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ComTrade PerfeCT 6320 kompijuter sa Intel'Core 2 Quad tehnologijom
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DA LI S| DOVOLJNO PSIHO?

Da bi vodio rat, dovoljan ti je jedan covek. Da bi spasao covecanstvo
od najvece pretnje, potrebno je nesSto viSe. Potreban je neko ko zna da
koristi citav arsenal oruzja. Potreban je neko ko ne dozvoljava nicemu da mu stane
na put. Neko ko ne zna za strah. Potreban ti je narednik “Psiho” Sajks.
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e JESEN SKORO DA JE TU ’ 1 GAMES CONVENTION 08 P
¢ @;‘V 3 | 1 Tokom Cetiri dana u Lajpcigu najvetisvetski | ¢§
S [i5+| izdavatiigara su se trudili da nam pokazu > ,7&
J E S M O L | S P R E M N | ’) Sto viSe o njihovim novim igrama. MnoStvo ;,w’
£ e-i potencijalninh hitovanas tekave€ unaredna | B 4.¢
E“ 3 meseca, a na Sta smo obratili posebnu . gg
o paznju moZete itati u opSimom izveltajusa |4
| Games Conventiona 08. B -
¢ -
Poslednje ovogodiSnje letno izdanje Play!-a je pred vama, svi smo se 2- SOULCALIBUR IV {ea_%"
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lako nije realan kao Virtua Fighter ili brutalan
poput Mortal Kombat-a, nijedan aktuelni

o,
. . vy ) . I o . ‘ o~
stolove. Dostupnost igara i hardware-a, ljudstva u redakciji i partnera je serijal borilackih igara nije toliko volien kao ‘@ z
Soulcalibur. S obzirom na kvalitet prethodnih &
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vratili sa svojih letnjih odmora i vreme je da zagrejemo klupe i radne
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sada na starom, visokom nivou, a tema za rad, na jos viSem ...

| ostvarenja, alii podatak da je ovo premijerno )
' izdanje za PlayStation 3 odnosno Xbox 360, g_ o
: a njegov izlazak je Cini se, docekan sa vetom E?’ ,.é‘i
Bg paznjom nego ikada. e
Kao Sto smo i obecali, tu je izvestaj sa Games Convention sajma iz {4 a4 ;"
Lajpciga, sajma igara koji svake godine okuplja preko 180 hiljada 3' ELECTRONIC 'réfp a’§
. 3 ENTERTAINVENT EXPO08 | /"é;s';;s
posetilaca, 2,5 hiljade novinara i 400 izlagaca iz 25 zemalja Sirom AT o S ..5'
| Dugo vremena najvedi i najbolji sajamigara je ;_b 2
v . . .. m ¢ KN
sveta. Takode, tu je i izve$taj sa Electronic Entertainment Expo (€3) prosle godine potpuno promenio fizionomiju. - f 44§¥

lako sajamskog duha nije bilo ni ove godine,
E3 jei dalje sjajan izvor informacija, narotito
onih iz Microsofta, Sonya i Nintenda na koje
smo i mi obratili paznju u izveStaju sa sajma.

sajma u SAD, koji je podjednako vaZzan za igracku industriju.

Sto se sadrZaja tice, ljubitelji fudbala mogu protitati prve informacije 4 3 SNK CLASS|CS
o dva velika rivala, FIFA 09 i Pro Evolution Soccer 2009, a tu su i opisi Na jednom DVD-u, imamo 16 klasicnih
naslova sa najdugovetnijeg 16-bitnog
jos dva rivala Summer Athletics i Beijing 2008, ovaj put olimpijski arkadnog/kuénog sistema, medu kojima su
| Fatal Fury, King of the Monsters, Metal Slug,
nastrojenih. Vozaci imaju Flatout: Ultimate Carnage, dok ¢e se najviSe Neo Turf Masters ... itd.

obradovati oni koji vole da se tabaju, virtuelno, pogotovo uz Soul

- 5  SUMMER ATHLETICS VS
Calibur. s BE”'NG 2008

[*~+| NaSta vas prvo asociraju igre koje se

| s 2
bave Olimpijadom? Na potencijalno

Do oktobarskog broja, kada ¢éemo vec biti uveliko u jeseni, spremamo #| dobruzabavu, ili bolove u rukama dok

[%%] doiznemoglosti pritiskate jednuistu !
vam novitete, a vi uzivajte u septembarskom broju i njegovim post- [~ | kombinaciju tastera? Ubedeni smo da biste _;%‘,5',?'
| nam dali ovaj drugi odgovor, jer je kvalitet E.“" &

dvobrojnim kvalitetima. f ovih ostvarenja, koja se ionako vrlo retko
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Pro Evolution Soccer2009 FFAQ9 HatOut Uttimate Camage

Odrzavanje postojeceg statusa  FIFA 09 deluje zaista Flatout je oduvek imao
i dalje lutanje za kvalitetnim spektakularno, i nema nikakve  svoju publiku, posebno na
izvodenjem jednostavno ne sumnje da ¢e u sadrzinskom rac¢unarima. lako izostavljanje
mogu vise da daju zeljeni segmentu prosto pregaziti broja u nazivu pravi odredene
rezultat, narocito kada se zna svog rivala. Brojka od 40 nedoumice, Flatout: Ultimate
da ¢e ovoga puta PES za rivala reprezentacija ne deluje Carnage nije novo poglavlje
imati strahovito zahuktalu FIFA  impresivno, ali se isto ne u fransizi, ve¢ blago prosireni
09. moze konstatovati za ¢ak 500 rimejk “dvojke” objavljen pre
timovai ¢itavih 30 liga ... viSe od godinu dana za Xbox

360.
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AWARDS

Nagrade €asopisa PLAY! jako su vazne kako
bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ili
hardvera. Evo kako ih mi delimo:

GOLD

Zlatna nagrada dodeljuje se igri ili
proizvodu (hardware-u) koji po svom
kvalitetu zasluZuje da nosi najsvetlije
odli¢je PLAY magazina.

SILVER

Znate kada je neSto jako dobro, ali
mu fali malo da bude sjajno? E pa u
tom izuzetnom slucaju dodeljujemo
srebrnu nagradu.

BRONZE

Bronzana nagrada dolazi kao podrska
igrama i hardveru koji je dobar ali koji
zasluZuje da se makar malo izdvoji od
drugih.

XXX XXXXXXEXXXXXX XXX

36 | E3 2008

Vec Cetrnaest godina na americkom
kontinentu odrzava se Electronic
Entertainement Expo, poznatiji kao E3. Ovaj
sajam je nekada bio najvedi svoje vrste, ali je
prosle godine promenjena koncepcijai E3 je
postao zatvoren za igrace...

94 I Cooler Master

Sa prezentacijom tri nova modela
napajanja CoolerMaster je svojoj
ponudi dodao novu generaciju
ultratihih modela. Kada se uzme

u obzir da se procenat korisnika

koji preferiraju tihe komponente
svakodnevno povecava, svetla
buduc¢nost je pred ovakvim i sli¢nim
proizvodima.

eePC : 90 | Novi eeePC

Kada je ASUS dosta pompezno
lansirao svoju eeePC familiju ultra malih
notebook-ova mnogi nisu ocekivali previse

od ovog koncepta. Ipak, originalni eeePC
sa minijaturnim ekranom od 7" je postigao
neverovatan uspeh, pre svega zbog malih
dimenzija i fenomenalno niske cene....

www.play-magazin.com | 9
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128-bitnu magistralu ka memoriji i UVD2 dekoder HD
videa, a RV670 cipovi imace ¢ak 320 funkcionalnih stream
procesora.

Radeon HD 4670 (na slici) stizace sa 512 MB GDDR3
memorije na 2.0 GHz ili sa 1 GB na 1.75 GHz, a jezgro ¢e u svakom slucaju raditi na 750
MHz. Slabiji model imace GPU na 600 MHz i 512 MB GDDR2 ili 3 memorije na 1 GHz, dok
: jé:(ju_najavi i GDDR3 model sa memorijom na 1.33 GHz. Oba modela imace jednoslotni
%% kuféig nece traziti dodatni naponski konektor posto sva potrebna struja ide preko PCl
Teraens EX% slota. Zvanican izlazak zakazan je za 10. Septembar.

LENOVO NAJAVLIUIJE
SUPERTANKI
THINKPAD X301

Appleov MacBook Air uskoro o¢ekuju

konkurentski modeli slicne “debljine”, posto

Lenovo sprema naslednika modela ThinkPad

X300. ThinkPad X301 (levo na slici) debeo

je svega 2.5 cm i tezak 1.3 kg, ali dolazi sa

osvezenim hardverom - 13.3-in¢ni LCD sa LED pozadinskim osvetljenjem, Core 2 Duo ULV
U9300 na 1.2 GHz ili U9400 na 1.4 GHz, do 2 GB DDR3 memorije i solid-state drajv od 64
ili 128 GB. Tu su i DisplayPort video izlaz, DVD rezac i WiFi (WiMAX varijanta se ocekuje

tokom godine), a prodaja krece od 26. avgusta po najnizoj ceni od 2600 dolara.

10| Www.play-magazin.com



ASUS CE PRVI
NUDITI PLOCE
SA INTEL X58
CIPOVIMA

Proizvodaci ploca se spremaju za

ureduje: Nikola NeSovit

|m‘ |"r;I'ECHWARE

izlazak novih 45-nanometarskih
procesora nazvanih “Core i7" na jesen,

a ASUS najavljuje da ¢e biti prvi sa

Intel X58 i X58 + NF 200 SLI plo¢ama.
PALIT RADEON HD lako nije dat nikakav konkretan

4870 SONIC DUAL datum, ASUS tvrdi da ¢e imati X58
EDITION ploce u prodavnicama pre izlaska

Bloomfield procesora, dok ¢e X58

Iz Palita, koji inace u vlasnistvu ima firme . . o
ploce sa podrskom za SLI stici neSto

Gainward i XpertVision, stize novi Radeon o v 0
kasnije, ali pre pocetka prazni¢ne
sa Sonic oznakom. HD 4870 Sonic Dual cerone

Edition ne koristi referentni dizajn posto

ima ¢etvorostepenu naponsku sekciju,
dvoslotni kuler sa dva ventilatora, dupli
BIOS u slucaju da nesto krene naopako
tokom fleSovanja, i “smart switch” kojim
se frekvencije dizu sa 750 i 3800 MHz

za GPU i memoriju, na 775 i 4000 MHz
respektivno. Ispod ventilatora nalaze se tri

toplotne cevi od bakra, a ugradeno je 512
MB GDDR5 memorije. Kartica ima dupli
DVli jedan DisplayPort izlaz, a u prodaju
stize tokom meseca.

2.0.2 ZA IPHONE

Apple je upravo izbacio novu verziju firmvera
za iPhone, oznake 2.0.2. Izdanje donosi samo
ispravke bagova, tako da ako ne koristite
otklju¢an ajfoun, bacite se na apdejt.

www.play-magazin.com | 11
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Berlin — Frankfurt

0 za pricu zato 3to je avion Be
okalan” i u njemu su u najve

el )

Frankfurt - Beograd

01 Svi sede i ¢itaju novine, ¢ekaju da se oglasi stjuardesa i pozove | Svi stoje ispred vrata od izlaza za avion i formiraju o -
na ukrcavanje. nepregledan red. -
. . Svi pokusavaju da udu u prvi autobus za transport. Oni koji
Ukrcavaju se redom, ne prave guzvu u autobusu za transport, e ) . e
02 zakasne i kojima se zatvore vrata, krec¢u da kucaju, udaraju i -

koji dolazi na svakih pet minuta.

lupaju po vratima.

U jednom redu ljudi ulaze u avion i sedaju na svoja mesta.

U osam haotic¢nih redova koji se stapaju u jedne “stepenice”
svi pokusavaju da sto pre udu u avion. Sedaju na mesta koja
im se najvise dopadnu i/ili pored svojih prijatelja.

Svi gase mobilne telefone pre uzletanja i mirno cekaju isto.

Retko ko odmah gasi mobilni telefon a vecina se i dalje Seta
po avionu.

Avion krece da rola, ljudi uzimaju novine da citaju.

Avion krece da rola, svi se mole da avion lepo sleti u Beograd.

Za vreme leta krece posluzenje. Vecina uzima vodu i poneki
sendvic.

Za vreme leta krece posluzenje. Svi uzimaju kafu, koka kolu i
sok, kao i sendvice “za kod kuce".

Avion slece na aerodrom. Svi dremaju i mirno cekaju da se
zaustavi.

Avion slece na aerodrom. Nakon gromoglasnog aplauza, svi
otkopcavaju svoje kaiseve dok je avion jos u pokretu i lagano
ustaju sa svojih mesta.

Svi mirno ¢ekaju da se avion isprazni, pritom drzedi svoje
stvari na sedistima.

Svi nestrpljivo ¢ekaju da izadu, hukéu i mrmljaju, pritom
drzedi svoje stvari na sred prolaza.

Putnici izasli iz aviona odlaze u WC, gledaju prodavnice,
cekaju izlazak sa aerodroma.

Nakon celivanja aviona kojih ih je doveo na odrediste, putnici
jurcaju u pravcu pasoske kontrole, bacaju svoje stvari na red
da bi dobili i tu dodatnu prednost i iznova formiraju dobro
poznatih pet haoti¢nih redova.

4%

Naravno, sve ovo je na osnovu nekoliko iskustava putovanja koji su mozda ¢ista slucajnost, a moguce i da se sve ovo zapravo nije
dogodilo! Bilo kako bilo, sami izaberite koji je nacin putovanja vama blizi!
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< ||} NOVA HTPC KUCISTA
% 1 12 THERMALTAKE-A
(W)
& [ Thermaltake od skoro u ponudi

#{" poseduje DH103 i DH104 modele

HTPC kucista. Oba su dimenzija 464
x 211 x 430 milimetara, a teski oko

\

10.8 kilograma. Tu je glossy efekat

i 7-in¢ni ekrani osetljivi na dodir na

O s

prednjim stranama. Podrzani su ATX

i mATX formati, a poseduju i imaju
prednje panele koji poseduju USB

2.0, IEEE 1394 i HD Audio konektore.

U samim ku¢istima su smestena dva
120-milimetarska ventilatora, koji rade
na 1300 obrtaja u minutu.

/,\\Y ustek

www.mustek.com

www.tntdoo.co.yu
TNT d.o.0.

PREDUZECE ZA PROMET | PRODAJU RACUNARA

Kolubarska 18, Beograd
Tel./Fax: 011 308 55 77
info@tntdoo.co.yu

PowerMust 600 USB
PowerMust 800 USB
PowerMust 1000 USB

SSD OD MEMORIJSKIH KARTICA

Kompanija PhotoFast je proizvela SSD drajv “sastavljen”

od SDHC memorijskih kartica pod imenom CR-9000. On
moze biti opremljen sa do Sest SDHC memorijskih kartica i
dolazi u 2.5-in¢noj formi. Raspolaze SATA interfejsom i ima
deklarisane brzine ¢itanja i upisa podataka od 130i 80 MB/s,
respektivno. Ovo zavisi od tipa memorijskih kartica koje se
koriste, odnosno njihove

PhotoFast'SSD

brzine, a koris¢enjem
Sest memorijskih kartica
kapaciteta 32 GB moze se
npr. dobiti drajv ukupnog
kapaciteta od 192 GB.

® €ini svet lepSimiZivot laksSim!

www.telix.rs

_TELIX d.0.0. - uvoznik i distributer
PREDUZECE ZA RACUNARSK! INZENJERING
Futoski put 4, Novi Sad

Tel: 021 489 0 489 Fax: 021 489 0 444
info@telix.rs



AVATAR MIS ZA IGRACE 12
KOMPANILJE NZXT

NZXT je predstavio svoj Avatar mis (preporucujemo
za gledanje i animiranu seriju Avatar — The

Last Airbender), za koji se obecava da ¢e veliko
zadovoljstvo zahtevnim igrac¢ima, u igranju
naravno. Mi$ poseduje 7 programabilnih tastera

i zvanicni sertifikat da izdrzava 5 miliona klikova.
Koristi pozlac¢eni USB konektor i - $to je mnogo
bitnije - opticki senzor rezolucije 2600 DPI, koji je

u stanju da procesira 5.8 megapiksela u sekundi,
“Cetvorobrzinski” DPI taster, kao i gumene obloge za
bolje prijanjanje. NZXT Avatar mis se vec isporucuje,
sa cenom od oko 60 dolara.

v

PIXAR RENDERMAN PRO

SERVER 14.0

Cuveni animacioni studio Pixar “slavi” dvadeset

godina svog softvera RenderMan Pro Server najavom
nove, Cetrnaeste verzije. Pro Server 14.0 donosi bolje
performanse (narocito oko procesiranja kose i krzna,
kao i unapredenu skalabilnost threadova), akcelerisani
ray-tracing, bolje procesiranje datasetova sa velikim
poligonima i slicno. Nova verzija je 64-bitna i potpuno
kompatibilna sa 64-bitnom Vistom kao i sa Windows
HPC Serverom 2008 koji tek treba da izade. RenderMan
Pro Server 14.0 stize na jesen, a nadamo se i nastavku
Incredibles-a, ko zna.

BIOSTAR SE
PRIKLJUCUIJE
KOMPANIJAMA
KOJE NUDE PLOCE
SA AMD 790GX
CIPSETOM

Biostar je predstavio novog ¢lana
T serije mati¢nih ploca. Radi se

o0 modelu TA790GX A2+, koji je
baziran na AMD 790GX Cipsetu,
sa ATl Radeon HD 3300 grafikom.
Ovaj model podrzava Phenom X3
i X4 procesore, dvokanalnu DDR2-
1066 memoriju i nudi naprejdn#
mogucnosti po pitanju overklokinga.
Integrisano graficko reSenjerraspolaze
sa 64 MB sopstvene memorije. Plo¢a
ima dva PCl Express 2.0 x16 slota,

dva PCl Express x1 slota, Sest SATA,
eSATA port, 7.1-kanalni audio, Gigabit
Ethernet, DVIi HDMI prikljucke, kao

i 10 USB 2.0 konektora. U trenutku
kada budete ¢itali ovu vest, test
pomenute ploce ce se naci naTech
Industry sajtu (www.tech-industry.
Co.rs).

www.play-magazin.com | 11
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Minimalna zahtevnost za Far Cry 2

Na Far Cry 2 developer blogu pojavile su se
specifikacije minimalne i preporu¢ene masine za
igranje ove igre.

Minimum:

Procesor: Pentium 4 na 3.2 GHz ili Pentium D dual-
core na 2.66 GHz ili Athlon 64 3500+

Memorija: 1 GB

Grafika: NVidia GeForce 6800 ili Al Radeon X1650
sa 256 MB

Diskovi: DVD-ROM i 12 GB prostora na hard disku

Preporuceno:

Procesor: Core 2 Duo ili Athlon X2 5200+ ili
Phenom

Memorija: 2 GB

Grafika: NVidia GeForce 8600 GTS ili ATI Radeon
X1900sa 512 MB

Zvuk: 5.1 DirectX-kompatibilan

Takode su podrzane i mobilne varijante NVidijinih
Cipova, i to 8700M i 8800M.

Unreal Engine 4 prvo stiZe na konzole

Po komentarima Tima Sweeneya iz Epic Gamesa, cetvrta

generacija Unreal grafickog endzina za video igre prvo ce se

pojaviti na konzolama sledece generacije, koje nece stici pre R
2012. godine. PC verzija usledice tek posto se sve prilagodi ﬂ
hardveru tadasnjih konzola.

BioShock je
spasio inovativne
shootere, kaze
Ken Levine

Ken Levine iz 2K Bostona
izjavio je da je BioShock
prakti¢no spasio
inovativne pucacine - da
igra nije bila tako uspesna,
sli¢can naslov se ponovo ne
bi pojavio godinama, tvrdi
Ken. Ina¢e, mnogi izdavadi
procenjivali su da se igra
nece prodati u vise od 150
hiljada kopija, a Take-Two
je ujunu objavio da je do
tada isporuceko oko 2.2
miliona kopija.

Runic Games osnovan
od potonulog Flagshipa

Clanovi propalog Flagship
Studiosa (Mythos, Hellgate:
London) objavljuju da su formirali
novu kucu, Runic Games, koja

¢e nastaviti u pravcu akcionih
MMO RPG-ova koji
je postavio Mythos.
Studio vode Travis
Baldree koji je bio
direktor projekta
Mythos u Flagshipu,
i Max Schaefer,
izvrdni producent
igre i jedan od
osnivaca Blizzard
Northa, developera
ultrapopularnog
Diabla. Najave

o Runicovim
nadolaze¢im projektima stizu
tokom meseca.




Detalji o Rejdzu

John Carmack i Matt Hooper pricaju

o nadolazecoj postapokalipti¢noj
pucacini Rage: Igra ¢e imati znacajnu
trkacku komponentu, ali nece biti
“sandbox”igra u tradicionalnom smislu
reci. Potvrden je i onlajn kooperativni
mod za dva igraca, i to i za PCi konzole,
a konzolni igraci imace mogucnost i
split-screen kooperacije. Takode, ko-op
mod ¢e se veoma razlikovati od single-
player kampanje po prici, a Hooper jos
spominje sistem inventara i Stitova, kao
i svetsku ekonomiju u kojoj igra¢ moze
ucestvovati.

Doom 4 i Rage najverovatnije
nece ii preko digitalne distribucije

Shacknews kaze da ce id Softwareova nadolazeéa
pucacina Rage, koja izlazi za Windows, Mac i

obe konzole, najverovatnije imati nesto slabiju
grafiku na Xbox 360 konzoli zbog jace kompresije
podataka zbog Microsoftove izuzetno visoke cene
licenciranja za svaki DVD na kome se distribura
igra. Razvojni tim kaze da ni dva dvoslojna DVD-a
nisu dovoljna da se napakuje sve 3to su zamislili,
ali ¢e nekako morati da se potrude jer bi cena

za ukljucivanje i tre¢eg diska bila suludo visoka.
Takode, John Carmack kaZe da ni Doom 4 ni

Rage najverovatnije nece biti distribuirani preko
digitalnih servisa jer u ovom trenutku id Software
nije zainteresovan za takav nacin distribucije.
Kaze se jos$ i da je najnoviji endzin skoro zavrsen

i da je preostalo jos nekoliko promena u sistemu
animacije i MegaTextureu, a da ¢e vecina Rage
izvornog koda biti prenesena i u Doom 4, gde ¢e se
“samo” uraditi novi nivoi i osmisliti odvojena prica.

id odbio razvoj MMO Kvejka, kaze da Stiv DZobs ne mari za igre

John Carmack je u intervjuu za Shacknews rekao da je id Software odbio “velike pare”za razvoj MMO verzije Kvejka,

jer kompanija trenutno nije zainteresovana za pravljenje MMO igara niti e se to desiti u skorije vreme posto su

svesni svih izazova i rizika koje ovakav posao nosi. U ostalim vestima, John Carmack je dao intervju i za Eurogamer,
gde je spomenuo da OS X nije najbolji operativni sistem za razvoj igara jer Steve Jobs prosto nema interesovanje za f
ovakav tip zabave, niti se sposobnost operativnog sistema da izvrsava igre kao $to to Windows radi ne nalazi medu

prioritetima Appleovih programera.

Doom 4 bice znacajno drugaciji od Dooma 3

John Carmack iz id Softwarea rekao je da ¢e Doom 4 biti
znacajno drugaciji od trec¢eg dela po pitanju gameplaya.
Carmack kaze da ce se, umesto horora, igra daleko vise
fokusirati na cistu akciju, nalik na Doom 11 2.

ureduje: lvan Todorovit

Mount & Blade finalna beta

Paradox Interactive objavljuje finalno beta izdanje
svoje akcione rol-plej igre sa srednjevekovnom
tematikom zvane Mount & Blade. Verzija 0.960 moze

se naci na www.paradoxplaza.com/Mount&Blade, beta
period traje do 25. avgusta, a puno izdanje igre stize 19.
septembra u Evropu.

id Software prebacuje fokus na konzole

Edge Online prenosi izjave Johna Carmacka iz id
Softwarea, koji kaze da ¢e ova kompanija nadalje razvijati
multiplatformske igre sa konzolama na umu, $to ne znadi
da su odustali od PC trziSta ve¢ ga ra¢unaju kao “junior
partnera” u novom poslovnom planu. John kaze da su u
poslednje vreme mnoge pucacine najvise klase daleko
bolje primljene na konzolama (gledajuci po broju prodatih
originala, gde odnos ide i do 20:1 u korist konzola), ali to
nece spreciti kompaniju da pusti u pogon i odrzava Quake
Live projekat, besplatnu online verziju Kvejka 3. Naravno,
Rage i Doom 4 su potvrdeni i za PC.




Cenzurisani Fallout 3 za Australiju

Posto su u Bethesdi lakomi na pare, ova kompanija spremila je modifikovanu
verziju Fallouta 3 iz koje su izbacene sve reference ka drogi, kako bi mogla da
se prodaje u biv3oj kaznjenickoj koloniji Australiji gde je prethodno dobila
“Adult” rejting, $to tamo automatski znaci zabranu prodaje. Bethesda jos nista
zvani¢no nije objavila, ali je vedi broj australijskih prodavnica poceo da prima
preorder narudzbine za ovu preradenu verziju.

Battlefield Heroes i
Tiberium odloZeni

Digital Illusion CE javlja da je njihova
besplatna pucacina za PC zvana
Battlefield Heroes odloZena za kraj ove
godine. Kao opravdanje, developeri
navode potrebu za implementiranjem
boljih opcija vezanih za socijalnu
interakciju izmedu igraca u igri. Takode,
i Tiberium, pucac¢ina u Command &
Conquer “univerzumu” odloZena je za
fiskalnu 2010. godinu (izmedu 1. aprila
sledece i 31. marta 2010. godine).
Dodatnih informacija ili razloga za
odlaganje nema.

Blizzard trazi novog art direktora za D3

Brian Morrisroe, dosadasniji art direktor za Diablo 3,
napustio je firmu tako da Blizzard sada trazi novu osobu
za tu poziciju. Sa druge strane, iz kompanije kazu da to
nece znaditi redizajniranje igre jer su zadovoljni sadasnjim
izgledom i filingom.

Red Alert 3 Premier Edition

Engleski prodavac GAME ima informacije o
“ekskluzivnoj” Premier Edition verziji Red Alerta 3,
koja ce pored igre sadrzati i kolektorsku “konzervu’,
pet specijalnih multiplejer skirmish mapa, DVD sa
filmom o pravljenju igre, disk sa saundtrekom i beta
klju¢ za narednu Command & Conquer igru, $to
lako moze biti i ekspanzija za Red Alert 3. Takode,
Electronic Arts je sklopio ugovor sa Gemmom
Atkinson (trazite na Googlu) tako da ce se ona
pojaviti u medusekvencama u Red Alertu 3. Gemma
¢e nositi uniformu porucnika Eve McKenna.

Blizzard planira
uvodenje achievementsa
u Diablo 3 i Starcraft 2

U intervjuu za MTV Multiplayer, vodedi dizajner
World of Warcrafta, Jeff Kaplan, kaze da Blizzard
planira implementiranje sistema achievementsa
u mnoge buduce igre, ukljucujudi Diablo 3 i
Starcraft 2, $to ne iznenaduje s obzirom da su
World of Warcraft achievementsi vec otkriveni.



Minimalna zahtevnost za
Stalker Clear Sky

Zvani¢ni sajt igre Stalker: Clear Sky sada
nudi specifikacije minimalne i preporucene
masine za igranje ove (post)apokalipti¢ne
pucacine, koja se od odredenih americkih
igara razlikuje po tome $to je smestena
uisto¢nu Evropu, te u ovom okruzenju
mozemo vrlo lako da se prepoznamo i
osetimo kao kod kuce.

Mass Effect patch 1.01a

Zbog problema sa 1.01 patchom za Mass Effect (korisnici
prijavljuju ostecenje explorer.exe fajla zbog SecuROM-a koji
gura prste gde ne treba, promenu ambijentalnog zvuka u igri
i gubljenje voiceovera, uz neke graficke probleme), Bioware
brze-bolje pusta patch 1.01a, koji ima isti zvanican spisak
izmena, ali su gornji problemi reseni (nadamo se). Download
na masseffect.bioware.com/pc/updates/index.html

Dakle, minimalna konfiguracija je sledeca:

* Pentium 4 na 2.0 GHz ili Athlon XP 2200+
*512 MB RAM-a

* 10 GB prostora na disku

* GeForce FX 5700 ili Radeon 9600

* LAN ili internet za multiplejer

* Mi$ i tastatura

*Windows 2000 sa Service Packom 4,
Windows XP sa Service Packom 3 ili Vista sa
Service Packom 1

v

Call of Duty 6

Activision objavljuje da planira novi
nastavak Call of Dutyja za 2009. godinu.
Predsednik Activision Blizzarda, Bobby
Kotick, kaze da ¢e izdavac biti Leapfrog
Studios, a kako je Treyarch zauzet radom
na CoD: World of Waru, “Sesticu” ¢e
verovatno raditi Infinity Ward, odgovoran
za 1,2 i 4. deo. Sajt Kotaku takode
spominje glasinu da Infinity Ward radi na
naucnofantasti¢noj pucacini te postoji
opravdana sumnja da ¢e CoD 6 biti SF
igra, ali ne mora da znadi posto je ranije
objavljeno da IW razmislja o pravljenju
novog intelektualnog “vlasnistva”.

Preporucena masina je ovakva:

* Intel Core 2 Duo E6400 ili Athlon X2 4200+
*1.5 GB RAM-a

* 10 GB prostora na disku

* nVidia GeForce 8800 GT ili Radeon HD
2900 XT

* LAN ili internet za multiplejer

* Mis i tastatura

*Windows XP sa SP3ili Vista sa SP1

Drakensang: The Dark Eye demo na nemackom

Ako razumete nemacki, obozavate
pivo i kobasice i pozdravljate se e
nonsalantnim mahanjem desnom
rukom do visine nesto iznad

glave, sigurno ce vas zanimati da

je dtp entertainment AG izbacio
nemacku demo verziju rol-plejing
igre Drakensang: The Dark Eye, PC
adaptacije najpopularnijeg pen &
paper RPG-a u Nemackoj. Igru razvija
Radon Labs, a puno izdanje stize
izmedu oktobra i kraja godine. Demo
se moze skinuti na www.gamershell.
com/download_30504.shtml

s
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Zahtevnost za Red Alert 3

Minimalna hardversko-softverska konfiguracija
potrebna za igranje Red Alerta 3 je sledeca:

NiSta od FFXIII na PC-u

Nakon pogresnog tumacenja Square Enixove
objave da se Final Fantasy Xl razvija na PC-u i
da je uveliko u igrivoj fazi, kompanija 3alje e-mail

medijima u kome kaZe da je doslo do nesporazuma *Windows XP ili Vista, pozeljno sa poslednjim -
i da se Final Fantasy XlIl samo razvija na PC-u, ali da Service Packovima q
jo$ uvek nema planova o izdavanju igre za PC niti * Pentium 4 na 2 GHz ili Athlon 2000+ za XP. P4 na

e ih biti, ve¢ ¢e igra izadi samo za PlayStation 3 2.2 GHz ili Athlon 2200+ za Vistu

Xbox 360. *1GBRAM-a

* 6 GB prostora na disku, 12 GB ako se skida preko
EA Linka

* DVD-ROM

* GeForce 6800, Radeon X1800 ili jaca DirectX 9.0c
graficka kartica

* DX9-kompatibilna zvu¢na karta (za Audigy kartice
potreban najmanje Pentium 4 na 2.6 GHz)

* 512kbps internet za onlajn igranje (2-8 igraca),
opciono VolP komplet za glasovnu komunikaciju

* MiS i tastatura

Najavljen Godfather II

Electronic Arts zvani¢no
najavljuje Godfather Il, nastavak
pri¢e o Puzoovoj familiji
Korleone. Sledece nedelje : \
trebalo bi da se pojavi i prvi Tri nova NCsoft projekta

trejler zajedno sa datumom

izlaska, a igra se radi za PCi Sajt TotalVideoGames saznaje da NCsoft radi na tri
obe konzole. Igra ¢e sadrzati i jos uvek zvani¢no nenajavljena projekta. Sa korejske
“The Don’s View", mini stratesku konferencije za Stampu moglo se saznati da su u
igru gde ¢e modi da se vidi izradi Metal Black: Alternative i Blade & Soul, MMO
“pokrivenost” poslova familije, igre, dok bi Steel Dog trebalo da bude automobilska
kao i planiranje i Sirenje borilacka igra, ali nije sigurno da ¢e biti MMO kao
kriminalnih aktivnosti. sto je bio Auto Assault.
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ARKHAM ASYLIUM
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Eidos javlja o novoj igri Batman: \
Arkham Asylum koja se odvija u
(ne)slavnoj mentalnoj ustanovi.
Igra je opisana kao teska i mra¢na
u stilu BioShocka, ali nije bazirana

na istoimenom stripu vec je pri¢u
uradio Paul Dini, autor Batman: The

Animated Seriesa. Igru pokrece
provereni Unreal 3 endzin, pogled
je“preko ramena” (Gears of War,
Mass Effect, The Witcher) a razvija
je Rocksteady Studios za PCi obe
konzole. Izlazi sledece godine.
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Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila?

Nismo ni mi.

Ali smo videli na Wikipediji.

www.tech-industry.com



GTA IV zaPC
zvanicno potvrden

Rockstar je zvani¢no
potvrdio da ¢e Grand
Theft Auto IV izadii za
PC,ito 18. novembra u
Americii21. novembra u
Evropi, odnosno oko pola
godine nakon izlaska za
konzole. Konzolne verzije
su inace ostvarile zaradu
od rekordnih 500 miliona
dolara u toku prve nedelje,
aigra je dobila prose¢ne
ocene od 9.4 9.5 za Xbox
360, odnosno PlayStation 3,
na GameStats servisu.

StationVoice

Sony pusta u pogon
StationVoice, besplatni
in-game voice

chat servis za igre
EverQuest Il i Star Wars
Galaxies, a koji ¢e od
slede¢eg meseca biti
implementiraniu
EverQuest, a mozda

i u neke buduce igre
kao 3to je The Agency.
Servis prakti¢no

omogucava sve ono 5to
vec poseduju moderne
multiplejer igre, a vise
detalja moze se videti
na www.station.sony.
com/stationvoice

Devil May Cry 4 za PC ispiraterisan dozlaboga

lako se Capcom svojski potrudio i napravio veoma kvalitetan PC
port Devil May Crya 4, u potpunosti prilagoden kompjuterskom
hardveru i Windowsu, iz kompanije se Zale da se PC verzija u
Americi slabo prodaje iako kosta

40 dolara, 10 dolara manje od

“standardne” cene za PC igre. Kao

krivca navode izuzetno visoku

stopu piraterije i prijavljuju

da su krekovanu kopiju uocili

na torentu bukvalno istog

dana kada je original pusten u

prodaju.

Divinity 2 - Ego Draconis

Larian najavljuje novi akcioni RPG
nazvan Divinity 2: Ego Draconis,
nastavak Divine Divinityja i Beyond
Divinityja od pre nekoliko godina,
gde ce igrac poceti karijeru kao
dragon slayer, da bi evoluirao do
moc¢nog Dragon Lorda. “Divine” je
ocigledno ispao iz igre, a dvojka
stize za PC i Xbox 360 tokom
drugog kvartala slede¢e godine.

Splinter Cell: Conviction

Ubisoft zvani¢no odlaze najnoviji
Splinter Cell: Conviction za fiskalnu
2009-2010. godinu (izmedu 1.
aprila 2009. i 30. marta 2010). Igru

razvija Ubisoft Montreal za PCi

Xbox 360, a prvobitno je trebalo da

izade najkasnije u martu sledece

godine. Takode, Ubisoft kaze da bi

podnaslov “Conviction” mogao i da bude zamenjen nekim drugim, a razvoj igre prakti¢no je vra¢en na sam
pocetak jer je montrealski studio utvrdio da kvalitet nije na nivou njihove predasnje igre, Assassin’s Creed.
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Tradicionalna poseta ekipe Play}-a najvecem evropskom sajmu video igara
nije izostala ni ove godine. 18. avgusta u ranim vefernjim asovima dva
automobila su iz Beograda krenula na Sesnaestotasovni (od toga dva sata
na granici izmedu Srbije i Madarske) road-trip kroz Srbiju, Madarsku, Austriju,
CeSkui Nematku - krajnja destinacija Lajpcig. U utorak oko 11h grad domatin
je bio pred nama. Prvi dan je iskoriS¢en za prijavijivanje na sajmu, u hotelu,
shopping (uz proveru kako se u NewYorkeru prodaje novi Play dizajn majci) i
Spavanije uz picu i pivo.
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i novinare, a period od 9 do 12 (vreme prve prezentacije)
sati je najbolje vreme za laganu Setnju po halamai pregled
ovogodiSnjeg sadrzaja. Ne moze se rei da nije bilo zanimljivih
Standova i prostora za igru (Mirror's Edge booth za posetioce
sajma koji je zamiSlien kao dva solitera, pa zatim Gran Turismo
akademija, igranje Killzonea iz rovova, kompletan vault koji
je napravijen za Fallout 3, drveni Conan zamak i joS poneki |
se izdvajaju po originalnosti), ali prva stvar koja nas je zaista . Lo
privukla bile su devojke obutene u kimonoe sa poznatim %
logoom na ledima.

2
Sreda 20. avgust je prvi dan sajma, otvoren samo za izdavate } T
Er

Capcom

Street Fighter IV

Nakon kratkog razgovora sa devojkama pomerili
smo se malo u stranu i poceli da igramo Street
Fighter IV na Xboxovima postavljenim na
tradicionalne SF buric¢e. Sta re¢i o ovoj igri: 3D
grafika je odli¢na, potpuno u duhu SF 2-ke.
Animacije su te¢ne i prirodne. Svi najbolji likovi
su tu, kao i njihovi potezi. Naravno, tu su i novi
borci i jos noviteta. Najvaznije je ipak da su
borbe i dalje u dve dimenzije. Nakon par rundi i
nekoliko razornih hadokena, shoryukena i super
shoryu-reppa zavrsnih udaraca napustili smo
Stand sa osmehom i zaputili se ka zakazanim
sastancima.

www.play-magazin.com | 25
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NCsoft .
Aion; The Tower of Eternity

lako smo ocekivali bar nesto o Guild

Wars-u 2, nismo nimalo razocarani time

$to se NCsoft potpuno posvetio Aionu, novom takmacu na MMORPG nebu. Na demonstraciji su
nam prikazane obe igrive strane i opisana njihova pozadinska prica. Videli smo Cetiri klase koje ¢e
biti moguce igrati, kao i mogu¢nost da se pored vestina svoje, koristi i mali broj vestina drugih klasa
pomocu specijalnih kristala. Naravno, prikazana je i mogucénost letenja i borbe u vazduhu na koje su
ljudi iz razvojnog tima posebno ponosni.

. Posebno zanimljivo nasim igra¢ima moglo bi biti to $to Aion i pored sjajnog izgleda ne trazi prejaku
igracku konfiguraciju, kao i ¢injenica da je netcode dobro napisan i da ce igru biti moguce kako tako
igrati i na dial-up internetu.
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Focus Home Interactive

Blood Bowl

Nakon jednostavne prezentacije igre Blood Bow! prosle
godine, kada smo bili u prilici da vidimo samo engine igre i
nekoliko modela, ovoga puta naslov je skoro u potpunosti
gotov i spreman za igranje. Najvaznije je da su programeri
odlucili da u potpunosti sacuvaju originalna Blood Bow!
pravila i da ih $to vise priblize igracima na racunarima.
Blood Bowl je moguce igrati na dva nacina - potezno i

real time. Potezno znatno vise podseca na strategiju, u
kojoj planirate svaki svoj potez i poteze svojih igraca, dok
real-time igranje

najvise podseca na sportske
simulacije (naravno sa znatno vise krvi), u kojoj su
potrebni dobri refleksi i mogucnost snalazenja u
prostoru.

Pored osnovnih pravila kojih jednostavno zapravo nema, interesantno
je posmatrati kako na igru utic¢u i desavanja iz okruzenja - u teren
mogu upasti navijaci i prebiti igrace suprotne ekipe, moguce jeida
elementarne nepogode utic¢u na ishod meca i tako dalje.

Trackmania DS

Jedna od svakako najinteresantnijih video igara sa PC racunara
proteklog perioda, Trackmania, konacno je dobila i svoje izdanje za
Nintendo DS. Akcija je i dalje zanimljiva, staze brojne, a jedina razlika
u odnosu na PC varijantu jeste $to staze otklju¢avate redom, uspesno
zavr$avajuci prethodne. Primetna je i nesto drugacija fizika, ali to ne
utice na kvalitet same igre. Specijalnost DS verzije jeste i moguc¢nost
kreiranja sopstvenih staza koje mozete igrati sami ili u drustvu.

Sherlock Holmes vs Jack the Ripper

Verovatno najlaksi opis od svih opisa sa Games Convention-a bice
upravo ovaj. Sustinski, u Serlok Holms fransizi nije se promenilo niéta
znacajno. To je i dalje standardna avantura sa prijatnom grafikom,
osim 3to je ovoga puta u glavnoj ulozi negativca Dzek Trbosek.
Serlok je naravno tu da otkrije ubicu i pivede ga licu pravde.
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_Q- Electronic Arts

Mirror's Edge

DICE je odlu¢io da, nakon pravljenja
Battlefielda, okusa

= p sre¢u u ne¢emu sasvim
5 ‘J‘| druga¢jem. U pitanju
> je idaljeigra u prvom
w licu, ali ste ovoga puta
/ u ulozi Fate, simpaticne
o devojke koja zivi u gradu
.) / 73 budué¢nosti a koja ima jednu
ulogu - da dostavi informacije
| \{' sa jedne na drugu tacku koristeci kao
F.i putanju krovove zgrada.
% A e Razlog je jednostavan - u
o gradu vlada potpuna kontrola
E protoka informacija. Koristeci parkur kao osnovu za ovu video igru, programeri su
| razvili zaista veliki svet u kojem Fate koristi sve svoje akrobatske sposobnosti da preko simsa, cevi,
1 krovova, zidova, odvoda, ispusta i ventila dode do zeljene lokacije. U tome ce je naravno sprecavati
J
0 vojnici opremljeni puskama, a na njoj je da im pobegne ili ih savlada sa nekoliko udaraca. Nakon
(=] $to pobedite protivnika bicete u prilici i da mu uzmete oruzje, ¢ime ¢e vam eliminiacija ostalih
o i¢i znatno lakse, ali vodite racuna — kada nosite oruzje sporiji ste i ne mozete da skacete dovoljno
(41}
efikasno.
=
(=]
— Need for Speed: Undercover
= :
=
[T} Nakon $to su razocarali ve¢inu fanova prvo Carbonom, a zatim i ProStreetom u EA-u su odlucili da
> se okrenu poslednjoj NFS igri koju su dobro napravili (Most Wanted), preradili engine, ubacili par
= novih modova i obratili se Holivudu, te snimili vrhunske filmske sekvence izmedu misija i dobili
ndercover. Kao $to sam naslov kaze, u ovoj igri bi¢emo u ulozi pandura koji se uvukao u redove

a Und Kao & lov ka jigri bic lozi pandura koji se uvukao u red
PP ilegalnih uli¢nih trkaca, sto pruza nesto drugaciju perspektivu na NFS. Po onome $to smo videli,
w igra Ce zaista biti jako bliska Most Wantedu, sto je svakako dobra
S ‘ stvar.
< |
L) | Dragon Age: Origins

|

| Dugo smo cekali na povratak Biowarea onome sto ih je ucinilo

| legendarnim - klasiécnom epsko-fantazijskom cRPG-u. lako je
Dragon Age tek u povoju, jasno je da e to biti prilicno dobra
igra koja ¢e kombinovati najbolje iz Baldurs Gatea i Neverwinter
Nightsa. Posebna zanimljivost, koja bi trebalo da bude i najvedi
role playing napredak je mnogo vedi uticaj kreiranja lika
na radnju same igre. | zaista, po onome $to smo videli u
Lajpcigu, dva prikazana lika su imala potpuno razlicit polozaj
u drustvu i razli¢ite opcije u dijalozima sa mestanima.
Takode, prikazana je i jedna bitka koja se zaista moZe opisati
kao epska, posto izgleda kao da je izasla iz filmske trilogije

l “Gospodar prstenova”. Posto do izlaska igre ima jos dosta,
ima i jo$ vremena da pri¢camo o velikim ocekivanjima.

Facebreaker

Ljubitelji boksa bi mogli biti odusevljeni ovim naslovom,
ali samo pod uslovom da ne ocekuju simulaciju kakva je
Fight Night Round 3 (isti razvojni tim je u pitanju), nego

nesto potpuno drugacije. Facebreaker je, po onome $to

smo imali priliku da igramo, nevideno brza arkadna igra u kojoj
se munjevito smenjuju blokovi i eskivaze sa serijama razornih
udaraca ciji je jedini cilj rearanziranje facijalnih crta protivnika. Kao
i u svakoj dobroj arkadi tu su i specijalni potezi koji kao da su izasli
iz crtanog filma.Facebreaker moZda i nece biti veliki hit, ali ¢e biti
vrlo vrlo zabavno iskustvo, narocito ako se ima u vidu moguénost
ubacivanja slika ljudi ¢iju facu zelite da promenite u igru.

Prvi dan sajma je zavrsen posetom Speed-Link Beech partiju, na
kom se pre svega dobro jelo, a zatim i pri¢alo i odmaralo.
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Nakon srede usledio je cetvrtak (gle ¢uda!), dan koji smo zapoceli Diznijem, a nakon toga smo

proverili $ta se novo desava sa specijalnim izdanjem Witchera, posetili prezentacije —
dve najis¢ekivanije Codemastersove igre, Fallout 3 i ponovo svratili do
Electronic Artsa.

Disney Interactive Studios

Pure

[ EVENT ?

LEIPZIG m

Najveci hit koji nam Dizni priprema za prazni¢nu sezonu je Pure, koji

zacudo nema nikakve veze sa simpati¢nim junacima crtanih filmova i
stripova. U pitanju je trkacka igra sa stilom...
Zapravo, sa mnogo stila.

Vozaci motora Cetvorotockasa se takmice
ne samo u brzini, nego i u trikovima koje
izvode na svom vozilu, a kojih u ovoj igri
ima oko 70. Pored standardnih trikova
koje treba izvesti na pocetku trke tu je i
mnostvo potpuno suludih akrobatskih
tacaka koje ce vas sigurno ostaviti bez
daha. Naravno, poenta nije samo u njima,
vec i u odli¢no dizajniranim stazama,
sjajnom osecaju brzine, osecaju da se
zaista nalazite u vazduhu prilikom skoka

i mnostvu nacina na koji je moguce
odvesti svaku trku. | ono $to smo videli na prezentaciji, ali i ono $to smo sami
osetili igrajuci Pure nam govori da bi u pitanju mogla da bude sjajna
igra. Napomenuto nam je i da ¢e mozda biti novih trikova i staza koji
e se skidati putem interneta, tako da igraci ne¢e morati da brinu ni o
dugovecnosti ovog naslova.

o

_ﬂﬂ
ION 2008 -

Ultimate Band

GAMES

U opstoj navali igara sa muziciranjem i Dizni je odlucio da se oproba.
Za Ultimate Band nisu potrebni dodatni kontroleri u obliku gitare,
mikrofona ili bubnjeva - sve se obavlja uz pomo¢ Wii Remotea i
Nunchuka, kada ga igrate na Wii konzoli, a na DS-u ¢e to izgledati isto
kao u igri Hanna Montana.

Kako to funkcionise na Wii-u? Otprilike ovako: nunc¢aka sluzi kao vrat
gitare, a razlic¢ite kombinacije pozicije ovog kontrolera i dugmica koji su
na njemu proizvode razlicite note kada se ukomponuju sa ritmi¢nim
trzanjem Remote-a. Sli¢na je situacija i sa basom, ali je nacin pomeranja
nuncake promenjen u odnosu na gitaru kako se igraci ne bi Zalili da su
dva instrumenta previse sli¢na. Bubnjeve verovatno lako zamisljate kako se
sviraju — nuncaka je jedna, a remote druga palica, ali postoje i specijalni potezi
koje treba izvesti, a koji ¢ine izvodenje na ovom instrumentu zabavnijim od
jednostavnog drzanja ritma. | za kraj je ostala najve¢a promena u odnosu na
sli¢ne igre — ovde nema pevanja, vec ¢e igraci imitirati koreografiju pevaca
tokom izvodenja pesme, odnosno njegove gestikulacije rukama. Sve u svemu,
i Ultimate Band bi trebalo da dode do svoje publike, i zbog kvaliteta i zbog
¢injenice da ne zahteva dodatne kontrolere.

Spectrobes: Beyond the Portals

MIadi Diznijevci ¢e imati prilike da se poigraju novim Spektrobima. Beyond the F
Portals je nastavak jedne od boljih akcionih RPG igara na Nintendo DS ru¢noj konzoli

i umnogim stvarima je poboljSsana u odnosu na original. Za one koji ne znaju, svemir je u opasnosti,

a jedina stvorenja koja mogu da se suprotstave toj opasnosti su Spektrobi. Da bi Spektrobi krenuli u

borbu potrebno je dvoje glavnih junaka koji ih pronalaze, gaje i treniraju. lako Spectrobes: Beyond the

Portals pruza prilicno standardnu, ali kvalitetno odradeno akciono RPG avanturu, postoji simpati¢an
momenat “oZivljavanja” fosilizovanog Spektroba. Nakon $to igrac pronade fosil treba da ga pazljivo

izvadi iz kamena koristeci touch screen za kuckanje i mikrofon kojim ¢e oduvati prasinu sa fosila.

Nakon toga ¢e po boji igracevog glasa biti odredena i boja i samim tim neke sposobnosti Spektroba.
Simpati¢no, kao i cela igra, koliko god da vuce na Pokemon.
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The Witcher: Special Edition

lako ga ve¢ mesecima odlazu, sada je ve¢
ocigledno da je poboljsani Witcher na

samoj granici izlaska. Predstavljena nam je
elegantna i bogata kutija koja sadrzi igru,
dodatne sadrzaje, soundtrack, uputstvo,
novelu na kojoj je igra bazirana i artbook, a
re¢eno nam je da ¢e cena biti ista kao samog
Witchera kada se pojavio.

O promenama se maltene vec sve zna,
ubaceni su glasovi i titlovi na jos nekoliko
jezika. Mnogi dijalozi su ponovo napisani
kako bi vise odgovarali knjizi. Smanjeno

je vreme ucitavanja nivoa, a poboljsano je
jos mnogo toga. The Witcher je i onakav
kakav je izasao bio najbolja RPG igra godine,
a Special Edition ¢e ga definitivno uciniti
boljim.
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Fallout 3

Sjajno dizajniran vault u koji smo usli da bismo posetili
prezentaciju Fallouta 3 je ipak bio uvod u blago
razocarenje... Ono $to je prikazano u Lajpcigu isto je kao
i ono sto je prikazivano do sada na ostalim sajmovima.
Grafika je dobra, animacije su malo drvenaste. VATS

- sistem borbe bi mogao da bude zanimljiv i blizi RPG

, igracima od FPS sa kockicom (koliko god precizno da
pucate, vestina lika kog vodite ima uticaja na to da li
pogadate ili ne) sistema koji preovladuje igrom. Bloody
mess perk je malo prebanalno krvav, a o role playing
mogu¢énostima nija prikazano nista konkretno, mada

ih promoteri i dalje hvale. Tako da je i dalje na snazi i _ -
isti zakljucak: svi oni koji su zeleli da dobiju Oblivion

u Fallout okruzenju bice jako sre¢ni. Ostali ¢e morati

da probaju Fallout 3 i vide da li je ta igra ono $to im

odgovara. Definitivno titula sajma za igru koja ima

najvedi potencijal i da odusevi i da razocara.
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Codemasters

Operation Flashpoint 2

Jedna od najrealnijih video igara sa tematikom ratovanja

u moderno doba, Operation Flashpoint, konac¢no ¢e dobiti

svoj zvanicni nastavak. U pitanju je igra koja nosi logi¢no ime
Operation Flashpoint 2. Glavni novitet pored poboljsane grafike
jeste i ¢injenica da nijedna mapa nije manja od 5 kvadratnih
kilometara, a vecina poseduje povrsinu od 20 kilometara
kvadratnih, $to ¢e obezbediti viSe¢asovne misije za one

najupornije i naravno one koji su fanovi serijala. Programeri su za (
potrebe pravljenja ove igre unajmili prave vojnike koje su zatim snimali u akciji i preuzimali
njihove pokrete i vezbe i zatim ih prenosili u igru, radi sto realisti¢nijeg prikaza. Takode,

svaki od vojnika izgleda unikatno, poseduje sopstveni lik i karakteristike, sto pomaze da ih
identifikujete ve¢ kada ih pogledate.

|  Riseof the Argonauts

| Jasoni Argonauti je dobro poznata pri¢a u kojoj glavni junak trazi N 2 vy [=
Zlatno Runo kako bi povratio u Zivot svoju ubijenu zenu. U video igri : -
Rise of the Argonauts i vi Cete raditi to isto, pritom se boredi sa velikim i /g‘;'
brojem protivnika. Izvodeci kombinacije jakih i slabih udaraca [
napredovacete iskustveno ¢ime Cete biti u prilici da od Bogova
kojima se redovno molite, dobijate brojna unapredenja i magije. Sa
vama ¢e u bitkama biti i ve¢ pomenuti Argonauti sto ¢e doprineti
vedim i atraktivnijim borbama. Na kraju svake od celina ¢ekace vas [

i po jedan ,glavonja‘, a programeri obecavaju da ce i bitke sa njima, %

GAMES CONVENTION 2008

ali i neki drugi vazni dogadaiji u igri, direktno uticati na to kako
ce se igra nadalje odvijati i sa kakvom lako¢om (ili pove¢anom
tezinom) Cete vi obavljati svoje zadatke.
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Electronic Arts part 2

C&CRedAlert 3

Nakon sto su vratili klasi¢an “Tiberijumski” Command &
Conquer svet na noge (a sami su krivi za to $to je serijal

skoro propao), u EA-u su odlucili da isto uradii sa Red
Alertom. Formula je manje-vise

ista: odli¢na grafika, sjajna muzika
i zvuk, dovoljno strateskih opcija,
potreba za konstantnom akcijom,
zarazna igra u vise igraca. Kada
se na to dodaju i prosirene
mogucénosti amfibijskih jedinica
i baze na vodi, jasno je da ¢e Red
Alert 3 biti RTS hit ove zime.

Left4 Dead

Ova igra je nekada davno najavljena u Play!-u, ali smo sada imali priliku da vidimo
kako funkcionise u praksi i mora se re¢i da smo zadovoljni. Grupa od jednog do Cetiri

igraca se nalazi u zombi-horor filmu. ReZiser
filma po nacinu igranja igra¢a odreduje broj i

snagu zombija koje Salje na njih. Igraci moraju
da rade kao tim dok se probijaju sa jednog kraja mape na drugi. lako

L4D nece zameniti CS ili TF2 kao najigranija timska pucacina, ali ¢e

svakako dobiti svoju publiku.

FIFAQS

Opsirniji preview ove igre mozete procitati u preview sekciji ovog

broja, ali nas je prisustvo jednoj PC utakmici izmedu Liverpoola

i Chelsea uverilo da sistem kontrole koji kombinuje tastaturu i

misa ima veliki potencijal i da ¢e posle perioda privikavanja zaista

unaprediti nacin igranja fudbalskih simulacija. Postoji samo jedan problem -
igra u vise igraca na jednom racunaru, gde ¢e samo jedan moci da koristi misa.
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Takode, moramo spomenuti Adidas Live Season, feature koji je otkriven na
GC-u, a pomocu kog Ce se svake srede menjati statistike igraca iz Sest
liga (Engleska, Spanija, Italija,

Nemacka, Francuska
i Meksiko). Dakle, ako
Torres cija je ukupna
ocena 89 odigra jednu
dobru utakmicu,
skocice na 92, a ako
ostane u formiina 95,
a ukoliko Keane odigra
losu utakmicu pasce
sa 82 na79isli¢no...
Pretplata za jednu
ligu je besplatna, a za
ostalih pet ce se placati
simboli¢na, za sada
neotkrivena suma.
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Nakon $to smo zavrsili sa sajamskim
aktivnostima u Cetvrtak, a zahvaljujudi i
drugarima iz Bravo ScreenFun-a (na

i ekskluzivni intervju sa legendarnom |
heroinom video igara) imali smo priliku

i da zavirimo u hotel u kom je odsela r
nova Lara Croft (Allison Carroll). Koliko

je tesko bilo do¢i do Lare vidi se i iz

slike na kojoj se fizi¢ki razracunava sa
nasrtljivim novinarom u zelenoj kosulji.
Srec¢om, mi smo bili bolje srece...

Od 11. avgusta 2008. godine Allison Carrol

je novi zvani¢ni model Lare Croft. Ova
profesionalna gimnasticarka rodena pre

23 godine u Londonu je deveta devojka

koja se moze pohvaliti tom titulom (ako ne
ra¢unamo filmsku Laru - Angelinu Jolie). lako
je imala uspeha u regionalnim gimnastickim
takmicenjima, Allison je zaista bilo potrebno
ovako nesto da se probije u Zivotu - prethodni
posao joj je bio na recepciji golf kluba. Nakon
posete Lajpcigu nova Lara se zaputila na SAS
obuku za prezivljavanje i casove iz arheologije
kako bi se dodatno osposobila za svoju ulogu.

F

¢ijim stranicama ce biti moguce pronaci E

Q
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Nakon naporne veceri provedene u Lajpciskoj
boemskoj cetvrti petak jutro i nije do¢ekan sa
mnogo volje, ali je postava igara ipak bila dovoljno
dobra i zanimljiva da raspolozeni do¢ekamo kraj
sajma.

Najnovija igra iz Tom Clancy fransize nosi naziv
H.A.W.X. i predstavlja tipi¢nu arkadnu simulaciju”
borbenih aviona. Upravo iz tog razloga verovatno
e biti pravi izbor za sve koji vole igre sli¢nog tipa ali
su im napredne simulacije isuvise komplikovane za
savladavanje a moguce i zbog toga isuvise dosadne.
Osecaj igranja je donkle slican legendardnom
Commancheu, zbog kojih su mnogi kupovali tada
,zveri’, PC 386, pa ¢e ova igra verovatno biti i pravi
hit medu nostalgicarima. Naravno, pod uslovom da
programeri u finalnoj fazi pripreme za izlazak igre ne
naprave neki veci propust.

FarCry 2

Bas kao i prosle godine, i ove je prikazan Far Cry 2.
Velikih promena sustinski nema, pa jednostavno
mozemo pozvati da procitate proslogodisnji PLAY!
sa Games Convention izvestajem i vidite nase
utiske. Sta vide, ovoga puta smo i neéto manje
impresionirani igrom, verovatno zato $to smo i
godinu dana iskusniji a i engine je godinu dana
stariji. Sa druge strane, kreator nivoa za Far Cry 2 je
novitet koji smo imali prilike da pogledamo a koji
zaista deluje impresivno. Programeri napominju da
je izuzetno jednostavan za koris¢enje i da ce ¢ak

i pravljenje nivoa na kontrolerima na konzolama
biti,decja igra“. Po onome $to smo imali prilike da
vidimo zaista deluje tako.

Prince of Persia

Fran3iza Price of Persia poznata je od davninai
verovatno je to jedna od prvih igara koju ¢e vam
pomenuti stariji sugradani koji su imali tu privilegiju
da pocetkom devedesetih rade na PC racunaru.
Nakon tog legendardnog izdanja usledio je
nastavak, a tek pocetkom 21. veka stigao je,novi”
Prince of Persia, sa svoja tri nastavka. Sada, 2008.
godine, Prince je iznova ,resetovan’, i iznova nosi
jednostavan naziv - ,Prince of Persia“. Ovoga puta,
za razliku od prethodne,renesanse’, Princ i dalje
moze da radi sve $to i do sada, a to je da bude vesti
akrobata koji pritom vrlo uspesno koristi svoj mac

u cilju eliminacije protivnickih snaga. Uz njega
jeiljupka devojka sposobna da baca raznorazne
magije ali i da izbavlja princa iz neprijatnih situacija,
pa ¢e njihov spoj zapravo biti krajnje interesantan
tokom igre, posebno zbog toga sto ¢e medu

njima biti i razvijenih dijaloga. Prince je u odnosu
na prethodnog promenjen utoliko $to igra sada
poseduje ,stripoliku atmosferu” i ,stripoliku grafiku’,
pa donekle podseca na igru XIlI, ili druge sli¢ne
naslove.

Tm
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THQ

Dawn of War 2

Najzanimljivija igra koju nam je THQ
ponudio je Relicov Dawn of War 2. Ovaj
razvojni tim je odlucio da novom igrom iz
Warhammer 40k univrzuma jo$ malo pomeri
granice RTS Zanra izbacivsi neke elemente
kao sto je gradenje baze (resursi su i dalje
potrebni), a ubacivsi jos RPG elemenata u
igru. Sada svaka “Ceta” ima svog vodu kog
je moguce oziveti, a nesto kasnije na pravoj
lokaciji (ukoliko imate dovoljno resursa)

i dopuniti novim jedinicama. Svi vazniji
likovi mogu da skupljaju iskustvene poene,
uce nove vestine, i opremaju se raznolikim
predmetima izmedu misija.

Tokom demonstracije imali smo prilike da
vidimo i mnoga poboljsanja u path-findingu
u odnosu na prvi DoW, kao i promene u Al-u
protivnickih jedinica, $to uz ve¢ standardno
peglanje grafickog enginea obecava jednu
sjajnu stratesku igru.

DarkSiders

Ukoliko traZite alternativu odlicnom Devil
May Cry, mozda DarkSiders bude igra za vas.
Posle odli¢no rezirane uvodne sekvence koja
donekle podseca na Cloverfield, shvaticete
da se nalazite u ulozi jednog od jahaca
apokalipse koji je ostao bez svog konja, sa
znatno manje modi i naravno bez, kolega”.
Pored toga, poceo je i veliki napad na
planetu Zemlju od strane sila mraka i haosa,
a navama je daim pokazete kako Zemlja
nije pravo mesto za njih.

U tipicnom pogledu u tre¢em licu War,
odnosno Rat, kao glavni junak kre¢e u
pohod kroz brojne nivoe koji su puni
prepreka, blagih logickih zagonetki i
naravno protivnika. Uz pomalo zastarelu
grafiku ubrzo cete skapirati da je od maca
jedino interesantnije oruzje svojevrsni
bumerang koji naravno sluzi i kao secivo

i moze da napadne vise meta, jednu za
drugom.

Red Faction: Guerilla

Ne moze se re¢i da nam je prikazano
mnogo vise od onoga $to smo unapred
znali o novom Red Factionu, ali je sigurno
da ce svi oni koji vole da demoliraju

zgrade i vozila uzivati u Guerillai. Sama

ideja o rusenju svega sto je ljudska ruka
stvorila je zanimljiva, a i prili¢no je efektno
realizovana. Osim $to su eksplozije i

rusenja spektakularni, i nacina za prelazak
svake misije ima mnogo upravo zbog te
otvorenosti sveta. Jedini minus je to Stosuu
Volitionu odustali od unistavanja i prirodnog
terena, pa nece biti moguce unistiti bas sve
na ekranu.
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Resistance 2

Mozda i glavna igra na Sony Standu bio je Resistance 2. U pitanju
je nastavak jedne od prvih hit igara za Playstation 3 pod imenom
Resistance: Fall of Men. Nakon borbi u alternativnoj istoriji za
vreme Drugog Svetskog rata, Resistance se seli na teritoriju
Severne Amerike gde Hajmere, vanzemaljska rasa iz prvog dela,
formira napad na dobro utvrdene Sjedinjene Americke Drzave.
Jedno od glavnih poprista bitke bi¢e grad Cikago, a programeri
pored poboljsane grafike, brojnih novih oruzja i protivnika
pominju i da ¢e sve lokacije na kojima se Resistance odigrava
biti vise nego 5 puta vece u odnosu na prvi deo. Ako znamo da
su i tamo mape bile zaista velike, jasno je koliko ¢e prostranstvo
Resistance 2 sa sobom doneti.

Ekipa programera prikazala je i nekoliko novih oruzja, medu
jakom sekundarnom paljbom, a tu je i moguénost ukljucivanja
nevidljivosti zarad pripreme zasede protivnicima. Ono $to je blago
razocarenje jeste to Sto programeri nisu predstavili gameplay u
igri (poput Sony dana u Londonu, iz maja meseca), ve¢ samo video
materijale i screenshotove.

Little Big Planet

O ovoj igri se ve¢ mnogo toga zna, pa je donekle interesantnija
od samog Little Big Planeta bila pojava programera iz kompanije
Media Molecule. Oni, o¢igledno potpuno iznenadeni uspehom
igre i paznjom koju dobijaju, jednostavno nisu mogli da skinu
osmebh s lica kada su videli koliko se novinara interesuje

za njihovo ,¢edo”. A ¢edo je, za one koji ne znaju, logicka
platformska igra za jednog ili viSe igraca koja se u najvecoj

meri oslanja na kreiranje sopstvenih svetova od strane igraca.
Zainteresovani mogu da kreiraju jednostavne i kratke nivoe ali

i neverovatno komplikovane i napredne svetove u kojima se
zatim mogu igrati jedan ili vise igraca putem jedne konzole ili
kroz PlayStation Network sistem. Svi kreirani nivoi mogu se dalje prosledivati
drugim igrac¢ima, a cilj na svakom od njih je da naravno dodete od tacke A

do tacke B preskacuci brojne prepreke. Simpati¢na grafika, muzika i zarazni
gameplay sigurno ¢e dovesti do toga da Little Big Planet bude zaista veliki hit,
kada se pojavi u prodaji krajem oktobra tekuce godine.

Heavy Rain

Quantic Dream, francuska razvojna kuca, priprema po mnogima najocekivaniji

naslov za Playstation 3 u narednom periodu — Heavy Rain. U pitanju je igra o

kojoj se ne zna mnogo, osim da ¢e biti mracna avantura sa brojnim obrtima B
i nekoliko glavnih junaka. Podnaslov —,The origami killer” mozda dodatno otkriva o

¢emu se u igri radi, mada glavni producent i osniva¢ kompanije, David Cage, ne zelida |
otkriva detalje. i

Na Games Convention ove godine imali smo prilike da vidimo

demo igre Heavy Rain koji je prikazao tehnoloske mogué¢nosti
engine-a kao $to su detaljno modelirano lice, realisti¢ne animacije
pokreta i govora kao i vise nego realisti¢ni izgled ociju na kojeg

su u Quanticu posebno ponosni. lako je demo posluzio da brojni
novinari vide mogu¢nosti igre, i iako je trajao preko 30 minuta, o prici
nije otkriveno apsolutno nista jer je demo napravljen u vidu mini-
igre. Naime, u njemu novinarka odlazi kod glavnog osumnji¢enog

da je odgovoran za nestanak nekoliko Zena. Ova prica ni na koji

nacin nije povezana sa glavhom radnjom, vec je posluzila da pokaze
nelinearnost koju Heavy Rain poseduje, kao i inovativni nacin kontrole
(koji u mnogome koristi i moguénosti SixAxis kontrolera odnosno
ziroskopa u njemu). Datum izlaska igre jos uvek nije preciziran ali se to
nece dogoditi sigurno pre 2009. godine

- T —— -
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N'a kraju davna odlucili smo da jos jednom isprobamo novi hit sezone -
pivo pomesano sa gaziranim picem. Zaklju¢ak je bio isti kao i prvi put
kada smo to radili - Zali Boge Pival P

I "B RS EEFANEL.

Sto se samog sajma tice - glavna navala zapravo stize tek u subotu, kada svi imaju
vi$e vremena za provod. Istog tog dana, lajpciski sistem javnog prevoza postavio
je naliniju 16, koja vodi do sajma, tramvaje na svaka dva minuta (). Zanimljivo je
da i to ocigledno nije dovoljno jer je svaki od tramvaja bio pun, sto je ocigledno
iznenadilo Nemce naviknute na to da uvek mogu da sede u bilo kojem prevoznom
sredstvu u kojem se nadu.

Subota je i dan,vanrednog stanja“ na sajmu $to podrazumeva jasno definisane
putanje za prilazak halama, kupovinu karata i obilaske standova. Ma koliko da je
nama bilo tesko da u ovakvoj situaciji podignemo fotoaparat i,,opalimo” nekoliko
fotografija, sigurno je mnogo teze bilo igrac¢ima da se domognu Zeljene igre i
isprobaju je. Naravno, za najvece hitove kao $to je Starcraft 2 vladalo je i najvece
interesovanje, a red je bio toliko dugacak da zaista sumnjamo da je bilo ko ve¢ od
polovine reda pa do njegovog kraja mogao da racuna sa tim da ¢e do 20h, kada se
sajam zatvara, moc¢i da stignu na red i isprobaju Zeljenu igru.

Games Convention 2008, iako po izgledu standova i opstem utisku mozda nije tako
veliki korak napred u odnosu na proslogodisnji, ali je svakako znacajan jer je doneo
veliki broj novih i zanimljivih naslova od kojih ¢e verovatno preko 10 biti zaista
pravi svetski hitovi kada se pojave. Sto se ti¢e samog sajma, za narednu godinu, u
septembru, najavljen je sajam video igara u Kelnu, $to ¢e sasvim sigurno uzdrmati
organizaciju Games Conventiona u Lajpcigu ali i igracku industriju uopste. Ko ¢e
odneti prevagu, vide¢emo vec na leto naredne godine.

?

GAMES CONVENTION 2008 - LEIPZIG ml EVENT

|
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E3 2008

Ve Cetrnaest godina na ameritkom kontinentu odrZava se Electronic Entertainement
Expo, poznatiji kao E3. Ovaj sajam je nekada bio najveti svoje vrste, ali je prosle godine
promenjena koncepcija i E3 je postao zatvoren za igrace. Ipak, stanovnici americkog
kontinenta se najviSe okrecu ovom sajmu kako bi se upoznali sa igrama koje dolaze.
Kao i prosle godine najave su najviSe koncentrisane oko nove generacije konzola,
odnosno njihovih tvoraca Microsofta, Sonya i Nintendoa, kroz koje se proZimaju

i najave drugih izdavata. U ovom tekstu ¢emo se koncentrisati upravo na ove tri
konferencije, a viSe o ostalim igrama koje dolaze mozete procitati u izveStaju sa

Games Convention 08 sajma u Lajpcigu.

\ Alevent

Luka Zlati¢

Nintendo

Dominacija DSa i Wiia trzistem se nastavlja nesmanjenom Zestinom,
a Nintendo naravno ne mirju. Najvece poboljsanje za Wii ¢e biti

Wii Motion Plus — dodatak koji se kaci na Wii Remote i dodatno
poboljsava njegovu preciznost i osetljivost na nagle pokrete. Prva
igra koja koristi moguc¢nosti Motion Plusa je Wii Sports Resort,
svojevrsni nastavak Wii Sportsa lociran u sportskom centru na plazi.
lako broj igara nije poznat, pojedinci nagadaju da ce ih biti ¢ak i

10, a prikazane su tri — dobacivanje frizbija sa covekovim najboljim
prijateljem, svojevrsno macevanje i voznja dzet skija.

Kao i Microsoft, i Nintendo ima svoj muzicki naslov, ali umesto
mikrofona ili gitare za njega ce se koristiti klasi¢ni kontroleri -
Remote i Nunchuk, ali i Wii Balance Board koji se dobija u Wii Fit
paketu. Nintendo obecava potpuno kreativan pristup muziciranju i
mnostvo nevideno zabavnih nacina za koris¢enje svojih kontrolera
kao instrumenata. Zaista nemamo razloga da im ne verujemo.

Sto se standarndih igara ti¢e, najvise se o¢ekuje od
nastavaka vec¢ legendarnih serijala kao $to su Grand Theft
Auto, Zelda, Super Mario,
Donkey Kong, Pkimin i
drugi...
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Sony

Sony je promene na PlayStation 3 konzoli usmerio
ka boljoj integraciji sa flmom i TV-om, a igrace ¢e
mnogo vise obradovati jos jedno najavljeno pojeftinjenje, moguci novi

modeli PS3-a i Platinum izdanja mnogih hitova kao $to su Resistance, Fight Night
Round 3 i mnogi drugi. | na naSem trzistu ove igre ¢e imati sjajnu cenu izmedu
2500 3000 dinara, sto je sjajno za PS3. Od novih igara posebno izdvajamo
Resistance 2 i God of War lll.

Najprodavanija igra za PS3 - Resistance: Fall of Man ¢e doziveti nastavak u

kom cete ponovo biti u ulozi Nathana Halea. Nakon $to je odbrano London od

napada Chimaera, Nathan ce isto morati da ucini i sa Amerikom. Sre¢om, ovoga

puta nije sam vec ¢e mu na tom zadatku pomodi i Sentineli, borbena jedinica

sastavljena od super vojnika. Pored epske kampanje za jednog igraca,
ljubitelji ove igre ¢e moci i da se oprobaju u kooperativnoj kampanji za 8
boraca koji ¢e igrati svaki sa posebnom klasom.

lako je u pitanju nastavak, God of War lll je prva igra o Kratosu koja ce se
pojaviti na PS3-ci. Za sada se o igri ne zna mnogo, osim da Ce izgledati
fantasti¢no, da ce biti izrazito brutalna i neverovatno zabavna za igru.
Ako je verovati kraju drugog dela, jasno je i da ¢e GoWIIl doneti sukobe
epskih razmera i da ce se glavni junak boriti do poslednjeg daha sta god da
programeri stave ispre njega kao prepreku.
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Microsoft

Napori Microsofta da pospesi prodaju Xbox
360 konzole, pored sve ucestalijih snizenja
cene, postaju i nesto konkretniji. Glavni meni
konzole ¢e biti nesto laksi za koriS¢enje,
korisnicki interfejs bi trebalo da dozivi
redizajn, a igraci ¢e ¢e modi na drugaciji
nacin da se prikazu u virtuelnom svetu zbog
novog sistema avatara. Mnogo vazniji je
korak ka postavljanju ove konzole na mesto koje je oduvek
Zelela - mesto centra zabave u stanu (bile u pitanju igre,
film ili muzika). Zitelji SAD ¢e uskoro mo¢i da gledaju TV i
filmski program NBC Universala, a i da igraju igre koje su
bazirane na reality TV emisijama.

Sto se samih igara tice, iz ponude se svakako izdvaja Gears
of War 2, nastavak jedne od najpopularnijih igara za Xbox
360. Igraci ¢e se ponovo naci u ulozi Marcusa Fenixa i
njegovih saboraca u zavr$nim danima rata izmedu ljudi

i Locusta. lako ¢e GoW?2 biti prilicno sli¢an starijem bratu

i forsirati svoj stil igre jasno je da ¢e morati da dode do
nekih promena. Autori se hvale ispeglanom grafikom,
daleko boljom i zanimljivijom pri¢com, ¢injenicom da

likovi bolje reaguju na kontrole koje im igra¢ zada i nesto
raznovrsnijim izborom protivnika i oruzja. Najveca razlika
bi trebalo da bude ¢injenica da se Marcus ovoga puta
spusta u dubine planete kako bi potpuno istrebio Locuste.

Jos jedan serijal koji je proslavio Microsoftovu konzolu
je Halo (prva dva jos$ na“starom” Xboxu), a ovoga puta se
predstavlja promenom zanra. Legendarna pucacina ¢e
doziveti i stratesku inkarnaciju igrom Halo Wars. Na prvi
pogled i ovaj naslov izgleda kao klasi¢an predstavnik
RTS zanra - potrebno je sagraditi bazu, sakupljati resurse
i obuciti vojsku, medutim kao i svaka strategija na
konzolama, razlika je u nacinu kontrole. Mis i tastatura su
i dalje’'najbolji nacin da se igraju strategije i pucacine, ali
sé zahvaljujuci kreativnom pristupu dizajnera i gamepad
sve bolje snalazi na ovom polju. Kada se na to doda i
popularnost Halo franzize na ovoj platformi jasno je da ¢e i
Halo Wars biti veliki hit.

Nakon ratovanja protiv osvajaca, igraci mogu da se
odmore uz karaoke igru Lips. Igre ovog tipa su sve
popularnije u poslednje vreme i jasno je da Microsoft

trazi svoj deo kolaca. Za divno ¢udo, Lips ¢e doneti i neke
novitete, a ne samo “more of the same” utisak. Prvo, igra
postuje hrabrost igraca koji jednostavno nema sluha i ima
prosecne glasovne mogucnosti, koliko god da je los pevac
nece biti izvizdan i oteran sa scene. Naravno, ukoliko igra¢
odli¢no izvede i ritam i boju glasa i otpeva reci koje se
pojavljuju na ekranu bice adekvatno nagraden. Zanimljivo
je i da mikrofon (dobijaju se dva uz igru) u sebi sadrzi
detektor pokreta koji sluzi za ulazak u igru, dodavanje
odredenih zvucnih efekata pevanju i slicno.

Konacni zakljucak posle sajma je da next-gen konzole ulaze u
zavrsne faze usavrsavanja, a da razvojni timovi konacnu uce kako
se njihove arhitetkture koriste, odnosno nalaze nacin da polako
poc¢nu da izvale maksimum iz hardvera koji im je ponuden. Same
igre, ili bar potencijalni hitovi, se vise fokusiraju na olaksavanje
igranja, dok su neke inovacije u izvodenju ostavljene za sledecu
godinu.

40 | www.play-magazin.com



‘e

ORI

www. kianrur.co.yi




ATl RADEON 4870X2
U BEOGRADU

lako su test primerci do novinara doSli malo pre zvani¢ne premijere u Srbiji, Holiday Inn hotel na
Novom Beogradu ugostio je zvanice zarad predstavljanja (r)evolucije Radeon grafickih kartica.
Najbrza grafitka karta danasnijice, i kako je to najavljeno u pozivnici ; , Trenutak koji smo ¢ekali
je blizu i novi brzinski kralj Zeljno eka da se popne na presto”. Na ovoj manifestaciji su govorili
lan McNaughton i Sasa Marinkovi¢, Senior Marketing Product menadzeri, Jon Carvill, Head of
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Il§ vodnu re¢ imao je Pierre
2 Brunswick, prvi covek AMD-a
2 za marketing i prodaju u
o Isto¢noj Evropi. Naglasak je svakako
< || stavljen na platformu koju nudi AMD.
.- | Dobar deo strategije bio je usmeren
2l ka edukaciji trzista. Nakon uspesnog
5 .

procesa obrazovanja ciljnog trzista
AMD je presao na sledeci logican
korak — predstavljanje platforme. Kao
sto je to uradeno sa Spider, kasnije
Puma platformom primenjeno je na
trziste grafickih kartica. Jedinstvenost
novog Radeona 4870X2 ili RV700
nagladeni su kroz niz prednosti koje
najbrza graficka kartica na planeti
nudi. Neizbezno je bilo poredenje
veli¢ine prvog superkompjutera koji je
imao mo¢ procesiranja 1 teraFLOPS-a

i novog Radeona 4870. 1996. godine
predstavljen je ASCI Red,
sastojao se od skoro
10 hiljada Intel
Pentium Pro
procesora

na 200 MHzi
trosio 1 megavat
struje (500KW

za napjanjei
500KW za hladenje
prostorije u kojoj je
radio). Nakon 12 godina,
AMD predstavlja graficku

Rsek Salid - Heart Touching

karticu koja trosi 110W a nudi istu mo¢
procesiranja, a 0 odnosu cena stvarno
nije potrebno govoriti. Po AMD-ovim
istrazivanjima i rezultatima koje
prezentuju prednosti koju su direktno
uporedene sa konkurencijom (nVIDIA,
za one sa jeftinijim ulaznicama) ukazuju
da prednost novog RV700 ide u rasponu
od 22% u sintetickim testovima do ¢ak
33% u pojedinim igrama. Napredak je
postignut upravo u oblastima u kojoj
konkurencija dobija najvece kritike:
potrebna snaga, efikasnost, prosirivost
i dostupnost. Sa svojih 260mm2 RV700
naspram 576 mm2 kod
GTX200 serije, Radeon
nudi vecu

efikasnost uz manju potrosnju struje i
nizu cenu.

lan McNaughton govorio nam je malo
viSe o tehnologiji i samoj kartici dok

je Sasa Marinkovi¢ akcenat stavio na
slabije modele namenjene manje
zahtevnim korisnicima. Za razliku od
dosadasnjeg pristupa predstavljanja
kartica - gde se krece sa

high end GPU-om,
pase




onda i derivati za niZze segmente, ovoga puta
prvo je predstavljen RV770 tj. Radeon 4870
pa onda RV700 tj. 4870X2. Dakle iz RV770
formiraju se modeli kako za vidu, tako i za nizu
klasu. Dodavanjem jos$ jednog jezgra dobili
smo brzinskog kralja, a suzavanjem magistrale,
smanjivanjem broja shader i drugih jedinica
dobice se modeli nizih klasa. Radeon 4870

je sa svojih 1,2 TFLOPS moci procesiranja,
DDR5 memorijom takta 3.6 GHz i brzinom
GPU-a od 750MHz stvorio klasu za sebe.
Prilikom dizajniranja ovih kartica krenulo se
sa novim pristupom: ranije, glavni parametri
bili su performanse i mogucnosti, a sad su
performanse po vatu, performanse po cenii
karakteristike kao nepromenjen parametar.
Nova generacija treba da ima najmanje
dvostruko bolje performanse od prethodne i
da ima implementirane najnovija dostignuc¢a
(DirectX 10.1, UVD2, PCle 2.0...).

RV700 je baziran na revolucionarnoj seriji

ATl Radeon HD 4800 (RV770). Primenjena
arhitektura nije samo unapredena prethodna
generacija (Radeon 3870X2), ali se bazira na
uspehu prethodnika. Ocekivano, i dalje je u
pitanju efikasna tehnologija vise jezgara na
jednoj stampanoj ploci. Kartica sadrzi PCle
interni most druge generacije koji omogucava
duplo veci protok podataka (5GB/s naspram
2,5 ranije), a koristi 16 dvosmernih putanja
izmedu dva GPU-a. Svaki GPU ima nezavisnu
sideport konekciju koja ne ide preko PCle
mosta vec sluzi za direktnu (brzu) konekciju

(5 GB/s u oba smera) medu jezgrima ¢ime se
vrsi medusobna podela posla. Ovim se postize

totalna brzina komunikacije izmedu jezgara
od neverovatnih 21.8 GB/s 5to je 2 puta vise
nego kod Radeona 3870X2. Po rec¢ima ATI
predstavnika sideport memorija ¢e za sada
ostati iskljucena jer ne postoji aplikacija

kojoj je potrebna tolika brzina, ali da ce se,
ako za to bude bilo potrebe - ukljuciti. Celih
2.4 TeraFLOPS-a graficke moci procesiranja,
1600 stream jedinica, 230GB/s memorijskog
protoka, moguénost obrade 24 Gigapixela po
sekundi, i 60 Gigatextela/sec sa neverovatnih
8.39 GigaFLOPS/W efikasnosti zaista je najbrza
kartica danasnjice. Naravno, tu su i UVD2
engine zatim XHD upscaling 1080p video
materijala, HDCP i HDMlI interfejsa (i zastite)
sa kompletnim in-vivo audio kodekom te
PowerPlay tehnologija kojom se omogucava
neznatna potrosnja kartice u stanju
“mirovanja”.

O direktnom suceljenju novog dvoglavog
Radeona i NVIDIA GTX 280 TOP mozete
procitati u tekstu u okviru ovog broja tako

da se performansama ovde ne¢emo baviti.
Plan raspodele modela po segmentima
izgleda ovako: Entuzijastima je namenjen

HD 48xx X2, Performace sektor obuhvata

tri modela - 4870, 4850 i 3870, Mainstream
ima 3850 i 3650 koji ¢e biti zamenjeni 4670
4650 dok Value segment ima predstavnika

u vidu 3450 odnosno 4550. Ovim je prica o
novim Radeonima zaokruzena jednom finom
prezentacijom u kojoj su naglaseni svi klju¢ni
elementi nove tehnologije i predstavljen novi
brzinski kralj. Sve ukazuje na lepu budu¢nost,
kako za AMD/ATI, tako i za krajnje korisnike.

VIRTUAL SHOP

VIRTUAL MASTER SERVIS
Bul. Mihajla Pupina 85 \y

011 31 20 49 - 065 847 88 25
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qutor: Luka Zlati¢

Retro Play!
Septembar 1998.

eto je pri kraju i igraci svih godista se polako vraéaju u koloteéinu posla, fakulteta, Skole... Odusevljeni time,
sigurno su spremni da pronadu neku novu (ili staru) igru kojom c¢e se zabaviti. Po obi¢aju, na ovim stranama

bacicemo pogled deceniju unazad i proveriti $ta se sve igralo u septembru 1998. godine, a igrale su se Sto
legendarne, Sto kultne igre.

Parasite Eve

<

Prva velika igra, nakon izdavanja Final Fantasy-ja VII za Square Soft (danas Square 4
Enix), bila je Parasite Eve. Square-ovci su, moZe se re¢i, pomesali delove FF serijala i A
delove Resident Evil-a, i stvorili sjajan RPG horor. Prica se odvija tokom Sest dana

u kojima glavna junakinja Aya Brea, mlada policajka iz Nju Jorka, treba da spreci
unistenje ¢ovecanstva prouzrokovano moéima druge devojke. Za nekih petnaest
sati, koliko ova igra traje, uzivacete u sjajnoj grafici (za PSX devedesetosme),
odlicnom zvuku i nekoliko briljantnih animiranih scena. Ono §to ée mozda
malo razocarati ljubitelje horora je prili¢no neinspirativan dizajn

cudovista koja ¢ete morati da eliminiSete. Srecom, slucajni

susreti sa cudovistima su znatno umanjeni u odnosu na

ostale Square igre, a i Aya dovoljno brzo stice
iskustvo, pa petnaest sati nikako nije premalo
za uzivanje u zanimljivoj prici ove igre.

(D)

ENR Spyro the Dragon

1
\*“ { / p i Ah...Spyro. Simpati¢ni mali zmaj koji vazi za glavnog junaka prve prave 3D platforme na
<) I PSX-u. Odli¢na grafika, kamera koja ne smeta igracu previse, sjajno odraden kontrolni
sistem i, ono najvaznije za platformske (i ne samo platformske) igre, sjajan odnos tezine

y igre i zabave koju pruza igracu. Pric¢a je jednostavna — Spyro je jedini zmaj kog nije
‘t\ zaledio Gnasty Gnore, i kroz 36 prelepih nivoa, podeljenih na Sest raznolikih svetova,
"_ treba da oslobodi svoje sunarodnike. Spyro je osvojio srca igraca ¢im se pojavio, a oni
1‘ LY koji su ga propustili pre deset godina, mogu i danas da ga upoznaju bez straha da ¢e se
T i razocarati.

Caesar III

Caesar III je i danas jedna od omiljenijih simulacija. Najlakse bi bilo
opisati je kao mesSavinu uozbiljenih Settlers-a 2 sa SimCity-jem. Kroz
nekoliko misija, koje su pune odredenih zadataka, potrebno je podiéi svoj
grad na najvisi moguci nivo. Kao i kod svih igara ovoga tipa, i u Cezaru
je pravo uzivanje isplanirati grad i na¢in razmene dobara sa susedima,
a zatim se zavaliti i uzivati u progresu koji prosto dolazi sam od sebe.
Doduse, povremeno treba misliti i na bogove koji zahtevaju konstantnu
paznju i paziti da se neki od njih ne uvredi zato $to vise poStujete nekog
drugog. Dobar odnos sa bogovima donosi mnoge bonuse i olaksava
igru, a jasno je Sta se desi kada neko od boZanstava razljutite. Odbrana
grada je mozda i najveéi minus ove igre posto je sistem borbe isuvise
pojednostavljen. Sve osim toga zasluZuje preporuku i danas.
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Need for Speed III: Hot Pursuit

Po mnogima je prvi pravi dragulj NFS serijala bio Hot Pursuit.
Sjajan osecaj brzine, odli¢no odradena arkadna fizika i onaj tajni
sastojak koji igra mora da ima da bi igra¢ konstantno razmisljao
“jao, samo jos jedan krug”, a da i ne primeti da se igra ve¢ dva-tri
sata. Najbitniji deo igre je ono po ¢emu je i dobila ime — Hot
Pursuit mod. U njemu se morate takmiciti i sa policijskim
patrolama kojima ni malo ne prija vase divljanje za volanom.
Takode, moguce je igrati i u ulozi policajca i loviti vozace koji su
umislili da su na trkama. Genijalnost Hot Pursuit-a su u EA-u
pokusali da ponove i u Most Wanted-u 2005. godine i, iako su u
tome poprili¢no uspeli, Hot Pursuit ostaje po mnogima najbolja
NFS igra.

Fallout 2

Kada se prvi Fallout pojavio, osvojio je srca zagrizenih RPG igraca posto je
doneo do tada nevidenu slobodu u izboru akecija i uticaju igraca na svet koji ga
I okruzuje — zaista je bilo moguce odigrati i neverovatnog dobricu i potpunog

I psihopatu. Takode, vizija postapokalipti¢ne buduénosti i razaranja ogromnog
~ dela zivota na planeti imala je uticaja na poklonike ovog serijala. Ipak, mozda
| inajzabavniji deo igre za sve vrste igraca su reference na popularnu kulturu

' razbacane po ¢itavoj igri, kao i briljantan smisao za humor kojim igra odise.
Cilj razvojnog tima bio je jednostavan, ispratiti originalni Fallout od slova

do slova, ali pritom uneti pobolj$anja u igru gde god je to moguée. Da li

je to dobar pristup kada se prave nastavci je drugo pitanje, ali svakako je
najsigurniji.

Metal Gear Solid

Ko bi rekao da Metal Gear ve¢ ima 21 godinu? Da, toliko je proslo od
prvog Metal Gear-a do Metal Gear Solid-a 4 koji je izasao ove godine.
Nas trenutno zanima samo prvi Metal Gear Solid koji slavi deseti
rodendan. Ova igra je apsolutno proslavila bazi¢no pucacke igre koje
se baziraju na Sunjanju i skrivanju, i u kojima je potrebno pucati samo
ukoliko je to zaista neophodno. Prica je sledeéa: organizacija Fox
Hound poseduje tajno superoruzje i nuklearni arsenal koji bi potpuno
promenio Zemlju ukoliko bi bio iskoriséen. Glavni junak igre Solid
Snake je jedini covek koji moze da ukloni ovu pretnju. Retko ko je i pre
i posle izlaska MGS-a igrao naslov koji toliko dobro docarava osecaj
potpune opasnosti u kojoj se glavni lik stalno nalazi i toliko dobro
pri¢a izuzetno zanimljivu pric¢u kroz akeiju i animacije tokom igre.

Grim Fandango

Pre nego $to se potpuno posvetila Star Wars-u, Lucas Arts je bila firma
koja je pravila najbolje P&C avanture, a jedna od najboljih je upravo Grim
Fandango. U svetu mrtvih, Manny Calavera radi na prodavanju polisa
poslednjeg putovanja, ali mu posao nikako ne ide. Sre¢om po Manny-ja, a
1 po igrace, u toku ove igre upasce u avanturu koja je fantasti¢na mesavina
humora i filma noire, mesavina koja ne upada u zamke parodiranja ovog
filmskog zanra, veé je potpuno sveza i konstantno zabavna. Kada se na
| to dodaju inteligentne i bizarne zagonetke i ono nesto Sto tera igraca da
ostane prikovan uz ekran “jo§ samo nekoliko minuta”, jasno je koliko je
Grim Fandango dobra igra. Avantura koja nikada nece zastareti i u kojoj
mogu da uzivaju i oni koji nisu fanovi zanra.
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EA Sports Canada/EA Sports

Izlazi: 3. oktobar 2008.

Platforma: PC/Xbox 360/PlayStation 3/NDS/PSP/PS2/Wii
Web: http://fifa09.ea.com/

FIFA 09

0d svojih pocetaka, odnosno FIFA International Soccer-a objavljenog davne 1993., EA Sports-
ov serijal fudbalskih simulacija prosao je put od totalne dominacije sa legendarnim Road to
World Cup ‘98 do, Cinilo se, beznadeznog traganja za dobitnom formulom koja e zaustaviti
neprekidni rast popularnosti Konami-jevog Pro Evolution Soccer-a. Medutim, FIFA 07 i 08 za
sadasnju generaciju konzola unele su novu nadu, a dodatni vetar u leda dosao je upravo od
konkurenta €iji PES 2008 nije preterano dobro prihvacen. Ipak, PCigraci su uvek ostajali kratkih
rukava i dobijali samo uzasne portove sa PlayStation-a 2, koji ne samo da su izgledali loSe, vet
im je i nedostajao veliki deo sadrZaja iz verzija za Xbox 360 i PlayStation 3.




autor: Vladimir Dolapcev

09 je zbog toga potpuno ocekivano,

ali sa zadovoljstvom mozemo da
kazemo, ne i opravdano. Dosavsi na celo
EA Sports-a, Peter Moore je napravio
genijalan potez posvetivsi mnogo vecu
paznju PC verzijama igara, insistirajuci
na tome da se $to bolje iskoriste
specifi¢nosti ove platforme u odnosu
na druge sisteme. Prvi plod te strategije
upravo ce biti simulacija najpopularnijeg
sporta na svetu.

I nicijalno nepoverenje koje izaziva FIFA

Ovaj poduzi uvod, ipak, ima svoju svrhu,
jer treba da vam skrene paznju da nije u
pitanju klasi¢an nastavak, ve¢ ostvarenje
koje svojim inovacijama privlaci ¢ak i igrace
koji su odavno ¢lanovi suparnickog tabora.
Ono $to autori sa ponosom isticu jeste

da FIFA 09 ima citavih 250 unapredenja u
odnosu na prethodnika. Nalik na Sports
Interactive koji se snazno rukovodi zeljama
fanova prilikom izrade svakog nastavka,
tako je i EA Sports ovoga puta uvazio
brojne primedbe i pokusao da popravi
ono $to nije valjalo u prethodnom izdanju,
umesto da napravi jos jednu radikalnu
promenu. Naravno, najveci deo novina
videcete na samom terenu - izvodenje

je na pola puta izmedu FIFA 08 i EURO
2008 kada je rec o brzini, $to se Cini kao
vrlo dobra odluka, ali je te¢nije nego
ranije, s obzirom na bolji odziv fudbalera
na kontrole, kvalitetnije ubacivanje bez
lopte i kona¢no uracunavanje faktora
snage rivala koji se nadu u direktnom
duelu na terenu. Zapravo, sistem kolizije
je potpuno nov i, da bi se odredio ishod,

u obzir uzima faktore kao sto su brzina,

snaga i tezina. Golmani bi takode trebalo
da bolje rade svoj posao, samim tim sto ¢e
znati pravilnije da se pozicioniraju i brze
oporavljaju nakon intervencije. Vrlo nas
raduje podatak da je mnogo uradeno na
taktickoj postavci tima, tako da je moguce
praviti sopstvene formacije, ali i suptilnije
izmene poput odredivanja kretnji igraca,
sto ¢e ovoga puta biti moguce pre same
utakmice, nalik na konkurentski Pro
Evolution Soccer.

Sadrzinski, FIFA 09 deluje zaista
spektakularno, i nema nikakve sumnje
da ¢e u tom segmentu prosto pregaziti
svog rivala. Brojka od 40 reprezentacija
ne deluje impresivno, ali se isto ne moze
konstatovati za ¢ak 500 timova i ¢itavih
30 liga, medu kojima treba ocekivati
najjaca nacionalna takmicenja poput
engleskog, nemackog, italijanskog ili
$panskog, sa sve nizim rangovima. Osim
Be A Pro moda koji Ce trajati Cetiri sezone
i omoguciti vam da se uzivite u ulogu
jednog igraca u polju, vrlo obecavajuce
deluju online mecevi koji ¢e podrzavati
duele 10 na 10 (samo ¢e golmani biti

Al kontrolisani), sto deluje krajnje
zanimljivo.

Najlepse od svega, sve $to smo do

sada rekli odnosi se i na PC verziju,

koja konacno nece patiti od gomile
nedostataka, naprotiv. Da ideja da se njoj
posveti posebna paznja nije bila samo
deklarativna, ve¢ sada svedoci nekoliko
ekskluziva koje ce joj dati autenti¢nost.
Medu njima bismo svakako izdvojili

dve stvari. Prva ¢e najvise obradovati

vlasnike stalne Internet konekcije, jer

je u pitanju widget sistem koji moze

da prikazuje raznorazne informacije po
vasoj zelji, od vesti o vaSem omiljenom
klubu do trenutne rang liste najboljih
igraca FIFA 09. Druga stvar odnosi se na
vrlo specifi¢an kontrolni sistem putem
misa i tastature koji je oc¢igledno snazno
inspirisan Pro Evolution Soccer-om 2008
za Wii. Naravno, to ne treba da vas plasi
ako ne volite da eksperimentisete, jer je
standardno upravljanje preko dzojpeda i
dalje podrzano.

Jos jedan ogroman pomak odnosi se
na grafiku - FIFA 09 ¢e umeti da koristi
potencijal najmodernijeg PC hardvera,
$to podrazumeva izuzetno detaljne
modele fudbalera, spektakularne
stadione, pa ¢ak i poligonalnu travu, $to
je konacno dovodi na nivo PlayStation
3i Xbox 360 verzije. Zahtevnost ¢e
samim tim rapidno skociti u odnosu

na prethodnika, ali daleko veca
autenti¢nost i kvalitetnija atmosfera, to
sasvim sigurno opravdavaju.

Poznajuci EA Sports, uvek postoji
moguc¢nost da konacan proizvod ne
bude onakav kakvim se ¢ini, ali enormna
paznja koju izaziva FIFA 09 medu
igracima, ¢ak i onima koji su odavno
digli ruke od serijala, govori da je re¢ o
ostvarenju koje ima sav potencijal da
srusi PES sa trona. Mozda je sada suvise
rano davati takve prognoze, ali u jedno
nema sumnje. Posle mnogo godina,
ovo ce biti FIFA koju ¢emo ocekivati sa
neskrivenim nestrpljenjem.
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Konami

Izlazi: 17. oktobar 2008.

Platforma: Xbox 360, PlayStation 3, PC, PS2, Wii, PSP
Web: http://www.konami-pes2009.com/

PRO EVOLUTION SOCCER 2009

Malo je igraca koje je oduSevio PES 2008. Kritike koje je dobijao bile su vrlo Sarene, ali je stvar
definitivno presekao voda projekta Shingo ‘Seabass’ Takatsuka recima da je vrlo razo€aran
njegovim kvalitetom, sugerisavsi da ce sledeci nastavak konacno raskinuti sa nekim loSim
tradicijama koji ve¢ godinama prate serijal. Kada realno pogledamo stanje, Konami-ju i nije
preostalo niSta drugo. Igra koja godinama tapka u mestu kada je re€ o licencama, izboru modova
i multiplayer-u, pa i grafici i zvuku, jednostavno zahteva temeljne promene kako bi iSla u korak s
vremenom. Zbog toga, odrZzavanje postojeceg statusa i dalje lutanje za kvalitetnim izvodenjem
jednostavno ne mogu viSe da daju Zeljeni rezultat, narocito kada se zna da ¢e ovoga puta PES
za rivala imati strahovito zahuktalu FIFA 09.

— |

.»_\ | Teamwork ﬂﬁ? |
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autor: Vladimir Dolapcev

no $to je svima najvise smetalo
o kod prethodnika svakako je bila

brzina izvodenja i prakti¢no suludo
visoki rezultati kao posledica ocigledne
nadmodi brzih ofanzivnih igraca koje su
i najbolji bekovi sa mukom uspevali da
zaustave. Gameplay u novom izdanju i
dalje najvise podseca na PES 2008, ali su
ti nedostaci sada ispravljeni, Sto znaci da
prosta jurnjava sa igrac¢ima kao sto su
Ronaldo ili Rooney vise nema preteranog
efekta. Zaslugu za to bi trebao pre svega
da ima defanzivni Al, za kojeg se tvrdi da
je masivno unapreden. Uopste, kompjuter
bi trebao da se ponasa inteligentnije
prilikom promene taktike i ne postavlja
sulude formacije kada mu ocajnicki treba
gol, ai kretnje vasih saigraca, pre svega
utr¢avanje u prazan prostor ¢e biti mnogo
efikasnije. Za ocekivati je i odredene
izmene kada je re¢ o ponasanju lopte. Na
zemlji to Cete osetiti narocito u kiSnim
uslovima, a na njenu putanju ¢e donekle
uticati i otpor vazduha.

Posle velikog uspeha koji postize FIFA-in
Be A Pro Mode, Konami je odlucio da
pokusa nesto slicno, nazvavsi svoju
varijaciju na temu Become A Legend. U
njemu, potrebno je da prvo kreirate svog
fudbalera i odredite mu poziciju na sredini
terena ili u napadu, a zatim prodete put
od clana podmlatka do zvezde velikih

svetskih klubova i kapitena reprezentacije.

To naravno najvise zavisi od toga koliko
ste efikasni u ulozi koja vam je dodeljena,
pa se moze desiti da izgubite status
prvotimca, ili se ¢ak preselite u slabiji tim.

Nazalost, o Master ligi se moze govoriti sa
mnogo manje optimizma. Osim promene
u izgledu menija najavljuju se jos samo 2
poboljsanja. Pregovori oko transfera ¢e se
sada voditi na dva nivoa, izmedu samih

{
|}

klubova i kluba i igraca, a vazan faktor ¢e
pritom biti lojalnost fudbalera ekipi kojoj
trenutno pripada.

lako se prica o licencama uvek pretvori
u,Spansku” seriju kojoj se ne zna kraj,

ovoga puta mogu se naslutiti neke stvari.

Italijanska, francuska i holandska liga

su sigurne, kao i Spansko nacionalno
prvenstvo kome ¢e nedostajati samo
oficijalni naziv, zbog promene sponzora.
Nemacka liga ¢e jos jednom biti

PES UNITED

potpuno izbacena, dok ¢e engleski
Premiership opet imati 2, prava” tima,

i to Manchester United i Liverpool.
Konacan spisak klubova u other sekciji u
trenutku nastajanja ovog teksta jos uvek
nije poznat (objavljen je tek na Leipzig
Games Convetion-u), ali je za ocekivati
da ¢e sa njemu naci gotovo sve ekipe

iz prodlog nastavka, s tim $to ¢e im se
sigurno pridruziti Zenit kao osvaja¢ UEFA
kupa, koji ¢e nazalost, zameniti Bayern iz
Minhena. Velika uteha je podatak da je
sada moguce editovati vise stvari nego

ikad, ukljucujuci tu ubacivanje sopstvene
mp3 muzike, navijanja, pa ¢ak i detaljno
kreiranje grbova preko Pixel Paint funkcije.
Broj stadiona je povecan tako da ih je sada
oko 20, medu njima i spektakularni novi
Wembley.

lako je PES 2008 bio prvi upliv serijala u
next-gen vode, retko ko je bio zadovoljan
krajnjim rezultatom. Isti engine bice
iskoris¢en i ovoga puta, ali je on vidiljivo
doraden, pre svega kada je rec o

WE UNITED

svetlosnim efektima. Konami je mnogo
vise paznje posvetio optimizaciji engine-a,
tako da se izbegnu brojni problemi sa
brzinom animacije koji su u PES 2008 bili
vrlo ozbiljni.

lako ¢e najveci deo informacija biti
objavljen tek na sajmu u Leipzigu, stice

se utisak da je Konami konacno ulozio
veci napor da bi Pro Evolution Soccer
serijal odrzao na poziciji vodece fudbalske
simulacije danasnjice. Da li ¢e to biti
dovoljno, znacemo za manje od 2 meseca.
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Ferrari Challenge

Kao istinski zaljublienik u fabriku sa crim konjicem na amblemu,
Mark Cale i njegov tim stvorili su igru koja viSe nego ijedno slicno
ostvarenje do sada uspeva to da demonstrira.

Space Siege

Dobar pedigre razvojnog studija koji nam je vec pruzio Dungeon
Siege lill, kao i Supreme Commander nas je naterao da jedva
tekamo Space Siege. Mozda i zbog prevelikih otekivanja, ovaj
naslov nas nije preterano odusevio i moZemo reti da je u pitanju
zabavan, ali ipak prosecan akcioni RPG.
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SCENJiUAn.i

Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu
igru za sebe, PLAY! magazin promovise i
sistem ocenjivanja od 1 do 100. Na$ sistem
nije toliko detaljan niti rigorozan jer vecinu
stvari mozZete saznati iz "quick facts” polja,
pa se tako deli na tri sfere:

0d 100 do 80
“Orange zona" - U
pitanju su zaista jako
kvalitetne igre koje
svakako ne bi trebalo
da propustite, pa mozda ¢ak i ako niste ljubitelj
odredenog Zanra.

0d 80 do 60
“Yellow zona" - U
pitanju su igre koje
su svojim kvalitetom
“tu negde”, i koje
zaista predstavljaju kvalitetne igre, ali im fali
“ono neSto”, Sto bi ih utinilo zaista kvalitetnim
naslovima. Ipak, u vecini slu¢ajeva, ne bi trebalo
da ih propustite.

Ispod 60

“Gray zona” - Ovo
uigre koje su
skromnijeg kvaliteta
i koje bi trebalo da probate samo ako ste
potpuni fanovi odredenog Zanra ili ljubitelj
serijala kojem igra pripada.
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Na Sta vas prvo asociraju igre koje se bave Olimpijadom? Na potencijalno dobru zabavu, ili
bolove u rukama dok do iznemoglosti pritiskate jednu istu kombinaciju tastera? Ubedeni smo
da biste nam dali ovaj drugi odgovor, jer je kvalitet ovih ostvarenja, koja se ionako vrlo retko
pojavljuju, u najmanju ruku, prosecan. Ipak, tracak nade da Ce se stvari pomeriti u pozitivhom
smeru pojavio se u obliku Beijing-a 2008 i Summer Athletics-a, dakle, dva naslova koji na neki
nacin obraduju najvedi sportski dogadaj na planeti.

autor: Vladimir Dolapcev

49 Games/dtp
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ravnopravno od samog starta. S jedne

strane imamo oficijelnu simulaciju koju
potpisuje Sega, dok je na drugoj delo
nemackog 49 Games-a koji iza sebe ima
veliku, alii prili¢cno neuspesnu istoriju
sli¢nih ostvarenja (Winter Sports serijal).
Broj, odnosno raznovrsnost disciplina
je definitivno na strani Beijing-a 2008,
jer ih ima cak 38, sto sigurno predstavlja
svojevrstan rekord. S druge strane, ni
Summer Athletics ne razocarava, nudedi
26, s tim Sto treba napomenuti da se
medu njima nalaze i neke poput plivanja
i streljastva, koje se nikako ne mogu
podvesti pod atletiku.

I pak, ovaj duel u najavi ne deluje nimalo

Naravno, bilo je za ocekivati da ce kvalitet
izvodenja varirati od sporta do sporta, i
od toga nije imuno nijedno od ova dva
ostvarenja. Plivacke i sprinterske deonice
u Sega-inom proizvodu koriste prastari
kontrolni sistem koji od vas zahteva da
suludo brzo pritiskate odgovarajucu
kombinaciju tastera, ili alternativno,
rotirate jednu od dve analogne palice, sto
je manje naporna varijanta za vas, ali vise
za va$ gejmped, pa je ne preporucujemo.
Da stvar bude gora, ovde je preveliki
akcenat bacen na brz start -kompjuterski
kontrolisani atleticari ¢e svaki put krenuti
kao iz topa, sto ¢e vama, i posle ko zna
koliko vezbanja tesko polaziti za rukom,

cak i uz koris¢enje nekakvog bullet-time
efekta kojim se na nekoliko sekundi moze
usporiti vreme. Njegova pravilna upotreba
je od klju¢ne vaznosti, jer kasnjenje od
pola sekunde u startu znaci da nemate
apsolutno nikakve $anse da se izborite

za vrhunski plasman u sprintu. Summer
Athletics, s druge strane, ima donekle
kvalitetniji pristup, makar zbog toga

sto je pocetak mnogo manje bitan i Sto

je lakse odrzavati maksimalnu brzinu.
Takode, ovo ostvarenje definitivno ima
prednost kada su u pitanju skok uvis i
skok s motkom, dok Beijing 2008 mnogo
bolje stoji sa trkama na duzim deonicama,
koje su prilicno glupo koncipirane u igri
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49 Games-a. Ipak, u odnosu na katastrofe
koje predstavljaju dzudo i kajak, cak i one
deluju fantasti¢no.

Bez daljeg zalazenja u poredenje svake
pojedinacne discipline, treba redi da je
sveukupni kvalitet izvodenja u obe igre
podnosljiv i svakako bolji od bilo kog
ostvarenja u proslosti. Beijing-ov najveci
problem je preterano insistiranje na
besomucnom izivljavanju na kontroleru

i preveliko pojednostavljivanje, dok
Summer Athletics, sa svoje strane, nekada
bezveze komplikuje stvari, ¢inedi iskustvo
vrlo frustriraju¢im, iako ostavlja znacajno
bolji utisak od svog rivala. Za kraj ovog

Summer Athletics na Wii-ju

Posto je Sega objavila da nema nameru da izbacuje Beijing 2008
za najpopularniji next-gen sistem danasnjice (kao razlog se
navodi Mario & Sonic at the Olympic Games objavljen jos prosle

dela price, jos jedan podatak koji govori o
apsurdnoj razli¢itosti obe igre — dok vas, s
jedne strane, Sega-in naslov prosto moli
da ga igrate preko Xbox 360 dzojpeda koji
je jedino podrzan, njegov konkurent radi
obrnuto - forsira vas da upotrebljavate
tastaturu, jer je na njoj daleko lakse postici
dobre rezultate.

Osim standardne moguc¢nosti igranja
pojedinacnih disciplina ili pravljenja
sopstvenog takmicenja (samo u
Summer Athletics-u), oba ostvarenja su
najvise bazirana na karijeri. Nemacko
ostvarenje, nazalost, jos uvek forsira svoj
dobro poznati princip iz prethodnika.

godine), Summer Athletics je ostao jedini izbor za vlasnike Wii-ja.
Sve ono sto smo vec rekli u opisu vazi i u ovoj verziji, s tim $to

je kontrolni sistem daleko interesantniji i, u vecini slucajeva,

radi zaista dobro. Nazalost, i ovde su pojedine discipline vrlo

lose realizovane (i po pravilu gore nego na PC-ju), pogotovo

pojedine bacacke discipline koje nije bas jednostavno shvatiti. S
druge strane, bacanje koplja, skok uvis i sa motkom, streljastvo

(itd.) su kreativno koncipirani, i zbog toga samo jo3 vise mozemo
da zalimo $to i ostalim elementima nije posvecena tolika paznja.

o0

o Famlly Dolapcev JAMX.

Standardno, vas cilj ¢e biti da prodete kroz
tri ranga takmicenja, za $ta je potrebno

da budete bolji od ostalih sedam atleta.
Osim vestine, za to ce biti neophodno da
unapredujete svoje osobine, $to nije veliki
problem, jer cete, bez obzira na ostvareni
rezultat, uvek dobijati isti broj poena za tu
svrhu, $to nam se bas i ne ¢ini kao narocito
pametno resenje. Beijing-ov pristup

jeste drugaciji, ali to ne znaci da je i bolji.
RPG elementi, odnosno unapredivanje
sposobnosti (poput brzine, snage,
izdrZljivosti), i ovde ima vaznu ulogu, ali

je pritisak na vas uzasno veliki od samog
starta. Radi se o tome da reprezentujete
jednu celu naciju i sve njene takmicare

Ve mees
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tokom trajanja Olimpijade, dan po

dan, a od vas se svaki put ocekuje da

ih progurate barem polovinu (a cesto i
gotovo sve) u slede¢u rundu, sto moze da
bude gotovo nemoguce, ako niste imali
srece da unapredite bas one karakteristike
koje su vam bas sada neophodne.

Stoga predlazemo da od starta najvise
paznje posvetite brzini, snazi i, donekle,
izdrzljivosti, dok agilnost i preciznost tek
kasnije dolaze do izrazaja.

Jedino polje na kome apsolutno nema
dileme ko je bolji je grafika. S jedne
strane, Summer Athletics je ¢ist port sa
PlayStation-a 2, vrlo skromnog kvaliteta
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animacije, kockastih likova i zamrljanih
tekstura koje ne mogu da sakriju ni
visoke rezolucije u verzijama za PCi
Xbox 360. Nasuprot njemu, Beijing 2008
deluje svemirski — pokreti u¢esnika su
nesto najbolje sto smo videli u nekom
ostvarenju ovog tipa, a velika paznja
posvecena je i autenti¢nosti objekata, gde
posebno treba pomenuti zaista prelepe
vodene povrsine. PC verzija se nimalo ne
razlikuje od konzolnih, s tim $to, naravno,
moze da radi u visim rezolucijama, kada
lepota igre jos vise dolazi do izrazaja.

Zbog daleko kvalitetnije vizuelne
komponente i (doduse jos uvek

VR

s 4
8 W .
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bagovite) online podrske, ali i nekoliko
interesantno osmisljenih disciplina,
moramo da konstatujemo da je Beijing
2008, ipak, za nijansu kvalitetnije
ostvarenje, mada od vas jednostavno
zahteva kontroler sa X-input podrskom

i brzrac¢unar. S druge strane, i pored
znacajno bolje resenih kontrola, Summer
Athletics sve to upropastava ocajnim
tehnickim karakteristikama, pa moze
biti interesantan, pre svega, populaciji
koja nema naviku da ulaze u svoj PC. No,
bez obzira na to $ta ¢e biti vas izbor, ne
ocekujte nista vise od ostvarenja koja su
tek za nijansu iznad proseka.

Ima
etno niska

Protiv: :

zvuka i



autor: Vladislav Herbut

Gas Powered Games / Sega
Web: http://www.spacesiege.com/

SPACE SIEGE

JosS jedna u nizu igara €iju je najavu pratila ozbiljna reklamna kampanja i pri¢e o gomili revolucionarnih
elemenata kao i visokom kvalitetu samog naslova. Drugi reper o kvalitetu je razvojni studio koji stoji iza
ove igre, studio koji je iza hitova Supreme Commander i Dungeon Siege. Ipak i pored svega toga Space
Siege teSko da e moci da zaradi neki glamurozni epitet. Ovaj arkadni RPG spada u strogi prosek kada su
u pitanju igre iz ove grupe. Ali da po¢nemo ispocetka...

pace Siege je najavljivan kao
s duhovni nastavak Dungeon Siege

serijala samo sto je tematika igre
premestena iz fantasy sveta u daleku
budu¢nost (kao Sto se da i primetiti iz
samog naslova). Drugi glavna izmena u
odnosu na svog starijeg brata je to sto
je akcenat vise bacen na samu akciju
umesto na RPG komponentu. S obzirom
da u igri Space Siege vodite samo jednog
lika, marinca Seth Walker-a (i njegovog
robotskog pomocnika ali on se ne ra¢una
kao ¢lan druzine ve¢ vise kao mazga iz
Dungeon Siege, s tim $to moze i da puca),
najavljena je ozbiljna prica koja ce se
razvijati oko ljudskosti glavnog lika kao
i njegove stalne dileme da li da odbaci
svoju ljudskost zarad vecih borbenih
moci. Skoro sva obecanja su ispunjena,
neka vise, neka manje osim tog dela
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sa pricom mada se moze reci da se tu i
tamo primete pokusaji da se to i napravi
ali razvojni tim kao da nije posedovao
dovoljno volje i Zelje da dovrsi posao kako
treba.

Igru pocinjete na navodno poslednjem
kolonizacionom brodu koji je u zadnjem
momentu uspeo da pobegne sa Zemlje.
Vanzemaljska rasa Kerak smatra da su
ljudi nepodobni za Zivot i shodno tome
odlucuje da unisti Zemlju i trajno resi
pitanje ljudske rase. Vas brod je jedini koji
je uspeo da se probije kroz neprijateljski
obruc oko planete ali jedan neprijateljski
brod je uspeo da se prikaci par sekundi
pre intergalaktickog skoka. Sada su
vanzemaljci na brodu i dovrsavaju posao
a vi u tome treba da ih sprecite, naravno
sami. S obzirom da se radi o unutrasnjosti

svemirskog broda, “pejzazi” koje cete

gledati tokom skoro cele igre su sivo/
plavi hodnici koji u vecini slucajeva lice
jedan na drugi, tako da cete ¢esto imati
utisak kao da i dalje igrati isti nivo iako
ste ga realno zavrsili pre par sati. Formula
igre je prilicno jednostavna. Trckarate

po brodu, izvrsavate zadatke prezivelih,
skupljate “tehnicki otpad’, (da, dobro ste
procitali) koji kasnije koristite kao resurse
za nadogradnju postojeceg oruzja i
slicno. RPG komponenta se ogleda samo
u tome $to nakon svako nivoa dobijete
iskustveni poen koji mozete iskoristi u
jednoj od dve ponudene grane, Combat i
Engineering. Prva vam logi¢no povecava
borbene sposobnosti a druga vam daje
mogucnost pravljenja zamki, postavljanje
stacionarnih topova i sli¢no. Ipak vecina
ovih osobina kao i unapredenja za oruzja
su predstavljena po principu “2% na Stetu






Atari/Eden Games

Web: http://www.centraldark.com/

ALONE IN THE DARK

Secam se kada sam pre dobrih 15 godina igrao originalni Alone in the Dark. Taj metuzalem
igrackog horora je zaista umeo da vas oblije hladnim znojem; iako sam tada vec dobrano bio
tinejdZer, posle sesije druZenja sa Edvardom Karnbijem nisam smeo da gledam u mracne
coskove; ma ni kompjuter nisam smeo da izgasim da se ne bi obreo sam u mracnoj sobi...

va fransiza je naknadno iznedrila
0jo§ Cetiri nastavka. Drugi i treci

su bili sasvim solidni; ali iako su
po nekim elementima bili ¢ak i bolji od
originala, nisu uspevali da zadrze njegovu
autenti¢nu jezivu atmosferu. Cetvrti
nastavak je bolje ne spominjati. A kada
vec “ne spominjemo’, nikako ne¢emo
spomenuti ni onaj ispljuvak od filma koji
je ostao zabelezen samo na medicinskom
kartonu Uve Bola. Dok smo ¢itali najave
za peti deo, pomislili smo - napokon!
Dobri stari AITD se vraca na velika vratal

autor: Viktor Popovie

Cak je i odluka izdavaca da izbaci broj“5”
iz naslova i igru ponudi pod originalnim
imenom iziskivala pozitivnu inicijalnu
reakciju. Tresla se gora, $to bi rekli. A $ta se
to ta¢no rodilo?

Igra vas opet stavlja u ulogu Edvarda
Karnbija, detektiva za paranormalno,
koji je u prethodnim delovima fransize
sa brkovima i leptir masnom imao sve
najbolje manire jednog Serloka Holmsa.
Momci iz Eden Games-a su odlucili da
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novog Edvarda pretvore u urbanog
alternativca koji iritira od samog pocetka,
a stalozenost Serloka Holmsa menja za
retardirani izgled Nea iz Matriksa. Znadi,
od samog pocetka postaje jasno da od
originalne atmosfere nije ostalo nista -
ono $to vam je ponudeno je zamrsena
pri¢a koja pocinje amnezijom (dokle
vise?) i drevnim zlom koje se nadvilo nad
Njujork.

Ipak, ovo naravno ne znaci da je po sredi

EXIT
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losa igra. Zapravo, na nekom nivou Alone
in the Dark to i nije - viSe su u pitanju
neka ¢udna idejna reSenja razvojnog
tima, koji je ¢itavu stvar dobro zamislio,

a poprili¢no lose ostvario. Dobro, ta¢no
je — stare atmosfere nema, ali vidi se

da razvojni tim nije ni pokusavao da je
revitalizuje, ve¢ da nam donese nesto
sasvim novo. Ali kako je to izvedeno...

Evo, da krenemo od osnovnih stvari -
kontrolisanja Edvarda koje je, jednom
re¢ju, uzasno. | sada, Sta nama znaci
sjajno zamisljena ideja o potpuno
interaktivnom okruZenju gde mozete
raspaliti monstruma stolicom koja ¢e

se razleteti u paramparcad, da bi zatim
odlomljeni naslon pripalili na vatri i
dovrsili nesre¢nika kada je ovo prakti¢no
toliko tesko izvesti na tastaturi da ¢e vam
presesti zivot? Probali smo da koristimo
analogni gamepad - situacija je ovde
nesto bolja (ocigledno da se razvojni
tim nije ni potrudio da prilagodi igru

PC kontrolama) ali je i dalje konfuzna

i odbojna. Dalje, kao sto je originalna
igra donela mnogo novina na polju rane
2D/3D simbioze, i nova verzija ima konja
za trku - fotorealisti¢nu grafiku, koja kao
da je pozajmljena iz blize buduénosti.
Medutim opet, Sta vam to vredi kada

verovatno nemate masinu koja igru sa
tim podesavanjima moze pokrenuti
(zaista vam treba zmaj sa minimalno 2GB
RAM-a i verovatno najskupljom grafickom
karticom koja se moze naci u prodaji), a
kada detalje oborite na minimum igra ne
samo $to izgleda ocajno, nego se i dalje
vuce kao prebijen konj.

Jedna od verovatno najinovativnijih
(mada donekle ocekivanih — samo

smo Cekali kada ¢e neko da se seti

i implementira to u igru) resenja je
koris¢enje realnog inventara. Ono $to sa
sobom nosite se nalazi rasporedeno po
vasim dzepovima, i to vas ogranic¢ava
na nekoliko sitnih predmeta. Medutim,
¢emu to ako u brzini nije moguce
pronadi i izvaditi zeljeni predmet (ili
oruzije), jer su dzepovi razbacani na sve
strane? | tako, dok vi u krupnom planu
trazite medicinski sprej po opasacu,
neki monstrum ¢e vam otkinuti glavu -
nikakve pauze nema, jer se i baratanje
inventarom odvija u realnom vremenu.
| taj obrazac se bezobrazno ponavnja
kroz celu igru - mozete da vozite kola
po parku, ali bez ikakvog osecaja dobre
voznje, mozete kombinovati oruzija

sa interaktivnom okolinom na stotinu
nacina, ali neprijatelje ¢ete ubijati na
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onaj jedan jedini koji je efikasan. Igraima
i avanturisticke elemente, koji ¢e vise

biti predvidljivi nego intrigantni. Ovako
mozemo nabrajati u beskraj...

Originalni Alone in the Dark je ostavio
neizbrisiv trag na survival-horor zanr;
serijali Resident Evil i Silent Hill su

mu direktni naslednici, a kompletna
industrija treba da mu zahvali zbog prvog
ozbiljnijeg sazimanja 3D i 2D grafike

u jedan endzin - i dan danas je ovo
nezaobilazna tehnicka kombinacija za
veliki broj igara. Medutim, kako je sama
fransiza uspela da spadne na ovako niske
grane, nikome nije jasno. Pravi razlog bi
trebalo traziti na vise mesta - sa jedne
strane je to sigurno uticaj konzolaskog
trzista koje (budimo realni) trazi kvantitet,
a ne kvalitet. Takode, trendovi zahtevaju
laka, arkadna ostvarenja, dok se naslovi
sa teSkom i mu¢nom atmosferom sve vise
zanemaruju.

Medutim, 3ta je - tu je. Cinjenica je da

e se novi Alone in the Dark svideti

samo tvrdokornim fanovima zanra, koji
poseduju dobar analogni kontroler i
masinu koja bi renderovala i sam pakao...




Bugbear Entertainment/Empire Interactive
Web: www.flatoutgame.com/foho/

FLATOUT: s
ULTIMATE CARNAGE

lako je imao tu nesrecu da se konstantno takmici sa Burnout serijalom (¢emu je, doduSe,

direktno kumovao bezobrazno ga kopirajuci), Flatout je oduvek imao svoju publiku, posebno

na racunarima (gde i nije imao realnog konkurenta).lako izostavljanje broja u- nazwﬂ pravi
“odredene nedoumice, Flatout: Ultimate Carnage nije novo poglavlje u fransizi, vec blago =

prosireni rimejk “dvojke” objavljen pre vise od godinu dana za Xbox 360. S obzirom da je

klasi¢no portovanje “obi¢nog” Flatout-a 2 bilo zaista besmisleno, ra_zvolnl tim se potrudio da

igru prilagodi mogucnostima tada nove platforme, putom integrisavsi i poneku no\unu kolu S

" primetiti pre svega pasionirani fanow = A e g :
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amim tim, jasno je da se osnova
S ovog ostvarenja hije preterano
izmenila, Sto znaci da pred
sobom imamo arkadnu voznju koja
se od brojnih konkurenata razlikuje
svojim naglasenim destruktivnim
karakterom, koji predstavlja vrlo vazan
element izvodenja. Ako ste kojim
slu¢ajem zavrsili karijeru u prethodniku,
primeticete da Ultimate Carnage
bas i ne donosi mnogo toga sto bi
vas motivisalo da je opet predete. |
dalje startujete kupujuéi nekakav
krs (novcem, odnosno kreditima
koje dobijate shodno vasem ucinku
u Sampionatima) koji zatim mozete
unapredivati ili zameniti za drugi tip

POSITION'

8/12

vozila. Nekolicina novih varijacija

trka obuhvata Deathmatch Derby
(unistiti Sto vise protivnika sa 3 Zivota)
ili Carnage Race gde treba sakupiti
najvise poena izazivanjem sto vece
stete. Ultimate Carnage je potpuno
novi mod i obuhvata niz pojedina¢nih
izazova ¢ijim kompletiranjem otvarate
nove. Naravno, svima omiljeni stunt-ovi
su takode prisutni i proSireni novim
sadrzajem, a sigurno su najzabavniji

u party modu za maksimalno osam
igraca. Split screen ne postoji, ali su
okr3aji sa zivim protivnicima omoguceni
putem Windows live servisa koji je
odnedavno potpuno besplatan.

13
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Fizicki endzin je ostao identic¢an (Sto nas
je razocaralo), pa automobili, bez obzira
na svoju tezinu, deluju vrlo lagano i
provode previse vremena u vazduhu,
$to uzrokuje veliku nestabilnost koja
Cesto moze da rezultuje nezeljenim
izletanjima, odnosno potpunim
gubitkom kontrole. Istovremeno,
problem se javlja i prilikom udaranja u
okolne predmete. Naime, staze su i dalje
prebogate raznoraznim elementima
koje mozete da unistavate kako biste
dobili turbo pogon, ali ¢ete jedino

kroz praksu moci da utvrdite koje cete
rasturiti bez po muke, a koji ¢e vas
ozbiljno usporiti, jer tu fizicki zakoni bas
i ne igraju svoju ulogu. Al je korektan
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Flatout:
Ultimate Carnage

Minimalna konfiguracij
AM, GeForce

Kontakt
Cena:30e€

i, shodno duhu igre, vrlo agresivan,

tako da se nece libiti da vas izbaci sa
staze ili“navuce” na neku prepreku. S
obzirom da je broj rivala povecan sa 7
na ¢ak 11, trke su postale nesto teze, ali i
interesantnije nego $to su bile.

Pogadate, ono na ¢emu je razvojni tim
najvise radio jeste graficka podloga
koja predstavlja veliki korak napred

u odnosu na originalni Flatout 2.
Apsolutno svaki element je doraden,
pocevsi od vozila koja su mnogo
detaljnija, do izgleda okoline koja je
obogacena kvalitetnijim teksturama.
Najuocljivije je, ipak, unapredenje
izgleda vodenih povrsina koje su
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sada na vrhunskom nivou, kao i ostali
specijalni efekti poput zaslepljujucin
eksplozija ili odsjaja na karoserijama.
lako je PC verzija u vizuelnom pogledu
identi¢na onoj za Xbox 360 (ne
rac¢unajudi, naravno, ¢injenicu da nije
ograni¢ena na skromnih 720p), Ultimate
Carnage i za danasnje prilike izgleda
veoma dobro, mada ne moze da stoji
rame uz rame sa vizuelnim spektaklom
kakvi su DiRT ili GRID. To znaci da mu je
i zahtevnost nesto niza, pa ¢e u njemu
moci da uzivaju i vlasnici jacih GeForce
6 kartica, dok mu je, ako Zelite da ga
vidite u punom sjaju, neophodan neki
procesor sa dva jezgra u kombinaciji
sa 8800GT ili ATl ekvivalentom. Zvuéna

3/

LAP TIME
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podloga nas je pomalo razocarala

- semplovi su ocekivano reciklirani

iz prethodnika, ali je komercijalna
muzicka podloga koju su ¢inile pesme
Nickleback-a, Rob Zombie-a, The

Vines, Yellowcard-a, Megadeth-a itd.,
ustuknula pod naletom izvodaca koji su
svoje mesto na soundtrack-u dobili pre
svega zbog cinjenice da su bili mnogo
jeftiniji za licenciranje.

Ultimate Carnage je, i pored odredenih
manjkavosti vezanih za kontrolni
sistem, uspeli rimejk, i kao takav
predstavlja odli¢nu arkadu u kojoj ¢e
pre svega uzivati igraci koji nisu proveli
mnogo vremena uz Flatout 2.
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GameTap/Spicy Horse Y/ {
www.gametap.com/grimm

AMERICAN MCGEE’S GRIMM
SEASON 1, EPISODES 1 &2

American McGee! Cudan ¢ovek, sa ¢udnim imenom i ¢udnim igrama koje se vezuju za njega.
Poceo je kao dizajner za id Software, gde je radio na klasicima poput Doom i Quake serijala. Ipak,
pravu slavu stiCe tek kada se prebacio u EA i potpisao svoju prvu samostalnu igru - American
McGee's Alice. Igra je postala instant-hit i odlikovala se meSavinom nekoliko Zanrova, kao i
nestvarnom, ludackom atmosferom koja je do tada bila rezervisana iskljucivo za dalekoistoCne
horor naslove. Od tada McGee nekako ostaje u senci svog prvenca - American McGee presents:
Scrapland je (mozda nepravedno) marginalizovan u igrackom svetu, dok je American McGee
presents: Bad Day L.A. pokupio neke od najgorih kritika videnih u poslednjih nekoliko godina.

| tako smo dobili American McGee's Grimm, koiji bi trebalo da vrati McGee-ja na vrh.
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autor: Viktor Popovic

z a sluc¢aj da niste znali, Grimm ima
dvojako znacenje - sa jedne strane
poziva se na bajke brac¢e Grimm,

a sa druge predstavlja ime glavnog
protagoniste igre. Radnja, tj. zaplet je
sigurno najbolji element ove igre. Igra vas
upoznaje sa problemom koji je nastao
kada su bajke, originalno zamisljene

da budu poucne, toliko razvodnjene

da je prvenstveni edukativni karakter
potpuno zanemaren, i iste su koris¢ene
kao uspavanke, sa hepiendom, sunascem,
Secerlemama i dugama na nebu. Tu na
scenu stupa gnusna karikatura Grimm,
koji namerava da vrati svim bajkama
originalni karakter i pretvori ih u price

strave i uzasa kakve je i trebalo da budu. Ili

bar to tako on tvrdi.

Grimm zanrovski spada u onu vrstu
arkadnih platformi u koju spada i veliki
hit Psychonauts, koji doduse ima znatno
vi$e avanturistickih elemenata od
Grimm-a. Dakle, vodicete svog junaka

iz treceg lica i pomagacete mu da se
otarasi svih sladunjavih elemenata
kojima bajke danas obiluju. Taj tezak
posao Cete izvriavati na vrlo jednostavan
nacin - klasi¢na mi$/WASD kombinacija

i jedan taster za skok su sve $to ¢e vam
biti potrebno. Krecuci se kroz svet bajki,
Grimm ce oko sebe vizuelno Siriti zlobu

i tamu koje ¢e se na pocetku hvatati za
zemlju i sitno rastinje, a kasnije, kada mu
mo¢ poraste, na drvece, gradevine, pa ¢ak
i ljude koji ¢e u Grimm-ovoj blizini postati
oli¢enje ocaja, tuge i straha. To je ukratko
i cilj igre — od nivoa do nivoa ¢e se od vas
traziti da odredenu scenu “pomracite”; i
tako je pripremite za slede¢u fazu bajke.

Do trenutka pisanja ovog ¢lanka pojavile
su se prve dve epizode prvog serijala igre.
Grimm je, dakle, jos jedna od onih igara
koje e, poput Sam & Max serijala, izlaziti
sporadi¢no, u epizodama. Planirano je

da u toku avgusta izade jos Sest epizoda,
a za kraj 2008. i pocetak 2009. godine
najavljene su jos dve sezone.

Prve dve epizode - A Boy Learns What
Fear Is i Little Red Riding Hood su klasici
¢iju radnju ne treba posebno prepricavati,
ali bi pri samom spominjanju ovih

bajki trebalo istaknuti prvu od nekoliko
velikih zamerki koje, nazalost, Grimm-a
¢ine jednom ispodprose¢nom igrom.
Naime, na pocetku igre dato vam je da
pogledate tzv. “svetlu” verziju price, da

bi na kraju, posle igracke intervencije,
mogli pogledati i “mrac¢nu” verziju. Ovaj
koncept je, nazalost, jedina prava vodilja
kroz igru — sam gejmplej ¢e brzo postati
rutina koju je potrebno sto pre izvrsiti

da biste videli drugu varijantu price, i to
je sve. Kada jednom to uradite, necete
osecati ama bas nikakvu Zelju da ponovo
odigrate neki nivo. Ovo je ocigledno
pretpostavio i distributer, koji je delimi¢no
sanirao ovaj problem pravljenjem Internet
top-liste na kojoj se nalaze igraci koji su

GenL

gaclly stinky gress foul rotten masty dJisgosties repultive puteid rescid  vile
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najbrze zavrsili epizodu. Trenutni
rekord za drugu epizodu zakucan
je na devet minuta, $to najavljuje
sledei veliki problem —igra je,
jednostavno, prekratka, ¢ak i ako je
igrate polako i obazrivo, ne¢e vam
trebati vise od 25 minuta da je
zavrsite. Ovo moze biti mac sa dve
ostrice, pogotovo kada shvatite da
igra nikako ne moze ni biti duza,
jer bi postala smrtno dosadna.

Dalje. Ja sam li¢no pristalica

ideje da (ako je igra stabilna,
naravno) dobra zamisao i

zarazan gejmplej mogu odvratiti
igraca od eventualnih tehnickih
nedostataka, ali je Grimm zaista
preterano ruzan. lako je dizajn
likova i nivoa prili¢cno interesantan,
igra graficki izgleda kao da je
izasla iz sredine devedesetih, sa
sve ispranim teksturama, ostrim
ivicama i nedostatkom detalja. Cak
je poredenje ove igre sa nekoliko
godina starim hitom Psychonauts
besmisleno i smesno. Potpuno

je nejasno zbog cega se razvojni
tim nije malo potrudio i ispeglao
naslov — doduse, mozemo

se nadati da ¢e u narednim
epizodama ovaj propust biti
koliko-toliko saniran.

| za kraj treba spomenuti jos ' Yt Y 2 S b
jednu stvar. U jednom nivou, dok : z ] .
Grimm trckara skolskim dvoristem, e Sl - X
sre¢na decica iz “svetle” varijante \ | 2
price postace vrlo, vrlo nesre¢na ¢ / : ! [ 7 L
pay u ¥ s m . J ' . o
deacavu mracnoj varuantl._Kada gl _ o
ovo kazem, mislim na nekoliko g
prili¢cno odvratnih scena gde ﬂ

Cete videti tu decu obesenu za
penjalice i prikucanu za klackalice.
Potpuno nepotrebno preterivanje
koje vam nikako nece izmamiti
osmeh na licu, ve¢ ¢e vas ostaviti
zabezeknute, sa blagim osecajem I |
mucnine u stomaku.

Cemu sve to, gospodine McGee?

American McGee’s
Grimm — season 1 Episodes 1&2

srafika, nedovoljno iskoriscen
potencijal, monotono
Minimalna konfiguracija: Pentium 4 na
2.4 GHz, 512 MB RAM-a i nVidia 6200+ li
«ivalent sa 128 MB VRAM-a
Test konfiguracija: P4 D820 2.8GHz, 1GB
DDR2 RAM, GeForce 7600GT, radi savrSeno

Prva epizoda besplatna, za ostale
ban GameTap GOLD paket
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Beenox/Activision
www.kungfupandagame.com

KUNG FU PANDA

Kung Fu Panda je josS jedna igra uradena na osnovu filma. lako je vecina igara koja je
napravljena po uzoru na neki film zavrsila u prasnjavom budzZaku necije sobe (mnoge su ¢ak
bile tempirane da imaju isti datum izlaska sa premijerom filma koji obraduju), izgleda da ova
igra nece ici njihovim stopama i nece predstavljati bezobrazni pokusaj da se ugrabi koji dolar na
osnovu slave filma.

ung Fu Panda prati pricu mladog
Kpande koji zeli da postane veliki

kung fu majstor. Nas glavni junak
panda Po ¢e kroz savladavanje borilacke
vestine kung fua morati i da se bori protiv
zlog Tai Lung-a, koji je posle dvadeset
godina provedenih u tamnici uspeo
da pobegne i sada je prilicno ljut zbog
izgubljenog vremena. Ucitelj Master Shifu
¢e pomagati nasem junaku da ostvari
svoj san i postane ¢uveni Zmajev Ratnik.
Ipak, Po ne¢e modi sam da se suoci sa Tai
Lung-om, pa ¢e mu u tome pomoci grupa
najpoznatijih kung fu majstora poznatih
pod imenom Furious Five.

autor: Vladislav Herbut

Sama igra predstavlja kombinaciju
platforme, arkadne tuce i pokojeg
logickog problema. Na pocetku imate
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izbor od samo dva osnovna udarca (slabi,
ali brzi i jaki, ali spori, logi¢no, zar ne?), ali
njihovim kombinovanjem mozete dobiti
nekoliko vrlo efikasnih kombo udaraca.
Panda Po kao glavni adut koristi svoju
konstituciju koja mu omogucava nekoliko
jakih i ujedno komicnih poteza, na primer,
panda kotrljanje ili panda zemljotres.
Pored toga, cela igra obiluje komi¢nim
elementima, s obzirom da glavni junak i
ne moze bas da se ubroji u najspretnije
heroje. Svaki nivo stavlja pred vas nekoliko
legendarnih zadataka i pokoji sporedni.
Zadaci ¢esto ubrajaju spasavanje nevinih
zeceva koje maltretiraju zli veprovi i
sli¢no. Po svim nivoima razbacani su
novcici koje treba sakupljati, jer ih kasnije
mozete iskoristiti u medunivoima za
unapredivanje postojecih tehnika i
osobina, kao i kupovinu nove odece.

Igra koristi standardnu formulu za ovaj
zanr igara. Tako Cete se susretati sa
gomilom manjih protivnika koji se lako

eliminisu, ali zato napadaju u velikim
grupama, i ve¢im protivnicima koji nece ( r)_
padati odmah posle prve serije udaraca,
vec¢ ¢e vam za njihovu eliminaciju biti
neophodna upotreba jacih kombo
udaraca. Svaki od 13 nivoa zavr3ava se
borbom protiv glavonje za kog ¢e vam (7,
trebati malo viSe vestine i kog necete modi 3
da eliminisete jednostavnim lupanjem po —
tasterima za izvodenje udaraca. Ipak, kriva >
ucenja u igri je vrlo strma, Sto znaci da g
Cete brzo pohvatati sve konce i upustiti se \

bez problema u avanture kung fu pande.

Nazalost, igra je na momente isuvise laka,
pa Ce, iako je namenjena igra¢ima mladeg
uzrasta, ¢ak i oni vrlo brzo da je zavrse.

Kontrole se lako u¢e, mada odmah treba
napomenuti da igre ovog tipa prosto
traze neki dobar gejmped. Pogotovo $to
je u pitanju igra koja se paralelno razvijala
i za skoro sve postojece konzole, tako

da je logi¢no da je upravljanje glavnim
junakom vise prilagodeno gejmpedu.

S obzirom da se Po nije sam uputio u
ovu pustolovinu, ve¢ su mu u pomo¢
pritekli i ¢lanovi grupe Furious Five, to
znaci da cete imati priliku da vodite i
ostale kung fu majstore. Svaki od ovih
majstora ima svoj stil borbe i nacin igranja.
Majstori su u stvari Zivotinje po kojima
su nazvani i kung fu stilovi. Posebno je
interesantna bogomoljka, s obzirom da
je u pitanju kung fu buba. Tu su i zmija,
tigrica, majmun i zdral (koji moze da leti
i, samim tim, brzo da izvuce Poa iz nekih
opasnih situacija). Protivnici su saroliki i
predstavljeni Zivotinjama koje su u vedini
slucajeva negativci u crtanim filmovima,
na primer, krokodili, veprovi i sli¢no.

Igru Kung Fu Panda pokrece dobar endzin
koji krasi lepa grafika. Glasovi u igri su
veoma sli¢ni glasovima junaka iz filma.
Postoji i multiplejer koji omogucava
istovremeno igranje do Cetiri igraca,
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Glavni nedostatak u igri je to $to je igra
ocigledno namenjena fanovima ovog
animiranog filma, s obzirom da su ciljevi
u nivoima ¢esto veoma lose opisani. U
vecini slucajeva necete ni znati zasto nesto
radite, ako niste pre toga pogledali film.
Mada, i pored ovog nedostatka, Kung Fu
Panda je zabavna igra, jedna od retkih
igara koja je napravljena po uzoru na

film a cije igranje ne predstavlja totalni

i uzaludni gubitak slobodnog vremena.
Komicnih situacija ima na svakom koraku,
a i pojava glavnog junaka je komedija
sama po sebi.

U svakom slucaju, ako ste do sad mislili da

su pande lenje i spore Zivotinje koje veci

deo dana provode spavajudi ili hraneci se,

panda Po ce vas razuveriti i pokazati da i

veliki crno-beli medvedi mogu da postanu &
poznati kung fu majstori. -~

a neke od igara su panda verzije igre
memorije i mahjonga, mada se sve igre u
multiplejeru moraju prvo otkljucati da bi
se mogle igrati. Ove igre se otkljucavaju
tako sto u toku singlplejer reZzima igranja
pokupite neku vrstu specijalnog novcica
na nekom od nivoa.

»Igru Kung Fu Panda pokrece
dobar endzin koji krasi
lepa grafika. Glasovi
u igri su veoma slicni
glasovima junaka iz filma.
Postoji i multiplejer koji
omogucava istovremeno
igranje do cetiri igraca”
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Project Soul/Ubisoft / N

Web: http://soulcalibur4.namcobandaiiames.cgr_ﬁ/ ‘
o=

lako nije realan kao Virtua Fighter ili brutalan poput Mortal Kombat-a, nijedan
aktuelni serijal borilackih igara nije toliko voljen kao Soulcalibur. S obzirom

na kvalitet prethodnih ostvarenja, ali i podatak da je ovo premijerno izdanje /
za PlayStation 3 odnosno Xbox 360, njegov izlazak je ¢ini se, docekansa
vecom paznjom nego ikada. (

.
-

b
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autor: Vladimir Dolapcev

Darth Vadera, koji se pomalo
iznenadujuce, zaista
dobro uklopio u roster.
Ipak, ideja da se dva
univerzuma ukrste nije
prosla bas sjajno, iako
su se autori potrudili
da smisle pricu koja
e joj dati legitimnost.
To Ce pre svega osetiti
vlasnici Xbox 360
konzole koji su umesto
Vadera kao svoju
ekskluzivu dobili Yoda-u,
koji predstavlja ono sto se na
engleskom slikovito opisuje kao
“broken character”. 1z nekog razloga,
njega ne mozete bacati, ili zbog
visine napasti iole visokim udarcima,
a to ne kompenzuje ¢ak ni njegova
prilicna sporost. The Apprentice
koji postaje deo Star Wars-a sa

ko postoji definicija klasi¢nog
Anastavka, onda je nju Soulcalibur

IV definitivno sledio, nastavljajuci
da se nadograduje na ono
$to je uspostavio Soul Edge
pre vise od 10 godina .
O tome mozda i najvise
svedodi izbor boraca koji
se popeo na vise od 30,
$to je naravno svojevrsni
rekord, a medu omiljenim
junacima iz proslosti
koji su opet nasli svoje
mesto, ovoga puta je i
nekoliko novih likova
koji su zaista dobro
osmisljeni. Medu
njima, posebno
treba izdvojiti Hilde,
princezu izmisljenog
evropskog
kraljevstva ali i

q

(M rReviews

igrom Force Unleashed koja tek treba da
se pojavi, stoji mnogo bolje,
ali se ¢ini da on nije najbolje
izbalansiran, sto cete
verovatno osetiti i u nekom od
single player modova. Njihov
izbor je manje-vise uobicajen.
Standardni arcade ne treba
posebno objasnjavati, au
odnosu na na njega, Story
se ne razlikuje mnogo,
osim $to postoji

uvod i rasplet. On je
iznenaduje kratak, pa
je za kompletiranje
dovoljani
jednocifren broj
minuta. Tower

of Lost Souls to
kompenzuje Y/
u dobroj

meri, jer
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cete u njemu definitivno provesti mnogo
sati, boredi se sa stotinama protivnika
dok se uspinjete i silazite niz toranj. Ovde
je kompletan fokus dat na takozvane
endurance borbe sa ve¢im brojem
boraca, i specijalne, odnosno opcione
ciljeve koji ¢e vam donositi dodatnu
opremu. Nadogradnja oklopa, odnosno
prilagodavanje likova vasem stilu igranja
ima veoma vaznu ulogu, pa tako npr.
mozete Zrtvovati maksimalnu energiju da
biste unapredili snagu, odbranuii sl., ve¢
u zavisnosti od afiniteta koje gajite. Tu je
naravno i mogucnost da kreirate potpuno
novog karaktera iz nikad mo¢nijeg editora,
kojim mozete postici vrlo impresivne
rezultate, Sto dokazuju brojni primeri

koji se ve¢ mogu pronadci na netu. Svoje
“radove” mozete podeliti sa svetom ako
posedujete Internet konekciju, s obzirom
da je uigru po prvi put integrisana online
podrska, predstavljena kroz ranked i

non ranked meceve. Testiranje smo
obavili na ADSL konekciji na 1,5mb na
kojoj je lag ponekad ozbiljan problem, a
sli¢ne simptome prijavljuju i korisnici sa
visestruko jacim linkovima. Nadajmo se
samo da ce to biti ispravljeno nekakvim
patchom.

Kada je re¢ o samom izvodeniju,
promene nisu toliko izrazene.
Spiskovi udaraca nisu su

se preterano menjali, Sto
znaci da nema potrebe da

ih ucite iznova a borba je

kao i uvek do sada izuzetno te¢na i brza,
istovremeno vrlo privla¢na za pocetnike,
ali sa dovoljno dubine da razlika izmedu
njih i veterana serijala uvek bude vise
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jednom podeliti igrace.

nego
uodljiva.
Novi nacin
dovrsavanja
protivnika

koji je dugo
c¢uvanu

tajnosti
napravljen je
tako da direktno
destimulise
preterano defanzivno igranje.
Naime, ako se previse branite,
mozete dospeti u tzv.,soul crush”
stanje, kada protivnik ima Sansu
da vas dovrsi jednim udarcem.
Ipak, daleko od toga da se sada
forsira srljanje - radi se samo o
tome da vise niko ne moze
da zada par udaraca i
onda ¢eka da istekne
predvideno vreme
pritom se samo
branedi.
Borbene
arene

e
&,’}_ E,

uz nezaobilaznu orkestarsku muzicku
eneralno podlogu, ¢ini Soulcalibur prepoznatljivim.
deluie vec’egne o raniie Osim po ekskluzivnim likovima i
. _ aeluje vece neg )& kontrolnom sistemu koji sigurno vise
ali je protivnike i dalje prili¢cno esi" . K | "
lako moguce izgurati iz ringa, $to e jo$ ezi” Sonyjevom kontroleru, dve verzije

9 g g2 ) se jedino razlikuju po tome $to je PS3

varijantu moguce instalirati na hard disk,
$to znacajno smanjuje vreme potrebno
za ucitavanje. Sa graficke strane, razlike
prakti¢no ne postoje.

Navika da svaki Soulcalibur izvlaci
maksimum iz sistema za koji je raden
znaci da smo i od ovog nastavka
ocekivali zaista mnogo,
pa i na$ utisak da je
re¢ o jednoj od
najlepsih igara za
PlayStation 3 i
Xbox 360 sigurno
ne predstavlja veliko
iznenadenje. Izgled
likova i samim borilista
je sa tehnicke i dizajnerske strane
zaista na izuzetno visokom
nivou, sve uz stabilnih 60
frejmova u sekundii
animaciju od koje jos uvek
zastaje dah. Po obicaju,
najavljiva¢ odnosno
sami junaci ne
zvuce preterano
ubedljivo, ali
valjda to,

lako ne donosi nista revolucionarno,
Soulcalibur IV je sjajan nastavak i sigurno
najzabavnija borilacka igra za trenutno
aktuelne igracke platforme.

Soulcalibur IV

Za: Online podrska, izuzetan create a player,
sjajan izbor boraca, fenomenalna graficka
reSenja i moguénost menjanja karakteristika
likova.

Protiv: | dalie nema tag meceva, zvucna
komponenta je mogla biti kvalitetnija, Yoda se
nikako ne uklapa u ostatak rostera .

Platforma:
Kontakt: www.compland.co.yu
Cena: 5.999 dinara
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“ONE OF THE MOST ANTICIPATED
RPG’S OF 2008”

IGN

May contain content . X‘BOX 860 il § Games for Windows -, PLAYSTATIONS .
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Eutechnyx/System 3
Web: www.system3.com/fc/

FERRARI CHALLENGE
TROFEO PIRELLI

Nije potrebno da provedete mnogo vremena uz Ferrari Challenge da biste
shvatili da je u njegov razvoj uloZeno zaista mnogo ljubavi prema
najpoznatijem i najcenjenijem automobilskom brendu na svetu. Kao
istinski zaljubljenik u fabriku sa crnim konjiéem na //
amblemu, Mark Cale i njegov tim stvorili su igru koja

viSe nego ijedno slicno ostvarenje do sada uspeva to //—‘\ /

da demonstrira. . =

7

76 | www.play-magazin.com



autor: Vladimir Dolapcev

ez obzira $to su autori u intervjuima
B Cesto komentarisali Gran Turismo
i njegove nedostatke, daleko
od toga da Trofeo Pirelli ima mnogo
veze sa njim. Pre svega, za razliku od
najpopularnije simulacije voznje na svetu,
ovde kontrolni sistem, ipak, nije toliko
zahtevan. lako su imali sve uslove da idu
na potpunu realisti¢nost (tu pre svega
mislimo na angazovanje Bruna Sene, koji
je obavio desetine sati testiranja i davao
iscrpne podatke razvojnom timu), System
3 je potpuno pravilno zakljucio da takav
pristup odbija najveci deo igraca koji nije
zainteresovan da provodi dane ucedi staze
ili da kupuje preskupu dodatnu opremu
u obliku volana. Ipak, Ferrari Challenge
je po svojoj ozbiljnosti daleko blizi
ostvarenju Polyphony-ja nego, recimo,
GRID-u, Project Gotham Racing-u i sli¢nim
voznjama, koje se obi¢no reklamiraju kao
kompromis izmedu simulacije i arkade.
Doduse, na raspolaganju vam je nekoliko
nivoa asistencije, ali je ¢ak i uz njihovu
pomo, zaista potrebno dosta vestine da
ne biste svaku krivinu zavrsavali u $ljunku.
Jednostavno, ve¢ od starta
Cete
morati
da

se pomirite sa ¢injenicom da je inercija
vrlo realno docarana, i da koc¢enje van
prave deonice puta nikako ne moze da
se zavrsi povoljno po vas. Posle svega
re¢enog, moze se steci utisak da je ovo
ostvarenje pravljeno samo za pasionirane
ljubitelje zanra, $to, u principu, i jeste
tacno. U prevodu, to znaci da ¢ete morati
da se upoznajete sa karakteristikama
modela za ¢ijim ste volanom, ali i
samim stazama na kojima treba pazljivo
proucavati zone kocenja barem nekoliko
krugova. Veliko olaksanje pritom

Ferrari Challenge,
za razliku od Gran
Turismo-a, sjajno
optimizovan za
dzojped, koji ni
u kom slucaju
ne predstavlja
hendikep.

Kada prvi put
startujete
igru, nas
savet je

svakako da

se uputite u

predstavlja ¢injenica da je

nesvakidasnji tutorijal. Naime, na

vrlo zahtevnoj Ferrari-jevoj test stazi

u Maranello-u imacete priliku da se
upoznate sa svim mogucim tipovima
krivina, i nakon dva odvozena kruga
dobijete izvestaj o tome kako ste se
pokazali. Za sve $to uradite, dobicete
komentar, odnosno sugestiju (npr. da li
ste odredeni zavoj prosli na pravi nacin)

o tome da li ste uopste spremni da se
upustite u druge izazove, od kojih je
najvedi upravo Ferrari Challenge. U njemu
se mozete iskljucivo naci za volanom F430
i ucestvovati u jednom od tri Sampionata
(Italija, Evropa, SAD) koji se odrzavaju

na mnogim poznatim trkackim pistama
Sirom sveta, izuzetno verno prenesenim iz
stvarnosti, iako je nekoliko pod fiktivnim
imenima zbog problema sa licenciranjem.
Svaki vikend sastoji se od dve trke kojima
prethode kvalifikacije, gde imate oko 7
minuta da se izborite za $to bolju startnu
poziciju. Pritom, zaista ¢ete morati da date
sve od sebe, jer upravo ovde Al pokazuje
sve svoje nedostatke. Uzmimo za primer
vec prvu trku italijanskog Sampionata u
Monci, gde je prakti¢no nemoguce izboriti
mesto u samom vrhu, jer kompjuterski
kontrolisani vozaci ostvaruju vr.emena
koja ce sigurno biti barem 3-4 sekunde
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bolja od vasih. Ako mislite da to igru ¢ini
&lemno teSkom, varate se, jer se u trci
vari menjaju...i to drasti¢no. Radi se o

tome da su vasi rivali tada daleko, daleko

sporiji, u smislu da cete ih za petnaest

. minuta, koliko traje svaka trka, preci za

\ N citav krug. Jos interesantnije je Sto ¢e

), ‘Oni u svakoj narednoj trci biti sve bolji,

. iﬁqé}__e-dbet nema nikakve veze s logikom.

_Nasvu srecu, u evropskom i americkom

_mpionatu OVO je mMNogo manje

“izrazeno, pa Cete lakse primetiti da Al ima

" i'svojih dobrih strana — npr. agresivno

~“brane pozicije, ne voze u grupamai u
stanju su da prave greske, $to je za svaku

pohvalu. Ako Zelite da se pozabavite

nekim drugim automobilom, osim kroz
time trial to mozete uciniti i putem
posebne Trophy serije, gde Cete voziti
mini Sampionate sastavljene od tri trke.
Pobede i dobri plasmani donosice vam
nove automobile i kredite koji vam sluze
da biste ih dodali svojoj kolekciji. Izbor

MPH

eg 1e |[sc]

Ferrari-ja je impozantan, i obuhvata oko
pedeset vozila, od istorijskih modela do
najnovijih kreacija.

Online opcija je, nazalost, vrlo siromasna

i, osim single race rezima sa maksimalno
petnaest protivnika, ne nudi apsolutno
nista, pa samo ostaje nada da ce to biti
ispravljeno nekim patch-om u buduénosti,
$to je, nazalost, vrlo cest slucaj u poslednje
vreme.
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Sa tehnicke strane, igra nas nije razocarala,
ali posle svih najava, o¢ekivali smo malo
vise. Ferrari Challenge blista kada je re¢

o modelima automobila i staza koje
apsolutno odgovaraju stvarnosti, a trke
po kisi predstavljaju poseban dozivljaj u
kome cete uzivati, bez obzira $to znacajno
povecavaju tezinu. S druge strane, iako

je okolina za klasu bolje uradena od Gran
Turismo 5 Prologue, ipak nije preterano
detaljna, a frame rate povremeno ima
primetne padove. Zvuc¢na podloga je
solidna, najvise zbog odli¢nih semplova
rada motora, nesto manje zbog muzike
koja vas prati na trkama, narocito jer je
broj pesama prilicno skroman.

Posle svega rec¢enog, jasno je da odluka o
nabavci zavisi samo od vas, iako je kvalitet
igre neosporan, $to joj i donosi nas Silver
Award. Ako volite Ferrari-jeve modele i
pritom vise cenite simulacijski aspekt od
arkadnog, Trofeo Pirelli je, i pored nekoliko
mana, odli¢an izbor.

Dodatni sadrzaj

Smela najava da ¢e se u Ferrari Challenge-u
nadi apsolutno svaki model koji je

izasao iz fabrike Enca Ferarija, pocela je

da se ostvaruje pojavljivanjem prvog
download paketa u avgustu koji donosi
pet novih automobila i Nirburgring, dok

su za septembar najavljene staze poput
Monaka, Barselone, Hungaroringa. Naravno,
preuzimanje ovog sadrzaja nece biti
besplatno, ve¢ ¢ete morati da izdvojite oko
pet evra za svaki, $to je u nasim uslovima
vrlo tesko ostvarljivo.

Pravi Ferrari Challenge

Velika zZelja vlasnika Ferrari-ja da dozive
pun potencijal svojih ljubimaca, izrodila se
1993. u Ferrari Challenge Sampionat, koji
se od tada pa do danas odrzava na nivou
Italije, Evrope i SAD-a. U pocetku je jedini
dozvoljeni model bio 348 Berlinetta, da bi
ga kasnije redom nasledili F355 Berlinetta,
360 Modena i, trenutno aktuelni, F430
Challenge koji se ekskluzivno koristi od
2006. godine. Bas$ kao i u igri, regionalni
Sampionati sastoje se od ukupno sedam
trka, od kojih poslednja nosi naziv World
Finals i okuplja vozace iz sva tri prvenstva.
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SNK Playmore

'SNK
ARCADE
CLASSICS
VOLUME 1

Virtual Console servis omogucio nam je da na
Wii-ju ponovo uzivamo u hitovima sa mnogih
starijih igrackih sistema, ali, nazalost, po veoma
“popularnim” cenama. SNK je sa SNK Arcade
Classics kompilacijom odlucio da nas postedi
pojedinacne kupovine igara za NeoGeo.

a jednom DVD-u, za mnogo manje
N novca, dolazi nam 16 klasi¢nih naslova sa

najdugovecnijeg 16-bitnog arkadnog/ku¢nog
sistema. Art of Fighting, Baseball Stars 2, Burning
Fight, Fatal Fury, KOF94, King of the Monsters, Last
Resort, Magician Lord, Metal Slug, Neo Turf Masters,
Samurai Shodown, Sengoku, Shock Troopers, Super
Sidekicks 3, Top Hunter i World Heroes nalaze se
na ovoj kompilaciji preneseni u svom originalnom
izdanju, bez ikakvih modifikacija.

autor: Nikola Jovanovic¢

EVEL-A

Metal Slug (1996)

Verovatno najpoznatije akciono
ostvarenje sa NeoGeo-a i prvi deo serijala
koji nikada nije izgubio aktuelnost.
Originalnog Metal Slug-a se sigurno
secate i iz lokalnih “rupa”i slicnih mesta
gde su arkade nekada uzivale popularnost
i u nasoj zemlji. Posle svih godina, prelepa
animacija sprajtova i dalje izgleda lepo,
aigrivost i zaraznost dobrih igara su,
naravno, vecni. Jedina “mana” Metal
Slug-a je to $to je vec objavljen bezbroj
puta na mnogim drugim reizdanjima.

King of Fighters '94 (1994)

Prvi deo besmrtnog serijala 2D

VS borila¢kih igara, u svoje vreme
predstavljao je nesto sasvim novo. U
jednu igru ubaceni su borci iz mnogih
tada popularnih SNK-ovih tabacina

(Fatal Fury, Art of Fighting i druge) sa
NeoGeo-a, kao i nekoliko skroz novih
likova koji su kasnije postali i zastitni znak
serijala. KOF '94 je na ovoj kompilaciji u
svojoj originalnoj verziji iz 1994. godine, i
nema sva unapredenja koja su dodata u
nedavno objavljenom reizdanju (The King
of Fighters ‘94 Re-Bout).

80 | www.play-magazin.com

Samurai Shodown (1 993)

Jos jedan prvenac slavnog serijala Samurai
Shodown inspirisan drevnim Japanom

i mitologijom, uneo je svezinu u 2D
borilacke igre, sa borcima koji koriste

oruzje, brutalne poteze, pa ¢ak i “fatality”
zavrsnice. Ukoliko niste probali ovaj klasik,
dugujete sebi mnogo, a mozete ga iskoristiti
i za zagrevanje pred predstoje¢u Samurai
Shodown Anthology kompilaciju koja ¢e se
pojaviti na Wii-ju do kraja godine.




SNK Arcade Classics
Volume 1

Za: Vise NeoGeo klasika za manje pare.

q

Protiv: Nema nikakvog unapredenja u igrama,
mali broj istih, nedostatak drugih neizbeznih
NeoGeo hitova.

Platforma: Nintendo Wii.
Minimalna konfiguracija:
Test konfiguracija:
Kontakt:

Cena: Oko 30 evra

o | 80fwi ]

“ Sudedi po naslovu kompilacije ovo

REVIEWS

B

je tek prvo izdanje, tako da uskoro
mozemo ocekivati Volume 2 i
sledece koji ¢e doneti jos NeoGeo
hitova koji su preskoceni ovoga
puta. Ovaj naslov je svakako
preporuka ukoliko ste ljubitelj
klasi¢nih arkadnih igara, SNK-a i
NeoGeo-a.”
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CZRE DI
Sengoku (1991) Shock Troopers (1997) Super Sidekicks 3 (1935)
Skrolujuce borilacke igre su svoju najvecu Jedna od verovatno najboljih a najmanje Uko“!«.) sene secate.ovog naslgva, ond.a
- . ; o g definitivno nikada niste letovali u Crnoj
slavu dostigle na CAPCOM-ovim arkadnim poznatih igara za NeoGeo. Skrolujuca . . R
. ; Sy o . el A Gori. Arkadna masina koja je privlacila
sistemima, dok su na NeoGeo-u bile i vise pucacina sa mogucénosc¢u kretanja i po P -
nego neuobicajene, tako da je SNK-ov dubini ekrana, sa za NeoGeo fantasticnom paznju svih fudbalskih fanova u vreme pre
" ! Sl ) L " - FIFA i PES-ova. Danas vam Super Sidekicks
Sengoku serijal ostao u senci Final Fight-a grafikom i suludom akcijom, eksplozijama moze biti interesantan iz nostalgicnih
i slicnih naslova, ¢ak i pored svog kvaliteta i boss-ovima. Mozda i najveci dragulj ove o - 29 .
- R . - S . razloga ili ukoliko Zelite da odigrate nesto
i inovacija u izvodenju. Za ovu kompilaciju kompilacije kada se u obzir uzme da do . ’
sy - . s . . : sasvim drugacije od onoga na $ta su vas
je ¢udan izbor prvog od tri nastavka, sada nije bilo reizdanja i mogu¢nosti da novi naslovi U ovom anru navikli
zbog toga $to su kasniji delovi bili daleko se igra nabavi preko drugih retro-gaming ’
kompletnija ostvarenja. U svakom slucaju, servisa (Xbox Live Arcade i PSN).

postoje velike Sanse da prvi Sengoku nikada
niste ni probali, a prelaZzenje igara ovog tipa
po prvi put je uvek zagarantovana zabava,
posebno udvoje.

NEXT

PUS H 1 O R P2 S T A P

", (= g == e =y ) 3 <
7. 7N P

e

www.play-magazin.com | 81



© Touchstone

Disney

Jexng f Kausiq ¢

Teletoni koji podriavaju ove igrice:

NOKIA: 2610, 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3650, 36560, 5100, 5140. 51401, 5300, 5500, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6100, 6101, 6103, 6111, 6131, 6170, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6233, 6234, 6260, 6270, 6280, 6600, 6610, 6610i, 6630,
6670, 6680, 6500, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250, 7260, 7270, 7360, 7370, 7600 7610, 7650, 8800, 8801, €80, n70. n71, n72, n73. n80, n80, n91,n82, ngage. SIEMENS: sx1, c65, c72v, cvb5, sl65, €75, c75v, cfi5, cxB5, cx70, cx75, cxvB5, mBS, m7s5, me7s
565, 565v, sBB, 575, skB5, sI75, sp65, ef81, el71. SHARP: 550sh, T03sh, 770sh, 802sh, 902sh, 903sh, gx40, gx10, gx15, gx17, gx20, gx30, gx25, gx28, MOTOROLA: c3B0 , c3B5, 5650, v220, cO75, c980, vOT75, vO80, e1000, e107T0, w1050, w1075, w1100
V115, w3x, v3xx, vIxxv, vBv, 398, @550, e770v, k1, kv, I, rokre1. shB, w6, v3, v300, v350, v360v, v3i, v500, v525, v535, v550, v6. vE00, v635, 23, 12, 16, v235, v270, v280, v180. LG: ¢1100, c1200. c2200, c3300, kuB00, 1600v, uB110, uB120, uB150, uB330
uB80, uB130, uB138, uBS550, U900, SAMSUNG: dB00, d800, dB20, d900, 2510, z540, d720, d730, e300, e210, 2710, €810, xB40, x560, x680, xEB0v, @320, €700, eB00, eB20, @350, pd10, pod0, z400, z400v, 2520, 2560, z560v, zv50, d&00, d500e, €530, eT20
@770, 0880, x800. eB60, e860v. 2130, 2140 z140v, 2150, 2230, 2300, 2500, z500v. zmB0, Zv10, zv30, 2wd0, 2100, 2105, 2107, 2110, SONY ERICSSON: k790, k790, k800, kBOOI, wB50, wBSM, wi00i, d7501, kSO0, kGOBI, KE10, kE10i, K700I. k7504, vBO0I, vB30
B30, vB00, w550, w550i, wl00, wB00i, wB10, wi10i, 21010, 2610, z610i, 800, f500i, k310, k3104, k500, k500i, k508i, k510i, w200, w300, w300i, 2500, z520i. 2530, 200, k300, k300i, F500i, k310, k2104, k500, k5004, k508i, k5108, w200i, w300, w300i. z500,
25200, 25304, j3004, K300, k300i, 700!, SAGEM: my400v, mycS2, myc52t, mycS2v, mye53, myvss, myBO0v, mycd, myv5S, myvT5, myx52, myx52m. myxS20 myxT, myz5, mywe5, myveE, myvTE, myvBS5, myws, myx62, ALCATEL: of565 PANASONIC: x400
xB0, x700, x701, vs3

Telefon treba da podrzava GPRS | MMS. Ucestovanjem u ovim SMS aktivnostima, postajete élan SMS info kluba. cena poru ke 120din+PDV
5652 vazi za Telenor i Telekom mreze.
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BACK TO HELLFIRE

Kontakt: http://bth.d2mods.com/

U is¢ekivanju treceg dela Diablo serijala, valja se vratiti korenima i podsetiti
se onoga sto je bilo ranije. Back to Hellfire mod je namenjen svima koji su
zagubili diskove prvog dela Diablo-a, ali im:se drugi jos uvek mota po stolu ili
fioci. Re¢ je o ozivljavanju Hellfire ekspanzije, ali je BtH i mnogo vise od toga.

'\,6:”

Sve ono sto je Diablo ¢inilo legendarnim, ubaceno je u ovaj mod. Prisutno je
svih pet klasa, tj. tri osnovne i dve iz ekspanzije. Dodate su jo$ dve, varvarin

i kontroverzni, ali nikada implementiran, krvavi mag. Varvarina znate iz
drugog dela, dok je igranje sa krvavim magom pomalo specifi¢cno. Naime, on
ne moze da rasporeduje poene na sva Cetiri atributa, ve¢ su oni automatski
stavljeni na vitalnost; nije u stanju da koristi veliku vecinu oruZja i oklopa

u igri; za bacanje magija ne koristi manu, ve¢ zdravlje. Svaka od klasa
poseduje tri skupa sposobnosti, sa po pet u svakom od skupova. Poene

za dalje unapredivanje sposobnosti necete dobijati kada dostignete novi
nivo, vec Cete ih nalaziti u vidu knjiga koje su rastrkane po svetu Hellfire-a.
Obradovace vas i vest da su ubaceni i neki od najpoznatijih sporednih
zadataka poput Chamber of Bone, Halls of the Blind, ili autorove vizije

Kravljeg nivoa nazvanog Goat Shrineroom. Y T TT————— I

Radnja je prosirena u odnosu na original i podeljena u pet poglavlja. Da biste pomrsili
konce gospodaru haosa, moracete da prodete stotine njegovih podanika; od kojih je
vecina ubacena direktno iz Hellfire ekspanzije. U igri ¢ete nadi i sve elemente koji'su dodati
tek u drugom delu, poput placenika, kocke za sklapanje predmeta, dragog kamenja,
runa... Novi predmeti, kako specijalni tako i unikatni, nasli su put do BtH moda.

Back to Hellfire bismo vam svakako preporucili, ako ste zZeljni novih iskustava u svetu
Diablo-a. Pored Median-a, o kome smo ranije vec pisali, svakako jedan od favorita u
takmicenju za najbolji Diablo 2 mod.
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IN THE WAKE OF GODS.

Igra: Heroes of Might and Magic 3
Kontakt:
http://wakeofthegods.strategyplanet.gamespy.com

Neki klasici skoro nikada ne zastarevaju. Gotovo decenija je prosla od izdavanja treceg
dela Heroes of Might and Magic serijala, ali interesovanje za ovaj, po vecini, i najbolji
deo kompletnog serijala, ne jenjava. To potvrduje i rad na modu po imenu In the Wake
of Gods.

Doduse, kada bi [tWoG nazvali obi¢nim modom, potcenili bismo silan rad koji su autori
ulozili u ovo ostvarenje. On je mnogo vise od toga, on je proboj u samu srZ i filozofiju
igre. lako poseduje sopstvenu kampanju, dolazi u paketu sa novim razvojnim alatima,
koji ¢e inovativnom moderu omoguciti da uradi $ta god pozeli sa HoMM-om.
Ukoliko se upoznate sa radom u ER modeleru, koji je upotrebljen za izradu
skripti u igri, mozete slobodno prepravljati teren, gradove, heroje... Dalje y i Recruit Dismund Dragons
mozete ubacivati svoje slike, skripte, video fajlove, dijaloge, muziku. Ukratko, £ | " .

sve Zivo je podloZzno promenama. | 2T ?

Sama ItWoG kampanja uradena je uz minimalne modifikacije osnovnog
koncepta igre. Pri¢a povezuje dogadaje iz tre¢eg i cetvrtog HOMM-a, te ¢e
biti objasnjena sudbina Erathije i razlog zbog kog su desavanja cetvrtog dela
prebacena na novi kontinent. Postojeci gradovi i heroji su modifikovani,
ubaceno je nekoliko novih herojskih sposobnosti, dok ¢e gradnja, osim
standardnih resursa, sada zahtevati i retki mitril. Igra je obogacena i novim
neutralnim jedinicama, dok ¢e neke od njih biti novog, osmog nivoa, koji je
rezervisan za tzv. izaslanike bogova. Igracka mehanika ostala je manje-vise
nepromenjena, ali jednu novinu treba izdvojiti. Sada ¢ete biti u moguénosti
da rusite osvojene gradove i na njihovim temeljima gradite one koji
pripadaju vasoj rasi. Svakako znacajna takticka promena koju ce iskusniji
igraci ceniti. Lista prepravki i novina je zaista pozamasna, te bismo ih iz
daljeg izlaganja izostavili. To vas, naravno, ne sme spreciti da dodatak
skinete, instalirate i otkrijete ih sami.

Rad na ItWoG modifikaciji traje
vec gotovo sedam godina, ali

su autori u poslednjih nekoliko
godina zatajili sa poslom. Ukoliko
ste ljubitelj bilo kog HOMM-a,
ovaj mod nikako ne biste smeli
da propustite. Pravac na kontakt
link i saznajte zasto In the Wake
of Gods nosi popularan naziv
Heroes of Might and Magic 3%-.




SNOWREAL

Igra: Unreal Tournament 3
Kontakt: http://snowreal.blogspot.com

Najnoviji Unreal endzin je, poput starijih izdanja, veoma
pogodan za izradu modova. Tome u prilog ide veliki broj
kvalitetnih modifikacija, koje su izasle za kratko vreme
otkad se pojavila treca inkarnacija Unreal Tournament-a.
Naravno, ne govorimo o modovima koji unose sitne
kozmeticke ili tehnicke promene, ve¢ o onima koji, u sustini,
menjajuigracku mehaniku, ne ustruc¢avajuci se da zaplove
izvan FPS voda. U slu¢aju Snowreal-a, u vode agresivne
sportske simulacije.

Daska za skijanje na mlazni pogon je samo jedna od novina
koje je UT3 doneo. Ambiciozni moder pod nadimkom
Squizmek zasnovao je svoje delo upravo na ovom detalju.
Zamenio je standardne mape sun¢anim planinskim
vrhovima, izbacio oruZzje i naterao igrac¢e da medusobno
prepucavanje reSe vratolomijama na sneznim stazama. Sti¢i
prvi na cilj je sada glavni zadatak, ali je tokom trke veoma
vazno zaradivati dodatne poene izvodenjem trikova. Njih
za sada ima ogranicen broj, ali raste sa svakom novom
verzijom. Kompletan UT3 arsenal zamenjen je jednim
jedinim oruzjem, konkretno, kukom, kojom se mozete
kaciti na prolazeca vozila ili na druge igrace. Dobra vest je i
da je autor ubacio podrsku za kompjuterski vodene igrace,
stoga se ne brinite da li ¢ete na serverima naci raspolozene
ljudske Notivnike. Na kontakt sajtu je u toku glasanje za
nove elemente koje je moguce ubaciti u sledecu verziju,

te i vimozete uticati na izgled i karakteristike budu¢eg
Snowreal-a.

Cudno je kako izmena toliko malo elemenata ume u
potpunosti da promeni srz igre. Jos jedan dokaz da dobra
ideja, kreativnost i trud predstavljaju dobitnu kombinaciju.
Ukoliko ste zainteresovani da pomognete razvoj Snowreal
mgd_a, mozete to uciniti kreirajuci nove i interesantne staze.
_Autor je obezbedio nekoliko kostur-mapa i sve alate koji ¢e
~ vam u izradi novih biti potrebni.
)
%y
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autor: Vukasin Ne

Tr2i§te racunarske audio tehnike
u Srbiji, kao i u svetu u poslednje
vreme nije bilo posebno
uzbudljivo. U nedostatku pravih
inovacija sve se svodilo na evoluciju

u domenu estetike. Audio segment

je zbog toga jedno od retkih trzista
tehnike koje se moze pohvaliti time
da ne spada u grupu u kojoj proizvodi
jako lako gube na vrednosti u prilicno
kratkom vremenskom periodu usled
pojave novih i boljih modela. Koliko
to moze da bude pozitivho za kupce

i njihov dzep, toliko je frustrirajuce
ako se shvati da nam se ve¢ godinama
isporucuje reciklirana verzija istog
proizvoda u novom nasminkanom
pakovanju. Sa nekim radikalnim
inovacijama, Z Cinema je Logitech-

ov pokusaj da se malo uzdrma ovo
uspavano trziste i da se ljudima vrati
interesovanje za neke nove audio
sisteme.
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LOGITECH ZC

Ako je u nazivu nekog audio sistema
sadrzana re¢ ,cinema’, ,theatre” ili nesto
u tom stilu, to bi automatski znacilo

da je u pitanju neki 5.1 ili 7.1 sistem.

Za Logitech Z Cinema to uopste nije
slucaj. Ono $to je najzanimljivije kod
ovog proizvoda je da se ipak sastoji od
dva satelita, subwoofera i daljinskog
upravljaca, pored toga sto se reklamira
kao SRS TrueSurround HD audio sistem.
Osnovna ideja po kojoj je ovaj koncept
i realizovan je da se u satelitima

nalaze standardni prednji zvucnici

ali i oni podeseni tako da simuliraju
zadnje satelite koji nedostaju. lako
deluje nestvarno kao i svaka nova
tehnologija, u teoriji jako lepo zvuci,

ali Sta je sa praksom? Tu ve¢ nailazimo
na probleme. Najveci,minus” je sto je
tehnika pravljena za idealno idealne
uslove Sto se rasporeda tice. To znadi da
ako vam prostorija u kojoj ste postavili
sistem sadrzi neki krupan komad
namestaja koji remeti idealan oblik

kvadra, ne samo da necete doziveti
kompletno iskustvo koji surround
audio sistem treba da pruzi vec e to
upropastiti i 2.1 stereo performanse
koje krase ovaj sistem. Sva sreca pa
je SRS opciona stvar, te ga mozete
po volji iskljuciti i uzivati u,,pravim
vrednostima“ ovog sistema dok ne
izbacite sav namestej iz prostorije.

Najgore od svega je sto to nije jedina
zamerka ovom sistemu, i daleko je od
toga da je najkrupnija. Prilikom samog
povezivanja sistema ozbiljno cete se
zapitati da li su ljudi iz Logitech-a bili
potpuno pri sebi dok su to radili. Pored
jako neobicnih konektora za satelite,
kabla za napajanje na zadnjoj strani
subwoofera sa integrisanim pojacalom,
nalazi se samo jos USB konektor. lako
smo povezali nebrojano mnogo audio
sistema, Sto podrazumeva odredenu
rutinu oko ¢itavog posla, zbog ovog
otkri¢a morali smo da konsultujemo

tre
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Kontakt: Logitech,
www.logitech.com
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uputstvo ne bi li ukapirali sta ¢e koji
davo USB konektor tu. Ispostavilo se

da sistem moze da se poveze samo sa
racunarom i da je USB potreban radi 3D
audio performansi koje se nisu bog zna
kako pokazale. | nikako nam nije jasno
zasto pored tako neophodnog USB-a
nije ugraden alternativni klasi¢ni 3.5
mm konektor.

Jedna od inovacija ovog sistema je
svakako daljinski upravljac koji u
kombinaciji sa prate¢im softverom,
takode neophodnim za surround audio
performanse, postaje jako korisno
pomagalo. Pored tastera za kontrolu
jacine basa, visokih tonova, jacine
zvuka kao i ostalih standardnih opcija,
na daljinskom upravljacu se nalazi i
grupa tastera za kontrolu Windows
media centra to jest za kontrolu raznih
multimedijalnih programa za pustanje
DivX ili DVD filmova, muzike, slika, ¢ak
i internet radija. Jedina zamerka koja
se moze uputiti na racun upravljaca je

nedostatak pozadinskog osvetljenja
$to ume da bude jako naporno kada
gledate neki film u atmosveri u kojoj se
filmovi i gledaju, tj. u mraku. Navedene
karakteristike daljinskog upravljaca

sa sobom opet, ma kako konkretne i
potrebne bile, nose i jos jedan prilicno
veliki. Naime, na zvu¢nicima se ne
mogu naci komande za podesavanje
bilo ¢ega. To se moze uraditi samo
pomocu daljinskog upravljaca ili

preko softvera na ra¢unaru. Jedino
Sto je ugradeno, a da pomaze pri
podesavanju je mali displej na desnom
satelitu koji pokazuje Sta trenutno
,Cackate” na racunaru ili daljinskom, pa
se moze posmatrati vise kao ukras jer
jako lepo izgleda ako nista drugo.

O audio performansama ovog sistema
nije ostalo jos mnogo toga da se kaze.
Zbog ograniceno funkcionalne SRS
TruSurround HD funkcije prilikom
testa, Z Cinema je smo morali da
posmatramo kao klasican 2.1 sistem,

ne bi li izvukli maksimum iz njega,
tako sto smo iskljucili ovu naprednu
opciju. Tada je izgledalo daleko bolje.
Posle jako malo podesavanja dobili
smo kristalno cist zvuk iz satelita
(zbirne snage od 35W RMS-a) sa dobro
izbalansiranim niskim tonovima (180W
RMS za woofer).

Pored toga $to je doneo brojne
inovacije, Z Cinema je se prezentovao

i sa nekim nelogic¢nostima, koje ¢e
mnogima biti prakti¢no neoprostive.
Zbog toga, smatramo da se ne moze
posmatrati kao pozitivno osvezenje na
trzistu vec kao uvertira ili test proizvod
za neki novi model koji bi sve pozitivhe
osobine ovog zaokruzio u celinu i tek
onda predstavio u punom sjaju. Do
tada, Z Cinema bi mogao da pronade
put do kupaca koji nameravaju da ga
upotrebljavaju pretezno kao 2.1 sistem
prikovan za racunar, a ne kao bioskop u
svojoj kuci kako je to Logitech zamislio.
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Prilagodite svoju opremu svom nacinu igranja

Uz pomo¢ Logitech periferija ucinite igranje udobnijim i savrienijim,
a sve sadrzaje igre mnogo dostupnijim.

Ergonomski Logitech G5 misevi sa laserskom tehnologijom daju
novu preciznost, brzinu i lakecu koriséenja.

Logitech G15 tastatura prilagodena za igrace pruza sav komfor na
koji ste navikli.

Logitech ChillStream gamepad sa integrisanim ventilatorom,
omogucava da igrate duze, jace i opustenije jer e vam ruke ostati
suve i hladne tokom igranja.

Logitech G25 volan sa pedalama za gas, kocnicu i kvacilo i
menjacem sa Sest brzina pruza vam pravo vozacko iskustvo.
Sa ovim volanom vise ne igrate samo igre

nego se zaista trkate.

el e
Gy &
E N

GEJMIJALNO

Nije dovoljno samo da nabavite igru — neophodna je i kvalitetna periferna oprema
koja Ce parirati njenom dizajnu i mogucnostima. Za igrace koji zele da budu jos pokretniji,
da igraju i zabave se na racunaru, Logitech je kreirao proizvode koji maksimalno olak3avaju
igranje i pruzaju dodatnu slobodu.
www.logitech.com

V' 4
(e
A
Logitech

Designed to move you™

kompanije Logitech | mogu biti registrovani. Svi ostali zastitni znad su viasniStvo kompaniga koje ih poseduju,
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Kada je ASUS dosta pompeznq lansirao svoju eeePC familiju ultra malih note 6I?—6\7a mn

od ovog koncepta. Ipak, originalgi eeePC sa minijaturnim ekranom od 7“ je

— P
ocekivali previSe
neverovatan uspeh, pre svega

zbog malih dimenzija i fenomenalno niske cene. Ipak, u ASUS-usuzakljutili da postoje i korisnici koji Zele nesto
malo vie pa su sada lansirali modele sa ekranom-difagonala 9" i 10", a kod nas na testu se na3ao veéi uredaj.

SUS eeePC 1000-H kako je tacna
Aoznaka ovog modela, je samo

jedna konfiguracija od nekoliko
ponudenih, za razliku od ,originalnog”
eeePC-ja. Slovo H u oznaci oznacava da
se radi o modelu koji ima standardni hard
disk i preinstaliran Windows XP Home
operativni sistem, a u opticaju su jos i
verzije sa 40GB SSD diskom, kao i sa Linux
operativnim sistemom. Kako je evoluirao
eeePC, tako je napredovala i tehnologija
procesora, pa se u novim racunarima
nalazi Intel Atom N270 procesor, koji radi
na 1.6GHz i donosi veliko poboljsanje
u trajanju baterije i performansama u

autor: MiloS Hetlerovic

Kontakt: ASUS,
WWW.asus.com
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odnosu na Celeron M koji se nalazio u
prvobitnom 7 modelu. Novi notebook

je opremljen sa 1GB DDR2 sistemske
memorije, $to bi trebalo da obezbedi

vrlo komforan rad kako u Linux, tako i

u Windows okruzenju. Kao i ranije tu su
sve opcije za povezivanje, ukljucujuci 3
USB 2.0 porta, LAN, 1.3Mpx web kameru,
Bluetooth i WiFi, i to po najnovijem,
802.11n, standardu. Ipak, glavna prednost
novog modela se ogleda u ve¢em i
znatno komfornijem ekranu dijagonale
10" Rezolucija ekrana je 1024x600 (u
pitanju je wide format), $to je znatno bolje
od prvobitnog ekrana od 7’ rezolucije

800x480 piksela. Sada pretrazivanje
Interneta deluje isto kao na,pravom
racunaru’, sve je mnogo preglednije, a i
rad u poslovnim aplikacijama je olaksan.
Na to treba dodati da se naslo i vise
prostora za tastaturu pa je ona sada
znatno prijatnija za rad, a proizvodac
navodi da je ona 95% veli¢ine prosecne
tastature u notebook ra¢unarima. Doduse,
pakti¢no jedina mala zamerka na ovaj
racunar ide na racun tastature, jer je malo
slabijeg kvaliteta nego sto bi smo voleli.
Zanimljivo je da znatno povecanje ekrana
nije mnogo uticalo na spoljne dimenzije,
pa je novi model samo 4 cm duzi, 1,5 cm
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$iri i 0,5 cm deblji — sustinski nije veliki
gubitak kad imamo u vidu da znatno
povecanje mogucnosti. EeePC 1000-H je
oko pola kilograma tezi od prethodnika,
ali ako se odlucite za verziju sa 40GB SSD
memorijom vasa torba ce,oslabiti” za 120
grama.

Novi ASUS ultra-portable notebook je,
zahvaljujuci i novom procesoru, ali i novim
tehnologijama koje je ova kompanija
razvila, mnogo Stedljiviji i po pitanju
baterije. Tako model sa hard diskom pruza
oko 7 sati autonomnog rada, dok se kod
SSD varijante ovo vreme produzava na

o\ ) >
. ,b u‘_\\ v

Citavih 8 sati, ili kako bi se to popularno
nazvalo,One Day Computing” - baterija
traje prakti¢no ceo radni dan. Super
Hybrid Engine tehnologija koju je razvio
ASUS omogucava korisniku da bira
izmedu vise performansi racunara ili
duzeg trajanja baterije, pa je samim tim
uredaj fleksibilan i moze se prilagoditi
svim potrebama.
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www.kingmax.com

Naravno, i izgled ovog ,gedzeta” je

od sustinske vaznosti korisnicima, pa
jeitu eeePC 1000 napredovao - sada
je zavrina obrada uradena od sjajnog
materijala koji je vizuelno jako dopadljiv,
a pri tom otporan i na ogrebotine. Ponovo
kupci mogu birati izmedu razlicitih boja,
kojih je sada u ponudi ¢ak Sest, ali se
ocekuje da ¢e i dalje najpopularniji ipak
biti beli i crni. Vec¢e dimenzije i bolje
performanse su nazalost doprinele i da
cena eeePC 1000-H bude visa nego sto je
to bio slucaj sa originalnim modelom, ali
je opste misljenje da je dobitak itekako
vredan dodatnih izdataka.

www.tntdoo.co.yu m——— WV W .tElIX.I'S

TNT d.o.0.
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BIOSTAR
TP4A5D2-A7

Biostarove plote sa oznakom “T-Series” predstavljaju takozvane “performance” modele, koji
imaju jaCu opremu, kvalitetnije kondenzatore, bolje overklok moguénosti i slicno. Najjacim
modelima na kutiji piSe “T-Power”, a ostali “T-Series” primerci su “tek” odli¢ni, ali u svakom
slucaju bolje opremljeni nego ostatak ponude namenjene kuénim i kancelarijskim uslovima.

N
'g loca koja nam je stigla nosi naziv greje, a Intel da ostvaruje vecu zaradu Express 2.0 x16 slot. Tu su Cetiri DDR2
'g PTP45D2—A7 i bazirana je na posto se iz istog wafera tako dobija veca DIMM slota koja primaju module na 667,
2 Intelovom P45 cipu, Sto znaci da kolic¢ina “sitnijih” ¢ipova. Magistrala od 800 ili 1066 MHz i to najvise 8 GB u zbiru.
= je namenjena koris¢enju sa procesorima 1600 MHz zvanic¢no nije podrzana, ali Za LAN je odgovoran Realtekov RTL
2 za LGA 775 podnozje, ukljucujudi tu i su mnogi proizvodacdi, pa i Biostar, svoje 8111C ¢ip, a za zvuk ALC662 5.1 resenje
5 trenutno najjaci Core 2 Quad model koji modelevoznaéili kao “FSB 1600MHz iste firme. Na zadnjem panelu ugradeni
5 radi na 3.2 GHz i ima magistralu na 1600 ready”. Cip podrzava DDR2 memoriju su PS/2 konektori za mi$ i tastaturu,
© MHz. Podsetimo se osnovnih razlika u na najvise 800 MHz (mada mnogi Sest USB 2.0 portova, LAN prikljucak i tri
odnosu na P35 cip, dosadasnji (i jos uvek)  proizvodaci obezbeduju do 1200 MHz; stereo “dzeka” za zvuk.
najpopularniji izbor za masine sa Core 2 ovaj Biostarov model podrzava 1066
procesori_ma: Pv45 ima zvaniénu podrsku MHz) ili DDR3 na 1066 (ngzvaniéng na Raspored elemenata na ploéi je veoma
za CrossFire rezim i to brzi nego na P35 1333 MHz). P45 je namenjen korisc¢enju dobar, memorijski slotovi dovoljno su
(dva PCl Express 2.0 x16 slota, s tim $to uz ICH10ili ICH10R juzni most (razlika je u odmai(nuti od procesora i nalaze se na
se koris¢enjem CrossFirea komunikacija RAID opcijama kod ICH10R).

“istocnoj” strani tako da je ugradnja laka
i u kudistu, dok jedini problem moze biti
Bacimo oko na nas plavo-zeleno- sto je pasivni hladnjak za severni most tik
narandzasti model sa testa: Biostar je do “oblasti” za procesorski kuler. Nazalost,
plo¢u opremio ICH10 juznjakom Sto znac¢i  na ploc¢u nisu ugradivani iskljucivo “solid”
da nema nista od RAID-a, a takode nema kondenzatori, ali su makar oni koji sluze
ni CrossFirea posto je prisutan jedan PCI za filtraciju u naponskoj sekciji tog tipa

prepolovljava na x8 po slotu, umesto x4
rezima za drugi slot i deljenja protoka sa
juznim mostom na ploci kod P35 ¢ipa).
Druga stvar je proizvodnja ovog ¢ipa

u 65-nanometarskom proizvodnom
procesu, ¢ime bi on trebalo manje da se

Kontakt: Telix,
www.telix.rs
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tako da bi ploca trebalo da radi dugo
i stabilno. Pored osnovnih naponskih
konektora (24 + 4 pina), na plocu je
ugraden i dodatni molex ako se ukaze
potreba za dodatnom snagom.

PCl Express x16 slot nalazi se izmedu dva
PCle x1 slota, ali sa dovoljnim razmakom
tako da i graficke kartice sa dvoslotnim
hladenjem ne predstavljaju nikakav
problem i ne smanjuju broj upotrebljivih
konektora. Tu su jo$ i tri obi¢na PCl slota,
aispod njih je lociran flopi konektor, koji
vecini nece ni biti potreban, posto se
danas racunari podizu sa bilo ¢ega, da
izvinete. ATA konektor nalazi se relativno
nisko, ali opet - vecina se odlucuje za
SATA uredaje, bilo da se radi o hard
diskovima ili optici, tako da i ovo nece
predstavljati ozbiljniji problem. SATA I

Sajt:

umerene cene, koja se bez dileme
moze upotrebiti za sastavljenje
jacih masina baziranih na Intelu”

prikljucci prisutni su u Sest “primeraka’,
a kao sto je i obicaj kod Biostarovih
ploca (a sto mi zdusno pozdravljamo), u
donjem desnom uglu nalaze se Power

i Reset tasteri za ukljucivanje ploce bez
povezivanja na kudiste.

BIOS je AMI-jev, a opcije interesantne
overklokerima nalaze se u“Overclocking
Navigator Engine” sekciji. Tu su tri
predefinisana setovanja, a oni koji

sve vole ru¢no da nameste i izvuku
maksimum, mogu da ¢ackaju po brojnim
podesavanjima. Kao i obi¢no na Biostar
plo¢ama, ugraden je memorijski test koji
korisnika lisava potrebe za skidanjem
memtest86 ili slicnog programa.

Sinteticki testovi nisu pokazali prakti¢no

nikakav napredak sto se ti¢e performansi

u odnosu na prethodnu generaciju ¢ipova
istog cenovnog ranga, naravno koristeci

isti hardver. Ocigledno je da je tehnologija
“iscedena” do maksimuma, ali to nije
smetalo Intelu da omogudi podrsku za brze
memorije i jate Core 2 procesore, barem
dok se ne pojavi Nehalem i Intel se popne
na visi stepenik. Bez obzira na to, Biostar

je napravio kvalitetnu plo¢u umerene
cene, koja se bez dileme moze upotrebiti
za sastavljenje jacih masina baziranih na
Intelu. Nedostatak CrossFirea malo koga ¢e
pogoditi, jer i pored vrlo primamljivih cena
koje krase aktuelne Radeon kartice, ovakve
kombinacije jo$ uvek nisu popularne medu
korisnicima. Uz odgovaraju¢u cenu od

jako povoljnih devedeset evra, ovoj ploci
predvidamo dobar trzisni uspeh.

http://www.biostar.com.tw/app/en-us/t-series/introduction.php?S_ID=368
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HARDWARE

2 KW BEZ ZVUKA ZA
PROFESIONALCE

Sovic

autor: Marko Ne

psti trend u IT industriji koji sve vise iznenaduje
0vezan je za manju potrosnju novih generacija

hardverskih novotarija. Do skora je svaka veca
nadogradnja na racunaru zahtevala menjanje napajanja/
kucista, veci racun Elektrodistribucije i laganu progresiju
kucista ka omanjoj neekonomicnoj TA peci u pogledu
potro3nje struje i disipacije toplotne energije. Na
nedavnoj prezentaciji nove ATl Radeon 4870X2 kartice
ponosno je naglaseno da dvoglavi kralj 3D renderinga
trosi maksimalno 260W. Setimo se 6600GT i sli¢nih kartica
sa kojih je preko proreza na zadnjoj strani iSao kabl koji je
obezbedivao potrebnu struju za nezasite kartice, setimo
ih se samo za trenutak, i onda ih mozemo potpuno
zaboraviti kao slepo crevo u razvoju hardvera. lako sve
vedi hard diskovi, velike kolicine memorije i multigraphic
sistemi zahtevaju snaznija napajanja svakodnevno nas
prijatno iznenaduju procesori sa ultramalom potrosnjom,

Kontakt: Cooler Master,
www.coolermaster.com
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Sva ova pri¢a vezana je pola kilovata konstantne struje
koje obezbeduje napajanje koje danas imamo na testu.
Ako imate igracku masinu i graficku kartu najnovije
generacije zac¢udo vise od pomenutih 500W vam
definitivno nece biti potrebno. CoolerMaster u svojoj
ponudi ima zaista veliki broj napajanja, i prosirenje
game u vidu Silent PRO serije sa tri modela M500

(na testu), M600 i M700 donosi neke novine koje ove
modele izdvajaju od konkurencije i diferenciraju od
ostatka ponude. Kao $to je i naglaseno, napajanje nije
namenjeno entuzijastima. Deklarisanih 500W sigurno
nece biti dovoljno za zahtevne korisnike, ali za HTPC
(Home Theatre PC) i korisnike koji pored tisine cene snagu
potrebnu za Core 2 Duo procesor, pristojnu PCle grafiku
i nekoliko hard diskova. Prema specifikaciji napajanje
obezbeduje kontinualni napon od 500W, pri ¢emu po
potrebi moze isporuciti maksimalnih 620W. Elegantno




koji nosi dodatne informacije o modelu
(deklarisanu snagu, napon po granama,
raspolozive konektore, specijalne
karakteristike, petogodisnju garanciju..).
Kutija se otvara na krajnje neobican nacin
- povlacenjem bocnih starnica ¢cime se
otvara pristup celokupnoj unutradnjosti.
Modularno napajanje, potrebni kablovi,
CD sa korisni¢kim uputstvom i Stampana
varijanta, kao i par crnih Srafova su
sadrzina ovog nesvakidasnjeg pakovanja.
Necujni 135mm ventilator ima deklarisani
maksimalni nivo buke od 16 dBA i
obezbeduje da temperatura u radu

ne prede 40°C. Kako nemamo pristup
specijalizovanoj opremi za merenje

buke stavljanjem istreniranog uha blizu
ventilatora zakljucili smo da je u pitanju

Cooler Master Silent PRO M500

model koji opravdava naziv serije kojoj
pripada.

Elegancija nikad nije manjkala kod
CoolerMaster proizvoda, pa nista manje
od prelepog napajanja nismo ni ocekivali,
iako je koncept, kocke” nesto sto je ipak
samo kocka” Mat crna teksturirana
povrsina gornje strane ukrasena je

CM znakom, boc¢ne strane nose veliki
naziv serije, te specifikcije modela, dok
celu povrsinu donje strane zauzima

veliki 13.5cm ultratihi ventilator. Strujni
konektor i prekidac nasli su svoje mesto
na prednjoj strani napajanja dok se preko
Sestougaonih rupica obezbeduje

Ulaz

100~240V 8~4A 60/50Hz

ol 433V 4sv | +12V Y
zlaz
20A 20A 3A | osa | 25A
145W 408W 6W | 125W
Ukupna snaga
500W
Cena 75¢€
Kontakt Cooler Master, www.coolermaster.com
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ASUS EAH4870X2
| ENGTX280 TOP

Sta tovek da kaZe kada mu u ruke dodu dve najjate graficke kartice koje postoje na desktop
trziStu? PomesSano odusevljenje Sto éemo napokon da vidimo kako izgleda taj “high-definition
gejming” u pravom smislu re€i i zal zbog izuzetno kratkog roka u kome smo kartice imali u
posedu nekako smo uspeli da preto¢imo u tekst, nadamo se dovoljno informativnog karaktera.

ituacija je bila jako interesantna,
s narocito gledajuci sav “hajp” koji

su marketinska odeljenja dva
graficka giganta napravili spremajuci
trziste za nove azdaje: od domaceg
predstavnistva ASUS-a dobili smo
njihov aktuelni vrh ponude - “dvoglavi”
Radeon HD 4870 X2 sa dva gigabajta
GDDR5 memorije, sastavljen od R700
“procesora’; odnosno dva RV770 ¢ipa
interno povezana u CrossFire rezim ali
tako da se nalaze na jednoj stampanoj
plo¢i i rade na svakom PCl Express
sistemu, bez obzira da li on podrzava
CrossFire ili ne. U suprotnom uglu i

zelenom “Sortsu” skakuce - GeForce GTX

280 sa gigabajtom GDDR3 memorije,
najjace Sto NVidia trenutno moze da
ponudi. Da sve bude zanimljivije, radi
se o fabricki overklokovanom “TOP”
modelu. Rezultati ovog “sudara titana”
delimi¢no su iznenadili.

Pogledajmo prvo AMD-ovu zver:
ispod dugackog dvoslotnog “turbina”
kulera koji pokriva celu duzinu
kartice nalaze se dva RV770 cipa
proizvedena u 55-nanometarskom
proizvodnom procesu. Svaki ima 800
Sejderskih procesora (efektivno 160),
40 jedinica za mapiranje teksturai 16
ROP jedinica. Oba rade na 750 MHz,
dok 2 gigabajta GDDR5 memorije

kuca na 900 MHz (efektivno na 3600,
posto kod GDDR5 memorije jedna
oscilacija sinhronizacionog signala
“vredi” kao cetiri), sa kojom svaki od
procesora komunicira preko svoje
256-bitne magistrale. Kartica zahteva
dodatno napajanje preko jednog
Sestopinskog i jednog osmopinskog
PCl Express naponskog konektora, a $to
se ti¢e hardverske podrske aktuelnih
standarda, kartica u potpunosti
akcelerise DirectX 10.1 i OpenGL 2.1
programe, dok su multimedijalne
sposobnosti na najvisem nivou: UVD2
dekoder na sebe u potpunosti preuzima
dekodiranje Blu-ray i HD-DVD filmova.

GTX280 TOP se sastoji od
65-nanometarskog GT200 procesora

sa 240 sejderskih jedinica, 80 jedinica
za mapiranje tekstura i 32 ROP jedinice.
Na prvi pogled ¢ini se da su stvari

jako bliske - dva RV770 ¢ipa u zbiru
nude otprilike ono $to i jedan GT200, a
ostaje samo da se vidi kako su AMD-ovi
drajveropisci uspeli to da izvedu u
praksi. Vratimo se na GTX 280: A"TOP”
model (puno ime ASUS ENGTX280
TOP) fabricki je overklokovan, pa jezgro
koje podrzava DirectX 10.0 i OpenGL
2.1 radi na 670 MHz (602 po NVidijinoj
preporuci), Sejderske jedinice na 1460
MHz (1296 po NVidiji), a gigabajt

GDDR3 memorije radi na 1215 MHz
(efektivno 2430), sto je solidno vise

od NVidijinih preporucenih 1107
(efektivno 2214) megaherca. ASUS je
iskoristio referentni kuler koji je sasvim
uspesno hladio karticu, $to sugerise
da ¢e i vecina kupaca obi¢nih GTX 280
modela uspeti da dotera frekvencije
ako ne bas na ove, ono bar na priblizne
vrednosti. Zbog toga nismo hteli da
“daunklokujemo”TOP model ve¢ smo
ga testirali ovakvog kakav je.| GTX
280 trazi jedan Sestopinski i jedan
osmopinski PCle naponski konektor
da bi radio, a pakovanje kartice sadrzi
samo osnovne kablove, VGA u DVI
konvertore i disk sa drajverom.

Da bi se ovakva snaga barem delimi¢no
ispratila, koristili smo AMD-ov “troglavi”
Phenom X3 8750 na 2.4 GHz, Asusovu
Crosshair Il Formula plocu baziranu

na NVidia 780a Cipsetu, dva gigabajta
Kingston HyperX DDR2-800 memorije
u dual-channel modu i Thermaltake
Toughpower napajanje od 850 W koje je
bez problema ispunilo zahteve kartica i
procesora, koji pri punom opterecenju
trose dosta struje. Sve testove vrsili

smo na 22-inénom monitoru prirodne
rezolucije 1680x1050 tac¢aka. Monitori
ove rezolucije cenovno su spali na

vrlo prihvatljiv nivo, a njihovi vlasnici

3dmark06 (total)
3dmark06 (HOR/SM3.0)
Prey(uitaquaity) [ 0 |ne
World in Confiict (max qualty)

UT 3 (max quality) o6 00000y 0000000000000

Crysis (high quality)

Kontakt: ASUS,
WWW.asus.com
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bi¢e deo potencijalnih kupaca ovakvih
kartica. 24-in¢ni monitor koji prikazuje
sliku u 1920x1080 tacaka i koji bi bolje
prikazao odnos snaga nismo stigli da

dobavimo u kratkom vremenskom roku.

Operativni sistem je Windows XP

sa Service Packom 3. Za ATl karticu
koris¢eni su najnoviji drajveri iz AMD-a
koji se u trenutku testa, pre izlaska
kartice na trziste, jos uvek nisu mogli
skinuti sa game.amd.com, dok smo za
GeForce koristili paket 177.41.

Testovi

Na pocetku, tradicionalna “sintetika”.
3dmark je poznat kao program koji

najbolje koristi snagu dva udruzena
graficka Cipa, bilo da se radi o CrossFire
ili SLI vezi. Radeon se ovde bolje
pokazao, a razlika bi bila i ve¢a da se
radilo o standardnom GeForce-u GTX
280. Nesto stariji Prey, kada se podigne
na maksimum detalja i ukljuce se neke
opcije nedostupne iz podesavanja
igre, sasvim lepo moze da opteretii
najjace kartice. Ovo je ujedno i jedini
OpenGL test u nasoj “bateriji’, baziran
na Doom 3, odnosno Quake 4 endzinu.
Po ko zna koji put konstatujemo da je
ATI definitivno resio sve probleme sa
OpenGL komponentom drajvera. World
in Conflict “nasviran” na maksimum
brutalno gusi i najjace zveri, za Sta

je kriva ogromna koli¢ina detalja i
realisti¢ni postprocessing efekti. U

sceni sa bombardovanjem jo$ nismo
videli sistem koji je to uspeo glatko da
reprodukuje, ali je prosecan frejmrejt
sasvim zadovoljavajudi. Unreal
Tournament 3, nastavak legendarnog
serijala, izgleda sjajno (rekli bismo
najbolje od svih korisc¢enih igara,
zahvaljujuci veoma interesantnom
dizajnu) a isto tako i radi - ovo je ujedno
i prvi test gde je razlika sa uklju¢enim
antialiasingom kod Radeona bila

nesto veca. U svakom slucaju, i tada

je moguce potpuno glatko igranje
posto su frejmrejt i dalje vrlo visok.
Najzad, Crytekov Crysis trenutno vazi za
ubedljivo najzahtevniju igru na “sceni”.
Na high detaljima Radeon i GeForce
“bacaju” prakti¢no iste rezultate, dok se
sa uklju¢enim antialiasingom GTX 280

3dmark06 (HOR/SM3.0)
Prey(uitraquaity)  f119 0 Jies
World in Confiict (max qualty)
UT3(maxqualty  f1s Jws
Crysis (high quality)
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pokazao sjajno, prikazavsi minimalan
pad performansi.

Zakljucak

Bez obzira na 55-nanometarski
proizvodni proces kod RV770 ¢ipova,
“dva su dva”- masivni kuler je tokom
c¢itavog testa bio vreo dok je ventilator
kroz rebra iznad DVI izlaza izbacivao
jako vru¢ vazduh. Karticu smo morali da
hladimo gotovo pet minuta pre nego
$to smo uopste mogli da je uhvatimo
prstima i izvadimo nakon zavrsetka
testova, Sto daje jasan zakljucak -
treba obezbediti sto vece kuciste i Sto
bolju ventilaciju. Napominjemo da su
korisceni drajveri koji spadaju u “beta”
kategoriju, tako da ¢e sledeca verzija
zvani¢nog paketa sa AMD-ovog sajta
zasigurno doneti i odredeno ubrzanje.

Kuler na GTX 280 je, sa druge strane,
bez velikih problema obavljao svoj
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posao. Tokom 3D scena takode nije bio
pogodan za pipanje, ali se pri vracanju
na desktop znatno brze hladio. Za to
je, pored njegove mase, odgovorna i
manje slozena elektronika koja se ispod
njega nalazi.

Sto se ti¢e potrodnje, nasli smo da

GTX 280 vuce do 178 W, dok Radeon

HD 4870 X2 trosi ¢ak do 262 W, $to

je otprilike duplo vise od jedne 4870
kartice. Tako je samo potvrdeno da su
graficki procesori najvece “trosadzije”
od sve elektronike na kartici, bez obzira
$to X2 ima i dodatni“most” Cip koji spaja
dva RV770 procesora.

Gledajudi rezultate i Ceste situacije
sa minimalnim opadanjem brzine
iscrtavanja ukljucivanjem AA i AF
modova, mozemo zakljuciti samo
jedno - ova rezolucija ni sluc¢ajno nije
dovoljna da optereti takve suludo
brze kartice. Kada onda ima smisla

kupovati ovako nesto? Za igranje u
1280x1024 ili 1440x900? Ni slucajno.
Za 20"i 22" monitore? Mozda, mada
Cete tu daleko bolje proci kupovinom
“jednostrukih” HD 4850 ili 4870 modela
koje ce svoj posao ispuniti sjajno u
slici od 1680x1050 tacaka. O duplom
Radeonu i najjatem GTX-u 280 treba
razmisljati samo ako posedujete 24"

ili veci ekran i nameravate da se igrate
u“full HD" dozivljaju. Kod vecine ¢e
prelomiti “naklonost” ka “crvenima”
ili“zelenima”i naravno cena. ATl ima
nesto bolje multimedijalne sposobnosti
(napredniji HD dekoder i 7.1 audio
most kojim se i zvuk i slika prenose
jednim kablom preko DVI, odnosno
HDMI izlaza), a zbog temperatura koje
postizu obe kartice, pod obavezno se
mora obezbediti veliko i besprekorno
provetreno kuciste. Jak procesor i sto
snaznije napajanje ne moramo nida
spominjemo, posto se podrazumevaju
kod vlasnika ogromnih monitora.




ASUSROGRa e garorrrule
Inovativni Pin-Fin Dizajn za
besumno i efikasno hladenje

Inovativni dizajn za beSumno i efikasno hladenje.

Sa reputacijom koja zahteva najbolji overkloking
za igranje, ASUS, proizvodac igrackih maticnih
ploca visokih performansi proizveo je model koji
c¢e zadovoljiti svaku Vasu igracku potrebu - ROG
Rampage Formula. Opremljena inovativnim

overklok opcijama kao 5to su ekskluzivna CPU
Level Up Tehnologija, kao i nova Pin - Fin dizajn
termalnog modula za efikasno hladenje, ova
vrhunska matic¢na ploca obezbeduje najbolje
performanse za ekstremno igranje i overkloking.

Besumno hladenje sa ekskluzivnim
Pin Fin termalnim modulom

Novi Pin - Fin termalni dizajn prevazilazi fenomen
“grani¢nog sloja” obezbedujudi efikasan protok
vazduha koji unapreduje ukupne termalne
performanse u poredenju sa klasi¢nim resenjima sa
toplotnim cevima. Jedinstveni dizajn takode sadrzi
i povecanu povrdinu za razmenu toplote - koja
omogucuje najefikasniju toplotnu disipaciju, pri
tom smanjujuci temperaturu sistema sa manjom
brzinom ventilatora i manje buke, stvarajuci tise
radno okruzenje.

Back g

Efikasna disipacija toplote sa PIn Fin
termalnim modulom

CPU Level Up za instant ubrzanje

Ekskluzivna CPU Level Up tehnologija omogucuje Vam da jednostavno ubrzate
performanse procesora bez mnogo znanja o overklokingu ili eventualnih dodatnih
troskova. U samo tri jednostavna koraka (udite u BIOS, odaberite Zeljeni nivo ubrzanja
i samo restartujte sistem). Ova inovativna tehnologija nasla se na listi Deset najboljih

Jednostavno ubrzanje sa
tehnologija i trendova 2007. godine na sajtu Extremetech CPU Level Up tehnologijom
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z srca Novog Beograda, zgrade

preko puta Telekoma, na 500m od

Beogradske Arene, tesko je pisati o
bilo ¢emu $to ima veze sa Internetom,
softverom, gedzetima i slicnim temama.
Zasto? Pa zato $to nema Interneta.
Centrala je stara sa dvojnikom, stanari
ne daju da se ide na vrh zgrade jer
prokisnjava strop, pa se ne moze okaciti
antena za wireless, kablovski operater
je KDS koji ne pruza usluge Interneta u
ovom delu grada, hotspotovi su svuda
okolo, ali nigde dovoljno blizu, tako da
sam ja sada u fazi izmajmunisavanja
Internet konekcije dok me Umbrella
Corp ne prebaci na novu centralu. No,
ipak, mogu, kao pravi mali Amerikanac,
da sednem ispred zgrade i nakacim se
na neki obliznji predajnik i kradem tud
krvavo zaradeni protok. To mi nimalo ne

pada tesko. Nadam se, doduse, da ovaj

tekst ne ¢ita niko iz komsiluka, pritom

vlasnik lokalne beZi¢ne mreze.

No, $ta ima novo? Verujte, ne znam.
Izasao je novi Firefox, to znam. Mozete
da citate dole o njemu, a ono sto

je mene najvise zainteresovalo je
komentar koji sam negde procitao u vezi
sa tim da novi i stari FF ne renderuju
stranice na isti nacin. To, ako se ispostavi
kao istinito, predstavlja veliki problem
za sve koji se bave dizajnom, jer ¢e
morati svoj rad da uskladuju sa jos
jednim novim browser-om. Ali, ‘ajde, ako
smo do sad uskladivali za Cetiri, Sta je

jos jedan.

Elem, Bili d Kid je napustio Microsoft.
Da li ¢e se stvari promeniti? Pa nece,
Bolmer je ve¢ neko vreme ¢ovek ¢iji se

glas najvise Cuje. Koliko je to dobro,

govori Vista, Zune, MSN i drugi Majkovi
brendovi. Apple-ov share OS trzista
odlazi u nebo, zahvaljujuci, pre svega,
DZobsu i vaskrsnu¢u kompanije otkako
su resili da ga prime nazad, a potom

i neuspehu Viste da zadovolji gladnu
masu, ogladnjenu najavama i onim $to
je prethodilo novom sistemu. Doduse,
onda se uspeh Gejtsa i Windows-a
devedesetih mora delom pripisati i
neuspehu jedinog pravog konkurenta,
Apple-a, kompanije koja se u to vreme
nije videla na trzistu. Koliko i da li ¢e
Microsoft bez prvog genija uspeti da
parira zahuktalom DzZobsu, ostaje da se
vidi. Surface je sledeca velika stvar koja
treba da izade iz Redmonda. Nadamo
se da nece doziveti sudbinu skorih
Microsoft-ovih proizvoda, jer su najave i

klipovi zaista impresivni.
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a Winamp moze da stoji i na

Internetu potvrduje veliki

projekat kompanije B92, sajt b92.
fm. Inovativan sajt spaja muziku, radio
program i social networking u jednu
funkcionalnu i nadasve jednostavnu
celinu. Korisnicima su na raspolaganju
ogromna muzicka baza radija B92,
narodno-popularne radio emisije poput
Pesc¢anika i drugi jedinstveni sadrzaji kao
$to je Exit plejlista.

Ideja koja je pokrenula ovaj projekat je
prevazilazenje linearnosti i fizicke
ograni¢enosti radio programa i
omogucavanje svakom posetiocu da
slusa ono 3to se njemu slusa, kad zeli i
gde zeli. Tako mozete slusati “Dizanje”

u pola jedan ili pustiti ceo aloum

nekog izvodaca kojeg nemate u svom
fizickom skladistu. MoZete kreirati svoje
plejliste od kojih god pesama i emisija
Zzelite, slusati tude (medu kojima su i

liste popularnih, ne sumnjamo da ¢e i
Veliki brat nekako da se integrise u ovaj
projekat), ispravljati ih, komentarisati

i ocenjivati, ili svoju listu podeliti sa
drugim korisnicima zarad dva thumbs-
up-a ili neke druge sli¢ne satisfakcije.
Social networking modul je prisutan u
standardnom obliku profila, slike, poruka
i blogova, ali i nekih nesvakidasnjih opcija
poput izbora omiljenog videa ili pesme.
Takode, na prvoj stranici sajta vide se liste

Plafiste  Zajednica |z B2

Sta zelis da slusas?

B Fnadi Dabtem_ Tnali_
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najslusanijih numera, plejlista i emisija
koje, ako u trenutku kada pregledate
biblioteke ne mozete da slusate, mozete
da ubacite u svoje “medijateke” i slusate
kasnije. Poput last.fm-a, i b92.fm
korisnicima omogucuje da posalju svoju
muziku, ali i radio emisije koje ¢e potom
postati globalno dostupne.

Voda tima Dejan Restak, koji je naslusaniju

radio stanicu i najposeceniji sajt u Srbiji
spojio u jedno, rekao je za magazin
Ekonomist da je pozitivna strana i to $to

NAGRADNA
JRITAY] EHIT MAIR STA

e se putem b92.fm sajta modi plasirati i
neke emisije koje su zbog neophodnosti
komercijalizacije programa morale biti
ugasene, a pritom su bile veoma drage
nekim slusaocima. Primetno je da sajt
ne postoji u engleskoj verziji, a Restak u
vezi sa tim kaZe da timu to nije prioritet,

Maslovna  Maj FM

Lenny Kravitz Live Ragio B92

PREPORUNA INFO

) Erzem u Vestima TV B2z

!I-llulﬂnlm
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jer postoje neka trzista koja imaju veliki
neiskoristeni potencijal (SFRJ), a koja bi
B92 mogao da cilja pre pocetka globalnog
sirenja. Sajt je trenutno besplatan, sa
tendencijom da takav i ostane, ali Dejan
Restak ne isklju¢uje moguénost uvodenja
pretplate ako se za to javi trziSna potreba.

Projekat, iako drugaciji po konceptu,
podseca na Internet gigante kao $to su
Last.fm i AOL radio, ali sigurno je da ima
potencijal da ih prevazide, upravo zbog
mogucnosti korisnika da sam kroji svoj
stream. Sama muzicka baza je zaista
ogromna, ali i Zanrovski ogranicena,

tako da na pretrazi nismo mogli naci,
recimo, Loreena-u McKennit, izuzetno
kvalitetnu izvodacicu keltske muzike,

ili Seku Aleksi¢, izuzetno kvalitetnu
izvodacicu modernog srpskog folklora i
plesa. No, pretraga odbegle mlade “Judas
Priest”-a vratila je sve njihove albume sa
nekim live numerama. Bogat po sadrzaju
i mogucnostima, sam sajt nije tezak za
korisc¢enje kada se korisnik malo upozna
sa sekcijama, ali je, recimo, navigacija
mogla biti uradena malo kvalitetnije, a
ne bi smetalo ni malo AJAX-a u pretrazi.
Pocetniku silna dugmad na sajtu moze
da izgleda konfuzno, $to je moglo biti
prevazideno prikazivanjem opisnog
teksta prilikom prelaska misa preko
njih, ali, naZalost, to nije uradeno.

IGRA
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Za kraj ¢emo redi da je projekat raden
u saradnji sa Umbrella korporacijom,
ali o tome namerno nismo pisali jer
ne Zelimo da vas RAM opterecujemo
kilobajtima o sjajnosti Telekoma, vrlo
modernim uslugama i (pateticnom)
razvoju Sirokopojasnog Interneta u
Srbiji. Ipak, da ne zavr$imo sivilom, vredi
napomenuti da je b92.fm u potpunosti
domaci proizvod, te mozemo biti vrlo
ponosni na mozda ¢ak i novi brend nase
zemlje.

Muzika

Programaka fama Emisije A-5 Podeast

PREPORUKA MUTIKA PREPORUNA TABAVA axsifa

Exit Radio

Muzika Zabava B92FM Radio plejlista
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STA JE NOVO U FIREFOX-U 37?
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U junu je korisnicima na spektakularan nacin postala dostupna trec¢a generacija subjektivno i objektivno najboljeg browser-a na
svetu, Mozilla-inog Firefox-a. Da vas ne bismo smarali opisom novog browser-a od 6.000 karaktera, izvukli smo najbitnije crte
trojke koje bi ujedno trebalo da budu najjaci razlog da apdejtujete.

Adresna linija - To je ona u koju kucate adresu —
strane. lako se poboljsana verzija na prvu ruku o -
Cini manje preglednom od stare (doduse i jeste), | " e e e
prednosti koje donosi su sasvim dovoljne da
zazmurimo na jedno oko. Na primer, u trojci
mozete da pocnete da kucate bilo koji deo
adrese strane i predlozi ¢e vam se otvoriti kao da
ste poceli od pocetka (sa www).

[ X3

Bivers, and Cofecion Initiskzers - SCOHG

Bookmarks - Proces dodavanja stranice
medu favorite je sada mnogo jednostavniji.
Dovoljno je da jednostavno kliknete zvezdicu
koja se pojavljuje na kraju adresne linije.
Firefox potom smesta stranicu u Unorganized folder, odakle je mozete premestiti ponovnim klikom na zvezdicu ili odlaskom na
Organize favorites. Brisanje iz liste favorita obavlja se jednako lako, tre¢im klikom na zvezdicu. Jos jedan novitet je i dodavanje
tagova stranici, pa tako, primera radi, popularni weather2umbrella sajt moZete da tagujete kao vreme, i sledeci put kad krenete
da kucate vreme u adresnu liniju, kao predlog pojavice se w2u sajt.

Sigurnost — Najveci dodatak sigurnosti surfovanja (za nas duduke $to se ne razumemo u one silne protokole i sertifikate) je

Site informator koji se pojavljuje na levom delu adresne linije kad pristupite nekom sajtu. Klikom na taj deo mozete videti ko je
vlasnik sajta i druge informacije, $to je narocito pogodno ako na tom sajtu, na primer, treba da ostavite broj svoje kartice. Takode,
kad naletite na sajt koji je u nekim geek bazama oznacen kao maliciozan, FF vas upozori na rizi¢cnost nastavka surfa u tom smeru.

Download Box - | u ovoj generaciji unapreden, Download box vise nije teZak kao $to je bio, omogucava laksu pretragu skinutih
fajlova, povratak na adresu stranice sa koje ste skinuli odredeni fajl i ima bolji Pause/Resume interface. Takode dobijate i mali
obavestajni deo u donjem desnom uglu browser-a o tome koliko ¢e jos trenutni download-i potrajati.

Trazenje add-ona - Sada pretragu dodataka mozete vrsiti direktno iz opcija browser-a. Nema potrebe da odlazite na sajt
ekstenzija, vec se ceo proces pretrage i instalacije odvija u posebnom delu opcija.

Remember me - Virlo prakti¢ni Remember me prozor¢i¢ postao je jo$ prakti¢niji. Cesto smo izbegavali klik na Remember, jer nismo
bili sigurni da je kombinacija Username/Password prava za sajt koji zelimo da otvorimo. Pocev od verzije 3, Remember me dijalog vise
ne iskace kao popup, vec se pojavljuje u gornjem delu prozora gde i ostale informacije (popup blocked, FF prevented this site from
installing...) i moguce je uredno sacekati i videti da li ¢e kombinacija prodi, te doneti odluku da li ¢e podaci biti sacuvani za slede¢i put.
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YAHOO! PONOVO
ODBIO MICROSOFT

Nije nam poznata logika iza novog Microsoft-ovog poteza. Naime, redmondska
kompanija je, u saradnji sa investitorom Karlom Ajkanom, uvece 11.jula na adresu
Yahoo!-a poslala ponudu otkupa kompletnog pretraziva¢kog biznisa pomenute
kompanije, pritom ostavivsi rok od 24 sata za odgovor. Po tom ugovoru, Yahoo! bi morao
da preda ceo svoj pretrazivacki biznis Microsoft-u, sa sve intelektualnom svojinom,
algoritmima, strategijama i drugim sli¢nim stvarima. Microsoft bi potom smenio
kompletan upravni odbor i menadzment tim tog odeljenja, i na te pozicije stavio svoje
ljude. Potez je posebno interesantan zbog saradnje koju je Yahoo! nedavno otpoceo sa
Google-om, bas na polju pretrage koja je, po re¢ima borda kompanije, uveliko finansijski
superiornija i sigurnija. Roj Bostok, predsednik Yahoo!-a, je ovaj potez nazvao komi¢nim.
“Karl Ajkan i Microsoft prezentovali su nam ‘uzmi ili ostavi’ ponudu prema kojoj bi morali
potpuno da rekonstruisemo kompaniju, predamo Microsoft-u kompletan biznis pretrage,
a Karlu Ajkanu ostatak kompanije, a o svemu tome da odlu¢imo za manje od 24 sata.
Smesno je pomisliti da bi nas bord prihvatio ovakvu ponudu”. Bostok je zavrsio rekavsi
da je Yahoo! navikao na ovako nerazumne i iznenadne poteze Microsoft-a, te da nece biti
na silu uvucen u transakciju koja ne odgovara njihovim akcionarima. No, Yahoo! je, ipak,
ponudio Microsoft-u celu kompaniju za 33 dolara po deonici ili moguénost razgovora o
boljoj ponudi za biznis pretrage, ali ih je Microsoft glatko odbio.
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Sometimes you just should
have seen it coming.
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FunCom/Eidos
Web: www.ageofconan.com

e of Conan:
yborian Adventures

JoS kada je igra Age of Conan najavljena 2003. godine, oko nje se digla prilicna prasina.
Jasno je i zaSto. Svet koiji je u svojim knjigama osmislio Robert E. Howard joS 1932.
godine, uvek je privlacio paznju. Prvo zato Sto je njegova fantazija bila protivteza
tolkinovskoj, a zatim i zbog serije stripova koji su izlazili i kod nas. Naravno, i zbog
filmova sa popularnim Svarcijem u glavnoj ulozi. Konanova mitologija pruza pozadinu
u kojoj nema toliko jasnog sukoba dobra i zla ili svetlosti i tame, ve¢ nam pruza mnogo
nijansi sive. Cudovista vrebaju na svakom koraku, ali su ljudi ipak veti problem, moral
se Cesto mora traziti na kasicicu, a nasilja ima u izobilju. Dakle, savrSena potka za jedan




[ & § S5

Ead

autor: Luka Zlati¢

osle pet godina razvoja
pi nekoliko visemesecnih

odlaganija, kapije Hyboria-e su
otvorene i igraci Sirom sveta mogli su
da kroce u svet u kom je Konan kralj.
lako je nakon prili¢no nestabilne
bete bilo dosta straha medu igracima
oko propasti prvog dana igre, sve je,
ipak, proslo relativno mirno. Da, bilo
je problema sa ulascima na servere i
registracijom, ali je vecina igraca bila
postedena muke (medu njima i mi).
Na pocetku se bira izmedu tri tipa
servera - PVE (igrac protiv okoline,
za one koji zele kooperativno ili sami
da se igraju), PvP (igrac protiv igraca)
i RP (role playing - serveri na kojima
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se igraci sve vreme trude da budu u
duhu svog karaktera i u duhu pric¢a o
Konanu). Nakon toga sledi kreiranje
lika koje, pored prili¢no standardnog
izbora klasa (uz ocekivane varijacije
u duhu Konana - svaka rasa ima
pristup odredenom setu klasa),

nudi do sada najbolje kreiranje

vaseg avatara u igri. Najvise paznje
posveceno je kreiranju lica, pa ¢ete
uz malo truda mo¢i da izgledate
skoro bukvalno kako god pozelite u
svetu Hyboria-e.

Nakon sto je kreiranje lika zavrseno,
vreme je za pocetak avanture. lako
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