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Stvori sam svog jedinstvenog junaka iz jedne od
8 rasa i 9 razli¢itih klasa igraca. Zatim, upotrebi
stotine razlicitih kombinacija frizura, boje koZe,
i odece i napravi svog junaka posebnim.
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- \ i Igrica ne zahteva super kompjuter. Instaliraj
- je i samo te “klik” deli od Blizzard-ove mreie
posvecene' World of Warcraft igrici. Ako imad
pitanja, nasa korisnicka sluzbaje uvek spremna
da ti pruzi pomoc na engleskom, francuskom i
nemackom jeziku putem mejla ili telefona.

Bez obzira da li si novajlija ili veteran, éeka te svet uzbud-
ljive avanture i mocnih akdja. Cak i ako imas samo pet
minuta za igru, Blizzard-ov fenomenalni sistem potrage
obecava pravu avanturu iza svakog coska.

Posetite www.wow-europe.com za vise informacija o igri B]—I—ZARB
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Uvodnik

-----------------------------------------------------------------------------

It begins!

Dok u autobusu
Cesto pozelite da
vidite klima uredaj,
a vas racunar sanja
nekoliko dodatnih
ventilatora, za razo-
nodu u ovim letnjim
danima (zvuci kao
Huper, zar ne?), stize
- “PLAYY", elektronski
magazin posvecen
kompjuterima, hard-
veru, softveru, inter-
netu ... Ipak, kao sto
mozete da primetite,
glavni deo casopisa
sacinjavaju video
igre, najave, recenzije,
saveti i trikovi ...

Zelja nam je prvenstveno bila da se
domacoj sceni ponudi nesto novo i
drugacije, pa se nadamo da vam se
koncept preloma stranica dopada, i
da ¢ete nam uputiti konstruktivne kri-
tike u tom pravcu. Pored toga, ono $to
je jako vazno istaci jeste da je PLAY!
magazin potpuno besplatan, i da
ga bez bilo kakvih troskova mozete
preuzeti sa naseg sajta, a kasnije ga
proslediti svojim prijateljima ili ih

upucdivati na nasu prezentaciju.

Pored PDF-ova, slanja putem mailing
liste ili ¢itanja u HTML formi, redak-
cija za naredni period priprema jos
nekoliko prijatnih iznenadenja koji ¢e
omoguciti i onima koji nemaju inter-
net da redovno uzivaju u najnovijim
recenzijama i najavama.

Ono 3to je jako vazno za prvi broj
jeste da nam se javljate, dajete svoje
komentare, kritikujete nas i hvalite.
Stoga ocekujemo vase poruke na
redakcija@play-zine.com, kako bismo
znali $ta da unapredimo za naredna
izdanja.

Da uvod ne bi bio posebna gnjavaza
(to spremamo za naredne brojeve) os-
taje samo jos da vas pozovemo da bac-
ite pogled na prve tekstove koje smo
vam pripremili i da se nadamo da ¢e u
njima svako pronaci ponesto za sebe.

Urednik
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AWARDS

Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne
kako bi vam pomogle pri odabiru najbolje
igre ili hardvera. Evo kako ih mi delimo:

Editor’s Choice — Najvaznija nagrada
Casopisa PLAY! koja se dodeljuje samo u
retkim trenucima proizvodima za koje
zaista smatramo da su najbolji na trziStu.

Recommended - Proizvod koji zasluzuje
nasu preporuku jer svojim kvalitetom
zavreduje paznju.

Best Buy - Nagrada koja se mahom
dodeljuje hardverskim uredajima a koja
simbolizuje proizvod sa odli¢nim odnosom
cena i performansi.

Specijalno za vas
testirali smo jednu od
najbrzih kartica trenutno
na trzistu. Jeste izuzetno
skupa, ali kada govo-
roimo o performansama,
zaista je bez premca.

IGRACKI MONITORI

LCD tehnologija je pre nekog
vremena dovoljno uznapredovala da
sa odzivom od 2 ili 4 milisekunde

moze uspesno da odgovori
potrebama igraca koji su se
do sada zalili na“duhove”ili
“kasnjenje” slike. Pogledajte koje
predloge mi za igrace imamo.

WEBMAIL PONUDA

Potrebno vam je besplatno
postansko sanduce
na internetu? Na$
tekst bi mogao da
vam pomogne
u odabiru onog
pravog!

play-magazin.com ¢ §
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TabletKiosk povlaci UMPC

UltraMobile PC koncept predstavljen je
na ovogodisnjem CeBIT sajmu u Hano-
very, i to od strane ASUS-a, Samsunga

i kompanij TabletKiosk. Najpovoljniji
model za korisnike predstavila je ova
treca firma, koja za 900 dolara nudi sis-
tem sa VIA C7-M procesorom na 1GHz,
40GB UDMA 133 HDD, 256MB RAM i
Windows XP Tablet PC operativnim
sistemom.

Problem sa prvom koli¢inom ovog
zanimljivog uredaja koji predstavlja
nesto izmedu PocketPC-ja i lap-topa
leZi u bateriji. Kao i drugi proizvodacdi,
itabletkiosk je primetio da njihov “e0”
ne radi pod autonomijom onoliko dugo

koliko je isprva bilo o¢ekivano.
Ipak, nemojte brinuti, kompanija
je zatrazila od korisnika da sve
kupljene “e0” uredaje vrate i
sacekaju dobitak nove baterije.
Proces ne traje duze od 72h a

za ovu nelagodnost kompanija
nudi mogu¢nost kupovine bilo
kojeg dodatka za uredaj sa
popustom od 25 procenata.

Sada samo ostaje da pored svega
vidimo da li ¢e koncept ultra-mobile
racunara uspeti da zazivi i “primi se”
medu korisnicima.

0.0 0.0.0.0.0.0.000000000000000000000000000000000000000000000000000060000008s8s0080084s
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ASUS PhysX

Kompanija ASUS je sredinom meseca
predstavila svetu prvu graficku karticu
zasnovanu na PhysX procesoru, koji
omogucava proracunavanje za-

kona fizike i samim tim donosi znatno
realisti¢niji doZivljaj u igrama.

Graficka kartica PhysX P1, zasnovana na
Ageia PhysX procesoru prva je PPU kar-
tica (koje za sada mogu proizvoditi samo
dve firme), a ona sama obradu podataka
u samoj igri diZze na potpuno novi nivo, i
to sledec¢im principom - CPU je zaduZen
za kontrolu vestacke inteligencije u igri

*"."play-magazin.com

kao i logikom, graficki procesor (GPU) za
pitanja tekstura i 3D objekata, dok je na
PPU-u da podigne realizam i interakciju
na potpuno novi nivo. To bi trebalo da
omoguci daleko vedi stepen kvaliteta
prikaza specijalnih efekata kao $to su ek-
splozije, te¢nosti, talasanje vode i drugi
tipovi kretanja. Oni bi, po procenama,
trebalo da budu proracunati prema
realnim zakonima fizike.

PhysX P1 kartice ve¢

pocetkom juna meseca,

a zatim ostaje samo da se
saceka odgovor programera koji

e svoje igre morati da prilagode PPU
dodatku, odnosno da ih optimizuju
kako bi isti ti naslovi mogli da koriste
napredne mogucnosti PhysX procesora.
Nadamo se da ta podrska
nece izostati.
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Asimovi zakoni

Isak Asimov je jako davno kroz svoja
dela predstavio tri zakona robotike,
a u skorije vreme smo imali prilike da
vidimo demonstraciju istih kroz osred-
nji SF akcioni naslov “I, Robot’; sa Vilom
Smitom u glavnoj ulozi. Ipak, znatno
ozbiljnije stvari u vezi sa ovim zakonima
odvijaju se trenutno u Japanu, gde je
ministarzaekonom-
iju, trgovinu i indus-
trijuobjaviodaceod
sada pa nadalje svi
“consumerbotovi”
(roboti za ispomoc
u kudi i asisten-
ciju razli¢itog tipa)
morati da postuju
prvi zakon Asimove
robotike, a to je “ro-

bot ne sme da povredi ljudsko bice ili
dovede do toga da ljudsko bice bude
povredeno” Dizajneri botova ce tako
nadalje morati da se bave ovom prob-
lematikom, i to kroz nekoliko sfera. Prvo,
svi roboti morace da imaju instalirane
senzore kako bi im omogucili da se ne
sudaraju sa ljudima, morace da posedu-
ju prekidace za isklju¢ivanje u slucaju
opasnosti, a spoljasnjost samog robota
morace da bude presvucena materi-
jalima koji su znatno meksi i prijatniji od
metala koji se do sada koristio.

Ostaje nam samo da sacekamo da za-
konom postanu regulisana i druga dva
pravila iz Asimovih dela, a zatim i da
predlozimo i nasoj Vladi da uvede ista
regulatorna pravila.



BioCert ClipBio

Firma BioCert poznata je po proizvod-
nji uredaja sa Citacem otisaka prstiju za
najrazlicitije namene. Pre nekog
vremena doziveli su “izlet”
u kucne aksesorije kada

su svetu predstavili svoju
bravu na vratima, odnosno
kvaku, koja poseduje citac otiska

pristiju, a sada su se vratili u sferu ra¢unara
sa svojim novim BioCert ClipBio Pro 1GB,
biometri¢kim flash drajvom. U pitanju je
uredaj koji poseduje citac otisaka prsta i
na taj nacin omogucava da zastite fajlove
na drajvu (ne dozvoljava ¢itanje bez
autorizacije) pa ¢ak i blokirate rad ¢itavog
ra¢unara (kompjuter ne radi bez flash dra-
jva u USB portu, a ovaj pak ne funkcionise
bez prihvaéenog otiska). Najbolje od
sveda je sto BioCert ClipBio nije skup

- kosta 110 evra, $to je izdrziva cena za 1
gigabajt slobodnog prostora
i biometricki ¢itac.

ClipDriveBio™

Novi Samsung LCD

Creative Zen Aurvana

Creative je izdao njihov najnoviji
komplet slusalica za Zen plejere
(i ne samo njih) pod imenom
ZEN Aurvana. U pitanju su
takozvane “ear-in" slusalice, koje
se stavljaju u samo uvo, a ne

na njega kao konvencionalne,

i po pisanju ovog proizvodaca
trebalo bi da eliminiSu do 90%
okolnih zvukova.

Slusalice kostaju 100 dolara i
premijerno su krenule u prodaju
u Singapuru proslog meseca,

a uskoro se ocekuje i njihova
distribucija Sirom sveta. Par

teZi samo 13 grama, a uz njih
dolaze tri razli¢ite veli¢ine
“bubica’, adapter za avion (za
slusalice u avionu, da neko ne
shvati pogresno), set za Cis¢enje i
zgodna torbica za transport.

Samsung se ozbiljno spremio za letnju sezonu i tako predstavio
svoju novu gamu LCD monitora. U pitanju su LN-54696D, zatim

LN-54096D i LN-S3296D. Cene
su 4000, 3300 i 2200 dolara. U
pitanju su, kako same oznake
otkrivaju, 46, 40 i 32-in¢ni
modeli iz“96" serije od kojih
jedino 3296 nije u 1080p
setu. Tu su i USB 1.1 (zasto
nema 2.0 podrske nije nam
jasno), FireWire konekcija

kao i 6000:1 kontrast. Ako
vam je ovo suvide veliko za
pracenje svetskog prvenstva
u fudbalu ove godine, Sam-
sung je predstavio i 32-in¢ni

i 26-in¢ni model LN-S3251D i
LN-52652D, kao i mnogo vedi,
67-in¢ni HL-S6767W. Ostaje
nam jo$ samo nada da ¢e seu
narednom periodu kompani-
je poput Samsunga smilovati
i davati znatno razumnija
imena svojim proizvodima
koja ce biti lakse zapamtiti od

play-magazin.com
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Nintendo je na ovogodisnjem E3 sajmu

predstavio svoju novu konzolu —
Nintendo Wii.




U pitanju je prilicno interesantno
“parce” hardvera oprem-
ljeno jo3 interesantnijim
kontrolerom, a pocetak
prodaje ocekuje se krajem
2006. godine, verovatno
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“Jednom davno, jedna mala svinja pod
imenom Pigius odlucila je da se vise
ne moze Ziveti pod loSim uslovima
na farmi, i da ona, zajedno sa svojim
prijateljima, treba da organizuje
ustanak”. Ovako otprilike zvuci kraci

\ opis igre “Jagged Farm” koja dolazi iz
kompanije GFI. U pitanju je strategija
u realnom vremenu u kojoj glavnu
ulogu, kao $to predpostavljate,
imaju prasici.

taktiku u odnosu na vasu i joS mnogo
toga drugog.

Za sada nije poznato kada ce se igra
pojaviti u prodaji, ali moramo istaci
da jedva ¢ekamo da vidimo kako ce
0vo zapravo na kraju izgledati.

Graficki engine igre baziran je na
DirectX9, a tu su dinamicko osvetljenje,
dinamicke senke, devet heroja od

kojih svaki poseduje svoje unikatne
sposobnosti, preko 20 drugih jedinica
unutar ekipe, unikatnu arhitekturu za
svake od zaracenih strana, “smesne
animacije” likova i originalni
soundtrack. Programeri se posebno
hvale veStackom inteligencijom koja

je navodno sposobna da se uspesno
skriva, postavlja zamke, stvara svoju

tokom boZicnih praznika. Ipak, za
sada nije najavljeno koje ce se sve
igre i kada pojaviti za ovu konzolu,
ali je popularni proizvodac zabavnog
hardvera i softvera izdao listu drugih
naslova za svoje ostale konzole.

Tako tokom juna meseca za Nintendo
DS stizu Big Brain Academy, Mag-
netica, Nintendo DS lite (Sto nije
igra) i Sudoku Gridmaster. Kasnije
ove godine videcemo i Star Fox DS,
Pokemon Mystery Dungeon, Mario vs
Donkey Kong 2, Clubhouse Games i
Children of Mana.

Sto se tice Nintendo GameCube-a,
za njega izlaze Baten Kaitos Origins
kao i Super Paper Mario, dok ce se
na Game Boy Advance-u pojaviti
Pokemon Mystery Dungeon: Red
Rescue Team.

5995000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000




Nesto manje poznata programerska
kuca Exotypos, najavila je svoju
igru “No Brakes: X Racing”. U pitanju
je samostalni projekat arkadnog
tipa koji bi, kao jednu od glavnih
opcija, trebalo da ponudi podrsku
za napredne graficke funkije kao sto
su HDR osvetljenje i pixel
shadere 2.0.

U igri ¢e se nadi sve od starih

automobila poznatijih kao
oldtajmeri do najnovijih sportskih
modela. Staze ¢e posedovati ska-
konice, prepreke, ubrzanja i mnoge
druge arkadne elemente, a svako
vozilo sadriihévoj fizicki model i
reaguje u skladu sa tim. Programeri
zatim hvale sve druge graficke
sadrzaje kao $to su motion blur,
bumpmapping, MSAA i jo$ mnogo
toga drugog.
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Midway kompanija objavila je da je
naslov Rise & Fall: Civilizations at War
konac¢no dostigao svoje “pozla¢eno”
stanje i zatim krenuo u prodaju Sirom
sveta. U pitanju je real-time strategijski
naslov koji omogucava ljudima da po
prvi put u potpunosti osete bitku kao
vojskovoda koji je u svakom trenutku
uz svoje podanike, i to kontrolisuci jed-
nog od osam najvecih heroja tadasnjih
vremena, kao sto su Aleksandar Make-
donski, Julije Cezar, Kleopatra i mnogi
drugi.

Igracu ¢e biti omoguceno da odabere
jednu od cetiri velike civilizacije — gr¢ku,
persijsku, egipatsku ili rimsku. U Rise &
Fall: Civilizations at War nalazi se preko
80 unikatnih jedinica, zatim razna
druga oprema i veliki broj prevoznih
sredstava medu kojima neke od
najznacajnijih ¢ine prekookeanski
brodovi. Pored zauzimanja novih teri-
torija zadatak igraca je i da regrutuju
naucnike, savetnike i druge koji mogu
pomoci u unapredivanju civilizacije, a

tu je i opcija osvajanja novih teri-
torija kojom cete dobiti mogucnost za
povecanje broja vojnika ili kontrolisan-
je novih tehnologija.

Ako vam to nije dosta, tu je multiplayer
komponenta u kojoj osam igraca mogu
da se suprotstave jedan drugom u

velikom broju najrazlicitijih modova.
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Half-life 2 je ostvario
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izuzetni
uspeh sto je
nagnalo Valve

da nekoliko
meseci nakon
izlaska HL2
najavi add-on
- “Aftermath”.
Dosta nedelja
posle toga, verovatno
nakon formiranja ideje
oko distribucije SiN
Episodes, Valve je odlucio
da Aftermath preimenuje u
“Episode One” i tako najavi
da ce se i Half-life 2 dodaci
pojavljivati u epizodama.

Half-life Episode One pojavio
se na internetu 1. juna 2006.
godine, i predstavlja prvi
deo nove sage koja ¢e biti
zavrSena sa Bozicem 2007.
godine, $to je zapravo kraj
decembra naredne godine.

Igra vas vodi van City 17
naselja, ne zahteva Half-life
2 da bi funkcionisala (Sto

[Episode One na internetu!

Pored poznatog Gordon
Freeman-a, kojeg predstavljate
vi sami, u igri ¢e vam iznova
pomoci Alyx Vance, kao i
njen robot -“Dog". Pored
singleplayera, Episode One
donosi i dva multiplayer moda,
kao i besplatni download “Lost
Coast” dodatka, mape koja
prikazuje High Dynamic Range
(HDR) opcije Source engine-a

koji pokrece Half-life 2.

ce redi da je stand alone
dodatak) i moze se nabaviti
putem Steam sistema (www.
steamgames.com) po ceni
od 19.95 dolara. Pored prve
epizode, dodatak poseduje i
kraci pregled “Episode Two”,
koji stize krajem ove godine.

Half Jife 2
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Hero’s Journey, najnoviji MMORPG

iz Simultronics-a, odlozZen je za 2007.
godinu, javlja ova programerska kuca.
Sam naslov, postavljen u fantazijski
svet, trebalo je da se pojavi negde
tokom ove godine, ali je veliki broj
problema prilikom programiranja
doveo do odlaganja.

Hero’s Journey odlozen

e

A

2 M.
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Programeri su takode odlucili da
preuzmu i drugaciji pristup oko
odredivanja datuma.izlaska, pa ¢e
pravi odrediti tek nakon velikog beta
testa koji je predviden za pocetak
naredne godine. Nakon $to od svih
korisnika pokupe komentare i savete,
ekipa iz Simultronics-a organizovace
jos jedan krug javnog beta testa, a
zatim ce izdati i igru. Po njihovim
procenama, to bi trebalo da se

- -dogodi do jeseni naredne godine.




ZELEMBACI, ZELEMBACI...

Igracka industrija
je, kao i sve
ostale naravno,
zeljna para i

sa idealom da

je moguce sto
manje raditi i
ulagati, kako
biste dobili sto
vise. Dok nije bilo
interneta, stvar

je bila prilicno
jasna - napravite
igru, stavite je na
rafove prodavnica,

i cekate onda
nekoliko meseci
da se skupi
dovoljno kesa.
Kada tih nekoliko
meseci prode,
cenu proizvoda
snizite duplo i
prodajete ga kao
budzetski naslov.
Medutim, dolazi internet, i stvari se
menjaju. Ne samo da programeri
obracaju manje paznje na kvalitet
proizvoda, znajucida ¢e moc¢idaga
patchuju“do beskonac¢nosti”nakon
izlaska, ve¢ se i sistem naplate
prosiruje.Potpuna ekspanzijastigla
je u trenutku pojave masovnih
multiplayer igara. Ne samo da je
potrebno da placate kupovinu
igre, ve¢ vas programeri i izdavaci
obavezuju da mesec¢no izdvajate

izmedu 10 i 15 evra samo kako
biste ucestvovali u takmic¢enju na

njihovim serverima.

Dobar deo programera zbog toga se
okrenuo MMO svety, ali su oni koji iz
nekog razloga to ne mogu da ucine
odlucili da u svoje FPS, RPG i RTS
igre ubacuju mogucnost kupovine
dodatnih misija, oruzja ili predmeta
putem interneta, za “samo” dva ili tri
dolara. Ako kupite 2, 3 ili 4 dodatka
po toj ceni, jasno vam je koliko
“zelembacda” ubacujete u dzep
programera.

Najnovija tendencija jeste digitalna
distribucija igara. U startu, izdavadi
odbacuju sve troskove rezanja CD-
ova, Stampe na CD-ovima, pakovanja,
distriubiranja u prodavnice Sirom
sveta i jo§ mnogo toga drugog, a
prakticno poseduju samo troSak
internet bandwitha putem kojeg
ljudima prodaju svoje kreacije. Ne
samo da na ovaj nacin ostvaruju
vecu zaradu, ve¢ su se dosetili da
jednu igru podele na vise delova, i
tako zarade jo$. Na primer, ako igra
staje 50 dolara, izdavaci su spremni
da je podele na recimo 4 dela, svaki
prodaju za 20 dolara, a to je u zbiru
30 dolara vise od “solo” paketa.

Cini se da je ovo kompletna “win-
win” situacija, prvenstveno za
one koji se bave proizvodnjom i
izdavanjem video igara. Dobijaju
vi$e novca, a prosto forsiraju igrace
da trose dodatne i dodatne koli¢ine
tesko ste¢enog keda. Pobeduju i ti
igraci mislec¢i da placaju manje za
sadrzaje koje dobavljaju digitalnim
putem, kroz globalnu svetsku mrezu.
Jedini pravi“gubitnici”jesu firme koje
rezu CD-ove i pakuju ih, a posebno
distributeri naslova u raznoraznim
zemljama sa svojim maloprodajnim
objektimauvec¢imgradovima.Realno
je ocekivati da ¢e nacin kupovine “u
prodavnici” skoro potpuno zamreti
kroz maksimalno desetak godina, ¢ak
i u nasim krajevima. Ali da ne tréimo
pred rudu, za sada sac¢ekajmo da se
ADSL prosiri po vecem delu Srbije.

0000000000000000000000000000000000000O0T0T

Bas sam pre

nekoliko dana pri¢ao sa

svojim prijateljem oko ¢itavog
koncepta super-heroja, posebno
nakon odgledanog filma X-Men:
The Last Stand. Ne, ovoga puta
nec¢u komentarisati film, verujem
da ste ga vec pogledali ili ¢uli
dovoljno komentara o njemu.
Ono o ¢emu smo pricali je nacin
na koji mutanti (a i drugi likovi sa
specijalnim mo¢ima) koriste svoju
“dodatnu opremu”.

Svi oni “mlataraju” rukama, podizu
ih u nebo, stavljaju ispred sebe,
prave “windmill”-e, neke “dance”
pokrete i sve ono $to uopste nije
kul. OK, postoji nekoliko poteza
koji su uber (sa umlautom), ali

je vecina dovoljno smesna da
moze postati kopirajt baletskog
pozorista. | onda na ¢itavu tu
pricu dode Phoenix aka Jean
Gray, sa svojim pre-uber (opet sa
umlautom) modcima, i predivno
demonstrira ono na $ta smo ciljali.

Ne, ona ne mora da se trudi da
rukama mlati okolo dok podize
automobile. Ne mora ¢ak ni da

ih pogleda. Dovoljno je da stoji
mirno, pozeli ono 5to hoce, a svet
se oko nje raspada. OK, jasno mi
je da je to razlog i da se na Phoe-
nix naprze klinci do 9 godina, kao
i svi oni matoriji koji ulaze u fazu
krize identiteta, puberteta i ado-
lescencije, ali kada sve to ostavite
po strani, mora se priznati da je
$tos odli¢an, ne?

Ajd’sad, zadatak za razmisljanje
do sledec¢eg meseca jeste koji
biste X-men vi bili, odnosno, ako
na to ne mozete da odgovorite,
koje biste specijalne mo¢i voleli
da posedujete?

play-magazin.com * 13



Human Head Studios/3D Realms
& 2K Games

Izlazi: 10. jul 2006.
Kontakt: http://www.prey.com/

Ako je neka firma
sinonim za kasnjenje
igara, onda je to 3D
Realms. Duke Nukem
Forever je i dalje samo
legenda, ali izgleda
da ¢emo Prey imati
priliku da igramo za
nekih mesecdana.Ova
pucacina iz prvog lica
je prvobitno najavljena
jos 1995, godine, ali
je razvojni tim nakon
serije odlaganja 99.
shvatio da Quakeov
engine nece biti
sposoban da prikaze
sve Sto zele. Posle 3
godine pauze, 2002.
Prey je najavljen
ponovo, ovog puta od
strane Human Head
Studiosa, dok je 3D
Realms preuzeo ulogu
producenta, a engine
koji pokrece igru je
modifikacija Dooma lil.

14 ¢ play-magazin.com




ommy, indijanac iz
Ciroki plemena, radi
kao mehanicar u rez-

ervatu, i jednostavno re¢eno
Zivotari. Sve se to menja iz ko-
rena kada  vanzemaljski
matic¢ni brod dolece u orbitu
Zemlje i kidnapuje Tomyevo
pleme, kao i njega samog.
Igrom slucajeva, nas junak us-
peva da se oslobodi i krece da
prvo oslobodi svoju devojku,
a zatim spase citavu ljudsku
rasu. Da bi uspeo u tome,
morace da se vrati korenima,
stopi sa prirodom i ponovo
nau¢i da koristi misticne
vestine svog plemena.

Ulozeno je dosta truda da Prey
ne bude samo jos jedan FPS
u nizu. lako su neka oruzija
koja cete koristiti analogna
sacmari, granatama ili raket-
nom bacacu njihov
dizajn je drasticno
promenjen.  Zatim,
svemirski brod na
kom se nalazite, nije
obicna  gradevina,
ve¢ organsko - zivo
bice koje ¢e reagova-
ti na vase akcije. Dok
tréite po brodu, pred
vama ce se otvarati
portali iz kojih ¢e na-
padati ¢udovista. Ovi
portali  funkcionisu
slicno kao u Quakeu
Il - zamislite da se
u vasoj sobi pojave

dvodimenzionalna vrata
kroz kojih vidite potpuno
novu sobu sa kojom imate
mogucnost interakcije, a
ako ih obidete, sve izgleda
potpuno normalno.

Primetnojeodsustvo paketica
za prvu pomog, a izgubljenu
energiju Cete obnavljati na
specijalno odredenim mes-
tima. Samo, ta mesta necete
koristiti samo vi, ve¢ i vasi ne-
prijatelji, sto dodatno otezava
igru, ali je i ¢ini zanimljivijom.
Takode, kada izgubite svu en-
ergiju, necete odmah izgubiti
zivot, vec cete imati priliku
da se na spiritualnom nivou
izborite za povratak u svemir-
ski brod.

Najveci noviteti su stare in-
dijanske moci, koje ¢e vam
omoguciti  da  posaljete
svoj duh do nedostupnih
delova broda, da ignorisete
gravitaciju te hodate po zi-
dovima i plafonima (bice tu
dosta zanimljivih taktika kod
deatmatcha sa drustvom),
a prati¢e vas i duh - totem
sokola Talona, kog je Tommy
drzao kao ljubimca dok je bio
dete.

Ukoliko pored svega nabro-
janog Prey bude imao dobro
projektovane mape, i zaraznu
igrivost, a sve je prilika da ¢e
imati, mogao bi da bude hit
ovog leta.

Luka Zlati¢
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PREVIEW

dgovor vec¢ine muskaraca na
o pitanje: “Sta se to znacajno

deSava devetog juna ove
godine?, bio bi: “Pocinje svetsko
prvenstvo u fudbalu’. | zaista, taj
magicni period koji se desava jednom
u cetiri godine je ponovo pred nama.
Predstoji nam mesec dana sedenja
pred televizorom (osim ako nismo
dovoljno sre¢ni da utakmice pratimo
uzivo), sa drustvom, uz tone cipsa i
hektolitre piva i/ili sokova, kao i ubijanje
vremena izmedu dve utakmice, ili dva
poluvremena, igranjem omiljene
fudbalske igre.

|

Ovog leta, izbor
simulacija fudbala ¢e sa ved
pomalo dosadne FIFA i Pro Evolu-
tion Soccer kombinacije, upravo
devetog juna biti prosiren za jed-
nog povratnika na scenu. Citavu
deceniju nakon najuspesnijeg dela
serijala, na vas PC (uz debi na Xboxu
i PlayStationu 2) vraca se Sensible
Soccer.

Najnovijaverzijaovoglegendarnog
fudbala ¢e zadrzati sve ono sto je
proslavilo prethodnike: pogled na
teren iz pticije perspektive i sa vece
udaljenosti koji igracu obezbeduje
daleko bolji pregled desavanja
na terenu, superiornu brzinu
izvodenja, apsolutnu kontrolu
nad letom lopte prilikom suta ili
dodavanja, i naravno mnostvo
takmicenja (Cije cete parametre

mocdi i sami da podesavate), od
finala kupa do lige od 64 tima, bilo
da igrate sami, ili u drustvu.

Dodata je mogucnost da se vodi
potpuno ru¢no napravljen tim
od nedeljne fudbalske lige, do
titule evropskog ili svetskog
Sampiona. Ubacena je i mogucnost
otkljuc¢avanja raznih dodataka, kao
sto su drugacije podloge na terenu,
vrste lopti i, naravno, oprema
fudbalera.

Sensible Soccer 2006 ¢e u bazi
podataka sadrzati 350 fudbal-
skih klubova, sa preko 5.500 fud-
balera. Nazalost, posto licenca
nije dobijena, vasi omiljeni fud-
baleri ¢e imati pomalo promen-
jena imena, ali kao i u Pro Evolu-
tion Socceru postoji mogucénost
menjanja naziva kako igraca tako
i klubova.

Izglednovog Sensibleaupotpunosti
prati pomalo karikaturnu tradiciju
serijala, samo S3to ¢e umesto
dvodimenzionalnih pikselizovanih
fudbalera, sada terenom trcati “cell-
shade”-ovani sportisti u pune tri
dimenzije.

Kakoizgleda, sapovratkom Sensiblea,
fudbal ¢e ponovo biti zabavan kao

sto dugo nije bio.

Luka Zlati¢
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PREAMFALL:
The Longest
Journey .-

va godina je bila jako
plodna (i trebalo bi da

nastavi tako) sto se tice
nastavaka starih hitova, kao i
uspesnih pokusaja da se neki
pomalo zaboravljeni Zanrovi
vrate u centar paznje PC igracke
publike. Nastavak jedne od
najpopularnijih  point & click
avantura - igre The Longest
Journey, nije trijumfalan
povratak avantura kakav su svi
ocekivali, vec¢igra koja je podelila
i kriticare i igrace u dve krajnosti.

Na prvi problem cete naici ako
na glavnoj particiji vaseg hard
diska nemate sedam gigabajta
praznog prostora, posto ce
instalacioni  program  upasti
u petlju, ¢ak i ako na drugim
particijama imate  sasvim

dovoljno mesta za ovu igru.

Zatim sledi period navikavanja
na kontrolni sistem. lako je
pohvalan svaki pokusaj da se
nacin upravljanja avanturama
unapredi, ipak je ocekivano da
krajnji rezultat zapravo i bude
makar malo unapredenje. Ovde
to nije slucaj, pa i gamepad i
tastatura/mis imaju svoje mane.

Dalji pokusaji priblizavanja
Dreamfalla Siroj publici su
ubaceni borilacki, kao i elementi
sunjanja, Sto je bilo jako lepo
implementirano u Fahrenheitu,
ali  ovde nije. Naprotiv...
Kontrole prilikom borbi sporo
reaguju, a ni protivnici nisu
narocito vrsni borci, pa nema ni
uZivanja ni uzbudenja. Sunjanje
i sakrivanje od patrola je jos
dosadnije, posto ne postoje
nikakve napredne informacije

Zanimljiva i prili¢no dobro napisana prica. Lepa grafika.
Dosadne i generalno lo3e akcione scene. Nedostatak pravih

zagonetki. Apsolutna linearnost.
Sempron 2.8, 1GB RAM-a, GF6600GT. Igra radi dobro u
1024x768, sa srednjim podesavanjem detalja.

www.dreamfall.com

40 evra

ili komande. Dovoljno je samo
sakriti se iza zida, sacekati
dvadesetak sekundi da se
patrola udalji i nastaviti svojim
putem.

“OK", reci Cete, “ovo ipak nije
akciona igra, nego avantura,
valjda su joj tu jake strane”.
Nazalost,  zagonetke  su
izuzetno jednostavne, i svode
se pre svega na “nadi predmet
na lokaciji A, odnesi ga na
lokaciju B, pomocu njega
dodi do predmeta C, koji opet
odnesi na lokaciju A..” - i tako
u krug. Od lokacije do lokacije,
od predmeta do predmeta.

Sre¢om, prica je dobra. Fino
isplanirana, ima  poentu.
Likovi su razli¢iti i dovoljno
razradeni da budu zanimljivi.
Sve je izuzetno jasno onima
koji nisu igrali The Longest
Journey, a jos je jasnije onima
koji jesu. | iako vas sama
igrivost nece terati da prodete
svih petnaestak sati
koliko ovaj naslov
moze da traje,
postoji Sansa da
¢e to uciniti prica.
Jedna mana je $to
isuvise stvari nije
objasnjeno, vec¢ je
ostavljeno mnogo
nedorecenog
za treé¢i deo
serijala, a druga
Sto je Dreamfall
isuviSe linearan.
Nista od vasih
akcija ne dovodi
do drugadijih

SLGNA ' 65

desavanja, a posebno je tuzno
sto cete ponekad izabrati da
kazete “Dal, a vas lik ce se
predomisliti i ipak reci “Ne.".

Treba pohvaliti grafiku i
ocigledan trud dizajnera da
svaka lokacija na kojoj se
nadete ima li¢ni pecat. Zvuk
mogao da bude i bolji, mada
su glasovi pojedinih likova na
prilicno visokom nivou.

Dakle, avantura mlade Zoe
Castillo kroz vise paralelnih
svetova u 23. veku je
dobra pri¢ca sa kvalitethom
grafikom i dobrim zvukom, ali
jednostavno nije dobra igra.
Fanovi prvog dela bi trebalo da
je odigraju zbog kontinuiteta,
fanovi avantura makar da je
probaju.. A ostalima je bolje
da zbog dobre price nadu
kvalitetan igrani ili crtani film,
ili knjigu, a ne da igraju “laznu”
igru.

Luka Zlati¢
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: Kada se pojavio, 1 aprila prosle gome, Gwld :
: Wars: Prophecles (sto vani¢an naziv prve kampanje)
jedoneomnogenovostl'u MMORPG, vestoizbegavajuci :
: klisee u-koje takve igre ¢esto upadaiju. :
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Protiv:

Minimalna konfiguracija:
Preporucena konfiguracija:
Moja konfiguracija:

Kontakt:
Cena:

grac je slobodan od zada-

taka koji simuliraju Zivot u

igri kao Sto je pravljenje

oklopa drugim ljudima,

pecanje i slicne stvari,
tako da vreme koje izdvajate za
igru bude korisnije utroseno.
Tokom pracenja glavne price
nema opasnosti od napada
drugih igraca, posto je vasa
grupa izdvojena u posebnu in-
stancu, gde se nalaze samo
kompjuterski vodeni likovi, Sto
je doduse dovelo do toga da
cistunci izmisljaju poseban zanr
za GW, nazivajudi ga koopera-
tivnim RPG-em. Najbolje razlike
su one na koje ce se igraci na-
viknuti na recimo World of
Warcraft ili Diabla najteze na-
viknuti. Nivo do kog karakteri
mogu da napreduju je
ogranicen na 20, a nakon toga
se posle odredenog skupljenog
iskustva dobija samo jedan
poen za ucenje nove vestine.
lako se tako gubiiluzija nagrade
koju svaki nivo donosi, dobitak
je vedi - ravnopravnost medu
igracima, situacija da u PvP du-
elu ne odlucuje “nabudzenost”
lika, nego vestina koju vi sami
posedujete. Sli¢na situacija je i
sa oruzjima, posto je prilicno
lako pronaci opremu koja ima
maksimalna svojstva, tako da ni
tu ne dolazi do nefer prednosti

igraca koji su imali viSe srece u

nalazenju, ili su jednostavno .°

duze farmovali predmete.,
Takode, u borbu mozete ponet'l
maksimalno osam vestina,-od
kojih je jedna elitna, tako da je
potrebno planirati setove skillo-
va od situacije do situatije. | za
kraj najvaznije, u GWeu nema
placanja mese¢ne pretplate.

Guild Wars: Factiéns je prvi
iz najavljene serije dodataka
za Guild Wars, Koji je izasao
ta¢no na godisnjicu otvaranja
servera za prvu kampanju.
Svaka sIedec’a;’ekspanzija o]
trebalo da se pdjavljuje na Sest
meseci, ali to ne znadi da ce
biti zbrzane, vé¢ na njima rade
dva odvojena:tima, svaki po
godinu dana. Razlika izmedu
Factionsa i ekspanzija ostalih
igara je mogucnost igranja i
ako ne posedujete prvu igru
iz serije, ali je moguce i spojiti
naloge, tako da ¢e vas lik moci
da prede iz dobrb poznate Tyr-
ije na novi kontinent — Canthu,
ili obratno. Najavljeno je da ¢e
svaka ekspanzija bjti bazirana
na odredenom delu sveta.
Tako je Tyria bila bdzirana na
Evropi i njenim mitpvima i
legendama, dok je ‘Cantha
izgradena po uzoru na Aziju.

Luxon

Nomadska grupa sastavljena iz tri
velika klana— Krabe, ZmijeiKornjace.
Obitavaju na Moru od Zada i uopste
obalskim i ostrvskim delovima
(anthe. Trude se da Zive u otvorenoj

prirodi i na svetlosti sunca. Oblace

se u Sarenu odecu koja Stiti od

od preterane vrucine. Nisu vernici
nijednog od starih Bogova, a kome
su Luxonci verni nije poznato.

Shiro Tagachi

Pre dve stotine godinaimperatora

(anthe je ubio njegov telohranitelj i
najbolji borac na kontinentu — Shiro
Tagachi. Ne zna se $ta ga je nateralo

na taj ¢in, ali se zna da je na kraju
ubijen od strane dva herojai da je
njegov samrtnicki krik, poznat kao
Vetar Zada, potpuno promenio izgled
kontinenta okameniv3i veliku Sumu i
pretvorivsi more u Zad. Danas, Shiro
sevraca na Canthu i sa sobom donosi
kletvu koja izopacuje duse umrlih.
Va3 zadatak je da ga zaustavite.

Factions mozete igrati vodedi
kombinaciju (primarna i
sekundarna) bilo kojih od Sest
klasa koje smo ve¢ upoznali u
Prophecies-u (Ranger, Warrior,
Elementalist,  Necromancer,
Mesmer i Monk), a pridodate
su im i dve potpuno nove kla-
se. Assassin koji je ocigledno
baziran na Ninjama, i Ritualista
koji ipak viSe vuce na Samane,
dakle Afriku ili Juznu Ameriku,
nego na Aziju, ali dobro... Nove
klase ¢e moc¢i da nauce 75
vestina, dok je za prethodnih
Sest dodato po 25 novih. Samo
tokom tutoriala — dve misije

Kurzick

Zive usumama Canthe, preteno
u Okamenjenoj Sumi. Posto
zbog kro3nji visokog drveca do
njih ne dolazi mnogo svetlosti

niZi su rastom i blede su puti od

ostalih stanovnika kontinenta. Kako

bi skupili Sto viSe svetlosti, oblace se
utamne boje, ali se trude da im odezde
izgledaju svecano iizuzetno su uredni. Dele

se u pet velikih kuca: Brauer, Durheim, Lutgardis,
Varsburg i Zu Heltzer. Kurzici veruju u stare Bogove.

"

ol

i nekoliko questova u Shing
Jae ‘manastiru cete vestine
dobijati kao nagrade. Tokom
daljeg igranja moracete da
trosite skill poene i novac da ih
naucite po gradovima, ili da ih
preuzmete od porazenog bos-
sa (prepoznatljiv po auri u boji
svoje profesije) koriséenjem
specijalnog “capture signeta’;
sto je ujedno i jedini nacin da
se naucite Elitnim vestinama.

Nakon Sto prodete obuku,
bicete baceni u srce glavne
price. Saznacete da je pre
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Assassin

Brzi i tihi majstori borilackih vestina. Koriste
bodeZe i napade iz senke kako bi
najefikasnije  eleminisali  mete.
Posebno su obuceni da vezuju
kombinacije napada upucenih

na najkriticnija mesta na
protivnickom telu. Cak i ako

meta preZivi, najceSce ostaje

otrovana, ili sa teskom

ranom na telu, nakon Cega

juje lako dokrajciti..

igra¢ moze da i slicne sitnije mane, ali diza- igre, Sto donekle otezava
budeveran bilokojojstrani,(ida  jneri GW-a su, kao i proslom  prodaju predmeta, kao i to
tu vernost menja vremenom,  delu, odradili sjajan posao, te  Sto jos nije ubacen NPC koji
:'. § - & 200 kako bi mogao da istrazi i pored t°q.ga sto nije tehnicki  ¢e unaprediti pojedine (jako

- kompletnu Canthu), ali Gildau  nadmocna;, ova igra spada u  mali broj) delove opreme iz

i odi- 3 . . . A f .
< 18 ot gShiro kojoj se nalazi moze biti verna  najlepSe koje postoje. Lepo je  Tyrie na nivo onih koji se
o ',',..,’_‘ b4 a5l drugoj strani, i imamogucnost  videti da jo$ neko shvata da  mogu naci u Canthi. Najav-
= o A kontrolisanja gradova (sama,ili  nije sve u nabijanju najnovi-  ljeno je da ¢e sve to biti do-
R, - forall UbTagd tlh krozalijansuvise gildi). Najveca  jih efekata koje podrzavaju  dato do jula, nadamo se da

; i njegovduh,vrac'a novost kod PvP-a je u bitkama  moderne graficke kartice, ¢e u ANetu rec i odrzati..

0 GanthiT s seb ol 12 na 12 (tri tima po cetii nego i u pr'gvilnom kom-
Pt = A A igraca sa svake strane) izmedu  ponovanju raz‘pih elemenata  Ukoliko ste voleli Prophecies "
. nGrTa st B W zaraenih fakcija, cime ¢e se i lepoti dizajna: Zvuk je ostao  (ili ga jo$ uvek volite), a imate
O Gradar et amerih o pomerati i granice izmedu istog kvaliteta, ali su, naravno, mogucnost nabavke, uzmite i
"' 1 : cudovitta. Vat zadatak Kurzicke i Luxonske teritorije.  dodati novi zvucni efekti za  Factions.Ukoliko Zelite daispro-
\1\1 i ol ubijéte kil oo U igri takode postoje i dve  nova éudoviéta: kao i potpuno  bate malo drugaciji MMORPG,
3._ W A I alerhisi o elitne misije, po jedna za svaku  nova muzicka podloga, koju je  a niste sigurni koji od dva GW-a
{gpah m;)rac’ete B e frakciju, kojekontroliSunajbolje  ponovo radio Jeremy Soule. da uzmete, a ne biste oba, samo
\ -y alijanse u datom trenutku, .' razmislite da li vam se vise do-
\ = awkob izt R tako da je takozvanim vikend  Najveca razocarenja su  padaju evropske ili azijske leg-
" i Kurzicka. Radeci mis- igratima potrebno malo vise  zapravo stvari koje su bile  endei po tome izaberite. TeSko
: truda da bi u njih usli. najavljene,” a joS se nisu  damozete pogresiti.

ije za jednu od ove
dve fakcije saku-
e : pliate poene koji
vam daju odredene
% beneficije, kao i
X pristup misijama
kljué¢nim za nasta-
vak price. Naravno,
ako se sprijateljite . .
sa jednima, ovi drugi R'tuohst
vas nece blagonaklono gle-
dati, te necete imati pristup
njihovim NPC-evima, misija-
ma, pa ¢ak ni moguénost da
ozivite grupu u zonama koje
je moguce istrazivati, osim ako
ne uklonite ¢uvare sa mesta na
kojima se ozivljavanje odvija.

pojavile y igri, kao 3to je
Grafika nije naro¢ito povecang mesto za odla-
unapredena,osimétojedodata  ganje stvari koje lik ne mora
podrika za DirectX 9. Kriticniji ~ da nogi sa sobom,
igra¢ ¢e mozda primetiti ne- nepostojanje
dostatak poligona kod likova  aukcije unutar

Luka Zlati¢
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Ljudi sposobni da povezu materijalnu
iduhovnu dimenziju Canthe. Prizivaju
statine duhove koji mogu da imaju
i ofanzivnu i defanzivnu ulogu.
Materijalizuju urne velikih heroja

iz proslosti koje daju odredena
poboljsanja saborcima. lako
stoje u pozadini bitke, Cesto

lgranje price (PVE) j. ISt mogu biti njen kljucni ucesnik.

drugih igraca (PvP) se susrecu
upravo kod ove dve fakcije, Sto
objasnjava i naziv igre. Svaki
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Bethesda Softworks

ark Corners
of the Barth

& esto se deSava da ostvarenja koja

se razvijaju tokom vise godina

zavrse kao totalno razocarenje, i

po igrackim i po tehnic¢kim
karakteristikama. Sli¢no vazi i za naslove
(umnogo manjoj meri nego za filmove)
radene po nekom literarnom predlosku.
Takode, vrlo retko ¢e igra koja je izasla
bez velike medijske paznje i koja je
pritom direktan port sa konzole doziveti
pohvale i biti prihvac¢ena od strane PC
komune. Call of Chtulhu: Dark Corners,
inspirisan horor pricama H.P. Lovecrafta,
iako prvobitno najavljivan za zimske
praznike 2001., konac¢no se pojavio na
Xbox-u tek krajem prosle godine, a PC
verzija je usledila sa Sest meseci
zakasnjenja. Sre¢om, ova igra je izuzetak
u odnosu na bilo koje od gore navedenih
pravila.

Jack P. Walters (vas alter ego “na ekranu”)
je bostonski privatni detektiv iz dvade-
setih godina 20. veka. Nakon sto je
izgubio pamcenje i posao u policiji posle
slu¢aja vezanog za pripadnike naizgled
satanisticke sekte i viSegodisnjeg opo-
ravka, Jack dobija zadatak da pronade
nestalu osobu u lu¢kom gradu Inns-
mouthu. Nazalost, ono $to na prvi pogled
izgleda kao miran gradic¢
nastanjen

Minimalna konfiguracija:

Test konfiguracija:

Kontakt:

ljudima

nenaviknutim na pridoslice zapravo
skriva mnogo strasniju pric¢u koja je usko
povezana sa dogadajima kojima je glavni
junak bio svedok pre Sest godina.

Prvo 3to Cete primetiti je odsustvo bilo
kakvih podataka na ekranu, iako je u
pitanju prikaz iz prvog lica. Nigde ne
pise koliko jos ta¢no energije imate, ko-
liko municije vam je ukupno preostalo
ili $ta se nalazi u Sarzeru. Sve te informa-
cije, naravno, postoje, ali ¢ete do njih
dodi na mnogo prisniji nacin. Ako vas
zanima koliko metaka imate u dzepu,
pogledajte u inventar i zapamtite.

Ako primetite da se nakon susreta sa
protivnicima Jack sporije kre¢e, da mu
se muti pogled, srce kuce brze, a dah je
isprekidan, mozete pregledati svaki deo
njegovog tela, i iskoristiti prvu pomo¢
ako je potrebno. No, ovi simptomi ne
moraju da znace da nesto fizicki nije u
redu sa Jackom, posto i njegova psiha
reaguje na dogadaje koji se odvijaju
oko njega, a kada se nade na granici
ludila samo ga kratak
odmor

Veran prikaz Lovecraftovih ideja.
ZastraSujuca atmosfera pracena odlicnom
pricom. Odlicna meSavina avanture, akcije i
Sunjalice. Sjajan zvuk.

Cist port sa Xboxa, bez ikakvih pobolj$anja.
Grafika u nekim segmentima nije na nivou
na koji su nas navikle danasnje igre.

800 MHz or equivalent, RAM: 256 MB,
Video Memory: 128 MB, Hard Drive Space:
2000 MB

Sempron 2.8, 1GB RAM-a, GF6600GT. Igra
radi tecno u 1280x1024, sa maksimalnim
detaljima i 4xAA.

http://www.callofcthulhu.com/

[ FW 37 dolara

na zasticenom mestu moze spasiti od
potpunog gubitka veze sa stvarnoscu.

Sledece $to izdvaja ovu igru od ostalih je
odli¢no balansiran miks izmedu klasi¢ne
avanture, akcionog ostvarenja i Sunjalice
sa izovdenjem u stilu Thiefa ili Metal Gear
Solida. Naravno, ni jedan od ova tri el-
ementa ne donosi nesto posebno revolu-
cionarno, ali su na pravi nacin uklopljeni
u celinu i doprinose pozitivnom utisku.

lako se mora priznati da grafika sa
tehnoloske strane nije na nivou na koji

su nas navikle nove igre, ono $to je zaista
bitno, atmosfera (koja je docarana pri-
zorima oko vas, kao i odlicnom muzikom i
jezivim zvuénim efektima) je na najvisem
nivou. Kada se na to doda mudro izba-
lansiran miks avanturistickih i akcionih
sekvenci, kao i lagan ali siguran tempo
kojim vas pric¢a uvodi u Lovecraftovske
koSmare, dobijamo zaista zastrasuju¢
proizvod koji se prosto mora naci u kole-
kciji ljubitelja horora, a njegov suv kvalitet
¢e uciniti da se dopadne i igrac¢ima koje
ovaj Zanr preterano ne zanima.

Luka Zlati¢




“Arhandeo je naizgled mirno posmatrao kako voda horde demona
priprema ocajnicku magiju. | pored priprema koje je njegov kralj »

preuzeo, znao je ce se tesko odbraniti od onoga sto sledi. Iz zemlje je

lagano pocela da izbija vatra, plamen se Sirio od noge do noge svakog

bic¢a koje se nalazilo na bojistu. Armagedon! Kada je vatra prestala da

plamti, a prasina se dovoljno slegla pogledao je oko sebe i shvatio ™ )

da je jedini preziveo iz svoje vojske. Od protivnika su preostala
samo dva Pavola... U drugoj situaciji mozda ne i neprelazan
problem, ali znao je da sada nema Sanse. Prizvao je posledniji
tracak mane koji je ose¢ao u svom bicu i pokusao da
ozivi nekolicinu palih saboraca. Tri paladina su se polako
uspravila i bez oklevanja krenula ka demonima. Sansa je
ipak postojala”’




)

la:

Protiv:
Minimalna konfiguracija:
Test konfiguracija:

Povratak formuli koja je proslavila serijal. Prilicno uspesna tranzicija iz dvodimenzionalnog u puno

3D okruZenje. Zaraznost kakvoj su se fanovi Heroja 3 nadali.

Interfejs nije potpuno ispeglan. Al je isuviSe skriptovan. Fali editor mapa.

P4 1.5GHz/Athlon2000+, RAM: 512 MB, GeForce4 Ti4200/Radeon 8500

Sempron 2.8, 1GB RAM-a, GF6600GT. Igra radi bez vecih problema u 1024x768, sa srednjim

CENA

podesavanjem detalja.

Kontakt:
Cena:

Nakon $to su Heroji 3 doziveli
veliki uspeh, u 3DO-u se pom-
alo izbezobrazili i pokusali da
izmuzu i poslednji dinar od
fanova losim serijalom “He-
roes Chronicles”. Potpuni ar-
magedon kompletna fransiza
je dozivela izlaskom cetvrtog
dela. Nedovrsen proizvod, sa
mnostvom promena od kojih
su neke bile zaista lose, a druge
jednostavno suvise radikalne
da bi ih igraci prihvatili. Par ek-
spanzija je unekoliko ispravilo
situaciju, ali ne dovoljno da bi
3DO bio spasen, a izgledalo je i
da je serijal izgubio bitku.

Sre¢com, Ubisoft i ruski raz-
vojni tim - Nival (poznati po
Etherlords i Blitzkrieg igrama)
su se potrudili da povrate
Heroje na nivo stare slave, i

www.mightandmagicgame.com/
50 dolara

mora se priznati da su u tome
poprili¢no uspeli.

Prvo Sto upada u oci je, nar-
avno, puno 3D okruzenje uz
moguénost zumiranja i rotacije
mape, grada ili bojista. Dizajn
gradevina na mapi i unutar
grada, izgled jedinica i kval-
itet efekata prilikom borbe su
jako dobri, bio bih slobodan
da kazem i lepi, dovoljno, a ne
preterano izdetaljisani. Stilski
gledano, u Nivalu su ostali ver-
ni pomalo stripskom prikazu
kakav je postojao u starim He-
roes igrama, ili recimo Warcraft
serijalu. Naravno, postoji i par
mana. Svaka masina na ko-
joj sam probao igru pocinje
da secka ukoliko se kamera
postavi tako da stoji paralelno
sa tlom. Mapa nije 100% pre-

e e ]

gledna, i drvece ponekad zak-
lanja neku jedinicu ili predmet,
tako da je malo igranja sa zu-
mom i rotacijom neophodno.
No, to i nije toliko bitno.

Bitna je igrivost i zaraznost,
koji su vraceni na nivo treceg
dela. Standardni detalji HOMM
serijala su tu. Heroj koji vodi 9
armiju  po mapi, skuplja

iskustvo unistavajuci  ma
vojske, pazeci pritom d
izgubi suvise jedinica.
se skupljaju resursi, ra
po mapi, ili rudnici ke
dnevni prinos istih. Is
koristi za dizanje nivoe
¢ime se poboljsavaju
sposobnosti. U isto vre
razgraduju gradovi u
se uce magije, obnavlja va
kupuju novi heroji, ili saz
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ormacije o protivnicima.

ako peti deo ne bi bio samo
D kopija trojke, ubacene.su
odredene izmene i poboljsanja
azvoj heroja. A najzanimljiv-
dodatak je to $to svaka rasa
ima specificnu gradevinu koja
daje odredena poboljsanja
herojima. Na ‘primer, biranje
neprijatelja protiv koga ce se
jedinice bolje boriti, ili baratan-
je elementima radi uspesnijeg
koris¢enja 'magija i fizickih
napada. Takode je promen-
jen sistem inicijative prilikom
bitke. Umesto starog sistema
dinice igraju jed-
sada se moze
dinica odigra
sto sporija
a. Koliko
pokazati.
ama je
trojci i

nl

Steta Sto Sestougaonici nisu
vraceni. Bojno polje menja
veli¢éinu od zavisnosti od bro-
jajedinica. koje.se na njemu
nalaze, i primetno je da vedi
prostor pomaze stvorenjima
koja imaju mogucnost napada
na daljinu. Konacno, po prvi
put u serijalu, primetna je raz-
lika u fizickoj velicini jedinica,
pa maleni Impovi recimo nisu
ni do kolena Titanima.

Steta je $to nije zadrzan najveci
plus Heroja 4, mogucnost slan-
ja jedinica od grada do grada
karavanima. Tako da je sada
ponovo potrebno praviti lance
heroja niskog nivoa koji ¢e do-
premati jedinice glavhom.

Muzika i zvucni efekti su na
nivou serijala, narocito muzicka
podloga u gradovimai prilikom
istrazivanja mape. Glasovi liko-
Va u scenama izmedu misija
radenim u engineu igre sli¢no
Warcraftu 3 ili Guild Warsu) su
na prilicno visokom nivou za
jednu igru i iako nisu u pitanju
vrhunskaglumackadostignuca,
pomazu u docaravanju atmos-
fere i karaktera koje vodite kroz
kampanju.

Najveci minus dobija potpuno
preradeni interfejs. Umesto
kompletno zauzete skrozdesne
Cetvrtine ekrana, sada postoje
dva Sestougla u donjem delu
oko kojih se nalaze komandni
dugmici. Osim ustede prostora
ilepogizgleda, ne mogu recida
je funkcionalnost na najvisem
nivou. Cak i nakon perioda

navikavanja ostace par

komandi za koje ¢e vam

se ciniti da su pomalo
nelogi¢no postavljene, Sto

mozda vodili po Erathiji. Kam-
panja e vas provesti kroz sest
poglavlja, svako teze od pre-
thodnog i posveceno jednoj
rasi, a medusobno povezanih u
glavnu pricu. Pocinjete od lju-
di, preko demona i nekromana,
do tamnih vilenjaka, Sumskih
vilenjaka i na kraju magova.
Misije su zanimljive, cesti su
obrti i promene zadataka koje
morate da obavite i po mom
misljenju ovo je najzanimljiv-
ija kampanja u celom serijalu.
Jedina zamerka je $to su neka
dogadanja skriptovana, te vam
se moze desiti da startujete
neki dogadaj zbog kog necete
moci da predete misiju, tako da
sloboda ispitivanja mape nije
na maksimumu.

Kada se prede kampanja, a
mozda i pre toga, preostaju
okrsaji vise igraca. Pored stand-
ardnih opcija igranja potez po
potez na jednom kompjuteruiili
u mrezi, sada je moguce |grat|
se sa

=t
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e {Winter Ring
aana: 14

protivnicima Sirom sveta preko
Ubisoftovih servera. Trenutno
je na raspolaganju deset mapa,
a na prvi pogled se vidi da fale
one za timsku igru na primer 3
protiv 3 ¢ovekaiili 2 coveka pro-
tiv 6 kompjuterski vodenih pro-
tivnika. Nazalost, editor mapa
jos$ nije gotoy, i ocekuje se tek
u julu, mada se po internetu
ve¢ mogu nadi nezvanicni trik-
ovi kojima je moguce podesiti
mape za timsku igru. Steta $to
igra nije odloZena za jos mesec
dana kako bi se izbegli ovakvi
propusti.

Sve u svemu, i pored sitnijih
mana, ono $to je najvaznije
- zarazna igrivost je tu. Nival
je napravio igru koja je dosto-
jan naslednik Heroja 3 i udah-
nuo novi Zivot serijalu u koji su
mnogi izgubili poverenje.

Luka Zlati¢

Empowered Meteor Shower
Mana: 16



. Licencirani timovi, odli¢an zvuk i grafika
Protiv: Konfuzno i dosadno izvodenje, manji bagovi
Cena: 29.95%
Adresa: http://www.easports.com/games/fifa06/index.jsp
Konfiguracija: Athlon 2000+, 1 GB RAM, ATI Radeon 9600 Pro,
glatko na 1024x768 (40 frejmova)

Kako se pocetak Svetskog prvenstva u Nemackoj neumitno
priblizava, fudbalska groznica pocinje polako da trese
planetu. Samo letimicnim pogledom na retrospektive
prethodnih takmicenja (koje se ovih dana besomucno
emituju po stranim sportskim kanalima) moguce je uveriti
se U kom pravcu se odvijala evolucija Svetskih prvenstava,
koji su svaki put bili sve glamurozniji i poseceniji,

pre svega zahvaljujuci porastu ulozenih sredstava u
organizaciju i sve vecoj medijskoj pokrivenosti. Pocetak
utakmice izmedu Nemacke i Kostarike na prelepoj Allianz
Areni u Minhenu ce oznaciti pocetak, prema ocekivanjima
domacina, najgledanije sportske manifestacije ikada.
Naravno, EA Sports je i ovoga puta spremno docekao
rastucu plimu odu3evljenja najvaznijom sporednom
stvari, i pred nama je jo3 jedno izdanje FIFA World Cup-a.
Bez obzira da li spadate u pasionirane igrace fudbalskih
simulacija, ili su vam dosadasnja virtuelna izdanja sluzila
kao lek protiv frustracije posle “nezaboravnih” nastupa
nase reprezentacije ovu igru ne smete nikako propustiti...
...ali jedino iz razloga Sto je ovaj naslov “parce” softvera
sa odgovarajucom licencom, i jedini nacin da pre 9. juna
osetite deo fudbalskog uzbudenja. Sa druge strane, ako
se posmatra igra per se, Cisto sa stanivista igrivosti, i na
momenat se iz perspektive odstrani vrhunska produkcija

i magija koju sobom nose Svetska Prvenstva, slobodno
mogu da kaZzem da je ovo najdosadnija, najkonfuznija i
najruznija FIFA koju sam imao nesrecu da pokrenem, a
serijal pratim joS od World Cup 98.

i ¢injenica da je igra apsolutno pravljena
za dZojped, nikako za tastatura/mis
kombinaciju. Od pocetka ¢ete imati
utisak da zaista pratite Prvenstvo preko
televizora - video prikazi gradova i
stadiona na kojima ce se igrati utakmice,
neprekidni kairon sa najnovijim vestima
o reprezentacijama i mini-intervjuima
selektora i igraca, virtuelni magazin sa
statistikama su samo neke od stvari koje
stvaraju pravu atmosferu takmicenja.
Pobedama, i osvajanjem bodova je
moguce otkljucavati specijalne dodatke,
kao sto su stari dresovi ili lopte; nazalost,
to je i jedina zaista svetla tacka igre. Svi
ostali elementi, pocevsi od konfuznog i

| nefunkcionalnog menija pa do samog

Prve dve stvari koje upadaju u oci prilikom
startovanja su fenomenalna prezentacija,

izvodenja, ne zasluzuju prelaznu ocenu.
Od modova, pored finalnog dela
Prvenstva, na raspolaganju su i Global
Challenge, Lounge (opcija gde vise igraca
moze paralelno voditi timove), izvodenje
penala kao i trening (Practice). Global
Challenge je opcija pomocu koje mozete
odigrati neke od najlegendarnijih susreta
iz dugacke istorije takmicenja, pri ¢emu

se ne igra cela utakmica. Najbolji primer
je polufinalni mec izmedu Hrvatske i
Francuske iz 98. koji krece u 69. minutu,
momentu kad je Tiram postigao drugi gol
za “trikolore” i preokrenuo rezultat na 2:1;
vas zadatak je da za preostalih dvadesetak
minuta ipak obezbedite prolaz Hrvatskoj.
Jedina mana je nepostojanje autenti¢nih
reprezentacija, vec se svi susreti igraju
izmedu aktuelnih timova.

.-’-'\ -
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Sto se samih utakmica tice, potrebno je
dosta navikavanja na jako ¢udnu mehaniku
izvodenja. Na pocetku deluje da je kriva
ucenja duga, ali da ¢e protekom vremena
stvari doci na svoje mesto; ipak, posle
dvadesetak odigranih meceva je vidljivo
potpuno odsustvo koncepcije pri stvaranju
gameplay-a. Na terenu ne postoji skoro
nikakva raznovrsnost akcija, i golovi se u
preko devedeset odsto slucajeva postizu iz
kontra-napada — presecete loptu na svojoj
polovini i dug pas unapred, pri ¢emu radar
omogucava izbegavanje ofsajd zamki.
Igradi su izrazito tromi, za obican prijem
lopte je potrebna Citava ve¢nost, potezi iz
punog trka su preterano neefikasni; ako
nista drugo, jasna je namera programera
da igru ucine sto realisti¢nijom. Loptu je
konvencionalnim startom dosta tesko
oduzeti protivniku, a skoro nemoguce

ukoliko se odbrambeni igra¢ ne nalazi
ispred napadaca. Ovo ponekad dovodi

do paradoksalnih situacija da e se
kompjuterski vodeni fudbaleri po desetak
sekundi vrteti oko svoje ose u Zelji da
zagrade loptu. Generalno, Al je dosta slab,
pogotovo u napadu, a promena nivoa
tezine skoro da nema nikakvog uticaja

na kvalitet igre, ve¢ samo na statistike
protivnika. Nova FIFA iznova servira stare
trikove - protivnici su po pravilu brzi od
vasih igraca (paradoksalne situacije kada
anonimni bek iz Angole stize Sevéenka koji
ima par metara prednosti), jaci u skok-

igri i neverovatno precizni pri dugackim
proigravanjima. Dodavanje lopte (postoji
samo obican pas, i lopta u prazan prostor),
kao ni udarac prema golu vise nije moguce
dozirati duzinom pristiska, sto umanjuje
manevarski i kreativni prostor pri igranju

| oncpaeengme
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- plasirati loptu iz punog trka vise nije
moguce, ve¢ morate potpuno usporiti,

pa tek onda uputiti udarac. Nazalost, pri
pokusaju da se igra pribliZi pravom stanju
stvari na terenu, promasena je srz, i neko
ko bi samo na osnovu ove igre sudio o
fudbalu, dobio bi krajnje pogresnu sliku.
Nisam siguran na osnovu kojih podataka je
razvojni tim pravio statistike reprezentacija,
ali nemojte se zacuditi kad u se u finalu

sretnete sa Trinidad i Tobagom, koji je u
polufinalu oduvao Englesku sa 5:1 (posto
su ovakvi ispadi dosta Cesti, rec je ili o
traljava uradenom editovanju timova, ili
neshvatljivoj politickoj korektnosti). Jo$
jedan veliki nedostatak je bezrezervna
orijentacija igre ka dzojpedu. lako uopste
nije sporno da je dobar kontroler prikladniji
za fudbalske simulacije, prethodna

izdanja fransize su bila sasvim igriva i
preko tastature; to ovde vise nije slucaj

- ne samo da veliki broj poteza uopste

nije moguce izvesti preko ustaljene “ASD”
kombinacije (npr. slobodne udarce),

vec se EA Games nije ni potrudio da u
podesavanjima kontrola pruzi kompletno
mapiranje tastature. Takode, viSe ne postoji
“broadcast” kamera (koja je u prethodnim
delovima pruzala dosta Siroku perspektivu),
tako da je sada nemoguce dobiti valjan
pregled igre, ¢ak ni pri viSim rezolucijama.

FIFA World Cup 06 se ne moze nazvati
bagovitom igrom, ali postoji odredeni broj
problema koji ¢e verovatno biti reSeni prvom
zakrpom. Tu je pre svega neodazivanje
tastature u odredenim situacijamaii
probijanje tekstura vezano za ATl-jeve
graficke kartice (EA umesto resenja nudi
korisnicima savet kako bi trebalo da se vrate
na starije drajvere?). Igra izgleda pristojno,
ako se posmatraju ¢isto graficki parametri

- modeli igraca su veoma detaljno uradeni,
animacija je glatka (odli¢ni motion capture),
a publika, iako i dalje dvodimenzionalna,
izgleda krajnje uverljivo. Problem
predstavljaju tereni koji su iz nepoznatih
razloga napravljeni previse mracno, Sto
posle odredenog vremena ubija Zelju za
daljim igranjem (da ovo nije preterivanje
pokazuje i ¢injenica da se na netu ve¢ moze
naci neoficijelna zakrpa koja odvratnu
braon-zelenkastu povrsinu pretvara u nesto
Sto zapravo li¢i na fudbalski teren). Zvuk je
odli¢an, kako onaj na terenu, tako i huk koji
potice sa tribina (ako igrate sa poznatijim
reprezentacijama mozete Cuti i autenti¢no
navijanje), dok je soundtrack uobicajeni
bljutavi miks MTV hitica. Ipak, generator
uzasa je vec ustaljeni dvojac metuzalema
koje EA iz godine u godinu angazuje na poslu
komentatora utakmica; stupidnost njihovih
opaski i neuskladenost sa deSavanjem na
terenu na momente prevazilazi i bisere izasle
iz kuhinje Mihajlovski/Pantic.

Dugogodisnje stagniranje i propadanje
najvece fransize fudbalskih simulacija za PC,

i postepeno preuzimanju trzista od strane
Konamijevog Pro Evolution Soccera je najzad
zavrseno, jer je teSko zamislivo da ovaj
naslov moze da padne nize; sve vece i vece
koli¢ine novca ulozene u licence i marketing
su kratkorocna strategija, jer ¢e akutni
nedostatak ideja i elementarne igrivosti
najzad odbiti i najvernije poklonike serijala.

Vukasin Stijovi¢
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ozda zvuci paradoksalno,
ali recept za dobar FPS je
krajnje jednostavan - treba
vam graficki i fizicki endzin
poslednje generacije, solidan dizajn
nivoa, protivnika i oruzja, kao i
pristojna pri¢a da provede igraca
do kraja u momentu kada cela stvar

Za: Atmosfera, prica, borbe
Protiv: Na momente jednoli¢no izvodenje, kratka igra
Cena: 39.99°§

Adresa: http://www.condemnedgame.com/
Konfiguracija: AMD Sempron 2800, 1 Gb RAM, 6600 GT,

glatko na 1024x768 sa srednjim nivoom detalja

pocinje da biva dosadna. U krajnjoj
instanci, potrebno je ili puno para, ili ideja
toliko originalna da ¢e razmazena i oguglala
igracka populacija biti spremna da zazmuri
na tehnicke nedostatke koji su skoro sigurni
pratilac manjka sredstava uloZenih u razvoj
igre. Condemned: Criminal Origins je pokusaj
da se u vrhunsku produkciju uvije donekle
originalno izvodenje - krajnji rezultat je vise
nego solidan.

Prica je verovatno najjaci adut naslova,
iako je potrebna veca doza strpljena da
zaplet, inicijelno pokrenut vecitim klifeom
o serijskom ubici i pogre$no optuzenom
policajcu, skrene sa putanje opstih mesta
i nevestih dijaloga kojima obiluje prvih sat
vremena igranja. Relativno neuobicajen
scenario uspeva da svakim novim nivoom
promeni perspektivu koju igra¢ ima na
desavanja, koja ¢e se u potpunosti zaokruziti
tek po Sokantnom finalu. U poredenju sa
igrama gde ve¢ u uvodnoj animaciji saznate
primarni cilj (koji je u velikoj vedini slu¢ajeva
spasavanje sudbine citavog sveta), i gde
pobeda nad ultimativnim zlikovcem na
kraju predstavlja satisfakciju samu po
sebi, izbegavanje slicnog anti-klimaksa
predstavlja dobrodo$lu promenu. Jedini
problem ostaje pomalo konfuzna struktura
i nefokusiranost price cije je konce tesko
pohvatati.

lako Zanrovski igra spada u pucacine iz prvog
lica, Condemned: Criminal Origins ima malo
dodirnih tacaka sa konvencionalnim FPS-
ovima. Ovo je pre svega posledica insistiranja
razvojnog tima (¢uveni Monolith) na bliskim
borbama, koje ¢ine okosnicu izvodenja. lako
klasi¢na oruzja, uobicajena u igrama ovog
tipa postoje, koli¢ina raspolozive municije
je sasvim zanemarljiva u odnosu na ukupan
broj protivnika. Takode, brutalna surovost

ovakvih sukoba je mnogo podesnija za
rastresanje zivaca u odnosu na borbe vatrnim
oruzjem, i predstavlja fenomenalni antipod
klaustrofobi¢noj horor atmosferi naslova
(koji je zasluzeno dobio 17+ rejting).

Igra nije nimalo
jednostavna, i ¢ak
i na najlaksem
nivou tezine c¢e na
odredenim deoni-
cama zadati dosta problema. Zato je pre
ulaska u borbu pozeljno dobro proceni-
ti trenutno okruzenje, jer je neprekidno
kretanje i pravilna upotreba bloka od
presudnog znacaja za kompletiranje
deonica u kojima se borite sa vise pro-
tivnika - stajanje u mestu i sumanuto
lupanje po levom dugmetu misa ne
vodi nikuda osim u odjavni ekran.

Razvojni tim je uspeo da napravi uverljivu
atmosferu raspadaju¢eg, dekadentnog i
apokalipticnog sveta. Pogled je identi¢an
onom iz FEAR-a (koji je isto izasao ispod
Monolith-ovog ¢eki¢a) - kamera nikad
ne menja pogled iz prvog lica, $to daje
posebno dobre rezultate u skriptovanim
sekvencama (npr. iz prvog reda mozete da
vidite kako neko vama brise pod). Takode,
laganim pomeranjem misa vidljiva je blaga
promena perspektive (nesto slicno videno
u Riddicku u momentu kada se prede u
¢ucanj). NiSan postoji (iako nije ukljucen
po default-u), ali u sustini nije ni potreban,
makar iz dva razloga - kao $to sam vec rekao
zbog relativno retke municije korisnost
arsenala nije velika, a i zbog nacina na koji
je napravljen HUD. Naime, na ekranu se
ne moze nadi uobicajeni podatak o broju
metaka, vec je svaki put neophodno uzvudi
Sarzer i prebrojati ¢aure, sto u kombinaciji
sa odsustvom niSana realisticnost naslova, i

samim tim i atmosferu diZe na novi nivo.
Sa graficke strane, Condemned: Criminal
Origins predstavlja vrhunski proizvod u

svakom pogledu - ceo spisak naprednih
opcija je tu: teksture visoke rezolucije,
dinamicko osvetljenje i refleksije, particle
i bloom efekti. Igra koristi isti endzin kao i
FEAR, s’ tim $to se stice utisak da je graficki
kod ispeglan u odnosu na proslogodisnji
hit, tako da ¢e bolje raditi na istim
konfiguracijama ( mada je dalje potrebna
monstruozno jaka masina za igranje sa svim
uklju¢enim detaljima). Medutim, okruzenje
naslova je toliko mra¢no, da je vizuelno
zadovoljstvo potrebno traziti sve¢om
(odnosno baterijskom lampom).

Condemned je jedan od retkih naslova koji
sve svoje adute ne prezentuje odmah na
pocetku, naprotiv, potrebna je odredena
koli¢ina vremena za navikavanje na mucnu
atmosferu i neuobicajenu mehaniku, ali “all
good thing to those who wait”. lako se ne
moze nazvati najoriginalnijim FPS-om koji
se pojavio u poslednjih par godina, kolicina
implementiranih inovacija je ipak dovoljna
da izvuce igru iz dominante ponude
generickih i bezidejnih proizvoda.

Vukasin Stijovic¢
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G7
Cordless
Laser
Mouse

Lan

ogitech G7 je
trenutno top
model ove
kompanije kada se
radi o igrackim
misevima. Baziran na
laserskoj tehnologiji,

sa najvecom rezolu-
cijom od 2000 dpi i

brzom bezi¢nom
konekcijom koja 3alje preko 500 pa-
keta u svakoj sekundi, ovo je mis
koga bi svaki ozbiljan igra¢ pozeleo.

Treba napomenuti i da je moguce
menjati rezoluciju misa u toku same
igre preko dva specijalna tastera, te
tako odabrati da li ¢e ona biti 400, 800

ili celih 2000 dpi

- kada je rezolucija

manja kursor ¢e se brze kre-

tati, dok je pri vecoj rezoluciji mis$ pre-
cizniji (bitno kod koris¢enja snajpera
i slicnih oruzja). Na samom misu se
nalazi indikator o stanju punjive bater-
ije, a jako dobra stvar je Sto u kompletu
dobijate dve baterije, tako da se jedna
puni na prijemniku dok se vi igrate,
$to obezbeduje sigurnost da vam u
klju¢nom trenutku u igri nece otkazati
uredaj usled nedostatka struje.

U novoj specijalnoj ponudi se mi$ dob-
ija u redizajniranom izdanju sa poseb-
nom kutijom koju mozete koristiti kada
ga nosite na LAN partije ili na turnire.




lako subrze iskupe kartice reprezenti¢itavog proizvodnog SI I I nt

asortimana dva najznadajnija igraca na trzistu grafickih cipova, ono Sto donosi najveci
procenat profita su jeftini modeli. Jasno je da vecina korisnika racunare upotrebljava za
najrazlicitije stvari, ali ipak “glavnina” otpada na igranje video igara. Filmovi, muzika,
surfovanje, i sporadi¢ni “ozbiljan” posao u Word-u je ono Sto nas uglavnom zaokuplja
kada smo za kompjuterom. Naravno, poneka igra nade svoje mesto v &itavoj prici, u vecoj
ili manjoj meri, u zavisnosti od toga koliko ste “zaludeni”. Zbog toga, tip korisnika koji je
na informacionom trzistu preovladuju¢i ne Zeli da potrosi mnogo novca na graficku karticu
ili procesor, ve¢ ¢ce deo budzeta preusmeriti na primer na hard disk ve¢eg kapaciteta ili
bezicni komplet periferija. Ipak, momenat opustanja koji obi¢no ukljuéuje masakr gomile
Nemaca na francuskim obalama ili ubijanje zmaja sa saborcima, zahteva graficku karticu
odredene snage i mogucnosti, a u ovom slucaju po relativno niskoj ceni. Zahvaljujuci Play!
magazinu, jedna takva je pred vama.
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Graficke
kartice

PCl Express standard

a odmah napomenemo, AX-

1300PRO Silent nije sasvim

obic¢an proizvod. Od akcelera-
tora kao $to je Radeon X1300PRO se
ocekuje oskudan dizajn i relativno
siromasan propratni paket. U ovom
slucaju nije tako. Silent u imenu
upucuje da je rashladni sistem resen
bez prisustva ventilatora, 3$to se
ocekuje od mnogo skupljih modela.
Sto je jos interesantnije, u pitanju nije
klasi¢na izvedba. Ovde je graficki
procesor premesten na zadnju stranu i
na njega je montiran masivni alumini-
jumski hladnjak. Pomenuti se sastoji iz
dva segmenta, jednog fiksiranog, i
dela koji se rasklapa i koji se, povezan
rashladnim cevima, okrece se ka ven-
tilatoru sistemskog procesora i na taj
nacin ga dodatno hladi.

Ostatak kartice je, ako se posle ovakve
pikanterije to moze reci, uobicajen.
Opremljena je sa 256 MB DDR2 mem-
orije po ¢emu se odmah moze utvrditi
da je pozicionirana u nizem segmentu
trzista. Radne frekvencije su 600 MHz
za graficki ¢ip i 800 MHz za memoriju.
Nadali smo se da ¢e zahvaljujudi tako
svemirskom rashladnom sistemu biti
raspoloZenja za overklok, ali se to na
zalost nije dogodilo u znacajnijoj meri,
verovatno zato $to ¢ip radi gotovo na
maksimumu svojih moguénosti.

ASUS tim se oko ovog hardvera
potrudio i to se moze videti i na kutiji.

128 bit

Karticom dominira

anfas lica velikog
majmuna, u svetu poznatog kao
King Kong, a u paketu se dobija igrivi
demo istoimenog ostvarenja kao i jo$
nekoliko “zezalica” posvecenih novom
filmu Pitera Dzeksona.

Performanse nisu u rangu ogromne
snage koju King Kong poseduje, ali
kao $to smo napomenuli sasvim su
dovoljne za osnovne potrebe. Pod
time podrazumevamo igranje u
800x600 rezoluciji sa detaljima na
srednjem nivou. Nasi rezultati su
dobijeni u visoj rezoluciji (1280x1024)
sa maksimumom detalja da bi
performanse graficke kartice bile
primarne i da sistemski procesor ne
bi bio usko grlo testiranja. Poznato
je da ce svaki model koji “provrtite”
u rezoluciji od 640x480 tacaka
imati sli¢can rezultat, upravo zbog
pomenutog ogranicenja. Takode,

1280x1024

visoka test rezolucija je postavljena
da bi performanse razli¢itih kartica
mogle da se delimi¢no porede. U
ovom slu¢aju to nije racionalno
jer su sve ostale prikazane za
klasu ili dve iznad AX1300PRO,
ali bi u slede¢em broju trebalo da
dobijemo 7300GS akcelerator koji
je direktan konkurent testiranoj. Do
tada ostaje da konstatujemo da je
ASUS AX1300PRO odli¢an izbor za
ono $to nudi uz nekoliko neobi¢nih
osobina. Masovnost proizvodnje ovih
akceleratora kao i veliko prisustvo
ASUS-a na nasem trziStu garantuju
pristupacnu cenu, pa ukoliko se
uklapate u profil korisnika sa pocetka
teksta, znate Sta vam je Ciniti.

Nikola Nesovi¢

FSAA 4x, AF 8x

3DMark06 Shader model 2.0

292

3DMark06 Shader model 3.0

286

3DMark05

1798

Doom3

14,6

FEAR

10

Call of Duty 2

11,8

Half Life 2

22,2

Quake 4

79
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rvi broj Play! Magazina je veoma
bogat hardverskim sadrzajem. U
nekoliko tekstova pokrili smo
gotovo sve cenovne segmente
grafickih kartica. Tu je 7900GT u
najjacem, X1300PRO u najslabijem
i tekst pred vama koji ¢ini ovu
zamisao kompletnom jer su se na
jednom mestu nasle dve izuzetno
konkurentne kartice srednjeg
segmenta. Zapravo, jedna od njih
je i projektovana kao direktan
odgovor na ono sto druga nudi.
Pred nama su ASUS EN7600GT i
Sapphire X1800GTO.

ASUS kartica po svemu odgovara
fabrickim specifikacijama i
referentnom nVidia dizajnu koji je
namenjen za 7600GT. Iz imena se
moze zakljuciti da je ovaj graficki
¢ip naslednik legendarnog i odli¢no
prodavanog 6600GT. Tipski 7600GT
i 6600GT su veoma slicni. Na ploci
“srednje” veli¢ine (manja od 7900GT,
a nesto veca od X1300PRO) nalazi
se mali kuler sa prilicno bucnim
ventilatorom.Memorijarasporedena

5142

Y-~

oko procesora je bez hladnjaka.
Sve ovo navodi na cinjenicu da je
ciljno trziSte ovog proizvoda “zlatna
sredina’, sto podrazumeva cenu od
oko 200¢€.

Ispod kulera nalazi se novi nVidia
graficki procesor kodnog imena
G73. Predstavljen je na CEBIT-u pre
mesec dana i na ovom trzistu je
pravoosvezenjeiznekolikorazloga.
Prvi je svakako zato Sto je izraden
u naprednom 90 nanometarskom
proizvodnom procesu. Fizicki je
manji, slabije se greje i moze da
radi na visim radnim frekvencijama
u odnosu 6600GT. Drugi razlog je
povezan sa prethodnim, a ogleda
se u unutrasnjoj arhitekturi cipa.
G73 raspolaze sa 12 pixel shader
i 5 vertex shader jedinica $to je
znacajno vise nego 8x3 kod NV43
na kojima se bazira prethodnik. To
je svakako dovelo do ogromnog
dobitka u performansama.

Primerak na testu je opremljen G73
procesorom koji radi na 560 MHz,
a tu je i 256MB DDR3 memo-
rije koja je podesena na vi-
sokih 1400 MHz. Kao posled-
ica naprednog proizvodnog
procesa su i odli¢ne overklok
mogucnosti, sto se pokazalo
u ostvarenih 610/1600 MHz.
Stekli smo utisak da memo-
rija moze jos, ali fizicki dalje
nije bilo moguce jer je 1600
MHz bila krajnja cifra na
klizacu naseg overkloking
programa. Nadamo se da
e ljudi koji prave CoolBits
voditi racuna o poten-
cijalima ovakvih kartica
u buducdnosti, prava je
Steta da se ne iskoriste
do maksimuma.

Pojava 7600GT je
izazvala paniku
kod ATl-ja. U tom
trenutku nisu imali
adekvatan odgovor
na nVidia resenje




Graficke kartice

ASUS EN7600GT Sapphire X1800GTO

HARDWARE

dostojnog konkurenta nVidia kartici,

2x DVI

a i malo vise od toga. Informacije
koje imamo govore da c¢e sve GTO

2x DVI

560 MHz

520 MHz kartice biti opremljene VIVO ¢ipom,

1400 MHz

a od individualnih proizvodaca zavisi
Sta jo$S dolazi u paketu. Sapphire

1000 MHz

128 bit

256 bit je ponudio prili¢éno interesantnu

16X

jer je za to namenjeni X1600XT bio
jednostavno preslab. Tako, samo
desetak dana po predstavljanju
7600GT, svetu je obelodanjen novi
ATl graficki procesor — X1800GTO.
Naravno, u brzini se ne moze
napraviti nista sustinski novo pa je i
ovde takav sluc¢aj. X1800GTO kartice
su opremljene sa R520 c¢ipom koji
se do sada mogao nadi na X1800XT
i X1800XL modelima. Naravno, kako
bi bilo vrhunski maloumno prodavati
jednu te istu stvar pod razlicitim
imenom, na R520 kod GTO kartica su
izvriene sitne, ali bitne modifikacije.
Umesto 16 pixel shader jedinica
X1800GTO raspolaze samo sa 12.
Ova degradacija uz ogranicenja u
frekvencijama rada ¢ipa i memorije
pravi primetnu razliku medu ATi
proizvodima, a obezbeduje dovoljno
dobre performanse da bi GTO mogao
da se nosi sa konkurencijom.

Sapphire kartica je gotovo identi¢na
referentnom ATl primerku koji smo
mogli videti u testovima na mrezi.
Zapravo, nase je misljenje da su kartice
iste, a da je neki nesrecni Kinez koji je
bio zaduzen da rasporedi nalepnice
razlicitih proizvodaca napravio gresku.
Tako, ispod Sapphire vanzemaljca se
nalazi ATI zastitni znak, Ruby, iz ¢ega
se da zakljuciti da su sve GTO kartice
proizvedene na istom mestu pa samo
podeljene partnerima. Da li je jadnicak
koji je zalepio nalepnicu vise pro3ao
bez posledica, nije poznato. Sapphire
je cuven po bogatom pakovanju,
pa se u zaista lepo dizajniranoj kutiji
moze nadi i DVD sa 5 probnih verzija
igara od kojih dve mozete aktivirati
prilozenim kuponima. Posto je ovaj
GTO opremljen sa VIVO ¢ipom, u paket

varijantu. Sa druge strane, ASUS se
nije preterano“otvorio”niti po pitanju
dodatnih mogucnosti, a joS manje

16X

su ukljuceni i odgovarajuci kablovi. paketa. To ima svoje pozitivne strane
u vidu cene koja u prodavnicama ne
Radne frekvencije su 520 MHz za prelazi 220€. Sapphire kartica je test
procesor i 1000 MHz za memoriju primerak, a kada se pojavi u prodaji
uz solidnu overklok marginu od 575 kostace najmanje 30-40 evra vise. Da
i 1100 MHz. Poito su svi dosadni li su za nijansu bolje performanse i
tehnicki detalji saopsteni, kona¢no par mogucnosti vise opravdanje za
dolazimo do poente ovog teksta, a toliku razliku u ceni? Smatramo da
to su uporedni rezultati GT i GTO-a. nisu i da bi ATl partneri trebalo da
U tabeli mozete videti da su brojke ucine sasvim mali korak u pravcu
u test igrama priblizno iste. Zapravo, povoljnijih uslova kupovine ¢ime bi
Sapphire kartica odnosi pobedu u ovaj rivalski odnos ucinili stvarno
zahtevnim modovima zbog 256- neizvesnim. Ovako, ASUS EN7600GT
obitne memorijske magistrale i njene je isplativije reSenje.
vece propusne moci, dok su razlike sa
osnovnim podesavanjima neznatne. Nikola Nesovi¢

Zaklju¢ak je da je ATl napravio

1280x1024 N UNS\ALLIcImM Sapphire X1800GTO
3DMark06 Shader model 2.0 1320

3DMark06 S.M.2.0 FSAA 4x, AF
8X

3DMark06 Shader model 3.0 946

3DMark06 S.M.3.0 FSAA 4x, AF
8X

3DMark05
3DMark05 FSAA 4X, AF 8X
Doom3
Doom3 FSAA 4X, AF 8X
FEAR
F.E.A.R. FSAA 4X, AF 8X
Call of Duty 2
Call of Duty 2 FSAA 4X, AF 8X
Half Life 2
Half Life 2 FSAA 4X, AF 8X
Quake 4
Quake 4 FSAA 4X, AF 8X
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HARDWARE

ASUS EN7900GT

a prvo izdanje elektronskog
Z magazina PLAY! spremili smo

dosta prikaza mnostva hardvera
koji je odgovoran za brzo, lako i
kvalitetno igranje, bar sto se tehni¢kog
dela pric¢e tice. Naravno, mislimo na
graficke kartice. Danasnje igre su takve
da, ukoliko Zelite maksimalan ugodaj,
morate posedovati jako dobar racunar,
a najosetljiviji deo je graficki podsistem.
U citavoj pric¢i dva konkurenta na ovom
polju, nVidia i ATI, veoma ¢esto na trziste
izbacuju nove proizvode koji su uvek
brzi i bolji od prethodnih, a svako od
njih tvrdi da postoji hiljadu razloga zbog
kojih bi trebalo da kupite bas njihovu
graficku karticu. Realno, nemaiih hiljadu,
dva su dominantna: performanse i cena.
Kartica koju sada predstavljamo ima
jako dobar odnos navedena dva faktora
te je stoga vrlo zanimljiva kao opcija za
kupovinu.

Pakovanje ASUS EN7900GT je izuzetno
upecatljivo. Tu je velika kutija na kojoj je
celavi ratnik sa mac¢em koji podseca na
slicne koji su se do skora kretali nasim
ulicama sa nesto drugacijim“arsenalom’,
nekoliko nestandardnih dodataka u
vidu kutije za diskove, na primer, i tome
slicno. Kartica je sa druge strane sasvim
uobicajena sa estetskog “aspekta”. Mali
ventilator sa ASUS logoom koji prekriva
grafickiprocesor,

nesto vece dimenzije ploce
na osnovu cega se ipak da
zakljuciti da je u pitanju
proizvod vise klase i to je
sve. Naravno, mnogo je
bitnije ono $to se nalazi
ispod forme, sustina, a ona je
olicena u grafickom procesoru
kodnog imena G71 koga prati
256MB DDR3 memorije.G71 je
revizija akceleratora koji su se
ugradivaliu 7800GTi 7800GTX
kartice predstavljene prosle
godine. Razlika je primarno
ispoljena u naprednijem proizvodnom
procesu koji je ovde primenjen,
vis$im radnim frekvencijama i manjim
izmenama u arhitekturi ¢ipa. Tako G71
na novim 7900GT i 7900GTX modelima
poseduje 24 Pixel shader i 8 Vertex
shader jedinica. On na ovoj a i svim
ostalim 7900GT karticama koje postuju
originalne nVidia specifikacije radi na
450 MHz, dok je memorija podesena
na 1320 MHz. U pitanju su Samsung
DDR3 moduli niskog odziva (1.4 ns) sto
omogucava postavljene, ali i vise radne
frekvencije. Tim povodom, pokusali
smo overkloking kartice na testu i sa
navedenih fabrickih frekvencija dostigli
smo 530/1600 MHz to je zaista za svaku
pohvalu.

Doom3
FEAR

Quake 4
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3DMark05

Call of Duty 2
Half Life 2

3DMark06 Shader model 2.0

3DMark06 Shader model 3.0 1786 _
6804 5579

76,1
:

541 |44
95,7
44,7

Shodno tome, ostvareni rezultati u
nasim test programima i igrama su vise
nego dobri. Posto je memorijski transfer
baziran na 256-bitnoj magistrali to
su i rezultati u zahtevnim modovima,
tj. sa anti aliasingom i anisotrophic
filteringom podeSenim na visoke
vrednosti sasvim adekvatni. Uostalom,
mozete konsultovati prilozenu tabelu,
uporediti  sa  rezultatima  ostalih
testiranih  modela u ovom izdanju
PLAY! magazina i sve ¢e vam biti jasno.
Ono 5to nas je na momenat iznenadilo
su ostvareni rezultati u Quake 4 sa
osnovnim setovanjima. Naime, 49,2
frejma je rezultat gotovo identican sa
7600GT, a ove dve kartice nikako nisu
u istom rangu performansi, a ni cene.
Konsultuju¢i neke od mnogobrojnih
testova na svetskoj mrezi utvrdilismo da
je problem u Quake 4, a ne u proizvodu
na testu, sto ostali rezultati potvrduju.

Okvirna cena EN7900GT bi na nasem

trziStu trebalo da bude oko 300€.

Moramo napomenuti da je

vrlo lako dve ovakve kartice

sklopiti u SLI sistem. 7900GT

je viSe nego dovoljan za

igranje u najvisim rezolucijama

sa maksimalnim nivoom detalja

u svim raspolozivim igrama, cak

i u novom Elder Scrolls-u, pa

nam ostaje da okorelim igrac¢ima

uputimo preporuku. Oni manje zahtevni

¢e na slede¢im stranama svakako naci
nesto drugo za sebe.

Nikola Nesovi¢




Devetnaestice

Jo$ od svoje prve pojave na trzistu, TFT
monitori privlia¢e veliku paznju. Njihove
prednosti su u prvi mah dosta ocigledne -
zauzimju manje prostora, geometrija slike je
prakti¢no idealna, ne zrace, te su samim tim
zdraviji za o¢i. Medutim, kao i svaka potpuno
nova tehnologija i oni su imali svoje mane
koje su ih ucinile nepogodnim za odredene
kategorije korisnika. Najveca se ispoljavala

u vidu takozvanog “vremena odziva’, koje je
u pocetku bilo dosta veliko, a to je stvaralo
utisak o ,duhovima” koji se pojavljuju iza
objekata koji vise ne bi trebali da budu na
ekranu. Ovo je bio izuzetan problem za sve
aktivne igrace. Prvi modeli su imali vreme
odziva od 25 ms (milisekundi) ili vise, Sto
je igranje akcionih igara cinilo prakticno
nemogucim, ili bar vrlo neprijatnim.
Vremenom se tehnologija usavrsavala,
pa su tako i monitori sa odzivom od 8ms
postali prihvatljivi ozbiljnim igrac¢ima, dok

danas imamo ekrane sa odzivom od samo
2 ili 3ms, gde ni najvedi skeptici ne mogu
primetiti probleme u igrama.

Trenutno najatraktivnija veli¢ina ekrana
prilikom kupovine je 19" i zato smo se
opredelili za opis dva igracka monitora
bas iz ove klase. Treba imati u vidu da
TFT monitori imaju fiksiranu optimalnu
rezoluciju koja iznosi 1280x1024 piksela za
19" modele (aista je situacija i sa 17"), tako
da ako hocete ba$ ozbiljno da se igrate
morate imati i kompjuter koji moze nove
igre ,poterati” u ovoj rezoluciji. Naravno,
monitor prikazuje i nize rezolucije, ali
treba imati u vidu da ¢e u tom slucaju
kvalitet slike biti znatno losiji.
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Kompanija Viewsonic je jedan od najozbiljnih takmaca na
trzistu monitora i u jednom periodu je upravo ovaj model
drzao rekord sa najmanjim vremenom odziva od samo 3ms.
Ova karakteristika ga ¢ini idealnim za pasionirane igrale jer

nema govora o pojavljivanju,duhova” i sli¢nih problema, ¢ak
ni prilikom prikaza vrlo brzih akcionih scena. Monitor poseduje
i standardni analogni VGA, kao i DVI priklju¢ak preko koga ¢e
slika biti znatno boljeg kvaliteta. Dobar je i ugao vidljivosti

koji iznosi 160 stepeni i po horizontalnoj i po vertikalnoj ravni.
Ostale karakteristike su osvetljenost od 270 cd/m2 i kontrast
od 550:1, $to se mozda nece bas svideti onima koji Zele da se
bave obradom grafike, ali je sasvim dovoljno za ono za $ta je
prvenstveno namenjen.

.
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Zakljucak

TFT monitori su svakako dostigli svoju
zrelost kada govorimo o igranju, i sada
ostaje samo pitanje da li vam budzet

Samsung, kao trenutni lider na polju monitora, nije mogao da
dozvoli da nema model koji ¢e biti najbolji u svojoj klasi, pa je kao
odgovor na Viewsonic VX924 vrlo brzo izbacio seriju koja ima vreme
odziva od samo 2ms. Naravno razlike izmedu 3 i 2ms odziva su na
nivou teoretske rasprave, i verovatno ih niko nije ni primetio (sem
posebnim testovima), ali u toj sferi ipak marketing vodi glavnu

re¢. Ugao vidljivosti je isti kao i kod Viewsonic modela, ali su ostale
karakteristike kao $to su osvetljenost od 300 cd/m2 i kontrast od
700:1, nesto bolje. Ovo ce svakako obradovati one koji bi monitor
koristili i za neke ozbiljnije namene od igranja, a tome u prilog ide i
prisustvo VGA i DVI konektora.

'-oo:’Aooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo-o'b'
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dozvoljava daizdvojite nesto vise sredstava
za prvoklasno uZzivanje. Sa te strane je
kosta manje od Viewsonic konkurenta,
a ima i bolje tehnicke karakteristike. Sa

druge strane razlike nisu toliko velike, a
u prilog VX924 modelu ide i nesto bolji
dizajn, pa konac¢na odluka kao i uvek ostaje
na kupcima - sigurno je samo da tesko
mozete da pogresite.
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ao Sto znate e-mail adresa je
odavno prestala da bude
stvar prestiza i postala stvar

potrebe. Sada zauzima drugo
mesto u globalnoj komunikaciju

odmah posle telefonskog poziva.

sebe

Procenjuje se da se dnevno posalje
preko 2.25 milijardi majlova sto iza
daleko ostavlja
pisma, koja su se do skoro Siroko
primenjivala. Pocetak razvoja e-
mailova kod nas su pratili Outlook

........................................

express,

klasi¢na

mali “sanduciéi”,
nedostatak spam i antivirus zastite.
Situacija je danas mnogo bolja,
prvenstveno zbogvecegslobodnog
prostora i aktivne spam zastite, cak
i kod besplatnih mailbox resenja.

.................................

kao

Postmaster.com

Ovaj mail server poseduje besplatnu
varijantu ali i onu koja se placa .
Besplatna ukljucuje POP3 podrsku i
1 GB mesta na serveru $to bi trebalo
da bude sasvim dovoljno za vecinu
potreba. Prvih 30 dana dobijate kao
da ste platili, a za posle ¢ete morati da
izdvojite 105 godisnje. Poseduje dosta
Cist i pregledan interfejs na kome se
se svako moZe lako snaci. Tu je i dobra
spam kontrola.

Mail.ru

Ovo je dosta poznat web-mail koji
ima tradiciju iza sebe. Bije ga glas da
je “spamerski” mail, ali to ne znaci da
Cete dobijati puno neZeljene poste,
ve¢ da ga spameri dosta koriste za
svoje potrebe. Naravno tu su i neki
nedostaci, kao na primer ceo interfejs
koji je na ruskom jeziku, i ¢injenica da
je bas zbog tih spamera na crnoj listi
kod nekih mail servera. 0d tehnickih
karakteristika nude beskonacan(?!)
inbox prostor. Nemojte da vas zbuni
pocetna veli¢ina od 25MB, ona se

povecava svaki put kada vama stigne
novie-mail kojisa ostalima u ukupnom
zbiru premasuje tu kvotu.

................................................................................................................................................................

Rediffmailpro.com

lako poseduje ,predratni” dizajn sam
interfejs je dosta intuitivan. 1 GB mesta i
velicina attachmenta od 10 MB bi trebalo

da zadovolje prosecnog korisnika. Ono |-
$to izdvaja ovaj mail od konkurencije je |

to da on ne prikazuje ama bas nikakakve
reklame na web-mail-u. Takode poseduje
slanje SMS-ova na podru¢je Indije
i Amerike (verujemo da ce vam ova
informacije biti od koristi, posebno za
Indiju)..POP3 podrika se podrazumeva,
a za sve viruse koji bi vam potencijalno

napravil “problem” tu je aktivna F-Secure
zastita.

Bluebottle.com

Sa “samo” 250 MB mesta i dodacima
uz poruku od 10 MB ovaj mail spada =

u one “skromnije” na nasem testu.
Bluebottle podrzava i proveru
pravopisnih gresaka u mail-u (samo na
engleskom), ali nazalost ne dozvoljava
nikakva obojena slova ili razlicite
fontove u porukama. Dizajn mu je
minimalisticki Sto nekome moze, ali i
ne mora da se dopadne.

................................................................................................................................................................

Yahoo.com

Nekada3nji lider u web mailovima je
danas definitivno izgubio tu poziciju.
On ne podrZava POP3 pristup, ima
bannere u svom web interfejsu i povrh
svega generise reklamnu signaturu.
Poseduje veliku fleksibilnost interfejsa
i mogucnost pravljenja licnog
avatara. Nude standardne tehnicke
karakteristike (1GB prostora / 10MB
attachment)

Google.com
Po mnogima najbolji
Nudi trenutno oko 2.7 GB prostora sa

stalnom tendencijom rasta. Poseduje [=
kalendar i kvalitetan pristup preko |-
mobilnog telefona. Ima reklame ali [== =
samo u tekstualnom obliku. Da bi |-

ste se registrovali potrebna vam je
pozivnica ali do njih se lako dolazi.
Poseduje sve vrste editovanja teksta
kao i efikasan spam filter.

web-mail. ¢

................................................................................................................................................................

Kao Sto vidite ne postoji ni jedan mail servis koji ima sve
najbolje karakteristike. Na kraju je ipak konac¢na odluka
krajnje subjektivna i bazira se na licnim utiscima. Ako

bismo bas morali da se odlu¢imo, verovatno bismo izdvojili
Google koji donekle “bezi” od svoje konkurencije, ali su

prednosti zaista minimalne.

INTERNET

o OTVORITE SVOJE POSTANSKO SANDUCE NA INTERNETU! o
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Cinimo igracki

Zzivot lepsim!
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