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Uvodnik

Vista la
Vista, Vistal

Microsoft je kona¢no
lansirao svoj dugo
ocekivani operativni
sistem, Windows Vista.
Zvao se Longhorn, bio

je najavljen za 2006., no
ipak je konacno dobio
nov naziv i nov datum
izlaska. Fama oko Viste

i unasim krajevima
primila je solidne razmere,
verovatno zbog toga $to
je Microsoft kod nas ipak
sada,stabilan” i ve¢ dugo
godina prisutan, pa nije
sve,sa brdaiiz doline” kao
Sto je bio slucaj kada se
pojavljivao Windows XP.

ama ta ¢injenica verovatno je dovela
Sdo toga da za Vistu, svi ¢uju. Dobro,

pomaze tome i globalni razvoj IT-
jaiinterneta kod nas, ali sasvim sigurno
dobar deo lezi na solidnoj MS-ovoj
kampaniji. | tako, ¢ak i pre tog famoznog
28. februara kada je operativni sistem i
zvanic¢no predstavljen u nasoj zemlji, ljudi
su ¢uli za njega, raspitivali se, ¢ekali da se
pojavi.

Tih dana nije bilo posebno uputnuo
boraviti bilo gde van kuce, posebno u
krugovima koji nisu toliko upoznati sa
time o ¢emu govore. Recimo, u kaficu
mi je prisla kelnerica (koju poznajem
naravno), i pitala oko Viste, da li ona
treba da upgradeuje. Drugi lik me je
pitao gde da kupi Vistu jer je ¢uo da je

ona odli¢na za audio i video, a on se bas
bavi zvukom na racunaru. Vista je bila i
glavna tema u autubusu, na treninzima,
na skupovima roditelja i rodbine. A
verovatno niko od njih nema nijedan
dobar razlog da po¢ne da je koristi,
osim ponavljanja onih MS slogana,Bolja
je", ,Sigurnija je" i slicno.

No, nemojte misliti da ja imam nesto
protiv Viste, svakako nam je potrebna,
mora se nesto stalno desavati u toj
sferi, menjati, usavrsavati i poboljsavati,
tako da ona od mene ima preporuku u
tom smeru. Medutim, sasvim sigurno je
necu instalirati pre nego $to izade prvi
Service Pack, jer mi XP radi bas kako
treba, a nigde se ne zurim sa Vistom,
osim ako me ne uslove koris¢enjem
zbog nekog softvera koji radi samo na
tom najnovijem operativhom sistemu.
No, vide¢emo jos.

In the other news, dok vi ¢itate ove
redove priprema se i deseti broj vaseg
omiljenog magazina, a i u njemu ¢e biti
nekih iznenadenja. Valjda zato sto je
jubilaran, ko bi ga znao..
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FreeStyle — Luka
Zlati¢ se bavi
najavom FreeStyle-
a, zanimljivog
naslova koji za glavnu temu ima
uli¢nu kosarku. Proverite
njegovo misljenje na tu temu i
spremite se za izlazak ove igre.

HDTV - Staje
HDTV? Procitajte u
nasem tekstu koji
bi trebalo da vam
pomogne da sto bolje shvatite
Sta je tacno televizija visoke
definicije i kakve su tacno
prednosti, sem ociglednih.
Pricamo i 0 zabludama,
slabostimaii slino ...

Lumines 2 i EEE -

Every Extend Extrai

Lumines Il su

najnovije logicke
igre za PlayStation Portable.
lzuzetnog su kvaliteta i jako
zarazne, pa ni ne cude dobre
ocene koje su ove igre dobile u
nasim testovima.

Sam & Max EP2i 3

— Zajednicki opis

drugei trece

epizode Sam & Max
serijala donosi dosta humora,
dosta zabave, ali kratko igracko
iskustvo. Proverite sta mislimo
o tome.

Roboraptor -

Roboraptor je

igracka-dinosaurus

a Robosapiens je
prvi polimorfni robot. Proverite
kako smo se mi zabavili sa ove
dve igracke i obradujte svoje
najmlade i najmilije. Sigurno ce
vam biti zahvalni na duii
vremenski period.

UVODNIK
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18 FreeStyle
FreeStyle je zanimljiva
kosarkaska arkadna igra koja
se odrzava na ulicama svetskih
gradova. Proverite kakav
biste vi bili ko3arkas u ovom
ostvarenju koje ce uskoro
ugledati svetlost dana.

7 o

6 o

play-magazin.com

38 Runaway 2
Jedna od

najpopularnijih avantura
novijeg doba dobila je svoj
zvanicni nastavak. Nakon
velikog i dugackog perioda
iScekivanja drugi deo se
konacno pojavio. Jos uvek je
malo zahtevan, jo$ uvek je

grafika prijatna, i naravno, jos

uvek je jako igriv i zarazan.

T
|
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64 RoboSapiens

lako nisu video igra,
RoboSapiens i RoboRaptor
mogu biti sjajna zabava za
¢itavu porodicu. U pitanju su
prvi biomorfni robot i robot u
obliku dinosaurusa. Reaguju
na okolne zvuke i pokrete,
izbegavaju prepreke, a umeju i
da igraju, reze, biju se ...

44 Lumines I
Logicke igre na
PlayStation Portable konzoli
oduvek su vazile za jako
kvalitetne, Sto potvrduje i
Lumines (1). Zbog izuzetnog
uspeha, izdat je nastavak, a
kombinacija dobre muzike
i zanimljivih ,zavrzlama“,
obezbedila je veliku bazu
igraca Sirom sveta.




Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako bi vam
pomogle pri odabiru najbolje igre ili hardvera. Evo
kako ih mi delimo:

Gold - Zlatna nagrada dodeljuje
se igri ili proizvodu (hardware-u)
koji po svom kvalitetu zasluzuje
da nosi najsvetlije odlicje PLAY
magazina.

GOLDEN AWARD

Silver — Znate kada je nesto

jako dobro, ali mu fali malo da
bude sjajno? E pa u tom slucaju
dodeljujemo srebrnu nagradu.

Bronze - Bronzana nagrada
dolazi kao podrska igrama i
3 hardveru koji je dobar ali koji
Uvodnik VO M zasluZuje da se makar malo
Sadtta) - Smonit MiARo izdvoji od drugih.
TechWare
Flash
13th page
Flash

Preview: Freestyle Street Basketball

P R Y R

Preview: Virtua Tennis 3
Preview: Stranglehold ~ m Logltech Hormong 555
Modding . Harmony serija kontrolera je
- vrlo uspesna linija Logitech
proizvoda koji obezbeduju
kontrolu skoro svih uredaja
Review: Europa Universalis 3 u vaéem domu putem samo
Review: Sam & Max Episodes 2 & 3 jednog daljinca. Upravo iz tog

Review: Runaway 2: The Dream of the Turtle razloga ni ne Cudi povecana
prodaja,harmonije’, pa pro-

Modding - Evolution Soccer Patch

Reviews

Review: Formula One (PSP)
Review: Lumines Il i EEE (PSP)
Review: Rocky (PSP)
Hardware: Benq FP92Wa

Hardware: CT 620-700 Geforce 8800 320M8B
MSI je potpisnik nove serije grafickih kartica
bazirane ne 8800 sistemu, ali sa,samo” 320MB
memorije. To donosi nizu cenu kartice, pa je tako
” mozete kupiti vec za nesto vise od 350 evra, na
Hardware: Logitech G25 ) 3 : W domacem trzistu.

Hardware: Sta je HDTV?

Gadgets: Sudnji Dan , 4
8 Benq FP92Wa

Hardware: MSI 8800 GTS 320MB
Povoljan 19" wide moni-

Software: Subtitle Workshop R .
tor, po povoljnoj ceni. Omogucava

vam da za nesto preko 200 evra

Internet: Sajtovi uzivate u najnovijim filmovima i

verite kako se ona pokazala na
nasem testu.

Hardware: Harmony 555
Hardware: Creative Zen V Plus
Hardware: Creative I-Trigue L3450

Software: Funzone

serijama, zbog svog wide odnosa, ali
naravno radite i u Windows i Office

aplikacijama.

play-magazin.com ¢ 7
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Poéetkom februara Mikrosoft je otisao
u FCCi podneo zahtev za bezi¢ni

uredaj za razgovor preko interneta. Uredaj

bi navodno koristio OFDM (orthogonal
frequency-division multiplexing) tehnologiju,
umesto WiFi ili Blututa. Opisan je kao
“potrosacki proizvod za broadband pristup i
umrezavanje’.

OFDM je jedan od sklopova “4G mreze’,
bazirane na IEEE 802.16e mobile WiMax
standardu, ¢iju je izgradnju kompanija Sprint/
Nextel najavila za buduénost. lako je u pitanju
verovatno dalja buduénost, jer se veliki
mobilni operateri i dalje bore da dignu svoj
3G sistem, potez nije ni malo naivan. Ovakav
telefon imao bi brzinu daunloda od 2Mbps,
dovoljno brzu za Xbox-Zune striming, kao i za
sve ostalo $to vam moze pasti na pamet.

Redmond bi trebao da izda saopstenje za
medije o tajanstvenom uredaju negde pre 17.
marta. Prica je da bi, ukoliko uskoro dobije
dozvolu od FCC-a, Mikrosoft Zune telefon
izbacio na trziste ve¢ u maju, mesec dana pre
izlaska iPhone-a.

DZojstik za laptop

edan od malih minusa prelaska na

laptop sa desktopa jesu svakako
igrice. Jeste, svi smo mi ekstra zaposleni,
ali opet svi volimo s vr.emena na vreme
neku igricu da bacimo. Pogotovo kad
putujemo. Dzinius (Genius) je u tu svrhu
napravio MaxFire Pandora Pro USB
Dzojstik, za vlasnike laptopova.

Dzojstik je veoma kompaktan i mali,
mozese “spakovati” kada se ne koristi, a
velicine je 9.9x4.9x1.2 cm. USB kabel se
uvlaci u dzojstik kada zavrsite s igranjem,
pa nema muke oko zapetljavanja.
DZojstik se sastoji
od.Cetiri glavna
dugmeta, Cetiri
sporedna, pada
za upravljanje i
turbo.dugmadi.
Nazalost, nema
informacija o ceni.

*."."play-magazin.com

Adtron Solid
State diskovi

dtron najavljuje solid-

state flash diskove
kapaciteta 160 GB koji ¢e
omoguciti brzinu ¢itanja
do 79 MB/s. Diskovi ce biti
raspolozivi u SATA (A25FB)
i ATA (125FB) varijanti,
standardnih 2.5-in¢nih
dimenzija. ATA varijanta
bi trebalo da omoguci 70
MB/s za Citanje i 60 MB/s
za upis, dok ¢e SATA biti blago sporija, sa 65
MB/s za ¢itanje i 55 MB/s za upis. Drajvovi
podrzavaju ArrayPro Performance Engine
koji dozvoljava velike brzine pristupa kao
i Erasure Data Security koji daje zastitu po
vojnim standardima. Cena je nepoznata, ali s
obzirom da SanDiskov drajv od 32 GB kosta
600 dolara, ne ocekujemo brz silazak ovih
diskova u nizu cenovnu klasu.



Genius Agamapad 9x12

enius je dobro poznat proizvodac
G po pitanju nesto jeftinijih
periferija za raCunare i tu nalazi svoje
mesto vec dugi niz godina. Poseduju
miseve, tastature, table za crtanje ali
i zvucnike i web kamere, a u novijem
periodu pokusavaju da se priblize
nesto aktivnijim i,profesionalnijim”
korisnicima praveci serije miseva i
drugih gaming pomagala okrenutim
igra¢ima. Jedan ovakav proizvod

je i Agama podloga za misa koja

je zapravo prva u nizu proizvoda
ovoga tipa koji ¢e se pojavljivati u
budu¢nosti.

Agama Pad 9x12 (3to su dimenzije
podloge u in¢ima) poseduje zanimljiv pravougaono-zaobljeni
dizajn koji najvise podseca na recimo Everglide Gigantu.

U pitanju je podloga sa dva lica koji se mogu koristiti po
sopstvenom nahodenju (u specifikacijama je jedna strana
okrenuta igracima, a druga normalnom radu), a tu je i
specijalna zakacaljka kako biste kabl od svog misa drzali pod
kontrolom, ali kako isti ne bi povlacio misa,na dole’, ako vam
se kuciste nalazi na patosu.

U paketu se nalazi i Agama Bag, u pitanju je torbica za
nosenje u koju mozete smestiti ne samo podlogu ve¢ i vaseg
igrackog misa i tako ih poneti na turnir ili Lan Party.

iPod wallpaper

N ama recimo nikad nije palo na pamet da stavimo
pozadinsku sliku na nano, niti nam tako nesto
zvuci posebno primamljivo. Ipak, ne misle svi tako. Na
netu se od skoro moze pronaci iPod hak koji stavlja
pozadinsku sliku na nano, bilo koju generaciju. Softver
se zove iPodWizard. Jedini problem je 3to hak trazi
vracanje na 1.1.1. iPod platformu. Pa ako vas zanima,

potrazite.

Mehuri¢i umesto impulsa

ozda resenje za buduce nestasice
Mstruje nije UPS. Manu Prakas i
Nil Gersenfeld napravili su racunar
na vodu. Kompjuter na mikrofluide
operacije izvodi pomocu mehuri¢a koji
teku kroz komunikacione puteve na
¢ipu. Istina je ipak, da ovaj racunar radi
do 1.000 puta sporije od prose¢nog
PC-a, kao i da zauzima vise mesta. No,
i pored toga, ovaj uredaj je itekako
vredan paznje. “Kanali sirine otprilike
jednog mikrona ugradeni su u silikon,
a kroz njih teku mehurici sadrzani u
vodi, koji predstavljaju bite”. Kompjuter
radi po Bulovoj logici. Ostaje da se vidi
$ta buduénost nosi za ovaj inovativan
pristup ra¢unarskom hardveru.

play-magazin.com *
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Potencijalni problemi sa evropskim PS3?

Sony Computer Entertainment Europe je najavio da ¢e PlayStation 3 za Evropu, sredniji istok,
Afriku i Australiju biti predstavljen 23. marta i da ¢e sadrzati “nove hardverske specifikacije”.
Ovo konkretno znaci da ce iz evropske varijante kompletno biti izbaceni Emotion Engine i
Graphics Synthesizer, Cipovi iz PlayStationa 2 koji su “trojci” omogucavali ogroman stepen
kompatibilnosti sa prethodnim generacijama jer nije bilo potrebe za softverskom emulacijom,
osim u ekstremnim slucajevima.

Sony planira da stare igre pusta ¢istom softverskom emulacijom $to u startu znaci nizi
stepen kompatibilnosti od americke i japanske verzije (koja pusta 98% starih naslova bez
problema), ali se to moze popraviti gledano na duze staze s obzirom da je poznato da su
Sonyjevi programeri u stanju da iscede zadnji bit iz masine. Naravno, izbacivanje Emotion
endzina je jedan od koraka kojima je Sony pristupio kako bi
snhizio previsoku proizvodnu cenu PS3 konzole.

Podsec¢amo, Xbox 360 koristi softversku emulaciju za
pustanje Xbox naslova ali je kompatibilnost ograni¢ena na
daleko maniji spisak igara od one na PlayStationu. Analiticari
predvidaju da ¢e Sony gubiti 241 dolar na svakom primerku
PS3 konzole sa diskom od 60 GB, sto ce biti jedina verzija koja
ce se pojaviti na predstavljanju 23. marta.

Najgus¢éa memorija
Nove ATI kOfte a nju se kaze da u smesta

2.000 reci u prostor
velic¢ine belog krvnog zrnca.

vi idu ka manjem :
5 Dovoljno?
S : GRaAPHICS BY
a ATl povecava. Cip su napravili nau¢nici

Njthova nova kartica sa Kalteca (Caltech) i UCLA-a.

verovatno ce Qa z?grize 160kbit-na memorijska celija
u p.r'ostor gde |.r.1.ace A navodno smoze da smesti 100
stoji hdd u kutiji. R600 gigabita na jedan kvadratni

je visok dobr'ih.12.4|Z|, centimetar. Profesor hemije
takoda razmislite sa Kalteca, Dzejms Hit (James

gde cete sa njim pre Heath) se, ipak, ne nada
kupovine. Dva modela

serije su XTX i R600XT.

XTX u sebiima 1GB DDR4,dok je R600X
krajnje skroman, sa 512 MB GDDR trojke.
Pricali smo.o OEM verziji proizvoda, retail
verzija XTX-a smanjena je na 9.5K. | da, ne
zaboravite da izdvojite 270W za momcica.
240, u retailu. Takode je najavljen i
R600XL; jeftiniji model od kojeg mozemo
da-oc¢ekujemo manju duzinu i manju
potro3nju.

da ce se Cip uskoro nadi
u slobodnoj prodaji.
No, i pored toga, tim

se drzi svog otkric¢a i
razvija ga, za upotrebu
u laptopovima,

u predstojecim
godinama.

¢ " play-magazin.com



Ngigrodovorﬂe igre v februaru

Kao i uvek do sada, feb-
ruar je tradicionalno,spor”
mesec kada govorimo o
prodaji igara, posebno
Sto se svi pripremaju za
zavrsetak fiskalne godine,
koji je krajem marta, kada
¢e dodi do pojavljivanja
velikog broja novih i
ekskluzivnih naslova. U
meduvremenu, pogleda-
jmo kako je izgledala
prodaja u februaru:

1. - World Of Warcraft: Burning Crusade Expansion Pack - Vivendi
2. - World Of Warcraft - Vivendi

3.-The Sims 2 - Electronic Arts

4. - The Sims: Life Stories - Electronic Arts

5.-Vanguard: Saga Of Heroes - Sony Online Ent.

6.-The Sims 2 Pets Expansion Pack - Electronic Arts

7.- Madden NFL 2007 - Electronic Arts

8. - Battlefield 2142 - Electronic Arts

9. - Deal or No Deal - Global Star Software (Take 2)

10. - Bejeweled 2 - Mumbo Jumbo

Inalani

—

Zanimljivo je da su Simsi
izgleda konac¢no poklekli pod
naletom World of Warcrafta,
ali je to vrlo verovatno
prividno i odnosi se samo na
ovaj mesec. Ukupno gledano,
EA simulacija Zivota sasvim
sigurno ima mnogo bolju
prodaju. Ono $to je takode
zanimljiva informacija jeste
da je i Vanguard krenuo u pro-
daju i nasao se na solidnom
petom mestu. Iznenadenje
je i Bejeweled 2, zanimljiva
logicka igra.




Ljubitelji trkacCkih igara bice odusevljeni...
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' deVize, deVize...

Nekada su nas na ulici
pozdravljali sa tim
zvuénim Z - ,iZZZe,
iZZZe,iZZZe", a sada je
situacija slicna, ali se viSe
ne bavimo devizama,
vec vizama. Onim, za
putovanje, posebno
recimo Sengenskim.

ostoji jedno mesto u beogradu,

azove se Bir¢aninova ulica, gde

je verovatno najveca
koncentracija ambasada i konzulata koji
izdaju vize i to u velikom broju slucajeva
za zemlje potpisnice Sengenskog
sporazuma. Stoga ne treba da vas cudi
ako tu vidite najvedi broj ljudi koji stoje na
ulicama, i nesto cekaju...

Medutim, dosta interesantnije od
toga jeste Sto prirodno, pored ambasada
i konzulata, postoji i veliki broj turistickih
agencija koje vam obezbeduju avio i
autobuske karte, zatim firmi koje ¢e vam
napraviti i izdati zdravstveno osiguranje
za putovanje a tu su naravno i oni koji
¢e vam za sitnu nadoknadu popuniti
formulare. Speaking of, ti formulari su
zaista pravo mucenje, imaju po Cetiri
strane i jos ih morate popuniti dva puta.
Stoga je bolje da posedujete Stampac i
program za editovanje PDF fajlova, jer
ste u suprotnom osudeni na izgubljenih
pola sata vremena da biste sve ispunili
kako treba. Ne daj Boze da negde
pogresite. No, vratimo se na Bir¢aninovu.

Najznacajniji period najvece guzve
jeizmedu pola sedam i osam, a kasnije
od oko 10do 12.1bolje u tim trenucima
nemojte da prolazite Bir¢aninovom
ulicom, ¢ak i nekim svojim poslom, jer
Cete sasvim sigurno biti saletavani sa
sviju strana da uzmete zdravstveno,
dobijete popunjeni zahtev za vizu i sli¢no.
Ali tu naravno nije kraj. Postojii velika
mogucnost da ¢e vam prici neko ko ¢e
vam ponuditi da vas ubaci preko reda u
ambasadu za samo 30 evra, kao i neko
ko ¢e vam, garantovati dobijanje vize”
za samo 50 evra. Naravno, ne treba da
pominjem kako ovakve ponude treba

odbiti i pre nego $to vam budu ponudene.

| onda, kada prebrodite sve te
barijere, stajete u red. U redu ¢ekate svoj
broj, ili da vas pozovu u ambasadu. A

dok ste tu, slusate raznorazne price ...

| iskren da budem, ja sam mislio ¢esto
»ma $to nas ovoliko cimaju, ma kakvi su
sve ovo papiri’, ne razmisljajuci o tome
ko sve pokusava da dobije vizu i za Sta
...Ima i onih koji bez papira hoce da
»pobegnu iz zemlje’, ima i onih koji su
bez posla i bez para pa bi da potraze
drugu $ansu, ima i onih koji misle da ¢e
im to $to su hroni¢no bolesni pomoci da
lakSe dobiju vizu, a naravno imaionih sa
druge strane medalje koji Zele turisticki
ili poslovno da posete Nemacku. Najvise
mi je,Zao’, da tako kazem, onih koji bi
zaista zeleli da odu i vide recimo Berlin,
ali posto moramo vaditi vize potrebni

su im brojni dodaci koje ,obican ¢ovek’,
osim ako ne ide preko turistickih
agencija (koje deru) obi¢no ne moze
lako da nabavi. Tu su tako pozivno pismo
firmeili pojedinca iz Nemacke, zatim
avionska ili autobuska karta, rezervacija
hotela u Nemackoj i tome sli¢no. Pa ¢ak

i da sve to mozete da nabavite, dolazi i
deo u kojem se trazi dokaz o finansiranju
boravka sto je neka basnoslovna suma
na period od recimo nedelju dana, jer
vam po danu treba vise stotina evra. |
tako dan za danom...

A znate $ta dode kao najbolje? Kada
recimo predate da budete na spisku, i
oni vas obaveste da se vize primaju od
pola devet do podneva. | onda vi budete
medu prvima, dodete na red oko 10 do
9, i puste vas unutra. Vi sedite i ¢ekate,
da bi u 9 sluzbenice na salteru spustile
zavesu i ostavile vas u pitanju o ¢emu se
zapravo radi. | Sta ¢ete saznati? Pauza!
Pauza! Primanje stranki je pocelo u pola
devet, a pauza je ve¢ u devet. To su vam
te zapadne zemlje. | onda sacekate pola
sata, u pola deset sluzbenice nastavljaju
sa radom a vi lagano dolazite na red.

| onda se nadate da ste pripremili
sve papire i podatke, da vam nista ne
fali i da cete moci da predate za vizu. Pa
kad prode i to, mukama nije kraj, ostaje
vam da se nadate da ste vizu i dobili, a
period ¢ekanja je nekada i do nedelju
dana. Zatim izlazite napolje, kada ste sve
zavrsili, a ispred stotine i stotine izmorenih
lica koje ¢ekaju u redu da ih prozovu.
Verovatno se i oni kao i svi drugi pitaju
kada ¢e doci do vreme da dospemo na
belu sengen listu i da makar bez viza
mozemo da putujemo u zemlje Evrope.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000F0

3G - 3D - multiplejer

- kaunter ...

Tako mlada dabovana deva poziva
svog, predpostavic¢u decka, da
se zabavljaju u 3G mrezi na kraju
MTS-ove reklame. Jako zanimljivo
zar ne? Vidim da je dosta ulozeno u
kompletnu stvar, jesu tu raznorazni
kostimi i sve ostalo, zanimljiv scenario,
ali $ta im je trebalo to na kraju?

Prvo, uzeli su mladu devojku,

a sinhornizuje (dabuje) joj glas
devojka od 30 i nesto godina, pa
to sve deluje jako smesno. Dalje,
devojka pita svog decka da li sme
,3G 3D" ... to je nesto kao, 3D
zabava na 3G mrezi, ok ... e sad,
konacno -, multiplayer kaunter”.
Ovo je vec deo koji potpuno
ubija sve pozitivne vrednosti

ove reklame. Sta je do vraga
multiplayer counter i to jos na
mobilnom telefonu? | to jo$ hoce
daigra riba, protiv svog decka?
Mislim, o ¢emu mi ovde zapravo
pricamo...

Ali dobro, mozemo pohvaliti
makar pokusaj Telekoma da se
priblizi razli¢itim ciljnim grupama
sa svojim zanimljivim reklamama,
pa su posle one katastrofalne kad
kao u nekoj IT zgradi ljudi prave
stalase” na tribinama fudbalskog
stadiona lansirali i neSto ovako. A
najzanimljivije je $to imaju para
koliko hoce, pa $to ne unajme
nekoga ko ¢e zaista znati kakvu
reklamu da napravi, ili barem
proveriti sa tim likovima $to igraju
~multiplayer kaunter” da li to moze
tako da se kaze.
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Star Wars - The Force Unleashed

%

U poslednjem izdanju Game
Informer magazina koji izlazi u Americi, Activision,

distributer LucasArtsa najavio je novu avanturu sa Star Wars tematikom,

pod nazivom Star Wars - The Force Unleashed. Igra je trenutno u razvoju

i vremenski, igra se odrzava izmedu trece i Cetvrte epizode (tj. izmedu

Revenge of the Sith i A New Hope). Vise o samom naslovu na sajtu igre.

THE FORCE UNLEASHED

0 ©©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

id Software i Activision kace press release u kome objavljuju da

¢e multiplayer pucacina Enemy Territory: Quake Wars izadi u ver-
zijama za PS3 i Xbox360 konzole. Nerve Software ce biti zaduzen
za Xbox360, a Activision-ov Z-Axis za PlayStation 3. Takode, vero-
vatno ce se sve tri

eeececcccccce®

verzije igre pojaviti
u isto vreme!

e®00cccc00ccccssccccnn,

®eccc00c0cc000cc00ccce o

Jako zanimljiv projekat pojavio se na Top Secret sajtu,
najavljujuci tako najnoviji MMORPG naslov kojeg radi Dave
Perry a izdace Acclaim. U pitanju je projekat koji zapravo
trazi od igraca da daju svoje ideje kako jedan MMORPG
treba da izgleda, da Perry ce kasnije od svih prijavljenih
projekata izabrati najbolji koji ¢e postati MMORPG. Stoga
acclaim opisuje ovaj projekat kao “The Apprentice meats
American Idol’, sto mozda i jeste dobar opis. Vise o svemu
mozete naci na linku http://topsecret.acclaim.com/.

fox17.com

e



Shacknews donosi izvestaj koji navodi
da Irrational Games trenutno radi na
najnovijem delu X-Com serijala i to po
uzoru na prva dva dela igre, odnosno u
strategijskom maniru. Igra koristi Unreal 3
Engine, a Shack svoju potvrdu zasniva na
listingu u kojem je Irrational kreditovan
za Xcom, kao i ¢injenicom da je Take 2
Interactive vlasnik kako Irrational Games-a
tako i X-Com licence. Naravno, ova vest nije
i definitivno potvrdena, pa se nadamo da
¢emo imati neki dodatni info vec za naredni
broj ¢asopisa PLAY!.

Cisto da podsetimo sve koji se se¢aju samo
najnovijih delova X-Com serijala koji nemaju
bas puno veze sa prethodnicima, ovaj naslov
predstavlja jedan od najkvalitetnijih tokom
devedesetih godina u kojem je vas zadatak
da koristedi strategiju i planiranje odbranite
planetu Zemlju od napada vanzemaljaca.
Pritom mozete i krasti vanzemaljsku teh-

nologiju, graditi svoje baze i mnogo toga
drugog, pa se nadamo da ¢e najnoviji X-Com
biti uspesan.

THQ-ova najocekivanija strategija u realnom vre-
menu je od danas u prodaji. Kao i uvek, povodom
izlaska igre, THQ kaci press release. Cena je oko 50
americkih dolara, a ako vas mrzi da ¢ekate da se ista
pojavi u vasoj radniji, ili da se cimate do grada po istu,
mozete je i skinuti sa interneta - www.direct2drive.
com. Supreme Commander je dobio neke zaista

- 30 dobreocene nasvim
medijima, pa se
nadamo da ¢e seu
odredenoj kolicini
pojaviti i u nasoj

zemlji u prodavni-
cama igara.

Novi deo X-Coma?




Volite tetovaze, bratsku ljubav, bekstvo iz zatvora? Prison
Break je prava stvar za vas! A ¢ekaj, ovo je Jail Break,
ovde nema tetovaZza, nema ni bratske ljubavi, a bogme
nema ni bekstva iz zatvora, sem u nazivu ove Half-life
modifikacije. Da bi pobedili u ovom modu, vas tima
mora unistiti tudi tim, i prilikom unistavanja leseve os-
tavljati u svom zatvoru. Pobeda je vasa ¢im je drugi tim
totalno zakljcan iza resetki. Ukoliko vam se igra ovako
nesto, kroz par dana bacite pogled na sajt moda, trebalo
bi da se pojavi svakog momenta.

http://jbsource.planethalflife.gamespy.com/index.htm

-

Empire Earth Il najaval

Sierra Entertainment je zvani¢no objavila da je
real-time strategija pod nazivom Empire Earth
3 trenutno u razvoju. Radi se o strategiji

koja ¢e vam dozvoliti da pravite i vladate
imperijama od antike do daleke budu¢nosti,
a pojavice se na jesen ove godine. Vise o
samoj igri mozete nadi na zvani¢nom sajtu

- www.empireearth.com.
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dok bekovi sSutevi terorisu odbrane reuglisano moderisanje, odnosno hoce li
prangijanjem izvan linije 6,25 (u Koreji) se quitteri kaznjavati, i koliko e intenzivan
ili 7,23 (USA). Takode, igra¢ ima posebne trash-talk, da ne kazemo,napusavanje’,

specijalne poteze i trikove za svaku izmedu igraca biti tolerisan.

vropsko izdanje jos nije
najavljeno, ali ¢e verovatno biti
moguce igranje USA verzije posto
serveri, kako za sada izgleda, sluze samo
za ugovaranje meca i chat, dok je sama
utakmica zavisna o jednom igracu koji je
host, a ostali su klijenti. Cena igre ce biti
i] oko 20 dolara, $to je prilicno povoljno, i
y nece se placati mesec¢na pretplata. Za tih
7 20 dolara dobija se nalog i odredena
koli¢ina novca koji se u igri moze trositi
na vestine, odecu, frizuru, tetovaze i
slicno. Kada potrosite pocetnu zalihu
parica, mozete trositi i poene koje
sakupljate igrajuci se na manje fensi
opremu, dok ¢ete mega cool stvari morati

Naravno, razlika izmedu besplatnih stvari
i onih koje se zaista placaju je samo u
izgledu, tako da igrac koji ne moze da
kupuje stvari nije na gubitku.

Ukoliko igranje iz Srbije bude moguce,
evo Sta e nas Cekati na terenu. Prvo treba
napraviti svog basketasa. Bira se pol, boja
koze, visina, tezina, pocetna oprema i
pozicija na terenu. Na pocetku se bira
da li ¢ete biti bek, krilo ili centar, a na
petnaestom nivou bekovi se granaju na
plejeve i Sutere, a krila na niska i visoka.
Maksimalni nivo je 45. Svaka pozicija
ima svoje prednosti i mane, centri su
nadmocni pod kosem i u skoku, ali ne
mogu da pogode sa dalje od 3 metra,

da kupujete pravim parama (ako ih Zelite).

poziciju, koje uc¢i pomocu iskustvenih Luka Zlati¢

poena. lako je stvar casti pobediti svaki
meg¢, iskustvo se stice tako Sto se igra lepo
za oko i sa Sto vise atraktivnih poteza.

Moguce jeigratiTna1,2na2i3 na
3, sve u klasi¢noj basket varijanti na pola
terena. Mozete igrati sa prijateljima, ili
sa potpunim neznancima. Kako bi se
pomoglo prilikom izbora svoje ekipe,

a bogme i ravnopravnog protivnika, u
igri postoji obimna statistika za svakog
igraca koja pomaze u proceni kvaliteta
potencijalnih saigraca ili protivnika.
Pravila postoje samo tri. Vreme za napad
je ograniceno na 24 sekunde, zabranjena
su dupla i koraci, lopta mora da se iznese
izvan linije za tri poena kada je oduzmete
protivniku ili uhvatite ispod kosa nakon
njegovog Suta.

Sistem upravljanja je jednostavan.
Kursorima se krecete po terenu,aW, A, S i
D su dugmic¢i kojima Ce se pozivati akcije,
skakati, Sutirati, blokirati itd... Pohvalno
je Sto je i pored jednostavnih kontrola
moguce izvoditi veliki izbor sjajnih poteza.

Jos jedna pozitivna stvar u celoj prici
su hardverski zahtevi. Posto igra koristi
prilicno jednostavan engine, moci ¢e da se
igra i na procesorima od 800 megaherca.
Jos pozitivnije je Sto grafika izgleda sasvim
simpati¢no zahvaljujuci odlicnom cell-
shadingu, a animacije su vrhunske.

Pored pitanja da li ¢e modi da se igra
odavde, jedina stvar za brigu je kako ce biti

play-magazin.com
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Platforma: PSP, PC, PS3, Xbox360
; Razvojni tim: AM3 (PS3)/Sumo Digital (PSP, PC, Xbox360)
w Izdavac: Sega
; Izlazi: mart 2007.
g Kontakt: http://powersmash3.sega.jp/ ll'-x,-
Q.

Da je revolucija na polju sportskih

igara i dalje moguca, dokazala je Sega
svojim Virtua Tennisom, koji je doziveo
salve pozitivnih kritika i nepodeljeno
odusevljenje igraca, cak i onih koje beli
sport nimalo ne zanima. Razlog ovolike
privlacnosti bio je odlican kontrolni sistem
— dovoljno jednostavan da ve< u startu
izbegavate promasivanje loptice, a opet
dovoljno kompleksan da mecevi ne
izgledaju stereotipno. Naredni nastavci
krSteni kao Sega Tennis 2K2 i Virtua Tenis
World Tour (objavljen samo za PSP) u
sustini nisu donosili niSta novo, ali se od
Virtua Tennisa 3 ocekuje daleko vise.

as kao i Virtua Fighter 5 kojeg smo
najavili pre nekoliko brojeva, i
Virtua Tennis 3 vodi poreklo sa

~ automata, odnosno Seginog Lindbergh
: hardvera u osnovi sacinjenog od
standardnih PC komponenti. Naravno, sve
- verzije bice zasnovane na njemu, ali e biti
' dodato i dovoljno novog sadrzaja kojim ¢e
=== igra dodatno dobiti na roku trajanja.
Ono sto je definitivno najslabija

| ] tacka ranijih izdanja je karijera, koja
se nazalost uglavnom sastojala od P



povremenog igranja turnira i nekolicine
mini igara koje ste morali da ponavljate
do beskonacnosti kako biste unapredili
karakteristike svog tenisera/teniserke. Na
svu srecu programeri Segine divizije AM3
su najavili da ¢e upravo ovaj segment

Nalik na Dead or Alive Xtreme serijal,
takode se mozete se upustiti u interakciju
sa drugim igra¢ima i tako stvarati
prijateljstva odnosno rivalitet na terenu.
Sta e to znaciti u praksi, tesko je re¢i u
ovom trenutku, ali se nadamo da ipak

Nadal. 1p

Fast Runner
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doziveti najvece poboljsanje. Nalik na

sli¢na ostvarenja (pre svega Smash Court
Tennis i Top Spin) ovaj mod zapocinjete
kreiranjem sopstvenog igraca a zatim
imate 20 godina da dostignete broj

1 pre nego $to dode do neminovnog
povlacenja. Posto pocinjete sa samog
dna potrebno je da prvo ucestvujete

na manjim turnirima ali i razvijate svoje
karakteristike preko mnogobrojnih mini
igara, od kojih je 10 potpuno novo, dok su
neke logi¢no, prenesene iz prethodnika.

nece biti u pitanju cisto kozmeticki efekat.
Ostali modovi ukljucuju standardni
exibition (kona¢no sa moguc¢noscu igranja
u vise dobijenih setova), tournament
(igrate seriju meceva) i ball games (mini
igre za vise igraca). Naravno, na spisku
igraca se nalazi dosta velikih zvezda
danasnjice poput Nadala, Federeraili
Marije Sharapove, a tu su i neki stari
favoriti prisutni jos od prvog izdanja, pre
svega Tim Henman i Tommy Haas (za vise
detalja, pogledajte posebno izdvojen
tekst). Nazalost turniri su i dalje fiktivni
iako bazirani na stvarnim lokacijama, pa
je kao i ranije Old England Championship
zapravo Wimbledon a French Open
Rolland Gaross i sli¢no.

Sa vizuelne strane, nema sumnje da
Virtua Tennis 3 bez problema prevazilazi
Top Spin 2 koji smo nedavno opisali, $to
je posebno vidljivo po kvalitetu ljudskih
modela koji su uradeni daleko bolje.
Dodatni doprinos real-life osecaju jeste
fenomenalna animacija, ali svi koji su
igrali neki od prethodnika sigurno nisu
ni ocekivali nista manje. Unapredenja su

postignuta pre svega dodavanjem novih
pokreta, pa su sada kretnje primetno
prirodnije.

Po zvani¢nim najavama, verzija
za PlayStation 3 imace podrsku za
fenomenalnu 1080p rezoluciju (720p
na Xboxu360), a za ocekivati je i da PC
igrac¢ima bude ponudeno nesto sli¢no, sto
¢e najbolje osetiti vlasnici sve popularnijih
wide monitora velike dijagonale. Upravo
se 0 ovoj i PSP inkaranciji zna najmanje,

a jedino $to je sigurno jeste da je na njoj
angazovan Sumo Digital, ista kompanija
koja je prilicno dobro portovala Outrun
2006 Coast 2 Coast.

Samo izvodenje je u osnovi ostalo
jednostavno kao i ranije, $to Virtua
Tennis 3 i dalje pre svrstava u red arkada
nego simulacija. Najveca novina odnosi
se upotrebu ziroskopa (naravno, samo
na PlayStationu 3) pa se tako npr. top
spin udarci izvode blagim drmusanjem
kontrolera dok se kretnja igraca isto tako
obavlja slobodnim pomeranjem SIXAXIS-a
u Zeljenom pravcu. Ipak, programeri isticu
da je ovo samo testiranje moguénosti i
priprema za neke buduce naslove koji ¢e
se mozda u potpunosti oslanjati na ovu
funkciju. U svakom slucaju, dobro je sto
imamo izbor.

Konacno, Virtua Tenns 3 ¢e imati punu
podrsku za online igranje kada je re¢ o
verzijama za Xbox360 i PC a dok ¢itate
ove redove u toku je testiranje samih
servera. Kako ce stvar izgledati u praksi
ipak ne¢emo znati dok se igra ne pojavi na
trzistu, ali ¢e se na srecu, to desiti vrlo brzo.

Nikola Dolap¢ev

Spisak igraca

=
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icenciranje tenisera i teniserki jo$

uvek predstavlja veliki problem za
sve izdavace, ali Virtua Tennis 3 ¢ini korak
u pravom smeru, jer ¢e se u njemu pojaviti
cak 20 profesionalaca, i to: Roger Federer,
Rafael Nadal, Lleyton Hewitt, Andy
Roddick, Tim Henman, James Blake,
Tommy Haas, Sebastien Grosjean, Mario
Ancic, Juan Carlos Ferrero, David
Nalbandian, Taylor Dent, Gael Monfils,
Maria Sharapova, Venus Williams, Martina
Hingis, Lindsay Davenport, Nicole
Vaidisova, Daniela Hantuchova, Amelie
Mauresmo.

Kao $to primecujete, u igri se nalazi
svega sedam igracica a na spisku koji
je verovatno konacan nema nikoga sa
prostora Srbije, $to je prilicno ¢udno.
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Platforma: PC, PS3, Xbox360

Razvojni tim: Midway Chicago

Izdava¢: Midway

Izlazi: jul 2007. (Xbox360), septembar 2007. (PC, PS3)

Kontakt: www.midway.com/rxpage/Game_Stranglehold.html

Cudni su putevi Gospodhii...

Mozda ovakav pocetak najbolje opisuje ideju
Midwaya da napravi svojevrstan nastavak
legendardnog ostvarenja Johna Woo-a objavljenog
jos pre 15 godina. Sa druge strane, Hard Boiled
(pogledajte posebno izdvojen tekst o njemu) zaista
deluje kao savrseni predlozak za jedno akciono
ostvarenje u Max Payne stilu jer po svemu sudeci na
ovu temu definitivno nije sve receno.




| PREVIEW

anka pricica ponovo vas stavlja u
kozu inspektora Tequila-e (kome
glas i izgled pozajmljuje originalni
glumac Chow Yun-Fat) 18 godina posle
dogadaja koji su opisani u filmu. Hong
Kong je u opasnosti zbog terora dve grupe
trijada, a kada mu jedna od njih kidnapuje
kcerku i bivsu Zenu, Tequila-i ne preostaje
nista drugo nego da jo$ jednom postane
one-man army i pokusa da ih spase.
Osim maticne lokacije trag ¢e vas voditi u
Chicago u kome cete se boriti protiv ruske
mafije a zatim sledi povratak u Hong Kong
gde se odigrava i zavr$no poglavlje.
Stranglehold je zasnovan na
fenomenalnom Unreal 3 engine-u (ve¢
se dokazao u praksi kroz Gears of War
za Xbox360 npr.) $to u startu garantuje
neverovatan kvalitet grafike, koju najbolje
demonstrira gotovo fotorealisti¢ni
lik glavnog junaka, ali i fascinantna
detaljnost samih lokacija na kojima cete
imati priliku da se borite. Ipak, jedan od
glavnih privla¢nih faktora je interakcija
sa okolinom - bukvalno sve sto vidite
na ekranu moze da se unisti a mnoge
elemente poput stolova, ograde na
stepenicamaili ¢ak lustera inspektor
Tequila moze da iskoristi kako bi se
efektno obrac¢unao sa tonama protivnika.

A, umetnicki utisak” je ovde izuzetno
vazan, ¢ega vrlo brzo postajete svesni.

Specifi¢nosti PlayStation 3 verzije

lako su programeri istakli da

sadrzati i film Hard Boiled na

Stranglehold je jedna od igara koja

se snazno oslanja na upotrebu slow
motion efekata koje je upravo John

Woo (inace glavni konsultant na razvoju
igre) patentirao davno pre pojave Max
Payne-a, ali je njegova implementacija
priiléno originalna. Tu pre svega mislimo
na cinjenicu da je upotreba automatska
- sve Sto treba da uradite jeste da
nanisanite protivnika i bacite se, nakon
cega Ce slowmotion (ovde nazvan
Tequila time) automatski biti startovan
(naravno, preko posebne komande

ovaj mod mozete aktivirati po zelji). Stil
eliminacije protivnika je zaista bitan, jer
u zavisnosti od toga koliko ste efektni
dobijacete zvezdice (od jedne do cetiri)
koje omogucavaju punjenje skale za
specijalne poteze. Ono $to je poznato
jeste da ce istih biti dosta a u ovom
trenutku ih je implementirano pet. Jedan
od njih omogucava brzo rotiranje za 360
stepeni i ubija
sve protivnike na
ekranu (sve sa
golubovima koji
uzlecu, sto je jos

je cilj da razlike izmedu sve
3 verzije igre budu svedene
na minimum, PlayStation 3
inkarnacija imace odredene
specifi¢nosti. Prvo, osim
regularne verzije, za ovaj
sistem se planira i Collector’s
Edition koji ¢e pored igre

g
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blu-ray disku i prodavati se za
10 evra vise. Ono po cemu ce
Stranglehold za PS3 jo3 biti
poseban jeste upotreba tilt
funkcije SIXAXIS kontrolera,
medutim za sada se o tome
zna jako malo, jer je rad na
implementaciji tek zapoceo.

jedan ,patent” Johna Woo-a) dok se npr.
Precision Aim fokusira na odredenog
neprijatelja kojeg mozete eliminisati
jednim metkom na vrlo brutalan nacin,
samo da se zna da sa pobesnelim
pandurom nema zezanja! Demoi prikazani
do sada ipak su otkrili i nekoliko mana
vezanih za izvodenje - prvo, Al rutina je
trenutno snazno bazirana na skriptama

i ne prikazuje bogzna kakve znakove
inteligencije (programeri doduse isticu
da je to uradeno namerno za potrebe
prezentacija) a drugo mnogo vaznije,
nismo sigurno da li ¢e se kompletna

igra bazirati samo na obra¢unima sa
stotinama protivnika - ako Stranglehold
ne ponudi nesto vise od toga i gameplay
ostane na rudimentalnom nivou, to moze
predstavljati veliki problem.

Trenutno, najvece interesovanje ipak
vlada za multiplayer, ne toliko zbog
ociglednog rasta popularnosti online
igranja, koliko zbog znatizelje igraca da
znaju kako ce sistem funkcionisati u praksi.
Razlog je naravno Tequila time, odnosno
pitanje kako e on biti implementiran u
modu za vide igraca. Po re¢ima Midwaya p



) ovaj problem je resen, i to,na vrlo kreativan
nacin‘, pa nam za sada samo ostaje da im
verujemo na rec. Ono $to sigurno znamo
jeste da ¢e multiplayer imati podrsku za 8
igraca i sve klasi¢cne modove koje srecemo
u njima, ali i da nece biti cooperative moda,
koji je u startu bio najavljen.

S obzirom na ve¢ pomenutu ¢injenicu
da verzije za konzole (PlayStation 3,
Xbox360) i PC krasi identi¢an engine,
za ocekivati je da ovo bude izuzetno

zahtevna igra sa punom podrskom za
Windows Vista, dual i quad core procesore,
odnosno DirectX 10 akceleratore koji ¢e
biti neophodni za kompletno uzivanje u
grafickom spektaklu. Kada znate koliko ova
zadovoljstva kostaju, mozda i nije lose sto
je igra do sada odlozena nekoliko putal!
Razne demo verzije koje su prikazane do
sada otkrile su i nekoliko nedostataka
vezanih za frame rate u verzijama za
konzole (koja radi u 720p), atu sui

univerzalni problemi sa pozicioniranjem
kamere odnosno kvalitetom animacije koji
dosta varira. Ipak, ne sumnjamo da nista od
ovoga nece biti prisutno u finalnoj verziji.
Najnovija informacija koju smo dobili
jeste da ce se pre izlaska igre pojaviti
demoi za sva 3 sistema, i to posebno
za single player i multiplayer. Ako
Stranglehold ne bude bio opet odlozen,
vrlo je moguce da ¢emo ga u narednih 2-3
meseca isprobati i u praksi. Ovo $to smo
do sada videli, jasno nam signalizira da ¢e
u pitanju biti nezaboravno iskustvo.
Nikola Dolapcev

Hard Boiled

Woo govori o borbi glavnog junaka inspektora
Tequila-e sa bandom trijada i danas vazi

za kultno akciono ostvarenje, najvise zbog
spektakularnih scena pucnjave (ukljucujuci tu
i 30-tominutnu scenu u bolnici) i rekordnih
307 Zrtava. Bez obzira Sto je rec o ostvarenju
skromnog budZeta (4,5 miliona dolara) i $to
nije prikazivano u bioskopima vam mati¢nog
Hong Konga, mnogi ovaj film smatraju najboljim
ostvarenjem kultnog
reditelja, u kome se mogu
prepoznati mnogi elementi
njegovih kasnijih poduhvata.
lako je Stranglehold
svojevrsni nastavak, vec¢ duze
vreme kruze glasine kako je
u pripremi i novo poglavlje
na filmskom platnu. Ipak,
ako do njega i dode, John
Woo je istakao da nece biti
angaZovan na tom projektu.
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DOBRODOSLI U NAJNOVIJI ODELJAK

PLAY! MAGAZINA, POPULARNO NAZVAN SEKCLJA
ZA MODOVE. SAMO IME VAM JE VEROVATNO SVE
REKLO, STOGA CEMO OD OVOG BROJA POTRUDITI
DA VAS INFORMISEMO O POPULARNUIM
MODOVIMA ZA TRENUTNO AKTUELNE IGRE. OVA
RUBRIKA SE POJAVLJIVALA S VREMENA NA VREME
ZAHVALJUJUCI KOLEGI NIKOLI DOLAPCEVU, ALI
Bl OD OVOG BROJA PA NADALJE TREBALO DA
POSTANE STANDARDNA | SVEPRISUTNA.

eko vreme ¢emo morati malo da

kopamo po proslosti, ¢isto da
predjemo preko svih vaznijih projekata
koji su se pojavili u poslednjih godinu-
dve, a ve¢ u nekom od narednih brojeva
ocekujte sveze vesti iz ove oblasti.

Minerva

Half-life 2

Kontakt:
Veli¢ina
(@F]

edan od mnogobrojnih modova koji su se pojavili od izlaska
J HL2. Distribucija Minerve je realizovana u epizodama, od kojih
prve tri nose naziv Metastasis. Zamisljena je kao nadogradnja
originalne price, te je sama mehanika igre pretrpela zanemarljive
promene, $to svakako ne znaci da mod nije vredan skidanja.

Kao zadatak vam je postavljena infiltracija izvesnog podzemnog
kompleksa i kradja strogo ¢uvane tehnologije. Cisto da vam
oteza posao, u istom tom kompleksu nalazi se i par stotina
Combine vojnika, te se spremite za grcevitu borbu.

Trud uloZen u stvaranje Minerve moze se izjednaciti sa onim
koji su programeri posvetili HL2. Ocekujte izvrsnu pricu, posetite
nove lokacije, dok cete biti odusevljeni i vuzuelnim uzitkom, sto
se da videti iz priloZzenih screenshotova.

S obzirom da nema nekih grafickih inovacija u odnosu na
HL2, vec je u pitanju samo novo poglavlje u Zivotu Gordona
Freemana i njegovoj borbi sa vojskom Combine-a, veli¢ina od e
samo 15MB ne bi trebalo da vas iznenadi.
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Project

Revolution

Warcraft 3

Kontakt:

Velic¢ina

Cena

“IYrojekat Revolucija” predstavlja jedan od najocekivanijih
modova u poslednje vreme i trn u oku svih igraca Starcrafta

vec duZi niz godina. Od dana kada su isplivale prve informacije

vezane za njega, oc¢i kompletne SC populacije bile su usmerene

na ovaj mali tim nezavisnih programera. Usled nespremnosti

Blizzarda da zapoc¢ne rad na drugom delu svoje legendarne

strategije iz 1996.godine, zapocet je rad na modu za trenutno

aktuelni Warcraft 3, koji ¢e u sustini predstavljati SC u 3D

okruzenju, sa kompletno redizajniranim modelima zgrada i

jedinica, interfejsa, uvodnim sekvencama i sl.

Spomenuli smo neko trnje, da malo pojasnimo o ¢emu se
radi: rad na Project Revolution traje ve¢ duze od godinu dana i
pored svog truda koji su autori uloZili u njega, vise informacija
od par objavljenih screenshotova i kra¢eg fag-a nisu na

Copland

GTA 4: San Andreas

Kontakt:

Veli¢ina
Cena

k, ovo se ba$ i ne moze nazvati jedinstvenim modom za
GTA4, s obzirom da predstavlja skup od preko 160 dotataka,
tekstura, modela i sli¢no, koji su nezavisno od sebe napravljeni
od strane razlicitih autora. Copland ujedinjuje sve njih u jedan
ogroman paket, Cija je instalacija neuporedivo jednostavnija i
kra¢a od presnimavanja pojedina¢nih modova.
Nakon uspesne instalacije kompletan svet San Andreasa
e pretrpeti korenite promene: od promene vlastitog izgleda,
odece, frizure, preko oruzja, pa sve do novih modela kopnenih,
vodenih i vazdusnih motornih vozila. Valja spomenuti i nove
gradjevine u igri, kao npr. Burger King restoran. Da vam ne
kvarimo iznenadjenje, lista promena je stvarno pozamasna i
najbolje e biti da na vama ostavimo da ih sve otkrijete.
Jedinu prepreku predstavlja gigantska veli¢ina instalacionog
fajla, ¢ije skidanje preporucujemo samo onima sa brzim internet
vezama i dovoljnom koli¢inom strpljenja.

TR TS TR

raspolaganju. Skoro se pojavio kratak trejler prikazujuci deo
gameplay-a, ali autori ipak tvrde da je tek nesto vise od polovine
posla zavrseno. Dodatnu prepreku predstavlja i neutralan stav
Blizzarda prema celoj situaciji, koji se jos uvek nije izjasnio
povodom krsenja autorskih prava, niti je pruzio autorima ikakav
vid pomoci.
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Desert

MODDING

Battlefield 1942

Kontakt:
Veli¢ina
(@:F]

ratiti se u proslost nikada nije na odmet. Ovaj mod se pojavio

Vpre gotovo dve godine, ali jo$ uvek nije izgubio na popularnosti
medju BF1942 zajednicom. Zasnovan je na originalnom engine-u,
dok je radnja premestena iz Drugog svetskog rada u sadasnjost,
konkretno na Bliski Istok i sukobe u Iraku.

Pogadjate, Saveznici i Sile Osovine su zamenjeni
Koalicijom i irackom vojskom. U skladu sa time izmenjen je
i kompletan arsenal obe zaracene strane, kako lakog tako i
teSkog naoruzanja i motorizacije

Mod je namenjen prvenstveno ljubiteljima BF-a i sli¢nih
igara, $to znaci da ¢ete u njemu uzivati jedinom prilikom
masovnih multiplayer okr3aja.
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Download: www.soccergaming.tv/showthread.php?t=138419&page=14

PATCH 1.1

Kada smo pre nekoliko brojeva opisali Pro Evolution Soccer 6,
konstatovali smo da je neverovatna sreca za Konami sto ovaj
serijal fudbalskih simulacija ima veliku podrsku igracke zajednice
koja ve¢ godinama za svaku PC ali i PlayStation 2 varijantu
izbacuje odliéne patcheve koji snazno modifikuju osnovnu

instalaciju igre i ispravljaju gotovo sve njene nedostatke.

ji su kori rpatchza
Pro Evolution Soccer 5, jer je veliki broj
pojedinaca bio sastavni deo tog
projekta, Sto vec u startu dosta govori o
njegovom kvalitetu. Evolution patch
dakle predstavlja potpunu modifikaciju
osnovne igre, o ¢emu dosta govori i

njegova velicina, koja prelazi 4 gigabajta.

potpuno nove muzicke podloge koja je
delom originalna a delom preuzeta iz
nekih ranijih zakrpa, i o¢igledno snazno
inspirisana temama iz World Wrestling
Entertainmenta.

Ipak, ono sto je najbitnije kod ovakvih
modifikacija jeste kvalitet samog option

58 2 8. S 080 “"f’l‘:‘twi
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je morao u potpunosti da iz igre izbaci
Bundesligu, ali je ostavio 18 slobodnih
polja za kreiranje timova. Medutim ovde
te slotove zauzimaju drugoligaski klubovi
Engleske, Italije, Spanije i Nemacke, dok
je holandska liga jednostavno prepisana
Bundesligom! Verujemo ipak da vam p
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Select this mode to start playing immediately. Up to 8 players ¢

to ne¢e mnogo smetati, pogotovu sto
se Ajax, PSV i AZ Alkmar nalaze u igri,
doduse u “other” sekciji (mada je pomalo
¢udno $to nema Feyenorda). Razlog
zbog kojeg su ubaceni timovi iz nizih
liga je ipak logi¢an — zahvaljujuci tome
Master Ligu po prvi put mozete igrati
sa ekipama iz samo jedne zemlje, bez
klubova iz drugih Sampionata koji su
ranije morali da popunjavaju broj. Jos
jedna jako lepa stvar je €injenica da su
moderi kreirali apsolutno sve sastave
koji igraju Ligu Sampiona ove godine,
ukljucujudi tu dakle i Steaua-u, odnosno
Levski. Ako se slucajno pitate, ne, u igri
nema ni Partizana ni Crvene Zvezde,
$to i nije ¢udo s obzirom na“uspehe”u
Evropi prosle i ove sezone.

Poradeno je i na ocenama igraca,
ali ne bas u potpunosti. Ono sto
smo primetili je da je Dida daleko
najgori golman u Milanu, kao i da
Nemanja Vidi¢ spada medu najlosije
igrace Manchester Uniteda, $to
naravno, debelo odudara od realnosti.
Ipak, najvise je zapostavljena nasa
reprezentacija — iako smo preimenovani
u Srbiju, sastav tima je isti kao na
Svetskom Prvenstvu u Nemackoj, bas
kao i dresovi, odnosno zastava, pa
cete to morati ru¢no da promenite.
Sa druge strane, formacije timova su
autenti¢ne, a poradeno je i na taktici,
odnosno kretnjama igrac¢a, mada u
nekim klubovima vlada totalni haos
(Milan u ¢ijoj startnoj postavi je nekoliko
rezervista i to na pogresnim pozicijama
je najbolji primer). U trenutku dok ¢itate
ove redove, na Internetu se verovatno
vec moze pronacii 1.2 verzija patcha
koja e pored transfera iz zimskog
prelaznog roka vrlo verovatno doneti i
ispravke nekih od uoc¢enih problema.

Najvece unapredenje u odnosu na
slicne patcheve iz proslosti vezano je
ipak za autenticne semplove navijanja

jer sada postoji zaista veliki broj klubova i

reprezentacija, ukljucujuci poznate timove

- AT

(Chelsea, Liverpool, Bayern, Werder, Milan)
ali i one daleko manje poput Readinga,
Aston Ville, Frankfurta, Mainza 06, Ascolija
ili drugoligasa MSV Duisburga, 1860
Municha i mnogih drugih. Cak i genericki
povici iz publike deluju kvalitetno, ¢ime
se atmosfera na utakmicama podize na
najvisi nivo do sada.

Osim kit servera, u igru je integrisan
i face server za nekoliko stotina igraca
(posao je u vedini slucajeva uraden
odli¢no), ball server kao i stadium server
koji vam na raspolaganje stavlja citavih
279 stadiona iz Citavog sveta ukljucujuci
tu stadione Crvene Zvezde i Partizana.
Njihov kvalitet je po pravilu fantastic¢an
i u velikoj vecini slu¢ajava cak dolazi i sa
pravim setom reklama. Najbolje je ipak

oy 0T
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Sto travnata podloga izgleda daleko
realnije, za razliku od previse mracnih
tonova za koje se opredelio Konami.

Sama instalacija svih potrebnih
fajlova je vrlo jednostavna i ne zahteva
koris¢enje nikakvih specijalnih
programa poput DKZ Studia ili Game
Graphics Studia, vec se sve svodi na
jednostavno kopiranje u odgovarajuce
direktorijume, ¢ime se eliminisu bilo
kakvi potencijalni problemi.

Cvrsto stojimo iza toga da je
Evolution patch najbolja modifikacija
Pro Evolution Soccera 6, bez obzira $to
se u meduvremenu pojavilo nekoliko
slicnih projekata, ukljucujudi tu i novi
Superpatch, od koga je Evolution
daleko stabilniji (tokom nekoliko
nedelja testiranja, samo jednom nas je
izbacio iz igre), poseduje vise stadiona
i ima daleko kvalitetnije uradeno
navijanje zbog ¢ega ga morate nabaviti.
Za kraj samo jedna napomena - nakon
instalacije, obavezno posetite opcije i
ponovo ucitajte engleski komentar!

Nikola Dolapcev

MODDING
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Runaway 2:
The Dream
of the Turtle

Kada se pojavila, igra
Runaway ostavila je velikog
uticaja na igrace Sirom sveta.
Donela je zanimljivu grafiku,
dobro izvodenje i kvalitetnu
pricu, a sve to po izuzetno
skromnim hardverskim

zahtevima $to je omogucdilo
da Runaway postane jedna
od najpopularnijih avantura u
proteklom periodu.

Fanovi su jedva docekali
informacije oko nastavka ovog
naslova, kojeg smo mi u vise
navrata predstavili i na ovim
stranicama u vidu preview-a.
Sada je doslo vreme da se
pozabavimo i punom verzijom
igre, pa pogledajte nase utiske.

proteklih godina bila manje
vise problemati¢na, pa je
najava da stizu novi Sam
& Max zaista docekana sa
odusevljenjem. Mi smo se
vec bavili prikazivanjem
prve od Sest novih Sam &
Max epizoda, a sada smo u
zajedni¢kom opisu odradili
review druge i trece epizode.
Pogledajte nase utiske.

-
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Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu igru za
sebe, PLAY! magazin promovise i sistem ocenjivanja od
1 do 100. Nas sistem nije toliko detaljan niti rigorozan
jer vecinu stvari moZete saznati iz “quick facts” polja,
pa se tako deli na tri sfere:

od 100 do 80 - “Orange
zona” - U pitanju su zaista
jako kvalitetne igre koje
svakako ne bi trebalo da
propustite, pa mozda Cak i ako niste ljubitelj odredenog Zanra.

0d 80 do 60 - “Yellow
zona” - U pitanju su igre
koje su svojim kvalitetom
“tu negde”, i koje zaista
predstavljaju kvalitetne
igre, aliim fali “ono nesto”, $to bi ih uCinilo zaista kvalitetnim
naslovima. Ipak, u vecini sluajeva, ne bi trebalo da ih propustite.
Ispod 60 - “Gray zona” -
Ovo u igre koje su
skromnijeg kvaliteta i koje
bi trebalo da probate samo
ako ste potpuni fanovi
odredenog Zanra ili ljubitelj serijala kojem igra pripada.

N

PLAY!
redakcija za
potrebe reviewova
koristi Benq
FP93GX monitor PN |
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Europa Universalis ||

Paradox Interactive je razvojni tim koji je 2000. godine iznenadio igracki svet
naslovom Europa Universalis. Ova strategija, bazirana na francuskoj igri na tabli
je vrlo brzo zauzela svoje mesto u srcima ljubitelja strateskih igara koji su bili
odusevljeni njenom dubinom i raznovrsnim moguénostima. Od tada je izasao
jedan zvanicni nastavak i jos Cetiri igre uradene u EU endzinu (Hearts of Iron 1 i
2, Victoria i Crusader Kings). Sada je pred nama i Europa Universalis lll.

a prvi pogled, Europa Universalis
m podseca na Civilization. Birate

startni datum (bilo koji dan
izmedu 1453.i 1792. godine) i drzavu koju
cete voditi (ponudene su i najmanje
drzavice koje su postojale u to doba — oko
250 ukupno), a zatim gradite razne zgrade
u gradovima, razvijate tehnologiju, pravite
vojsku i sukobljavate se sa protivnicima,
trgujete i razvijate diplomatske odnose...
Postoje dve vrlo velike, lako uocljive,
razlike — EU3 nije potezna strategija, nego

se odvija u realnom vremenu (sa tim sto je
moguce menjati brzinu protoka vremena
ili potpuno pauzirati igru), i ne postoji
zadati cilj. Sve je potpuno otvoreno i
podlozno zeljama igraca. Novitet u serijalu
su “Ideje vodilje” odnosno “National Ideas’,
ciljevi koje ¢ete svojim potezima u igri
postavljati, i ka kojima ¢e vasa nacija
stremiti. Svaka vodilja otvara neke
mogucnosti razvoja, i nacina na koji
funkcionisete, a zatvara neke druge. Na
primer, moguce je potpuno se posvetiti P
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kolonizaciji novog sveta, i umesto
osvajanja okoline Srbije, ostati u dobrim
diplomatskim odnosima sa susedima, a
zatim poslati brodic i “otkriti Ameriku’.
Nakon veka ili dva igranja kauboja i
indijanaca mozete se vratiti u Evropu i
osvojiti je sa zapadne strane. Mora se
priznati da se ideje ponekad suvise slepo
prate. Ukoliko se ne vodite otkrivanjem
novih prostranstava, vase jedinice nece
ulaziti na nepoznate teritorije koliko god
se vi trudili da ih na to naterate.
Dodata je i $pijunaza, koja je vrlo
zanimljiva kao alternativa diplomatiji.
MozZete lagati i klevetati suseda kako bi
0opao njegov status u regionu, mozete
sabotirati protivnika ili jednostavno
saznati neke skrivene ¢injenice o ostalim
drzavama. Naravno, ukoliko $pijun bude
uhvacen samo vas jako dobra diplomatija
moze spasiti od rata. Sistem drzavnih
uredenja je nesto drugaciji nego ranije,

ali u biti funkcionise kao u sli¢nim igrama.

Svako uredenje ima svoje prednosti

i mane, kao i Sirok spektar razlicitih
dogadaja koji proizilaze iz njega. Ukoliko
upravljate monarhijom, mozete udati
par cerki ili oZeniti sina i dobiti teritoriju
kao miraz, nove saveznike ili ¢ak doziveti
da vam se dojucerasnji protivnik preda i

padne pod vasu vlast. Jos jedna stvar koja

odvaja ovu igru od sli¢nih je postupan
pristup promenama. Vecina opcija koje
su pod vasom kontrolom (a ima ih zaista
jako mnogo) se kontrolisu “klizacima”
koje je moguce pomeriti za podeok ili
dva na svakih par godina. Reakcije vasih
podanika, ali i celog sveta na svaku vasu
odluku mogu imati kljucan uticaj na
razvoj dogadaja, pa uvek treba dobro
promisliti pre povlacenja klizaca. Jedino
sto fali je sistem savetnika, kakav postoji
u Civ-u, koji bi malo olak$ao izbor igraca i
uputio ga na moguce posledice poteza.
Treba naglasiti da ratovanje nije
jedini nacin igranja Europe Universalis 3.
Cak je moguce odigrati skoro potpuno
mirno 300 godina i na kraju proveriti
kako ste rangirani pored ostalih zemalja.

Naravno, posto zemlje sklonije ratu
dobijaju vise iskustva i bolje se snalaze
u borbi, poprili¢no je opasno igrati se
dobrih ratara i onda se vilama braniti
od prekaljenih ratnika koje ste do juce
smatrali prijateljima, cak i ako imate
prednost boljeg terena i vise vojske.
Dobitna kombinacija kada se rade
nastavci ovakvih igara je obi¢no “lepse
i prijemcivije”. Da li je muzika lepsa je
stvar ukusa, ali zvuéni efekti pomalo

razocaravaju. Sa druge strane EU3 zaista

izgleda bolje od
prethodnika.
Naravno, u
osnovijei

dalje tabla koju
biste mogli da
stavite na sto,
ali sa lepim
efektima, dobro
uradenom vodom i prili¢no Sirokim
mogucnostima zumiranja. Jedina
mana kod prikaza igre je $to je sve
sitno u visim rezolucijama, a na manjim
monitorima. Opcije su preglednije i
logi¢nije postavljene, sto je i jedno

od mnogih poboljsanja interfejsa koji

olaksavaju igranje pocetnicima. Dodata
je i serija tutoriala koji na jednostavan
nacin objasnjavaju “u sitna crevca” sve
opcije u igri. Najbolja stvar u procesu
pojednostavljenja je sto je sama igra
ostala kompleksna kao ranije, samo ju
je lakse igrati, pa ni hard-core stratezi
nece biti oSteceni priblizavanjem igre
mainstream publici, naprotiv. Cak bi se
moglo reci da je i pored poboljsanja igra
sklona odbijanju pocetnika od sebe (da
ne govorimo o onima koji generalno

nisu ljubitelji strategija) svojom
kompleksnoscu i sporim izvodenjem.
Ali, ako se pocetak pregura, zaraznost i
dubina ove igre su sposobni da prikuju
svakog igraca za monitor.

Luka Zlati¢

Vrhunska strategija sa dugackim rokom trajanja. Ispeglan interfejs i dobar tutorial.
Moze da odbije pocetnike prevelikim brojem opcija. Losi zvucni efekti.

CPU na 1,9GHz, 512 MB RAM-a, graficka kartica koja podrZava pixel shader 2.0.
Igra nije zahtevna, pa na Sempron-u 2800+, 1 GB RAM-a, 6600GT i 19" monitoru

radi savr3eno u 1280x1024, na manjim monitorima detalji su suvise sitni i treba
smanjiti rezoluciju zbog toga.

www.europauniversalis3.com
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Stigli smo

na pola prve
Sam and Max
sezone, neka
ocekivanja su
nadmasena, ali
nekim stvarima
SMo razocarani.
No, krenimo
redom.

36 °* play-magazin.com

ruga epizoda pocinje klasichom
Dscenom u kancelariji koja nas

upoznaje sa zapletom. Myra
Stump vodi popularnu lokalnu TV emisiju,
ali u jednom trenutku poludi. Publika je
zarobljena u studiju iz kog je nemoguce
izaci i primorana da prima poklone
koje niko ne bi pozeleo. (nije sve $to je
besplatno u isto vreme i dobro!). Jedini
koji mogu da pomognu zatocenicima su
Cuveni detektivi Sam i Max.

Struktura avanture je ista kao u prvoj
epizodi. Igrac se upoznaje sa okolinom
kancelarije, $to podrazumeva susrete
sa Sybil (novi posao) i Boscom. Zatim se
putuje u TV studio, gde se resava serija
zadataka koji su parodije na klisee TV
emisija. Nasi heroji

treba da se pojave u komediji, emisiji
o kuvanju i da pobede na takmicenju
koje jako podseca na “Idol”. lako ovo
lepo zvuci kada se cita sa monitora,
postoje problemi... Sve epizode iako su
medusobno povezane, mogu se posmat-
rati kao nezavisna prica. Takode, previse
vremena se provodi na ve¢ videnim
lokacijama. U Telltaleu se trude da to
zamaskiraju promenama na sporednim
junacima, relativno uspesno. Vedi prob-
lem je $to je deo koji se odvija u studiju
prekratak. | pored svog humora i sjajnog
parodiranja, igra¢ ne mora mnogo da se
potrudi da stigne do samog finala, koje
je takode prelako. Jednostavno re¢eno
- Zeleli smo teze zagonetke, a nismo
ih dobili. Samim tim Zelja
igraca da aktivno ucestvuje
u dogadajima nije inten-
zivna koliko bi trebalo.
Sa bolje strane, scenario
je ujednaceniji nego u
prvoj epizodi, duhovitiji,
a i glumci su opusteniji u
svojim ulogama (mada
je glumac koji “ozvucuje”
Maxa promenjen). 4



Sami&IMaxdEpisoders:
za tre¢u epizodu, u kojoj se Sam i Max,
podstaknuti Boscovoom paranoi¢nom e o e e o -
pricom o takozvanoj “Mafiji Igracaka’, ’

sukobljavaju sa gangsterima koji nose
maske plisanih medvedica, vazi slicno. d t h M t b I I
Glavni glumci su sjajni, a ni sporedni o n e e O O
likovi ne zaostaju mnogo. Humor je
vrhunski, i kombinacija cinizma, satire i
bizarnog u dijalozima je mozda i bolja
nego sto je bila u starom dobrom Hit
the Roadu iz 93. Postoji i par referenci
na originalnu igru, koje ¢e igraci sa
dobrom memorijom toplo pozdraviti. Sa
druge strane, epizoda broj tri je najkraca
od svih, sto nije pohvalno. Takode, uz
tradicionalno jednu inovativnu i tesku
zagonetku, igra ostaje prelaka za iole
iskusnog avanturistu. Sre¢om, resenja Luka Zlatié Q
zagonetki su uvek dovoljno smesna da é\-., ny
zamaskiraju nedostatak teZine. HERN: ﬁi“ ‘.
Uzlazna putanja kojom se krece _~

od Telltalea u sledece tri epizode:
vise novih lokacija u odnosu na
one vec videne, i teZze zagonetke.

Sto se ocene epizodnog nacina
igranja tice, suzdrzacemo se do
kraja sezone, mada su neke vrline,
ali i mane takvog pristupa vec sada
vidljive.

pripovedanje i humor u epizodama je
stvar koju treba pozdraviti. Ocigledno je
da ce sve epizode trajati izmedu 2.5 i 3.5
sata, pomalo je Steta $to nisu duze, ali

to svakako nije preterano strasna mana.
Pohvalno je Sto zagonetke nisu apsurdne
i ne traze lovljenje piksela po ekranu, ali
je velika Steta, i najveca mana u prve tri
epizode, $to nisu teze. Ne trazZimo mnogo

Za: Humor je vrhunski, druga polovina druge epizode je
briljantno zamisljena. Glasovi glumaca su sve bolji.
Protiv: Epizode 2 3 nisu niSta duze od prve, a zagonetke nisu teze.
Recikliranje pojedinih lokacija umanjuje krajnji utisak.
Minimalna konfiguracija : Pentium Ill 800, 256MB RAM-a, 32MB graficka kartica.
Test konfiguracija: Sempron 2800+, 1Gb RAM-a i GeForce 6600GT, ¢e vam
pruziti maksimalno ugodnu igru u 1280x1024 rezoluciji.
Kontakt: www.telltalegames.com/samandmax
Cena: 8.95 dolara po epizodi, 34,95 cela sezona.
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DREAM. the
TURTLE

Nakon dugog iscekivanja
najzad je pred nama
kompletna verzija
avanture Runaway 2:
Dream of the Turtle.
lako je autorski tim,
Pendulo Studios, krenuo
sa razvojem odmah
po objavljivanju prve
?re, unaway: Road
dventure 2003. trebalo
im je skoro pune cetiri
godine da kompletiraju
nastavak jedne od
najkontraverznijih
avantura skorijeg
datuma.
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rvi Runa‘waﬂé bio tehnicki

besprekornaigra iza koje je

ocigledno stao veliki novag, $to je
bez sumnje kuriozitet kad je ovaj zanr u
pitanju, ali i naslov sa veoma izrazenim
problemima kada je u pitanju izvodenje
(problem pixel hunting-a pre svega).
Sre¢om, ekipa koja je radila na nastavku je
dobro oslusnula primedbe igraca (3to se,
paradoksalno, ne desava tako cesto), tako
da je Runaway 2 ociscen od problema koji
su osetno umanjili kvalitet prvog dela.

Prvo sto cete primetiti po pokre-

tanju je fenomenalna grafika - po re¢ima
programera, svaka, pa i najjednostavija
lokacija (kojih ima preko sto) u Runaway
2 je kompleksnija od bilo ¢ega videnog u
prethodnoj igri. Vizuelna raskos ima svoju
cenu, i “potera” za savréenom grafikom je
rezultirala jednogodisnjim odlaganjem;
prvobitno je planirano da Runaway 2
izade krajem 2005. godine. Takode, zbog
cinjenice da je potrebno skoro 6,5 giga-
bajta na hardu, ostavljena je mogu¢nost
da se posebno instalira svako poglavlje
- mozda Sest GB ne deluje mnogo ako se
uzme u obzir da sve novije igre zahtevaju
dosta prostora, ali treba pozdraviti ovakvu
odluku razvojnog tima na koju je uticala
¢injenica da avanturisti uglavnom ne
raspolazu modernijim hardverom. Grafika
je savrSena mesavina 2D pozadina i 3D
likova i objekata; generalno, imamo utisak
da je period 3D histerije, kada su avanture
u pitanju pro3ao (setite se samo Cetvrtog
nastavka Monkey Island-a ili poslednja
dva Broken Sword-a koji su zarad trece di-

menzije izgubili doéta’od sVo&prvobitnog
vizuelnog identiteta). Koli¢ina ubacenih
detalja i sitnica o kojim je vodeno racuna
na svim lokacijama je za svaku pohvalu,

a posebno se isticu sinematici (ukupno,
video materijala ima oko dvadesetak
minuta) i animacije u grafitkom endzinu,
¢iji je kvalitet na tako visokom nivou da
skoro necete primetiti razliku. Interfejs

je izuzetno jednostavan, uz iskljuc¢ivu
upotrebu misa. Svaki dijalog u igri je
odli¢no sinhronizovan, sa uzuzetkom Bra-
jana, glavnog junaka; ali teSko da mozemo
okriviti glumca zbog toga, jer nema
prostora za kreativnost kada ste u ulozi
univerzalne dobrice, uljudnog, razumnog i
obrazovanog momka.

Prica u igri se ne nadovezuje na
desavanja prethodnog naslova, sto ¢e
pozdraviti igraci koji su propustili prvi deo.
Zaplet je relativno dosadan, spor i dosta
puta viden do sada, ali to ne predstavlja
problem posto su ambicije igre, makar
kad je u pitanju fabula, okrenute drugim
aspektima scenaria, pre svega humoru.
Galerija zanimljivih i bizarnih likova koji
se pojavljuju Ce starije igrace podsetiti na
sredinu devedesetih i zlatni period Zanra.
Uopste je utisak da je cilj scenarista bio
pravljenje “ol’ skul” avanture, duhovite,
pitke i “neozbiljne” igre koja ¢e uspeti da
Sarmira igrace i uvuce im se pod kozu.
Krajnji uspeh je polovican (licno videnje
stvari, naravno) - precesto, humor je na
silu ubacen u dijaloge. Sa druge stane,
Runaway 2 ima i svojih dobrih momenata,
poput brojnih dobro plasiranih opstih

Za: Odli¢na grafika i zvuk, sinematici, humor.

Protiv:
Minimalna konfiguracija :

Test konfiguracija:
Kontakt:
Cena:

35evra

Siromasna koncepcija zagonetki, pojedine nelogicnosti.

Radice savrseno na bilo kojoj konfiguraciji kupljenoj u ovom milenijumu.
Athlon 2000+, 1 GB RAM, ATI Radeon 9600 Pro.
www.runaway-thegame.com
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mesta pop-kulture (celo poglavlje kao
omaz Monkey Island serijalu).

Svi problemi u igri, sa jednim jedinim
izuzetkom su inventarske prirode. Da
li ¢e vam se nedostatak logickih za-
gonetki svideti, zavisi od licnog ukusa,
ali je neophodno ista¢i donekle losu
koncepciju problema. Izvodenje se
svodi na besomu¢no skupljanje svega $to
kursor detektuje, bez obzira sto u vecini
slu¢ajeva ne znate ¢emu predmeti sluze
(neprekidna jednoli¢nost je naterala ¢ak i
autore da se u par navrata nasale na racun
ovakvog pristupa). Srecom, nalazenje
predmeta vise nije problem kao ranije,
tako da je nevolja sa pixel hunting-om
stvar proslosti. Dalje, sam Brajan svojim
komentarima sugerise $ta je igracu Ciniti,
$to ponekad deluje omalovazavajuce
(u momentima kada je sledeca akcija
ocigledna), a ponekad isforsirano. Nikakva
komplikovanija interakcija sa predmetima
nije moguca, tako da ¢ete imati teskoca
prilikom prelaska pojedinih problema,
iako je reSenje jasno kao dan (jako iri-
tantni trenuci koji kulminiraju u zavr3nici
treceg poglavlja). Ipak, vecina zadataka
je logic¢na, tako da skoro uopste nema
zaglavljivanja.

Ukupno gledano, igra je ispunila
ocekivanja - sa jedne strane, produk-
cija je otisla na jos visi nivo, i bilo je pravo
uzivanje posle dosta vremena odigrati
visokobudZetnu avanturu; takode, tempo
igranja je osetno brzi nego u prvom delu.
Nazalost, strukura problema ostaje glavni
kamen spoticanja naslova, i Steta je Sto
autori nisu tom aspektu posvetili vise
vremena. Ipak, posto zavrsnica igre ostavlja
prostora za nastavak (Ciji ¢e eventualni
razvoj naravno zavisiti od komercijalnog
uspeha), ostaje nam da se nadamo tre¢em
delu Runaway-a, i ponovnom kvalitativnom
skoku u odnosu na svog prethodnika.

Vukasin Stijovi¢
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Kada je re¢ o Formuli 1,

2006. godina ¢e sigurno biti
upamcdcena po odlasku Michaela
Schumachera, najveceg vozaca
kojeg je ovaj sport ikada imao,
ali i izuzetno dramaticnoj
zavrsnici koju nam je priredio
zahvaljujuci fantasticnim
rezultatima u drugoj polovini
Sampionata. Posle verzije za
PlayStation 2, pred nama je
konacno i inkarnacija igre za
PSP koja izrazito nadmasuje
dosta davno objavljeni Formula
One Grand Prix i zaista vam
pruza priliku da ponovo
prozivite minulu sezonu. }

Razvojni tim: Liverpool Studios
lzdavac: Sony Computer Entertainment Europe

Formula

One
2006
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ao i na PlayStationu 2, i u PSP
K verziji igre glavni modovi su sam
svetski Sampionat (kojeg nema
potrebe posebno objasnjavati) odnosno
karijera koja na papiru deluje dosta
interesantno. Ideja je da startujete kao
potpuno neafirmisani pocetnik, izborite se
za status vozaca u nekoj od slabijih ekipa,
a zatim gradite put ka vrhu, bore¢i se za
prelazak u kvalitetnije ekipe koje ¢e vam
omoguciti borbu za titulu. Nazalost,
misljenja smo da na ovom delu igre nije
preterano mnogo poradeno, odnosno da
se on ne razlikuje mnogo od standardnog
$ampionata. Veca interakcija sa timom,
menadzerom, novinarima, navija¢ima bi

ucinila takvo iskustvo znacajno boljim.
Od svojih pocetaka davne 1996. pa do
danas, Formula One serijal je prerastao
iz vrhunske arkade u respektabilnu
simulaciju, $to je upravo kulminiralo ovim
izdanjem koje poseduje do sada najbolji
fizicki model. Pocetnike to ipak ne treba
da brine jer su na raspolaganju brojne
olaksice, a oni iskusniji mogu u potpunosti
da preuzmu kontrolu nad svim aspektima
bolida. Setup je izuzetno detaljan, ¢ak
nesto bogatiji nego ranije, i u njemu
e entuzijasti svakako provesti dosta
vremena trazedi idealan balans bolida.
Cak iako niste toliko vi¢ni mehanici,
sigranje” sa prednjim i zadnjim spojlerom
bolida, odnosno podesavanjem pneu-
matika moZe vam pruziti mnogo bolje
performanse na stazi, $to je neophodno
na vecim nivoima tezine da biste uopste
bili konkurentni. U postavljanju pravilnog
setupa umnogome vam moze pomodi
i Car Evolution - naime, na slobodnim
treninzima u petak i subotu vasi inZinjeri
vri¢e podesavanje bolida u skladu sa
stilom voznje koji gajite, a svaku promenu
na svojoj formuli moci¢ete odmah i da
istestirate. Svima koji su igrali Formula
One 2006 na PS2 ostao je gorak ukus
u ustima jer je koris¢enje ove funkcije

2 .
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Platforma:
a:

Protiv:
Kontakt:
Cena:

uvek dovodilo do blokiranja igre i sli¢nih
anomalija, ali na svu sre¢u, njih nismo
primetili na PSP-u. Model ostecenja je
takode na zavidnom nivou, $to znadi da se
sve napravljene greske vrlo skupo placaju.
Blagi dodiri sa protivnicima ali i okoli-
nom se i dalje tolerisu, ali sve preko toga
rezultuje lomovima, pa ¢ak i odustajenjem
u slu¢aju vecih incidenata. VoZnja uskim
ulicama Monaka definitivno nikada nije
bila toliko opasna!

Inteligencija protivnika je na zavid-

nom nivou, $to podrazumeva da se Al
snazno bori za poziciju, ali bez preterane
agresivnosti koja je u ranijim verzijama
dovodila do prevelikog broja sudara.
Takode, hard mod je sada daleko tezi
nego u proslom izdanju, $to ¢e obrado-
vati igrace koji su Formula One 2005 za
PlayStation 2 smatrali neizazovnim. Ono
$to nam zaista smeta jeste Cinjenica da

se u pojedinim krivinama kompjuterski
kontrolisani vozaci vuku kao puzevi, pa ¢e
vam se verovatno desiti da jednostavno
naletite na njih kada naglo zako¢e mnogo
ranije i jace nego $to bi realno trebalo da
urade. Takode, primetili smo da kompjut-
erski kontrolisani vozaci postizu daleko
bolje rezultate na npr. stazi Suzuka nego
u Bahreinu ili Maleziji, $to prili¢no rusi

o
balans igre.

Audio-vizuelna komponenta igre je
vrhunska, gde posebno izdvajamo komen-
tatorski dvojac koji pruza dosta korisnih
informacija o desavanjima na stazi, ali i
pitstop posadu koja sa vama komunicira na
nacin koji vidamo u TV prenosima. Grafika
je takode impresivna, pogotovu kada
znate da se na stazi konstantno nalaze ¢ak
22 bolida. Jedino $to se da primetiti jeste
iscrtavanja na pojedinim delovima trkalista,
ali su zato i problemi sa brzinom animacije
nepostojeci.

Pre nego sto donesemo zakljucak,
ostaje nam samo da postavimo pitanje
autorima - $ta bi sa obecanim povezivan-
jem sa PS2 i PS3? Kada je igra najavljivana,
receno je da ¢e vlasnici PSP i PS2 verzije
moci medusobno da se umreze, kao i da
e ukoliko se prikljuci na Formula One
2006 za PS3, PSP moci da se koristi kao
retrovizor! Ne samo da nista od ovoga nije
ostvareno u praksi, nego PSP verzija ¢ak
ne poseduje nikakvu multiplayer!

lako je u pitanju vrhunska igra,
Formula One 2006 nije za svakoga, niti je
zbog neprilagodavanja PSP-u pogodna za
igranje u gradskom autobusu ili sli¢nim
lokacija na kojima ne mozete u potpu-
nosti da se koncentrisete na desavanja na
ekranu. Zaljubljenicima u sport to sigurno

nece smetati, narocito ako nisu igrali
gotovo identi¢nu inkarnaciju za PlaySta-
tion 2, pa je naslov Liverpool Studiosa i
pored navedenih mana i dalje jako dobar
izbor za njih.

Nikola Dolapcev
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IZDAVANJE SVAKE NOVE KONZOLE, BILE ONE
SOBNE ILI PRENOSNE, PRATI VELIKA FAMA | POMPA.
NAJAVUUJU SE MNOGE IGRE KOJE SU CUDO
TEHNIKE | IGRIVOSTI | VELIKI BROJ NJIH RAZOCARA,
A IGRA 1Z SENKE POBERE USPEH KOD PUBLIKE. »



PSP. Na iznenadenje mnogih, jedna  pada dvobojni kvadrat sacinjen od

Takoje bilo i kada se pojavljivao u odnosu na original. Sa vrha ekrana

od najboljih igara (po nekima i Cetiri manja. Igrac treba da rotira i
najbolja) za ovaj sistem bila je mozgalica  pomera kvadratice tako da na ekranu (7))
Lumines, koja je nagradena titulom obrazuju polje od najmanje 2x2 Q.
najbolje logicke igre 2005. godine. kvadrata iste boje. Ekranom sa leva na
Razvojni tim Q Entertainment nas je, dve  desno prolazi i linija koja onda brise
godine nakon tog perioda, obradovao takva polja. Postoji i specijalni kvadratic¢
sa jos dve igre koje sada imamo cast da sa plusicem u sebi koji, ako se pravilno
predstavimo citaocima. iskoristi, moze da ukloni sa ekrana
Prva igra je nastavak pomenutog sve kvadrate u njegovoj boji. Dakle, u
Luminesa - Lumines Il. Nacin igranja je pitanju je jos jedna igra u osnovi slicna
ostao vrlo jednostavan i nije promenjen  Tetrisu. U ¢emu lezi njena tajna? p
r B
57
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U osnovnom modu igre cilj je skupiti
Sto viSe poena pre nego 3$to se polje za
igru ispuni do vrha. To je najlakse postici
pravljenjem komboa (dodavanjem
blokova koje je moguce obrisati ispred
linije), zatim ostavljanjem samo jedne
boje na ekranu, ili potpunim cis¢enjem
kvadratic¢a sa ekrana. Da biste bilo 3ta
od toga postigli potrebno je dosta
planiranja unapred, vrhunska taktika i
jako brze reakcije. Sve to je jako zarazno i
fantasti¢no funkcionise na PSP-u.

Kako konstantno slaganje boja ne bi
brzo dosadilo tu su i mod za igru protiv
PSP-a u kom je svaki sledeci protivnik
sve pametniji i sve brzi. Time Attack
(skupiti Sto vise poena pre nego $to
istekne vreme), Puzzle — potrebno je
napraviti zadati oblik koristeci kvadratice
jedne boje i Mission mod u kojima je
potrebno ocistiti ekran na kom se ve¢
nalazi odreden broj blokova.

Pored igrivosti Lumines Il se moze
pohvaliti i sjajnom audio-vizuelnom
prezentacijom. U igri postoji nekoliko
stotina “skinova” koji se sastoje od
posebne muzicke teme, zvucnih efekata,
kombinacije boja kvadratic¢a i pozadine.
Posebno je zanimljivo Sto svaki “skin”
traje 3-4 minuta, odnosno onoliko
koliko traje pesma. Pozadina nikada nije
stati¢na, vec je animirana, a Cesto se po-

javljuju i efekti koji prate vase uspesneili
neuspesne poteze. S&Vremena na vre;!{

muzicka tema ¢e bltrr;‘ka poznata pes-
ma, na primer Hollaback Girl od G,V\_len
Stefani ili Pump it od Black Eyed Peasa,

| Q Entertainment/Buena Vista Games

Every Extend Extig

a u pozadini Ce se vrteti spot koji prati
tu pesmu. Doduse, za neke igrace to
moze da bude i mac sa dve ostrice. Neke
muzicke teme su prili¢no kakafonicne,
amoguce je i da se nekome zaista nece
dopasti izbor muzike, medutim svaka
tema funkcionise savrseno ako se zane-
mari taj subjektivni detalj. Na kraju kra-
jeva, tu sui mogucnosti da se otkljucani
skinovi (tako $to su jednom zavrseni)
vezu u celine po izboru i tako izbegnu
omrazene pesme, kao i pravi slag na
torti - moguénost da se komponuju
sopstvene muzicke teme.

Jedina prava mana Luminesa Il je sto
je, iako bolji, preterano sli¢can prvom
delu, tako da ¢e mnogi veterani igre
imati osecaj da igraju ekspanziju, a ne
novu igru. U svakom slucaju, ukoliko
posedujete PSP, Lumines ili Lumines
Il jednostavno morate imati. Tesko da
postoji bolji nacin da se ubije vreme na
putovanju, ili u gradskom saobracaju.

Druga igra je Every Extend Extra,
koja bi se Zanrovski mogla odrediti kao
logicka pucacina. Bazirana je na freeware
igri za PC Every Extend cija se konverzija
za PSP dobija na UMD-u uz EEE, a na nju
su dodate jos neke sitne cake i audio-
vizuelni efekti kakvi se od Q Entertain-
menta mogu ocekivati.

Premisa je (opet) jednostavna, a

g

Sistem:
la:

Protiv:

Kontakt:
Cena:

;"4
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zanimljiva. Igra¢ vodi objekat/letelicu

kroz tunel, a sa strana ekrana izle¢u
drugi objekti/protivnici.. Jedini nacin
odbrane nije pucanje u protivnike,

vec samounistenje sa ciljem da se u
eksploziju vase letelice uhvati bar jedan
protivnik, te da se napravi lancana
eksplozija sa ciljem unistavanja sto
veceg broja protivnika. Sto se veéi lanac
napravi to se vise poena dobija. To je
vazno zato $to postoji odreden broj
letelica koje mozete detonirati, ali se

taj broj povecava skupljanjem poena

i pravljenjem vecih eksplozija. Pored
toga, obracacete paznju i na vreme
koje je preostalo do kraja nivoa. Ukoliko
se sudarite sa protivnicima gubite 5  p




sekundii jednu letelicu. Mala pomo¢
su i mini-bossovi koji se pojavljuju sa
vremena na vreme, koje je moguce ubiti
samo u sklopu lanc¢ane reakcije, ali koji iza
sebe ostavljaju produzetak vremena za 10
sekundi. Tu su jos i ruzi¢asti protivnici koji
vam daju “Quicken’, odnosno ubrzanje.
Razlike izmedu EE i EEE su samo 3. U
novoj verziji postoji moguc¢nost da duzim
drzanjem dugmeta “napunite” eksploziju
pa da njen radijus bude veci, postoji i Zuta
loptica koja eksplodira sa odredenom
vremenskom zadrskom, pa tako mozete
vezati dva lanca eksplozija jedan sa dru-
gim. Treca i najveca razlika je $to umesto

samo jednog nivoa posle ¢ijeg prelaska
dobijate skor i mozete igrati ispocetka,
Every Extend Extra ima devet potpuno,
po dizajnuy, razli¢itih tunela.

Nazalost, tu lezi i najvec¢a mana
ove igre. Razlike izmedu nivoa su cisto
kozmeticke (OK, i svaka “kraljica” na-
pada na drugaciji nac¢in). Neke ozbiljnije
promene u nacinu igranja jednostavno
ne postoje tako da EEE nakon pocetne
pozitivne reakcije prebrzo postaje repeti-
tivan. Nakon sto se igra jednom ,obrne”
preostaje (a ni to nije mnogo tesko) ili
igra za dva igraca preko wirelessa koja
i nije preterano zanimljiva ili lovljenje
sopstvenog rekorda. Vrlo je moguce da ¢e
lovljenje rekorda biti zanimljivije u Every
Extend modu, posto se brze prelazi, a i
jednostavnije i manje zamorno izgleda.

Osnovna ideja igre je jako zanimljiva i
da su nivoi medusobno malo vise razliciti
i krajnja ocena bi bila ve¢a, mada ne u
rangu Luminesa. Ovako Every Extend Extra
ostaje naslov koji vredi igrati povremeno
u malim dozama, ali nije nesto sto ¢e na
duze staze zaokupiti paznju igraca.

Sta su jos pravili?

Luka Zlati¢

N emate PSP, a Zelite da isprobate ove dve igre, izvolite par
alternativa:

Kao sto je receno u tekstu, Every Extend Extra je baziran na
freeware igri za PC - Every Extend koju je relativno lako naci na
internetu, izmedu ostalih i na ovoj adresi: http://www.download.
com/3000-2099-10347823.html. (oko 10 megabajta)

U Japanu je demo za Every Extend Extra, koji se sastoji od dva
nivoa, objavljen za PC i moze se preuzeti odavde: http://www.
watch.impress.co.jp/game/docs/200607 14/EEE_Trial.exe (oko 42
megabajta)

Sto se Luminesa ti¢e, situacija je nesto drugacija. Ponosni
vlasnici PlayStationa 2 u svetu ve¢ neko vreme mogu da uZivaju

u konverziji Luminesa za PS2 pod nazivom Lumines Plus, a to ¢e
uskoro biti moguce i kod nas. Postoji i Lumines Live! za Xbox360.

Na PC-u je situacija neto tuznija, mada postoje dve alterna-
tive. Losija je Zoomines (http://www.the-underdogs.info/game.
php?id=5295), freeware igra koja je inferiorna Graficki, zvucno,
po broju modova i po reagovanju igre na komande koje joj
zadate.

Nesto bolji pokusaj nosi naziv Verticube (http://www.frogtoss.
com/verticube). Za Verticube vazi isto $to i za Zoomines, od kog
je ipak bolja u svakoj kategoriji. Nazalost, taj boljitak ima svoju
cenu - 18 dolara za punu verziju posto je u pitanju shareware
proizvod.
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Uz neizbeznog Alija, Tysona, Lenoxa

Lewisa, Foremana i druge velikane,

jedan od najznacajnijih faktora velike

popularnosti, plemenite vestine” Razvojni tim: Ubisoft

Izdavac: Ubisoft

jeste filmski serijal Rocky, koji je
u legendu usao jos kada je pre

30 godina istoimeno ostvarenje
napravilo veliko iznenadenje i
osvojilo Oskara u glavnoj kategoriji.

Mnogi su verovali da Stalone ne zna
sta radi kada se upustio u snimanje
6. dela i da ¢e njime fransiza
definitivno dotaknuti dno - medutim, desilo se
nesto potpuno suprotno. Rocky Balboa je opet

u modi, ali dali je to bila dovoljna inspiracija za
programere Ubisofta da naprave makar pristojno
ostvarenje? Pa, ne bas. p
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ZIX=FI QUICK FACTS

PSP
Solidna grafika, svi bokseri iz serijala na jednom mestu.
Ne postoji prava karijera, tragican kontrolni sistem.

www.ubisoft.com
40 evra

ada vas po startovanju igre

doceka legendarna muzi¢ka tema

Billa Contija pracena iseccima iz
ranijih nastavaka, nema sanse da vam se
nece uskomesati emocije. A kada zatim
bacite pogled na spisak boraca koji
ukljucuju SVE boksere sa kojima se Rocky
sretao (ne, nema Hulka Hogana aka
Thunderlips iz Rockyja Ill) poc¢nete da

It Ain’t Over 'till It’s Over!

poslednjem delu Rocky serijala,
jednostavno nazvanom Rocky
Balboa, publici je ponudena pitka i
dirljiva prica o ostarelom Sampionu
zlatnog srca, njegovom povuéenom
Zivotu i neverovatnoj zelji da jos jednom
ude u ring i dokaze da jos uvek ima
nesto u podrumu”. Izuzetno emotivan
i kvalitetan scenario u kombinaciji sa
odli¢nim Staloneom i do sada najrealnije
osmisljenom borbom, verovatno su
najvedi uzroci potpuno neocekivane salve
pozitivnih kritika kojima je film obasjan.
Ono 3to je jos vaznije, publika je izuzetno
zadovoljna, pa je Rocky Balboa za svega
mesec dana prikazivanja zaradio preko 120

miliona dolara, $to petostruko nadmasuje

uloZeni novac za njegovo snimanje!

POCHYBALEOR

v A~

mislite da ovo ne moze da bude lose. Ipak,
prvi pogled vara — ma koliko se ocajnicki
trudili da zavolimo ovu igru, to nam
nikako nije polazilo za rukom.

Zaista, malo toga lepog moze da se
kaze o ovom ostvarenju, a glavni krivac je
katastrofalni kontrolni sistem. Zele¢i po
svaku cenu da budu inovantni, programeri
Ubisofta napravili su pravu no¢nu moru
apsurdnim rasporedom tastera (kojeg
pogadate, nije moguce modifikovati), pa
vam samo ostaje da zamisljate kako da
izvede udarac koji od vas zahteva npr. da
u isto vreme pritisnite analogni dzojstik
na gore+R+0 ili nesto sli¢no. Zbog toga,
detaljan prolazak kroz tutorial (Mickey’s
corner) predstavlja obavezu pre nego sto
po prvi put udete u ring. Medutim, ¢ak
i kada se uvezbate, bi¢e vam jasno da je
izvodenje moralo da bude bolje osmisljeno.

Glavni mod igre je Historical Fights
u kome se hronoloskim redom borite
protiv boksera sa kojima se Rocky susretao
pocevsi od prvog dela filma, pa sve do

poslednje borbe sa Masonom Dixonom.
Teoretski, ovo zvudi zaista sjajno,
narocito ako ste pasionirani ljubitelj
serijala, ali je problem $to ovo uopste
ne lici na karijeru, ve¢ samo na seriju
medusobno nepovezanih borbi koje
morate prelaziti odredenim redosledom.
U praksi, to znaci da ne postoje nikakvi
treninzi izmedu meceva, unapredivanje
karakteristika Rockyja, ili ne daj boze,
odredeni elementi nelinearnosti, $to smo
vidali i kod najlosijih ostvarenja iz proslosti.

Sa druge strane, Fast Lane od vas zah-

teva da obavite postavljeni zadatak u za to

predvidenom vremenu
(1,3,5ili 10 minuta),
mada se on uglavnom
svodi na nokautiranje
protivnika. Ovo je svakako
idealno resenje ako imate
jako malo vremena na
raspolaganju i sve handheld igre bi trebale
da slede ovaj primer.

[Ty

1A DARE

Borba u ringu nije toliko losa (naravno,

pod uslovom da ste pre toga savladali
komande, makar koliko je to moguce),
mada je vidljivo da u pitanju nije
simulacija ve¢,filmski” boks. Mecevi su
izuzetno brzi, a kako se borci ne umaraju
preterano, forsira se gotovo neprestana
razmena udaraca. Posebno atraktivan
trenutak je prelazak u power mood koji vam
moze pomoci da lakse bacite protivnika u
nokdaun, ili da se izvucete iz teske situacije,
pre nego sto vas posalju na pod. A kada
vec pricamo o slanju na patos, treba redi

da je sistem vracanja u mec izuzetno

lose osmisljen pa je podizanje na noge
frustrirajuce, i Cesto i previse zavisi od srece.
Moramo da priznamo da smo razocarani
¢injenicom da u pauzi izmedu rundi
nema nikakve interakcije sa trenerom i
pomocnim osobljem kao u Fight Nightu,
$to u kombinaciji sa prilicno u¢malom
atmosferom brzo unosi dosadu i tera vas
da se osecate kao da radite fizi¢ki posao.
Graficka strana je sasvim solidna, mada
osim ringa i protivnika necete videti bog
zna $ta drugo (ne postoji cutscene za
pocetak i kraj meca, a ¢ak ni vise od jedne
kamere). Modeli likova su solidni, mada
nisu bas svi najsrecnije uspeli (recimo
Mister T kao Clubber Lang). Animacija sa
druge strane ne blista, $to se najbolje vidi
po krajnje komi¢nom kretanju.

Bez obzira to je u pitanju ekskluzivan
naslov za PSP (nisu u planu verzije ni za jed-
nu drugu platformu) koji bi kao takav trebao
u potpunosti da bude prilagoden dzepnoj
konzoli, Rocky Balboa je poludovriena,
neoptimizovana igra, sa gomilom prob-
lema i jako malo toga $to se moze oceniti
pozitivno. Koliko god voleli Slyja i njegovu
najpoznatiju ulogu, zaboravite na ovo
ostvarenje i nadajte se kao i mi da ¢e nam
Ubisoft sledeci put dati nesto mnogo bolje.

Nikola Dolapcev
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NVIDIA.

| Essential Vista

Za Windows Vista™, zaista mi je neophc

Windows Vista je prvi Windows operativni sistem koji direktno koristi snagu
namenjenu grafickom procesoru. Graficki procesori NVIDIA® GeForce® i
mati¢ne ploCe bazirane na NVIDIA® nForce® su sustina ubrzanja Windows
Vista dozivljaja nudeci obogaceni 3D korisnicki interfejs, poveé¢anu produk-
tivnosti i zivopisne boje u skladu sa svojim beskompromisnim performan-
sama, kvalitetom i pouzdanosScu.

NVIDIA.
AUTHORISED

MSI1 NVIDIA®" NX8800GTX-T2D768E MS1 NVIDIA® NX8800GTS-T2D640E _ DISTRIBUTOR

* GeForce” 8800GTX * 640MB DDR3 Memory

* 768MB DDR3 Memory * NVIDIA® SLI™ Tech.

* NVIDIA® SLI™ Tech. * Dual-link DVI Support ; HDTV Ready |
* Dual-link DVI Support ; HOTV Ready ! * Direct X10 support ; OpenGL 2.0

* Direct X10 support ; OpenGL 2.0 * MSI Dual CoreCell Technology

= MSI Dual CoreCell Technology * MSI StarOSD Technology

* MS| StarOSD Technology * Microsoft Vista™ Ready

* Microsoft Vista™ Ready

Potrazite NVIDIA™ proizvode kod mreze ovlaséenih Pakom partnera na www.pakom.com/gdedakupim

1 Potrebrs su Nvilia Forcetane 91 47 dragven il navifi | 1Z3MD gistemeke memonje ns kamo v I
2 Owa codija tradi viseo sofvar za podreku

@ 2006 NVIDIA Corporation. NVIDIA, the NVIDIA logo, GeForce, and NVIDIA nForce are trademarks and/or registered trademarks of NVIDIA Corporation . g
All rights reserved. All other trademarks are the property of their respective owners www.nvidia.co.uk



BENQ JE KAO KOMPANIJA KOJA SE BAVI _ \‘\5’
PROIZVODNJOM DISPLEJA | DRUGIH QPTICKIH

UREDAJA ODAVNO USAO NA NASE TRZISTE. ZATIM SE

JOS BOUJE POZICIONIRAO ,,BENQ-SIEMENS“ MOBILNIM e
TELEFQONIMA, A CINJENICA DA SE RECIMO MICROSOFT -
ODLUCIO BAS ZA BENQ DVD UREDAJE KAO 1ZBOR

ZA SVOJU XBOX 360 KONZOLU NEDVOSMISLENO
POTVRDUJE SNAGU | KVALITET OVOG BRENDA.

Monitori potpisani ovim imenom vec¢ jako  evra, i predstavlja zaista best buy resenje se naviknete da ekran delite uspravno
dugo su prisutni u domacim medijima, za sve koji zele da kupe jeftin monitor koji na polovine kada radite u vise aplikacija
$to putem oglasa u ¢asopisima, $to moze da odgovori na sve njihove zahteve,  istovremeno, a ne horizontalno, i to e biti
kao oficijelni monitori u kvizu Slagalica a posebno je dobar kada govorimo o kraj vasim mukama.

(pre nekoliko sezona doduse). Najnoviji prikazivanju filmova. Naravno, zarad u Stoga ostaje da FP92W preporu¢imo
model, FP92Wa, predstavlja najnovijeg Windowsu i Office aplikacijama sasvim onima koji Zele dobar monitor po jako
pripadnika popularnog talasa danasnjice sigurno ¢e mozda biti malo nezgodniji povoljnoj ceni koji ¢e biti najbolji za prika-
koji podrazumeva proizvodnju wide nego 4:3 modeli na koji su svi navikli, ali zivanje DVD filmova.

monitora koji su cenovno konkurentni sa ce i to brzo proci nakon perioda privika-

modelima normalnih razmera ali za dva vanja. Sustinski, jedino je potrebno da

in¢a manjom dijagonalom. Ovo je zapravo
svojevrsni marketinski trik, odnosno
¢injenicno stanje, jer se 16:10 odnosom
dijagonala spusta i time postaje sli¢nija
Sirini ekrana. Samim tim 19" wide
monitor je u neku ruku manji od 17
modela 4:3 a sasvim sigurno nizi. Da,
teoretski bi monitor dijagonale 30"

ali razmere 50:5 bio jeftiniji i od 17

Kontakt: Kimtec, www.kimtec.co.yu, Cena: oko 220 evra

4:3, ali bi njegova korisnost i radna
povrsina zaista bila diskutabilna. No,
vratimo se ovom modelu.

FP92Wa donosi 1440x900 rezoluc-
iju sa vec poznatih 16.2 miliona boja.
Kontrast je 700:1 a osvetljenje 300
cd/m2. Ono $to je najvaznija stavka
kod mnogih monitora je odziv, a on
je ovde neobic¢nih pet milisekundi.
To je umerena ali dovoljna vrednost
za igranje igara ili gledanje filmova,
¢emu je ovaj monitor generalno i
namenjen. Njegovo opredeljenje ka
jeftinijim sistemima jasno definise

i tip izlaza. PF92W poseduje samo

jedan, i to D-Sub, sto ¢e vam po po- Beng, .
voljnoj ceni doneti dobro bioskop-
sko iskustvo u vasem domu.
Kada govorimo o kvalitetima
ovog monitora, oni su jasno
definisani. Kosta nesto preko 200
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ao $to smo mnogo puta do sada
naglasili, Intel je sa Core
arhitekturom na neki nacin

K

postavio stvari na svoje mesto. Takvo
glediste sigurno imaju oni koji su

godinama verni ovom proizvodacu i
smatraju ga za najboljeg. Njima je tesko
pala nekonkurentnost Net Burst
arhitekture u odnosu na AMD-ovu K8. Na
odgovor se cekalo duze od ocekivanog, ali
je udarac koji je Intel zadao bio zaista
strasan. Efekat je takav da danas AMD
konkurise samo u nizem cenovnom
segmentu Dual Core procesora, gde je
rival stari Pentuim D. Na prvim linijama
fronta Core2 Duo Zari i pali, a tako ¢e sa
sigurno$cu ostati do predstavljanja K10
arhitekture sa Agena, Kuma i Rana
procesorima u drugoj polovini 2007.

Do tog momenta, a u IT svetu nekoliko
meseci je jako dug period, Intelu ostaje da
ubira plodove svog rada i sa nesmanjenim
tempom radi na naslednicima Core

CT 620-700

Ploca
Procesor

Memorija Hz

Video karta

Audio

LAN

Hard disk
Opticki uredaj

Modem

Periferije mis

Softver

CENA SA PDV

850 €

internet pretplata

Kontakt: ComTrade Shop, tel: 011 /201 5678, www.comtradeshop.com

procesora. Da ne bismo ovu pricu previse
sirili, nastavicemo o tome kada dode
vreme. Do tada, pozabavi¢emo se ovom
konfiguracijom i ostalima koje budu
dolazile u nasu redakciju.

Dakle, Intel Core2 Duo E6300 procesor
¢ini osnovu ovog sistema. Poznato je da
se ovde radi o Allendale jezgru sa 2MB
kes memorije. U ovom trenutku bi na
nasem trzistu trebalo da postoji i model
E4300, $to je takode Core2 Duo sa 2 MB
kesa, samo malo jeftiniji. Razlog za to
leZi upravo u koli¢ini memorije unutar
procesora. Kod E6300 postoji jos kesa
koji je fizicki isklju¢en, dok je E4300
prirodno proizveden sa 2MB i samim
tim manje kosta. Radna frekvencija na
kojoj E6300 radi je 1.86 GHz, uz veoma
veliku overklok marginu. Obic¢no je
ogranicavajudi faktor mati¢na ploca
prilikom ubrzavanja ovih procesora.

U CT-620-700 konfiguraciji instalirana
je Gigabyte GA-945P-S3 ploca sa Intel
945P ¢ipsetom i ICH7 juznim mostom.
Ovo je veoma dobro resenje koje se od
uobicajenih 965P ili 975x ploca najvise
razlikuje u odsustvu podrske za DDR2
800 memoriju. Buduci da Core2Duo
procesorima memorijski transfer nije od
presudnog znacaja, ovakva postavka ne
predstavlja problem. Ostatak komponenti
ploce je standardan, a ono sto pomalo
smeta je Realtek ALC833 osmokanalni
audio kodek koji je ovde bez podrske za
SPDIF opticke ili koaksijalne konektore.

Sto se memorije ti¢e, u skladu sa
plocom, prisutno je 2x512 MB DDR2 667
MHz. Interesantno je da se radi o Geil
modulima sa veoma lepim hladnjakom
bele boje.

Graficka kartica je jak
adut ove konfiguracije,
zajedno sa procesorom.
Izabrana je Gigabyte
7900GS sa nestandardnim
hladenjem. Uobicajeni
ventilator je dovoljan
za standardne radne
frekvencije i umereni
overkloking. Ukoliko ste
pravi gejmer, znacete
da cenite Zalman kuler
sa ventilatorom na ovoj
grafickoj kartici. Geforce
7900GS u ovom trenutku
predstavlja najbolje
resenje u srednjoj klasi

grafickih akceleratora

sa DirectX 9 podrskom. lako nas uskoro
ocekuje navala Direct X 10 kartica, 7900GS
moze da izade na kraj sa bilo kojom igrom
i to u veoma visokim rezolucijama.

Posto su ambicije ocigledno
iSle u pravcu veoma dobre gaming

[ )( HARDWARE |

konfiguracije, pored procesora i graficke
karte vodilo se ra¢una i o prostoru za
smestanje svih tih zahtevnih igara. Zato
je 320 GB hard disk pun pogodak. Ovakvi
diskovi, bilo da se radi o (PATA ili SATA
varijanti) su u ovom trenutku optimalna
kupovina. Kostaju oko 100€, a sledeci po
kapacitetu su modeli od 400 GB koji su
drasti¢no vise cene. U 620-700 je instaliran
Western Digital WD3200JB Parallel ATA
model, $to bismo u eri diskova koji se
povezuju sa “tankim kabli¢cem” mogli uzeti
kao zamerku. Ipak, saznali smo da je to
slu¢aj samo sa nekoliko prvih modela u
seriji, i da su svi ostali napravljeni u SATA
verziji. | pored toga, u sustini, nikakve
primetne razlike izmedu starih i novih
diskova nema.

Ostatak sistema, ako je ista i ostalo za
prikazati, ¢ine klasi¢an 56k modem koji
bismo najradije zamenili ADSL modemom,
ali to vec nije problem CT konfiguracije
vec infrastrukture u nasoj zemlji, zatim
DVD RW Dual Layer LG opticki uredaj i
flopi drajv. Sve je spakovano u Cooler
Master Elite 330 kuciste koje konfiguraciji,
bez obzira na odli¢cne komponente daje
i veoma dopadljiv izgled. Prednja maska
je oivi¢ena aluminijumom, sa crnom
mrezicom na mestima za 5.25" uredaje.
Svi uobicajeni konektori su prisutni
i veoma pristupacni na sredini anfas
stranice. Taster za uklji¢ivanje je oivi¢en
plavom diodom i mozda ¢e vam smetati
ukoliko filmove gledate sa kreveta koji
se nalazi ispred racunara. Unutrasnjost
je uobicajeno pedantno odradena, a
naglasili bismo veliki 12 cm ventilator
smesten na zadnjoj strani, za izduvavanje
toplog vazduha.

Obecanje smo definitivno ispunili.
Konfiguracija na testu nema mnogo
“negativnih poena”. Zapravo, ¢ini nam se
da ih nema uopste. Za igranje je odli¢na,
a ukoliko zadovoljava te kriterijume,
sve ostalo se podrazumeva kao veoma
lak izazov. Zato ne¢emo detaljisati sa
zakljuckom, a cena od 850 € za ovako
nesto u ovom trenutku nije previsoka.

Nikola NeSovi¢
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Gomila razbacanih daljinskih upravljaca po vasoj dnevnoj sobi, svakim danom je

sve veca. Kao da su nekim cudom poceli da se razmnozavajy, i to onom prostom

deobom, tako da uglavnom ne mozete ni da ih razlikujete. Cesto se dogodi da ako
neki od njih prestane da funkcionise, ne znate ni od kog je
uredaja a pogotovo kako da ga zamenite. Originalni daljinci
kostaju mnogo, a nisu nista trajniji od svojih prethodnika.
Jedino razumno reSenje bi bio univerzalni daljiinski. Najveci
problem sa njima je bio, bar do sada, sto su svi pija¢nog
porekla i po nepisanom pravilu u svojoj bazi nemaju bas
Sonijev TV star 15 godina koji stoji u vasoj dnevnoj sobi.
Zahvaljujuci dobrim ljudim iz kompanije Logitech, nikada vise
necemo imati takav problem. Harmony 555 je trajno resenje
bespotrebne zajednice daljinskih upravljaca v vasoj kuci.

Guide info

Harmonija u vasem domu

Manu

Picture

a0 $to smo i navikli od Logitech-a, ¢akina
. prvi pogled Harmony deluje kvalitetno i

postojano. Izradjen je jako kvalitetno od
najfinije plastike. Sa donje strane je glatko gumiran,
tako da nikada ne klizi iz ruke. Dosta paznje je
posveceno kako funkcionalnosti, tako i ergonomiji,
Sto znadi da izuzetno lepo leZi u ruci, a da sumu
najbitniji dugmici smesteni tacno ispod vaseg palca.
Za dimenzije ovog daljinca niko nece reci da su
kompaktne, $to moZe biti i prednost, jer ga je prosto
nemoguce izqubiti. Dizajn i kvalitet vam nece
dozvoliti da ga tretirate kao ostale upravljace i da ga

Podrzani uredaji

Tip konekcije USB

Displej LCD monohromatski

Tip predajnika Infracrveni

Baterije 4 x standardne 1,5V - tip AAA

Cena 115 €

DVR, TV, VCR, DVD plejer, audio sistemi

bacate po garnituri vaSe dnevne sobe, ve¢ cete
zaCudeni zatedi sebe kako ga pazljivo odlaZete na
svoje mesto. Sa njim vam se nikada nece desiti ni
da u mraku ne mozZete da nadete potreban taster,
jer ima pozadinsko osvetljenje tastera i ekrana. Jo3
jedna od prednosti Harmony-ja je $to nikako necete
moci da razglavite poklopac za baterije, Sto se po
pravilu desava kod skoro svih upravljaca, jer je
izuzetno precizno napravljen i nalazi se u delu gde
vam nikad nece biti pristupacan u naletu nervoze
usled nekog napetog filma.

Podjednako bitna kao dizajn Harmony-ja je
njegova funkcionalnost, i nacin usaglasavanja
sa vasim elektricnim napravama. Za pazliku od
popularnih pijacnih modela, koji uvek iznevere,
Harmony u svojoj bazi poseduje apsolutno sve
uredaje na ovoj planeti. Cinjenica da se broj
uredaja svakodnevno povecava , Ce vas potpuno
uveriti u ozbiljnost sa kojom je Logitech prisao
izradi svog infracrvenog ceda. Najveca greska
koja je napravljena u tom pogledu, je nacin
povezivanja sa bazom podataka koja sadrZi
potrebne informacije o uredajima kojima
Harmony treba prilagoditi. Umesto da se daljinski
povezuje sa racunarom preko programa koji u sebi
sadrZi osnovnu bazu koja se po potrebi dopunjuje
preko interneta, povezuje se preko neke vrsta
internet pretaZivaca sa bazom koja je okacena
na Logitech-ov server. To u principu znaci da ako
imate dial up internet, ili ga uopste
nemate, necete moci da koristite
daljinski. Cak i sa brzom internet
konekcijom pri prvom pristupanju
Logitech-ovom programu javice
se niz dosadnih nepogodnosti.
Osnovna stvar koja mora da se
obavi da bi se bilo $ta postiglo,
je uvek dosadna ragistracija.

ComputerLand, www.compland.co.yu, tel: 011/3067-051, 3976-304
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Otvaranje novog naloga je komplikovano koliko
i otvaranje novog maila, uz dosta suvisnih
dodatnih pitanja tipa, kako ste Culi za ovaj
proizvod, Ili gde ste kupili daljinski, kao i dosta
zatvorenih upitnika koji se jako retko ¢itaju, a
gotovo nikad ne popunjavaju. Za ceo postupak
je ponudjen i tutorijal, za slucaj da bas i niste pri
sebi ili ste pod uticajem velike koli¢ine sirupa
za kasalj. Posle uspesne registracije, pristupate
bazi u kojoj traZite Zeljeni uredaj. Potrebno je
da unesete serijski broj koji se Cesto nalazi sa
zadnje strane uredaja, i naravno ime proizvodaca.
Ako slu¢ajno ne mozete da nadjete serijski broj,
postoji opcija da uz pomoc originalnog daljinskog
upravljaca podesite komande, $to je detaljno
obja3njeno u tutorijalu pre samog podesavanja.
Posto ste uneli sve potrebne uredaje, moZete
izabrati i najce3ce aktivnosti poput gledanja TV-a,
slusanja (D-a, kasete, radija i sl. Za svaku od
ovih aktivnosti moZete odrediti primarni uredaj,
ako ih imate viSe. Na primer, imate 3 televizora,
a najcedce gledate onaj u dnevnoj sobi. Posto
su svi potrebni uredaji ubaceni u software,
jednostavno iskopcate kabl i vas novi najbolji
prijatelj je spreman da uini vas Zivot mnogo
jednostavnijim. Najupadljivija dugmad pri vrhu
samog daljinca su zapravo najpotrebnija. Devices
vam na ekranu prikazuje sve vade uredaje, dok
Activities prikazuje sve vade aktivnosti. Jednim
dugmetom izaberite Sta vam se radi ili koji vam
se uredaj kontrolide i - jednostavno uZivajte.

Ako stvarno imate potrebu za ovakvim uredajem,
i ako mislite da je Harmony 555 pravo redenje za vas,
razmislite jo3 i o ceni koja naravno nije mala, na Sta
smo navikli kada je u pitanju Logitech, i krece se oko
150¢€, $to i nije tako strasno kada se uzme u obzir Sta
sve pruza i koliko smanjuje nervozu kao pojavu. Uz to
uzmite u obzir da Logitech daje minimum dve godine
garancije na sve svoje proizvode ¢ime garantuje za
kvalitet, pa i daljinskog upravljaca.




reative Zen

Jos jedna rukavica v lice
kompaniji Apple. Konkretno,
Creative Zen V Plus “napada”
Apple-ov model iPod Nano,
sto znaci da pripada grupi
velikog broja uredaja koji }
pokusavaju ili su pokusali isto.
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u toj grupi se mogu napraviti

neke podgrupe. Pojedini

proizvodaci jednostavno nemaju
dovoljan kvalitet da pariraju Apple-u, pa
idu na strategiju niske cene. Drugi pak
mogu ponuditi dosta toga i ¢itav uredaj
spakovati u primamljivo i kompaktno
kuc¢iste. Problem se ovde javlja kad je u
pitanju cena, koja obi¢no ne moze da
bude znacajno niza od lidera na trzistu —
modela iPod Nano. Sa sigurnoscu
mozemo smestiti novi Creative-ov
prenosivi mp3 plejer u ovu drugu grupu i
to kao mozda i najbolje resenje, odnosno
alternativa popularnom “ajpodu”.

Novi proizvod iz Zen familije nema
tendenciju kopiranja izgleda Nano-a.
Njegov dizajn je, moze se reci, uspesno
distanciran i dovoljno atraktivan da niko
ne moze re¢i da mu se ne svida. Uredaj
je vrlo kompaktan - dimenzije su 43.5
X 67.5 x 15.9 mm. Primecujete da ne
spada bas medu najtanje modele, ali
bi¢e vam jasno zasto je to tako ¢im ga
uzmete u ruke. Dizajn bez ostrih ivica
i sijaju¢ih materijala ostavlja prijatan
utisak, koji ne bi bio takav da je ovaj
mp3 plejer iole taniji. Citava njegova
povrsina je uradena od istog zavrsnog
materijala, uklju¢ujudi i povriinu
preko ekrana. Kontrast boja prave mali
petosmerni dzojstik na sredini, kao i dva
funkcionalna tastera sa desne strane.

U verziji od 4 GB (sa naseg testa), boja
plejera je crna visokog sjaja, sa plavim
detaljima oko dzojstika i sa strane. Za
sada, u ponudi kod nas, postoji jos samo
verzija od 2 GB identi¢nog izgleda, a
nadamo se da ¢e ona naknadno biti
prosirena i na modele sa belom maskom
i drugim bojama spomenutih detalja.
Izdvajamo kombinaciju belo-roze kao
vrlo privla¢nu za osobe neznijeg pola.
Generalno, izgled modela Zen V Plus je
minimalisticki, ali je zato i vrlo efektan.
Nema tu nekih specijalnih “dzidza-bidza"
kao sto su npr. senzorski tasteri, ali
cenicete njegove vrlo male dimenzije,
sto je vrlo korisno za jedan prenosivi
mp3 uredaj.

U radu se ovaj model pokazao
veoma korektno. Nece vas nista toliko
iznenaditi, ali vas isto tako nista
nece razocarati. Sve je onako kako
smo vec i navikli da bude. Softver je
pregledan, izuzetno lak za koris¢enje
(zahvaljujuci efikasnom dzojstiku) i
nece vam trebati mnogo vremena da
se uhodate. Princip rada je ve¢ viden. U
startu vam se nude opcije pretrazivanja
play-magazin.com
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numera sa integrisane fles-memorije
(nije prosiriva), po albumima, po plej-
listama, omiljenim pesmama itd. U
startnom meniju ¢ete nacii FM radio,
video plejer, kao i opcije podesavanja
plejera. Zahvaljujuci ukupno osam
predefinisanih podesavanja ekvilajzera,
lako c¢ete nac¢i mod koji vama najvise
odgovara. Ako ga ipak ne nadete,
petosistemski manuelni ekvilajzer je
takode dostupan. Reprodukovani zvuk
je vrlo kvalitetan i dovoljno glasan.
Mozda slusalice koje se dobijaju u
standardnom paketu nece biti svakome
po volji, 3to se najbolje vidi po tome
$to se preko njih ne osete bas sva
podesavanja ekvilajzera. Ipak, audio-
izlaz je dovoljno snazan da mozete
koristiti i vece sluske DJ tipa.

Jos jedna opcija koju ovaj mp3 plejer
poseduje je i snimanje. Pored njegovog
integrisanog mikrofona, koji je vrlo
koristan, mozete koristiti i “line-in" ulaz,

a mozete snimati i program sa FM radija.
Posebno REC dugme sa strane omogucava
trenutno snimanje. Softver ovog malise
sadrzi i kalendar, ¢asovnik, alarm i
rokovnik. Pored svega navedenog, kolor
ekran dijagonale 1,5 in¢a vam omogucava
i pustanje video klipova. S obzirom na
veliku internu memoriju, u Creative Zen V
Plus mozete “napakovati” gomilu klipova,
aona je sasvim dovoljna i za par filmova

ili serija. Razli¢itost video-formata ne
predstavljaju problem ovom malisanu

- na CD-u koji uz njega dobijate se nalazi

i program za konverziju video-fajlova. Sa
njima je moguce konvertovati gotovo
svaki kompresovani format u onaj koji
plejeru odgovara. Mnogi bi ocekivali da
se time moze i znacajno smanjiti veli¢ina
fajlova u kB/MB, ali to iz nekog razloga
nije tako. Medutim, imajuci u vidu malu
rezoluciju ekrana (128x128 piksela), video
se moze proglasiti sporednom funkcijom.
Mozda i najveci problem u celoj prici jeste




$to ekran nije TFT ve¢ OLED tipa. Piksel
mozda jeste svetliji, ali je zato i izraZeniji.
“Mreza”izmedu njih je vrlo vidljiva, pa je
tako ovo i najve¢a mana ovog uredaja u
odnosu na top-model iPod Nano. Da li
zbog materijala visokog sjaja koji prelazi

i preko ekrana ili zbog njega samog,
vidljivost se zna¢ajno smanjuje na dnevnoj
svetlosti, posebno na direktnom suncu.

U Creative Zen V Plus paketu, pored
mp3 plejera, dobijate jos i niz drugih
stvari. Tu su USB kabl (USB 2.0), “line-in”
mini-stereo konverter, traka za nosenje i
instalacioni disk sa uputstvom. Moramo
pohvaliti zaista veliki broj programa koji se
nalaze na disku, koji olak3avaju koris¢enje
ovog uredaja. lako instalacija moze trajati
poprili¢cno dugo i iako ¢e vas desktop biti
preplavljen sa novim ikonicama, nalazimo
da su programi vrlo korisni. Jednostavno
odradite na kompjuteru sve §to Zelite
(kreiranje plejliste, promena pozadinskih
slika, konverzija video-fajlova itd.) i
kasnije samo sinhronizujete podatke sa
mp3 plejerom putem USB kabla. Preko
istog malisan puni i bateriju, tako da
nema potrebe za dodatnim punjac¢ima
ili baterijama. Ona se, zbog formiranja,
samo prvi put puni nesto duze. Kada je
pun, njegova Li-ion baterija moze da izdrzi
zaista dugo. Po proizvodackoj specifikaciji,
autonomija pri koris¢enju bez prestanka
je 15 sati. U normalnom svetu, necete
morati da ga punite minimum pet dana.
Na kraju, ovaj plejer vam moze koristiti i
kao fles-disk za skladistenje podatka, gde
je korisna opcija podesavanja odvojenog
prostora memorije, za koji Zelite da bude
namenjen skladistenju podataka.

Sa cenom od oko 240 evra,

Creative Zen V Plus je ipak vrlo blizu
najpopularnijeg iPod Nano-a. Cime se on
onda bori za top-poziciju? Prednosti su
svakako njegova specifi¢cna kompaktnost
(mnogo je bolji za nosenje po dzepovima),
maska rezistentna na grebanje, FM tjuner
i opcija diktafona. Medutim, mnogo losiji
ekran, ne toliko atraktivan softver i jo$
uvek nedorastao dizajn ne govore bas
superlativno. Kupac koji misli da izdvoji
preko 200 evra sigurno oc¢ekuje mnogo
vise od klasi¢nog mp3 plejera, a cena
je pak dovoljno blizu Nano-a da nema
razloga da ne kupi ono sto je najbolje. Sa
nesto nizom cenom, malisa bi sigurno bio
“best-buy”!

Vladimir Kosi¢

ComputerLand, www.compland.co.yu, tel: 011/3067-051, 3976-304
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Creative je svojevremeno postao sinonim za zvuk na racunaru. Toliku
popularnost naravno duguje svom Sound Blaster proizvodu, zvuénoj
kartici koja je unela revoluciju u rad racunara i pomogla dalji razvoj
multimedije. Naravno, Creative je zatim poceo da proizvodi i druge
produkte, i to van ,audio industrije”, ali su u njoj svakako postali

i ostali najpoznatiji i najpopularniji. Pored novih zvucnih kartica
Creative je izradio i mnogobrojne setove slusalica, prenosne plejere ali
i zvucnike. Upravo ovom poslednjem temom bavimo se u ovom tekstu.

play-magazin.com



ored Gigaworksa, koji je svakako

najpopularniji brend unutar

Creative sistema zvucnika u 5.1
sferi, prepoznavanje i odobravanje od
korisnika dobio je i Creative I-Trigue
linija uredaja, ali za 2.1 sisteme. U njoj se
nalaze mnogobrojni proizvodi razli¢itih
karakteristika i namena. U tolikom ,moru”
uredaja zaista je tesko naci neki koji se
izdvaja. |-Trigue L3450 je u tome uspeo, ali
ne samo kvalitetom, vec i dizajnom.

Bi¢emo direktni odmah na pocetku
kako vas na kraju teksta ne bismo
razocarali. Creative model kosta oko 100
evra, i zbog toga spada u srednju klasu
uredaja. To znadi da ga nikako ne mozete
uporediti sa recimo Logitech 22300 ili
nekim Altec Lansing MX modelom, ali to
ne bi trebalo ni da radite, jer ne spadaju u
istu grupu proizvoda.

L3450 su kompletno beli zvucnici (i to
je jedino po ¢emu se razlikuju u odnosu
na L3500),. Karakterise ih veliki subwoofer
solidnih dimenzija, kao i dva satelita,
mozda nesto uza nego sto biste se nadali.
Pored subwoofera i satelita, u paketu
jei,daljinski upravljac” koji poseduje
najosnovnije komande a sa wooferom
je povezan kablom, pa je zbog toga ono
»daljinski upravljac” pod navodnicima.
Kada govorimo o specijalnim opcijama,

I-Trigue ih poseduje nekoliko. Na prvom
mestu tu je Bi-amplifikacija zvuka,
odnosno specijalni NeoTitanijumski
Lkrugovi” koji se nalaze oko zvucnika i
samim tim pomazu kvalitetnijem zvuku.
Znatno znacajnije od toga jeste lateralni
nacin ispustanja zvuka i razlike imedu
srednjih i visokih tonova, $to dovodi do
idealnog rasprostiranja zvuka u prostoriji
u kojoj se I-Trigue nalazi. Odavno je
postojala teorija u kojoj se zvucnici za

srednje i visoke tonove postavljeni pod
specijalno definisanim uglovima ¢uju
znatno bolje nego paraleleno ili normalno
postavljene membrane, sto je Creative
odlucio da iskoristi u potpunosti.

Na samom kontroleru nalazi se
indikator jacine zvuka, koji isijava
plavi¢astom bojom, a na njemu se nalazi
i konektor za povezivanje sa slusalicama
kao i sa eksternim izvorom zvuka kao $to
je na primer Creative Zen MP3 plejer.

Prilikom startovanja zvuc¢nika po prvi
put, vrlo verovatno cete biti prilicno
razocarani. Ali ne brinite se, razocarenje
sledi iskljucivo iz nesto losijeg osnovnog
podesavanja zvucnika. Nakon $to se
poigrate desetak minuta sa njima i
lepo podesite jacinu woofera, jacinu
satelita i opStu snagu sistema, a zatim
opciono doterate ekvalajzere u samom
Windows-u, sigurno Cete biti prijatno
iznenadeni zvukom koji I-Trigue ispusta.
L3450 sasvim sigurno ispunjava sve
vase zahteve kada govorimo o slusanju
muzike za vreme posla, pa ¢ak i gledanju
filmova. Moguce je organizovati i manje
i mirnije proslave, ali L3450 nazalost
posustaje kada govorimo o,zivim”
zurkama i proslavama drugog tipa.

Creative je napravio dobar set
zvucnika koji ¢e biti dovoljan za manje
zahtevne korisnike. Cinjenica je da
nije posebno snazan i da vam nece
omoguciti neverovatnu zabavu za
vreme proslave rodendana, ali je oduvek
vazilo - koliko para, toliko muzike, sto u
ovom slucaju u potpunosti ima smisla i

" | HARDWARE

odgovara stanju,na terenu”.

9W po satelitu
30W subwoofer
SNR: 80dB

30Hz ~ 20KHz

Sateliti: 5x 9.3 x 24cm
Subwoofer: 19 x 26.8 x 30cm

Kontakt: ComputerLand, www.compland.co.yu, tel: 011/3067-051, 3976-304
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Kompanija Logitech trenutno
poseduje ultimativno resenje
u sferi igrackih volana. Model
G235 je otelotvorenje tog

re$enja i ovo je najboji vola

koji trenutno mozete kupiti u
nasoj zemlji. To kazemo iako
bi naredni redovi trebalo da

nam blize pokazu koliko je
to istinito ili ne. Dakle, ne

trazite dalje, ovo je najbolja
stvar. Medutim, kako bi bilo

60 <+ play-magazin.com

bas bezveze da tekst ima
samo jedan pasus sa ovih par
recenica, pokusa¢emo nesto
blize da vam docaram prestiz
koji sa sobom nosi G25 Racing
Wheel. Najveci motivator v
nesto opseznijoj elaboraciji
njegovih performansi jeste i
izuzetno visoka cena, koja je i
do tri-cetiri puta viSa od nekog
standardnog modela. Dakle,

vredi li?

vo je model koji, ocigledno,
E pripada Logitech-ovoj“G” seriji. To
je skraceno od “Gaming”i
rezervisana je iskljucivo za njihove najbolje
proizvode. Logitech G25 Racing Wheel je
tako najbolji proizvod ove kompanije u
ovoj kategoriji, a verovatno i na ¢itavom
trziStu igrackih volana. To ¢e vam biti jasno
¢im raspakujete kutiju, ¢ak i da niste
procitali ovaj tekst i ne znate Sta vas
ocekuje. Iskreno, mi nismo znali. Culi smo
za ovaj model, videli (samo videli) na
prezentaciji u Zagrebu, ali nakon testiranja
nesto jeftinijih “Formula EX" i “MOMO”
volana, nismo mogli pretpostaviti u ¢emu
moze biti tolika razlika u korist modela
G25. Prvo $ta Cete zapaziti jeste mnogo
bolji kvalitet materijala kojim su odredeni
delovi volana oblozeni. Kao $to i sam
proizvodac kaze - koza je prava koza, a P



aluminijum je pravi aluminijum. Druga
stvar koja €ini razliku u odnosu na
prethodne modele jeste jedan uredaj vise
nego uobicajeno. Uz sam obru¢ volana i
donje papucice, dobijate i potpuno
odvojenu rucicu menjaca. Sve one
nepregledne komande sa“Formula EX”
volana su sada premestene na ovaj
“centralni greben’, koji prakti¢no simulira
jedan deo komandne table pravog,
trkackog automobila. Sa druge strane,
prednost u odnosu na dosadasniji
“benchmark” model “MOMOQ" jeste uopste
¢injenica da ti tasteri postoje u ve¢em
broju, odnosno da nisu ograniceni na
samo Sest koliko ih “MOMO” ima. Slededi
novitet je i sama rucica menjaca, koja
omogucava manuelno menjanje brzina u
igri. Smatramo da je ovo najveca
prednost G25, jer u igranju stvarno
donosi novu, posebnu dimenziju i veliku
dozu realisti¢nosti. Maksimalan broj
stepeni prenosa (brzina) je Sest, plus
rikverc. Kao i obruc upravljaca i ova rucica
je obloZzena pravom kozom. Pravi
aluminijum je pozadina svih spomenutih
tastera, a od istog tog materijala su
izradene i polugice iza volana. One su tu
kako bi i pomocu njih mogli menjati
brzine, a postoji i treci nacin -
prebacivanjem na “sekvencijalni” mod,
kada ruc¢icu manuelnog pretvarate u
klasi¢an sekvencijalni (gore-dole) menjac.
Ovo se ostvaruje prekidacem koji se
nalazi iza same palice. Mada, tesko da c¢e
iko zeleti da vozi drugim modom osim
manuelnog, jer je uZitak zaista veliki.
Svakako ne treba zaboraviti i donje
pedale, koje su takode dobile sofisticiran
izgled i skuplje materijale u izradi.
Povrh svega, dobicete i jednu pedalu
viSe, s obzirom da sada morate stiskati
i kvacilo. Papucice su sve od alumini-
juma sa posebnim crvenim dodatkom
pozadi. Njihova izraZzena tezina i idealno
perforirana donja povrsina omogucavaju
bezbrizno igranje. Vrlo tesko cete uspeti
da ih pomerite u Zaru voZznje. Zapravo,
ove donje komande su jedini deo ovog

paketa na koji nemam apsolutno nikakvu
zamerku. Osnovna zamerka, koju smo
imali kod modela“Formula EX"kao i kod
“MOMO"-a, ponavlja se i kod ovog na-
jskupljeg volana. Naime, velika boljka je
jo$ uvek pri¢vrscivanje na sto (ili Stagod
drugo). Kao da u Logitech-u smatraju da
na svetu postoji samo jedan tip povrsine
na koji ¢e se ove komponente kaciti, a
ona je pod pravim uglovima i gumena.
Sve suprotno smo mi imali u nasem
slu¢aju - sto na koji smo sve instalirali

je satenskog sjaja i ivice sumu potpuno
oble. Pored toga, debljina istog je skoro
5 cm, $to dodatno oteZava instalaciju. Za
deblje stolove morate skinuti dodatnu
“kapicu” sa kukica za kacenje. Umesto
nekog sistema za njihovo lakse skidanje,
morate primeniti silu. Volan se kaci na
dve tacke (pozeleli bismo vise), a menjac
na tri. Sve kukice su potpuno plasti¢ne,
stoga i dalje smatramo da bi njihova
povrsina koja naleZe na sto morala biti od
nekakve gume. Ovako vrlo ¢esto mozete
zavrsiti voznju sa volanom u krilu, kao i
sa menja¢em na podu, ako Zelite da bas
brzo i naglo prebacite u druguili ¢etvrtu
brzinu. Tada ¢e vas obuzeti solidna
koli¢ina nervoze, posebno ako ste vozili
najbrzi krug. Medutim, pored problema
sa neprijatnom bukom pri promeni br-
zina, ovo je jedina zamerka koju smo im-
ali. Sigurno je da ona ne moze da narusi
kompletnu sliku ovog sjajnog uredaja.
Sve ostalo je zaista na vrhunskom nivou.
Instalacija je brza, ali i vrlo detaljna po

pitanju
precizih
podesavanja. “Force
feedback” opcija (vibracije i okretanje
volana) je prosto sjajna i najbolja je od
svih dosadasnjih Logitech-ovih volana,
kao i uopste ponasanje u igrama. Nakon
igranja nekoliko poslednjih naslova iz
NFS serijala (“Most Wanted” i “Carbon”),
kao i MMORPG “Live For Speed”, ubedeni
smo da nema boljeg volana za kupiti.
Vredi li toliko novca? Tesko je dati
sud, jer ovo nije uredaj kao i svaki drugi.
Neko bi pomislio da je to samo jos jedan
igracki volan iz velike plejade istih, ali
on to jednostavno - nije. Logitech G25
Racing Wheel nam donosi do sada
nepoznatu realisti¢cnost u igranju i to je
najvedi razlog zbog kojeg bi ga trebalo
kupiti. Sjajan manuelni menjac¢, zajedno
sa ekskluzivnim materijalima i potpuno
realnom funkcionisanju ¢itavog sklopa,
prosto mami vase evrice iz dzepa. Par-

don, iz dZepova...

Vladimir Kosi¢

ComputerLand, www.compland.co.yu, tel: 011/30i

-051,3976-304
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HOTV zapisi

OSNOVNI POJMOVI | GDE IH PRONACI

rvo da definiSemo $ta je high

definition video - u pitanju je

najjednostavnije re¢eno, video
signal visoke rezolucije (da, to ste i sami
znali!), koji obuhvata 3 naj¢es¢a moda
prikaza, 720p (1280x720), 1080i
(1920x1080) i 1080p (takode 1920x1080).
Oznaka,p” nam govori da je u pitanju
progressive (konstantan prikaz slike
tipi¢an za sve danasnje monitore npr.) a,,i”
interlace rezim (prisutan na svakom
klasicnom TV aparatu). U praksi, u
komercijalnoj upotrebi u razvijenim
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zemljama su 720p i 1080i, dok ¢e 1080p
tek zaziveti u narednim godinama, jer ga
trenutno podrzava maniji broj HDTV
uredaja i monitora ¢ija je cena uz to jos
uvek prili¢no visoka. Kada je re¢ o
hardveru, za prikaz najnize, 720p
rezolucije potreban je procesor na 2,4Ghz,
384mb RAM-a i graficka kartica sa 64 MB

memorije uz monitor od najmanje 17 inca,

dok 1080i idealno zahteva procesor na
3Ghz, 512MB RAM i graficku karticu sa 128
MB memorije, naravno u kombinaciji sa

monitorom koji je sposoban da prikaze

njegovu punu rezoluciju. Ipak, zbog
varijacija u kodecima kao i raznih tehnika
kompresije, moguca su i znacajna
odstupanja, i to u oba smera. S obzirom
da se high definition standard vezuje
isklju¢ivo za widescreen, prikaz slike je
mnogo prirodniji na monitorima Sirokih
ekrana koji polako osvajaju i nase trziste.
Sa softverske strane, treba re¢i da ne
postoji univerzalan program koji ¢e uvek
davati najbolje rezultate - razlog za to
je Cinjenica da se legalan HDTV sadrzaj
kojim se ovde bavimo direktno ,grebuje”
i kompresuje u nekoliko razli¢itih
formata (DivX, mky, XviD...), pa konacan
rezultat najvise zavisi od sposobnosti
samog autora, odnosno od njegovog
poznavanja tehnike komprimovanja. U
principu, najvise smo bili zadovoljni sa
Media Player Classicom — ovaj besplatni
program je na nasoj test masini (Athlon
3000+, 1GB RAM, GeForce 6600GT) u
kombinaciji sa popularnim K-lite codec
packom bez problema prikazivao gotovo
svaki HDTV sadrzaj koji smo mu,,poturili”
i reprodukovao ga je bez ,Stucanja” sto je
doduse i zasluga nVIDIA pure decodera
koji posao renderovanja prebacuje na p




druge strane, BS Player se mucio sa

1080i sadrzajem jer se oslanja iskljucivo
na procesor i radio je daleko sporije od
svih ostalih programa. VLC player nas
takode nije odusevio. Prvo, jer jedini

ne radi automatski de-interlace 1080i
video zapisa (a naknadno ukljucivanje je
krajnje problemati¢no), a drugo, jer je sa
mnogim fajlovima pravio dosta problema
(neobjasnjive brljotine na ekranu i
sli¢cno). Komercijalni programi WinDVD

8 i PowerDVD 7 dali su potpuno razli¢ite
rezultate — dok je prvi odbijao da pokrene
veliki broj zapisa, drugi ih je uglavnom
prepoznavao vrlo korektno i prikazivao
bez ikakvog usporavanja, mada kod
jednog testiranog fajla uopste nije bilo
reprodukcije zvuka.

Kao sto smo rekli, zbog razlicitih
metoda kompresije kvalitet videa visoke
rezolucije umnogome varira, pa tako
download filmova u rezoluciji 720p koji
zauzimaju samo oko 4,5 GB (kakvih je i
najvise na mrezi) bas i nema preteranog
smisla, jer kompresija ove snimke ¢ini
losijim od klasi¢nih DVD zapisa, bez obzira
na znatno visu rezoluciju. Isto vaziiza
1080i snimke koji po nasoj proceni moraju
biti ve¢i od 10GB da biste dobili solidan
kvalitet. Jos jedna opasnost je upscale
- neki 720p materijal ¢esto se konvertuje
u visu rezoluciju (najcesce 1080i) ¢Cime se
naravno uopste ne dobija na kvalitetu, ali
se zato bespotrebno povecava velic¢ina
samog fajla. Nazalost, nema nacina da

sami utvrdite da li je
re¢ o autenti¢nom,
ili upscale zapisu.

a kraju, da navedemo i par sajtova na
kojima mozete pronac¢i home made
HD materijal:

Bloghdtv.com - na ovoj lokaciji osim
interesantnih informacija vezanih za HTDV
tehnologiju mozete pronacdi i veliki broj
spotova, live nastupa i filmova, iskljucivo
HDTV rezolucije. Takode, na njemu postojii
i dosta oficijalnih (dakle vrhunskih) demo
snimaka koji najbolje ilustruju koliki
napredak donosi HD video.

Markazali.com - na ovom sajtu mozete
pronadi iskljucivo intervjue sa poznatim
licnostima i live izvodenja mnogih
popularnih pesama. Svi snimci su su 720p

ili bolji i vrhunskog su kvaliteta.
my.opera.com/niklaskuhl/blog/
- stranica u potpunosti posve¢ena muzici,
odnosno muzi¢kim spotovima i Zivim
nastupima, uglavnom pop izvodaca. Deo
sadrzaja je u SD (standard definition) a
deo u high definition modu, $to je uvek
uredno navedeno.

Nadamo se da vas je ova tema
zainteresovala, narocito ako ste sre¢ni
vlasnik neke broadband konekcije. Nama
za kraj ostaje samo da vas upozorimo da
posle HD zapisa povratak u realnost (DivX,
DVD) moze da bude prili¢no bolan!

Nikola Dolapcev
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SUDNII DAR

Jo$ od pojave robota kao koncepta i ideje, ljudima je usadena neka vrsta straha od
istih. Svaki scenario koji u dalekoj buduénosti posmatra ¢oveka i robota kao prijatelje
koji Zive u miru i harmoniji, u startu je odbacen. Umesto toga imamo viziju koju
predstavljaju filmovi kao sto su Terminator i Matrix, gde samo pukom srecom i igrom
slucaja izvlacimo Zivu glavu jer smo svoju svakodnevicu u velikoj meri prepustili

masinama. | pored toga covek ne moze protiv svoje teznje da se
izlezava po ceo dan pijuckajuci pivo ili limunadu, gledajuci
svoj omiljeni TV program. Roboti sa druge strane
nisu programirani da leskare, ve¢ da
rade Sta im covek odredi. Stoga je
njihov dalji razvoj neizbezan. Razne
vrste ovih “proizvoda” srecemo v
svakodnevnom Zivotu, a da toga cesto
nismo ni svesni, jer smo uveliko poceli
da se navikavamo na njih. Kao potvrda
toga su mali RoboSapiens i njegov
gusteroliki prijatelj, RoboRaptor.

play-magazin.com



rvi utisak koji RoboSapiens odaje

dok je jo$ neraspakovan sasvim

je pozitivan. Toliko je detalja na
njemu koji vriste - ,OTPAKUJ ME". Ve¢
tu se javlja prvi problem, i potvrda
predpostavke da je ovo ipak igracka za
malo stariju decu, ili mozda “matore” koji
nikada nisu sasvim odrasli. RoboRaptor
je toliko komplikovano upakovan da je
za vadenje iz ambalaze potrebno oko
desetak minuta, ako ne Zelite da kutiju
potpuno demolirate. Sledeca stvar koja
ce vas sigurno iznervirati, je odeljak za
baterije. U samog robota, valjda zbog
silnih elektromotora koji ga pokrecu,
idu 4 baterije od 1.5V tipa,D" Posto to
nisu baterije koje staju u daljinski ili neki
drugi uradjaj u svakodnevnoj upotrebi,
moracete do najblize prodavnice. Kad ste
se konacno vratili kudi, pod uslovom da
niste zaboravili da kupite i 3 male AAA
baterije, mozete poceti sa ispitivanjem
svoje nove igracke.

Na prvi pogled jako komplikovan
daljinski upravlja¢, opravdace prvi
utisak ¢im po¢nete da bez prethodno
procitanog uputstva, nasumi¢no
pritiskate dugmice. Jedino sto ¢e
roboti¢ u toj situaciji moci da izvede su
neki segmenti naizgled jednostavnih
pokreta, kao sto su hodanje, mahanje
rukom, i njima sli¢ni. Kada se dozovete
pameti i uzmete u ruke ipak jednostavno
uputstvo na srpskom jeziku, pocecete
zaista da uzivate u raznovrsnosti poteza
koje vas$ robot moze da izvede.

Postoji tri seta komandi. U osnovnom
nivou se pojavljuju jednostavni pokreti
koji su na pocetku jako nezanimljivi, ali
koji ¢e za upornije i zahtevnije korisnike
predstavljati pravi izazov. Drugi set

L

se sastoji se od malo kompleksnijih pokreta
koji se jako jednostavno izvode. Za pocetak

moze da se saginje napred, izvija unazad,
da udara levom kao i desnom rukom,
moze da hoda napred, ide unazad, da se
okrece u mestu, ali i da pokupi plasti¢nu
Solju koja dolazi u paketu. Sa njom moze
da se Seta, dok mu ne zadate komandu

da je baci. Sve ovo moze da vam bude
zanimljivo samo dok ne okrenete sledecu
stranicu uputstva i vidite da postoji jos
jedan mod. U ovom modu se javljaju jo$
kompleksnije operacije poput raznih karate
udaraca, bacanja “koske’, podrigivanja,
zvizdanja i jo$ mnogih operacija koje u
potpunosti pokusavaju da oponasaju
¢oveka. Vrhunac su 3 demo dugmeta

koja pokazuju maksimalne moguénosti
vaseg ¢eda. U prvom roboti¢ pokusava da
ukratko pokaze sta Sta sve moze da izvede.
U drugom izvodi razlicite karate udarce
uz zvuéno imitiranje karate majstora.
Pokusava i da izvede neke kompleksnije
kate koje su vise smesne i simpaticne,

trec¢i demo u kome je uz melodican sempl
roboti¢ pocinje da igra, i to jako Zivahno
za parce metala i plastike. Postoji i opcija
da, ukoliko ga zapostavite na neko vreme,
“legne da spava”i neko vreme simulira
hrkanje, posle ¢ega se sam iskljuci.

Ako vam nista od mnogobrojnih
opcija nije dovoljno da se zabavite,
postoje i mod u kome mozete da
isprogramirate vaseg robota da uradi
ono sto vi zelite. Samo programiranje
nije toliko kompleksno, i sastoji se od
povezivanja do 15 pokreta iz osnovnog
moda. Mozda je ovaj mod mogao
mnogo bolje da se izvede, da su robotu
ugradjeni zvuéni i svetlosni senzori, jer bi
tada mogao koliko toliko da se snalazi u
prostoru, da izbegava prepreke

~ kaoidaih uklanja.
- Zarazliku od
RoboSapiensa,
RoboRaptor
je baziran
vise na

oponasanju instinktivnih reakcija

zveri. Prepun je senzora za dodir. Ima i
zvucne senzore, a ugradeni su mu ¢ak

i infracrveni senzori kojima reaguje

na pokrete oko njega. Ovi detektori

se posebno primecuju u takozvanom
slobodnom modu, kada Raptor
samostalno istrazuje svoju okolinu

nekih 10 minuta posle ¢ega se iskljucuje.
Sli¢no je i u stavu pripravnosti, u kome
se nazalost ne krece, vec raznim zvu¢nim
efektima, kao i pomeranjem glave, repa

i Celjusti, reaguje na pokrete i buku iz
okoline. U okviru ovog stava Raptor ima
3 raspolozenja. MoZe da bude na oprezu,
da se igra i da sumulira neku vrstu lova. U
svakom raspoloZenju drugacije reaguje
na slicne nadraZaje iz okoline. Na primer
kada je u lovackom modu, ako mu stavite
prst u usta ujesce vas i pocece da rice, dok
¢e umodu za igru Sta god mu je u ustima
poceti da vuce ka sebi. Od osnovnih
operacija RoboRaptor moze da se krec¢e u
svim pravcima, okrece u mestu, pokrece
rep na razlic¢ite nacine, pomera glavu i
ujeda. Nedostatak veceg broja osnovnih
operacija, kao i nedostatak moda za
programiranje, potpuno ga stavljaju u
senku RoboSapiensa, $to vam naravno
nece ni malo smetati da se sa njim dobro
zabavite.

Kako su RoboSapiens i RoboRaptor, i
pored nekih ociglednih nedostataka, jako
zanimljivi, svaki na svoj nacin, nikoga
nece ostaviti ravnodusnim. Ako nista
drugo, toliko su simpati¢ni

da od njih nikada ne biste
ocekivali da bi jednog dana

@ 4 i,’

mogli zagospodariti svetom
i oterati nas uizghanstvo, a
mozda i u zaborav.
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Vidija zari'i palina svim

poljim%")fiko upecatljivo da

postaje dosadno. Vise zabave
pruza nam cjom'éc’i fudbalski derbi, ma
kako to neverovatno zvucalo, a zivimo
u ubedenju da smo geek-ovi. Takva
zastrasujuca situacija (domacdi fudbal je
nesto neverovatno besmisleno, bez obzira
na broj postignutih golova) proistekla je iz
¢injenice da konkurencija nema odgovor
na trenutnu postavku zelenih. Trude se,
ali kasne, imaju problema sa dostupnoscu
kartica koje izdaju i upadaju u probleme
sve vise. R600, novi graficki ¢ip iz AMD-a,
koji je trebalo da pomrsi racune nVidiji,
planiran da bude predstavljen polovinom
marta odlozen je za drugi kvartal. Time
se oslobodilo jos prostora za bolje
pozicioniranje. Nase je misljenje da R600
mora biti u najmanju ruku fenomenalan
kada konac¢no ugleda svetlost dana da bi
iSta uspeo da promeni.

Ovaj mali uvod je bio potreban ukoliko
ste potpuno neupuceni u stanje stvari na
trzistu grafickih kartica. Oni koji se bave
tematikom znaju za poslednji odgovor na
nepostojedi potez ATi.AMD-a. Radi se o p

» Geforce 8800 GTS kartici sa 320 MB

memorije. Potreba za ovakvim
modelom je uslovljena ipak ne
toliko pristupacnim primercima

sa 640 MB. U toj kombinatorici,
najlakse je bilo ustedeti

uklanjanjem jednogili dva
memorijska modula. Rezultat takve
operacije je ovog meseca pred vama.

8800 GTS 320 MB koji nam je stigao je
potpisao MSI. Praksa sa 8800 karticama,
gde je ono sto ih Cini razli¢itim samo
nalepnica se nastavlja i ovde. Fizi¢ki,
ovaj GTS se uopste ne razlikuje od
punokrvnog modela sa 640 MB memorije.
Tu je veoma veliki rashladni sistem koji
zauzima dva slota, veliki ventilator na
desnoj strani kartice, tih i pod najve¢im
opterecenjima. Ispod plasti¢cnog oklopa
nalazi se aluminijumski profil sa gusto
rasporedenim rebrima, radi $to efikasnijeg
hladenja. Kartica nema VIVO mogu¢nosti,
pa su od konektora tu samo dva DVI i
video izlaz. Sa druge strane kartice se
nalazi Sestopinski PCl Express konektor
za napajanje. Naravno, ne pomisljajte
da startujete masinu bez njegovog
povezivanja, bi¢ete osudeni na mnogo
pistanja sistemskog zvucnika.

Sve prethodno navedene stvari su
standardne i poznate $to se tice 8800 GTS.
U taj deo price spadaju i 96 streaming
procesora koja ovaj MSI G80 poseduje,

20 ROP jedinica (Rasterski operatori) i 24
teksturne jedinice, dok su frekvencije rada
nesto drugacije. Naime, nVidia fabri¢ka
podesdavanja za GTS koji smo testirali

pre nekoliko meseci bila su: 500 MHz za
GPU, 1200 MHz za streaming procesore

i 1600 MHz za memoriju. MSI model na
testu nas je iznenadio sa 575/1350/1700
MHz kombinacijom respektivno i time se
svrstao u red bar na nasem trzistu retkih
fabricki overklokovanih modela. Osim

te pikanterije i 320 MB video memorije
manje, ovaj GTS se, kao $to ste mogli
uoditi, ne razlikuje u odnosu na ranije
testirani model.

U praksi, razliku cete taokde tesko
primetiti. Vecina igracke populacije
se i dalje zabavlja u rezolucijama koje
figururaju oko 1280x1024 piksela. U
poslednje vreme, sve je intenzivniji proboj
wide monitora, ali ni time se situacija
bitnije ne menja. Najpristupacniji su oni sa
19" dijagonalom i rezolucijom 1440x900,
sto je efektivno cak nekoliko stotina
piksela manje u odnosu na najpopularniju

rezoluciju.
To znadi
manje posla za
graficku kartu i povlaci
sa sobom cinjenicu da Cete

razliku izmedu starog i novog

8800GTS tesko primetiti. Na mesto gde

¢e 320 MB memorije vise doci do izrazaja
mnogi od nas ne mogu da odu. Da ne
bismo skrenuli u poetiku sa primesama
tragi¢nog, re¢i¢emo samo da su

rezolucije gde bi se moglo videti to na Sta
mislimo 1920x1080 piksela i vise. Takvo
zadovoljstvo danas kosta kao automobil.
lako se takvom vozZnjom se ne biste
usredili, tockovi bi ipak bili tu.

Da se vratimo na MSI. Ustvari, nemamo
jos mnogo toga da vam kazemo. Ostalo
je da se pozabavimo onime $to na sta
je trebalo obratiti paznju na pocetku,

a to je ambalaza. Ukratko, kutija je
standardna, unutra su prateci kablovi

i disk sa drajverima, nista posebno na
prvi pogled. Mentalno zdrav ¢ovek

bi se zapitao zasto smo onda uopste
pocinjali pricu o kutiji. Ima razloga za to, a
spakovani su u kartonsku kesicu na kojoj
pise Company of Heroes. Da, u paketu se
nalazi kompletna igra na dva DVD-ja, po
nasem misljenju fenomenalan potez koji
¢e doprineti prodaji ove MSI kartice.

Na kraju, pogledajte naslov teksta. To
bi trebalo da je zakljucak ove price. ATi.
AMD nema nista sli¢no u ponudi kao $to
smo vec rekli, a pitanje je, kada R600 sa
svojim derivatima na kraju stigne, koliko
¢e uopste biti konkurentan. nVidia ne sedi
na lovorikama, sigurni smo u to, pa ¢e i oni
u narednim mesecima osveziti ponudu.
Ukoliko ne Zelite da cekate, vec sada Zelite
najbolje, a cenovna granica vam je ipak
umerenih 380 €, alternative nema, 8800
GTS 320 MB je jedini izbor. MSI kartica u
tom pogledu briljira sa pove¢anim radnim
frekvencijama i igrom koja dolazi u paketu
pa se time moZe nametnuti kao “ona prava’.

Nikola Ne3ovi¢

Kontakt: Pakom Distribution System, www.pakom.com
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Subtitle Worksho

Mnoge stvari ljudi uzimaju zdravo za gotovo. Jedna od naj
takvih stvari u informatici je prevod. Titl, ako vam je draze.

amislite $ta bi bilo da nema tih

velikodusnih dusa koji se danima

pate da naprave titl za neki film,
samo za nase vece uzivanje. A nas briga i
za titl i za onog ko ga je pravio. To dolazi,
onako, included. Potpuno je van pameti
da film dode bez titla. Ili, naopako, da ga
ni na netu ne mozemo naci.

Koliko cenite sat vremena svog rada?
Nama je trebalo dva sata da napravimo
titl za klip od 10 minuta. Znaci da bi
nekom malo iskusnijem za dugometrazni
film od tri sata trebalo, pa recimo 30 sati
efektivnog rada. Pa se vi onda bunite kad
preskoce recenicu.

Sabtajtl Vrk3op (Subtitle Workshop, u
daljem tekstu SW). Tako se zove program
koji smo koristili za pravljenje naseg prvog
titla, i vrlo smo ponosni na njega. Prvo
$to je SW uradio kad smo ga otvorili je -
ohrabrio nas. Ocekivali smo neki ogroman
interfejs sa sto jednim dugmetom, a i
strah od fizikalije je bio tu — da ¢emo svaki
frejm morati ru¢no unositi i beleziti vreme.
Ipak, na svu srecu, SW nije ni blizu tome.
Standardna “File Edit” paleta od gore, par
polja s leve strane, a u centru programa

www.free-codecs.com/downloa

B BN Bach Ik Mve Seltres o

[emednga]

To sam otrkio na ulici,
o svetu u kojem

—a —
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video prozor i titl prozor ispod njega.
Prvo $to treba uraditi je otvoriti doti¢ni
film. Program podrzava osnovne formate,
avi, mpg, wmv, mp4, ali za flv ili mov ¢e
vam trebati konverter, zato je dobro da ga
imate u dZepu, zlu ne trebalo. Prvo treba
da razmotrimo da li popravljate ili pravite
novi titl. Na isto se svodi, u principu, ali
popravka ima neke specifi¢ne alate.
Nakon sto otvorite titl, na raspolaganju
su vam slededi alati: biranje prikaza - po
frejmovima ili po vremenu, menjanje FPS-
a (sa opcijom da se prevod automatski
prilagodi filmu) i enkodinga, kao i
gomila alata za pomeranje levo i desno,
kasnjenje, i slicno. Program takode ima i
gomilu malih, ali korisnih alata, kao $to su
korekcija velikih i malih slova, optimizacija
raspodele reci po redovima, split i dzoin,
provera spelovanja, a tu je i zanimljivi
alat koji, kada se primeni na titl, pravi
efekat “on-the-fly”titla, tj titla koji se kuca
uporedo sa filmom.
Dolazimo do fizikalije i najtezeg dela.
Sta god radili sa titlovima, moracete
kucati. Izmedu video i titl prozora nalazi
se radna paleta. Jedan deo sluzi za

ubtitle_Workshop
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kontrolisanje videa, pustanje, pauziranje,
zgodno premotavanje i tako to. Drugi deo
je naravno namenjen pravljenju titlova.
Najlaksi nacin rada (bar mi mislimo da jeste,
eksperimentisite slobodno) je koris¢enje
“Set Start Time”i“Set Final Time” dugmadi,
uz podrsku tastera “Insert’, na tastaturi. Kada
dode vreme za lajn, stisnete Insert, pa Set
Start Time, pa, kad lajn zavrsi, Set Final Time.
Dole se kuca tekst prevoda, skontacete vec.
Za sve dugmadi postoje precice na tastaturi,
treba ih koristiti. To je otprilike sva mudrost,
ostalo je puko ponavljanje postupka, i
recenice “ka'’¢e kraj” u glavi.

Program ima i opcije u kojima se,
standardno, podesavaju razne stvari vezane
za lakSu upotrebu. Pohvalna je auto-sejv
opcija, nismo nezahvalni, ali lepo bi bilo i
da su proizvodaci napravili i moguénost
podesavanja precica na tastaturi.

Kad je titl gotov, Save As nudi veliku
listu izlaznih formata (¢ak 56), tako da
nema brige oko toga da li ¢e plejer
procitati prevod ili ne.

| ono $to je najbitnije reci, program
je besplatan, stoi prili¢i jednom takvom
softveru, imajudi u vidu svrhu kojoj
sluzi. Naravno, ako imate koji dinar
viska, nemojte se stideti da im po3aljete
donaciju, zasluzili su, kao doduse i svi koji
svoje slobodno vreme posvecuju filmu i
uzivanju drugih u istom, a pritom ne traze
nikakvu nadoknadu.

Srdan Bajic¢
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Rock Solid - Heart Touching

Serija monitora sa ugradenom web-kamerom (Wezeam
namenjena video komunikaciji

Uzivo u svakom trenutku

PW201 snima i prenosi sve vase nezaboravne trenutke

Ugradena web-kamera od jednog megapiksela omogucuje Cistu i jasnu video komunikaciju.

Ekran od 20" visoke rezolucije [1680x1050), glare-type panel, Sirok ugao gledanija | jos mnogo vise ...

Velike mogucnosti povezivanja omogucuju prikljucivanje DVD player-a. igraékih konzola i drugih uredaja.
Opcija "Slika u slici" vam dopusta da pogledate omilignu emisiju €ak | dok radite na racunaru.

Direct Link d.o.o, , Mike Alasa 9, Tel: +381 11 3215 151, Fax: +381 11 3215 155, www.dl.co.yu
Kim Tec d.o.o0,, Viline vode bb, Slobodna zona Beograd L12/3, Tel: +381 11 20 70 846, Fax: +381 11 20 70 854 , www.kimtec.co.yu
Pakom , Rajiceva 12, 18000 Nis, Tel: +381 18521 116, Fax: +381 18 521 116, www.pakom.co.yu



Curve ball

Ova igra najslicnija je skvosu, u solo
varijanti. Nalazite se u kutiji. imate
loptu i kompjuter s druge strane. Na prvi

SurERr CURYVE BoOnUS!

AaONuUS: 2575

CESTO SMO U PRILICI DA CEKAMO DA SE
NEKI DL ZAVRSI, DA SE STRANICA UCITA,
DISK ZAVRSI SA DEFRAGMENTACIJOM,
AV SA SKENIRANJEM I SL. TE DOKONE

TRENUTKE VECINA NAS ISPUNJAVA NEKIM
MALIM DESKTOP IGRAMA, TIPA SOLITER
ILI SPAJDER. AKO VAM JE SOLITER
DOSADIO, BACITE POGLED NA TEKST.

)0 nagem skromnom misljenju, jedna
Pod najboljih desktop igrica EVER. Na
pocetku igre birate grad u kojem cete da
diujete drogu i koliko dugo. Svaki grad
ima Sest mesta gde se diluje, i na svakom
su cene drugacije. U principu sve se svodi
na preprodaju, kupi za jeftinije ovde,

pogled izgleda kao klasi¢na ping pong
igra, ali je mnogo vise od toga. Igrica
ima vrlo specifi¢nu fiziku, lopta pri ve¢im
brzinama dobija fels, kako igra odmice
sve je brza, a kompjuter sofisticiraniji.
Igra garantuje (ispresecane) sate zabave,
i dugo vam nece dosaditi. Ko prede

deveti nivo dobije pljesku od nas. Adresa:

www.2flashgames.com/f/f-178.htm.

Bubble Shooter

ao Sto naslov kaze, gadanje loptica.

Treba da povezete tri loptice iste
boje, da bi ih “ubili”. Kada potpuno
uklonite jednu boju sa table, ona se vise
ne pojavljuje. U igri su i poeni, al kasnije
skontate varijantu kako mozete da ih
“nabudzite’, tako da pravi izazov postaje
pobediti igru, sa sto manje bodova. Vrlo
zarazno. Adresa: www.bubbleshooter.net

» .J GOJ OOOJJJ
@ 29 JGNOJJJ :
}Oa CT

prodaj za skuplje tamo. Igra dobija boju
zahvaljujudi racijama, koje ¢e cenu droge

da dignu i do deset puta, pri ¢emu mozete

da ostvarite ogroman profit. Takode vas
sve vreme jure panduri koji hoce da vas
zatvore. Da bi se odbranili od pandura,
kupujete oruzje, a takode mozete da
pozajmljujete kintu od zelenasa kad vam
zatreba, kao i da ostavite depozit u banci.
Momci su ¢ak napravili i svetsku rang
listu najboljih rezultata. Ima tu jos dosta
toga, overite. Nas rekord na 30 dana je
46 miliona. Ima li ko jaci? Adresa: www.
dopewars.com - samo pazite se, neke
distribucije sadrze “Claria” spajver.

ovom serijalu ne treba trositi puno
Oreéi. Uglavnom svima poznat, u
Flesu radeni Jeti Sports do sad je nagurao
10 delova. Vi ste jeti koji putuje po svetu
i zabavlja se. Krecete od Antartika, preko
Australije do Afrike, i tako dalje. Svi delovi
su izuzetno zanimljivi i zarazni. Krasi ih to

HEET:1350.04

Sto za igru ne treba puno pameti, koncept
je prost. Imate na primer pingvina kojeg
treba da puknete palicom pod odredenim
uglom i odredenom snagom, ostalo je na
igrici. Kasniji delovi uvode vise dinamike
uigru i traze vise paznje i akcije. Adresa:
www.yetisports.org.

da, veliki klasik, Icy Tower. Vodite ¢ovu,

to jest skacete, sa ciljem da dodete do
vrha kule bez kraja. Mozete da sakupite
ogromne bonuse, trka s vr.emenom je
uvek zanimljiva, postoji i kombo u celoj
prici, tako da vam sigurno nece biti
dosadno. Teba¢e vam malo vremena da

shvatite o ¢emu se tu radi, ali onda zabava
kad poc¢ne nema kraja. Mi smo stigli do
450. nivoa, sa kombom od 140 spratova.
Stos je da se odbijate o zidove, to vam
daje ekstra ubrzanje. Download na www.
icytower.unas.cz.

UzZivajte!
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Blinklist

linklist je globalni bukmark. Svaki sajt ima

rejting, popularnost, opis, tagove. TraZite,
preporucite, ocenite, al se prvo uclanite.

Kad se u¢lanite sve je mnogo zanimljivi-
je. Sajt prvo ucita sve vaSe bukmarkse (nar-
avno neke moZete da stavite i kao privatne).
Potom ih ocenite, tagujete, opisete i tako
to. Neke od najociglednijih prednosti sajta
su da su vam vasi bukmarksi uvek na dohvat
ruke, za kojim god racunarom sedeli, vasi
prijatelji mogu da vide na kojim sajtovima
najvise provodite vreme, samim tim im ih i
preporucujete a sajt generise linkove i za va$
blog. Takode postoje i “sobe”, koje Blinklist
zove “Spaces”, gde se sakupljaju sajtovi
odredenih kategorija i tema. Interfejs je

veoma pogodan i jednostavan. Ukucavanjem
klju¢ne redi u pretragu izbacuje vam se lista
najpopularnijih sajtova koji nose taj tag, te
tako moZete pronaci krem de la krem” onog
$to vas zanima.

Nakon $to ste zavrsili registraciju
dobijete jedan novi bukmark. Kad ste na
nekom sajtu, recimo na RUR forumu, klik na
novi bukmark ubacuje forum u vasu listu.
Prethodno ga ocenite i obelezZite, brzo i lako.
Po broju blinkova mozete
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videti koliko je neki sajt
popularan.

Ako vam se ideja svida,
| adresa je www.blinklist.com
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D igital art je poznat pojam. Prva asocijacija
vecini je deviantart.com. S razlogom,
deviantart je najvei sajt na svetu koji okuplja
radove artista i wanna-be artista. Bez obzira koju
granu voli, svako ¢e tamo da pronade neku sliku
koju bi voleo da mu visi na zidu. Fantasyartdesign

je sajt slicnog koncepta.

Ovaj sajt bi se pre mogao nazvati
portalom, jer usmerava korisnika
na 6 velikih galerija — podsajtova,
svaki od kojih predstavlja desetine
umetnika i njihove veoma kvalitetne
radove. Svaki umetnik predstavljen je
| sa Cetiri svoja rada po izboru i linkom
ka licnom sajtu, gde se uglavnom
moze nadi jos radova i ponekad vece
rezolucije ona Cetiri pocetna.

Da ulazimo u tematiku podgalerija, nismo
strucni, no evo kratkih opisa tri, po nama, najzan-
imljivijih galerija. Za ostale, overite sajt.

“3D Art fantasy digital wallpapers” je
galerija jedan. Sadrzi oko 350 radova, na 47

Teleflip

'I'eleﬂip je do sada bio poznat kao servis koji
je omogucavao slanje besplatnih SMS poruka
putem interneta (doduse samo na teritoriji
Severne Amerike). Ocekivao se prenos servisa

i u Evropu, medutim Teleflip je iznenadio sve
novim servisom, koji treba da krene s radom ovog
meseca.

Novi servis omogucice izgleda svima, u bilo
kojoj mrezi, sa bilo kojim telefonom da primaju
veb sardzaj. Znaci, preko SMS i MMS poruka,
mejlova i obavestenja, do fidova, vremenskih
prognoza i raznih vesti. Za ovaj servis nece

72 + play-magazin.com

biti potreban poseban softver, hardver ili bilo
kakva pretplata kod mobilnog operatera.
Bice omoguceno slanje i do 5.000 tekstualnih
poruka mesecno. Kako je sve ovo besplatno? Pa
jednostavno, firma se nada da ce prihod ostvariti
ubacivanjem kratke reklame na kraj svake poruke
i sadrzaja.

Kao Sto rekosmo, servis stize u martu, a sajt je
teleflip.com.

tele{liy

Fiip fear Pheae Into a Smamer Phese!

| e i
[ pp——
[t
by

-

[T

;
; -
= I:
: I
= =
i 21K <
2
of E)
g e
‘deviantART: where ART meets applcation! 625
. ]
= e e e fota M) =
E= e T i

Digitalna umetnost

stranica. Specificnost galerije je (relativno) visoka
rezolucija. U opisu izmedu ostalog stoji Digital
realism, Dark art, Gothic art, Futuristic, Abstract,
Neosurrealism, Magic realism, Psychedelic... Ako
vam nesto znaci.

Galerija dva — Neo Surrealism — Disciplina
stvorena pomocu modernih grafickih programa
za 2d i 3d crtanje. Nebo i masta su limiti, kaze
u opisu. Mi kazemo, RAM i CPU. Dok neki radovi

spadaju u korpu klasi¢nih desktop pozadina,
moZemo da se kladimo da stil nekih drugih vidite
po prvi put. Sem ako ste neki uber devoted artist,
onda se necemo kladiti.

Galerija tri — Modern Surrealism — iako
dosta slicna po metodama kao druga
galerija, reklo bi se vie abstraktna, sfera
je test motiv, kao i lebdece lopte. Veoma
specifi¢na grana, krasi je nepredvidivost i
odsustvo logike, ponekad i veoma morbidni
motivi. Ne$to vise od 250 radova.

Voleli slike ili ne voleli, nije na odmet da
bacite oko na www.fantasyartdesign.com.

Srdan Baji¢
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