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Nova serija HP notebook ra¢unara sa AMD TURIONTM 64 procesorom bi¢e Vam
savrseni saveznik u svim dogodovstinama koje leto 007 sprema. Vrhunski zvuk i
kristalno jasne slike bice svuda sa Vama, surfovacete na mrezi kao na morskim
talasima, a povezivanje ¢e Vam i¢i od ruke bez problema.

Uz novi HP notebook, bicete spremni da dozivite leto za pamcenije, a ustedecete
dovoljno novca da Vam leto traje jos duze.
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Member of
ComTrade Group

AMD, AMD logo-strela, AMD LIVE!, AMD Opteron, AMD Athlon, AMD Turion, AMD PowerNow!, AMD Cool'n'Quiet i od toga izvedene
kombinacije, su zastitni znaci kompanije Advanced Micro Devices, Inc.
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Srecnih 13?

13 je prirodan broj

koji dolazi posle 12 a
pre 14. Rimski se pise
kao XIll, binarno kao
1101 a heksadecimalno
kao D. Atomski broj
aluminijuma je 13, a

to je i broj dimenzija u
odredenim teorijama
relativiteta. Trinaestoro
ljudi je prisustvovalo
Poslednjoj veceri,a 13
je i broj godina kada
decaci po jevrejskoj
tradiciji ulaze u
punoletstvo (bar
mitzvah). 13 je i broj
krugova koji prave
Metatronovu kocku,
ali i broj norveskih
bozanstava ukljucujuci
tu Lokija. Trinaest jei
koraka izmedu zivota

i smrti, sudedi po
egipatskom ucenju.

se pojavljuje i u brojnim
1 3 filmovima i muzici ... tu su
Ocean’s 13, Trinaest dana, Apolo 13,
Napad na policijsku stanicu broj 13,
Ward 13, Petak trinaesti, a naravno tu
je i popularni strip Xlll. Medutim, broj
13 je mnogo vise poznat po tome 3to
navodno donosi nesrec¢u. Evo nekih
zanimljivih primera - U $kotskoj ne
postoji terminal na aerodromu sa
brojem 13, vec se koristi 12B. Mnoge
visoke zgrade ne poseduju 13 sprat
vec se automatski prelazi na 14., a
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neke ulice ne poseduju kuce sa
brojem 13. Hamurabijev zakonik,
dokument iz 1760 godine pre Hrista
ne poseduje 13. zakon, a mnogi
hipodromi ne poseduju boks za
konje pod tim “nesre¢nim brojem”.
Neracionalan strah od broja 13 zove
se triskadekafobija, a poznato je da
je Petak 13. u vecini zemalja smatran
nesre¢nim danom. Medutim, ono sto
se manje zna jeste da je nesrecan
zapravo 13. kada padne na ¢etvrtak
kod grka i Spanaca (samim timiu
latino-americi) ili na ponedeljak u
Rusiji.

Ono $to za nas znaci broj 13 jeste
uspesno zavriavanje jedne godine
poslovanja i ulazenje u novu, u kojoj
nas naravno o¢ekuje mnogo novih
izazova, noviteta, zabave i dobrog

provoda (kad zavrsimo broj naravno).

Nadamo se da Cete biti uz nas i kada
budemo pisali o broju 25, i $ta on
ta¢no predstavlja ljudima u svetu.

A trinaesta je i tradicionalna strana
na kojoj se u nasem casopisu nalazi
editorijal.

@
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Transformers: The

film uskoro stize u
nase hioskope ali

i bioskope Sirom
sveta, pa je potrebno pripremiti
se na vreme. Kolega Luka Zlati¢
je imao prilike da se upozna

sa naslovom i napise zanimljiv
preview.

Excite Truck - Ukoliko
zelite sjajnu zabavu
na Wii konzoli, Excite
Truck je nesto Sto

ne smete nikako da propustite.
Stoga pravac u lokalnu prodavnicu
i raspitajte se da li imaju ovaj
zaista dobar arkadni naslov pun
vratolomija i dobre zabave.

Virtua Fighter 5

-Dalije potrebno

reci jo$ nesto kada

govorimo o Virtua

Fighteru 5? Tako
sam i mislio! Stoga pravacna
Citanje, pa po svoju PS3 konzolu
(kad pojeftini naravno).

Fallout 3 - Jedan
od najpoznatih
postapokalipticnih i
uopste RPG naslova
na sceni svakako
je Fallout. Nakon uspesnog prvog
i drugog dela, na scenu je doslo
zatisje a programeri nisu najavili
Fallout 3. Medutim, stvari se
izgleda polako menjaju pa ce
nakon dosta vremena igraci
imati prilike da uzivaju u novim
postapokalipti¢nim avanturama.
Vise o tome u previewu kolege
Urosa Miletica.

Devil May Cry 4
preview - Jedna od
najinteresantnijih
konzolnih akcija
uskoro dobija svoj
zvanicni nastavak. Dali je to
ono Sto smo cekali, pokusace da
vam objasni kolega Luka Zlatic,
pa ne propustite njegov, uvek

zanimljiv, tekst.

Game - Transformers

UVODNIK
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Sam & Max
Season 1
Kao sto ste vec dobro navikli,
proteklih Sest meseci TellTale
Games izdavao je mesecno po
jednu epizodu avantura Sam
& Max. Mi smo donosili opise
nekih od tih epizoda, neke smo
propustali (s namerom), a sada

# je red da vam predstavimo
d kompletan serijal.

6 + play-magazin.com

NBA 2K7

Ukoliko ste se uzeleli

malo starog dobrog basketa,
odnosno kosarke u ovom slucaju,

pa jod i iz najjace svetske lige,
onda vam NBA 2K7 verovatno
donosi ono $to ste trazili. Da li cete
posle igranja biti zadovoljni, ostaje
otvoreno pitanje na koje odgovor

pokusava da da Vladimir Dolapcev.

Colin DiRT

U proslom broju smo
doneli preview ove zanimljive
igre, a nakon manje od mesec
dana donosimo i full opis
najnovijeg naslova iz Colin
fransize. Procitajte da li smo
zadovoljni igrom i koliko ima
veze sa prethodnim izdanjima.

Top 5
letnjih igara
Ukoliko ne znate Sta biste

igrali za vreme raspusta,
tokom leta, mi smo tu da vam
pomognemo u odabiru. Top

5 letnjih igara predstavlja
najbolju zabavu za vruce dane
koji nam predstoje.
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Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako bi vam
pomogle pri odabiru najbolje igre ili hardvera. Evo
kako ih mi delimo:

Gold - Zlatna nagrada dodeljuje
se igri ili proizvodu (hardware-u)
koji po svom kvalitetu zasluzuje
da nosi najsvetlije odlicje PLAY

GOLOEN AWARD

magazina.

Silver — Znate kada je nesto
jako dobro, ali mu fali malo da
bude sjajno? E pa u tom slucaju

N U )
. . o3l dodeljujemo srebrnu nagradu.

J Bronze - Bronzana nagrada
dolazi kao podrska igrama i
) hardveru koji je dobar ali koji
5 Uvodnik L zasluzuje da se makar malo
el - i7dvoji od drugih.

6-7 SadrZaj
8-11 TechWare

13 13th page
14-18 Flash
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30 Preview: Sega Rally Revo Odlucili smo da vam posle tolikih

32-33 Editorial: Znamo $ta Cete igrati ovog leta silnih miseva i drugih pomagala za igran-
je predstavimo jednu pravu igracku
podlogu za misa. | ne samo da je dobra i
36-37 Review: Colin McRae Rally Dirt da se mi$ na njoj ponasa “kao kod kuce”,
vec je i toliko velika da je opusteno

mozete koristiti kao mugemu. Citajte!

35 Reviews

39-41 Review: Sam & Max: Season 1

47-43 Review: Marvel Trading Card Game

44 Review: Power of Destruction

49 Wii: EXcite Truck
51-53 Review: Virtua Fighter 5

m Besprekorna elegancija

U svakom pogledu, svakog trenutka sve vise
napredujemo. Eufori¢cno? Mozda, ali kada pred vas
dode tastatura kao sto je ova iz kompleta LX 710 La-
ser morate nekako da iskazete bar deo odusevljenja.

54-55 Review: NBA 2K7
56-57 Review: NHL 2K7

58-59 Review: Smash Court Tennis 3

6U Mo - Awakening m Logitech QuickCam Ultra Vision

60 Modding - Median 2008 Do sada se nismo posebno puno bavili

61 Modding - Realism mod pitanjem web kamera, prosto, to nam
e Uit d nikada nije bilo u fokusu. Medutim,
61 Modding - Ultimate mo pojavljivanjem Skypa ali i dis- a -4«

62 Hardware: Steelpad QcK Heavy kusije za vreme igranja video
64-65 Hardware: Logitech QuickCam Ultra Vision igara, pitanje kamera je
aktuelizovano. Pogleda-
jte $ta novo u toj sferi
ima da ponudi Logitech.

66-67 Hardware: Besprekorna elegancija
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hilips je predstavio interesantan zvu¢nik

pod imenom “HTS8100 Amibisound”, za
koji tvrdi da daje pravi surround zvuk u rangu
5.1 sistema i da je pogodan za smestanje
ispod televizora.

Pored toga, u njega je integrisan DVD plejer
sa ugradenim hardverskim razvlacenjem DVD
slike na 1080i, $to je jako bitno za gledanje
DVD filmova na HD ekranima, posto prosto
“izbacivanje” slike DVD rezolucije na HD ekran
izgleda uzasno. Tu su HDMI, komponentni,

koaksijalni i SCART prikljucci. Cena ovog
uredaja je gotovo 900 evra (engleski Amazon
daje odredeni popust), prodaja krece od jula,
a zvani¢nu stranicu proizvoda pogledajte na
www.ces.philips.com.

Jos detalja oko iPhone

pple je izbacio dvadesetominutni propagandni

video klip o iPhoneu, a Engadget sajt je uspeo da se
dokopa novih informacija o ovom uredaju iz, kako navode,
“pouzdanog izvora”koji je isprobao ovaj telefon. Ono sto
kazu je sledece:

* Tastatura je okarakterisana kao “razocaravajuca”: kucanje
sa dva palca Cesto uzrokuje nezeljeno pritiskanje vise tastera
istovremeno, $to kucanje €ini jako zamornom rabotom;
najlaksi nacin kucanja je sa jednim prstom, i to ne palcem.

* Automatska korekcija teksta radi samo sa jednostavnim
recima, pa se ocekuje da ¢e Apple dopuniti vokabular u

iPhoneu.

* Ekran osetljiv na dodir

trazi jaci pritisak kako bi
prihvatio unos, a potrebno
je odredeno vreme na
privikavanje. Koliko ¢e ovo
uticati na duzinu Zivota
ekrana, ne znamo.

* iPhone dolazi u paketu sa
krpom za brisanje otisaka
prstiju, kao i strujnim
adapterom.

* Bluetooth slusalice

e u startu kostati oko

120 dolara, i dolazice sa
sopstvenom “bazom” za
punjenje kako telefona, tako

i slusalica.

*.“."play-magazin.com

Firme protiv
bekapa DVD-a

ostojeca licenca pod kojom se distribuiraju

komercijalna izdanja na DVD diskovima
dozvoljava korisniku da napravi sigurnosnu kopiju za
sopstvenu upotrebu. Medutim, to se moze promeniti
u skorijoj budu¢nosti: DVD CCA (DVD Copy Control
Association) radi na ukidanju ovog prava, kao i na
insistiranju da DVD uredaj ne radi ako se u njemu ne
nalazi DVD disk.

Ovaj predlog su podrzali Warner, Disney, Intel,

HP, Toshiba i Pioneer, a sve je pocelo tuzbom
protiv izvesnog Michaela Malcolma, predsednika
Kaleidescapea koji proizvodi DVD dzuboksove sa
diskovima uskladistenim na internom serveru. Ako

”

ovo prode, bice zabranjeno i koris¢enje DVD “slika
na virtuelnim drajvovima, $to se nece svideti ni
vlasnicima originalnih diskova koji Zele da ih $to
duZe ocuvaju u Zivotu.




Intel Larrabee nece pre 2010.

ntel je po prvi put zvani¢no spomenuo svoj novi graficki
I procesor kodnog imena Larrabee, koji je predviden

za 2010, eventualno 2009. godinu. Intel je naveo

Larrabee kao deo svog Terascale projekta, koji ukljucuje
osamdesetojezgarni Cip otkriven na Intel Developer
Forumu prosle jeseni.

Kako bi pomogao developerima, Intel je razvio novi
programski model baziran na jeziku C, imena Ct.

Ovaj model, kako se kaze, obraduje kompleksnost
paralelizacije, tako da ¢e developeri pisati svoje programe
kao da se radi o onima predvidenim za izvrsavanje na
jednom jezgru, jer ¢e se sam kod optimizovati da radi

na vise jezgara kako u vreme prevodenja, tako i tokom
izvrdavanja.

Mohan Rajagopalan iz Intela kaze da ¢e preview verzija Ct-a biti pustena u open-source zajednicu u skoroj buducnosti, i da
Intel radi na legalnim zac¢koljicama kako bi omogucio da ceo projekat ostane open-source.

Vista sigurnija od Linuxa?

eff Jones iz Microsoftove Trustworthy Computing
Jgrupe na svom blogu tvrdi da je Vista daleko
sigurnija od svih drugih operativnih sistema,
ukljucujudi Linux i ranije verzije Windowsa. Jeff je
objavio izvestaj u kome kaze da je pronadeno manje
sigurnosnih propusta i Visti za Sest meseci njenog
Zivota, nego $to je u Windowsu XP, kao i u najjacim
enterprise distribucijama Linuxa, i u Appleovom Mac

HP - najveci touchsreen
na fotoaparatu

P je predstavio devet novih digitalnih fotoaparata, od kojih *

jedan sadrzi najveci LCD ekran osetljiv na dodir od svih
modela ikada napravljenih. HP Photosmart R937 sadrzi ekran
dijagonale 9.1 cm sa automatskim prilagodenjem osvetljenja,

. TECHware

OS X. i moze se iskoristiti za direktno editovanje fotografija na kameri.

Medutim, eWeek magazin javlja da analiti¢ari nisu
ubedeni u ovo i kazu da su u Microsoftu opsednuti

U okviru ekrana je Vista-kompatibilna mogu¢nost tagovanja, .
kao i virtuelna tastatura, $to bi ucinilo organizaciju slika chfosrr

prebrojavanjem sigurnosnih propusta, da ne
prijavljuju sve greske koje isprave u Visti. Sa druge
strane, na nekim ruskim sajtovima su se pojavili
kumulativni paketi sa svim zakrpama za Vistu, koji

i lak$om kada se kamera poveze na rac¢unar. 8-megapikselni

R937 takode sadrzi najnoviji HP Design Gallery koji omogucava

razne efekte kao $to je suzavanje slike, uklanjanje odsjaja u
ocima kao i “peglanje” slike zarad uklanjanja bubuljica, oziljaka

broje preko 170 pojedinacnih paketa preuzetih sa
Microsoftovog sajta.

i slicnog.

HP Photosmart Mz67 sa senzorom od 8 megapiksela je

prva HP-ova kompaktna kamera sa Sestostrukim optickim
zumom i 2.5-in¢nim ekranom. Kao ulazni model predstavljen
je Photosmart E337 sa 5-megapikselnim senzorom i cenom
manjom od 80 dolara, koji ¢e se pojaviti tokom jula, dok ¢e
ostali modeli biti dostupni u avgustu.

play-magazin.com * 9
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Sony “povraca” PS3?

Pored toga sto postoji vec 150 igara za PlayStation
3, konzola se ipak prodaje slabije od Xboxa 360

i Wii-ja, pa Sony sprema najmanje 380 novih igara
koje ce se pojaviti tokom ove fiskalne godine, sto

bi Soniju trebalo da ostvari prodaju od predvidenih
11 miliona primeraka konzole. Sony je isporucio

5.5 miliona komada u martu, sto je opet manje od

6 miliona, koliko su Zeleli. Sa druge strane, Sonijeva
igracka divizija belezi gubitak od neverovatnih

1.9 milijardi dolara tokom cetvrtog kvartala prosle
godine, mada iz Sonija kazu da su uvek na pocetku
trzisnog zivota gubili novac na hardveru, koji se posle
vracao preko igara ili pojeftinjenja komponenti za
konzolu (PS2 sada kosta ispod 200 dolara i ide “kao
alva’, a kompanija na njemu belezi ¢istu zaradu).

U ostalim vestima, i Nintendo i Sony javljaju da nece
dozvoljavati izdavanje igara oznacenih kao “Adults
Only’, kao sto je Rockstarov Manhunt 2 ¢ija je prodaja
vec zabranjena u Engleskoj. Od 23 igre koje su

ikada dobile Adults Only oznaku, samo jedna (GTA
San Andreas) je videla svetlost dana na konzolama.
Medutim, cak i kada bi ove kompanije dopustile AO
naslove, velike mreze distributera kao sto su Wal-
Mart ne Zele da prodaju ovakve igre.

Intel zavr§ava
sa E6x00

procesorima

N ema ni godinu dana kako je Intel
izbacio Core 2 Duo E6300, E6400,
E6600.i E6700 procesore, a vec se pojavljuju
vesti da kompanija planira da obustavi ovu
seriju. Fokus ce se prebaciti na nove modele
samagistralom na 1333 MHz (sada aktuelni
modeli rade na 1066).

DigiTimes javlja da ¢e Intel prestati da prima
narudzbine za E6300, E6320, E6420, E6600
i'E6700 procesore kao i za Core 2 Extreme
X6800.tokom cetvrtog kvartala ove godine.
Jedini“preziveli” bice C2D E6400, dok ce
ostali biti zamenjeni modelima E6550,
E6750.i'E6850 sa taktovima od 2.33, 2.66

i 3 GHz,respektivno. Naravno, modeli sa
ve¢om magistralom trazice i brzu memoriju,
tj. bar DDR2-667 da bi odnos magistrale i
memorije bio:1:1.

¢ ." play-magazin.com

Nova zastita za Blu Ray

Blu-ray diskovi dobijaju novi sloj zastite
sadrzaja, pod imenom BD Plus. Ovaj
sistem iz kompanije BD+ Technologies

LLC je sada spreman i raspolozivo svim
holivudskim studijima kao i svima drugima
zainteresovanima. BD+ donosi novu Digital
Right Management $emu za zastitu sadrZaja
diska i od prethodnog Advanced Access
Content sistema (AACS) se razlikuje dodatnom
kompleksnoscu, koja se prakti¢no svodi na
ubacivanje virtuelne masine u hardver plejera.
Tako ¢e BD+ modi da sadrzi izvr$ne programe
koji bi obavljali odredene zastitne funkcije, kao
$to su provera stanja plejera i ispitivanje da li
je disk modifikovan. Mnogi veliki filmski studiji
nisu objavili nove naslove na Blu-ray diskovima
jos$ od aprila zbog vesti o razbijanju zastite, a
sada ce se to verovatno promeniti.



nVidia Tesla

N ekoliko meseci pre izbacivanja Stream Processora, AMD-ovog redizajniranog Radeona namenjenog generalnom
computingu, NVIDIA je izasla sa sli¢cnim resenjem: NVIDIA Tesla je baziran na GeForce 8 arhitekturi, nosi ime po nasem
naucniku koji je dao nemerljiv doprinos elektrotehnici kakvu danas znamo, i dolazi u tri oblika:

*Tesla C870“GPU Computing Processor” li¢i na Quadro FX 5600, dolazi sa 1.5 GB GDDR3 memorije na 800 MHz, procesorske
jedinice rade na 1.35 GHz, a NVIDIA kaze da procesna mo¢ u obradi podataka u formatu sa pokretnom tackom dostize preko
500 gigaflopsa (milijardi floating point operacija u sekundi). Kartica se umece u obican PCl Express slot, ali za razliku od AMD-
ovog Stream Processora, nema display izlaze.

*Tesla D870 “Deskside Supercomputer”, verzija Quadro Plex VCS Model IV multi-GPU sistema sadrzi dve C870 kartice i
predvidena je za 3U serverski rack prostor.

*Tesla S870“GPU Computing Server” je namenjen serverskim masinama, postavlja se u 19-in¢ni 1U rack-mount i sadrzi ni
manje ni vise nego Cetiri Tesla C870 kartice, dajuci procesorsku snagu od preko dva teraflopsa. NVIDIA kaze da S870
trosi oko 550 W snage, mada potrosnja moze dosticii 800 W.

. TECHware

Naravno, NVIDIA nudi developerima CUDA paket za programiranje ovakvih sistema.

Dobra prodaja
DRM-free pesama

MI, koji je poceo prodaju pesama bez DRM

zastite preko Appleove iTunes prodavnice pre
tri nedelje, javlja da ista proti¢e veoma dobro i
da su zabelezili porast ukupne prodaje. Primera
radi, prodaja albuma “Dark Side of the Moon”
Pink Floyda se utrostrucila od pocetka ovakve
distribucije, mnogi drugi albumi su zabelezili rast,
dok su “A Rush of Blood to the Head” Coldplaya i
“Oh No” OK Go-a skocili za 115%, odnosno 77%.
Sa druge strane, ovakva prodaja ide naustrb
CD-ova, pa su po pravilu albumi ¢ija je prodaja u
DRM-free formatu skocila, belezili slabiju prodaju
u formi CD-ova. Cini se da je digitalna distribucija
slededi“nosac zvuka” za Siru publiku (ne rac¢unajudi
audiofilske formate).

MS vi’Google - desktop

searc

Bitka izmedu Googla i Microsofta prelazi na visi nivo: Google
je podneo tuzbu protiv pretrage u Visti, za koju tvrdi da krsi
Microsoftov anti-trust sporazum sa americkom vladom.

Ova opcija u Visti je vecini korisnika komplikovana za
iskljucivanje, a Googleova tuzba je usledila nekoliko dana
posto je Microsoft zatraZio preispitivanje Googleove kupovine..
kompanije DoubleClick. | pored toga sto je Zalba odbijena,!?’__V‘l 2
Microsoft se sloZio da promeni sistem pretrage u Visti takoda i
third-party softver moze pravilno da funkcionise. Promena e biti
ubacena u servisni paket koji ¢e se pojaviti do kraja godine.

Takode, korisnici ¢e modi da izaberu podrazumevani search
endzin. Dzeri Braun, kalifornijski predsednik suda kaze da je to
pozitivan korak za bolju konkurenciju u softverskoj industriji.

play-magazincom + 1






Svasta nesto!

U periodu pripremanja
ove trinaeste strane,
shvatio sam da je jun
bio toliko aktivan

$to se tice raaaaznih
desavanja, da zaista
nije lako uhvatiti se
samo za jednu. Sta
viSe, ne samo Sto je
jun bio aktivan, ve¢ se
i udebeloj meri jedva
c¢ekaju stvari iz jula.

RHCP. Jedan od najvecih dogadaja
u Junu bio je koncert Red Hot
Chilli Peppers. Svi su sa velikim
is¢ekivanjem cupkali u mestu do
tog 26. juna, no izgleda da im je
sve to brzo proslo nakon 3to se
koncert zavrsio. Nesumnjivo je
veliki znacaj to Sto su “papricice”
dosle kako bi Srbija bila
postavljena na lokaciju velikih
koncerata (kasnije stizu i Rolling
Stones-i, $to ¢e nas dodatno
ucvrstiti), ali sve pored toga je
bogami “tanko”. Matorani su prvo
odsvirali jedva sat i petnaest
minuta, a pravi razlozi jos uvek
nisu poznati. Kisa, festivalski
nastup, to sto je bilo loSe pevacu,
mozda i gitaristi, ili pak bubnjaru,
pravo je pitanje. Jasno je da su
oni slede¢eg dana u Udinama
odradili oko dva sata, koliko je
bilo najavljivano i kod nas, a

$to smo ostali uskraceni za 45
minuta, niko ne zna. Ili nece da
kaze.Vazno je samo da je zabava
tek tad pocela, jer je nastao
saobracajni kolaps na izlazu sa
parkinga, pa su neki od tih 15

do 12 kada se koncert zavrsio,
sve do oko pet ujutru ¢ekali da
sa parkinga izadu. Mnogima su
kola prokuvala, neki su ostali

bez benzina, nimalo prijatna
situacija. Onda guzva na ulazu

u Beograd ... verujem da mnogi
nece doci slededi put na koncert
ako bude na istom lokalitetu. Sa
druge strane, nekoliko dana pre
toga, Zdravko Coli¢ je jo jednom

napunio Marakanu i stojicki
izdrzao skoro tri sata pevanja uz
nekoliko izlazaka na bis.

Sta jos imamo ... ah da, EXIT. Na3
najvedi muzicki festival krece
druge nedelje jula, a vec su
krenule raznorazne price. Ipak,
najzanimljvija je to $to ¢e se na
tvrdavi koristiti lokalna valuta aka
tokeni, koje ¢ete mo¢i da menjate
za pivo, energetsko pice, sendvice
... Najjace je $to neiskoris¢ene
tokene ne mozete da vratite,

a bolje vam je da odmah na
pocetku dana znate koliko ¢ete
tacno pojesti sendvica i popiti
piva, jer je jedan token specijalno
dizajniran za jedan tip robe.

Dolaze nam bogami i
Transformersi, ¢ini se da njih
publika iS¢ekuje vise nego bilo
$ta drugo, sudeci po hajpu koji
se stvara. Domaci distributeri su
odlugili da premijera bude tek u
avgustu, iako je svetska 4. jula,
pa ¢e mnogi koji ne mogu da
izdrze, Autobote i Diseptikone
odgledati na nekoj od popularnih
bioskopskih kopija koje ¢e nadi na
bulevaru.

Nasi fudbaleri osvojili su drugo
mesto na Sampionatu Evrope

u Holandiji, jo$ uvek ne mogu

da uzmu prvo, ali rekose da

nece docek ako se ne popnu na
najvise postolje. Lepo od njih.
Konacno, ne smemo zaboraviti ni
nase tenisere, a posebno ovom
prilikom pohvaliti Tipsarevica
koji je prikazao da zna da igra
kada ume. Nadam se da ¢e resiti
svoje psihicke probleme koji su
ga terali da izgubi poslednjih 10
meceva iako je imao mec lopte, a
da je na dobrom putu potvrduje
i pobeda protiv Gonzalesa.
Naravno, ¢estitke upucujemo i
Jeleni, Ani, Novaku i Nenadu, iako
Wimbledon jo$ uvek nije zavrsen
u trenutku pisanja ove strane.
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nestao ldol?

omaca scena bila je prepuna

muzicko-takmicarskih
emisija. 3D dur kao jedna od
prvih po uzoru na strane emisije,
zatim “Niko kao Ja” na TV Pink
(Voja Nedeljkovi¢ je ¢ak tuzio
Pink zbog te emisije) a onda
kona¢no i Idol koji se emitovao
na BK. Ono sto iznenaduje jeste
da su sve te emisije ugasene, i da
ne postoje, iako je Zelja kod ljudi
da pevaju zasigurno prisutna. To
delom potvrduje i uspeh emisija
tog tipa u svim zemljama bivse
SFRJ, a da ne govorimo o svetu.
Cudi me da niko posle raspada
BK nije otkupio Idol licencu i
nastavio je, definitivno bi mu se
isplatilo.
Nije ni ¢udo $to u takvom
settingu imamo jedne Zvezde
Granda koje su najgledanija
emisija tog tipa, jer nemaju
alternativuy, a i bave se malo
narodno pristupacnijom
muzikom. Medutim, i tu ima
kandidata koji pevaju malo
zabavnije i prolaze sasvim ok.
Ono Sto se meni pak kod te
emisije ne svida je sSto je “strucni”
Ziri sastavljen od tabloidnih
novinara, ucesnika kuce Velikog
Brata pa cak i politicara? Nemam
nista protiv da u zZiriju bude i
rudar iz Kolubare, ali dokle god
ima sluha, a ovi gore pobrojani
ga definitivno nemaju. Sluha,
da, sta ste pomislili. Enu i Marka
ne bih ni komentarisao. Ajd’ ona
mucenica jos nesto i prica, ali Sta
on radi u tom programu, voleo
bih da mi objasni Sasa Popovic.
Sigurno ¢e mu trebati manje
vremena nego za 45-ominutno
smaranje kada proglasava ko
je prosao dalje. Toliko dugo
ni u American Idol-u“ne drze”
takmicare u neizvesnosti.
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Kao sto je odavno i bilo najavljeno, CABAL Online sajt najavio je otvoreno
beta testiranje ovog MMORPG naslova. Vise o svemu mozete procitati na
oficijelnom sajtu - www.cabalonline.com.

Zatvorena beta je zavrsena pre oko godinu dana, ali razlog zbog kojeg ¢e
se igraci verovatno pridruZziti igri lezi u tome Sto je pretplata ukinuta i od
kraja juna ce svi zainteresovani moci da se igraju potpuno besplatno.

P T e e 1 e
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Dosta zanimljiva vest ... id Software je izdao novi Quake 4 multiplay-
er demo, koji ¢e najvise koristiti onima koji bi da imaju samo legalne
kopije igara. Pa u tom slucaju ako recimo vi jo$ niste pazarili Q4, a
zabavili biste se po svetskim serverima, mozZete preuzeti ovaj demo i
\ ondaK se izigrati na tri mape (g4xtourney2, g4dm?7 i g4ctf3).

Demo nije kompatibilan ni sa jednom drugom verzijom Quake 4,
gde su i retail edicija i stariji demoi. To ¢e reci da e se korisnici ovog

demoa modi nakaciti samo na servere drugih igraca istog demoa.

Download je na www.idsoftware.com.




7 Jula ove godine (07.07.07) u Vilinim Vodama (kod mega-
marketa Tempo) odzZace se turnir u DOTI pod nazivom World
GameMaster Tournament u organizaciji KlanRUR-a i Igora iz
Deus-a, pod sponzorstvom ASUS-a i partnerstvom Logitech-a
i Kimtec-a.

Igrace se na laptop-ovima sa eksternim tastaturama i
misevima, a pravila e biti ista kao na proslom WCG-u. Kako
se prijaviti, koja je konfiguracija, nagrade i sve ostalo Sto vas
zanima mozete naci na temi na nasem forumu koja se tice
ovog turnira a koja se nalazi na
www.klanrur.co.yu/forum/index.php?showtopic=45080&hl=.php?showtopic=45080&hl|=.

Duck and Cover (zanimljiv naziv za sajt) javlja
da postoji odredena Sansa da se pojavi nastavak

igre Wasteland. Ovo je najavio Brian Fargo iz inXile
Entertainmenta. On je inace, kao CEO Interplay-

a, jedan od odgovornih za izlazak naslova
Wasteland jos davne 1986. godine, a ova igra je
direktno inspirisala izlazak Fallout-a. Brajan kaze
da trazi nacin da izda nastavak ovog popularnog
ostvarenja, a da li ¢e mu to podi za rukom, ostaje
da se vidi.
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machinery is nearby, and re’s a cot

in the back.



FilePlanet je napravio specijalan dil sa Id software-
om, tako da ¢e njihovi pretplatnici i oni koji

imaju besplatne naloge mo¢i da uzmu ucesce

u testiranju Quake Wars: Enemy Territory igre.
Jedini uslov da se prijavite za testiranje jeste da
vas racunar zadovoljava minimalne hardverske
zahteve, i skroz ste ok da krenete i ubijate

NEM
protivnicke snage. TER Rl'l'o nY

{QUAKE WARS

Nova EVE ekspanzija

CCP, programerska i distributerska firma za igru EVE
Online, javlja da je najnovija ekspanzija - Revelations

II, aktivna i da je igra¢i mogu igrati od kraja juna. U
pitanju je dodatak koji donosi veliki broj ispravki i novih
mogucnosti, a fanovi serijala kazu da je trejler koji je na-
javio ovu ekspanziju toliko dobar da su samo na osnovu
njega odlucili da je Revelation Il “prava stvar”.




505 Games, Bohemia Interactive Studios i Black Element Software najavljuju ArmA: Queen’s Gambit, expansion
pack za ArmA: Armed Assault. Tre¢i kvartal ove godine je datum pojavljivanja expanzije, a nudice par novih ka-
manja i 1.08 patch, koji ¢e omoguciti evropskim i severno-americkim verzijama on-line borbu na istom zemljistu.

Sledeci nastavak u seriji Konami-jevog fudbala
Pro Evolution Soccer, nosice broj 2008, a glavni
update je novi Al sistem. Igra e se pojaviti na jesen
ove godine, u verziji za PC, PS3, PS2, PSP, DS i Xbox
360. Vise informacija na

www.eurogamer.net/article.php?article_id=77918.

SAMSUNG
mobile

fRELLY




Vanguard: Saga of Heroes sajt javlja da postoje novi
detalji i planovi za spajanje servera za Sony Online En-
tertainment MMORPG naslov, $to bi naravno trebalo
da dovede do toga da se poveca broj ljudi u igri. Posle
spajanja trebalo bi da budu dva US PVE servera, jedan
EU PVE i jedan US PvP server.
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N apomenimo da su sve Cinjenice
izloZene crno na belo, znaci bez
misljenja. Jednostavno, ono sto je
izjavljeno od strane zvanic¢nika, to cete
i naci u okviru ovog ¢lanka. Ni manje ni
vise.

| PReview

Prica. Podataka o dogadjajima u
Falloutu 3 ima za tri prosto prosirene
recenice, ali ¢cemo ih ipak podeliti sa
Vama. Pri¢a zapocinje vasim rodjenjem
i smrti majke u ambulanti jednog od
Sefova. Raspodela osnovnih atributa i
sposobnosti bi¢e implementirana u vidu
vaseg odrastanja. Na tom putu cete imati
pomoc¢ svoga oca, kojem je glas podario
Lijam Nison. Za razliku od prethodna dva
dela, koja su bila smestena na prostoru
oko Los Andjelesa i San Franciska, treci
nas 3alje na Isto¢nu Obalu, konkretnije u
rusevine Vasingtona.

igara, tako i novim
igracima zeljnih
akcije, programeri
u Bethesdi su
resili da u Fallout
3 implementiraju
potpuno novi
sistem borbe pod
imenom V.AT.S.
Princip je sledeci: sukob se odvija iz
prvog lica, ali je borbu moguce u bilo
kom trenutku pauzirati; napad na
neprijatelja trosi akcione poene, koji

se vremenom dopunjavaju, dok isto

vazi kako za vase protivnike tako i za
saveznike. V.A.T.S. je za sada obavijen
velom misterije, te ¢emo za detalje
morati da sacekamo detaljno objasnjenje
od strane Bethesde.

RPG. Jos$ jedan izvor nesuglasica
izmedju okorelijih Fallout fanova i
vlasnika licence za izdavanje

Mehanika igre. Ovo je jedna od
stavki zbog koje obozavaoci Fallout-
a noc¢u nemaju mira. Prema prvim
najavama Bethesde, postojace kako
pogled iz prvog, tako i iz treceg lica,
izmedju kojih ¢e igra¢ mo¢i bezbolno
da se prebacuje. U odnosu na TES4:
Oblivion, pogled iz treceg lica ce biti
mnogo pregledniji i omogucavace bolje
sagledavanje terena i okolnih desavanja.
Na drugu stranu, pogled iz prvog lica je
predvidjen za borbu, $to nas dovodi do
sledeceg pasusa.

Sistem borbe. U Zelji da izadju u
susret kako starijim ljubiteljima RPG

istog. | pored negiranja
Bethesde vlada verovanje
da ce se F3 pretvoriti

u Oblivion sa vatrenim
oruzijem, $to za posledicu
moze imati gubitak desetina
hiljada poklonika. Jedina
zvani¢na informacija koja

je objavljena, a tice se RPG
sistema u igri, vezana je

za broj sposobnosti kojima ce vas lik
baratati: taj je sa originalnih 18 sveden na
14, ali nije otkriveno koje su ostale a koje
izbacene.

Druzina. Vest da ce F3 biti
prvenstveno orijentisan na jednog
lika, a ne na grupu, svakako je potresla
siroke mase igraca. No nije sve tako
crno, s vremena na vreme ¢ete moci da
unajmite placenike kako bi Vam pomogli
na tezim deonicama, ali nista vise od
toga. Ne ocekujte dublju istoriju likova
koje cete sa sobom voditi, niti postojanje
kompleksnih odnosa medju njima.

18+.0vo je
oznaka koju ¢e
nositi F3, sto
znaci da Ce biti
preporucen samo
punoletnim
igracima. Ukoliko
ste igrali neki

od prethodnih delova, bice Vam jasno

i zasto. U nastavku nece faliti prostog
jezika, nasilja i opsteg stanja moralne
dekadencije, karakteristicnog za
postapokalipticni svet Fallout-a. Prema
rec¢ima Dzejsona Toda, Bethesdinog
glavnog i odgovornog za projekat F3,
prizori ekstremiteta odstranjenih tokom
borbe i animacije nasilne smrti nece
biti retka stvar. Pre svega se nadamo

da ce iste biti moguce iskljuciti, barem
zbog dela igracke populacije sa slabijim
stomakom.

Community. Nikako nemojte
misliti da je vizija novog Fallouta ve¢
oformljena, te da se samo ¢eka na njenu
realizaciju. Programeri su ve¢ duze
vremena, putem oficijalnog foruma,
ukljuceni u aktivnu diskusiju sa budu¢im
igracima. Zajednickim snagama se radi "
na razgradjivanju price i modifikacijama Ls
igracke mehanike. Ovakav potez
Bethesde svakako je za pohvalu, ¢ime
su dokazali da im je zaista stalo da F3
zadovolji horde vernih obozavalaca.
Naravno, pod uslovom da ovo nije samo
marketinski trik.

Datum izlaska. Neko objektivno
predvidjanje je jesen sledece godine. S
obzirom da se F3 radi paralelno za PC,
Xbox360 i Playstation 3, sasvim je realno E
ocekivati da ¢e problemi na nekoj od ove
tri platforme izazvati odlaganje celog
projekta.

| to Vam je to, vise informacije od
nas necete dobiti, iz prostog razloga
Sto drugih ni nema. Ukoliko biste Zeleli
da ostanete obavesteni o trenutnom
stanju i novinama iz sveta F3, obavezno
pratite izjave zvani¢nika i komentare
na Bethesdinom oficijelnom forumu.
Pa ¢emo se vec sresti nekom drugom
prilikom da jo$ malo prodiskutujemo,
recimo kada izadje demo.

Uros Mileti¢
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Nakon sto smo v igri Devil May
Cry 3 posetili proslost i upoznali

PREVIEW

Danteove poéetke, (a ljudi iz
Capcoma vratili serijal na pravi o
put posle loseg drugog dela)
vreme je da se u cetvrtom delu
sage okrenemo dogadajima
nakon onih koji su opisani v
prve dve igre. Danteov otac,
legendarni tamni vitez Sparda
je toliko popularan da se

v gradu Fortuni organizuje

Red Maéa (Kyo-Dan Kishi),
religiozna organizacija sa ciljem

unistenja svih demona. lako
bi se reklo da imaju isti «ilj,
Dante eliminise neke ¢lanove
ove grupe. Sta se krije iza
ovog poteza, hoce li demoni
biti eliminisani saznacemo tek
kada se igra pojavi, a za sada
pogledajmo sta je Capcom
prikazao v vezi DMC-a 4.

ekskluziva. Sve ovo obecava znatno bolju  je razumljiv njegov bes nakon Danteovog

Iako prvobitno najavljena kao PS3
napada i zelja za osvetom. Nero fizicki

ekskluziva, od marta ove godine se grafiku nego u prethodnim delovima,

zna da ce igra ugledati svetlost danai na
Xbox360 konzoli, i naPC-ju. Capcomov
engine kojije odgovoran za Lost Planet
¢e pokretati’i ovu igru, Sto bi trebalo da
znaci da ¢e Devil May Cry 4 biti moguce
odigrati i pod XP-om, odnosno da
Windows verzija nece biti Vista/DX10

24 -
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kao i jos savrsenije poteze koje glavni
likovi mogu da izvedu.

Dante se pojavljuje u uvodu i
bice igriv lik, ali glavni junak je Nero,
pripadnik Reda maca. Ovog momka su
redovnici pronasli kao bebu i odgajili, te

jako podseca na Dantea ili Virgila i uopste
ne bi bilo ¢udo da mu je neko od njih
dvojice otac. Od opreme koristi mac Red
Queen, specijalno unapreden mac po
uzoru na one iz organizacije, ¢ija drska
funkcionse poput gasa na motorima

i dodaje snagu napadima, zatim Blue
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Rose, ogroman revolver, kao i davolsku
ruku Devil Bringer, koja mu daje moci
slicne onima koje imaju Jedi vitezovi.
Nero je, takode, i po komentarima i
prozivkama koje upucuje protivnicima
pljunuti Dante, pa ce svi koji su voleli
arogantno prepucavanje prethodnika
uzivati i u njegovom. Kada igrac
kontrolise Dantea, moci ¢e da uziva u
svim potezima iz prethodnih nastavaka,
samo ucinjenim jednostavnijim za
korisc¢enje, a tu je i nova sposobnost
menjanja stilova u samom toku

borbe, Sto otvara moguénost za nove,
elegantnije komboe. Jednostavnije
koris¢enje na znaci odmah i laksu igru.
lako ¢e DMC4 u pocetku biti prijemciviji
neiskusnim igrac¢ima, tezina ¢e se nakon
otprilike pola igre dici na nivo iz treceg
dela sto obecava pravi izazov.

Pored gore navedenih razlika, igra
¢e manje-vise biti ista kao prethodnici.
Glavni lik se bori sa grupama slabijih
protivnika izvodeci sulude poteze i

vezujuci kombinacije udaraca koje
bi morale da oduseve svakog fana
borilackih vestina i filmova kakav je
Matrix. Sto je bolja kombinacija bolji
je i komentar na ekranu, kao i kona¢na
ocena nakon predenog nivoa. Tu su i
protivnici koji brane kraj jedne zone, veci,
jacii brzi od Neroa ili Dantea, ali

PREVIEW

a nesto lakse ucenje u pocetnim fazama
igre bi moglo da je ucini jos ve¢im
komercijalnim uspehom.

Luka Zlati¢

i podlozni tome da im se akcije W
odvijaju sablonizovano, te u f
provaljivanju tih $ablona lezi i i
$ansa za pobedu. U demou je
prikazan jedan od takvih demona
— Berial, ogromni plameni

davo (slican recimo Balrogu iz
Gospodara prstenova), naoruzan
ognjenim macem. Kako se bitka
odvijala u napustenom gradu
izgradenom u vestern stilu, svaki
udarac vatrenog ¢udovista u

neku kucu bi je srusio i zapalio Sto
zaista izgleda zadivljujuce.

Dakle, u Capcomu su odlucili da
preuzmu sve najbolje iz prethodnog
dela, koji je bio sjajan, i to prikazu
u potpuno novom ruhu koje izvlaci
maksimum iz PC-a i konzola nove
generacije. Kako bi igra bila bar malo
razlicita sto se izvodenja tice, uveden
je novi lik i rafinirano je izvodenje. Po
svemu sudeci, Devil May Cry 4 bi morao
biti hit makar u oc¢ima ljubitelja serijala,
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Travellers Tales/Activision
Izlazi: Leto 2007.
Kontakt: www.transformersgame.com

ransfermers
aileé

PREVIEW




dosta obecava.

Razvojnih timova ima tri. Zaduzen
za PC, PS2, PS3, Wii i Xbox360 je
Travellers Tales, grupica ljudi koja
nam je donela vrhunsku zabavu kroz
LEGO Star Wars, a ima iskustva i sa
robotima posto je napravila arkadnu
avanturu na temu LEGO Bionicle serije.
Tu su jo$ i Savage Entertainment za
PSP i Vicarious Visions za NDS. Na

prvi pogled bi se reklo da ¢e igra za
kucne sisteme koristiti isti engine kao

i Spider-Man 3, sto garantuje prili¢no
dobar izgled, ali se treba nadati

boljoj optimizaciji, narocito na PC-u
(verzija za ku¢ne racunare cCe izgledati
isto kao i one za PS3 ili Xbox360).
Saradnja TT-a sa Industrial Light and
Magic-om (¢uvenom firmom Georgea
Lucasa za izradu specijalnih efekata)
i filmskom kompanijom Dreamworks
je dala rezultat u nevideno detaljnim
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Transformers! More than meets the eye! Jedna od
najboljih crtanih serija koje su v isto vreme sluzile i
kao reklama za akcione figurice se ovoga leta vraca
na velika vrata. Pri¢a o gigantskim robotima koji
mogu da se transformiSu u vozila kakva postoje na
Zemlji, podeljenim v dve grupacije - dobre Autobote
i zle Decepticone odusevljavala je klince krajem
osamdesetih godina proslog veka. Crtana serija je
kulminirala briljantnim celovecernjim filmom koji je
na glavacke prevrnuo svet Transformersa i otvorio put
mracnijoj ali i slabije prihvacenoj drugoj generaciji.
Nakon zavrSetka druge generacije Transformersi su
pali na nivo prosecne popularnosti, a ni igre bazirane
na njima nikada nisu bile narocito kvalitetne. Igrani

film koji rezira Michael Bay, a producira Steven
Spielberg, koji ce se pojaviti 4. jula u
bioskopima Sirom sveta pratice i igra koja

R AL
modelima gigantskih robota, koji
izgledaju skoro kao da su sisli sa
filmskog platna na nase monitore
ili televizore. Fanovi serije ce biti
odusevljeni i ¢injenicom da u igri
glasove Optimusu i Megatronu daju
Peter Cullen i Frank Weller, kao u
originalnoj crtanoj seriji. (u filmu glas

Megatrona pripada Hugou Weavingu)

Prica u osnovi prati film. Allspark,
pokretacka snaga koja stoji iza svih
Transformersa pada na Zemlju i ostaje
skrivena vekovima. Megatron, voda
zlih Decepticona dolazi da ga li¢no
pronade, ali ostaje zarobljen u ledu.

TLINARNIY



Mnogo godina kasnije, na Zemlju
stizu ostali Decepticoni, ali i Autoboti
i nasa planeta postaje bojno polje za
dve rase masina iz svemira. Igracima
e biti ponudene dve kampanje
(jedna za dobre i jedna za zle), kao

i izbor izmedu devet robota koji se
transformisu u razlic¢ita vozila i imaju
drugacije borbene sposobnosti.

Igra funkcionise u polu otvorenom
svetu, gde se moze slobodno lutati
gradovima i predelima Amerike,

ali se da bi se napredovalo moraju

resavati specifi¢cne misije. Mnoge
misiju izmedu dve fakcije se razlikuju,
pre svega zbog odnosa dobro-zlo.
Decepticoni ¢e u svojoj poteri za
Allsparkom unistavati sve pred sobom,
ne razmisljaju¢i mnogo o ljudskim
zrtvama ili materijalnoj steti, pa ¢ak

i dobijaju¢i nagradne poene za $to
vise uc¢injenog haosa, dok se Autoboti
trude da nasilju pristupe samo kada
ga je apsolutno nemoguce izbedi i
spasavaju nevine zivote. Spomenutih
devet robota je podeljeno na pet za
zlu stranu, i Cetiri za dobru. Nemoguce
je izabrati samo jednog robota i njim
preci celu igru, vec ¢e se kontrolisani
Transformers menjati iz misije u misiju.

Razvojni tim je posebno ponosan
na dobar odziv komandi, moguénost
da se roboti transformisu u svakom
trenutku, kao i apsolutnom
interaktivnosc¢u sa okruzenjem u kom
se igra odvija. Decepticoni prosto
uzivaju u bacanju automobila na
protivnike i pravljenju lancanih sudara
i eksplozija, a isto (doduse teska srca)
mogu da ¢ine i Autoboti. Svaka Sipka,

LN
corbibin

saobracajni znak ili semafor mogu
posluziti kao palica ako u blizini nije
bolje oruzje, a nije na odmet ponekad
i uhvatiti protivnika za noge i baciti
kroz obliznju zgradu.

Reklo bi se da Transformers The
Game obecava mnogo dobre akcije
igrac¢ima i svet dovoljno otvoren da
ne bude monoton, ali sa jasnim ciljem
koji vuc¢e dublje u pri¢u. Ukoliko
optimizacija bude dobro odradena,

a roboti kvalitetno reagovali na
komande, ovaj naslov bi mogao da
bude akcioni hit leta, kao uostalom i
film po kom je raden.

- =
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e ¢udi zbog toga podatak da je uz

Daytona USA upravo Sega Rally
jedna od najuspesnijih igara u istoriji
igrackih automata. Zvani¢ni nastavak
koji se 1998. pojavio za Dreamcast i PC
prosao je sa mnogo manje pompe, ali
je definitivno ostavio pozitivan utisak,
$to se nikako ne moze reci za Sega Rally
2006 objavljen samo za PlayStation 2
sa kojim je serijal spudten na najnize

grane. Na srecu, Sega je odlucila da svoju

nekadasnju perjanicu vrati u Zivot i to
nastavkom koji bi trebao da bude prava
nadogradnja originalne igre.

Graficka prezentacija je zaista odli¢na

— automobili su sastavljeni od po preko
65,000 poligona i na njima se jasno vidi
svaki trag blata ili prasine koji pokupite,
vec u zavisnosti od podloge na kojoj
vozite. Koliko je paznje posveceno ovim
detaljima najbolje svedodi podatak da
Cete prolaskom kroz vodene povrsine
jednostavno oprati auto! Sve ovo
funkcionise bez ikakvih skripti, tako

da je izgled automobila posle svake
trke razlicit. | sama okolina nije nista
manje impresivna —
detaljima i animiranim elementima a

izuzetno je bogata

svaki objekat ima i nezavisno uradeno
sencenje. Ono 3to je najvaznije, nalik

30 °* play-magazin.com
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h napravio pravu revoluciju sv
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na MotorStorm, staze se deformisu u
realnom vremenu! Nekoliko krugova
voznje po blatu ucini¢e da teren dobije
potpuno drugi oblik, a jos bolje je $to ¢e
prema obecanju iz Sege, ovo biti vise od
pukog vizuelnog efekta. U teoriji, to bi
u trkama po mekoj podlozi trebalo da
omoguci postizanje sve boljih viemena
iz kruga u krug, vec kako se formira
idealna putanja. Protivnicki Al bi kona¢no
trebalo da bude ozbiljan rival, $to ¢e biti
velika razlika u odnosu na dosadasnju
praksu. Napomenuto je da ¢e oni braniti
svoje pozicije ali i napadati vas kad god
im pruzite priliku za to, a takode ¢e biti
u stanju da se adaptiraju uslovima na
stazi. S obzirom da je razvoj igre jo$ uvek
u relativno ranoj fazi o ¢cemu svedoci
nestabilan frame rate (trenutno je na oko
20, a cilja se 60fps) i nedoradeni efekti,
ne ¢udi ni da do sada nije objavljen
kompletan spisak staza, automobilia pa
¢ak ni modova koji ¢e biti dostupni.

Kao i svi njegovi prethodnici, i Sega

eristika ko]e su bile daleko bolje od sveg Sto ste tih godmo me

».

Rally Revo ce biti arkada koja za osnovni
cilj ima da kontrolni sistem ucini $to
sli¢nijim originalu. U praksi, to znaci
mnogo bo¢nog klizanja pri brzinama
od preko 200km/h i ¢injenicu da
fizicka ostecenja nimalo nece uticati na
performanse.

Kako ¢e se igra gotovo istovremeno
pojaviti za Xbox360, PlayStation 3
odnosno PC, za ocekivati je da ¢e sve 3
verzije biti identi¢ne. Jedino $to realno
moze da brine vlasnike racunara i
Sonyjeve konzole jeste online podrska,
jer podsetimo, ona nije implementirana
ni u nedavno objavljeni Virtua Tennis 3
odnosno Virtua Fighter 5.

Ako se sva obecanja ispune, u $ta
nakon prikazanih demoa verovatno ne
treba sumnjati, mozemo ocekivati da
Sega Rally Revo bude veliki hit medu
publikom koja od voznje trazi da bude
zabavna,pa tek onda realna.

Nikola Dolapcev
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Ako znate Sta znace najmanje Cetiri pojma od gore pomenutih, ne opirite se, jednostavno posetite www.klanrur.co.yu!
Znate da je to ispravno!
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riznajemo, lazemo... Ne znamo
Ptac“:no Sta Cete igrati ovoga leta,
posto bi to zahtevalo da budemo bar
malo vidoviti, ili makar da pratimo
sve Citaoce Play!-a pa po njihovim
navikama napravimo “igracki profil”.
Toliko mo¢ni ipak nismo (ili se samo
pravimo?!). No, svakako mozemo da
se potrudimo i ponudimo vam izbor
igara kojima mozete popuniti prazan
=" hod izmedu odlazaka na more, selo,
* ili (3to da ne) planinu, i to u vidu Vrlo
Nestandardne Top 5 liste.

S. Igra radena po
filmskom hitu

Iskreno, ovo ne bismo bas nazvali
preporukom, vec vise nuznim zlom.
Kao i svake godine, bombardovani smo
letnjim filmskim
hiti¢ima, i igrama
koje ih prate. Izbor
je pozamasan
- Nindza Kornjace,
Pirati sa Kariba,
Transformersi,
Spajdermen,

Srek, Fantasti¢na
Cetvorka... Sigurno
cete probati

makar jedan od

ovih naslova, a
sanse da se razocarate ili odusevite su
podjednake. Dakle, zazmurite, izvucite

-

A

b

G e

jednu sa gomile, odigrajte i bacite se na

nesto ozbiljnije.

4. Lost Planet:
Extreme Condition

Capcomova pucacina,
prodlogodisnji hit sa Xbox360 konzole,
koja u trenucima pisanja ovog teksta
izlazi i za PC je sjajan izbor za hladenje
mozga i izbacivanje frustracije.
Petnaest nivoa u kojima ogromne bube
i lovokradice natrcavaju na vas, a vi ih
eliminisete preciznim pucanjem. Slag
na tortu je ¢injenica da se igra odvija
na planeti vecnog snega i leda, sto bi
moglo da izazove placebo efekat, te da
se ne osecate kao da je napolju 42 u
hladu, nego podnosljivih 28.

Doduse, to je malo verovatno i
zbog paradoksalne situacije u kojoj
Cete, da biste uzivali u najrealnijem
snegu i ledu u igrama ikada, morati da
imate grafi¢ku karticu koja se greje do
nekih 85 stepeni, ali dobro, to je cena
progresa.

play-magazin.com
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3. Neki MMORGP

Ovo nije naziv novog on-line hita,
ali je tesko odluciti se za samo jednu
MMO igru. Ako izuzmemo one potpuno
besplatne, trenutno postoje tri zaista
vredne igranja.

World of Warcraft, najigraniji MMO u
svetu i kod nas. Igracete ga zato Sto ste
odavno stigli do 60. ili 70. nivoa, pa ste
u gildi potrebni za izvrSavanje raidova.
Tu jei velika Zelja za novom opremom i
Epic mountom koji ¢e vas brze odvesti
na odrediste, pritom hladedi vaseg lika
mahanjem svojih ogromnih krila. Treba
pomenuti i ¢isto ekonomski momenat
placanja pretplate koji ¢e vas terati

da ¢ak i na moru trazite
internet, kako vam ne bi
propalo desetak dana igre.

Guild Wars, poznat po
svom “platis jednom, igras
dok se ne smoris” sistemu.
Igracete ga zato $to je
potrebno skupiti Sto vise
dobrih stvari i titula pre
izlaska nove ekspanzije
krajem avgusta, i pripremiti se za
izlazak Guild Wars-a 2 u 2008. Godini.



LOTRO, iliti MMO verzija Gospodara
Prstenova. Konacno, virtuelni svet
za sve ljubitelje Tolkienovih knjiga,
ili filmova Petera Jacksona. Izgleda
prelepo, zanimljiv je i, na kraju, noviji
je od ranije navedenih. U trenucima
kada se na ulicama topi asfalt, dobar je
i zbog mogucnosti da igrate Vilenjaka
i tr¢ite po Karadrasu ne propadajudi u
sneg, pritom se 3aleci na racun ¢lanova
druzine koji su do pasa, ili vrata, upali
u isti.

2. Virtua Tennis 3

Sjajni uspesi nasih mladih tenisera
ove godine su podigli popularnost
belog sporta i sigurno ¢e mnogi
pozeleti da ga igraju $to na terenima,
$to na PC-u ili konzoli. Virtua Tennis
3 je najbolji izbor za zezanje u vise
igraca. Prili¢no je jednostavan i brzo
se uci, ali ima dovoljno moguénosti
za taktiziranje. Grafika je sjajna, ali i
dobro optimizovana pa ne uti¢e na
brzinu izvodenja. Cak i nesto 3to je
mana, nedostatak LAN ili online opcije,
ispada plus posto ce vas naterati da se
skupite u jednu prostoriju. Pored pica i
grickalica, i re¢enice tipa “Ma ovaj
Federer mi nista ne lezi, bolje da
sam uzeo Blakea.." garantovano
dizu atmosferu na visi nivo.

Ipak, VT3 ima dve
objektivne mane. Nema
nasih igraca. Svaki igrac¢
mora da ima svoj gamepad,
nista od igra na tastaturi za
vise igraca.

Ukoliko bas ne volite
tenis, zamenite VT3 za
bilo koju sportsku igru u
drustvu.

1. Uradi sam

| pritom ne mislimo na
brze kurseve programiranja.
Poenta je uzeti vise igara
koje volite i povezati ih
nekom pricom. Recimo
da ste trenutno u Beogradu i zelite u
LA na surfovanje i zezanje na plazi, a
bilo bi sjajno kada bi se usput desila
neka velika avantura. Upalite Flight
Simulator i odletite svojerucno sa
Surcina do Manaoa (bilo bi sjajno kada

bi mali Pajper mogao da prevali toliki
put). Tu moZete da posetite utakmicu
izmedu Brazila i Srbije, igrajuci PES6

ili SWOS, pa ¢ak i neku igru iz FIFA
serijala. Zatim se upustite u arheolosku

avanturu u
stilu Lare
Croft, Indiane
Jonesa, ili Ricka
Dangerousa,
na cijem kraju
pronalazite
misteriozni
artefakt koji
vas prebacuje

u Veliku jabuku. Tamo iznajmljujete
crveni Ferrari i kroz jednu partiju Out
Runa stizete u LA. Preostaje jedino
upaliti legendarni California Games i
zezati se na plazi. Vazno je samo igrati
se kreativno... | imati veliku biblioteku
igara.

0. Najbolja igra ikad!

Ukoliko ste izabrali bas losu igru
od onih preporucenih na mestu
broj 5, red je da se iskupimo i damo
bonus predlog. “Najbolja igra ikad!”
je komplikovana kategorija koja
zavisi od broja odigranih igara,
trenutne konfiguracije, raspolozenja
i dobre memorije, a pre svega od
licnih afiniteta. Podsetite se nekih
omiljenih igara. Probajte omiljene
igre drugih ljudi, na primer novinara
iz vaseg omiljenog, ili bar onog koji
trenutno Citate, elektronskog magazina
(Jagged Alliance 2, Sensible World of
Soccer 96/97, Bubble Bobble, ako vas
slu¢ajno zanima). Samo pazite, video
igre postoje jakih trideset godina,
pa i najboljih igara ikad mozda ima
dovoljno da oduzmu celo leto.

I mali bonus savet za kraj, ako vas
neka od najboljih igara danas razocara,
postoji Sansa i da vas odusevi neka koju
ste drzali u kategoriji najgorih.

Luka Zlati¢
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Virtua

Fighter S

Nije ¢udo $to se upravo
Virtua Fighter nasao i na
naslovnoj strani ovog broja
casopisa PLAY! U pitanju

je jedna od najkvalitetnijih
tabacina koje su se pojavile
na sceni u proteklom periodu,
a koja donosi graficka
poboljsanja, nove likove i
nove poteze.

Sam
& Max:
Season One

Sam & Max, simpati¢ni
detektivi sa kojima smo se

prvi put upoznali devedesetih,
vratili su se na scenu u Sest
epizoda sastavljenih u jednu
sezonu. Ispunili su nasa
ocekivanja pa predlazemo

da ne propustite ¢itanje tog
teksta.
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Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu igru za
sebe, PLAY! magazin promovise i sistem ocenjivanja od
1 do 100. Nas sistem nije toliko detaljan niti rigorozan
jer vecinu stvari moZete saznati iz “quick facts” polja,
pa se tako deli na tri sfere:

od 100 do 80 - “Orange
zona” - U pitanju su zaista
jako kvalitetne igre koje
svakako ne bi trebalo da
propustite, pa mozda Cak i ako niste ljubitelj odredenog Zanra.

0d 80 do 60 - “Yellow
zona” - U pitanju su igre
koje su svojim kvalitetom
“tu negde”, i koje zaista
predstavljaju kvalitetne
igre, aliim fali “ono nesto”, $to bi ih ucinilo zaista kvalitetnim
naslovima. Ipak, u vecini sluajeva, ne bi trebalo da ih propustite.
Ispod 60 - “Gray zona” -
Ovo u igre koje su
skromnijeg kvaliteta i koje
bi trebalo da probate samo
ako ste potpuni fanovi
odredenog Zanra ili ljubitelj serijala kojem igra pripada.

N

PLAY!

redakcija za
potrebe reviewova
koristi Benq
FP93GX monitor e N
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jala, za Codémasters je
a bila - uspeh po svaku
obzira na vernu publiku
e¢ godinama kupuje svaki -
ak nezavisno od promenljivog kvalitet istih, dobar deo trzis
duvek oduzimali konkurenti, poput vec toliko puta pominjanog W

a PlayStation 2, zastrasujuce realnog Richard Burns Rallyja ilidve R
I‘Ilenge igre za originalni Xbox. Ipak, za britansku kompa
podatak o vrlo slaboj prodaji njihovih naslova na tr

vew

tradicionalno nemaju naklonost igrackih medija.

dlucivsi da ubije dve muve
jednim udarcem Codemasters je

naizgled ucinio pravi potez - prvo, isko-
ristio je vakuum na trzistu, jer je ponuda
novih reli igara trenutno vrlo slaba a
drugo, angazovanjem severnoameri¢kog
reli Sampiona Travisa Pastrane ucinjen je
dodatni korak ka priblizavaju DiRT-a do
sada vrlo neprisupa¢nom terenu. Na svu
srecu, “amerikanizovanje” igre nije toliko
snazno da bi odbilo dosadasnje fanove,
mada postoje drugi faktori preko kojih ¢e
tesko modi da predu.

Bez obzira na spektakularne najave,
DiRT je u osnovi i dalje stari Colin McRae
Rally koji je prilagoden aktuelnom

36 -
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trenutku. Next-gen atributi su svakako
realno prisutni, ali do nekih drasti¢nih
promena nije doslo, pa je DiRT okrenut
istoj publici kao i ranije. Ukratko, to znaci
da fizicki model i dalje igra podjednako
na kartu simulacije i neopterecujuce
zabave stvarajudi tako kao krajni rezultat
dobar balans koji nec¢e odgovarati samo
onima koji i do sada nisu voleli serijal. Bez
obzira na svoj polusimulacijski karakter
koji prasta dosta gresaka, izazov je ipak
veliki. Prvo, svako vozilo koje je prisutno
u igri (a ima svega, od klasi¢nih reli auto-
mobila, preko bagija, dZipova i kamiona)
ima jedinstven kontrolni sistem, drugo
model ostecenja je izuzetan (na visSim
nivoima jedan iole jaci
sudar automatski vas
brise iz plasmana) i trece,
konfiguracija dobrog dela
staza je takva da se greske
ne tolerisu.

Karijera se u DiRT-u
dosta razlikuje od onoga
$to smo vidali do sada,
makar kada je rec o reli
igrama (sli¢an recept
ipak je primenjen u Race
Driveru 3). Svi Sampionati
poslagani su u obliku pira-
mide, gde svaki slededi
nivo donosi znatno

Zistu S

sport
jporazniji je

ver erike, gde

teze izazove. Naravno, da biste uopste
mogli da napredujete neophodno je da
pobedujete i osvajate poene koji zatim
automatski otkljucavaju naredne trke.
Ovaj mod nije toliko tezak jer u njemu
u svakom trenutku mozete korigovati
nivo izazova. Osim poena, plasmani vam
donose i novac koji koristite za kupovinu
nekog od desetina ¢etvorotockasa i
njihovih varijacija.

Ako ipak vise volite klasi¢ne
Sampionate, i njih mozete voziti u
okviru posebnog moda, bas kao i time
attack, tradicionalno najbolji nacin da se
upoznate sa zaista brojnim stazama. Prvo
veliko razocarenje je online multiplayer
koji je ostao ogranicen na solo trke, i to u
klasi¢noj reli varijanti gde nemate direk-
tan kontakt sa protivnicima, ve¢ se jedino
uporeduje ostvareno vreme. S obzirom
da se mnogi Sampionati u igri baziraju
upravo na duelima sa rivalima na stazi,
ovakva odluka postaje jos nejasnija.

Zvuc¢na podloga nas je zaista
iznenadila vrhunskim kvalitetom, pre
svega kada je rec¢ o bogatstvu i
raznovrsnosti semplova vezanih za
docaravanje zvuka motora i kontakta
vozila sa podlogom odnosno objek-
tima oko staze. Suvozac koji deluje kao
savrseni predstavnik americke omladine
(sa sve odgovarajuc¢im akcentom i slen-




=
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o padavina - jednostavno ko niste vlasnik 8800 GTX
aboravite na eg SLI sistema, moracete sami
L odnosno nagle promene da se potrudite da optimizu-
ova ha sta a ada to jete perfomanse igre. Na svu
0 na ostaje ko sre¢u, na tom planu moze da
I a da je DiRT gra se uradi dosta, mimo standard-
pektakl, pravi pra ao nih podesavanja dostupnih u
oji ¢a a najnize 0 opcijama. Prvi korak je svakako
detalja izgleda impozantno instaliranje patcha (u trenutku
o ¢e svakako biti jedina pisanja, aktuelna je verzija 1.1)
eha za gotovo sve vas ko koji popravlja perfomanse pri
P o NaE N3 o ate ovaj te ao i demo najvisem nivou detalja. Dalje,
o b0a MOLO 0O o predsta porethodnom bro mozete da povecate prioritet
ol . o — puna verzija ovog naslova je strahovito izvrSavanja igre tako Sto ¢cete
. ovi G e neto evha i to je i pored alospeva promeniti link za startovanje v
o bi trebalo d 1 X 5ia ara grafike ipak posledica slabe C:\Windows\System32\cmd.exe /c
S leihL e i bod op acije koda. Kako drugacije start “DiRT” /high “C:\Program
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Telltale Games

)
PgI;(nesto\V|sefo‘dApolo godine docekol[smoql(roj prve velike &

A - =
(sadinjene/od sest mollh) avanture omiljenih) detektiva - Samali Maxa
il

u‘poslednjlh 13 godlno Telltale]Games je;bilalfirma na vellkony.spltu,
osimsto su pokusali da|vrate klasiéne, pointland click avanture na
scenu i da ostanu vernilhumoru korokt'é’nstlcnom za ova dvo jur‘pko,‘
morali su i da se;izbore sa eksperlmentom kakav je eplzodno igranje’
Do sada smo sgf' najovo ostvarenje osvrtalitri puta (u broju 4 sa
previewom, bro;u 6/sa oplsom prve, ijbroju 9/sa zojednlcklm opisom

I-Q;__,druge i'tre¢efepizode)]ilzato je ovaj tekst |posvecen epizodama 4-6,
o e
kaoli konocnomiodgovoru da li'je poduhvat uspeo.
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Abe Lincoln Must Die
(epizoda 4)

Nakon $to su uspesno resili i tredi
slucaj, Sam i Max se odmaraju u kance-
lariji koriste¢i neke od predmeta koje
su tokom proslih avantura nabavili za
igru. Kao sto to uvek biva, prekida ih
poziv od komesara koji je vrlo zabrinut
ponasanjem predsednika SAD. U moru
suludih zahteva i zakona, medu kojima se
istice obavezno grljenje svih pre i posle
sportskih dogadaja (demonstrirano i na
kraju poslednje utakmice naseg plej-ofa
u kosarci, sto je dobar znak da se Srbija
vraca u svetske tokove), narod vise ne
moze da se snade i samo nasi heroji
mogu da spasu hipnotisanog predsed-
nika, Ameriku i svet.

Za promenu, nakon $to su u pre-
thodne tri epizode provodili dosta
vremena u najblizem komsiluku, ovde
Sam i Max odmah krecu ka Beloj Ku¢i. No,
to ne znaci da ne¢emo gledati u Sta se
paranoicni Bosco ovoga puta maskirao,

| ili koji je novi posao kojim se Sybill bavi.
Fanovi ovo dvoje sporednih likova ce,
naravno, biti odusevljeni, oni koji ih ne
vole ¢e morati da istrpe delove igre u
njihovim prostorijama (ne traje to tako
dugo).

Moze se reci da je humor u ovoj epi-
zodi nesto drugaciji nego u prethodne
tri. lako nema mnogo 3ala koje ce vas

naglas nasmejati, sve su ujednacene i
prili¢no dobro satiriSu politiku, politicare
i pre svega sistem glasanja u Americi.
Ono $to bi mogao da bude problem je
sto su neke sale isuvise fokusirane na
stvari i licnosti koje samo politicki aktivan
stanovnik SAD moze da zna. Atmosferu
dizu standardno dobra grafika i sjajni
glumci koji su se potpuno uneli u uloge.

Zagonetke su standardno logi¢ne, uz
ocekivanu dozu apsurda, nisu preterano
teske i avanturista koji zeli da izlomi
glavu igrajudi se ce i Cetvrti (a kasnije i
peti i Sesti put) biti blago razocaran. Uz
jedno ili dva potencijalna zaglavljivanja
Cetvrta epizoda ce trajati oko 3,5 sata.

Kraj epizode je vrhunski i pravo je
uzivanje mastati o svetu u kom bi se tako
nesto desilo.

Reality 2.0 (epizoda 5)

| pored novih obaveza, Max nalazi
vremena da pomogne Samu, narocito
kada elektromangetna oluja pogada
njihov komsiluk. Kratki razgovori sa
starim drugarima su
opet tu (da, provescete
jo$ po desetak minuta
(priznajte vi koji ih ne
volite da to nije mnogo)
kod Sybill koja sada
radi kao beta tester i
Boscoa koji je maskiran
u svoj MMORPG avatar,

bukvalnog polu-vilen-
jaka), a zatim sledi igra
unutar igre.

Sam i Max ovoga puta imaju prob-
lema sa vestackom inteligencijom i kom-
pletnim virtualnim svetom koji prozima

njihov, koji je za nas isto virtualan, ali je
za njih stvaran, $to opet znaci da je i ovaj
virtualni stvaran, ali i da je na mozda, za
nekoga, virtualan. Pitanje $ta je stvarno
ipak nije tema ove epizode, a ni Play!-a
pa ¢emo se vratiti na opis.

Reality 2.0 je definitivno najbolja
epizoda u prvoj sezoni, narocito za igrace
koji se dobro razumeju u igre i mogu

da prepoznaju brojne reference koje se

u oko 4,5 sata pojavljuju. Za razliku od
politi¢kih Sala iz prethodne epizode,
ovde ¢ak i ako ne mozete da prepoznate
samu igru, nema $anse da ne prepoznate
zanr, pa ¢e jedino neko ko se uopste ne
igra ostati zakinut za sjajan humor (ali

taj neko verovatno nece ni igrati ovu

igru pa mu je svejedno). Ne samo to, vec
su i zagonetke kona¢no na nivou koji je
bio ocekivan od pocetka sezone, i dalje
lak$e nego u najboljim predstavnicima
zanra, ali teZze od prethodna cetiri dela
ove sage.

'a



oseca dah svezine.

(epizoda 6)
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Dakle, imamo dobru avanturu i
konstantno bombardovanje sjajnim
posalicama i odli¢nim zezanjem glavnih
junaka. Cak i vizuelno ova epizoda
ostavlja bolji utisak od prethodnih posto
su se dizajneri odli¢no zabavljali pravedi
vestacku stvarnost i sve njene aspekte, a
i ostatak igre je dodatno nasminkan te se

Bright Side of the Moon

| kona¢no, dolazimo do poslednje
epizode ove sezone. Za sve probleme sa
hipnozom odgovoran je stanoviti Hugh
Bliss koji je i glavni protivnik u ovom

vecinom uzasno zabavan uz par losijih

fora. Zagonetke se dovoljno teske, i sve

delu. Njegova baza se nalazi na Mesecu, sadrze onu otkacenu logiku koja se mora

na kom se nalazi i njegovo lice. Nasi koristiti prilikom resavanja. Postoji jedna
heroji putuju na Zemljin satelit kako bi zagonetka koja bi mogla da iznervira
' zlom hipnotizeru konacno stali na put. igrace, zato Sto je potrebno iskoristiti

predmet koji je postojao i u prethodnim

Sesta avantura je nesto slabija od delovima, ali ga nije bilo moguce koristiti.
pete. Scenario je dobar i pogoden je
odnos izmedu dobre pric¢e i dobre Posebno je simpati¢no $to se skoro
igre. Humor je na standardnom nivou, svi likovi iz cele sezone pojavljuju u ovoj

epizodi, u pravom stilu velikih finala

TV serija. Tu imate priliku i da uzivate u
glumi ljudi koji su dali glasove likovima

i uc¢inili sveobuhvatno gledano sjajan
posao. Grafika je opet na nivou, a par
novih lokacija na Mesecu izgledaju
sjajno i zasluzuju sve pohvale. Cak i stare
lokacije izgledaju drugacije zbog svet-
losti Meseca koji ih obasjava.

Stoji zamerka da je mozda Sesta
epizoda trebalo da bude najbolja, a ne

Vecim delom vrhunski humor, na momente cinican, na momente satirican. Povratak P&C
korenima. Sjajna stripolika grafika. Suludi zapleti i likovi. Odli¢ni glasovi glumaca.

Tezina zagonetki je morala da bude malo veca. Neke lokacije umeju da dosade kada se
sezona igra odjednom. Humor nije ujednacen.

Pentium 111800, 256MB RAM-a, 32MB graficka kartica.

peta, ali je ovo i dalje odli¢an zavrsetak
prve sezone.

Zaklju¢ak (sezona 1)

I to je to. Ukupno imamo oko 21 sat
dobre zabave, simpati¢nih zagonetki i
harizmati¢nih glavnih junaka. Grafika
je odli¢na, zvuk dobar, glumci sjajni.
Problemi su neujednacenost, preterano
lake zagonetke i dosta reciklaze. No,
ako je suditi po poslednje dve epizode,
ocigledno je da su u Telltaleu ucili iz
reakcija kritike i publike. Dokazano je da
klasi¢ne point and click avanture imaju
mesto pod suncem, kao i to da epizodno
igranje nije losa ideja. Doduse, mozda bi
bilo bolje da se, kada se igra kompletna
sezona odjednom, osec¢a malo veca
medusobna veza izmedu epizoda, da
se prenosi inventar i sli¢no. Za dodatnu
zabavu nam ostaju i razlicite
kolekcije kompletne sezone na
jednom disku koje ce sadrzati
dosta dodatnog materijala. A
vredi ocekivati i drugu sezonu,

Athlon X2 3800+, 2Gb RAM-a i GeForce 7600GT mogu da pokrenu bar tri epizode odjednom i tako koja ¢e, nadamo se, biti bolja od

dodatno ote7aju posao igracu.
www.telltalegames.com/samandmax
8.95 dolara po epizodi, 34,95 cela sezona.

prve u svakom pogledu.

Luka Zlati¢
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Izdavac: Konami

i NRO) citaa

a samu igru sa kartama odgovorna je
firma Upper Deck, najpoznatija kom-
panija koja se na tlu SAD bavi izdavan-
jem slicica/kartica sportista i ikona pop
kulture. Sistem koji je u ovoj igri na snazi
je njihov VS sistem koji pored Marvela
koristi i DC (konkurentska strip imperija).
Verziju igre za PC, PSP i NDS sisteme pot-
pisuje cuveni Konami koji je verovatno
mogao da odradi i nesto bolji posao, ali
nije razocarao. Nintendo DS verzija je
zasebna prica, a PSP i PC igraci mogu
i medusobno da se oprobaju putem
interneta, a tu je i mogu¢nost igranja u
LAN-u. Igra za PC dolazi u dve verzije, kao
besplatni on-line klijent uz koji se dobija
X-Men pocetni Spil karata (dodatne karte
se kupuju pravim
novcem), i kao
“retail” verzija
koja nudi i kam-
panju za jednog
igraca i u njoj
daleko vedi izbor ka-
rata (za sada). U tre-
nutku pisanja ovog
teksta postoje samo
dva Spila za igranje
preko interneta, kao i
Cetiri “booster” paketa.
Pored standardnih duela iz
zabave, planirana sui mnoga
on-line takmicenjaii lige.

play-magazin.com ¢
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U modu za jednog igraca postoje dve '
kampanje, po jedna za heroje i zlikovce,
kao i tutorial. Kao $to se ¢esto desava,
tutorial je predugacak i dosadan, a i ne
objasnjava bas najbolje sve sto o VS sis-
temu treba znati. Mnogo je bolja odluka
zaputiti se direktno u kampanju i kroz par
partija nauciti kako sistem funkcionise.
Kampanje su podeljene u sedam
poglavlja, svako ima vise misija, a svaka ‘

o &
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- .@

misija moze imati i viSe duela, od kojih P
za neke vaze i posebna pravila. Za svaku
pobedu u duelu dobijaju se pojedinacne

karte, ali i poeni koji se kasnije mogu

koristiti za kupovinu novih karata (samo

u kampaniji!) i podesavanje $pila. Treba

naglasiti i da svako poglavlje ima svoju

ponudu karata, pa ako recimo hocete da }
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Nije bitna. Igra radi savr3eno i na minimumu.
http://marveltcgonline.com/web/home

Online deo je besplatan. Single player kosta oko 20 dolara.

se opskrbite pripadnicima
Avengersa, morate sacekati
sam kraj kampanje da sa
njima i zaigrate.

Kako ne bismo umesto
opisa objavili uputstvo za
igru, samo ukratko ¢emo
se osvrnuti na VS sistem.
Svaki igrac¢ zapocinje igru
sa pedeset bodova. Postoje
Cetiri vrste karata - lokacije (location),
oprema (equpiment), preokreti (plot-
twist) i likovi. Na pocetku svakog kruga
ubacuje se po jedan resurs (koji moze biti
bilo koja karta), a zatim i lik ukoliko imate
dovoljno resursa. Likovi imaju brojke
koje oznacavaju snagu napada i odbrane,
a vecina ima i poneku specijalnu mo¢.
Ukoliko nema protivnickih likova, vas ¢e
u fazi napada napasti direktno pro-
tivnika i skinuti mu odreden broj bodova.
Ukoliko ih ima dolazi do sukoba gde se
direktno odmeravaju napad i odbrana sa
obe strane. U slucaju da je napad makar
jednak sa odbranom lik biva onesvesc¢en
i njegova vrednost (misli se na cenu u
resursima) se oduzima od igracevih bod-
ova. Ukoliko je napadacev napad bio jaci
od odbrane postoji moguc¢nost probijan-
ja i sav visak se opet odbija od igracevih
bodova. Na kraju obe napadacke
faze moguce je osvestiti jednog od
onesvescenih likova, dok ostali idu na
takozvanu KO gomilu. Sa ve¢im brojem
resursa, u igru je moguce uvoditi sve jace
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i jace likove, a i dodavati im opremu, ili
koristiti preokrete za obrtanje toka bitke.
Bitka traje dok na kraju poteza neko od
igraca ne ostane bez bodova, a ukoliko
su obojica u takvoj situaciji, pobednik je
onaj koji je manje “otis$ao u minus”.

Klijent izgleda prilicno jednostavno,
lepuskasto, i samim tim pregledno.
Opcije su logi¢no postavljene i meniji
su savrseno funkcionalni.Velika mana je
fiksna rezolucija i igranje u prozoru, sto
sa visim rezolucijama desktopa ¢ini karte
sitnim i pomalo necitljivim. Vecina karata
je odli¢no dizajnirana, i preuzeti su mnogi
poznati crtezi iz stripova. Ima, naravno,

i suprotnih primera, ali jako malo. Kod
kampanje za jednog igraca postoje i bla-
go animirani stripovi koji povezuju misije
u jednu celinu i na nivou su prosecnih
stripova po kvalitetu zapleta. Tokom
borbe takode postoje mini animacije
koje ne kvare iluziju igre sa kartama, a
dizu atmosferu. Tu su i zvucni efekti koji
vrse posao, ali nista vise od toga, kao i
par muzi¢kih tema koje nisu lose,
ali je svakako bolje iskljuciti ih i
slusati muziku po sopstvenoj zelji.

Ny VS sistem je priliéno pametno

zamisljen i ima dosta razlicitih
taktickih mogucnosti, klijent
funkcionise sasvim dobro, a igra
je zanimljiva ¢ak i u modu za

jednog igraca, izmedu ostalog i
zbog ogromnog izbora karata.
lako je tesko poverovati da je

Seicem Manu - s _
] R=— = o— Marvel Trading Card Game igra

Nemoguénost menjanja rezolucije. Pomalo nepregledne karte.

Procesor na 800 MHz, 128MB RAM-a, GeForce 2 Radeon 8500 ili jaca graficka kartica.

koja ¢e naterati nekoga ko

Dobra implementacija VS sistema. Simpaticni stripici izmedu nivoa. Razvijen online mod. inace ne voli ovakve igre sa

kartama da im pruzi $ansu,
njihovi fanovi bi morali da
je probaju.

Luka Zlati¢
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" ‘Dobrododli u porolelnl univerzum gde
,sovezmcl nisu dobili 2. Svetski rat. Umesto da se zavrsi tri godine ranije,
*sukob je trajao sve do 1948. godine kada je Adolf Hitler pobedio i

‘krenuo da éitav svet preobraca u nacizam. Sada je 1980. i planeta je pod
.opsolutnom vlaséu treceg Rajha. Stanovnistvo pati, ali nema hrabrosti da
.se pobuni protiv surove diktature. Medutim, jedan Nemac odlucuje da
"stane na put zlu i svojeruéno W:e slobodu ¢itavom covecanstvu.

tariji igraci se verovatno secaju jedne
Sod legendarnih igara sa automata
- Operation Wolf. U njoj je kretanje lika
bilo fiksno, a jedino sto je igrac trebalo
da radi je da nisani, puca i ispaljuje
rakete. lako danas popularni Wolf izgleda
pomalo smesno, i dalje ume da bude
prili¢cno zabavan, narocito za one koji
vole retro Smek. Sa druge strane, Power
of Destruction kao moderni pandan
legendi moze da bude zabavan samo u
nekom paralelnom univerzumu.

Onima koji se odluce da isprobaju ovu
igru ponudeno je osam razli¢itih lokacija
na kojima cete ili stajati u mestu i nisaniti
oko sebe, ili se (za promenu) kretati
po prostoru od 2-3 metra kvadratna i
nisaniti oko sebe. Za razliku od Wolfa gde

Protiv:
Minimalna konfiguracija :
Test konfiguracija:

Kontakt:
Cena:
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neprijatelji ulaze na ekran, ovde se cesto
desava da dok eliminiSete protivnike na
levoj strani, izvan vaseg vidokruga sa
desne strane naide tenk i neometano
vas filuje projektilima. To je, doduse, i
jedini nacin da vas ostete, posto je inace
igra isuvise laka. Cilj svakog nivoa je vrlo
zanimljiv - protivnici nadiru u ogromnim
kolicinama sa nekoliko mesta na mapi
i potrebno je samo izdrzati odredeni
vremenski period. Dakle, nema iluzije
da se postize nesto, da se probija kroz
protivnicke redove. Jok, svet ce biti
spasen tako $to jedna osoba stoji u mes-
tu i ubija komplet protivnicku armiju koja
se zalece na njega. No, ko zna, mozda je
i njima muka od Hitlera pa na taj nacin
pomazu svetu? Treba spomenuti da u
tome pomaiu sanduci koje treba upucati
a koji se nekom magijom pojavljuju na
ekranu. Spisak protivnika je zaustavljen
na broju sedam, a ¢ine ga tenkovi, heliko-
pteri, avioni, brodovi, dzipovi, nemacki
vojnici, i naravno glavni baja roboti-
zovani Super-Adolf. Privilegiju da poraze
ovog tiranina imace samo oni igraci koji
ne obrisu PoD posle desetak minuta.
Kratkim ispitivanjem sajta Profenix
studija moze se zakljuciti i da je ova
nesretna igra zapravo pokusaj da se

Za: Pokusaj da se napravi igra sli¢na Operation Wolf-u.
Nema opcija za podesavanje misa. Engine je prezahtevan. Igra je uzasno dosadna.
Procesor na 2 GHz, 512MB RAM-a, GeForce 6600 ili Radeon X800.

Athlon X2 3800+, 2GB RAM-a i 7600GT se muce u rezoluciji 1280x1024, sa
maksimalnim detaljima. U 1024x768 usporenja nema.
www.profenix.com/games.php?page=P0D

prikaze njihov novi next-gen ultra-mega
graficki engine pod nazivom S2ENGINE.
Ova hrpa nabacanog koda ima svoje
dobre strane... Modeli pusaka izgledaju
odli¢no, efekti se obilato koriste, a ni avi-
oni, tenkovi i brodovi ne izgledaju lose.
Sa druge strane, voda je katastrofalna,
kao i pescano tlo, ruke glavnog lika su
maltene na nivou prvog Half-Life-a, a tu
su i performanse. Igra u kojoj se veéim
delom samo pomera pogled ume da
secka u maksimalnim detaljima na masini
na kojoj i jedan Oblivion radi kako treba.
Kada se na to doda da je igra zamisljena
za igranje miSem, a nema mogucnosti
da se podese sensitivity ili invert mouse,
jasno je koliko je sati.

Zapravo, ova igra je opisana samo da

se neko od igraca ne bi, u ovom susnom
periodu za PC igre, prevario i pokusao
da je odigra. Slobodno upisite Power of
Destruction u svescicu pod nazivom “Igre
za izbegavanje’, a i za sledeca ostvarenja
Profenixa ili igre radjene u S2ENGINE-u se
valja prvo raspitati, pa tek onda probati.
Jednom re¢ju — uzas.

Luka Zlati¢
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VIRTUAL DIGITAL STUDIO
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EXeaite
UPUELE

Mnogo puta do sada smo pricali o zabavi koju Wii do-
nosi kao takav i zanimljivim kontrolama koje su postav-
liene pred vas, pa na to necemo trositi reci. Medutim,
prica se mahom zasnivala na vitlanje macem, upravl-
janje niSanom i tome sli¢no, a nikada do sada nismo
govorili kako se Wii kontroler moze uspesno koristiti i za

- upravljanje vozilima.

Kao sto i samo ime kaze, Exite Truck
se bazira na dzZipovima odnosno
popularnim ameri¢kim prevoznim
sredstvima na teritoriji Teksasa, ali su ti
dzipovi pored svoje osnovne namene
jos i “uzbudljivi, ili barem tako kaze
ime igre. Samim tim je jasno da ovde
od realizma necete videti ni R, a glavna
poenta igre je zabava, brzina, skokovi i
vratolomije. To je i potpuno ocekivano,
posmatrajudi ¢itav koncept Wii konzole

kao zabavnog uredaja za celu porodicu.

Monster Games, programerska kuca

koja stoji iz Exite Trucka, napravila

je igru koja koristi Wiimote sistem
tiltovanja i ziroskopske kontrole za
skretanje, ubrzavanje i usporavanje

pa cak i “skakanje”, da tako kazemo.
Ocekivano, tu je i turbo pogon kojeg
mozete aktivirati u odredenom tre-

[IM=T1 QUICK FACTS
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Platforma:

Za: Dobra akcija, zaraznost

Protiv: Slaba grafika

Kontakt: Virtual Master, 011/311 2049, Bul. Mihaila Pupina 85

nutku. | samim tim, to je sve sto cete od
kontrola ovde morati da ucite.

Exite Truck je uspeo da uz sve
svoje elemente ubaci i efekat “onoga”
u igru. Naime, za pobedu, iako je ovo
arkada, nije dovoljno samo da odvo-
zate dovoljan broj krugova bez greske.
Svoje poteze ¢ete morati da planirate
unapred, izbegavate

mogucnosti ostvarivanja bonusa tako
da je jednostavno zanimljivija od igre
za viSe igraca, iako i ona poseduje
svoje cari koje donosi “borba” sa Zivim
protivnikom.

prepreke, uzimate
turbo u vaznim tre-
nucima i skracujete
stazu na svim
mestima na kojima je
tako nesto moguce.
Za sve svoje uspesne
poteze dobijacete

i dodatne bonuse i
rangove, pa cete tako
biti nagradeni “zvez-
dom” za dobar skok, dug skok, vratolo-
miju, skracenje staze i joS mnogo toga
drugog. | za osvajanje dobre pozicije
na kraju trke dobicete zvezde, pa je
kombinacija oba nacina osvajanja
zvezdica od krucijalne vaznosti za dalje
napredovanje.

lako se ¢ini da je zapravo multi-
player glavna karakter-
istika i skriveno blago
Excite Trucka, situacija
u stvarnosti nije takva.
Naime, igra za jednog
igraca poseduje toliko
detalja, napredovanja,

lako igra nema tako zanimljiv
vizuelni identitet i nije posebno lepa
(sto smo navikli kod Wii konzole), Excite
Truck poseduje toliko zarazan game-
play da ga je prosto tesko neodigrati
joSijosijo$ nakon $to okoncate jednu,
dve ili pet trka. Ukoliko vam je takva
zabava potrebna, Monster Games-ova
igra je prava stvar.

49
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Razvojni tim: Sega-AM2
Izdavac: Sega
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ajveca specifi¢nost
celokupnog Virtua

Fighter serijala jeste

njegovo apsolutno insistiranje

na realizmu - Yu Suzuki i
njegova ekipa najveci deo
vremena u razvoju svakog
novog nastavka posvecuju
elementima koji su .,
gotovo nevidljivi za r b
igrace koji ¢e ovakav
naslov startovati samo u
drustvu, bez neke posebne Zelje za
ucenjem naprednih udaraca i tehnika.
Suptilnim promenama koje se odnose
na nesto drugaciji tajming i prosireni
spisak poteza ipak se ne¢emo baviti,
mada ¢e svima koji su proveli dane i
nedelje usavriavajudi se u ranijim
nastavcima biti drago da ne moraju da
provedu dosta vremena u odlicnom
Dojo modu, koji ¢e pocetnike najlakse
upoznati sa bogastvom borilackog
engine-a. Insistiranje na kontrolnom
sistemu koji se sastoji samo od dva
napada i bloka definitivno
ne predstavlja manu ili
arhaizam - naprotiv, to
je ono sto odli¢no
funkcionise u praksi i
daje serijalu toliko bitnu
notu razli¢itosti.
Iluzorno je uopste i
naglasavati koliku
slobodu pokreta ima
igra¢ — na tom polju
Sega se ve¢ dugi niz
godina takmici sama
sa sobom. Roster je
narastao na ¢ak
17 boraca, a osim
‘ svih likova iz

s CHAMPION W |} ]
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Virtua Fighter 4 Evolutiona
novi na spisku su Eileen
koja praktikuje Monkey

Style Kung Fu odnosno
El Blaze (neodoljivo

podseca na Ray

Mysterio-a iz WWE-

a) vican Lucho Libre
stilu zasnovanom na
brzini i atraktivnim

bacanjima. Ocenjivanje
balansa, odnosno

izjednacenosti svih fajtera ne moze da
prode bez subjektivnosti, ali nase licno
iskustvo, ali misljenja na koja smo naisli
na fan sajtovima jasnu sugerise da je
odraden odli¢an posao. Bez obzira $to
je Sarah Bryant jedan od najzahvalnijih

likova na startu (njena brzina kao i

more jednostavnih udaraca i komboa

su nenadmasni), u Virtua Fighteru 5 ne
postoji borac za kojeg mozete reci da je
favorizovan na ustrb ostalih. Jedine
razlika odnosi se na vreme potrebno da
ih upoznate.

Koliko cete se oduseviti izborom
ponudenih modova direktno je u
proporciji sa tim da
li ste igrali Virtua
Fighter 4 Evolution,
jer ako je to slucaj,

imacete vrlo snazan
deja vu. Osim
pomenutog Dojo
moda na raspolaganju
su i standardni

arcade, versus i Quest.
Poslednjenavedeni
ujedno jei
najinteresantnijiiu
njemu je cilj pobedivati
stotine
virtualnih

protivnika

osvajati turnire

koji se odigravaju u
(takode virtualnim)
igraonicama. Ujedno,
ovo je i jedini nacin
da zaradujete novac i
predmete koji se mogu
koristiti za kreiranje

sopstvenih
kostima boraca.
Ovaj koncept je
zaista sjajan, ali
nam se nikako
ne dopada $to na
njemu za ovih nekoliko
godina koliko je
proteklo od Evolutiona
nije gotovo nimalo _
poradeno. = &

Koliko god to ¢udno
zvucalo, Sega kao da je u prvi plan
stavila upravo single player, $to i
nije toliko neobi¢no kada znate da
mogucnost igranja preko PlayStation
Networka uopste ne postoji! Zvani¢no
objasnjenje koje smo dobili donekle
ipak zvudi logi¢no: bez obzira na
veliki razvoj Interneta (makar kada
govorimo o ,normalnim” zemljama),
lag je i dalje nemoguce izbedi, $to je
u sluc¢aju ovako komplikovane igre
strahovito zasnovane na pravilnom
tajmingu jednostavno nedopustivo.
sa ovim stavom, ali ¢e ostatak publike
biti razo¢aran. Nama ostaje samo
da se pitamo da li ¢e mu Yu Suzuki
ostati veran i kada Virtua Fighter 5 za
nekoliko meseci bude portovan na
Xbox360. Ako je to razumljivo, nije
nam jasno i zasto je klasi¢an versus
toliko ograni¢en
- osim klasi¢ne
borbe 1 na1ne
postoji nikakva
mogucnost igranja
turnira, tag meceva,
borbe u timovima...
bilo ¢ega $to smo
vidali u Tekkenu, Soul
Caliburu i ostalim igrama
koje mozemo nazvati ozbiljnim
konkurentima.

Razlog zbog kojeg ce ¢ak i neko

koga borilacki Zzanr privlaci koliko i
odlazak na utakmice naseg fudbalskog
Sampionata barem na nekoliko sati
zaboraviti na to jeste naravno, sva
vizuelna rasko$ koju moze da ponudi



jedna next-gen konzola.
Najbitnije je istaci da
je portovanje igre sa
originalnog Lindbergh
\ automata proslo bez bilo
kakvih posledica - sjajno
& izvajani protagonisti

su blizi terminu
,fotorealizam” nego $to
» mislite, $to se najbolje vidi
na njihovim licima ali i
po savrsenosti pokreta.
Gomila malih detalja
takode neizostavno
skrece paznju, pre svega
animacija odece, odnosno svakog
sitnog detalja na njoj. Borilacke arene
su takode impresivne i potpuno nove, a
odlikuje ih izuzetan dizajn i detaljnost,
ali i varijacije u veli¢ini i po pitanju
toga da li su oivicene ili omogucavaju
da napravite toliko neomiljeni ringout.
Ucitavanja u toku igre nisu predugacka,
ali ih moZete dodatno skratiti ako
iskoristite ponudenu opciju da se deo
sadrzaja sa bluray diska prebaci na
hard disk konzole.

Zvuc¢na komponenta je nekako
oduvek u drugom planu, a pomalo
bizarno zvudi podatak da
su neki semplovi u toku
borbe prakti¢no preuzeti
iz originalnog Virtua
Fightera iz 1993.,
bez obzira sto
zvuce krajnje
nerealisti¢no. No
valjda jeito
deo $meka
odnosno
originalnosti
serijala.
Interesantna novina
i komentar samih
meceva, mada
on namece kao
potpuno izlisan
god pored sebe
zivog protivnika...
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u stvari, izlisan je u bilo kojoj
varijanti, ba$ kao i genericka
rok muzika na koju smo
izgleda ve¢no osudeni.

lako grubo zvudi,

Virtua Fighter 5

osim fantasti¢no
unapredene grafike

ne nudi bogzna $ta
novo u odnosu na svog
direktnog prethodnika
za PlayStation 2. Kratak
rok za razvoj verovatno
je je jedini realan razlog
za tako nesto, a njegove
zrtve do sada su bile i
neke druge igre pisane
za Sonyjevu najnoviju
konzolu. Bez obzira

na silver nagradu koja je
posledica izvanrednog izvodenja i
grafike koja postavlja standarde, Virtua
Fighter 5 moZemo da preporuc¢imo
samo iskrenim ljubiteljima serijala. Svi
ostali treba dobro da razmisle pre nego
$to se odluce za pozamasnu novcanu
investiciju.

a2

Xbox360 verzija

lako je dugo najavljivano da ¢e Virtua
Fighter 5 biti ekskluzivno raden

za PlayStation 3 (kao 5to su Virtua
Fighter 4 i Virtua Fighter 4 Evolution
bili PlayStation 2 only), krajem 2006.,
Sega je zvani¢no saopstila da ce se
ovaj naslov, doduse sa par meseci
zakasnjenja
pojaviti i na
Xbox360
platformi.

O ovoj verziji za sada nema
zvani¢nih informacija,
pa ¢ak nije ni
potvrdeno da li
ce biti podrske
za Xbox Live.
Ono o ¢emu
se dosta prica
jeste da ¢eigra
biti zasnovana na
trecoj reviziji za
automate (VF5 za
PS3 je zasnovan
na drugoj) $to bi
3 u praksi trebalo
= 4 da znaci samo
@ s odredene sitnije
- izmene u balansu.
Interesantno, zbog
malog interesovanja
za Microsoftovu konzolu, ovaj port se
uopste nece prodavati u Japanu.

Vladimir Dolapcev
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Razvojni tim: Visual Concepts/Kush Games
Izdavac: 2K Sports

" NBAV2K7

Zvuci[pomalojneverovatno,jalijsportske igrelkojejizlazelna
takozvanim[next-gen/konzolamalsjajno demonstriraju/da
njihovjjedinilkvalitet{zapravo’nijelkvantni skok(u/grafickom
segmentu:jVeliki broj krupnijih'i'sitnijih inovacijalcini'ih
gotovo/novim iskustvom, cak i zafokorele ljubitelje;zanra, u
Stalnaslje’jos/jednom uverio i NBAt2K7.

Kada ve¢ pricamo o modovima,
njih ima zaista dosta, i
ukljucuju i 24/7 Next koji je iz
ko zna kojih razloga izostavljen

ako se igra definitivno zasniva
na verziji za PlayStation 2 koju
smo opisali u jednom od

proslih brojeva, moramo reci da

slicnosti medu njima i nema mnogo. To
se vidi vec¢ kod prvog startovanja kada
uvidite da ne postoji klasi¢an interfejs,

iz verzija za ,current-gen”
sisteme. Za one kojima ovaj
naziv nista ne znaci, da

stavkama kao s$to su mogucnost trejdova

vec se on poziva preko desnog
analognog dzojstika i omogucava brz
pristup svim opcijama odnosno
modovima. Tako npr. mozete direktno
da se prebacite iz practice sesije u
season ili u bilo koji drugi meni, sto je
odli¢no resenje.

° o

. *c‘yt;{ by . > )
/ 19 X

54 -+ play-magazin.com

napomenemo da je re¢ o story modu u
kome kreirate sopstvenog kosarkasa i
koga provodite kroz seriju raznoraznih
izazova na uli¢nim terenima Sirom
Amerike sa ciljem da od njega stvorite
zvezdu. U praksi, stvar i dalje ne
funkcionise narocito dobro, i ume brzo
da dosadi.

O standardnim
practice, season i
street rezimima ne
treba posebno trositi
reci jer su prakti¢no isti
iz verzije u verziju, ali
je zato The Asociation
(menadzerski mod)
prosiren novim

izmedu 3 tima ili (kona¢no) akumuliranje
umora u toku sezone.

Na terenu, ucinjen je mali korak
unapred Sto i nije neka mana s obzirom
da je NBA 2K serijal odavno prelezao
sve decije bolesti i da jedino sto
preostaje programerima jeste podizanje
realisti¢nosti. Prva veéa novina odnosi
se na mogucnost promene igraca u
realnom vremenu, dakle bez pauziranja
i Zongliranja kroz menije, $to vazi

i za neke takticke postavke. Druga
inovacija vredna pomena je podrska

za motion sensor, kojeg ako to zelite,
mozete koristiti za izvodenje slobodnih
bacanja, bukvalno imitiracu sa SIXAXIS-
om pokrete koje kosarkasi prave. Jos
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jedna next-gen osobina odusevice sve
ljubitelje NBA akcije, jer je 2K Games
uspeo da napravi realisti¢cnu animaciju
pokreta gotovo svih igraca, ukljucujuci
tu njihove rutine za slobodna bacanja,
stilove polaganja, zakucavanja ili skok
suta. Ovaj posao svakako je oduzeo
najveci deo vremena utrosenog

na razvoj igre, ali su rezultati zaista
fantasti¢ni.

Al je znacajno bolji nego u ranijim
verzijama i ne pravi besmislene
greske, pa samim tim predstavlja
ozbiljnog protivnika ve¢ na drugom
nivou tezine. Nazalost, daleko od toga
da su svi problemi reseni - i dalje je
vrlo lako ukrasti loptu (Sto se doduse
moze regulisati promenom slidera)

a kompjuter vrlo ¢esto ne zna kako
da kontrolise vreme u poslednjim
trenucima utakmice, ¢ak toliko da

nekada uopste i ne uputi odlucujudi sSut

na kos.

Tehnicki atributi igre su daleko
ispred svega Sto smo vidali na prosloj
generaciji konzola i PC-ju kada je re¢
o kosarci, iako je primetno da grafika
moze biti i dosta bolja. Najpoznatiji

Platforma: PlayStation 3

igraci poput Wade-a, O'Neala, Paytona,
Bryanta i drugih izgledaju zaista

fenomenalno, ali je ostalima posveceno
daleko manje paznje, sto posebno
dolazi do izrazaja zbog nedoradene
facijalne animacije. Sa druge strane,
odvojeno animirani dresovi, sama
fluidnost izvodenja, izgled dvorana

(za razliku od uli¢nih terena koji ¢e vas
tesko oduseviti) i okolnih objekata je
za svaku pohvalu - mozda kamermani
iza kosa, chearleadersice, maskote ili
odli¢no animirana publika ne deluju
mnogo vazno, ali svakako znacajno
uti¢u na autenti¢nost samog dogadaja.
Zadivljujuce zvuci podatak da vas na
terenu prati ¢ak 40 razli¢ih kamera

- naravno da mnoge od njih nisu
narocito upotrebljive za igranje, ali nije
naodmet imati ih.

a: Sjajan izgled dvorana, gomila modova, unikatne animacije pokreta igraca

Protiv: kvalitet grafike varira, pomalo dosadan 24/7 Next mod
Kontakt: GMC-YU, Kraljevica Marka 6, Novi Sad, 021/47-22-992
Cena: 4800 dinara (58 evra)

Kvalitet zvuka je nadprosecan, mada
komentatorski dvojac ume cesto da se
ponavlja. Ipak, atmosfera TV prenosa
je jako lepo docarana kroz povremene
izvestaje reportera sa terena,
ponovljene snimke dobrih akcija ili
Stamp of Approval Kennyja Smitha na
poluvremenu. Muzi¢ke numere hiphop
orijentacije su iznenadujuce dobre,
bez obzira na to Sto je vecina izvodaca
nepoznata $iroj javnosti.

NBA 2K7 je najbolja koSarkaska
simulacija svih vremena, za koju
slobodno mozemo redi da ce je
nadmasiti tek naslednik koji bi trebao
da se pojavi krajem godine. Ako vam se
ne ceka toliko, kupovina je apsolutna
preporuka.

Vladimir Dolapcev
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Razyojniftim:Visual
Izdavaé:R2KeSports

jjejznaciol
.,

ada to kazemo, pre svega

mislimo na grafiku - jeste,

znamo, vizuelni dozivljaj
nikada ne bi trebalo da bude u prvom
planu, ali biigra morala da izgleda
barem pristojno, dakle da bude u
skladu sa danasnjim standardima i da
pomogne u docaravanju atmosfere
najjace hokejaske lige na svetu. Da,

stanje je

zaista takvo

da NHL 2K7 predstavlja jednu od
grafickih najslabijih igara za najnoviju
Sonyjevu konzolu (ako se sluc¢ajno
pitate verzija za Xbox360 izgleda
identicno) i da je na nivou recimo NHL
07 za PC, sto je prava tragedija. Izgled
hokejasa (ne lice bas mnogo na svoje

parnjake iz stvarnosti), ali i ostalih
elemenata poput publike ili samih
hala je daleko iza NBA 2K7 koga
takode imamo na testu u ovom broju.
Jedine pohvale zasluzuje animacija - i
mnoge ranije simulacije uspevale su
da u dobroj meri docaraju klizanje, ali
ono je kod ovog nastavka dovedeno
gotovo do savrienstva. Izvodenje je
zaista te¢no, i jedino $to malo kvari
utisak jesu neke tranzicije izmedu
pokreta koje deluju vrlo grubo.

Osim veceg broja mini igara koje
podrzavaju samo do 4 igraca
(podsetimo, PlayStation 3 moze da
radi sa ¢ak 7 kontrolera) i treninga,
na raspolaganju su i standardna
sezona odnosno fransiza, mada u
njima nije bilo nekih velikih promena
(osim manjih izmena u salary capu).
Po nama, ipak je mnogo vaznije
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da ono sto je vec
prisutno odli¢no
funkcionise u praksi

- scouting sistem je
sjajno implementiran,
kompjuterski
kontrolisane ekipe vam
cesto nude trejdove

a i povrede se javljaju
otprilike u meri koliko
bi trebalo, pa ¢e vas

to primorati da vrsite
konstantne promene u
sastavu.

Akcija na ledu
predstavlja korak dalje
u realizmu - Al rutina je kao i u slucaju
NBA 2K7 mnogo izazovnija nego

na PlayStationu 2 tako da se golovi
postizu prilicno tesko ali i nazalost
krajnje sablonski.

Kontrolni sistem je izuzetno
prilagodljiv, i moze se podesiti tako da
odgovara i pocetnicima i veteranima,
vec u zavisnosti od toga koliko zelite
da bude kompleksan.

Implementacija motion sensor
tehnologije omogucava da
pomeranjem kontrolera izvodite
bodycheckove sto ne zahteva (toliko)
mnogo vremena za uhodavanje i
vrlo je primenljivo u praksi, bas kao

i moguénost da tilt funkciju koristite
kada se prebacite u ulogu golmana.
Drugih inovacija nema toliko mnogo

Platforma:
Za: Motion sensor funkcije, solidan zvuk

Protiv:

za PlayStation 2

Kontakt:

Cena: 4800 dinara (58 evra)

_ BY THE HORN

i ve¢ smo ih sve
pomenuli u nasem
opisu PlayStation 2
verzije.

Komentatorski dvojac
je ostao nepromenjen N
u odnosu na
proslogodisnje
izdanje, sto se odnosi
i na fond reci koji
koriste Sto bas i nije
za pohvalu. Ako vam to smeta, uvek
mozete da ukljucite cinematronic
sound koji ¢e vas mnogo vise povezati
sa desavanjima na ledu, jer u prvi plan
stavlja zvuk na terenu, povike igraca

i trenera, a sve prac¢eno pozadinskom
muzikom koja menja tonalitet u
zavisnosti od rezultata. Mozda ovaj
koncept deluje
pomalo jeftino, ali
je zapravo sjajna
promena koju
savetujemo da
isprobate.

GRAB LJF|

bedan kvalitet grafike, malo novina u odnosu na verziju

GMC-YU, Kraljevica Marka 6, Novi Sad, 021/47-22-992

NHL 2K7 je prvaigra iz 2K Gamesa
koju ne mozemo da preporuc¢imo

Siroj igrackoj populaciji - relativno
mali broj novina i bedno iskoris¢en
hardver nove generacije konzola su
propusti preko kojih je veoma tesko
preci, cak iako znamo da je ovo prva
simulacija hokeja za PlayStation 3. Na$
savet je da se ipak strpite i sacekate
NHL 08 (prvo izdanje EA Sportsa za
PS3) ili NHL 2K8 - prve najave koje se
pojavljuju ovih dana daju nam nadu
da ce stvari ipak dodi na svoje mesto.

Vladimir Dolapcev



do je on blo'sovrse
foru )Yje uslow )G

adosna vest za nas je da je
teniska ekspanzija u Srbiji
z kona¢no pocela da daje

vidljive rezultate, ne samo na terenu
gde nasi asovi vec pripadaju uzem
svetskom vrhu, vec¢ i van njega.
Konkretno, to se ogleda u tome sto se
na spisku igraca po prvi put nalazi i
neko iz Srbije i to Ana Ivanovic.
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Ostatak rostera je sasvim solidan i
ukljuc€uje po 8 tenisera u obe
konkurencije, medu kojima su naravno
Federer, Nadal, Rodick, Sharapova,
Vaidisova i druga poznata lica.

Smash Court Tennis 3 je izuzetno

bogat modovima koji uklju¢uju

standardni exibition, arcade (vrlo
slican istom u
Virtua Tennisu)
kao i nekoliko
mini igara koje
svojim kvalitetom
ne mogu da se
porede sa onim
$to je ponudila
Sega u svom
najnovijem
ostvarenju.
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Naravno, karijera (Pro Tour) je
najvazniji segment single playera, i
ona je moze se redi, izvedena daleko
bolje nego u jedinim konkurentima,
Top Spinu 2 i pogotovu Virtua Tennisu
3, iako im je u osnovi sli¢na. Nakon
kreiranja igraca (editor je sasvim
solidan) startujete sa dna liste (250.
mesto) i kroz seriju turnira treba da
se $to pre probijete na prvu poziciju.
Sam kalendar, iako ne sadrzi prave
lokacije ima realisti¢nu strukturu koja
ukljucuje grand slamove (sva 4 su

tu, pod drugim imenima), masterse

i takmicenja nizih kategorija. Za
razliku od Virtua Tennisa ali i bilo
kojeg konkurenta, kostur turnira je
daleko vedi, pa je tako npr. na Grand
Slamovima ucestvuje 128 igraca kao

N

L

P
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u stvarnosti, a ako imate los renking,
morate prodi i 3 kola kvalifikacija!
Osim singla, postoji moguénost
igranja dubla i miks dubla za sta je
neophodno da angazujete partnera,
koga cete pridobiti ili pobedom

u mecu ili prihvatanjem njegove
ponude.

Da se sve ipak ne bi svelo samo na
igranje turnira, SCT 3 integrise u sebi i
dosta interesantnih treninga u kojima
poboljsavate sopstvene sposobnosti
zaradujuci iskustvene poene koji se
mogu upotrebiti za unapredivanje
stilova igre ili za ugromnog broja
specijalnih sposobnosti kao $to su

" smec iz skoka, bolja koncentracija kod
klju¢nih poena i jos mnogo toga. Vrlo
vazan segment je i kupovina opreme,
jer ona osim estetike donosi i ozbiljno
unapredenje karakteristika, sto je
izgleda postao standard za sve igre
ovog tipa.

Za izvodenje ipak imamo malo
manje hvale. Nazalost, ono to se
prvo primeti jeste da deluje prili¢cno
usporeno. Daleko od toga da smo jos
uvek pod utiskom vrlo dinami¢nog
Virtua Tennisa 3, nego se zaista stice
utisak da je SCT 3 jedna od najsporijih
igara do sada, znatno sporija od
svog prethodnika za PlayStation 2,
$to nam opravdano postavlja pitanje
da li je u pitanju neka suluda zelja
programera ili jednostavno problemi

Platforma:

—

=

sa optimizacijom. Sa pozitivne strane,
spisak udaraca je ogroman i obuhvata
sve §to vam pada napamet, ¢cime i
gameplay dobija na raznovrsnosti.
Prava novina je uvodenje u igru
Hawkeye tehnologije — pa tako sada
imate pravo da trazite da se pregleda
snimak za ,sumnjive” lopte. Nama se
recimo u toku jednog meca desilo

da pravilnom procenom dva puta
uzastopno spasimo mec poene na
40:0 i kasnije preokrenemo rezultat i
pobedimo.

Al je sasvim solidan, makar zbog

toga sto ne postoji ,caka” koja uvek
prolazi bez problema. Nedostataka
ipak ima i odnose se pre svega na
igru u dublu, gde se vrlo ¢esto desava
da vas partner prespava poen, ni ne
pokusavajuci da vam pomogne.

Graficki, igra je vrlo
slicna Virtua Tennisu
3, Sto je svakako
pozitivna osobina.
Modeli igraca su

Za: Ana Ivanovic, ubedljivo najbolje uradena karijera, solidna grafika

Protiv: usporeno izvodenje, problemi sa animacijom, prosecne mini igre

Kontakt: http://www.smashcourttennis3.com/

Cena: 30 evra

= :‘Kv

!

sasvim solidni, mada se oni izmisljeni
kreiraju po random principu, sto znaci
da cete npr. vidati crne tenisere iz
Japana i sli¢no. Boje nazalost deluje
vrlo isprano, sto posebno dolazi do
izrazaja kada igrate na Sljaci.

Efekti su odli¢ni, Sto se primeti tek
kada korisite slusalice - tada cete

¢uti koliko je paznje posveceno
pozadinskim zvukovima, poput
preletanja aviona ili helikoptera, kao

i buke koja dolazi sa susednih terena.
Nazalost, od autenti¢nih glasova
protagonista na terenu jos uvek nema
nista (ni Aninog ,Ajde!”)

Bez obzira na ocigledne mane

koje ukljucuju i slabu podrsku za
multiplayer (do 2 igraca preko ad
hocka), SCT 3 je najbolja igra ovog
tipa za PSP, a u prilog joj svakako ide
i niska cena. Ipak, ako niste veliki
ljubitelj tenisa, slobodno mozete i da
je preskocite.

Vladimir Dolapcev
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Awakening

Half-life 2
L

Kontakt:
Veli¢ina
Cena

ecate li se Adrian ,gla
life: Opposing Force? Awakening je mod koji Vas vraca u
kozu ovog mladog vojnika, koji je poslat od strane G-mana u
pomo¢ Gordonu Freemanu. Kako to biva u HL svetu, ubrzo ¢e
zapoceti sukob sa

vojskom Combinea,

P,

u cilju suzbijanja
njihove ekspanzije.
Mehanika igre nije
pretrpela gotovo
nikakve promene.

N\
Al

.\g"“ Jedino po ¢emu se
N, ovaj mod izdvaja
[ u moru drugih je

Median
2008

Diablo 2

Kontakt: http://modsbylaz.planetdiablo.gamespy.com
Veli¢ina: 26 MB
Cena: Besplatan

od nesto starijeg datuma, ali time nikako nije umanjen
M njegov kvalitet. U poslednjih mesec dana izasla su ¢ak tri
apdejta, sto svakako pokazuje posvecenost
autora ovom projektu. Median ni na koji
nacin ne menja mehaniku igre, ve¢ njenu
sadrzinu. Ubacen je pregrst novih klasa, svaka
sa potpuno preradjenim stablom sposobnosti
i vizualnim efektima. Prelazenje novih nivoa,

pod nazivom uberleveli, ¢e preznojiti i one
najokorelije Diablo igrace. Novi kvestovi,
predmeti, neprijatelji i recepti za Horadric cube
predstavljaju samo bonus na sve ve¢ receno.
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pet zaista originalno odradjenih nivoa. Ne stoji rame uz rame
sa Minervom, modom za HL2 koji smo opisali u nekom od
prethodnih brojeva, ali je u poredjenju sa ostalima jedan od
boljih koji smo videli u poslednje vreme.




Realism
Mod

S.T.A.L.K.E.R.

Kontakt: http://games.softpedia.com/get/Mods-Addons/STALKER-Shadow-of-Chernobyl-Realism-Mod.shtml

Veli¢ina: 4.5MB
Cena: Besplatan

ako biste od naziva i o¢ekivali, ovaj mod

modifikuje nedavno izdati FPS, ¢inedi ga time
jos vise realitisticnim. Poboljsana je preciznost
oruZija i smanjen trzaj, glad ce se ispoljavati mnogo
brze, a efekat krvarenja ¢e biti mnogo pogubniji.
Zauzvrat ¢e prodavci imati mnogo Siri asortiman
proizvoda, dok su artefakti sada razvrstani u vise
kategorija, prema ceni. | personalni kompjuter je
pretrpeo par promena, te ¢e biti mnogo manji,
pregledniji, a samim tim i korisniji.

Kontakt: http://doom3.filefront.com/file/Ultimate_Mod;76555
Veli¢ina: 126MB
Cena: Besplatan

koliko vam je falilo akcije u trecoj inkarnaciji Doom-a, ovaj
mod je upravo ono sto bi doktor preporucio. Mape u igri
su ostale iste, dok je igrivost pretrpela par izmena. Ubacena
je mogucnost da se vec ubijeni protivnici ponovo vrate na
drugim delovma nivoa, ne dajuci Vam time ni daSak odmora.
Vi zauzvrat raspolaZzete novim sposobnostima, poput no¢nog

vida, bullet-timea ili mogu¢nosti da pravite energijske barijere

za zaustavljanje protivnickih projektila. Arsenal je dopunjen
dualnom plazma puskom, desert eaglom i klasicnim Quake
railgunom. Autora svakako pohvalili i za ubacivanje High-
Definition Range iliti HDR efekata.




— Steelpad QcK heavy

| tako te podloge dolaze i prolaze ... mnogi su bili jako zadovoljni svojim
~kepenjaéama*“, i koriste ih i dan danas (iako su od plave presle u ¢rnu boju i osecaju se

ve¢ neko vreme na bud). Drugi su pak jedva doéekali da na nase trziste stignu
fUnc, Everglide i drugi poznati svetski proizvodaci. Medutim, jos jedan,
jako poznat, zapravo nikada nije zvanicnim kanalima stigao na nase
trziste, a to je Steelseries, odnosno Steelpad kao proizvod.

Steelpad tako u svojoj gami proizvoda
ima veliki broj podloga - tu su Steel-
Pad 5L, SteelPad QcK+, QcK, QcK mini, S&S
solo, 4D, 4S ali i QcK heavy, koja je nama
stigla na test. Najvaznije $sto odmabh treba
napomenuti jeste da je ova podloga veca
¢ak i od one mini museme-posluzavnika
kojeg mozete staviti ispod svog tanjira
kada rucate. Sta vise, ako posedujete
nesto manji sto, QcK heavy ce na isti stati
samo u slucaju da podlogu podvucete
ispod ekrana, tastature i naravno misa.
Logic¢no, Steel Series nije ovu podlogu
napravio iz sopstvenog hira, ve¢ kao
rezultat Zelje igraca koji su stalno trazili
sve vece i vece podloge. Steel Series je
zatim rekao - pa ako hoce veliku podlogu,
dajte im OGROMNU podlogu, i rezultat je
svakako pred nama. Dimenzije su, ako vas
vec interesuje 450x400 milimetara, uz 6
milimetara debljine odnosno visine. Sam
pojam dimenzije mozete dobiti na nasim
slikama gde smo QcK heavy uporedili sa
Genius Agama podlogom kao i nekoliko
standardnih koje smo ,iskopali” po redakc-
iji. Kada smo kod vizuelne strane, podloga
je u potpunosti crna i poseduje mali logo
Steel Series u svom donjem levom uglu.

Kompletna podloga nacinjena je od
gumene pene, nazovimo je tako, koja sa
strane izgleda identi¢no kao Milka Luflee
... da, upravo sam uporedio podlogu za
misa sa ¢okoladom. Samo pokusajte da
je ne pojedete. Sama penasta guma je tu
kako bi obezbedila da podloga ne kliza
po vasem stolu a glavni razlog toga $to
je debljina ¢ak 6 milimetara, kako kazu iz
Steel Series-a, je da bi podloga obez-
bedila lagodno igranje ¢ak i na neravnim
povrsinama, ili recimo spojevima dva
stola od kojih je jedan visi a drugi nizi itd.
Kako je podloga nacinjena od gume ovih
Sest milimetara debljine vam zaista nece
smetati jer se guma ugiba pod pritiskom
vase Sake.
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Zbog svojih karakteristika,
podloga se zaista pokazala jako
dobrom za igrace koji koriste
jako mali sensitivity tj. osetljivost
prilikom igranja. Zbog toga sto je
gumena i delimi¢no ,hrapava“, mogu
je koristiti i oni koji imaju kugli¢cnog misa
(ako takvih uopste ima), a sa druge strane
njena crna boja obezbeduje da dobro
rade skoro svi opticki i laserski misevi. Pri
nasem testu sa Dual Optical, G5, Intel-
limouse Explorerom i Saitek GM3200,
¢ak i pri najvisem DPI (2000 ili 3200) sve
je radilo bas onako kako treba, pa sa te
strane ne mozemo izneti nikakve zamerke
ovoj podlozi. Pri brzim i naglim pokretima
desavalo se da podloge prosto skliznu
(ako nisu dobro pricvrséene), ali vam se
to kod QcK heavy nece dogoditi ne samo
zbog toga sto je cela donja povrsina
izradena od gume, vec i zbog toga Sto je
podloga zaista velika i nema prosto gde
da,pobegne”.

Naravno, prirodno pitanje koje se
postavlja kada govorimo o podlogama
za misa koje su izradene od tkanine
odnosno gume jeste njihova izdrzljivost.
Dok plasti¢nim podlogama ne mozete
prakti¢no nista (osim da ih polomite
nekim ¢udnim nacinom, ili izlizete Sto
je rede ako je kvalitet podloge dobar),
gumirana podloga uvek se lako haba zbog
materijala od kojeg je izradena. Moramo
priznati, da QcK heavy po tome nije izuze-
tak. Steel Series je uradio mnogo toga
da bi kvalitet podloge bio dobar.
Tako na primer ako pritsnete
podlogu svom silinom ona c¢e
se skupiti, ali kada pritisak
otklonite vratiti u svoje
predasnje stanje. Na taj
nacin nismo uspeli nika-
ko da je deformisemo,
ma koliko pokusavali.
Cini nam se i da su
krajevi pod-

loge jako izdrZljivi i
da uspesno odolevaju
bilo kakvom pritisku ili
konstantnom trenju, s tim sto

cete kod QcK heavy, zbog njene mnogo
puta pomenute velicine, retko kada zaista
i moci da dodirujete same ivice podloge.
Sa druge strane, podloga nimalo nije
otporna na vodu i na tecnost bilo kojeg
tipa. Vodu jako lako upija, a u slucaju da
je u pitanju sok ostace vam i neugodna
fleka. Postoji moguc¢nost da podlogu
odmah pokusate oprati odnosno ocistiti,
ali je pitanje kako bi to ta¢no proslo kada
govorimo o lepku koji povezuje penastu
srz podloge i njen gornji pokrivac. Na isti
nacin postoji mogucnost i da isprljate
gornju povrsinu masnom hranom ili
grickalicama, $to vam QcK heavy nece
Loprostiti”.

Steel Pad QcK heavy ima zaista pov-
oljnu cenu za ono $to nudi i prodaje se
za 25 evra. Trenutno se ne moze naci na
nasem trzistu, ali bi, kada bi se pojavila,
sigurno bila pravi hit, posebno zbog toga
$to se moze koristiti i kao stolnjak, za
pokrivanje prljave komode i sli¢cno. Na
pozitivnoj strani su izdrzljivost, velicina,
osecaj prilikom,voznje” miSem po podlozi
i mnogo toga drugog, dok se sa negativne
strane mozemo okrenuti lakom prljanju
i unistavanju na taj nacin. Ipak, to je mali
deo onoga sto QcK heavy ,uzima“u

odnosu na ono sto daje.




Iskusite uzbudenje

koje donosi brzina

rada sistema

Maticne ploce su komponente koje najbrze napreduju i na kojima se
najbolje oseca tehnoloSki napredak industrije. Samim tim nas ne
cudi da maticne ploce ASUS P5K3/P5K predstavljaju vesnika
potpuno nove ere razvoja personalnih racunara. Zasnovane na
najnovijem skupu cipova Intel® P35 Express, ovi modeli donose
podrsku za FSB 1333, tehnologiju Super Memspeed Technology,
kao i osmofaznu filtraciju napona, $to rezultira u performansama

ne zabhelezenim do sada.

Iskoristite potencijal koji donesi skup
cipova Intel® P35 Express

Skup cipova Intel® P35 Express
predstavla  najnoviju  generaciju
kontrolerske logike koja se boze pohvaliti
naprednim opcijama kao $to su podrska
za procesore izradene primenom 45nm
proizvodnog  procesa, maksimalnim
kapacitetom od 8GB dvokanalne DDR3
1066/800 memorije i istovremenom
podrSkom za memoriju DDR2 800/667
MHz. Pored toga na spisku specifikacija
nalazi se i podrska za taktove magistrale
od 1333/1066,/800, PCI Express x16
graphics i podrSka za procesore sa viSe
jezgara.

DDR3 memorija eliminiSe postojeca
ograni¢enja u memorijskom protoku i
kapcitetu

Osnovna razlika izmedu memorijskih
standarda DDR3 i DDR2 odnosi se na
maksimalni memorijski protok, koji je
kod novog standarda duplo vedi,
odnosno iznosi 1600 u odnosu na 800.
DDR3 memorija odlikuje se i nizom
potroSnjom energije za cak 30%.
Razvojni tim kompanije ASUS uloZio je
sve svoje napored kako bio objedinio sve
prednosti nove platforme u okviru jednog
proizvoda, odnosno serije maticnih ploca
ASUS P5K3/P5K. S obzirom da ova
serija maticnih ploca podrZzava memoriju
DDR3 1333, ona donosi korisnicima tako
potrebno  povecanje  memorijskog

Pored

inZenjerima
kompanije ASUS poslo je za rukom da
premoste trenutni jaz u odnosu izmedu
takta magistrale i memorije, tako $to su

protoka. toga,

razvili  tehnologiju  ASUS  Super
Memspeed koja omogucava najdetaljnije
podesavanje parametara za dodatno
ubrzavanje. Tehnologija ASUS Super
Memspeed proracunava najbolji odnos
radnog takta magistrale i ugradene
memorije pri dodatnom ubrzavanju, ¢ime
se postize drastitno  povecanje
performansi od cak 72.6%.

P5K3 Deluxe /WIFI-AP

Maticne ploce kompanije ASUS
» P5K3/P5K poseduju izuzetno veliki
¥ kapacitet za dodatno ubrzavanje

BesSumni rashladni sistem

Kompanija ASUS se na dva nacina bori
sa problemom viska toplote koji generisu
pri radu savremeni personalni racunari,
pasivnim  rashladnim  sistemom |
osmostpenom naponskom jedinicom.
Osmostepena naponska jedinica daleko
je efikasnija u radu od drugih resenja, pri
temu je radna temepratura niza u
proseku za cak 15°C. Maticna ploca
P5K3 Deluxe opremljena je rashladnim
sistemom sastavljenim od bakarnih
rashladnih cevi koje na izuzetno efikasan
nacin odvode viSak toplote u one delove
sistema odakle ga vazduSno strujanje
odvodi van kuéista. Ovaj sistem efikasno
smanjuje radnu temperaturu sistema za
tak 16°C i produzava njegov radni vek.

Zahvaljujuci inovativnim tehnologijama
koje omogucavaju dodatno ubrzanje
sistema, primeni DDR3 memorije i
naprednim rashladnim sistemima, serija
maticnih ploca ASUS P5K3,/P5K ponovo
podize standarde kada su performanse
personalnih ratunara u pitanju.

P5K Deluxe /WIFI-AP

Shup Gipova IntelR P35/ ICHIR IntelR P35 /1CH9
Memorija DDR3-1333/1066/800 MHz DDR2-1066/800/667 MHz DDR2-1066/800/667 MHz
Magistrala | 1333 /1066 / 800 MHz
Slot za grafiku 2xPCI-Ex16 CrossFire at x16, x4
Mreza %2 x1
Zvuk 8CHHD
L 1*Ultra DMA 1*Ultra DMA
;slll::la;::'s::me 6*SATA3.0Gb/s 5*SATA3.0Gb/s
2*External SATA 3.0Gb/s 1*External SATA 3.0Gb/s




HARDWARE

Logitech QuickCam

Ultra

Vision

U vreme kad su se web kamere pojavile, kvalitet videa i slike bio je
los, a koncept video konferencije u najmanju ruku misaona imenica.
Zahvaljujuci drugacijem pristupu izrade, novijoj tehnologiji i socivima
visokog kvaliteta, koriS¢cenje kamere za racunare ovih dana predstavlja
pravo zadovoljstvo. Direktan primer ovakve tvrdnje je Logitech
QuickCam Ultra Vision. Uredaj koji predstavlja slede¢u generaciju

web kamera opremljen je staklenim socivom sa senzorom rezolucije

1.3 megapixela kombinovanim sa izvanrednim dizajnom i zavidnom
Rightlight 2 tehnologijom Logitech je pozicionirao na sam vrh ponude.

Ono $to na prvi pogled upada u
oci je nekonvencionalan dizajn.
Za razliku od sli¢nih uredaja, Logitech
se odlucio za malo drugaciji oblik, i
predstavio nam dizajn koji u sebi spaja
funkcionalnost, estetsku dopadljivost

i jedinstvenost. Kamera je prstenastim
delom, u kojem se nalazi mikrofon,
podeljena na dve celine razlicitih boja.
Deo koji nosi socivo je boje slonovace
i uokviren je srebrnom lajsnicom, dok
je za drugi deo sa indikatorom ak-
tivnosti i logom Logitecha odabrana
metalik siva boja. Sa strane se nalaze
elegantno dizajnirani tasteri koji sluze
za fotografisanje i za pregled video
materijala. Uredaj odaje utisak izuzet-
nog kvaliteta i izdrzljivosti, a potpuno
odsustvo ,krckavosti”, kvalitet
upotrebljenih materijala, kao i
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odli¢an balans tezine samo doprinose
celokupnom pozitivnom izgledu i
utisku koji kamera ostavlja. Sa zadnje
strane uredaja nalazi se deo koji sluzi za
montiranje na monitor. Savitljivi vrat na
kojem se nalazi protivteg omogucava
lako postavljanje kamere kako na LCD
tako i na CRT monitore, a gumirana
zastita kojom je obloZzen onemogucava

na laptopu je nemoguce jer svaki mali
pokret (kucanje na tastaturi, pa cak i
koris¢enje launchpad-a) onemogucava
njeno stabilno drzanje na monitoru,
pa je njena upotreba nemoguca na taj
nacin. Zbog toga je, sto se prenosnika
tice, neophodno pozicioniranje pored
racunara.

Kontakt: Computerland, www.compland.co.yu

klizanje i sprecava oStecenje monitora.
lako smo pomislili da je namenjena i
prenosnim racunarima, prevarili smo se

jer smo naisli na problem - koris¢enje

Ono ¢emu je namenjena, kamera
radi odli¢no. Video podrzava rezolu-
cije 320x240, 640x480, i 960x720 sa
30 frejmova po sekundi, a format u
koji se ¢uva video materijal je .wmv
koris¢enjem wmv2 kodeka. Fotografije
mogu da idu dalje i od 1.3 Megapixela
- 1280x960, ili interpolirano (razvuceno)
do 2MP 1600x1200, 3MP 2048x1536, i
4MP 2304x1728. Kako za video, tako i
za fotografije se moze podesiti vreme
posle kojeg krece snimanje, da li se
snimanje vrsi sa audio podrskom kao
i vremenska oznaka trajanja video
materijala. Prilikom video poziva kamera
moze da radi u auto-tracking modu




koji omogucava pracenje vaseg lica, uz
automatsko zumiranje kada se odal-
javate, kao i odli¢nu pratnju mikrofona
preko koga ne zvucite kao da pricate iz
bureta, ve¢ vas sagovornici mogu cuti
prili¢no jasno. Takode, tu su i modovi za
pracenje vise od jednog lica, kao i opcije
koje omogucavaju koris¢enje u uslovima
u kojima je otezano snimanje (brzi
pokreti, vise lica, slabo osvetljenje). Da
je koris¢enje ovakve kamere predvideno
da bude zanimljivo i zabavno - tu su raz-
ni avatari koji prate kretnje i izraze vaseg
lica i prenose ga na animaciju, koja ver-
no kopira facu koju ste “slozili". Takode
ima i puno predefinisanih stvari koje
mozete da ,stavite” na glavu: svinjski
nos, kraljevska kruna, jake obrve i bradu,
a postoji mogucnost skidanja dodatnih
slika sa interneta. Treca Fun opcija koju
QuickCam Toolbar nudi su Fun Filteri.
Oni se aktiviraju u video modu i pred-
stavljaju skup predefinisanih setovanja
u kojima mozete da pravite zanimljive
video klipove koris¢enjem nekih od njih.
Tu su Neonize (konture imaju efekat
neonskog svetla), 80's video (,isprana”
slika ), 50’s movie reel (crno - zelenkasta
slika), | see a ghost, 4 squares, Tiled up
mod, i mnogi drugi, koji mogu da u¢ine
koris¢enja kamere veoma zabavnim.

Pri instalaciji pratec¢eg softvera
instalira se i QuickCam Toolbar koji,
kako mu ime kaze - sluzi za brz pristup
kameri. Na toolbaru se nalaze tri velike
ikone koje predstavljaju precice ka video
efektima koje smo pomenuli, ispod njih
se nalazi ikona koja iskljucuje video i
ukljucuje takozvani,Privacy Shade” ili
$tit privatnosti kojim se onemogucava
da vas sagovornik vidi u toku video
poziva. Slededi je meni za podesavanje
kamere, koji obuhvata sva podesavanja,
od centriranja, kvaliteta slika i videa,
preko osvetljenja, kontrasta, jacine
boje do zvuka mikrofona, ikona i foldera
za snimanje materijala. Sa softverom
dolazi i podrika za blogere, linkovi ka
YouTube, Grouper i Logitech mobile,
kao i mogucnost da downloadujete HP
PhotoSmart Essentials kako biste mogli
da pregledate slike direktno sa toolbara.
Na kutiji kamere je velikim slovima

naglasena
RightLight 2 teh-
nologija, koja vrsi
kompenzaciju svet-

la u loSim uslovima
radi boljeg prikaza,

te smo shodno

stavili pod lupu i ovu
pogodnost. RadLight2
se na odli¢an nacin bori
sa loSim osvetljenjem, jer
vecdina domova ne poseduje
halogeno osvetljenje ispred
monitora, pa posao koji ova tehnologija
radi zaista koristi u svakodnevnom

radu i zasluzuje svaku pohvalu. Odli¢no
neutraliSe jake izvore svetlosti pri ¢emu
ne dolazi do potamljivanja lica, a sa
druge strane, u potpunom mraku ¢e
jasno prepoznati vas lik i izdvojiti ga iz
okruzenja.

Sve $to smo naveli ide u korist
kupovini ove multifunkcionalne web
kamerice, te u slu¢aju da imate rodbinu
i prijatelje koji daleko od vas, a koristite
Skype, Messengere sa video podrskom
ili imate potrebu za web konferencijama
Ultra Vision je pravo resenje za vas.
Mozda jedina, moglo bi se re¢i mana

kamere je nedostatak blica, koji
bi pravio veoma veliku razliku u kval-
itetu pri uslovima slabog osvetljenja,
sto se fotografija tice, posebno jer je
upotrebljeno izuzetno kvalitetno stak-
leno socivo. Sve navedeno Logitech u
nasoj zemlji “ceni” 135€, pa oni sa pli¢im
dzepom mogu da se preorjentisu na
konkurentska (Citaj: jeftinija) reSenja,
ali s obzirom na ono $to ovaj model
pruza odnos cena\kvalitet nije narusen.
Shodno tome, nas je utisak da Logitech
QuickCam Ultra Vision predstavlja dobru
kupovinu.

Marko Nesovi¢
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Besprekorna
elegancija

U svakom pogledu, svakog trenutka sve vise
napredujemo. Mora da ovom recenicom rukovodstvo
“) Logitecha ispira mozak svojim radnicima, jer,ne postoiji
" ni jedno drugo objashjenje za neverovatno dugacak
niz dobrih proizvoda iz ove kompanije. Naravno da
nije sve idealno, ali kada pred vas dode tastatura kao
$to je ova iz kompleta LX 710 Laser morate nekako da
iskazete bar deo odusevljenja.

J ako tesko mozete steci pravu sliku o

tome koliko dobro i jednostavno de:™

luje LX710, jer se informisanje o onome
$to bi eventualno trebalo pazariti kod
danasnjih kupaca uglavnom svodi

na pretrazivanje interneta i ¢itanje
¢asopisa. Da biste shvatili o ¢emu
pricam morate imati jedno ovakvo ¢edo
u svojim rukama (nadamo se da ¢e vam
ljubazni prodavac dozvoliti “pipkanje”).
Izbor materijala je pun pogodak. Vrlo
postojana plastika sa vrhunskom final-
nom obradom definitivino uzdize ovaj
proizvod u klasu luksuznih uredaja.
Blago zaobljene ivice u kombinaciji sa
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ostrim linijama odaju futuristicki

dutisak, ali umereno, taman tolikeida
“se moze percepirati u tom kontek-

stu, a ne kao jedna od komandnih
tabli sa Enterprajza Sto je bio trend
kod nekih proizvodaca. Kombinacija
crne boje sa srebrnom je kao i uvek
dala odli¢ne rezultate pa je gotovo
nemoguce naci neku vizuelnu manu
ovoj tastaturi. Jedini problem je $to
ima mnogo dodatnih tastera koji su
pozicionirani na ivi¢cnim delovima,
pa cete, po Marfijevom zakonu, svaki
put kada je uzmete u ruke pritisnuti
neki od tih taster. Opet, tastatura nije

frizbi da se njome dobacujete po

dnevnoj sobi. U cilju pbstizanja sto
vece mobilnosti, naslon za dlanove
se ne moze odvojiti, kao $to je to bio
slu¢aj kod vecine ranijih modela ovog
proizvodaca, sto je samo jo$ jedan
veliki plus za ve¢ dovoljno nahvaljeni
dizajn. Reakcija tastera na pritisak je
dobra. Moze se u Zargonu redi ¢ak i da
je meka, nesto nalik tastaturama koje
se standardno ugraduju u notebook
ra¢unare visokog kvaliteta.

Glavni tasteri su normalnog
rasporeda, kao sto je i ocekivano. Jedini
izuzetak su tasteri iznad strelica, ¢iji je
raspored nesto izmenjen, pa su postav-
ljeni.uspravno u.cilju priblizavanja
numerickog dela ostatku tastature.

Za razliku od klasi¢nih modela, LX710
krasi povecana funkcionalnost koja je
postignuta dodatnim tasterima. Vecina
njih su programibilni, pa im pored
fabrickih funkcija mozete dodeliti i
neke koje ¢e vam olaksati svakodnevni
rad na ra¢unaru. Rasporedeni su u
grupe, izdvojene medusobno, kako
estetski tako i fizicki, pa necete imati
problema sa navikavanjem na njihovo
koris¢enje. Na levoj ivici se nalaze tas-
teri za olaksano pregledanje slika, sto



ukljucuje zumiranje, roti-
ranje slike kao i taster
za'startovanje pro-
grama za pregled
slika. Fabric¢ki je
podeseno da to
bude Microsoft
Picture Manager
koji dolazi kao
standardan u Microsoft
Office paketu. Ako vam se to ne
dopada, odnosno ako preferirate neki
drugi program za pregled slika, vrlo
lako mozete podesitirda se pritiskom na
taj taster ukljucujeiprogram koji vama
odgovara (npr. ACDSee). Simetri¢no
postavljeni sa desne strane se nalaze
tasteri za multimediju. Tu se nalaze
tasteri za prebacivanje na sledecuili
prethodnu pesmu, shuffle, play, pause,
i_.naravno taster za startovanje vama
omiljenog programa za pustanje muz-
ike koji mozete podesiti na slican nacin
kao i program za pregled slika. Na
gornjoj ivici, centralno su pestavljeni
tasteri za pojacavanje i smanjivanje
jacine zvuka, kao i taster “mute”. Tu

se nalaze i tasteri za proveru poste,
pretrazivanje interneta preko nekog od
popularnih pretrazivaca koji naravno
mozete sami podesiti, kao i taster za
startovanje nekog od Instant messag-
ing klijenata, koga opet vi birate. Tasteri
od F1 do F8 u*kombinaciji sa tasterom
Fn fabricki su podeseni da otvaraju
redom: Word, Execl, kalendar koji je
integrisan u,Outlook, kalkulator, My
Documents{New Folder, Print i Save.
Njihovu funkciju mozete promeniti, ali
imajuci u vidu da su na tim tasterima
male ilustracije fabrickih funkcija, kao i
to Sto su jako funkcionalni, ovako kako
dolaze “u paketu”, uopste nema potrebe
za tim. Tasteri od F9 do F12 nisu
fabricki isprogramirani i njima mozete
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dodeliti bilo koju funkciju
u kombinaciji sa “Fn”.

Energija koja je potrebna za rad
tastature je ostvarena preko dve AA
baterije od 1,5V. Rok trajanje jednog
seta baterija je oko 2 meseca, prema
proizvodacevim specifikacijama. Toliko
dugo LX710 nije mogao da bude kod
nas, pa ostaje da vei'ljjemo na rec.
Indikator za potrosnju baterija se nalazi
ispod kursorskih tastera i gotovo da
je neprimetan dok ne zasvetli crveno,
$to naravno naravno oznacava da su
baterije pri kraju i da treba da skoknete
do trafike po nove.

Ono na $ta smo naviknuti kada su
u.ovakvi paketi opreme u pitanju je da
jerakcenat uvek na tastaturi. Na mis se *
nikada nije obracalo toliko paznje i na
kraju kupac po nepisanom pravilu kupi
neki od miseva koji se prodaju zasebno,
a koji po svemu prevazilaze kvalitet
onog iz kompleta. Laserski mis koji
dolazi u ovom paketu po svim stavka-
ma prevazilazi standardna ocekivanja.
Izuzetno je precizan, a ima i jako dobar
odziv na pokrete ruke, sto nije uvek
odlika bezi¢nih miseva. Ergonomija je
gotovo perfektna za svrhu u koju je na-
menjen. Mudri ljudi iz Logitecha dosli
su na ideju da bi ovaj mis mogao da se
koristi kao daljinski upravlja¢ prilikom
poslovnih prezentacija. Promocija ovog
kompleta je izgraden na bas na toj

osnovi, pa je zato i dizajn samog

misa potpuno posvecen toj

ulozi. Nesto tako je uradeno i kod
modela MediaPlay, pa je i oblik misa
najsli¢niji njemu. Pored standardnih
tastera i univerzalnog skrola na njemu
se nalaze'i'dva dodatan tastera za pre:
bacivanje na slededi i prethodni slajd
ili sliku. Naravno, kao i kod prethodnih
testova Logitech periferija, opet se
osvréemo na sjajni SetPoint softver
pomocu koga ovim tasterima mozete
dodeliti i neku drugu ulogu, kao i kod
tastature iz LX710 kompleta.

Po svemu do sada napisanom o
Logitech LX710 nije potrebno,doda-
vati niSta Sto bi vas dodatno uverilo u
odli¢ne karakteristike ovog kompleta.
Jedino sto preostaje je da se,zapitate
da li vam je nesto tako potrebno, ili
spadate u $iri krug ljudi koji zele da
zadrze luksuz da usred nerviranja oko
omiljene igre, pada sistema ili neceg
slicnog mogu sebi da dozvole da
“tresnu” tastaturu o pod, a mi$ bace
kroz prozor. U slu¢aju LX710, po nasem
skromnom misljenju, to bi bilovan pa-
meti, zbog cene od oko 80%€, a narocito
zbog kvaliteta koje poseduje’

Vukasin Nesovi¢

Kontakt: ComputerLand, www.compland.co.yu, 011/ 3976-304.
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Prilagodite svoju opremu svom nacinu igranja

Uz pomoc Logitech periferija ucinite igranje udobnijim i savrienijim,
a sve sadrzaje igre mnogo dostupnijim.

Ergonomski Logitech G5 miSevi sa laserskom tehnologijom daju
novu preciznost, brzinu i lakocu koriscenja.

Logitech G15 tastatura prilagodena za igrace pruza sav komfor na
koji ste navikli.

Logitech ChillStream gamepad sa integrisanim ventilatorom,
omogucava da igrate duze, jace i opustenije jer ¢e vam ruke ostati
suve i hladne tokom igranja.

Logitech G25 volan sa pedalama za gas, kocnicu i kvacilo i
menjacem sa Sest brzina pruza vam pravo vozacko iskustvo.
Sa ovim volanom vise ne igrate samo igre
nego se zaista trkate.
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Nije dovoljno samo da nabavite igru — neophodna je i kvalitetna periferna oprema
koja ce parirati njenom dizajnu i mogucnostima. Za igrace koji Zele da budu jo3 pokretniji,
da igraju i zabave se na racunaru, Logitech je kreirao proizvode koji maksimalno olak3avaju
igranje i pruzaju dodatnu slobodu.
www.logitech.com
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Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila?
Nismo ni mi.

Ali smo videli na Wikipediji.

www.tech-industry.com
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