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- 8 Series

based on the combination of the-Intel®

brotection, and system performance fora

- more exciting experience. This platform
delivers Intel's multi-core technology, theatre
-quality sound, robust content protection,
and quicker system responsiveness to
power your digital home.
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Dual Channel DDR3 1066/1333

1.Delivers up to 21.2 GB/s of bandwidth
2.Faster system responsiveness

Space-Pipe S

g g '
POOO9S

SPACE-Pipe is a new silent north bridge cooling device. It uses
a heat-pipe to conduct heat from the chipset heatsink to a PWM
fin-heatsink collection module. Airflow from the CPU fan then
removes the heat collected from the CPU, the chipset, and PWM
fin-heatsink, effectively cooling your system with no additional
noise. And all of this is based on materials used in the space industry: ’
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BIOSTAR T-series Implement Solid Capacitors:

# Low ESR .
« Reduces Size 8 Phase Power .

# Higher ripple current handling capability
# Higher Temperature capability

» Stable and durable I
» Better OC ability )

DISTRIBUCIJA

l . U"Q;—_:ﬁ;éﬂ““'“”““ ' TNT d.o.0. TheTP35D3-A7 Deluxe is based on a special 8 phase voltage regulator
! IO e €00, ' , pelaish 19, beograd power design then can significantly lower the operation temperatures

ica 2, Novi Sad Tel/fax: 011/308 5577 : o : |
while reducing input ripple current and output ripple voltage.

Tel: 021/489 0 489 Fax: 021/489 0 444 www.intdoo.co.yu

www.telix.co.yu




Nedelja,
i svi smo tul

Godisnji odmori polako
. prolaze, kao sto ste i svi
vi svesni.Tu je i avgust,
mesec kada neki koriste
poslednju priliku da
negde “prebegnu”. Mi,
mi smo vredno radili i
tokom leta, za razliku
od nekih koji su se
odmarali, tako da je
pred vama novi Play
i uavgustu. U njemu
ipak, nesto manje
sadrzaja nego inace,
jer smo odlucili da ovo
bude lagana letnja
varijanta, prvenstveno
zbog nedostatka novih
naslova. No, nadamo se
da ¢e sve biti kako treba
kada dode septembar.

aredni broj ¢e inace biti vrlo, vrlo
N zanimljiv. Ne bih otkrivao sve detalje,
ali kao $to smo i prosle godine, i ove ¢e
nasa redakcija biti jedna medu retkima
koja je otisla na Games Convention 2007.
Dva nasa novinara bic¢e u Lajpcigu pet
dana odakle ¢e izvestavati svakodnevno,
naravno za nase elektronske medije
poput KlanRUR (www.klanrur.co.yu) i Tech

Industry (www.tech-industry.com). Veliki
izvestaj i mnogo materijala naravno
ocekujte u PLAY-u, koji ¢e, ako sve prode
kako treba, mozda izadi i nesto ranije.
Takode, ovaj broj donece i izvestaj sa
World Cyber Gamesa odrzanog u nasoj
zemlji, a bice tu i jo$ dosta drugih
noviteta.

Ako bismo se malo osvrnuli na deSavanja
koja su bila u gradu tokom proteklog
meseca, verujem da je svima u najveéem
secanju ostao onaj talas tropskih vrudina.
Cak i oni koji su to uspeli da zaborave,
sigurno se tog dogadaja sete kada krenu
ulicama grada i naidu na asfalt koji se
tih dana potpuno deformisao jer se
poprili¢no istopio. To govori i o tome
kakve su vrucine bile, ali i o tome koliko
nam je zapravo kvalitetan asfalt.

E3 2007: Electronic

Entertainment

Expo je ove godine

doziveo velike

promene. Isprva
je bio otkazan, onda ponovo
najavljen pa promenjen. Na
kraju se odrzao, a u tekstu kojeg
prilazemo procitajte kako je sve
to izgledalo.

Quake Wars: Quake
Wars je jedna od
najnajavljenijih
igara proteklog
perioda. Novi ID-jev
timski shooter trebalo bi da bude
izuzetno zabavan naslov, pa
cekirajte nasa misljenja o njemu.

Transformers: Igra

Transformers stize

u isto vreme kada

i film od kojeg je

sve i krenulo (ovog
leta, razume se). Nasi distributeri
su odlucili da pomere premijeru
na pocetak avgusta, Sto ce reci
da imate priliku da procitajte
ovaj opis, a onda se zaputite i na
filmsku projekciju.

Resident Evil 4 - Wii:

Jedna od najboljih

igara za Wii konzolu

svakako je Resident

Evil 4, svojevrsni
rimejk dve godine stare igre sa
Playstation 2 i GameCube konzole.
Kako smo se zabavili, Citajte u
tekstu.

Logitech MX Air:
Najnoviji mis iz
Logitecha ne samo
daizgleda zaista
sjano, vec donosi
i jedan revolucionarni novitet.
Proverite koji.
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Lost Planet

ProSlomesecni preview
igre Lost Planet doneo je neka
osnovna razmisljanja o ovoj
igri. Sada je dosla i full verzija
igre, koja, sudeci po tekstu,
predstavlja pravu zabavu za
letnje dane.

6 + play-magazin.com

42 Transformers

Pre nego 3to odete do
bioskopa, bacite pogled na na3
review igre Transformers. Sudeci
po misljenju kolege Luke Zlatica
o video igri, nadamo se da je film
znatno, znatno bolji.

39 Overlord
Sigurno ste ponekad

Zeleli da budete lo3i, a pride

i da imate svoju armiju

podanika koji ce raditi za vas?

Overlord bi trebalo da vam to

omoguci.

SMOR

Nasa ekipa uradila je
intervju sa momcima iz tima
SMOR, koji e nas predstavljati
na Imagine Cup-u u Seulu ove
godine. Oni se bave izradom
programa koji bi trebalo da
novim vozacima olaksa ucenje
voznje.



AWARDS

Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako bi vam
pomogle pri odabiru najbolje igre ili hardvera. Evo
kako ih mi delimo:

Gold - Zlatna nagrada dodeljuje
se igri ili proizvodu (hardware-u)
koji po svom kvalitetu zasluzuje
da nosi najsvetlije odlicje PLAY
magazina.

GOLOEN AWARD

Silver — Znate kada je nesto

jako dobro, ali mu fali malo da
bude sjajno? E pa u tom slucaju
dodeljujemo srebrnu nagradu.

SILVEN AWARD

Bronze - Bronzana nagrada

dolazi kao podrska igrama i

hardveru koji je dobar ali koji
Uvodnik £ zasluzuje da se makar malo
F EnoNTE AWARS izdvoji od drugih.

MORE

A4 Tech X-750 BF

Najnoviji gaming mis
iz A4 Tech-a nudi dosta po
izuzetno povoljnoj ceni. Prover-
ite Sta sve!

TechWare

Editorial: E3 2007 - novo ruho
nekada najveceq igrackog sajma

Preview: Enemy Territory - Quake Wars
Preview: Assassin’s Creed

Preview: NBA Live 08

Preview: Juiced 2
Preview: Obscure |1
Preview: Rise of the Argonauts
Reviews
Review: Lost Planet: Extreme Condition
39-41 Review: Overlord

4) - 43 Review: Transformers the Game

R690 ploce

Potrebna vam je nova
mati¢na ploc¢a sa novim
Cipsetom? Pogledajte nas test
ovih maticnih ploca i odlucite se
za po vama najbolju.

44 - 45 Review: Driver: Parallel Lines
49  Wii: Resident Evil 4

51-52 Intervju: Nase Imagine Cup nade
54 Modding - Drawn to be Alive
54 Modding - Wiimote mod

55 Modding - Dark Evolution
55 Modding - Perfect Dark Source

56-57 Hardware: Biostar i MSI mati¢ne ploce m Logitech MX Air

58 Hardware: Logitech MX 5000 Nova Logitech teh-
nologija donosi moguénost
upravljanja kursorom vaseg
misa i dok on nije na
66 Hardware: A4Tech X-750 BF radnoj povrsini, $to

59-61 Hardware: Logitech MX Air
63 - 64 Hardware: Antec P182 SE

omogucava kon-
trolu i iz fotelje, nesto
nalik daljinskom upravljacu.

68-70 Hardware: Crypton televizori
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Novi alati iz NVidie za laksi i brzi razvoj igara

azvoj velikih igara sa realisticnom grafikom postaje sve naporniji i kompleksniji posao koji zahteva timove programera i dizajnera.

S obzirom da odlaganje izlaska moze preskupo kostati razvojni tim, NVIDIA je razvila kompletan paket aplikacija koji pomaze

developerima u razvoju i optimizaciji igara.

NVIDIA je izbacila novu verziju NVIDIA FX Composer 2 i NVIDIA PerfKit 5. Prvi je integrisano razvojno okruzenje za izradu Sejdera, i
moze se koristiti u saradnji sa HLSL-om, COLLADA FX Cg-om i CgFX-om u OpenGL-u i Direct3D-u. Ovo izdanje ukljucuje i “mental
mill Artist Edition”, koje omogucuje kreiranje Sejderskih efekata povezivanjem ¢vorova. Tako korisnici mogu eksportovati Sejdere iz

mental milla u FX Composer, gde se isti mogu primeniti na realnu geometriju i koristiti u sloZenijim operacijama. FX Composer 2 ¢e biti
demonstriran na Siggraph 2007 konferenciji, a raspoloziv je za preuzimanje na http://developer.nvidia.com/FXComposer.

NVIDIA PerfKit 5 je alat za pracenje performansi u realnim igrama i aplikacijama,
sada sa podrskom za DirectX 10. Jezgro alakta ¢ini PerfHUD 5, koji dozvoljava
interaktivni debaging i profajling u realnom vremenu, pa developeri mogu
pratiti kompletnu situaciju i traziti “slabu kariku” u endzinu. Takode, moguce je
editovanje Sejdera “u letu’, poboljsan interfejs i jos dvadesetak noviteta koje su
zahtevali razvojni timovi. PerfKit 5 ¢e takode biti demonstriran na Siggraphu a
moze se preuzeti sa http://developer.nvidia.com/PerfKit.

Ostatak paketa ¢ini SDK 10 (DirectX 10, OpenGL i CUDA demo kod), skup
biblioteka i plaginova za rad sa teksturama, ShaderPerf 2 za informacije o
performansama Sejdera, kao i najveca kolekcija gotovih Sejderskih efekata
koju developeri mogu koristiti u igrama i programima. Sve ovo je raspolozivo
na NVIDIA Developer sajtu (http://developer.nvidia.com), a developeri mogu

posetiti i zvani¢ne forume http://developer.nvidia.com/forums)

Novosti o AMD RS780 cipsetu

ako saznajemo iz

MD-ovog najnovijeg
plana i programa, ‘
kompanija ce sledece

godine izbaciti RS780 Smarter Choice

Cipset za nadolaze¢e AM2+

procesore sa HyperTransport 3.0 magistralom. RS780 ¢e posedovati
novograficko jezgro sa AMD-ovim Universal Video Dekoderom
kojipreuzima dekodiranje H.264 i VC-1 video formata, popularnih

u HD krugovima. Audio kontroler je takode prisutan u Cipu i sluzi
za “sastavljanje” audio i video signala kako bi se isti prenosili preko
zajedni¢kog'HDMI kabla do nekog HD televizora, monitora sa
zvucnicima ili slicnog uredaja. Tu je jos i podrska za TV izlaz, VGA i
LVDS; a graficko jezgro poseduje dva samostalna video kontrolera
za nezavisan prikaz slike na dva ekrana. Jezgro ¢e pritom posedovati
i lokalni.frame buffer, $to znaci da ¢e graficko jezgro posedovati i
odredenu koli¢inu sopstvene memorije. Naravno, oni koji Zele bolje
3D.performanse modi ¢e da prikljuce “pravu” graficku kartu u PCle
2.0x16 slot.

U kombinaciji sa RS780 ¢ipom, dolazi¢e i SB700 juzni most, koji

Ce se, gledajuci eksterne magistrale, brinuti samo o PCl interfejsu,
posto.je.PCl.Express kontrola prebacena u severni most, to

jest RS780./AMD takode pojacava podrsku za USB pa ce Cipset
omogucavatido 12 USB 2.0 portova kao i dva dodatna USB 1.1
porta.Novi juzni most moze da operise sa do Sest SATA2 porta
I'RAID.0, 1§10 rezimima. IDE je i dalje prisutan, ali ¢e ovde imati

i dodatnu ulogu podrske HyperFlash tehnologije, AMD-ovog
odgovorana Intelov Turbo Memory sistem za kesiranje podataka.
RS7800 za enterprise trziste Ce, za razliku od onog za konzumetsko,
posedovati.i Broadcom BCM5761 NIC kontroler za menadzment na
daljinuy, sli¢no kao Intelova AMT tehnologija. AMD takode spominje i
TPM 1.2 modulza veéu bezbednost.

8."."."."play-magazin.com

Nova AquaTank
graficka!

sus je predstavio najnoviji model graficke kartice
Aoznake EAH2900XT AquaTank/G/HTVDI/512M. U
pitanju je Radeon opremljen unapredenom verzijom
ASUS AquaTank rashladnog sistema, koji ¢e se narocito
dopasti overklokerima. U paketu s karticom dolaze pune
verzije igara S.T.A.LK.E.R i RACE: THE WTCC, kao i kupon
za "The Black Box" paket firme Valve, koji ¢e omoguciti
legalan download igara Half-Life 2: Episode 2, Team
Fortress 2 i Portal.
Kartica jo$ sadrzi 512 MB GDDR3 memorije na 1.65
GHz, 2900XT GPU na 740 MHz, tu je ASUS Splendid
tehnologija za podesavanje boja i
osvetljenja pri reprodukciji filmova, kao
i ASUS Gamer OSD koji dozvoljava
kontrolu sistemskih parametara
iz 3D akcelerisanih aplikacija kao i
prenosenje instant poruka izmedu

igraca na istom serveru. Detalje o
nabavci pogledajte OVDE.



Intel sprema 16-jezgarni sistem do kraja leta

ntel planira da do kraja ovog leta izbaci sistem sa Sesnaest procesorskih jezgara. Nova platforma kodnog imena Caneland
Isadriac’e Cetiri procesorska podnoZja koja ¢e primati Intelove najnovije Cetvorojezgarne procesore. Sistem je prvobitno bio
demonstriran u oktobru prosle godine. Kirk Skaugen, potpredsednik i generalni direktor serverskih proizvoda u kompaniji kaze
da se Clarkson ¢ipset i Tigerton procesori, koji ¢e se koristiti u ovom sistemu, isporucuju ve¢ vise od mesec dana, a da se sistem
zvani¢no ocekuje u septembru.

Logitech Wave tastatura

ogitech je predstavio inovativno dizajniranu tastaturu,
koja nudi visok stepen ergonomije a pritom od korisnika
ne trazi dugo privikavanje na njeno koris¢enje. U pitanju
je komplet Logitech Cordless Desktop Wave koji pored
Logitech Wave tastature sadrzi i beZi¢ni mis. Tastatura sadrzi
zakoSeni raspored tastera i oslonac za dlanove, $to eliminise
zamaranje prstiju tokom rada. Tasteri su visi u predelu oko
slova‘A’i Enter tastera, koji se uobicajeno pritiskaju krac¢im
prstima. Na sredini, oko ‘G’i‘H; tasteri su ponovo visi, jer
se koriste pomocu kaziprsta. Raspon u kome varira visina
tastera iznosi 4mm. Ovakav dizajn uklanja neprijatan polozaj
Sake i podlaktica, na opstu radost racunarskih korisnika.
Pored standardnog seta, tu su i razne programabilne precice
koje se mogu koristiti i na PC-ju i na Macu, dok korisnici
Viste prec¢icama mogu aktivirati Flip3D, Windows Sidebar
i razne Vista gedzete. Logitech je razvio novi Vista gedzet
koji se odnosi na caps lock, num lock i scroll lock tastere,
a takode moze da meri brzinu kucanja i broj gresaka. Za
Mac korisnike, pritiskom na taster Media Center aktivira se
program Front Row.
Bezi¢ni mis iz kompleta ima mekani gumeni drza¢, pogodan
jeizalevoruke i za desnoruke, dok oba uredaja poseduju
indikator stanja baterije koji svetli kada je baterija na
izdisaju. Komplet ¢e se pojaviti u prodaji krajem avgusta
po preporucenoj ceni od oko 90 dolara, dok ¢e samostalna

tastatura u Zicanoj varijanti stic¢i u oktobru sa preporu¢enom
cenom od 50 dolara.

Caneland arhitektura ce inicijalno biti koris¢ena samo na serverskim sistemima, mada Skaugen
kaze da se kompanija nada da ¢e 16-jezgarna azdaja vremenom videti i konzumentsku ponudu.
Tigerton procesori, koji dolaze najvise na 2.93 GHz, prvi su od Intelovih cetvorojezgarnih resenja
optimizovanih bas za viseprocesorske sisteme. Takode e biti raspoloziva 50-vatna verzija, a
Cipset ¢e nuditi direktnu vezu izmedu svih procesora, $to ¢e omoguditi hitriju razmenu podataka.
Intel se nada da ¢e nova platforma privuci kupce ne samo performansama vec i time sto
predstavlja “deo buduénosti”.

aVicha 7.800IGT

Pojavile su se nepotvrdene informacije (.
O, |

o buduéem NVIDIA cipu, koji ¢e se
koristiti na GeForce karticama slede¢e

NVIDIA.

generacije i pojavice se u novembru ove
godine. Cip bi trebalo da se zove G92 i da
poseduje sledece osobine:

- bice izraden u 65-nanometarskom procesu :

u TSMC fabrikama, $to znaci manju potrosnju i manje
zagrevanje u odnosu na 8800 seriju

- sadrzace preko milijardu tranzistora

- unificirana shader arhitektura druge generacije

- rendering u 64-bitnoj preciznosti sa pokretnom tackom
(FP64)

- GPU ce biti “general purpose” prirode, tj. pored grafike modi
¢e da se programira i za druge primene, s obzirom da po
snazi prevazilazi najjace desktop procesore

- procesorska snaga preko jednog teraflopsa

- MADD+ADD konfiguracija shaderskih jedinica (2+1 flopsa
= 3 flopsa po ALU jedinici)

- potpuno skalarni dizajn

- 512-bitni memorijski interfejs

- gigabajt GDDR4 memorije na kartici

- potpuna hardverska podrska za DirectX 10.1 i OpenGL 3.0
- manja koli¢ina ultrabrze embedded DRAM memorije

u okviru samog ¢ipa, koja ¢e omogucditi cetvorostruki
antialiasing bez uticaja na brzinu renderinga (takozvani “free
4xAA")

- ugradeni audio cCip

- ugradena tessellation jedinica za generisanje detaljnije
geometrije, slicno kao u ATI R600 i derivatima

- povecan kvalitet antialiasinga i anizotropskog filtriranja
Predvida se da ¢e cena najjaceg modela, 9800 GTX, biti
izmedu 550 i 650 dolara, dok ¢e malo slabiji 9800 GTS kostati
izmedu 400 i 450 dolara. Prema ocekivanjima, 9800 GTX

bi trebalo da bude preko dva puta brzi (!) od 8800 Ultra u
realnim aplikacijama i igrama. S obzirom da se GeForce 8
serija priliéno neslavno pokazala u postojeéim DirectX 10
naslovima, otprilike kao GeForce FX familija u DirectX 9

igranja.
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Sony predstavio VAIO TP1 Living Room PC

ony je sastavio racunar specijalno namenjen radu u dnevnoj
Ssobi. Racunar sadrzi Windows Vista Premium, Core 2 Duo na
1.83 GHz, 2 GB DDR2 memorije, Intel 945 GM cipset i disk od 300
GB. Osnovna namena je da sluzi kao multimedijalni centar za sve
koji zele pun komfor kompjuterske reprodukcije zvuka i slike, a
pritom ne Zele ruzno i glomazno kuciste pored televizora. VAIO TP1
poseduje HDMI, DVI-D i VGA izlaz, wireless 802.11 b/g i Cita sve DVD
i CD formate. Tu su ¢itaci raznih memorijskih kartica, a masina dolazi
sa daljinskim upravljacem. Cena se kre¢e oko 1200 evra, ali opticki
drajv nazalost ne podrzava Blu-ray diskove.

Deca kediste OLPC

acunaielzo M Western Diqi javljuj
gital najavljuje
M‘ ekoloske hard-diskove

snovna namena racunara iz OLPC (One Laptop
OPer Child) projekta je da se siromanima omoguci Western Digital je najavio
kompjutersko opismenjavanje. Medutim, izgleda e !ivniju harc? diskova
da neki $kolarci upotrebljavaju ove ra¢unare za koja Ce se vise brinuti o
posetu pornografskim sajtovima. Kako javlja Rojters,
reporter iz zvani¢ne nigerijske News agencije otkrio
je pornografske slike na racunarima koji su stigli
kao donacija iz Amerike. Ipak, ne zna se da li su slike
dosle“u paketu”s racunarom ili su se pojavile posle
njegovog koris¢enja od strane dece, s obzirom da se
ne'spominje da li je
neko od skolaraca
zapravo uhvacen

ustedi elektri¢ne energije.

Novi “GreenPower” diskovi ¢e
postojati za desktop, enterprise
i potrosacku elektroniku, a WD
kaZe da je ostvarena usteda
energije do ¢ak 40%, sto znaci
desetak evra manje na racunu za struju
na godisnjem nivou, po drajvu. WD takode kaze da ovi
drajvovi poseduju IntelliPower tehnologiju kojom se
u_zloupotrebi. Kao manje haba motor prilikom okretanja, smanjuje se buka
i koli¢ina vibracija. GreenPower diskovi imaju GP sufiks, a
Caviar GP, RE-GP i AV-GP modeli dolazic¢e u kapacitetima
od 320 GB do 1 TB. Prvi GP disk stiZze ve¢ ovog meseca
u obliku eksternog uredaja: u pitanju je Western Digital
My Book sa novim Caviar GP drajvom od 1 TB. Caviar GP
za desktop stize u aprilu, a RE-GP i AV-GP dolaze tokom
ovog kvartala

odgovor, ¢elnici
OLPC kazu da
éesledeceture
racunara stizati sa
prekonfigurisanim
filterom protiv
ovakvih sajtova.

18::BIOSTAR spreman za Phenom

va renomirana tajvanska kompanija pre izvesnog vremena je predstavila mati¢nu
Oploéu koja moze da radi sa AM2 i AM2+ procesorima kompanije AMD. TF560
A2+ je ploca bazirana na nVidia nForce 560 cipsetu, derivatu nForce 570 i poseduje
podrskuza 10'USB i Cetiri SATA porta, a i Power i Reset tastere, da bi olaksala Zivot
overklokerima. Ipak, namenjena je mainstream trzistu jer se kod nas moze naci po ceni
0d.70€; preko domaceg distributera BIOSTAR-a, kompanije Telix. Naravno, tek krajem
godine (mozda krajem avgusta :) moc¢i¢emo da vam “prijavimo” kako se ponasa sa
novim AM2+Phenom procesorima. Do tada, TF560 A2+ predstavlja odlican izbor jer

pozaista.povoljnoej.ceni nudi odliéne performanse (ko je pomenuo overkloking od 300
MHz za sistemsku magistralu?)
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lectronic Entertainment Expo,

poznatiji pod nazivom E3 se odrzava
svake godine jos od 1995. Tokom

. prethodnih deceniju i kusur svake godine

je postajao sve jaci, medijski pokriveniji

i poseceniji. U oktobru prosle godine

je usledio preokret i najavljeno je da ¢e
umesto oko 60.000 ljudi, slede¢i sajam
modi da poseti samo oko 5.000 pozvanih
gostiju. Takode, umesto sajamske
atmosfere, sve je podredeno poslovnosti
i sastancima sa zvani¢nicima izdavackih
kuca. Uz promenu politike, sajam je
promenio i ime u E3 Media & Business
Sumit, koje mu sada vise odgovara.

| pored najave da se sve menja, oni
koji su posetili Santa Moniku od 11.
do 13. jula ove godine bili su pomalo
razocarani. E3 je prethodnih godina
vazio za Sou na kom ¢e se izdavaci
utrkivati da pokazu igre koje su tek na
pocetku razvoja, ili da pruze posetiocima
sansu da isprobaju neke od ranije
najavljenih igara. Ovoga puta se sve
svelo na prikazivanje filmova iz odavno
najavljenih igara koje bi trebalo da se
pojave do kraja godine, poneku Sansu
da se odigraju deli¢i tih igara, i par tizera
za neke buduce proizvode. Naravno,
hvalisanje pripadnika velike trojke (Sony,
Nintendo, Microsoft) se podrazumeva,
pa smo tako ponovo saznali da je
PlayStation 2 najprodavanija konzola
ikada, da Nintendo DS dominira hand-
held trzistem, ali i da Xbox360 vodi u trci
next-gen konzola.

Gore napisano ne znaci da nije bilo
zanimljivih stvari, i pravo je vreme da
krenemo sa njihovim predstavljanjem,
pocevsi od velike trojke.

Sony

Konferencija kompanije Sony se u
pocetku osvrnula na hardver. Najavljen
je prestanak proizvodnje PlayStationa 3
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sa hard diskom od 60 gigabajta, kao

i snizenje cene zbog izlaska konzole

sa 80GB. Sve to samo u Americi. O
mogucim promenama u Evropi se

jo$ nista ne zna. Ponovo je prikazan
Home projekat, odnosno virtuelne
kuce i stanovi svih vlasnika PS3.

Mnogo zanimljivije je prvo javho
pokazivanje novog PSP-a, koji je

samo na prvi pogled isti kao starija
verzija. Brojke kazu da je 33% laksi, 19%
tanji, da mu jedno punjenje baterije duze
traje, i da je ubrzano ucitavanje igara.
Pored tih stvari, koje se mogu nazvati i
kozmetickim, dodat je i video izlaz $to

¢e (uz pomoc kabla koji se dodatno
dokupljuje) omoguciti gledanje filmova i
igranje igara sa PSP-a na televizoru.

Sto se igara tice, jos se ne odustaje
od PS2 naslova, $to je i normalno, a

najpopularnija igra koja ¢e uskoro izadi
bi mogao da bude NBA 08. Sony krece

u veliku PSP ofanzivu naslovima kao

$to su SOCOM, WipeOut, ponovo NBA
08 i prvim gostovanjem Kratosa na
prenosnoj konzoli u igri God of War:
Chains of Olympus. Igrivi demo koji su
sre¢nici imali priliku da probaju izvlaci
maksimum iz PSP-a i u zaista malo ¢emu
zaostaje za svoja dva PS2 prethodnika.

Na listi PS3 igara koje su privukle
najvise paznje nalaze se Home, kao
i Little Big Planet, zatim nova igra iz
Ratchet & Clank serijala - Future: Tools
of Destruction i Gran Turismo 5. U
igrivosti, kod ove sjajne voznje, ne bi
smelo da bude mnogo promena, ali
grafika je prili¢no neverovatna. GT5

MEDIA::
SUMMIT

je superiorniji od GTHD-a, pre svega
zbog briljantnog koris¢enja sencenja

i osvetljenja. Takode, najavljen jei

Gran Turismo 5 Prologue, koji ¢e igraci
modi da skinu sa PS Networka i tako
isprobaju ovaj potencijalni super hit.
GT5 bi mozda bio i hit konferencije da
nije prikazana jedna Konami igra (o njoj
nesto kasnije) i Killzone 2. Moguce je da
se secate prvog prikazivanja Killzone-a
od pre dve godine, kada je prikazan
ocigledno CGl film za koji su u Sony-u
tvrdili da ce biti identican kao in-game
kada izade PS3. Ovoga puta, prikazana
je vrlo slicna scena, ali u engineu igre,

i mora se priznati da je zadivljuju¢e
koliko je grafika u igrama napredovala
u poslednje vreme. Ostaje samo pitanje
hoce li i igrivost pratiti kvalitet grafike.

Microsoft

Sa hardverske strane, gigant iz
Redmonda se nije pretrgao. Jedino je
rec¢eno da ¢e Xbox 360 Elite (HDD od 120
GB i HDMI video izlaz, kao i elegantna
crna boja) moci da se nabavi u Evropi
od 24. avgusta. Nije spomenuta ni cena,
a ni pojavljivanje nove verzije premium
konzole. Pomenut je i novi“skin” za Xbox
360 koji Ce se pojaviti uporedo sa igrom
Halo 3. A onako usput, pohvalili su se

i da je oko dve trecine ukupnog broja
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prodatih igara za next-gen konzole, od
novembra 2006., za Xbox 360.

Ostatak konferencije posvecen je
igrama koje ¢emo imati priliku da vidimo
u zimskim mesecima ili nesto kasnije
tokom 2008. Xbox Live Arcade postaje
sve popularniji i preko njega moze da
se nabavi i odigra sve vise legendarnih
igara, medu kojima su Tetris, Sonic the
Hedgehog, Golden Axe, Bomberman i
Sensible World of Soccer. Ovaj posledniji
ce se pojaviti u avgustu i za PC-e koje
pokrece Vista. Za PC su najavljena i
izdanja dva velika hita sa “kutije” - Viva
Pinata i Gears of War koji ¢e imati
pet dodatnih nivoa i jos poboljsanja.
Pozitivna stvar ove najave je da bi i jedna
i druga igra mogle da rade i pod XP-om,
$to odluku MS-a da Halo 2 bude Vista
ekskluziva ¢ini jos ludom.

Na 360-ci uskoro mozemo da
ocekujemo sledece naslove: Fable 2, sa
svojim harmonickim sistemom borbe,

u kom sve akcije izvrsavate pritiskom

na jedno dugme, u zavisnosti od ritma
kojim to dugme pritiskate. Nadamo se
da ce to funkcionisati kako treba, te da
Ce igra biti nesto ozbiljnija i dugotrajnija‘
od prethodnika. Tu je i Project Gotham
Racing 4 na kom ¢e glavni novitet biti
voznja motora. Zatim, Viva Pinata: Party
Animals, sastavljena od 40 mini igara
koje mogu da se igraju u drustvu. Mass
Effect novi Bioware-ov RPG koji iz¢
fantasti¢no i obecava igrivost sli¢cnu onoj
u KOTOR-u, ali dignutu na visi nivo. | na

~ kraju, tu su Halo Wars, strategija u Halo

univerzumu, i naravno Halo 3 koji bi
trebalo da bude najprodavaniji naslov
ove sezone, po svim procenama.

Nintendo

Nintendo nastavlja putem koji mu
dobro ide. DS se u Japanu prodaje u
neverovatnim koli¢inama, a ponuda
igara je sve Sira i Sira. Uskoro ¢emo na
ovoj konzoli mo¢i da igramo Advance
Wars 2, Mario Party DS, Brain Age 2 i The
Legend of Zelda: Phantom Hourglass.
lako se Zelda prodaje u Japanu od
kraja juna, verzija na engleskom ce se
pojaviti u avgustu. Inovativnost u nacinu
igranja nove Linkove avanture je u tome
sto se sve radi putem olovc¢ice. Udarci
macem se izvode laganim pritiskom
na protivnike, moguce je kotrljati se

u zaklon crtanjem malog kruzica, a

na mapi sveta mozete napisati kratke
komentare. Takode, mnoge zagonetke
u igri ¢e zahtevati da nesto napisete ili
nacrtate.

Predstavljena su tri nova parceta
hardvera za Nintendo Wii. Prvi je Wii
Wheel, volan kojim ¢e se igrati trkacke
igre i koji ¢e se dobijati uz Mario Kart Wii.
Novi Mario Kart ¢e se pojaviti u celom
svetu u prvoj cetvrtini 2008. godine, a
klju¢no poboljsanje je mogu¢nost igranja
svih modova preko mreze. Drugi je Wii
Zapper, koji se dobija uz novi Metroid,
plasti¢ni ram koji li¢i na futuristicku
pucaljku u koji mogu da se stave Wii-
mote i Nunchuk, te da se koriste u
pucackim igrama. Najzanimljiviji je, ipak,
Wii Balance Board koji ¢e se dobijati
uz Wii Fit. Zamislite vagu za merenje
tezine, koja ume da odredi i vase tezZiste
i detektuje promenu oslonca. Zatim
zamislite igru uz koju je moguce izvoditi
vezbe, bilo snage, bilo aerobik, i gomilu
mini igara koje se na taj princip oslanjaju.
Spojite ta dva u jedno i dobili ste Wii Fit,
uz koji je moguce vezbati i igrati se u isto
vreme, i pratiti razvoj svoje kondicije po
danima.

Od igara uz kojé se ne dobijaju nove
igrackice treba izdvojiti Super Smash
Bros. Brawl i Sg‘ber Mario Galaxy. Novi
Mario se vraéé nacinu igranja slicnom
proslavio Super Mario 64, aliff
verovatno baziran fas Aalom Princu.
Svaka Mariova Galaksija je sastavljena#
od malih planeta po kojima treba trcati
i skakati. Igra izgleda sjajno, medu
najlepsima je na konzoli, i pravo je
uzivanje igrati je. Svaki fan simpati¢nog
vodoinstalatera ¢e jednostavno morati
da je proba kada izade.

Ostali

Mozda je malo nefer svrstati neke
velike izdavace pod stavku ostali, ali
to se ne bi desilo da su prikazali viSe
ekskluzivnih noviteta.

u glavnoj ulozi koja bi trebalo satiri¢cno i
4¥da prikaze ¢itav svet igara, ali koja se

Electronic Arts je prikazao svoju
tradicionalnu paletu sportskih igara u .t
koje spadaju, FIFA, NBA, Madden, NCAA
Footbal, Tiger Woods i NASCAR - sve sa
oznakom 08 na kraju. Tu je bio i Need
for Speed: Pro Street koji posle blago
razocaravajuceg Carbona izgleda bolje.
O pucacinama Medal of Honor Airborne
i Crysis je ve¢ pisano nasiroko, ali su
prikazani novi filmovi iz obe igre. Sve blizi
izlasku su i The Orange Box (Half Life 2
Episode 2, Team Fortress 2, Portal + HL2
i HL2EP1) i Hellgate London (od tvoraca
Diabla). Pomenuti su i novi Simsi i Sim
City. Izlazi i nova igra sa Simpsonovima

nece pojaviti za PC. Nesto zanimljiviji bi "
mogao da bude projekat EA + Steven b 2
Spielberg, koji jos nema ime i pojavice

se za PS3 i Xbox360, a koji bi svakom o 1 .
svojom scenom morao da izazove
emotivne reakcije kod igraca. Sve dok ne
zapla¢emo zbog tragi¢nog kvaliteta igre, | (
uredu je. l‘LK L}

Glavni adut Ubisofta je (kao i prosle
godine) Assassin’s Creed. Posetioci |
su imali priliku da isprobaju kako
funkcionise kontrolni sistem i iako

je potrebno jos poliranja pre izlaska o —
igre, mogao bi da bude jako zanimljiv.

play-magazin.com <« 13

!



Prakti¢no svaki objekat, zid, ili lik u igri
aktiviraju poseban kontekstni meni u
kom je moguce izabrati odredenu akciju
od udarca ili guranja, preko odskakanja
ili tr¢anja. Pedigre razvojnog tima koji

je zasluzan i za ozivljavanje Princa od
Persije je dovoljan da verujemo u kvalitet
i ove igre. Prikazan je i novi Brothers in
Arms naslov (PC, PS3, Xbox 360), Rayman
Raving Rabbids 2 (Wii), kao i Dark
Messiah of Might and Magic: Elements za
Xbox 360.

Ncsoft je objavio dogovor sa Sony-em
oko ekskluzivnog razvoja online igara za
PS3i PSP, a spomenuto je i jos par novih
detalja o slede¢im MMO naslovima za

PC medu kojima su Guild Wars: Eye
of the North (izlazi 31. avgusta),
Guild Wars 2, Tabula Rasa (za koju
je odgovoran Richard Garriot
poznatiji i kao Lord British) i Aion:
Tower of Eternity.

Activision se moze pohvaliti
novom skejterskom igrom, koja
naravno pripada Tony Hawk
serijalu. Najavljen je novi Castle
Wolfenstein, koji je za sada
bez naslova. Najzanimljivije igra¢ima
trenutno su Call of Duty 4: Modern
Warfare koju mozda i najbolju WW2
pucacinu prebacuje u danasnje vreme, i
Enemy Territory: Quake Wars (o kom vise
mozete proditati u ovom broju).

Nekoliko firmi se nije skoro uopste
eksponiralo, pa je Atari recimo najavio

4 -+ play-magazin.com

samo igre sa
Godzilom u
glavnoj ulozi

za Wii, DS i PSP,

i Neverwinter
Nights 2: Mask
of the Betrayer,
ekspanziju za
NWN2. Bethesda
je jos malo dizala
hype oko Fallouta
3, a u Blizzardu
su samo cutali, smeskali se i spremali za
BlizzCon gde ¢e posetioci imati priliku
da igraju alpha verziju StarCrafta 2, a
verovatno ce biti najavljena jos jedna
nova igra. Rockstar je prikazao ve¢
videne scene iz GTA IVi Manhunta 2, a
Sierra je forsirala novi FE.A.R. - Perseus
Mandate koji bi trebalo da se odvija u
isto vreme kada i prvi, samo ¢emo imati
prliku da igramo sa drugim likom.

Ljubitelji Jagged Alliance serijala
mogu biti zadovoljni ¢injenicom da je
konacno najavljen Jagged Alliance 3 koji
na prvi pogled izgleda kao JA2 samo u
3D. Ako pogode humor i miks strategije
sa RPG elementima, mozda ovaj naslov
i bude vredan 10 godina ¢ekanja. Pored
JA3 Strategy First je najavio i Disciples IlI.

Za kraj ¢emo se posvetiti izdava¢ima
iz Japana. Square/Enix je na sajmu pre
svega forsirao Final Fantasy naslove u
svim njihovim verzijama i oblicima. SEGA
se moze pohvaliti igrama kao 3to su
Mario & Sonic at Olympic Games, SEGA

Rally Revo, Iron Man, ali i petim delom
Virtua Fightera, i naslovom Condemned
2: Bloodshot koji e izaci za PS3 i Xbox
360. Za razliku od jeftinog opravdanja za
preterano nasilje kakav je bio Manhunt,
Condemned je imao dobru psiholosku
pozadinu, a verujemo da ¢e isto biti i sa
nastavcima.

Capcom je nastavio da reklamira

Devil May Cry 4 novim demoom, a pri¢a
se da ¢e se u Lajpcigu demo prvi put
prikazati i na Xboxu 360 (za sada se vrteo
samo na PS3-kama). Prikazan je i tizer za
Resident Evil 5, a i Nintendo Wii uskoro
dobija svoj RE — Umbrella Chronicles.
Konami je predstavio Silent Hill 5 i Silent
Hill: Origins za PSP, Hellboya i novu
Castlevaniu. Ipak, najvise reakcija kod
onih koji su pratili E3 izazvao je Metal
Gear Solid 4: Guns of the Patriots. Ostareli
Solid Snake ¢e samo na PS3 konzoli pro¢i
kroz svoju poslednju avanturu. (tako

bar tvrdi kreator igre — Hideo Kojima)
Osim Kojiminog obecanja da ce se svi
iole vazni likovi pojaviti, i da ¢e sve

biti objasnjeno i razjasnjeno. Posebnu
paznju izazvao je cinematic u kom Snake
razmislja o samoubistvu razocaran
nacinom kojim funkcionise moderno
ratovanje. Sta se iza toga krije, vide¢emo.

Na kraju se moze zakljuciti da E3 2007
nije bio losa manifestacija, ali je za razliku
od prethodnih falilo bombasti¢nih
najava na koje smo navikli, a preveliki
fokus je bio na igrama koje izlaze do
kraja godine i o kojima se ve¢ mnogo
zna. Najvedi problem je ipak do izdavaca,
koji su vecinu prikazanih stvari vise
bazirali na “Ali pogledajte samo kako
nasa igra sjajno izgleda!” pristupu,
koji je, ipak, manje bitan (ili bi bar
trebalo da bude) od “Pruzi¢cemo
Vam sjajnu igrivost, uz neponovljivu
atmosferu, sto sada mozete videtil”
pristupa. Sve to je dovelo i do manje
Zelje igraca da saznaju nove stvari o
sajmu, i sa sajma Sto sigurno nije bio
cilj organizatora. Hoce li biti nekih
promena u organizaciji sajma za
slede¢u godinu jos se ne zna. Ono $to
se zna je da do kraja godine slede jo3
dva sajma koji ¢e igrac¢ima, nadamo se,
mnogo vise znaciti - Games Convention
u Lajpcigu od 23. do 26. avgusta, i Tokyo
Game Show u (gle ¢uda) Tokiju od 20. do
23. Septembra.

Luka Zlati¢

oq



Splash Damage/Activision
Izlazi: Do kraja 2007.
Kontakt: www.enemyterritory.com

ENEMY
ERRITOR
JAKE WARS

PREVIEW
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Kraj dvadesetog veka u doma¢im
igraonicama, bar sto se FPS Zanra
tice, obelezio je Quake 2, a i

vake 3 je imao svoje poklonike
prkos éounter Strikeu. Mod za
dnu igru koja je noprovljeno v

ake Wars-a. Igro je vremensk|
estena pre dogod!:jo iz drygog

i Eetvrtogxgﬁ;‘l@jgd,nganu

doba prve invazija
na Zemlju. Ioko su se

nadali, a svi ostali o

P Bqtl'refleldo (vozila, dodatni
~ timski modovi), QW ¢e imati

znatno realniju fiziku od svojih
direktnih predaka.




y zacije. Na mapi se nalaze
odovi koje treba zauzeti. Prvi talas se
dvija u voziIima}}judi pokusavaju da
. Lo nieg i _ dopru do ulaza u tunele, a za to vieme
~ o : d 4 protivnici mogu da ili izvedu proti
: li da utvrde svoj'e polozaje u bazi. Bfé¢
.. as se odvija u memljivim hodnicima
3 analizacije, gde se ne koriste vozile, pa
ei raC| i na ovoj jednoj mapi modi da

e korlscen

Yot j i * b - "-’se nav iknu na oba nacina igre..Uskoro s
7 3 Pt 12ba1ans s OMEJOSJedna m_a'[;aflé}}polira -

rostranstava. ; = y
5 oraj JU' dva setavozila. nekih mana koje'su primecene u prv

megatelisture,- \ ﬂopre ' je esetak dana testa.
Carmack, a koje omog %

mapa prikaze jednom sl b c
sa 32.000 piksela, a da je
izdele na recimo blato ki
kretati sporije uz §Ijapka"'

" . Cesezne
~ od drugog
novi, prof e

IKOP erom koji moze S".=, ada se moze reci da je netco

”J a omy uhu. ego onaj iz Quakea 4, ali da g

ili travu prekrivenu suvim lis¢em gde je S Sl S8 = G
tr¢anje brze i pra¢eno karakteristicnim y : : :

akomgio} . Cetnike, Prog (i prili¢no visoke hardve
SU s€ potruo vozila bud maksimalno uzivanje, nd

jednostavna za upravljanje, ali da ' rezolucije i detalja zadr
izgled uz dobre perfor

Sumom. Treba ocekivati i prirodne
nepogode, pljuskove, pescane oluje, a
i doba dana e imati znatan uticaj na

ostavi prostor za\ cenje, te daji
dogadaje na bojnom polju. Uz sve to, b v T dlfw g

vozadi i letaci budu nagredeni stossd verovatno ¢e biti dodat ;
. . . . .. - ’ 4 = & i Wy \I
R 2Rk (9= izgleda sjano. razvijali svoju vestinu. 7 do trenutka izlaska koji 2 Zvanicno \
b\ : ajavijen, ali bi mog Jogodi vrlo »
oyl A w P ! =,
Mape su dizajnirane za 24 do 32 Trenutno"‘! u toku prva ‘javna” - o Mozda i pre ki sta.Nakon /& ¥
A ] [ |

igraca (naravno, moze da igra i manje beta, jamo 8 A pristup morate b|t|

d pretplatnik file- planet seH\'nsa i od n
se pravedno podele u dve ekipe. Jedna dobiti serusk«brm (par hiljada korlsm \
ekipa su Stroggovi - kiberneticki osvajaci svile nedequ\nakon pocetnih 60. 00

Za sada je moguce igrati samo Sewer

ljudi, ali to nije poenta) koji bi trebalo da

iz svemira, a druga su ljudi koji se pod

zastavom GDF-a (Global Defense (kanalizacija) mapu u kojoj GDA@ada

Init... pardon, Force) okupljaju u jazbinu Stroggova 4 : L { -

pokret otpora. U Splash Damageu
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k 50 oblecu golubovi mladi Asasin izlazi iz svog skt

2 od Jerusalemskih kula. Sa ostricom v ruci i made

d A

hrabro,istupa na lestvicu koja se nalazi ispred njega. Po
:}’?‘fﬂL? >

b iodo

god Misija pocinje.

vako otprilike izgleda uvod u

Assassin’s Creed, potencijalni

hit koji nam stize iz Ubisofta.
lako je najavljen tek za Novembar tekuce
" godine, ve¢ je objavljeno dovoljno
informacija da bismo stekli kakav takav
utisak 0 ovom naslovu. A s obzirom da
je isti prezentiran i na skoro zavrsenom
E3, nije bilo premisljanja da li ¢e se na¢iu
preview rubrici u ovom broju Playa!

Radnja se odvija daleke 1191, kada je
na prostorima danasnjeg lzraela besneo
Tredi krstaski rat. Assassin’s Creed stavlja
Vas u ulogu Altara, pripadnika Asasinske
sekte, sa zadatkom da eliminisanjem devet
klju¢nih figura te dobi okoncate sukobe.
Kako ¢e se to kasnije ispostaviti, crno
nije crno ni belo nije belo, te ¢e se tokom
kasnijih misija klupko razviti otkrivsi
potpuno druge namere vasih najamnika.

Misije su rasporedjene u tri grada, od
kojih je za sad otkriven samo Jerusalim.
Vecina njih ce se odvijati danju, stoga
ocekujte ulice pune ljudi, trgovce koji
prodaju svoju robu, prosjake koje ¢e
Vam preprecavati put i traziti novac,
uzurbane zene koje nose kr¢age vode

* play-magazin.co

esno, pronalazi balu sena koja ¢e ublaziti njego
korok napred i graciozni skok v nepoznato. Kole

itd. Za red su zaduzeni strazari, kojih ¢e
na pojedinim lokacijama biti u izobilju.
Ukratko, ocekuje Vas grad iz 12.veka koji
vrvi od zivota, a Vi ¢ete u njemu morati
da se snadjete.

Mada biste od jednog atentatora
ocekivali da se neprestano

po dzepovima straZara koji je zadremao.
U svakom delu misije vazno je ostati
neprimecen i ne izdvajati se iz mase.
Onaj koji se izdvaja ¢e privuci paznju
strazara, Sto u nekim trenucima moze
biti pogubno, pogotovo ako se proculo
da je u gradu ubica. Vase ophodjenje

sunja, Spijunira i vreba

priliku da zgrabi svoj plen, u
Assassin’s Creedu do izraZaja
dolazi potpuno drugi tip igre.
Sve misije su podeljene u tri
dela: sakupljanje informacija
i lociranje cilja; nalazenje
mete i sam ¢in ubistva; beg
sa mesta zloc¢ina i povratak u
skroviste. Informacije mozete
nabaviti od svojih dousnika,
prisluskivanjem tudjih
razgovora ili preturanjem




prema okolini ¢e i te kako imati uticaj na
tezinu misije: ukoliko uhvatite lopova
okolina ¢e Vas podrzavati i truditi se

da potpomogne bududi beg; pretucite
prosjaka ili oborite prolaznika i straza

ce ubrzo biti obavestena o vasim
postupcima.

"h‘- >
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U poredjenju
sa 500 telesnih
animacija, koliko je
imao junak Prince
of Persia, cifra od
10.000 Altarovih
animacija deluje
stvarno impozantno.
Ako prvospomenuti
i dalje vazi za vrhunac u tehnici
animacije, sta nas tek ocekuje u
Assassin’s Creedu? Kontrola lika je
odradjena do najsitnijih detalja, te ¢e
postojati odvojeni tasteri za kontrolu
glave, leve i desne ruke, kao i nogu.

Assassin’s Creed bi trebalo da donese
i novine u pogledu dizajna nivoa, koji
e biti mnogo vise prilagodjen igrackoj
mehanici. Stoga cete svaku pukotinu u
zidu, svaku ivicu, Sipku i lestvicu moci da
iskoristite za penjanje, spustanje, vesanje,

Borbe sa neprijateljima, kojim ova igra
obiluje, nece se svoditi na nasumicno
kliktanje misem, ve¢ zahtevaju
neprestanu kontrolu kako nad
vlastitim likom, tako i nad pozicijom
protivnika, koji ¢e gotovo redovno biti
u broj¢anoj nadmocdi. Mete mozete
menjati jednim tasterom, dok ¢e
protivnik koji Vas napadne automatski
postati onaj oznacen. lako vecina
strazara pada nako samo jednog
udarca, postoje i jaci protivnici, koje
je moguce eliminisati kombinacijom
vise udaraca. Ukoliko ste pak dovoljno
spretni, istima se mozete prisunjati iza
ledja i resiti ih se jednim udarcem.

skakanje itd. Nema ogranicenja, sve

sto vidite mozete i iskoristiti, ne radi se
samo o teksturi ili objektu koji sluzi da bi
popunio prostor.

Na osnovu objavljenih recenzija,
trejlera i fotografija, ova igra definitivho
obecava. Ako ne zbog besprekornog
dizajna nivoa, implementacije
kompletnih srednjevekovnih gradova
i maestralno odradjene borbe, onda
zbog izuzetno sarmantnog producenta,
DZejd Rejmond.

Uros Mileti¢

PREVIEW
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PREVIEW

BA Live 07 je definitivno

predstavljao najcrnje poglavlje
u istoriji fransize i primer svega $to
jedna sportska simulacija ne sme da
bude -, obi¢ne” verzije koje su dobili
vlasnici PlayStationa 2 i PC-ja osim
prosecne grafike (za PC standarde ¢ak
na granici podnosljivog) odlikovale
su se bespotrebno iskomplikovanim
kontrolnim sistemom i totalnim
nedostatkom iole smislenih inovacija,
sve zacinjeno sa tonama bagova koji su
u velikoj meri remetili igranje. Ni vlasnici
next-gen sistema nisu bili bolje srece
jer su prakti¢no posluzili kao zamorcici
neuspelih ideja programera (sistem
izvodenja slobodnih bacanja je bio
totalna katastrofa), a kap koja je prelila
¢asu bio je nestabilan frame rate koji je
znacajno kvario vizuelan utisak. Uvidevsi
konac¢no kakvog su monstruma stvorili,
u kanadskom odeljenju najvece igracke
kompanije na svetu najzad su dosli do
zakljucka da je vreme da se vrate na
pocetak i celu stvar smisle ponovo.

Konkretan dokaz da sve nije samo
prazna pric¢a? Hm, pa recimo, freestyle je
postao proslost. Feature na kome je NBA
Live toliko insistirao retkima je prirastao
za srce, pre svega jer za njim nije bilo
preterane potrebe u praksi. Druga sjajna
stvar koja se desila je prebacivanje
komandi za zakucavanje i polaganje na
jedan taster sto je bilo potpuno razumno
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reSenje koje smo i mi predvideli u opisu
proslogodisnje verzije. Ako se pitate kako
onda birate na koji nacin cete zavrsiti
akciju ako su dve funkcije spojene u
jednu...pa, igra ¢e to uraditi umesto vas.
Zapravo, to i ne zvuci toliko lose, makar
u teoriji. Playmakeri koji ne zakucavaju
to nece Ciniti ni u NBA Live 08, tako da ¢e
svaki put polagati loptu. Naravno, Kobe
Bryant, King James ili Shaq ¢e se uvek
radije odluciti na silovito poentiranje,

ali ¢e oni to pokusavati samo u situaciji
kada imaju dovoljno prostora za tako
nesto. Stoga, utakmice ne bi trebalo da
se pretvore u takmicenje u zakucavanju,
¢ega smo se zaista nagledali u proslosti.
Fenomenalna ideja o prenosenju

realnih pokreta NBA zvezda koju
smo prvi put videli u NBA 2K7
delom je prisutna i u NBA Live-
u. 60 najvecih zvezda (makar

po misljenju EA) imace njima
svojstvene skok Suteve ali ne i
zakucavanja, polaganja i rutine za
izvodenje slobodnih bacanja kao
igra 2K Gamesa. Kontroverznih
resenja Ce izgleda ipak biti a
jedno od njih je Hot Spots. Ideja
se bazira na tome da postoji
ukupno 14 pozicija za Sut na kojima se
igraci bolje ili Iosije snalaze, sto je veliko
unapredenje dosadasnjeg sistema koji
je prepoznavao samo 3 vrednosti. Da

bi ste znali sa kojeg mesta je odredeni
kosarkas dobar ili ne, u svakom trenutku
dok ste u napadu moci cete da pritiskom
na odredeni taster dobijete kompletnu
vizuelnu $emu na samom terenu.

Problem je naravno, prvo $to ona dosta
odvladi paznju, kao i bojazan da ¢e se
izvodenje svesti samo na tr¢karanje ka
crvenim zonama odakle su $anse za
pogodak najvece. Bez obzira $to EA tvrdi
da se to nece desiti, i da je mnogo bolje
voditi racuna o tome da sebi obezbedite
cistu poziciju na Sut, posmatrajuci
»genijalne” inovacije prethodnika,
moramo biti vrlo skepticni.

Graficka unapredenja u odnosu na
proslogodisnju next-gen verziju su
zaista nemerljiva a prvo $to se primeti je
izuzetan frame rate (obecano je da ce biti
zakucan na 60 frejmova u sekundi) kao
i neverovatno detaljna lica igraca koja
prevazilaze sve do sada videno. Naravno,
EA je do sada prikazao samo modele
nekolicine najpoznatijih kosarkasa, pa
ostaje otvoreno pitanje da li ¢e i ostalima
biti poklonjena ista paznja, $to bi nas da
priznamo, jako iznenadilo.

Mnogo vremena je utro$enoina
nove animacije pokreta (imaih na
stotine) a posebno na koliziju izmedu
igraca, oduvek slabu tacku NBA Live-

a. Upravo bi direktan kontakt izmedu
kosarkasa trebalo da predstavlja vrhunac
unapredenja na samom terenu i dobar
nacin da se igra jos vise ucini nalik
televizijskom prenosu.

Najbolnija tacka ove najave odnosi se
na PC verziju, koja necete verovati, i ovaj
put predstavlja obican PlayStation 2 port,
navodno poslednji put. U eri prelepih
igara kao Sto je Lost Planet, DiRT i pune
ekspanzije DirectX 10 kartica, EA nas jos
jednom casti vizuelnom prezentacijom
koju smo jos pre 3 godine mogli da
ocenimo kao ispodprosecnu, pa sa
sigurnos¢u mozemo redi da je ovo biti
jos jedno izdanje za zaborav. Sa druge
strane, vlasnici PlayStationa 3 i Xbox360
zaista imaju cemu da se nadaju - ako
ne nista, ambiciozni pokusaj da se NBA
Live vrati na staze stare slave sigurno ¢e
nagnati i konkurenciju da ulozi jos vise
napora u svoje kreacije.

Vladimir Dolapcev
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lican utisak je ostavio i Juiced, koji
apsolutno nic¢im nije uspeo da se
izdvoji niti da ugrozi fransizu Electronic
Artsa. Stoga, pomalo nas je iznenadio
podatak da se uopste radi na nastavku
kao i velike ambicije sa kojima se uslo u
njegov razvoj.

Kako ovaj put nista ne bi prepustio
slucaju, razvojni tim je sklopio ugovor
o saradnji sa Hot Import Nights, jednim
od najslavnijih autoSoua u svetu,

nagazin.com

automobilima koji vode poreklo van
Severne Amerike. Ono $to je postavljeno
za cilj jeste Sto vernije prenosenje

atmosfere jednog
ovakvog dogadaja,
$to pored ogromne
mogucnosti za
sredivanje vozila
obuhvata i muziku
izvodaca koji se
pojavljuju na njima

Platforma: PC, PS3, Xbox360, PS2, PSP, Nintendo DS
Razvojni tim: Juice Games

Izlazi: Jesen 2007.
Kontakt: www.juiced2hin.com

posvecenog u potpunosti,nabudzenim”  kao i prave, oskudno obucene lepotice
bez ¢ijeg ucestvovanja ovakvi spektakli
deo svoje atraktivnosti. Ujedno, to znaci

da Juiced 2 obraduje jedno stvarno
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legalno takmicenje Sto mu vec u startu
daje ako ne prednost, onda makar
odredeni stepen originalnosti u odnosu
na sve $to smo videli do sada.

Svakako, najvaznija stvar je ogromna
mogucnost za podesavanje automobila,
kojih ima ¢ak 93! Konacan spisak
nazalost nije dostupan, ali ¢e se na listi
pored pomalo konfekcijskih automobila
kao sto su Mini Cooper S, Mazda RX-7,
Honda S2000, Toyota Supera sasvim
izvesno pronaci pravi superautomobili
poput Pagani Zonde, Aston Martina
DBR9, Lamborghini Gallarda ili
Koenigsegg CCX-a.

Radi Sto boljeg vizuelnog utiska
ali i poboljsanja performansi mozete
promeniti izgled svetlosnih grupa,
dodati/izmeniti,suknjice’, prednje
i zadnje spojlere, promeniti nacin
otvaranja vrata, retrovizore...bukvalno
sve $to vam padne na pamet. Naravno,
sve potrebno za upgrade kupujete
od pravih proizvodaca, a ako budete
lepili njihove nalepnice na automobil,
obezbedicete sebi popuste! Cak je i
samom kreiranju vozaca posvecena
velika paznja, sto se manifestuje kroz
odli¢an editor i mogu¢nost kupovine
dodatne odece.

Karijera je osmisljena na slican nacin
kao u Test Drive Unlimitedu, $to znaci
da je mozete igrati u single playeru ali
i kada ste online (logi¢no, nemoguce
je kombinovati oba moda). U drugom
slu¢aju, postoji opcija da posmatrate
trke i kladite se na nekog od ucesnika,
$to moze istovremeno uciniti do 1000
igraca. Da biste napredovali iz najnizijih
liga ka onima u
kojima voze najbolji
bice potrebno da
ispunite odredeni
" broj ciljeva kao 3to su
dostizanje odredene
brzine, pobedivanja

na trkama i svega $to smo vec do sada
vidali u sli¢nim igrama. Svi dogadaji su
podeljeni na klasi¢ne i drift trke (obe
kategorije su ravnopravno zastupljene)
koje poseduju veci broj poddisciplina.

Interesantna ideja jeste da Juiced 2
pazljivo belezi vas vozacki stil
i kreira,Driver DNA” nesto $to
je ve¢ dosta dugo prisutno u
borilackim igrama kao 3to su
Dead or Alive ili Tekken. Za
vreme koje dok ste na stazi
kompjuter prati koliko ¢esto
koristite nitro, kako ulazite
u krivine, branite poziciju il
napadate svrstavajuci vas
blize kategorijama ,wild“ ili
cool. Na taj nacin stvoren
vozacki profil ¢ete modi da
podelite sa svima, ali i da preuzmete
DNA onih igraca sa kojima Zelite da se
trkate, kako biste ih Sto bolje upoznali
pre okrsaja na stazi.

Kontrolni sistem je barem po re¢ima
programera, kompromis izmedu arkade
i simulacije, sacinjen tako da bude
lak za uhodavanije, ali opet dovoljno
izazovan da ga ne mozete savladati
bez duze vezbe. Next-gen look (koji je
na svu srecu rezervisan i za PC verziju)
podrazumeva intenzivnu upotrebu
motion blura, odlicno modelovane
automobile (svaki ima realno uradenu
unutrasnjost) i detaljan model
ostecenja, za koji jos uvek ne znamo u
kolikoj ¢e meri uticati
na performanse.

Dizajn staza takode

Domacica Juiced 2 je Ursula
Mayes, devojka koja je osvojila
priznanje za najlepsu u izboru koji
je Hot Import Nights organizovao
2005. Osim sto redovno ucestvuje
na dogadajima koje organizuje HIN,
Ursula vodi izbor za Miss 2008. i
angazovana je u kvizu Deal or No
Deal (u nasoj zemlji poznat kao Uzmi
Ili Ostavi). Za nas kojima je gaming
zauvek u krvi, da napomenemo da je
ova lepotica strastveniigrac i da istu
osobinu kod muske populacije vidi
samo kao plus. Ostaje nam samo da
uzdahnemo...
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obecava i obuhvata izuzetno egzoti¢ne
lokacije (Rim, Pariz, London, Sidnej, San
Francisko...) na kojima je u stvarnosti
nemoguce organizovati ovakva
takmicenja.

lako smo se tokom godina nagledali
slicnih ostvarenja, moramo da priznamo
da Juiced 2 ima potencijal da unese
nesto novo, pa mozda ¢ak i postane
benchmark za sve voznje koje se bave
ovom tematikom. Ako ne bude bilo
odlaganja i igra se zaista pojavi veé
pocetkom jeseni, ubrzo ¢emo moci
i sami da se uverimo koliko su ova
predvidanja realna.

=

Vladimir Dolapcev . N
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Platforma: PC, PS2, Wii

Razvojni tim: Hydravision

Izdavac¢: Playlogic

Izlazi: septembar 2007.

Kontakt: www.playlogic.nl/games/?id=obscure2

Obscure

Od kada se pojavio prvi Resident
Evil, na trZistu video igara nikada
nije vladala oskudica naslova koji su
mogli da se okarakterisu kao survival
horori. Na stranu velike varijacije

v njihovom kvalitetu, tek éinjenica
je da prakticno nije bilo ostvarenja
koja su pokusavala da docaraju
atmosferu klasi¢nih teen slashera
poput Scream serijala ili recimo The
Faculty. Sve to do trenutka kada je
na scenu stupio Obscure.

play-magazin.com
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ez obzira na prosec¢no izvodenije,
Bonima koji su ga probali u se¢anju
je ostalo inovativno izvodenje u dvoje,
sasvim solidna atmosfera i mogucnost
upravljanja (doduse na smenu) grupicom
tipi¢nih srednjoskolaca $to je samo
pojacavalo utisak da se zaista nalazite
usred filmskog ostvarenja. Na nasu veliku
srecu, zanemarajuci skroman trzisni
uspeh Hydravision je pokazao da nije
izgubio veru posvetivsi se izradi mnogo
ambicioznijeg nastavka koji ¢e nadamo
se, pro¢i mnogo bolje.

Ako volite filmove koje smo veé
pomenuli (a posebno Rodrigezov
Faculty na koji nas ovaj nastavak jako
podseca), Obscure Il je ostvarenje
svih snova - celokupna pric¢a desava

se na Fallcreek Univerzitetu, nekoliko
godina nakon dogadaja u srednjoj skoli
Leafmore koje smo ispratili u originalu

i prati sudbinu momaka i devojaka koji
su ih preziveli. Zaplet je krajnje bizaran

i ukljucuje pretvaranje studenata u
¢udovista, sve kao posledica ispijanja
Caja od listova biljke koja se misteriozno
pojavila u kampusu. Nakon uvodne
animacije koju ne¢emo prepricavati
odmah krece akcija - likovi startuju
opremljeni puskom odnosno bejzbol
palicom (pogodite $ta je efikasnije) i tada

1 @oe't like that. | dos't like that Corey!

se primeti da je kontrolni sistem sasvim
solidan, omogucavajuc¢i vam manuelno
ili automatsko nisanjenje (koje sudeci
po demou za PlayStation 2, jako dobro
funkcionise u praksi).

lako je namenjen igranju u drustvu
(Sto i mi strogo preporucujemo),
Obscure |l je prilagoden i situacijama
kada ste sami. U tom slucaju drugog
lika kontrolise kompjuter, ali u svakom
trenutku se mozete prebaciti u njegovu
kozu. Jos vaznije, kada god zelite u igru
mozete da ukljucite Zivog saigraca.
Akcenat je uvek bacen na saradnju,
pa je ¢ak i inventar zajednicki, Sto
znadi da protagonisti uvek mogu da
medusbno izmenjuju opremu i stvari
koje trenutno imaju u svom posedu.
Jos jedna dobra stvar je moguc¢nost
promene oruzja preko digitalnog krsti¢a
(pod uslovom da igrate na dual analog
dZojpedu koji je prakti¢no obavezan),
$to je vec provereno resenje koje smo
do sada sretali u mnogim kvalitetnim
ostvarenjima. Programeri su se zaista
potrudili da eliminiSu mane originala
vezane za potrebu da oba lika uvek
moraju da budu u istoj prostoriji, pa je
sada moguce da se jedan i
ako je to potrebno. Mnoge z
ipak zahtevaju koordinaciju izm
glavnih junaka (koji su naravno drasticno
razli¢ih sposobnosti), tako da se resavaju
timski.

Graficki, ne treba puno ocekivati
od PC varijante, s obzirom da razvija
istovremeno sa onima za PlayStation 2
i Wii. Ipak, po screenshotovima mozete
zakljuciti da e vizuelne karakteristike
biti vise nego pristojne, sa dobro
modeliranim likovima i solidnim
svetlosnim efektima. Hydravision za
sada ipak izbegava pricu o

- ¥

-

Bostonski Simfonijski Orkestar i de¢ji

hor Pariske Opere a nije poznato i da li
e biti licencirane punk-rock muzike (u
originalu smo mogli da ¢ujemo Sum 41

- Still Waiting) toliko esencijalne za jedan
tinejdz horor.

Duzina igre bi trebalo da bude oko
15 sati, sto je otprilike duplo vise od
prethodnika, i rekli bismo, neka idealna

mera za naslov ovog tipa. S obzirom

na unikatnu atmosferu i insistiranju na
modu za 2 igra¢a ostaje nam samo da
progra!%rima drzimo palceve da krajnji
proizvod koji dobijemo bude ako ne
vrhunsko, onda bar ostvarenje koje ¢e
proci vrlo zapazeno kod Sire populacije
i zavredniti i neko novo poglavlje u
budu¢nosti.

Vladimir Dolapcev

tehni¢kom aspektu,
odnosno razlikama
izmedu verzija, kao
i na koji nacin ¢e
biti implementirano
izvodenje na \
Nintendovoj 5
platformi.

Za muzicku
podlogu, jos
jednom je zaduzen

<l
i
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Codemasters/Liquid Entertainment

Izlazi: Tokom 2008.

Kontakt: http://www.codemasters.co.uk/games/
?gameid=2476

Riselef the

.
-~

a sa Arga jejp?j-gc_i'n_a’RPG'igra koja nas

o¢ ujg;rskorijoj buducnosti. Pojavice se u nekom, jos
neodredenom, trenutku tok‘om 2008. godine, a na njoj radi
Liquid Entertainment, firmaoja je odgovorna za relativho
uspesni Dragonshard. Kao sto mozete da pretpostavite, igra

“je bazirana na cuvenom mitu 0 Jasonu i Argonautima i potrazi

za zlatnim runom, ali je kao $to to obi¢no biva kod igara mit
uzet samo kae'polazna oshova, a mnogo toga je izmenjeno.
Q!/a verzija kaze da je Jason vec kralj sveg ostrva i da se sprema
njegovo velicanstveno vencanje. Nazalost, na dan vencanja
buduca kraljica biva mucki ubijena i jedina nada da se vratiu
zZivot je pronalazenje zlatnog runa. Kralj skuplja grupu hesoja,
ukreavaju se na brod Argo i kreéu.u potragu.

Igra ce se odvijati po Egejskom moru, na petneast ostrva
koja ce se medusobno dosta razlikovati iako ¢e, naravno,
poétojati odredena zajednicka nota. Kako u mnogim verzijama
mita broj Argonauta varira od 40 do 55, tako ni ovde jos nije
potvrdeno koji ¢e sve heroji stajati rame uz rame sa Jasonom.
Sigurno je da ¢e od glavnog junaka u jednom trenutku pratiti
dva heroja koji ¢e mu svojim karakteristi¢cnim vestinama i
sposobnostima pomagati. Na prvoj zvanicnoj prezentaciji
prikazani su Herkul i Atalanta, najavljeni su Ahil i Odisej, a
prili¢no je izvesno pojavljivanje Tezeja i Orfeja.

Grcki mitovi se mogu pohvaliti i Sirokim partenonom
bogova, sto ce takode biti iskoris¢eno u igri. Atina, Aris, Hermes
i Apolo su cCetiri boga koji ¢e imati veliku ulogu u igri. Svaka
akcija Jasona i njegove grupe uti¢e na“bozansku milost”. Sto
vise uspesnih misija uradite za bogove, to cete vise bonusa
imati. Naravno, sva bozanstva su sujetna i lako ih je iznervirati.
To Cete postici ako neki od njih pomisli da ih zapostavljate, a

L1 A

drugima vise pom;iete a naroéito ako ih potpuno.ignorisete.
Takode, nece im se dopastl{n a%o primete da se nalazite u
sigurnoj zoni i bas trudlte da budete dobri sa svima, tako da
ce pra\nlno oﬁﬁ‘.odenje prema njima biti-zanimljiv deo igre.
nesto sli¢no postOJatl i u medusobnom odnosu
_ Iiti',\b!(ao U KOTOR-u ili Jade Empire-u.

NJ'

Opus‘ten pristup mltowrnﬂse ogléda i utome $to su misije u
igri inspirisane ne samo podvizima koje su Argonauti izveli, ve¢
i mnogim drugim pricama iz grcke mitologije. Jedina za sada
prikazana misija se tice boginje Artemis, koja posadi Argosa
daje zadatak da pronadu i poraze Adonisa koji je pretvoren
u ogromnog divljeg vepra kao kazna sto je deflorisao cednu
drijadu. Nagrada je magicni Orlonoy pojas:lako ¢e u |gf biti
moguce na putu do Adonisa pomagatl lokalnom stanovnistvu
koje ¢e zauzvrat pomodi u borbi protly ovog monstruoznog
svinjceta, ovde su junaci odmah prebacenl do glavne bitke.
Tokom bitke smo primetili par stvari. Prva su ve¢ pomenute
razlike izmedu likova, pa je Herkul na svojejunacke grudi
prihvatio zatrcalog /Adonisa i zaustavio ga. Dok su se njih
dvojica rvaliAtalanta je zasipala protivnika strelama, a Jason ga
je udarao macem. Druga su rane koje su realisti¢no ostajale na
telu gigantskog vepra. Cilj “Tecnih*je da igra $to je vise moguce
podseca na film, Sto znaci da imaju spremné teksture za &to vise
razlicitih rana, ali i animacije za sve moguce poteze, $to postizu
posebnim animiranjem svakog dela tela.

Najavljen je i kooperativni mod, ali bez ikakvih detalja, tako
da ¢emo o njemu yise pisati kada nademo dodatne informacije.

Za sada prikazano izgleda sasvimfino, i ako se taj kvalitet
prenese na citavu igru, mozemo biti zadovoljni. Ocigledno
je da nece u pitanju biti preozbiljan RPG, vec ce ciljati na Siru
igracku publiku (zlobnici e re¢i da to i nije cudo posto se pravi
za PC, ali i za PS3 i Xbox360), ali nece biti bas ni potpuni hack
& slash. Greki mitovi su
zanimljivo Stivo i prilicno
su eksplicitni u svojim

izvornim verzijama,pa. .
je pohivalno Stoce ta ......,_"*‘_ -
eksplicitnost bar u nekOJ ;
meri (Citaj: dosta krvavog
koo _nasilja, uz pominjanje

seksa) biti prenesenaiu -
igru. Sve usvemu, jedva.

- ¢ekamo da se ukrcamo-
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Lost Planet

U proteklom
broju magazina
PLAY doneli smo vam najavu
ove igre, sada se pak bavimo
njenim izdanjem na PC-ju. Kao

sto smo tada rekli, u pitanju
je razbibriga i pucacina za
nekoliko vrucih letnjih dana,

a da li smo ostali pri tom
misljenju, proverite u reviewu.

Overlord

Overlord je nova

“upravljacka”
simulacija, ako se tako moze
redi, u kojoj ste vi zli gospodar
i kontrolisete svoje podanike.
Onaj “prstohvat” koji dodaje

o
.
St et Bt Bt ettt e

N

na vagu predstavlja humor
koji je sveprisutan u ovom
naslovu.
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Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu igru za
sebe, PLAY! magazin promovise i sistem ocenjivanja od
1 do 100. Nas sistem nije toliko detaljan niti rigorozan
jer vecinu stvari moZete saznati iz “quick facts” polja,
pa se tako deli na tri sfere:

od 100 do 80 - “Orange
zona” - U pitanju su zaista
jako kvalitetne igre koje
svakako ne bi trebalo da
propustite, pa mozda Cak i ako niste ljubitelj odredenog Zanra.

0d 80 do 60 - “Yellow
zona” - U pitanju su igre
koje su svojim kvalitetom
“tu negde”, i koje zaista
predstavljaju kvalitetne
igre, aliim fali “ono nesto”, $to bi ih ucinilo zaista kvalitetnim
naslovima. Ipak, u vecini sluajeva, ne bi trebalo da ih propustite.
Ispod 60 - “Gray zona” -
Ovo u igre koje su
skromnijeg kvaliteta i koje
bi trebalo da probate samo
ako ste potpuni fanovi
odredenog Zanra ili ljubitelj serijala kojem igra pripada.

N

PLAY!

redakcija za
potrebe reviewova
koristi Benq
FP93GX monitor
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Extreme Condltlon

jpotpunoplanetu sa'ko;e‘b‘o c‘e, ilpo rgosﬂo svel ‘

=

Iresurse,’¢ovecanstvolselokrenulolka Zvezdama kolonizacijij
fsistema. E.D!N- I]]]ﬂ@ od|kolonizovanihiplanetayiprekrivena .

vecmm 'snegom i ledom,'i ngétanjena Akrldlma, insektoidnim|bi¢ima. N
Prejnego'sto se od zZivota na'EDN-u'odustalo, otkriveno'jedalAkridi
generisu T-ENG (termalnu energuu) ko;u jeimoguce sakupljatl i {
koristiti, tako da je /lov/ na'njlh postao*osnovno sredstvo za zivot. Za |
~ vreme velika korporracua NEVEC radi na projektu terai%rmlranja - o

sto bije ucmllo jako slicnom Zemlji, i unistilo Ak‘Ll_de. .

ost Planet: Extreme Condition, zimski
hit sa Xbox 360 konzole, sada ima
priliku da postane i letniji hit na PC-u.
Igra prati Waynea, mladica koji u grupi
sa ocem Galeom, krece na istrazivacku
misiju. Nazalost, napada ih Green Eye,
gigantski Akrid kom ne mogu nista iako
su opremljeni najmodernijim oruzjem i
VS-ovima (Vital Suit - robot kojim pilotira
jedna osoba i specijalno je opremljen za
borbu). Wayne jedini uspeva da prezivi, ali
ostaje onesvescen, zakopan pod snegom
u svom VS-u. Pronalazi ga i spasava troje
mladih sneznih pirata, pa im Wayne, koji
je izgubio veci deo svog secanja, zauzvrat
pomaze. Lost Planet je podeljen na jedan-
aest misija koje su medusobno povezane
scenama koje pricaju jednu prili¢no
kliseiziranu pri¢u punu suludih obrta i bez
ikakve karakterizacije likova. Ipak, i pored
svih mana, prica je dovoljno zanimljiva,
da vam nece smetati sto filmovi ponekad
| prekidaju akciju posle samo par minuta.

Klasi¢an sistem igranja pucacina je
donekle izmenjen. Wayne je opremljen
spravicom (harmonizer) koja koristi T-ENG
za regenerisanje njegovog tela, pa ga je
samim tim izuzetno te$ko poraziti. Cak
i kada izgubite svu energiju, ne gubite

| Zivot, vec ¢e se ona preko harmonajzera
dopuniti iz T-ENG rezervoara, koji je vrlo
lako dopunjavati posto bukvalno svaki
protivnik i 90% objekata na mapi ostavl-

1136) <) play-magazinicom
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jaju baricu energije iza sebe. Glavni junak
je takode izuzetno vest pilot VS-a, pa ¢e
ga uskakanje u jedno takvo “odelo” uciniti
jos mocnijim. Zapravo, toliko je jak da je
igranje na normal nivou tezinu izazovno
bukvalno na dva mesta (osim toga nacini
da poginete su ili pad sa ogromne visine,
upadanje u lavu ili stajanje u mestu dok
se ne smrznete — posto se T-ENG
konstantno trosi), dok tek na hard

i posebno extreme (otkljucava se

kada se prede Hard) nivoima igra

dobija Zeljeni intenzitet i pruza

pravu zabavu. Jedan od razloga

za to je mozda i dobro imple-

mentirana mogucénost igranja na
kombinaciji misa i tastature koja

je svim igracima pucac¢ina mnogo

LIFE

T-ENG lﬂﬂﬂl.::
S
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prirodniji izbor od gamepada. lako postoji
minimalan lag prilikom pomeranja misa,

| uvek je jednakilako je navici se na njega

Broj razlicitih protivnika, oruzja i VS-ova
je prili¢no visok, pa su svi nivoi zanimljivi i

pored toga $to postoje tri vrste okruzenja
u kojima se odvijaju. Kao sto cete sve
ljudske protivnike najlakse eliminisati
pucajudi im u glavu, i vedi Akridi imaju
svoje ranjivo mesto. Prepoznacete ga po
zutoj boji, karakteristi¢noj za spremiste
termalne energije. lako ih je sve osim onih
najvec¢ih moguce unistiti i pucanjem u
bilo koji deo tela, gadanje u spremista taj
proces daleko ubrzava i olak$ava pretvar-
anje opasnog insekta u ledeni kip. Akridi

i protivnicki VS-ovi sa kojima se borite na
kraju svake misije imaju klasi¢an arkadni
obrazac ponasanja. Nekoliko razlicitih
napada koje koriste u zavisnosti od vase
pozicije i koli¢ine energije koju su izgubili,
i bar jedno ekstra ranjivo mesto koje treba
maksimalno iskoristiti. Arkadni osecaj je
dodatno pojacan zbog novcica koji su raz-
bacani po nivoima (svaka tezina
ima drugaciji raspored) i koje
mozete da skupljate. Ipak, fali
jos neki motiv da se nakon prvih
osam do deset sati ulozenih u
nju, Sto je dovoljno za prelazak
kampanje, jo$ nekada vratite
oVvOoj igri.

Ukoliko imate dovoljno jaku

Sjajna grafika. Zabavne misije.

Kratka kampanja. Losa prica. DX10 jo$ ne radi kako treba.
Procesor na 2 GHz, 1 GB RAM-a, GeForce 6600 ili Radeon X800.

Athlon X2 3800+, 2GB RAM-a i 8800 Ultra mogu da prikazu ovu igru u 1280x1024, sa

maksimalnim podesavanjima.

www.lostplanet-thegame.com

oko 45 evra.

igracku masinu, Lost Planet ce izgle-
dati odli¢no (1280x720 je sasvim dobra
rezolucija za monitore od 19 inca). To
znaci procesor sa dva jezgra, 2 GB RAM-a i
7900GT ili ekvivalent za DirectX9 verziju, ili
8600GT za DX10 verziju. Takode, neophod-
no je instalirati najnovije drajvere bilo za
ATl bilo za Nvidia kartice, koji su specijalno
sredeni da isprave Cesta izbacivanja iz

igre ili potpunu nemogucnost pokretanja
iste. Kada ispunite ove uslove moZzete da
uZivate u bespucima snega i leda koja
nikada nisu ovako dobro izgledala, kao i
ruSevinama starih ljudskih gradova. Utisak
dodatno podizu sjajni efekti snega koji
pada i vetra koji ga diZe oko vas. Da je
napucavanje sa vanzemaljcima, sneznim
piratima i pripadnicima NEVEC-a samo jo3
malo intenzivnije, ova igra bi imala bolju
atmosferu od F.E.A.R.-a, ovako ipak malo
zaostaje. Od nekoliko grupa protivnika,
najimpresivnije izgledaju Akridi, narocito
oni veliki, koji ¢ekaju na kraju nivoa. Svaka
pohvala ide dizajnerima koji su “preradili”
komarce, moljce, meduze i skorpije tako
da izgledaju stvarno, zastrasujuce i vanze-
maljski, a tu su i originalna ¢udovista koja
zasluzuju jos viSe ocene.

Najveca mana kod izgleda igre je

Sto su DX9 i 10 verzije toliko sli¢ne da je
golim okom tesko primetiti razliku, osim
vise maksimalne rezolucije i jos nekoliko
podesavanja, a i bez poboljsanja perfor-
manse opadaju. U Capcomu obecavaju
da ce se to uskoro srediti, te da ce razlike
izmedu verzija biti znacajnije, a bez gu-
bitka performansi.

Jos jedna nedovrsena stvar je igra za
vise igraca. Da, moguce je igrati PC protiv
Xbox360, i da, postoje svi modovi kao i na
konzoli, ali pristup partijama je oc¢igledno
bagovan i ponekad je potrebno mnogo
vremena pre nego sto se prikljucite ne
zeljenoj, nego bilo kojoj partiji. Naravno,

i na tome se radi, pa vrlo brzo mozemo
ocekivati bar jedan patch. Da je igra izasla
100% spremna dobila bi i neSto vecu
ocenu, ali je i ovako jedna sasvim zabavna
i zanimljiva pucacina iz
treceqg lica, koja sjajno
izgleda i koju svakako vredi
odigrati bar jednom. Kratko
ali slatko.

Luka Zlati¢
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Codemasters/Triumph Studios

Nakon mnogo"go!:ll alse; odmonm. Nodoo sam

" .u»

Nt -
se da ce, f;n;_ok:ko menejvecno trojotl. Ne znam kollko je vremena proslo, ali/
tamu/su ‘oo noru5|I| ZVUCI moglcnoglobredo, Q) uskoro |fnejosn| obrisi I(Ojl sU
se brzo ukloplll v'jasnu sllku. BlcT‘Ilcno gremllnlmo su"me\okruzdo | pomoglo
da se izvuéem iz svog| komenog lezaja. NO]Storljl i najmudriji medu njima mi
je ponudlo da byféem’ﬁjlhov vrhovni voda,j dalnemilice koristim'njihove zivote
kako bih ostvo_:Jsépstvene ciljeve, da so!(uplm ogromno bogotstvo, da
porazim neprijatelje, potloclm seljakejilkidnapujem prelepe princeze...

Bila je to dobra ponuda.
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Srec’om po nas obi¢ne smrtnike, a
zahvaljujudi studiju Trijumf i izdavacu
Codemasters, i mi mozemo da dobi-
jemo ovakvu ponudu od simpati¢nih
gremlincica iz igre Overlord. Ovaj naslov
bi se mogao nazvati hibridom strategije

i arkade uz poneki RPG element, a po
izvodenju najvise podseca na Pikmin,
samo $to ima potpuno drugaciju atmos-
feru. lako vodite Overlorda, oklopljenog
ratnika, glavni su gremlinoliki podanici
(minions) koji tr¢karaju po mapi i rade
sve prljave poslove. Podeljeni su u cetiri
vrste koje se razlikuju po karakteris-
tikama. Prvi, sa kojima pocinjete igru, su
braon podanici koji su klasi¢ne tabadzije
i mogu da se naoruzaju i oklope stvarima
na koje naidu tokom igre, bili to macevi
ili ruke zombija, kacige ili kapice naprav-
liene od bundeva. Preostale tri vrste
morate pronaci tokom igre. To su crveni,
koji su otporni na plamen i bacaju male
vatrene loptice na protivnike. Zatim
zeleni koji su otporni na otrove i izuzetno
su opasni kada skoce na leda protivniku.
Kao i plavi, koji mogu da se kre¢u po
vodi, i da vracaju komirane minione u
Zivot. Broj podanika koje je moguce vodi-
ti odjednom je ogranicen, ali se povecava
za po pet kada se nadu odredeni objekti.
Takode, vecina porazenih bica ostavlja

: :\plog-mogozin.com
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za sobom svetlecu loptu
energije u jednoj od Cetiri
boje. Skupljanjem tih lopti,
povecava se broj podanika
koji ¢ekaju u zamku sprem-
ni da uskoce u borbu

kada neki od prethodnika
padne na bojnom polju.
Broj podanika je moguce
povecavati konstant-

nim “farmovanjem” na
odredenim lokacijama,

i borbama u tamnicama
zamka, kada je moguce izabrati bilo kog
ranije porazenog protivnika.

Sam Overlord nije narocito vest borac,
bar ne u pocetku... Krece se prili¢cno smo-
tano, slabasan je, lako gine i ima samo
jednu magiju. No, tokom igre moguce
je pokupiti objekte koji dodaju jos
energije ili mane, pojacavaju ofanzivne i
defanzivne magije (neke od njih su jako
korisne), a tu su i tri kazana za topljenje
razli¢itih metala. Moguce je sebi iskovati
tri oruzja — malj, sekiru i mac koji se raz-
likuju po brzini i snazi, zatim novi Slem i
oklop. Prilikom kovanja mozete narediti
podanicima da uz vesele usklike uskoce
u topljeni metal i uloze svoju zivotnu silu
u vasu novu ratnu opremu. Na isti nacin,

moguce je i unaprediti staru opremu. Po-
danici istu radost prikazuju i kada skacu u
plavi (za manu) ili crveni (energija) otvor
na kipovima koji se mogu nadi po svetu,
u kom slucaju njihova Zivotna energija
sluzi da se dopuni ona koju je Overlord
izgubio.

Vrhovni voda ne bi bio to sto jeste
da ne izgraduje svoj zamak. lako je u
pocetku u pitanju tek rusevina, vrlo brzo
¢e, uz pomoc¢ pronadenih predmeta i
zlata ponovo zasijati punim sjajem. Tu
su i dve potencijalne ljubavnice (inace
rodene sestre potpuno razli¢itih karak-
tera) koje ¢e imati svoje ideje o dekoraciji




prostorija, ali i dodati odredene sposob-
nosti nekim od miniona. A vodice ra¢una
“‘8 io sreci samog Overlorda.

Sistem igranja je prili¢no jednostavan.
Krecete se po mapi i kada ugledate nesto
$to vas zanima, jednostavnim pritiskom
na dugme naredite podanicima da to

¥ nesto ubiju, razbiju ili donesu do vas ili
| portala koji vodi u zamak. Kao i uvek, oni

*§ Ce to uciniti sa osmehom, bez obzira na

&
]
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Zrtve. Drugo dugme priziva podanike ka
vama, a postoji i mogucnost da ih pri-
tiskom na oba dugmeta misa i njegovim
pokretanjem navodite ka mestu koje
Overlordu nije dostupno. lako se moze
uciniti da je ovaj sistem pomalo repetiti-

. van, vec posle prve trecine pocinju da se

uvode lagane logicke zavrzlame, pa igra

| ostaje zanimljiva do samog kraja.

L | [ =]

Friend to the Flowers and Trees

Dobro je biti zao. Odlican humor, uz dosta ociglednog parodiranja Gospodara prstenova.

Lepa grafika.

Kako se sve

odvija u fan-

tazijskom svetu,

prisutni su klasi¢ni

elementi, ali prika-

zani drugacije.

Naidi ¢ete na

potlaceno selo ¢iji

stanovnici zive u

stalnom strahu od

krvolo¢nih hobita.

Mracnu vilenjacku

Sumu u kojoj zive depresivni vilenjaci

i plodovi no¢nih mora njihovog vode

Oberona. Deo vilenjaka je zarobljen i radi

u rudnicima patuljaka koji su Zeljni zlata

i nicega drugog. Na kraju svake lokacije,

u najboljem arkadnom stilu nalazi se

glavni protivnik koji ima odreden sistem
napada i kog ¢ete pobediti kada mu
pronadete slabu tacku.

Tehnicka strana igre je sasvim fino
odradena. Dizajn vuce na pomalo
bizaran fantazijski strip ili crtani film,
i izgleda vrlo dobro, zahvaljujudi i do-
brom koris¢enju specijalnih efekata.
Kritike se mogu uputiti na ra¢un toga
sto su mnogi NPC-evi identi¢ni, ali
posto nisu mnogo bitni za igru to
nije velika mana. Takode, animacije

Tesko da ce neko odigrati Overlorda dva puta. Oajan multiplayer.
Procesor na 2 GHz, 1 GB RAM-a, GeForce 6600 ili Radeon X800.

Athlon X2 3800+, 2GB RAM-a i 7600GT su sasvim dovoljni da Sirite zlo po zemlji u 1280x1024, sa

grafikom podesenom na “high”.

http://www.codemasters.co.uk/overlord/index.php
Oko 45 evra za PC, oko 55 za Xbox360.
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su pomalo ¢udne i ¢ini se da neki likovi
nemaju tezinu. Muzika je, u trenucima
kada je ima, odli¢na i potpuno u stilu
epskih filmskih hitova, a zvucni efekti su
sasvim dobri. Odusevljeni uzvici miniona
kada pronalaze novo oruzje ili Overlordu
predaju torbicu punu zlatnika su sjajni,
ali ih ima malo vrlo brzo pocinju da se

ponavljaju. Jedine prave mane su $to

¢e nekim igrac¢ima kontrole mozda biti
malo komplikovane (bar u pocetku), i Sto
nakon jednog prelaska igre koji traje pet-
neastak sati, biti malo razloga ponovo joj
se vratiti. Treba spomenuti i pokusaj da
se napravi mod za igru u vise igraca koji
ne funkcionise najbolje, a i nije narocito
zanimljiv.

Overlord je naslov vredan svacije
paznje - odli¢no je zamisljen i izveden,
prilicno je originalan, ima sjajnu
atmosferu. Mogao bi da bude
i pravi hit ovoga leta. A mozda
i prvi vesnik novog pokusaja
firme Codemasters da se vrati na
veliku scenu izdavaca igara.

Luka Zlati¢

.], /-‘

5 "‘,!‘

4 . play-magazin.com ¢ _. 4



|| Activision/Traveller’

Transformers! Less than meets the eye! Za razliku od filma koji je
sasvim zabavan, igra koja ga prati je mozda i najvece razocarenje
ove igracke sezone. lako je pedigre firme koja je pravila igru,
kao i obecanja iz njihovog odseka za marketing obecavala
mnogo vise, a o kul faktoru koji donose gigantski roboti da ne
pricamo, dobili smo jedva prosecan naslov. Ako se ne racuna
odli¢no uraden uvodni film losi utisci se.nizu jedan za drugim od
samog starta igre. Prvi klik na dugme odlucuje da li éete igrati
kombinacijom misa i tastature ili na gamepadu, a kasnije je to
nemoguce promeniti bez izlaska iz igre, ponovnog ulaska i klika
dugmetom sa zeljenog kontrolera. Zatim razocarava prilicno
smesan meni kroz koji je navigacija prilicno mukotrpna. :

42 - play:magazin.com
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rugi izbor koji je Wd igracem je
biranje strane kojoj se pomaze u

potrazi za Allsparkom. Mozete igrati kao

dobri Autoboti koje pre@vodi veliki baja
Optimus Prime (glas muldaje Peter Cul-
len, kao i u filmu i staroj@rtanoj seriji), ili
kao vrhunski negativci Décepticoni koje
predvode Starscream i sveze odledeni
Megatron (glas Franka Wellera, kao u
crtacu, a u filmu ga“ozvucuje” Hugo
“Agent Smith” Weaving). U oba slucaja
Cete se igrati sa nekoliko robota koji
imaju glavne uloge u filmu, prolazedi
kroz par misija. lako postoji odredena
otvorenost sveta (slicno kao u GTA-u), u
igri zapravo nema sta da se radi osiga da
se redavaju misije, jedna ?)ojedl.To ine
“bi bilo tako stra¢no da su one dovoljno
zanimljive... Ali nisu. Sve se svodi da
odete od tacke A do tacke B i umlatite
nekoliko protivnika, zatim odete do tacke

Ci umlatite nekoliko protivnika, pre n'é'go

!“io se zaputite ka tacki D na kojoj, gle
‘ L]

&da, treba umlatiti nekoliko protivnika.
Da bi igra tako intelige'no zamisljena

bila dolb@ potrebno je da ispuni par uslo-
va. Na ptiflner, da borbe budu zanimljive
i raznovrsne. Da lik kog vodite brzo re-

aguje na kontrole. Da pomeranje kamere
n;smeta prilikom igre... Pogadate, nista
od ovoga nije uradeno kako valja.

Svaki od devet robota ima kom-
binaciju od tri udarca, neprobojni stit
i oruzje na daljinu. | pored odredenih
kozmetickih razlika, raznovrsnost je
skoro na nuli, i jedino je izvlaci to Sto
Decepticoni mogu da se transformisu u
raznovrsnija vozila. Preterano koris¢enje
stita, koji se pritom ne trosi, kod nekih
protivnika vestacki produzava borbe dok
ne pronadete neki nacin da to Stekanje

zaobidete. Najcesce se to radi bacan- &

jem obliznjeg automobila na njega.
Naravno, prvo treba nanisaniti, a pritom
se pomoliti da kola ipak ne odlete na
pogre$nu stranu. U tom

Na momente zabavna akcija. Odli¢ni modeli robota. Lepo uradeni filmici izmedu misija.

procesu ne pomaze ni
pomeranje kamere koja
Ce Cesto zakloniti vazan
deo ekrana. Kretanje
robota kada su trans-
formisani u vozila je
jako ¢udno i potrebno
je dosta privikavanja,
mada je osecaj brzine
odli¢an. Dobra stvar je
mogucnost transform-
isanja u skoro svakom
trenutku, koja je ipak
mogla biti mnogo bolje

Zgrade od papira. Cudna fizika. Repetitivne borbe.
Procesor na 2 GHz, 512 MB RAM-a, GeForce 6600 ili Radeon X800.

Athlon X2 3800+, 2GB RAM-a i 7600GT su sasvim dovoljni da Transformersi pokazu sve

$to imaju u 1280x1024, sa maksimalnim detaljima.

www.transformersgame.com

oko 40 evra.

\

\Sodloga nije losa, mada recimo Optimus

iskoris¢ena u smislu uticaja na borbe.
Fizika je jako ¢udna, i desava se da se
otpaci nakon eksplozija odbijaju kao

da su u fliperuili rotiraju kao da ih je
zahvatio ogroman magnet. Svaki robot,
u vedini slucajeva, rusi zgradu najmanjim
dodirom i to vrlo komi¢nim sistemom
ostecenja koji ¢e ¢esto srusiti prizemlje
ako ramenom dodirnete drugi sprat.
Igrati u ulozi Decepticona je zabavnije

i opustenije zato sto vole da ruse sve
oko sebe i mogu da iskoriste zgrade od
papira u svoju korist, dok ¢e Autoboti biti
kaznjeni za svaku srusenu kucicu.

Cak ni grafika nije na o¢ekivanom
nivou,‘lako vecina objekata izgleda u
najbolju ruku prosecno, roboti su odli¢no
modelirani i zaista izgledaju vrhunski.

U pitanju je kompromisno resenje koje
dovodi do toga da ono Sto treba da izgle-
da sjajno, zaista tako i izgleda, a da je za
uzivanje u gigantskim robotima dovoljna
i sasvim prosec¢na konfiguracija. Zvuc¢na

vuci pomalo matoro i istroseno.

Iakg igra nije sgoz k'ata%falna,
zaista je veliko razocarenje, koje postaje
jos vece kada'se zna da su neke od
pobrojanih mana primetili m;o.ginovi—
nari na demo prikazivanjima, pa su bili
ubedivani k%e se sve to ispraviti do
izlaska konacne verﬁTakode, tuzno j
sto je mozda i najbolji od filmskih hitic¢a
ove sezone propracen najlosijom igrom.
Jedina zaista sjajna stvar je mogucnost -
igranja sa modelima koji su proslay\illhi' .
Transformerse, odnosno
robotima iz legendarne
Generacije 1. Problem je $to
da biste do toga dogli mor-
ate bar jednom da odigrate
celu igrl,?: drugo igranje
je nesto na sta ce retko koji
igrac sebe naterati.

Luka Zlati¢

L X]
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Razvojnitim: Reflections Interactive
Izdavac: Ubisoft

e Zeledi ipak da se sve ovako zavrsi,

Atari je dozvolio objavljivanje jos
jednog nastavka (da ne bude zabune,
Ubisoft je samo izdavac PC porta), prvog
koji ne nosi nikakav broj uz svoj naziv.
To ipak ne znaci da u pitanju nije zaista
novo ostvarenje.

Kompletna radnja se odmotava u
Njujorku i pocinje tokom 1978. pratedi
18-togodisnjeg TK-a (The Kid) koji radi
kao vozac lokalnih gangstera. Naravno,
sve polazi po zlu i mladi¢ zavrSava u
zatvoru, osuden na 28 godina robije.
Kada se kona¢no nade na slobodi 2006.,

play*magazin.com

Prvi deo je bio sjajan, drugi
dobar, treci razocaravajudi.
U jednoj recenici, ovako bi
izgledao istorijat Driver serijala
koji je zahvaljujuci nesrecnom
Driv3ru dospeo na totalnu
marginu popularnosti.

u maniru Neveste

iz Kill Billa jedino o

c¢emu razmislja je

osveta svim ljudima

koji su mu smestili. Prica

je dakle vrlo jednostavna i ne

budi vec¢u paznju pa sluzi tek kao izgovor

da se igra smesti u dve razli¢ite epohe.

Ne treba mnogo vremena da shvatite

da Driver: Parallel Lines izuzetno mnogo

lici na neku od poslednjih igara iz Grand

Theft Auto serijala — zapravo, slobodno

se moze reci da je u pitanju besramna ko-

pija koja se od uzora razlikuje uglavhom
po sitnijim detalji-
ma. Osnovna prica
lagano se odmo-
tava izvrSavanjem
primarnih misija
(koje u najboljem
maniru Drivera
vremenom postaju
suludo teske),
dok one sekunda-
rne obuhvataju

raznorazne zadatke koji

vam donose novac, recimo za
tjuning automobila koji je neophodan za
neke misije kao i da biste imali bilo kakve
$anse za pobedu na izuzetno teskim trka-
ma. Naravno, s obzirom na prirodu posla
kojim se bavite o¢ekujte puno posla sa
policijom koja ¢e vas juriti za gotovo
svaki sitniji prekrsaj (recimo, prolazak
kroz crveno ili prebrzu voznju), ali njima
je iznenadujuce lako pobedi - izlazak van
puta u obliznji park ili skretanje u neku
manju ulicu obi¢no je dovoljno da ih se
Lotresete”. Ipak, treba biti pazljiv, jer ako
vas ugledaju tokom redovnog patroliran-
ja, opet ce vas pojuriti. Da biste se trajno
resili problema, dovoljno je promeniti au-
tomobil, mada i tada treba voditi racuna
da ne ostajate predugo u vidnom polju
njujorskih plavaca. Sistem sa posebnom



igru. Izrazeno kroz brojke,
duzina svih puteva je oko
350 kilometara, Sto je vise
nego u prethodniku koji
se deSavao na ulicama

Majamija, Istanbula i Nice.

Atmosfera zivota u gradu je
dobra, sto se vidi po prilicno
realnom ponasanju pesaka i

To sa druge strane navedenu mini-
malnu konfiguraciju ¢ini realnom, sto ce
vlasnici slabijih masina znati da cene. U
odnosu na ostale konzolne verzije jedine
primetne razlike su kvalitetnije teksture

i osvetljenje, Sto ipak ne ¢ini dozivljaj
bitno drugacijim, odnosno boljim. Jos
jedan ¢udan nedostatak koji smo vidali

i kod pravih next-gen igara (DiRT, Test

¥ wanted skalom za vozilo i vozaca u praksi
funkcionise dobro, mada su Sanse da

vrlo gustom saobracuju koji u centralnim
delovima grada moze da vas natera na
vrlo sporu voznju.

Problem je medutim prezentacija

Drive Unlimited) je promena vremenskih
uslova, pa zaboravite na kisu, sneg ili
bilo kakve druge nepogode. Na srecu,
smena dana i no¢i je prisutna. Pomalo

budete uhvaceni zaista minimalne (nama
se to nijednom nije desilo). U duhu svoje

velike inspiracije, i Parallel Lines

vise nego ikada ukljucuje misije
koje cete obavljati na sopstven-
im nogama, mada njihova iz-

vedba i nije bogzna kakva, zbog
problema sa kamerom i totalno

razocaravajuca je i razlika izmedu
Njujorka u obe epohe - jedino sto
je drasti¢no izmenjeno je izgled
civila i vozni park, dok je sam grad
ostao maltene isti.

Zvucna komponenta je

bespotrebno iskomplikovanog
izvodenja. Voznja stoji mnogo

definitivno najsvetlija tacka ovog

bolje najvise zahvaljujuci
fizickom modelu koji je zaista
dobar. Naravno, prevozna sred-
stva nisu licencirana ali ¢ete vrlo lako
razlikovati lagani sportski automobil od
terenskog vozila, limuzine, rovokopaca
ili Sta vam vec¢ dode pod ruku. Makar u
ovom segmentu igra daleko prevazilazi

- s obzirom da je igra
radena paralelno za
Xbox, PlayStation

2 i Wii, jasno je da

i PC verzija pati od
grafickih kompromisa.
Akcioni naslovi koji se
desavaju na ogromnim
prostranstvima (kao
$to je bas GTA) nikada ne odusevljavaju
svojom detaljnoscu, ali za danasnje
standarde, igra
je definitivno
zastarela, $to

svog uzora iz Rockstara.

Lepa osobina je svakako $to su
programeri desavanja smestili u Veliku
Jabuku, u kojoj je lako prepoznati sva
njena najpoznatija obelezja, poput
Time Square na kome Cete i poceti

nastavka, Sto se posebno odnosi na
izbor muzike, pa cete tako imati priliku
da cujete Blondie (igra efektno pocinje
uz,One Way or Another”), Iggy Popa,
Davida Bowie-a, The Roots, Kaiser

se najvise Chiefs...Glumci koji su pozajmljivali glas-
primecuje ove solidno su uradili svoj posao, i na to
po izgledu nemamo nikakve primedbe.

objekata koji su
modelovani od
vrlo skromnog

broja poligona i
veoma vidljvom

U odnosu na prosli nastavak, Parallel
Lines je svakako znacajno unapredenje,
ail srozavanje serijala na puko kloniranje
jednog uspelog koncepta, uz brojne
mane vezane za izgled i pre svega

iscrtavanju izvodenje primoravaju nas da Drivera

koje ne moze svrstamo u kategoriju prosecnih naslova -
da seiskljuci. koje mozete, a ne morate da probate, vec¢
u zavisnosti od toga da li vam je
PC, PlayStation 2, Xbox, Wii ili nije preko glave toliko pom-

injanog Grand Theft Auta. Zbog

toga, i njegova startnacenaod T, o

odli¢na muzika, fizicki model automobila

zastarela grafika, potpuni klon GTA serijala

Pentium 4 2Ghz, 512 MB RAM, GeForce 6200

Core 2 Duo E4300, 2GB RAM, GeForce 7900GS, igrivo u 1680x1050 sa svim ukljuenim detaljima.

samo 20 evra deluje vrlo realno.

www.atari.com/driver/
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Resident Evil 4:
Wil

Platforma: Nintendo Wi
a: Dobra akcija, dobre kontrole

Protiv: Jednostavna grafika, na trenutke dosadno

Kontakt: Virtual Master, 011/ 311 2049, Bul. Mihaila Pupina 85

I QUICK FACTS



VIRTUAL DIGITAL STUDIO

FPLRAYSTHRTION 3

Bul. Mihajla Pupina 85
O11 3110249 065847 88 25
PONEDELJAK - SUBOTA 09 - 21h




Da smo zemlja koju ceka svetla buduc¢nost, kada suIT u
pitanju, u prilog govore mnoge nagrade na takmicenjima
svetskog nivoa na kojima ucestvuju ekipe iz nase zemlje.
Jedna od njih je i SMOR team, ekipa mladih entuzijasta
koja dugi niz godina ostvaruje zapazene rezultate, a ove
godine ce nas predstavljati na prestiznom Microsoftovom
takmicenju Imagine Cup u Juznoj Koreji. Shodno uspesima
koji su postigli organizovali smo intervju sa ovim
momcima kako bi iz prve ruke saznali nesto vise o njima,

njihovom projektu i takmicenju za koje se spremaju.

PLAY!: Mozete li da
nam kazete nesto vise
o0 SMOR Timu?

SMOR Team : SMOR
tim je oformljen

od strane ucenika
matematicke gim-
nazije 1999. godine.
Svoje prvo prikazivanje
javnosti imao je 2002.
na Siemens Join Multi-
media takmicenju. Tim sacinjavaju Milan
Stoji¢, Sava Cajetinac, Igor Milosavljevic,
Neven Tubic i Ivan Vuji¢. Ove godine

je sa Imagine Cup-a izostao Igor zbog
obaveza, a i propozicije limitiraju tim na
maksimalno 4 ¢lana.

PLAY! : Osim Imagine Cup-a ove god-
ine, da li ste ucestvovali na jos nekim
takmicenjima?

SMOR Team : Takmicenja koja vredi
pomenuti su : Siemens Join Multimedia
2002 gde smo bili prvi u SCG, i sedmi u
Evropi, Siemens Join Multimedia 2003

- osvojili prvo mesto u SCG, Imagine Cup
2006 opet prvi u SCG, i u prvih Sest ekipa
u Isto¢noj i Jugoisto¢noj Evropi, Imagine
Cup 2007, prvi u Srbiji, vide¢emo :D ...

PLAY!: Od koga potice ideja stvaranje
tima koji ¢e ucestvovati na Imagine
Cupu?

SMOR Team : Od naseg Team Leadera
Milana Stojica, koji nas je odveo u dve
pobede.

PLAY!:Vas projekat predstavlja interatk-
tivni simulator voznje, recite nam nesto
malo viSe o njemu i kako ste dosli na
ideju za ovakav projekat?

SMOR Team : Na$ projekat predstavlja
virtualni interaktivni simulator voznje
gde je ideja da se pomogne u boljoj
edukaciji polaznika u obuci voznje. To
znaci da Zelimo da dovedemo polaznika
u ekstremne i skupe situacije. To su

opasni slucajevi u realnom okruzenju u
kojima se ne moze naici u standardnoj
obuci voznje. Na ideju smo dosli tako $to
smo dobro upoznati sa problemima u
obuci koje pruzaju danasnje auto skole i
smatramo da je to neophodno poboljsati

PLAY! : Kako ta¢no funkcionise Drive
ON?

SMOR Team : Ne bih da ulazimo u
tehnicke karakteristike dok se ne

zavrsi takmicenje, ali u kratkim crtama:
instruktor sedi za racunarom i ima svoju
aplikaciju, preko koje prati, kontrolise

i utie na saobracaj i okruzenje. Ispred
kandidata se sa projektorima ostvaruje
3D prikaz, a preko volana sa papuc¢ama i
menjac¢em simuliraju se realni uslovi.

play-magazin.com ¢ 51



PLAY!: Da li je u¢estvovanje na Imagine
Cup takmicenju za Istoc¢ni i Jugoistocni
deo Evrope prosle godine doprinelo da
predupredite eventualne propuste u
ovom projektu?

: Naravno, zahvaljujuci
tom takmicenju stekli smo iskustva koja
su nam pomogla da ove godine bolje
pristupimo realizaciji nasih ideja.

PLAY! : Koji su po vama bili najveci prob-
lemi pri radu na projektu DriveON?

: Sinhronizacija rada 5
racunara u mrezi koja u realnom vre-
menu prikazuje interaktivnu simulaciju
voznje u 3D virtulanom okruzenju kao i
samo razvijanje sopstvenog 3D engine-a.
Takode smo imali problema sa opremom
koju je bilo neophodno pribaviti i nar-
avno konstrukciju koju smo morali sami
da napravimo.

PLAY! : Koje alate ste koristili pri radu?

: Pre svega Visual Studio
2005, Visual Studio Orcas beta 2, DirectX
9.0c SDK februar, .net framework 3.0 i
3.5 (WPF & WCF), Microsoft Expression
Blend 2 May Preview, Microsoft Expres-
sion Design, 3D Studio Max 9.0, na$
plug-in za 3D Studio Max koji export-uje
modele u nama adekvatan format ...

PLAY!: Da li je bilo problema oko
usaglasavanja misljenja pri radu tima?

: Bilo je, naravno, ali je to
samo pospesilo bolji razvoj i razradu
ideje, tako da smo na kraju dobili
zaokruzrnu celinu..

PLAY! : Posto simulacija zahteva puno
hardverske (finansijske) podrske, na koji
nacin ste resili te probleme?

:Vecinom smo resili prob-
leme uz pomoc¢ firme ComTrade koja
nam je izasla u susret oko hardware-skih
potreba nase aplikacije.

PLAY! : Sta nam mozete reci o drugim
timovima koji ¢e ucestvovati na turniru?

: Nas petorica smo se slozili
da je ovo lokalno takmicenje bilo puno
sjace” u odnosu na prethodnu godinu.

Prvenstveno mislimo na broj ekipa
koji se povecao, a sami projekti su
bili veoma dobro uradeni, ¢ak par
je bilo i kompletirano.

PLAY! : Koliko ste uspeli da,do-
radite” projekat nakon pobede u
Beogradu i koliko ste zadovoljni
uradenim delom?

: Izrada je joS u toku,
radi se punom parom. Za sada
smatramo da ¢emo postici ono
$to smo i planirali da doradimo za
Juznu Koreju, tako da nastavljamo
u tom ritmu.

PLAY! : Sta vi o¢ekujete od
takmicenja u Juznoj Koreji?

:Nadamo se da ¢emo
postici zapazene rezultate, mada to sada
sve zavisi od subjektinog misljenja sudija
i njihovom odnosu prema simulatorima i
samoj ideji. To znaci da ¢emo mi pokusati
da odgovorimo na sve zahteve koje
takmicenje propisuje, tako da se nadamo
da ¢emo ostvariti nas cilj, a to je da
budemo pozvani na razradu bussines
plan-a naseg projekta u London na 10
dana. Odnosno da se plasiramo medu
prvih Sest ekipa.

PLAY!: Sre¢no! Cekamo vas za novi
intervju kada se vratite iz Juzne Koreje.

:Hvala.
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MODDING

ako je Drawn
Alive komp}‘é_ga‘
radjen uUT2k4 2

iz treceg licastavijengpeorsimes
u svet stripovai crtéﬁihjunaka. Zli professor je, pronasavsi
magi¢no mastilo koje daje Zivot bilo ¢emu sto nacrta, ujedno
nasao i nacin da se obogati, prodavajudi oZivljene kreature

kao kucne ljubimce. Vi se nalazite u ulozi Bilija Bauna, jednog

od crtaca koji su uspeli da pobegnu iz laboratorije. Pred Vama m
nije nimalo lak zadatak: morate osujetiti planove profesora i

Wiimote
Mod

Half-life 2

Kontakt: http://wii.hl2world.com
Veli¢ina: 32,5 MB
Cena: Besplatan

koliko ste ikada pozeleli da svoj Wii isprobate i na nekoj PC
igri, Wiimote je prava stvar za Vas. Doduse, ogranicen je

na Half-life 2, a pritom ocekujte i probleme prilikom instalacije

i prepoznavanja Wii kontrolera. Za pokretanje ovog

moda potrebni su Vam Wii kontroler i nuncaka,

odgovarajudi infracrveni senzor, kao i Bluetooth

adapter, radi komunikacije sa kontrolerima.

Mod je za sada kompatibilan sa originalnim HL2,

Lost Coast dodatkom i Epizodom 1, a otklonjeni su i

konflikti u Minervi. Drugi modovi, poput Garrys, mogu,

ali ne moraju da rade. Drajver za Wii kontroler, koji

dolazi pride a napisan je od strane autora, poseduje

bogat set opcija, te se uskoro moze ocekivati i podrska

za druge igre.

Jegovog asistenta a ujedno i
osloboditi svoje zatocene prijatelje.
Dok je sa jedne strane Bili veoma slabasan i bilo kakav
kontakt sa vatrom, vodom, ljudima ili Zivotinja

moze znaciti njegov kraj, sa druge raspolaze
sirokim spektrom poteza koji ¢e mu pomoci da
se iste izbegne. Primera radi, na$ junak ¢e moci
da leti kroz vazduh poput parceta papira, da se
preklapa radi skrivanja iza manjih objekata, da
se zguzva i izigrava odpadak u kanti za smece
itd. Pored toga poseduje i sposobnost da se kamuflira, te
bez problema da se pripije uz bele podloge ili da se sakrije u
knjigama i crtezima.

¢e moci

Mod je trenutno u fazi testiranja, mada je ve¢ objavljeno par
obecavajucih trejlera i slika. Rad francuskog tima krunisan je i
nagradom za originalnost, koju im je dodelio jedan od najvecih
svetskih sajtova posve¢en modovima, ModDB.com




Dark
Evolution

Starcraft

Kontakt: www.freewebs.com/advancemod
Velic¢ina: 3.88MB
Cena: Besplatan

ozda ne toliko poznat, ali svakako vredan spomena,
Dark Evolution namenjen je onim Starcraft igra¢ima
kojima je vodjenje standardnih rasa pomalo dosadilo
tokom godina. Stoga su sve tri zamenjene novim,
koje se pored vizuelnog dojma razlikuju i u mehanici
igranja. Hell Zergovi raspolazu veoma jakim i
masivnim jedinicama sa malom koli¢inom zdravlja.
Terani su zamenjeni Infested Teranima, koji poseduju
mogucnost da za kratak vremenski period izgrade
veliki broj jedinica. Exiled Protosi raspolazu ve¢im
koli¢inama zdravlja i stitova, dok im je Steta koju cine
znatno smanjena. Ubacen je i pregrst novih jedinica,
kao i nova unapredjenja za svoju vojsku.

V

Kontakt: www.pdark-mod.com
Veli¢ina: 160 MB server, 190 MB klijent
Cena: Besplatan

erfect Darka se verovatno secaju oni igraci koji su posedovali
Nintendo 64. Isti je pre dve godine ozivljen na Xboxu
360, a sa modom Perfect Dark Source u njemu mogu uzivati i
oni koji ne poseduju ove konzole. Za sada je na raspolaganju
jedino multiplayer
komponenta sa
Cetiri igrive mape,
ali ¢e i to nekim
oldschool igracima
biti dovoljno. Sa

vizuelne strane se

iﬁ' .
moramo sloziti da je ovo jedan od najlepsih modova

ikada uradjenih u Source engineu, sto ¢ete i sami otkriti,
recimo prilikom igranja na mapi Villa.
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Tokom najveceg dela svog postojanja, platforma za AMD

procesore zavisila je od ¢ipsetova drugih proizvodaca: nVidia,
SIS, ATi, VIA, ALl U 2006. godini AMD je kupio kanadski ATi i
posle dugo vremena, ponovo pocela je proizvodnja komercijalnih
AMD c<ipsetova. ATl je u AMD doneo iskustvo iz solidnog ATI

.4

AMD!

GHIPSE

Crossfire Express 3200 <ipseta koji se, pa je njihova saradnja svetu
predstavila dugo oéekivani 690G (preimenovani ATI RS690) cipset za AM2 platformu.

Ovoga puta predstavljamo vam dve
ploce sa 690G cipsetom — Biostar
TA690G i MSI K9AGM2-FIH. Kao direktan
takmac 690G ispred sebe ima nForce 430,
550 i 7050 cipsetove, koji se u cenovnom
rangu 690G izdvajaju iz konkurencije, kao
kvalitetno reSenje za AM2 platformu. Do
skora su suvereni vladari na tronu low
budget-high performance sceni bili up-
ravo nForce Cipsetovi sa kojima se mogao
izvuci maksimum iz AM2 procesora, pri
¢emu je stabilnost bila na nivou, dok je
cena ostala veoma niska. Razlika u ceni
izmedu konkurentskih modela varirala je u
zavisnosti od SLI moguc¢nosti (nForce 570),
integrisane grafike, dodatne opreme koja
se nalazila na ploci (FireWire, WiFi, Dual
GLAN), dok su overklokerske sposobnosti
direktno zavisile od proizvodaca. Ovakav
opis odgovarao je svima koji su zeleli da
uhvate poslednji voz, i predu sa 32bit na
64bit CPU, sa AGP na PCIE, i DDR zamene
sa DDR2 memorijom. Novi Cipsetovi su za
malo ulozenog novca pruzali sve ovo, pa
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¢ak i mogucnost za odli¢an overklok,
naravno u zavisnosti od CPU i memo-

rije koji su koriS¢eni, pa su se ove ploce
ugradivale kako u office tako i u gamerske
konfiguracije. Sa Sempronom, memori-
jom na 533MHz, i integrisanom grafikom,
dobijena je best buy office masina, dok je
uz odgovarajuci Athlon64 X2, kvalitetni-
jom memorijom na 800+MHz i posebnim
grafickim re$enjem (ili 2) za malo novca
dobijena odli¢cna gaming masina na kojoj
vam je ostavljena mogucénost da overk-
lokom izvucete koji frejm vise.

Krenimo prvo od zajednickih karakter-
istika oba modela. 690G ¢ipset poseduje
kombinaciju AMD RS690 severnog i SB600
juznog mosta. Velika vecina ploca dolazi u
mATX formatu i podrzava AM2 Athlon64
X2/FX i Sempron procesore. Tu su slotovi
za DDR2 memoriju sa podrskom za dual
channel, pri ¢emu svaki prima maksimalno
1 GB RAM. Na plo¢ama je integrisano sve
osim mikrotalasne, pa ¢e vecina bazi¢nih
potreba korisnika modernih komp-

jutera biti zadovoljena. Tu su Gigabit-
ni LAN, integrisan ATl Radeon X1250
graficki adapter sa HDMI podrskom,
Cetiri SATA300 podnozja (sa RAID
0, 1i0+1 modovima), osmokanal-
ni audio kodek visoke definicije,
osam USB 2.0 slotova i dovoljan
broj PCl slotova za
prosirenja. RS690
obezbeduje
dva nezavisna
video izlaza kao i
digitalni HDMI za

-
BEST BUY

LCD i plazma televizore, audio podrsku
(Realtek ALC888), PCl Express x16 i x1
slotove, kao i rad sa memorijom, dok je
SB600 odgovoran za 8 USB slotova, PCI
interfejs, SATA300 sa RAID mogucnostima
i PATA funkcionalnost. Integrisano graficko
redenje je dovoljno dobro za 2D desktop
aplikacije i starije igrice, ali ako sklap-

ate konfiguraciju na kojoj ¢e se vrteti
noviji naslovi igara treba da razmislite o
zasebnoj grafickoj karti, za sta je na ploci
ostavljen PCl Express x16 slot. Ono na Sta
je AMD posebno ponosan je Cinjenica da
je X1250 dobio Vista Premium sertifikat,
$to znaci da cete bez diskretne grafike
modi da uzivate u Aero 3D interfesju, ali ¢e
deo sistemske memorije koji grafika koristi
morati da bude najmanje 256 MB.

Severni i juzni most poseduju pasivna
aluminijumska resenja koja su sasvim do-
voljna, s obzirom na malu koli¢inu toplote
koju. Plo¢e poseduju klasi¢no 24-pinsko
napajanje i dodatno cetvoropinsko 12V
napajanje za CPU. Prve razlike po¢nju sa
rasporedom komponenata, a o tome u
redovima koji slede.

Krenimo redom - Biostar TA690G nas
iznenaduje sa jarkim bojama i veoma
dobrim rasporedom komponenti na ploci.
Lak je plave boje, a konektori i slotovi su
jarko naranzasti, zeleni, zuti ili crveni, ¢ime
Podnozja za RAM su narandzasta i zelena,
ali tako rasporedena da vam olak3avaju
snalazenje pri stavljanju vise modula
radi dual channel rezima rada, stou



kombinaciji sa plavom pozadinom deluje
izuzetno lepo. Biostar poseduje Cetiri
podnozja za RAM pa je maksimum 4 GB
naspram dva podnozja i maksimalnih

2 GB kod MSI K9AGM2-FIH. Takode su
prisutni solid kondenzatori, koji treba da
produze radni vek i obezbede stabilni rad
ploce, dok su kod MSI korisceni klasicni.
Za razliku od MSI, Biostar pored analog-
nog i HDMI poseduje i DVl izlaz, doduse
dva digitalna izlaza ne mogu raditi u isto
vreme, $to je ogranicenje samog Cipa, ali
toplo pozdravljamo i podrzavamo ovaj
dodatak kao vrlo koristan i upotrebljiv.
Jaz izmedu Biostara i MSI se povecava u
prici o BIOS-u, tacnije — overklok sekciji.
Biostar je prepun moguc¢nosti za overklok,
poseduje sve vazne opcije Sto se toga tice,
te ¢e umereni entuzijasti sa Sirokim osme-
hom docekati ove moguénosti. U overklok
sekciji cak postoje tri predefinisana moda,
simboli¢no nazvana - V6, V8 i V12 koji vrse
automatski overklok sistema, dok ¢e onim,
iskusnijim korisnicima fina podeSavanja
omoguciti da iz sistema izvuku maksi-
mum. Ono $to nas posebno raduje je sto
se sa plo¢om koja koSta manje od 70€
mogu postici rezultati daleko skupljih
modela uz napredna podesavanja i igranje
sa parametrima, pa mozemo zakljuciti da
je to karta na koju je Biostar igrao kada je
predstavio plocu za novi AMD cipset.

FireWire port, dual LAN (1Gb i 100Mbit)
su glavne prednosti MSI u odnosu na testi-
rani Biostar, i nisu nesto $to se ocekuje kod
ove klase ploca, ali, s druge strane ni HDMI
nismo ocekivali, pa nas sve ovakve ,po-
slastice” itekako raduju. Standardni crveni
lak je prepoznatljivo obelezje MSl-ja, a
podnozja i portovi su takode raznobojni,
doduse, ne sa kontrastom koji nosi Biostar,
ali dovoljnim za pozitivan estetski utisak.
Ciljna publika kojoj je ova plo¢a namen-
jena je malo konzervativnija, te se MSI nije
zabavljao sa ekstremnim mogu¢nostima
BIOS-a, u stvari nije se zabavljao uopste,
jer BIOS postoji samo za podesavanje boot
uredaja, dodeljivanje memorije grafici i
neka bazi¢na podesavanja (u prevodu:
zaboravite na overklok). Stabilnost je
ovde preuzela primat nad forsiranjem
mogucnosti ploce do ivice (i nazad).

Dual LAN i FireWire su tu da bi izdigli ovu
plocu od ostalih, posebno one kojima ove
mogucnosti stvarno koriste, ali odsustvo
DVI, samo dva podnoZja za memoriju i
siromasni BIOS spustaju MSI za pola koplja
ispod Biostarovog modela.

Da bi potvrdili over-
klokerski background
Biostar ploce, igrali
smo se sa ponudenim
parametrima u BIOS-u.
Rezultati koji smo
postigli, uz minimalno
dizanje voltaze na
CPU i memoriji su: FSB
podignut sa 200 na
283 rezultira taktom
Athlon64 X2 3600+
procesora od 2.7 GHz, u
odnosu na standardnih
1.9GHz(!). Na ovoj frek-
venciji sistem je radio
stabilno, tako da ovaj
skor u pravom svetlu
predstavlja mogucnosti
malog Biostar-a.

U tabeli mozZete uociti malu prednost
TA690G gotovo u svim testovima, pa uz
odli¢ne moguc¢nosti overkloka koje pruza
definitivno predstavlja nas izbor za zaht-
evne korisnike.

lako je na trziste Cipsetova usao
diskretno, AMD je na pocetku zadao jak
udarac konkurenciji, nudeci reSenje koje
poseduje izuzetne performanse i zavidnu
stabilnost, a za malo ulozenog novca.
Bududi vlasnici office konfiguracija koji
zele stabilnu platformu sa nadprose¢nim
mogucnostima pravi izbor naci ¢e u MSI
K9AGM2-FIH, koja ¢e uz HDMI otvoriti
moguc¢nosti Home Theatre, te uzivanje Vis-
ta Aero 3D interfejsu, kao i podrsku za brzi
FireWire standard, i dva LAN prikljucka

Biostar TA690G

koja u kancelarijama mogu biti vrlo kori-
sna. Biostar ili,Otrov u malom?’, kako joj je
kod nas nadenut nadimak odmah posle
prvih testova, predstavlja pravo multifunk-
cionalno resenje. Ovde se ne misli da cedi
voce, odvaja pulpu od soka i pravi kasice
za bebe, vec na visestruku namenu ploce.
Bilo da je koristite office konfiguraciji, sva-
kodnevnoj desktop varijanti — za gledanje
filmova, obradu teksta i surf Internetom, ili
uz dobar CPU, puno RAM memorije i neku
DirectX 10 graficku kartu igrate ultrazaht-
evne igrice, ova ploca vas nece izneveriti,
pa predstavlja ovomesecni definitivni
BestBuy. Stice se utisak da je AMD sa 690G
Cipsetom napravio pravi pogodak, i doz-
volio proizvodac¢ima da izvuku maksimum
iz onoga $to severni most nudi kako bi
napravili odlican odnos cena/kvalitet, sa
malom prevagom ka kvalitetu.

Marko Nesovic

MSI K9AGM2-FIH

Sandra 2007

CPU 13770/11636 13749/11631
Multimedia 35704/39405 35647/39321
Memory 5619/5628 5657/5694
Latency 110 112
3DMark06 CPU 1457 1437
Cinebench 9.5 524 520
Nuclearus 4562 4431
FEAR 5
Doom3 15.1 14.2
WinRAR 921 876
Cena 67 eura 65 eura
Kontakt Telix, www.telix.co.yu Pakom, www.pakom.com

Test konfiguracija:

Athlon64 X2 3600+, 2 x 1GB Kingston HyperX DDR2 @
800MHz, Antec True Power Trio 650W

Pakom: MSI K9AGM2-FIH, Athlon64 X2 3600+ i Kingston

Realizaciju testa pomogli:

HyperX DDR2
Kimtec: Antec True Power Trio 650W

Telix: Biostar TA690G
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Godinama je je Logitech gradio svoju rep-
utaciju, borio se za dominaciju na trzistu,
i sve to na zadovoljstvo velikog broja kupaca,
koji su najbolje prosli u beskrajnoj borbi proiz-
voda kvalitetom i manje ili vise povoljnim
cenama. Sada se postavlja pitanje, kako ce se
Logitech poneti na vrhu, i da li ¢e nastaviti da
nas odusevljava inovacijama na svim poljima
kompjuterske industrije. Pored ku¢nih audio
sistema, najvedi adut Logitech-ove imperije
uvek su bili ulazni uredaji vrhunskog kvaliteta
kao i dizajna. MX5000 je komplet sadrzan od
tastature i misa iz najvise klase uredaja, pa se
zato sa pravom od istog ocekuje ne samo da
zadovolji davno postavljene standarde, vec i
da raznim inovacijama zada domaci zadatak
konkurentima i obezbedi jos veci deo trzisSnog
kolaca.

Obicno, kada u nasu redakciju dode
ovakav komplet, obi¢no se dogodi da je
akcenat Citavog testa na tastaturi, dok je mis
uglavnom u drugom planu. Uz MX5000 dolazi
MX1000 Bluetooth Laser mis koji nikoga ne
ostavlja ravnodusnim i moze se reci da je
uspeo potpuno da zaseni tastaturu i napravi
mali presedan. Pored tog sto se povezuje pre-
ko bluetooth uredaja, ima lasersku preciznost,
najveci adut mu je definitivno ergonomija,
kojoj je posveceno mnogo paznje. Osecaj
kada mis uzmete prvi put u ruku i ¢ekata da
se poveze sa racunarom najlakse se moze
opisati kao situacija iz crtanog filma kada se
glavni lik igra sa selotejpom i nikako ne moze
da ga otrese sa ruke. Sve slike koje ste videli
na internetu ili bilo gde drugde, ne mogu vam
docarati nacin na koji se vasa ruka gotovo
neprimetno prilagodi ovom obliku. lako autor
teksta nije neko ko provodi neogranic¢eno
vreme pored racunara, ne sumnjamo da mu
to uopste ne bi tesko palo pored uzivanja u
radu koji pruza MX1000. Kombinacija boja
iskoris¢ena pri izradi je sada vec klasi¢na za
proizvode visoke klase, ali jos uvek ima isti
efekat ¢ak i na najzahtevnije “potrosacke
estete” Sa donje strane i na delovima gde je
potrebno da ne proklizava u ruci je oblozen
mat crnom plastikom, dok je ostatak u sivoj
nijansi, prosaran srebrnim detaljima koji su tu
da malo razbiju monotoniju, ali taman toliko
da ne bude ni trunke kica. Pored ukrasne funk-
cije, srebrna nijansa je zaduzena za isticanje
nestandardnih dodatnih tastera. Sa leve
bocne strane se nalaze tri takva. Leva i desna
strelica fabricki sluze kao alternativa kliktnju
na strelice back i forward, dok je trecem
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tasteru, koji se nalazi izmedu njih dodeljena
funkcija pod nazivom Document Flip. Ovo
dugme ima ulogu da odmeni kombinaciju
Alt+Tab sa tastature, Sto i nije tako lose jer

je to Cesto koris¢ena operacija, a sada je
dostupna samo na pokret palca. Pored levog,
desnog, kao i univerzalnog skrol tastera sa
gornje strane oko njega se nalaze dva tastera
za brzo skrolovanje. Pored toga $to su blago
istaknuti srebrnom bojom, razlikuju se od
standardnih tastera po tome sto ih je moguci
isprogramirati i tome jos bolje iskoristiti
mogucnosti ovog uredaja. Jos jedna pozitivna
stvar je sto MX1000 u sebiima ugradenu
Li-ion bateriju od 800mA ¢asova, sa kojom
prirodno dolazi punjac u vidu salka za mis
koji je prilicno jednostavnog oblika
i prostog dizajna, pa
e nadi svoje mesto
na bilo kakvom
radnom stolu.

Po pravilu
vazniji deo kom-
pleta, tastatura,
PO svim svojim

reseni preko touch pad-a izradenog istom teh-
nologijom koja se na notebook racunarima.
Na taj nacin je resena i kontrola zoom-a koja
se primenjuje na razne internet pretrazivace i
programe za obradu slika, kao i teksta. Ostatak
dodatnih tastera gotovo da je postao stand-
ardna oprema za ovakve uredaje i sastoji se od
osam programibilnih tastera koje sa lakocom
mozete personalizovati, rasporedenih oko
displeja, i to po Cetiri sa obe strane.

Na dizajn se, kao i uvek ne moze izneti
neka bitnija zamerka. Kombinacija boja ovog
modela je gotovo idrnti¢na misu. Jedina
primetna razlika je u tome $to ima
mnogo manje srebrnih detalja, jer

&

Kontakt: Computerland, www.compland.co.yu, www.pyramid.co.yu

karakteristikama sa
pravom se moze svrstati u proizvode najvise
klase. Iz velikog broja dodatnih funkcija se
istice Dot Matrix LCD displej rezolucije od 102
x 42 piksela. Na desktopu displeja je datum,
vreme, trenutna temperatura i naziv User Ac-
count-a operativnog sistema. Odmah ispod,
gotovo integrisani u sam displej se nalaze
Cetiri tastera koji sluze za krstarenje opci-
jama koje su integrisane u samu tastaturu.
Lako mozete pogledati dodeljene funkcije
dodatnih tastera, izabrati neku prethodno
sastavljenu plej listu ili videti Sta se trenutno
pusta na aktivnom plejeru. Zanimljivo je to
sto kada pustite neku muziku, na displju se
automatski menja naziv pesme i skala sa vre-
menskim trajanjem iste. Ova funkcija ponekad
moze biti i jako naporna ako Zelite da na
ekranu stalno budu vreme i datum, a pesma
vam to onemogucava. Kontrolni set jos jedne
dodatne mogucnosti koja se funkcionalnoséu
istice od ostalih je u pozicionirana levo od
glavne - qwerty tastature. Veoma kompaktno
i prilicno elegantno reseno je smestanje
velikog broja funkcija koje se odnose na kon-
trolu multimedijalnog sadrZaja na racunaru.
Taster za ukljucivanje programa za pustanje
muzike, play, pause, stop, mute, taster za
prebacivanje na prethodnu i slede¢u pesmu
kao i skala za podesavanje jacine zvuka su

nije bilo potrebno nikakvo razbijanje monoto-
nije zbog prisustva displeja koji se vizuelno
mnogo vise isti¢e od ostalih delova tastature.

| pored odli¢nog kvaliteta izrade u globalu,
mora se izneti primedba na funkcionisanje
tastera space koji bi morao da bude mnogo
meksi, i mnogo bolje izbalansiran zbog,
logicno, Ceste upotrebe. Jos jedna velika
prednost je prelazak na bluetooth tehnologiju
pri konekciji sa racunarom. Veza je mnogo
pouzdanija i vise vam se nece dogadati da

na vecoj razdaljini uredaj pobrka komande

ili nesto sli¢no iz repertoara bagova radio
tehnologije prosle generacije.

Moze se reci da je Logitech ovim proizvo-
dom u neku ruku i opravdao reputaciju, ali
nikako ne mozemo da se otresemo osecaja
da je to moglo za nijansu bolje i inovativnije
u odnosu na prethodni vrhunski set, MX3200.
Mozda je potrebno da neka od mnogobrojnih
kompanija koje kaskaju za vodecim na svet-
skom trzistu izbaci proizvod koji ¢e bar malo
poljuljati presto gigantu kao Sto je Logitech, a
nama obezbediti vise mogucnosti pri izboru
pravog proizvoda.

Vukasin Nesovic¢
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E bogami, to je dizajn. Pre nekog vremena Logitech je otkrio nekoliko
novih materijala za izradu svojih proizvoda i tu narandzastu boju koja
tako dobro lezi na crnoj, i kao rezultat toga v prilici smo da vidimo
Logitech diNovo Edge, pa zatim one Z-10 Logitech zvucnike i tako dalje.
Najnoviji proizvod koji stize iz fabrike ovog poznatog proizvodada ne
nosi naziv kao u naslovu teksta (iako dosta podseca na njega) veé

se zove Logitech MX Air. Oko ovog ,,Air

e b6

pozabavicemo se kasnije, a

sada se zadrzimo na MX-u i osnovnoj nameni periferala - upravljanjem

»strelicom* na desktopu.

D izajn je, kao sto smo rekli, zaista
nesvakidasnji i lec¢i¢e fantasti¢no
na bilo koju radnu povrsinu u kancelari-
jskom okruzenju. Medutim, kupovinom
MX Air postajete, kako bi se to popu-
larno reklo, ,rob dizajna® i to iz vise
razloga. Prvi je veoma jasan - oblik
misa nikako nije ergonomski, i iako je
pohvalno sto ¢e modi da ga koriste i
levoruki i desnjaci, zaista nije najzgod-
niji za vise¢asovno upravljanje. Drugi
problem kojeg cete se setiti ¢cim MX Air
stavite u ruku jeste problem ,glazurnih”
materijala na kojima i najmanji trag os-
taje vidljiv kao najveci spomenik toga
da ste pre rada na racunaru recimo jeli
Smoki. Pohvalno je to $to je Logitech u
paket ubacio i krpicu za brisanje, nalih
onih koje stizu uz skuplje naocare za
sunce, ali ¢e vam u jednom trenutku
dosaditi da MX Air stalno briskate, a on
¢e tada postati poprilicno,,musav”. Ono
$to je sa druge strane jako pohvalno
jeste da su ,nozice” ovog glodara jako
kvalitetne i da mis$ prosto klizi po apso-
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lutno svakoj podlozi.

Kada govorimo o tasterima, MX Air
ih ima sasvim dovoljno. Prvo, tu su levi
i desni taster koji su uradeni u,jednom
komadu”, pa granicu izmedu tastera
i ,tela” misa stvara narandzasta led
dioda. Tu su zatim cetiri dodatna tast-
era u centralnom delu uredaja, i ,skrol”
Ako pogledate slike, videcete da tockic
ne postoji. Skrolovanje se tako obavlja
pritiskom na taster,gore ili dole” kojeg
takode simbolisu LED diode. Medutim,
ono $to ¢e vam se sigurno dopasti jeste
mogucnost skrolovanja povla¢enjem
prsta gore ili dole po za to definisa-
nom prostoru. Ovo je funkcija koju
smo vec videli kod nekih prethodnih

Zanimljivo je da se brzina skrolovanja
odreduje brzinom kojom vi povlacite
svoj kaziprst, a poseban ,bonus” je mali
zvucnik u misu koji stvara zvuk okre-
tanja tockica (koji se takode ubrzava ili
usporava u skladu sa skrolovanjem). Sto
se spoljasnjeg izgleda tice, treba na-
pomenuti jos i pokazivac stanja baterije
koji se nalazi na samom ,kraju” misa.
Kao sto takode iz slika zakljucujete, u
pitanju je beZi¢ni mis koji poseduje
sopstvenu punjivu bateriju, a koji se
puni putem ,docking station”-a koji
dolazi u paketu. Ostvarivanje komu-
nikacije sa racunarom obavlja se kroz
USB ,stick” koji je izuzetno malih
dimenzija.

Kontakt: ComputerLand, www.compland.co.yu, 011/ 3976-304.

Logitech modela, i iako deluje da je
jako nezgodna za privikavanje, do istog

dolazi ve¢ posle nekoliko trenutaka.

A sad malo da pricamo o Nintendo
Wii-ju. To je konzola poznatog japan-
skog proizvodaca koja je pobrala veliki
broj fanova Sirom planete prvenstveno

zbog svog revolucionarnog sistema
upravljanja koriste¢i Wiimote.
Naime, ovaj svojevrsni
daljinski upravlja¢
putem ziroskopa i
senzora omogucava
pravljenje pokreta
uigramaalii
upravljanje samom
konzolom i njenim




menijama. Sva je prilika da
se vi sada pitate, zasto u ovom tekstu
govorimo o Wii-ju, a evo i odgovora.
Isti taj odgovor pojasnic¢e zasto MX Air
nosi takvo ime ali i zasto je dizajn toliko
¢udan. Ajde, da vas ne drzimo vise u
neizvesnosti - MX Air je mi$ koji moze

da uprav-

lja ra¢unarom i iz
,vazduha”. Naime, ovaj,glo-
dar” u sebi poseduje zZiroskope koji
omogucavaju da kursorsku strelicu na
ekranu pomerate uperivanjem
misa ka ekranu. | za divno
¢udo, ovaj sistem zaista
funkcionise. Bi¢emo iskreni, i
nama je padalo nesto sli¢no
napamet svojevremeno,
kada bismo iz kreveta
pauzirali ili nastavljali film
koristeci wireless mis
kao ,daljinski”, ali nar-
avno bez mogu¢nosti
upravljanja kursorskim
strelicama. Medutim,
nakon pocetnog
odusevljenja ovom
funkcijom, shvaticete
da je ona namenjena
upravo tome - da
malo premotate film,
utisate ili pojacate
zvuk i slicno, a ne i
da surfujete netom ili
radite na racunaru, i to
iz vise razloga. Glavni
su svakako to $to ¢e
vam se ruka jako lako
umoriti, a pod dva, sto
je preciznost znatno
veca kada je mi$ na
podlozi i kada ga tako
kontrolisete, nego ovako
putem ,vazduha”.
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Domet kojeg MX

Air ostvaruje je do 10 metara, $to
je sasvim dovoljno za upravljanje svim
programima i aplikacijama, posebno
ukoliko posedujete nesto veci ekran.
U paketu sa misem, u slu¢aju naravno
da instalirate drajvere, stize i specija-
lan program koji se koristi za kontrolu
vasih multimedijalnih sadrzaja, a on
je u potpunosti dizajniran za Windows
Vista (iako naravno radi i pod starijim
operativnim sistemima). Pohvalno je
i to $to mis poseduje on/off taster sto
svakako doprinosi Stednji baterije kada
se sa njim ne radi. Zbog ¢itavog ovog
sistema upravljanja, i ne ¢udi Sto Air
pomalo odudara od tipi¢nog koncepta i
dizajna racunarskog misa i vise podseca
na,debeljuskasti” daljinski upravljac.

U pitanju je jedan nesvakidasnji
uredaj koji je revolucionaran i dovoljno
se razlikuje od svoje konkurencije
da je trenutno jedino njega moguce
preporuciti ukoliko vam treba spoj
misa i daljinskog upravljac¢a. Medutim,
predlazemo vam da ga prvo, ukoliko
je moguce, isprobate i vidite kako vam
leZi u ruci, kao i da razmislite da li vam
je ,vazdusno” upravljanje zaista toliko
potrebno, jer MX Air nema malu cenu.
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Prilagodite svoju opremu svom nacinu igranja

Uz pomoc Logitech periferija ucinite igranje udobnijim i savrienijim,
a sve sadrzaje igre mnogo dostupnijim.

Ergonomski Logitech G5 misevi sa laserskom tehnologijom daju
novu preciznost, brzinu i lakocu koriscenja.

Logitech G15 tastatura prilagodena za igrace pruza sav komfor na
koji ste navikli.

Logitech ChillStream gamepad sa integrisanim ventilatorom,
omogucava da igrate duze, jace i opustenije jer ¢e vam ruke ostati
suve i hladne tokom igranja.

Logitech G25 volan sa pedalama za gas, kocnicu i kvacilo i
menjacem sa Sest brzina pruza vam pravo vozacko iskustvo.
Sa ovim volanom vise ne igrate samo igre
nego se zaista trkate.

foce leze)
oy G
/0N

GEJMIJALNO

Nije dovoljno samo da nabavite igru — neophodna je i kvalitetna periferna oprema
koja ce parirati njenom dizajnu i mogucnostima. Za igrace koji Zele da budu jo3 pokretniji,
da igraju i zabave se na racunaru, Logitech je kreirao proizvode koji maksimalno olak3avaju
igranje i pruzaju dodatnu slobodu.
www.logitech.com
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Designed to move you™

kompanije Logitech | mogu biti registrovani. Svi ostali zaStitni znaci su viasniStvo kompanija koje ih poseduju.
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| Postojildosta natina da medu svojim drugarima geek-ovima
budete uvazeni ¢lan, pa mozda ¢ak i lider. Necemo govoriti

. o svim nadinima (70. nive,u World of Warcraftu i epic

mouftovi, poznovonje svih rasa i njihovih voda iz Star Treka,
kostim Betmena u ormanu), ve¢ samo o onom jednom,
najpodrazumevanijem, koji je izuzetno jednostovon - §to
bolju kompjutersku opremu imate, to ¢e vas prijatelji vise
ceniti. VaZno upozorenje pre nastavka teksta - nikako, ali
nikako nemojte reci “obiénom” gradanstvu koliko ste platili
kuciste, jer cete kod njih u tom slucaju izgubiti i ono malo
respekta kojeg ste mozda teskom mukom prikupili tokom
godina. Back on topic - Da, sa Antec P182 SE, sigurno ¢ete
bitiifaca v drustvu.

’
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azlozi su mnogobrojni, ali je

vizuelni identitet ono Sto isti¢e ovaj

case od ostalih, i sasvim je dovoljan
da vas ostavi bez daha. Unutra ¢ak ne
morate imati ni racunar, a i raspored
hladnjaka nije vazan, kada vidite tu
“staklenu” povrsinu kojom je sa svih strana
Antec oblozen. Druga stvar je $to zbog te
povrsine nismo uspeli da napravimo do-
bre fotke za ¢asopis, ali ne moramo sada
o tome, to su nasi interni problemi. Ovo je
prvo kuciste tog tipa koje se u potpunosti
uklapa u vase radno okruzenje iz
prostog razloga sto reflektuje boje i
oblike iz okruzenja, pa ga mozemo
posmatrati i kao svojevrsni vid
“kompjuterskog kameleona”. U
“ogledalu” se zaista mozete i “ogle-
dati’, mada sumnjamo da ¢e vam
tako nesto biti interesantno ako
kuciste drzite na podu. Postavljanje
istog na sto bice pravi dar sa neba
za sve egocentri¢ne ljude na plan-
eti, jer ¢e laganim rotiranjem glave
moci da uzivaju u svojoj slici i prilici
kada god to oni pozele. Kuciste
naravno nije nimalo lako, jer je to
“ogledalo” zapravo nerdajuci metal,
a unutra je glavna boja — crna, $to
stvara impresivan efekat.

A sada malo o karakteristikama. Ono
$to nam se prvo dopalo kod kucista
je njegov sistem “duplih pregrada”.

64 o
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Naime, napajanje se nalazi
u donjem sektoru i kao
takvo izolovano je od
ostatka sistema Sto dopri-
nosi manjoj temperaturi.
Troslojni poklopci sa svake
od strana do minimuma
smanjuju zvuk koji dopire
iz kudista, a za ukupnu
izdrZljivost brine se celik
debeo 0.8 milimetara

(1.0 mm kod dela sa hard

diskovima). Ono $to se autoru teksta
posebno dopalo je “zmijsko” svetlo unutar
kucista, odnosno savitljiv metalni kabl sa
LED diodom na vrhu kojim je omoguceno
osvetljavanje unutrasnjosti dok po njoj

jenje temperature ostvaruje

se putem jednog zadnjeg
TriCool ventilatora, zatim
jednog sa gornje strane, jednog
u donjoj pregradi, jednog
napred i jednog u sredini (koji
je namenjen hladenju graficke
kartice, naravno). Pohvalna je i
opcija eksterne kontrole gornjih
kulera, ¢ime se dodatno moze
smanjiti buka iz ku¢ista kada
rac¢unar nije opterecen. Za one
kojima ni to nije dosta, Antec

je ostavio specijalne gumene drzace u
koje se moze “udenuti” uredaj za vodeno
hladenje procesora ili graficke kartice. Tu
su naravno i specijalni dodaci kojima lako
mozete organizovati kablove unutar kutije

Kontakt: KimTec, www.kimtec.co.yu

vriljate i
instalirate
nove diskove
ili kartice.

Antec P182
SE donosi
mogucnost in-
staliranja cetiri
5.25"uredaja i
cak sedam 3.5"
hard diskova.
Ne brinite, cak
i da kuciste
bude “dupke”
puno, protok
vazduhaii
globalno sman-

za jos pokoji podeok dragocenog sman-
jenja temperature. Od standardnih stvari
tu su jos i 2 USB konektora, jedan FireWire
kao i konektor za slusalice i mikrofon.

Sve u svemu, Antec je iznova pokazao
koliko je mocan na trzistu kucista i koliko
se uspesno nosi sa konkurencijom koja
nam je svima dobro poznata. P182 SE ¢e
zaista obradovati sve entuzijaste, ljude
koji overclockuju ili one koji prosto traze
“nesto vise” Ono na Sta svakako treba da
obratite paznju je ¢injenica da je kuciste
dosta veliko, pa mozda nece najbolje
stati na mesto gde je bio prethodni case, i
naravno, tu je element cene koja u slucaju
P182 SE iznosi bukvalno koliko i neki od
entry level racunara.




Iskusite uzbudenje

koje donosi brzina

rada sistema

Maticne ploce su komponente koje najbrze napreduju i na kojima se
najbolje oseca tehnoloSki napredak industrije. Samim tim nas ne
cudi da maticne ploce ASUS P5K3/P5K predstavljaju vesnika
potpuno nove ere razvoja personalnih racunara. Zasnovane na
najnovijem skupu cipova Intel® P35 Express, ovi modeli donose
podrsku za FSB 1333, tehnologiju Super Memspeed Technology,
kao i osmofaznu filtraciju napona, $to rezultira u performansama

ne zabhelezenim do sada.

Iskoristite potencijal koji donosi skup
cipova Intel® P35 Express

Skup cipova Intel® P35 Express
predstavlja  najnoviju  generaciju
kontrolerske logike koja se boze pohvaliti
naprednim opcijama kao $to su podrska
za procesore izradene primenom 45nm
proizvodnog  procesa, maksimalnim
kapacitetom od 8GB dvokanalne DDR3
1066/800 memorije i istovremenom
podrskom za memoriju DDR2 800/667
MHz. Pored toga na spisku specifikacija
nalazi se i podrska za taktove magistrale
od 1333/1066,/800, PCI Express x16
graphics i podrSka za procesore sa viSe
jezgara.

DDR3 memorija eliminiSe postojeca
ograni¢enja u memorijskom protoku i
kapcitetu

Osnovna razlika izmedu memorijskih
standarda DDR3 i DDR2 odnosi se na
maksimalni memorijski protok, koji je
kod novog standarda duplo vedi,
odnosno iznosi 1600 u odnosu na 800.
DDR3 memorija odlikuje se i nizom
potroSnjom energije za cak 30%.
Razvojni tim kompanije ASUS uloZio je
sve svoje napored kako bio objedinio sve
prednosti nove platforme u okviru jednog
proizvoda, odnosno serije maticnih ploca
ASUS P5K3/P5K. S obzirom da ova
serija maticnih ploca podrZzava memoriju
DDR3 1333, ona donosi korisnicima tako
potrebno  povecanje  memorijskog

Pored

inZenjerima
kompanije ASUS poslo je za rukom da
premoste trenutni jaz u odnosu izmedu
takta magistrale i memorije, tako $to su

protoka. toga,

razvili  tehnologiju ~ ASUS  Super
Memspeed koja omogucava najdetaljnije
podesavanje parametara za dodatno
ubrzavanje. Tehnologija ASUS Super
Memspeed proracunava najbolji odnos
radnog takta magistrale i ugradene
memorije pri dodatnom ubrzavanju, ¢ime
se postize drastitno  povecanje
performansi od cak 72.6%.

P5K3 Deluxe /WIFI-AP

Maticne ploce kompanije ASUS
e, P5K3/P5K poseduju izuzetno veliki
¥ kapacitet za dodatno ubrzavanje

BesSumni rashladni sistem

Kompanija ASUS se na dva nacina bori
sa problemom viska toplote koji generisu
pri radu savremeni personalni racunari,
pasivnim  rashladnim  sistemom |
osmostpenom naponskom jedinicom.
Osmostepena naponska jedinica daleko
je efikasnija u radu od drugih resenja, pri
temu je radna temepratura niza u
proseku za cak 15°C. Maticna ploca
P5K3 Deluxe opremljena je rashladnim
sistemom sastavljenim od bakarnih
rashladnih cevi koje na izuzetno efikasan
nacin odvode viSak toplote u one delove
sistema odakle ga vazduSno strujanje
odvodi van kuéista. Ovaj sistem efikasno
smanjuje radnu temperaturu sistema za
tak 16°C i produzava njegov radni vek.

Zahvaljujuci inovativnim tehnologijama
koje omogucavaju dodatno ubrzanje
sistema, primeni DDR3 memorije i
naprednim rashladnim sistemima, serija
maticnih ploca ASUS P5K3,/P5K ponovo
podize standarde kada su performanse
personalnih ratunara u pitanju.

P5K Deluxe /WIFI-AP

Shup Gipova IntelR P35/ ICHIR IntelR P35 /1CHI9
Memorija DDR3-1333/1066/800 MHz DDR2-1066/800/667 MHz DDR2-1066/800/667 MHz
Magistrala | 1333 /1066 / 80O MHz
Slot za grafiku 2xPCI-Ex16 CrossFire at x16, x4
Mreza %2 x1
Zvuk 8CHHD
L 1*Ultra DMA 1*Ultra DMA
;s::laa:::'s::me 6*SATA3.0Gb/s 5*SATA3.0Gb/s
2*External SATA 3.0Gb/s 1*External SATA 3.0Gb/s
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Pre pocetka teksta, tj. opisa proizvoda kojim se
bavimo v ovom ¢lanku, evo male ,,skole kupovine®.
Prvo, uvek je dovoljno da pogledate kutiju proizvoda
da biste znali kakav je. Ako kutija sva ,sljasti i
poseduje napadne poruke kao sto su ,,Tri puta brze®,
»Osam puta stabilnije®, ,,Sto puta jeftinije“, onda to
obi¢no nije proizvod iz AAA kategorije. Notirajte da
smo napisali ,,obi¢no*, sto znati da postoje i izuzeci.
Dalje, i bez ukljucivanja nekog proizvoda i stavljanja
u pogon (u ovom slu¢aju misa), lako mozete
proceniti njegov kvalitet sudeci po spoljasnjem
izgledu i osecaju prilikom drzanja u ruci. Rekavsi to,
pogledajmo kakav je A4 Tech X-7508F.

4 Tech je pre nekog vremena,

definisanjem svog X7, laser engine”-
a, odlucio da zakoraci u svet gaminga.
Postavljajuci cenu miseva daleko ispod
konkurencije, jasno su rekli koji ih trzisni
segment zanima - igraci koji nemaju
novca da sebi priuste Logitech G5 ili
novog Razera, ali Zele $to bolji kvalitet.
| tako otprilike i izgleda X-750. Kada ga
izvadite iz kutije i uzmete u ruku, odmah
Cete primetiti razliku izmedu najjeftinijih
miseva nepoznatih proizvodaca, jeftinijih
A4 Tech miseva, ali i Logitecha, Micro-
softa i Razera. Prvo — dobre stvari. Mi$

poseduje solidnu tezinu i dobro lezi u ruci.

Pohvalni su spoljasnji materijali od kojih
je napravljen, posebno gornja polu-gu-
mirana povrsina prozeta svojevrsnom
»mrezom” (pogledajte slike) kao i rebrasti
gumeni deo sa leve strane na koji vam
prirodno naleze palac. Kod palca su dva
dodatna tastera, naravno gornji deo misa
poseduje levi, desni i tockic-taster, ali su
tu i dva posebna dugmeta. Prvo sluzi za
podesavanje DPI po kojem mis radi, a

drugo za ,trostruko pucanje”. Pojasnimo
oba. DPI je jednostavno rec¢eno preciznost
misa i veca DPI vrednost dovodi do

toga da se mis krece jako brzo pravljen-
jem izuzetno kratkih pokreta, dok niza
vrednost smanjuje brzinu misa i zahteva
da pravite mnogo vece pokrete. Obe
vrednosti poseduju svoju funkciju. Manji
DPI koristi se prilikom rada u Windows
okruzenju ili recimo prilikom nisanjenja
snajperom u video igrama, dok su vece
vrednosti rezervisane prvenstveno za

first person shooter naslove u kojima

je potrebno obezbediti brze pokrete u
deli¢u sekunde. Menjanje DPI obavlja se
klikom na jedan taster a tockic (inace bele
boje) menja istu u skladu sa vrednostima
koje mogu biti 600, 800, 1200, 1600, 2000
i 2500 DPI. ,Trostruko pucanje” je daleko
lakse objasniti — u pitanju je taster koji
dovodi do efekta koji bi se ostvario brzim
pritiskanjem levog tastera misa, i to tri
puta. Ova opcija je jako korisna u igrama
u kojima recimo nisan oruzja ,poludi”
kada pucate vise od 3-4 metka (na primer

Kontakt: Telix. www.telix.co.yu 021 489 0 489
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Counter Strike), ali poseduje

i zanimljivu funkciju u
Windowsu - zamenjuje
dvoklik.

Ono $to nam se sa

' druge strane kod X-
750BF nije dopalo jeste

izuzetno tanak kabl za

USB koji je kroz istoriju

uvek potvrdivao velike probleme nakon
visemesecnog korisc¢enja. Da li ¢e tako
biti i ovoga puta ne mozemo vam reci
jer logi¢cno nemamo mogucnost da misa
testiramo duze od mesec dana a da test
bude dovoljno aktuelan. Takode, zamerku
mozemo i izneti kao ,nozicama” misa
koje nisu dovoljno kvalitetne da ,isprate”
tehni¢ke mogucénosti X-750BF. Kada bi to
bio slucaj, ovaj,glodar” bi sasvim sigurno
pruzao najvise za svoju cenu.

Testiranje smo naravno obavili u op-
erativnom sistemu ali i koriste¢i nekoliko
video igara koje su nam bile na raspola-
ganju. Oko rada u Windowsu zaista nema
$ta puno da se kaze. Mi$ je dovoljno dobar
i precizan i uz malo kvalitetniju podlogu
moze biti sjajno resenje za sve kojima
treba stabilan uredaj za svakodnevni
rad. Video igre su malo klizavije” tle, ali
slobodno mozemo istaci da je igranje u
RTS naslovima i svim drugim igrama koje
nisu FPS sasvim zadovoljavajuce, dok ¢e
oni koji su,profesionalni” igraci sasvim
sigurno imati zamerke u igranju Quake-a
ili Counter-Strike-a. Medutim, treba imati
u vidu da je cena od 22 evra dovoljan
pokazatelj da je za takve zahtevne koris-
nike ipak namenjen G5 ili Copperhead.



Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila?
Nismo ni mi.

Ali smo videli na Wikipediji.

www.tech-industry.com
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Nekada davno, u proslim vremenima, u gradu Nisu postojala je jedna
fabrika. U njoj se nekoliko generacija proizvodila tehnicka roba. Dzepni

radio prijemnici, gramofoni, velik

(344

stoni

.
1

radio prijemnici (oni na kojima

nase bake i dan danas drze miljee), pa i televizori. Elektronska Industrija
Nis je bila sinonim za sve ove navedene stvar u staroj Jugoslaviji, pa

i za mnogo vise. Spletom poznatih nam okolnosti, iz Nisa vise ne

stizu televizori, a oni koji su u nasim kuéama decenijama svakako nisu
konkurentni postojecim tehnickim dostignucima. Kako sada stvari stoje,
doma¢i proizvod sa ekranom ve¢im od 54 ¢m je nesto na Sta mozemo
slobodno da zaboravimo. lli mozda ne?

Supermen je stripski lik nastao daleke
1932. godine. Stvorili su ga Dzeri Sigel
i Dzo Suster u dalekoj nam Americi, u
doba Velike ekonomske krize. Verovatno
iz tog razloga, prvo izdanje Supermena

je ugledalo svetlost dana tek u junu

1938. Pravo ime naseg junaka je Kal-El,
vanzemaljac je i na nasu planetu je poslat
u letelici u koju ga je smestio njegov otac,
naucnik Dzor-El, sa planete Kripton, malo
pre nego $to je ona eksplodirala. Raketa je
zavrsila u Kanzasu, u blizini mesta Smolvil,
a ostalo je istorija.

Kada neupuceni budu procitali
prethodna dva pasusa, pret-
postavljamo da ¢e to kod
njih izazvati gomilu pitanja
i neverice. “Kakve veze Ni$
ima sa Supermenom?”; “nece
mu valjda tamo podizati
spomenik?”, “dodavola, ovi iz
Play! Magazina su na nekim
teskim opijatima”. Nadamo se
svemu tome, a i jo$ ponesto bi
moglo da vas iznenadi, ko zna.
Supermen i Ni$ nemaju nista
zajednicko, ali planeta Kripton
i televizori mozda imaju. Ne
verujemo da u ekskluzivnim
modelima koji se od skora
mogu naci kod nas na trzistu
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mozete nadi tehnologiju sa ove izmisljene
planete, ali Crypton televizori svakako
predstavljaju iznenadenje jer su — domaci
proizvod.

Crypton je novi brend domace kom-
panije Comtrade. Pored LCD televizora
kojima ¢emo se baviti u ovom tekstu, pod
pokriljem ove marke trenutno se nalaze
i MP3 plejeri u nekoliko varijanti. Tu su
Urban, Nightlife, Street, Highway i Down-

town i njima ¢emo se baviti u nekim od
narednih brojeva Play! Magazina. Ovoga
puta, tu su samo televizori. Na testu su

se nasla dva modela, trenutno jedina u
ponudi, mada se planira i tre¢i u toku ove
godine. Dakle, Crypton LCD TV 26805 i
Crypton LCD TV 32701, televizori velike
dijagonale, wide odnosa stranica, naravno
“tankog” ekrana i veoma dopadljivog
dizajna su pred vama.

Kontakt: CT Retail, 011/2015-678, www.comtradeshop.com

Poce¢emo sa manjim mod-
elom. Na prvi pogled izgleda
kao i mnogi uredaji ovog
tipa. Ono sto odmah upada
u odi je futuristicki dizajniran
logo i postolje kojie TV
uzdize nesto vise nego $to
je uobicajeno. Posmatrano
sa prednje strane, ne moze
se zakljuciti da se radi o LCD
uredaju, narocito imajudi u
vidu blagu zakrivljenost u
dizanu kudista po vertikali.
Naravno, ovo je pretpostav-
ka izneta u slucaju da ste usli
u prodavnicu i ovlas presli
pogledom preko polica.




Detaljnijim zagledanjem primeticete
perforiran segment na donjoj ivici ispod
koga se kriju zvuc¢nici, kao i upadljivu
statusnu diodu ispod logooa. Na desnoj
bocnoj strani nalaze se tasteri pomocu
kojih mozete menjati kanale, pojacavati
ili smanjivati jacinu zvuka, vrsiti izbor
izvora slike, kao i sva ostala podesavanja.
Naravno, sve to mozete raditi i preko
daljinskog upravljaca, pa smatramo

da ovi tasteri nece biti bog-zna-kako u
upotrebi. Na zadnjoj strani su mnogo-
brojni prikljucci koji ovaj uredaj po
mogucnostima svrstavaju rame uz rame
sa trenutnim tehnoloskim dostignu¢ima
na ovom polju. Pored standardnog RF
antenskog konektora, tu su komponentni
(YpbPr), S-Video, D-Sub VGA, dva SCART-a
i HDMI. Sto se zvuka ti¢e, postoje kompo-
nentni, standardni “¢in¢”i 3.5mm ulazi, a
tu je i analogni audio izlaz za slusalice.

Vedi model je zaista impozantan.
Dijagonala ekrana je, kao $to smo vec
pomenuli ¢itavih 32", odnosno 81 cm.
Dizajn je koncepcijski potpuno drugaciji
od manjeg “kolege”. Sto se toga tice, stice
se utisak da je vise truda ulozeno u ovaj
model, jer jednostavno izgleda mnogo
bolje. Gledano sa prednje strane, malo
stvari ¢ete modi da registrujete pored
velikog ekrana. Sve je uklopljeno tako
da on upada u oc¢i, ¢ak i kada je televizor
iskljucen. Detaljnije posmatrano, na levoj
i desnoj strani mogu se uociti zadebljanja
koja ostavljaju utisak stubova, u kojima
su smesteni zvucnici. Na njihovim donjim
krajevima nalaze se okrugla prosirenja
koja se mogu demontirati, a u ovom
slucaju igraju ulogu postolja. Ispod
logoa su dve signalne diode i to je to.
Nema preterivanja niti isticanja detalja,
ovaj uredaj sto se dizajna tice, savrseno
koncipiran da se elegantno uklopi u vasu
dnevnu sobu. Kontrolni tasteri su umesto
na bocnu stranicu postavljeni na vrh, pa
su po nasem misljenju i pristupacniji.
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Konektori se takode nalaze sa zadnje
strane, ali im je raspored nesto drugaciji.
Direktno pozadi su smesteni RF antentski,
komponentni (YPbPr), SCART, VGA i HDMI
video ulazi, kao i komponentni audio
ulaz. Sa boc¢ne strane, diskretno sakriveni
izpod plasti¢nog poklopca su standardni
S-Video ulaz (ko je rekao Playstation
27)kao i audio izlazi i izlaz za slusalice.
Prema navedenom, oba modela raspolazu
sa istim konektorima, a kao $to mozete
procitati, sve $to vam u ovom trenutku
treba je tu, ¢ak i HDMI.

Slika

Najvaznija osobina ovih uredaja
je svakako slika. Budud¢i da raspolazu
sa mnogo ulaza, naredne redove smo
koncipirali tako da $to jasnije prezentuju
prednosti i mane svakog od modela.
Da odmah napomenemo, manji model
je losije prosao. Prema neproverenim
informacijama, u njemu se nalazi CMO
panel, dok je u velikom Samsung-ov.
Ovo za sobom direktno povlaci ocenu u
kvalitetu slike. Tako, kod manjeg modela
je delimi¢no izrazeno probijanje poza-
dinskog osvetljenja uz desnu vertikalnu
ivicu, a nesto manje i uz horizontalnu, dok
veliki nema tih problema. Takode, ugao

Model
Displej

Dimenzije
(bez postolja)

Tezina

Crypton 32701 Crypton 26805
32"(81 cm) 26" (66 cm)
106x 921 x 527 mm 123 x 700 500 mm
14,3 kg 14,5 kg

Konektori

Composite, VGA, S-Video, RF Antenna, HDMI

Potrodnja

36.000,00 din
CT Retail,

Cena
Kontakt

180W (3W standby)

160W (1.7W standby)
46.500,00 din

www.comtradeshop.com

gledanja po vertikali je problematican,
odnosno ne bas najbolji u slucaju 26", sto
moze nervirati ukoliko ste se namestili na
krevetu u odredenom polozaju. Probali
smo i povezivanje preko analognog VGA
D-SUB ulaza, u nameri da proverimo kako
se Cryptoni ponasaju u ulozi monitora. |
u ovom slucaju, 32" odnosi pobedu. Re-
zolucija oba modela je 1366x768 piksela
u 60Hz, a slika koju dobijate je dobra za
vid primene koji podrazumeva stand-
ardno korisc¢enje. Tu svakako ne spadaju
obrada slika ili ozbiljan gejming. Office,
filmovi, surf i ostale svakodnevne stvari
¢e modi sasvim dobro da se “gledaju”
na 32" modelu. U slu¢aju manjeg, sliku
jednostavno nismo uspeli da umirimo. U
softveru TV-a postoji opcija “Phase” koja
delimi¢no reSava ovaj problem, ali nikako
ne u potpunosti. Stoga ga kao monitor
ne mozemo preporuciti. Veliki model je
solidan u tom pogledu, ali je pitanje da li
tako nesto zelite sa displejom dijagonale
66 cm.

Naravno, u prethodnom slucaju se
radilo o analognim ulazima za sliku.
Kada se u pric¢u uklju¢i HDMI, stvari stoje
bitno drugacije. U materijalima koje smo
dobili od proizvodaca kasno je naglaseno
da su oba modela HD Ready. Ovo smo
jednostavno morali da proverimo u
praksi. Zahvaljujuci fenomenalnoj Radeon
HD2600XT kartici koja ima HDMI konektor,
a posredstvom kabla koji se mora dokupi-
ti, povezali smo redakcijsku test masinu
sa Cryptonima. Oba modela mogu da
prikazuju HD rezolucije, kako 720p, tako i
1080i, a uz pomoc nase test kartice, i zvuk
se zajedno sa slikom moze reprodukovati
preko ovih uredaja. Naravno, ugradeni
zvucnici nisu spektakularni po pitanju
HD multimedije i kvaliteta reprodukcije,
ali rade posao. Za bolje, preporucujemo
Logitech Z-5500 na primer.
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TV

Dosli smo i do “primarnog” vida
koris¢enja ovih uredaja. Da je situacija
drugacdija, mogli bismo da pricamo o
HDTV ugodaju, fantasti¢noj slici nove gen-
eracije, omiljenim serijama (ko pominje
Heroes?) na velikom ekranu u 16:9 itd.
Nazalost, vrhunac koji se moze dostici u
ovom trenutku kod nas je kablovska TV.
U nasem slucaju ni sa time nismo imali
previde srece jer se nalazimo na lokaciji
gde signal operatera nije idealan. Nar-
avno, televizori na testu sa time nemaju
mnogo veze. 5to se njih ti¢e, ako budete
zeleli da ih koristite primarno kao TV pri-
jemnike, od nas imaju sve preporuke. Cak
i manji model, sa nesto losijim panelom i
prikazom se snasao kako valja u surovim
uslovima domaceg televizijskog etra.
Proizvodac je svakako upucen u domace
trziste i prilagodio je modele nasim
uslovima. Razlike u ovom pogledu postoje
izmedu modela, opet u korist veceg. On
poseduje funkcije koje na pravi nacin
iskori$c¢avaju veliki displej. To su PIP i PAP.
PIP je naravno slika u slici (Picture In Pic-
ture), $to podrazumeva malu sliku u uglu
ili obodu ekrana (pozicija je podesiva) na
kojoj mozete gledati drugi TV program i
sl. Zapravo, mozete izabrati bilo koji izvor
slike koji model 32701 podrzava i praviti
egzibicije poput ove: u pozadini radite na
racunaru, kucate tekst, kasnite sa istim,
ali ne zelite da propustite reprizu vase
omiljene serije ¢etvrtkom uvece. Buduci
da je ekran zaista impozantan, nece biti
problema sa Word-om dok se u uglu “vrte”
reklame sa nekog od TV kanala, pa vama
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nece promaci momenat kada serija bude
pocela. Bilo koje druge kombinacije ulaza
slike su dozvoljene. PAP (Picture And
Picture) je funkcija koja omogucava sli¢no,
odnosno umesto da sekundarnu sliku
posmatrate u uglu ili po obodima ekrana,
PAP ¢e podeliti ekran na dva horizontalno
jednaka dela sa nezavisnim izvorima (ili
samo razli¢itim TV kanalima). U svakom
slu¢aju, za one multitalentovane, sklone
ka tome da dobiju glavobolju od previse
multimedijalnih sadrzaja, sa Cryptonom
LCD TV 32701 izbor postoji.

Daljinski

Kao sto smo rekli, potrebe za
podesavanjem direktno pored uredaja
jednostavno nema. Sve se moze resiti
daljinskim upravlja¢em. On na oko
izgleda potpuno “kineski’, sa mnostvom
tastera. Medutim, pazljivim zagledanjem
uvidecete da je sve na svom mestu i da je
taj “visak” mahom u donjem delu, a odnosi
se na precice kojima mozete brze promen-
iti izvor slike, do¢i do nekog segmenta u
meniju, odmah ukljuciti PIP ili PAP i sli¢no.
Izrada je opet na oko “kineska’, ali daljinski
lepo lezi u ruci i zahvaljujuc¢i dobrom
softveru u televizorima, brzo reaguje na
komande. Kako ¢e se ponasati posle vise
meseci upotrebe, nismo u mogucénosti da
predvidimo.

Softver

Isti je kod oba modela i odmah da
kazemo, koncept nam se dopada. Sve je
jednostavno i veoma dopadljivo diza-
jnirano, nema mnogo grananja opcija,

sve se moze podesiti sa maksimalno Cetiri
ili pet pritisaka tastera. Meni je podeljen
na Sest velikih celina (Picture, Sound,
Install, Feature i PC Position). U prvom
segmentu su sva podesavanja vezana za
sliku, kao $to kontrast, osvetljenje, boja

i njena temperatura, aspekti (16:9, 4:3).

U Sound segmentu su jacina zvuka, ekvila-
jzer ¢ijim podesavanjem preporuc¢ujemo
da se pozabavite, a tu su Dynamic Bass

i 3D Panorama efekti. Feature segment
poseduje PIP i PAP podesavanja, Sleep
timer i Child Lock, a u Install odeljku su
sva podesavanja vezana za TV programe,
njihov raspored itd. PC Position poseduje
osnovna pode3avanja slike kada je neki
od Cryptona povezan na VGA ulaz, a
naglasavamo Phase pomocu koga cete
“umiriti” sliku na manjem modelu kao i
Dot Clock, funkcija koja pomera desnu
ivicu slike ukoliko postoji “izletanje” van
granica vidljivog.

Na kraju

Ostalo je da porazgovaramo o ceni.
Cena je definitivno najveci problem 26"
modela, bez obzira na sve ostalo. Kada
bismo ih posmatrali nezavisno, mozda bi
nas sud bio blazi, ali ovako, imaju¢i u vidu
prednosti koje ima veéi model, aima ih, ne
mozemo se oteti utisku da Crypton LCD
TV 26805 nije posebno povoljna kupovi-
na. Njegova cena u maloprodaji je 36.000
dinara, dok ve¢i model kosta samo 10.000
dinara vise. Da, samo toliko. Po ceni od
570€ dobijate TV veeeeelikog ekrana, soli-
dan monitor iste veli¢ine, uredaj sposoban
da prikaze HD sliku, oboga¢en mnostvom
konektora, ¢ak i onih najsavremenijih. Tu
su takode PIP i PAP, kao i veoma dopadljiv
dizajn kojeg se ni jedna supruga nece
postideti. Sa druge strane imamo sve to,
izuzimajudi osobine PC monitora, PIP i PAP
funkcija i nesto losiji dizajn na dvadeset
centimetara manjoj dijagonali ekrana,
za samo 130€ manje. Zakljucak je prema
tome jasan. Preporuka 32" modelu, na
nasem trzistu se ne moze naci ovakav
uredaj po sli¢noj ceni. Sto se “malog” tice,
mora i da kosta mnogo manje. Da, umalo
da zaboravimo, proizvoda¢ daje 2 godine
garancije na oba modela, a u paketu stize
set opreme za montazu na zid i uputstvo
na srpskom!

Nikola Nesovi¢
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