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WWW.BIOSTAR.COM.TW Fully Support for Intel CPUs Included 45nm Multi-Core with 1333MHz FSB

I MBA Biostar TF7150U-M7

Socket LGA 775

Supports Intel Core 2 Extreme/Core 2 Quad/Core 2 Duo/Pentium
D/Pentium 4/Celeron 400 Series/Celeron D Processor

Supports FSB 800/1066/1333MHz

FSB

Support FSB 800/1066/1333MHz

MEMODRY

2 x DDR2 DIMM Memaory Slot

Max. Supports up to 4GB Memory

STORAGE

4 x SATA2 3Gh/s Connector

GhE

Realtek RTL8111B - 10/100/1000 Controller

INTEGRATED VIDED

NVIDIA GeForce 7150 GPU, On Board Graphic Max. Memaory Share Up
to 512MB(Under OS By Turbo Cachel),GPU Frequency @B00MHz+
CODEC

Realtek ALCBB8 8+2-Channel HD Audio

REAR I/D

1 x HOMI Connector

1 x DVI Connector

0S SUPPORT

[ | Support Windows XP / XP 64 / Vista / Vista 64
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Team Fortress 2
Najkompletnija Half-Life 2 kolekcija do sada | PREDSTAVLJAMO P 0O r‘ta |

Sadrzi kompletnu verziju Half-Life 2 i Half-Life 2: Episode One (epizoda jedan)

Half-Life 2 je Metacritic®-ova najbolje ocenjena PC igra svih vremena | . .
nagradena je sa preko 40 Game of the Year Awards (nagrada za igru godine). Episode > TAKODE SADRZI Half'Llfe 2 I Eplsode one

One, prva U trilogiii novih epizoda za Half-Life 2, je imenovana za Action Game of .
he Year (akciona igra godine) od vodecih svetskif kompjuterskih magazina. VALVE

© 2007 Valve korporacija. Sva prava zadrzana. Valve, Vialve logo, Half-Life, Half-Life logo, Lambda logo, Team Fortress, Team Fortress logo, Portal, Portal logo, Source, | Source
logo su Zigovi ili registrovani Zigovi Valve korporacije u Sjedinjenim Americkim DrZavama il drugim driavama. Svi ostali Zigovi su u viasnistvu njihovih viasnika. Sastavijeno i
$lampano u Evropi ® 2007 Valve korporacija. Sva prava zadriana. Valve, Valve logo, Half-Life, Half-Life logo, Lambda logo, Team Fortress, Team Fortress logo, Portal, Portal logo, I PC Gamer Magazine,
Source, | Source logo su Zigovi il registrovani Zigovi Vialve korporacije u Sjedinjenim Americkim Drzavama ifil drugim drzavama. Svi ostali Zigovi su u viasniStvu njihovih viasnika. 8 A United Kingdom, October 2007

Sastavijeno i Stampano u Evropi,




Uveenilk

Beogradiliste

Ako ste se slu¢ajno zadesili
u Beogradu, ili zivite u
nasem glavnom gradu,
sigurno ste primetili da je
on jedno veliko gradiliste. |
ok, nema problema, grade
se zgrade, sve je to u redu,
no medutim, vrie se i
rekonstrukcije ulica...

a znam da za tako ne$to nema

lakog reSenja i da je tako nesto

potrebno, ali zamislite kako
izgleda Beograd u vremenu zatvaranja
nekih od glavnih saobracajnica.
Naravno, zasto se takve stvari ne
rade leti kada je pola Beograda van
grada na odmoru vec se ¢eka zima
kada se svi vrate (a i kada pada kisa
i svi zaborave da voze), to je van
mog dometa. Tek, medu glavnim
deonicama koje se popravljaju
moramo pomenuti recimo Juzni
Bulevar i naravno Stari most. Sta
donosi Juzni Bulevar? Donosi ¢injenicu
da se vise ne mozete lako iskljuciti na
autoput kod Autokomande, koristeci
za to ovu ulicu. To naravno stvara
nevidene guzve na drugim deonicama
kao sto su Karadordev park ili Slavija.

Drugi veliki problem je stari
zeleznic¢ki most, jedna od retkih oaza
onih koji Zele da brzo predu na Novi
Beograd. Kako je pun rupa i potrebno
je pravo slalom okretanje da biste ih
izbegli, mnogi ne vole da voze ovim
mostom, $to omogucava ostalim
herojima da se oprobaju na istom, ali i
brzo stignu “preko reke”. Sada je i ovaj
most zatvoren, jer se rekonstruise,

pa nas kada se to zavrsi ocekuje
sreden most pogodan za prelazak
svih. Naravno, svi koji su do sada isli
starim mostom sad biraju Brankov,

i tu dolazimo do jednog od glavnih
problema - uklju¢enje na Brankov
most iz pravca Karadordeve ulice pred
vas postavlja jedan izuzetno zanimljiv
zadatak, a to je izbegavanje jedne
OGROMNE rupe nastale uleganjem
kvadratastog Sahta. Ako tu upadnete
kolima sigurno ostajete bez tockova, a
mozda i jos ponecega, pa se pazite!

Nisu ludi oni koji cene Novi
Beograd vise nego ostatak grada.
Svojevremeno tamo mozda nije
bilo nicega, ali sva predstavnistva
kompanija se otvaraju na ovoj
opstini, a bogami tu su i Siroke ulice
i smanjena guzva. No, da vas ne
gnjavim ovakvim detaljima, pozivam
vas da uzivate u ovom PLAY-u, ito 17.
po redu, dok se napolju oseca prava
zima i polako se spremamo za kape,
Salove i rukavice.
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Sam & Max 69 FIFA 08 20 Empire Earthlll 49 Moto GP 07
Season 2 Probali smo novo izdanje Uskoro ce se pojaviti Ukoliko sto vise
Druga sezona nam polako stize, EA Sports simulacije fudbala, i treci deo Empire Earth-a, moto nego auto tip trkaca,

a kad stigne u ponudi ¢e imati uzivaliu 621 lincencirana tima, 30 koji vam kroz pet vremenskih za vas imamo opis Moto GP
dinamicnije NPC-eve, «dynamic ligaivise od 15 hiljadaigraca, Sto je epoha nudi stratesku igru 07, trkacke moto-simulacije

hint system», podrsku za 20% vise nego u proslom izdanju. izmedu tri fakcije — Bliski koja nudi kompletnu aktuelnu
widescreen monitore u vise Opet, sa druge strane, ukoliko ste za Istok, Zapad i Daleki Istok. 2007 sezonu MotoGP-a, nove
mini igara po epizodi! Jedino, malo ozbiljniji fudbal, sacekajte Pro motore od 800 kubika, kao
bice kraca za jednu epizodu, tj. Evolution Soccer 2008. o i mogucnost on-line trka

bice ih pet. \ u kojima mozete “oteti” ili

“izqubiti” vaSeg dvotockasa.

6 + play-magazin.com
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Nagrade ¢asopisa PLAY! jako su vazne kako bi vam
pomogle pri odabiru najbolje igre ili hardvera. Evo
kako ih mi delimo:

Gold - Zlatna nagrada dodeljuje
se igri ili proizvodu (hardware-u)
koji po svom kvalitetu zasluzuje
da nosi najsvetlije odlicje PLAY
magazina.

GOLOEN AWARD

Silver — Znate kada je nesto

jako dobro, ali mu fali malo da
bude sjajno? E pa u tom slucaju
dodeljujemo srebrnu nagradu.

Bronze - Bronzana nagrada
dolazi kao podrska igrama i
hardveru koji je dobar ali koji
zasluzuje da se makar malo
izdvoji od drugih.

Uvodnik
Sadrzaj
TechWare
13th page
Flash! vesti

BHONZIE AWARD

Event: EA konferencija
Preview: Empire Earth IlI
Preview: Gears of War

P R Y R

pustanja raznoraznih digitalnih

Preview: Sam and Max Season 2

Logitech Squeezebox

Preview: Sins of a Solar Empire
Squeezebox nudi moguénost

Reviews

el TN muzic¢kih fajlova sa vaseg komp-
Review: World in Conflict

Review: Enemy Territory Quake Wars
Review: Neverwinter Nights 2
Review: MotoGP 07

Review: The Sims 2 Bon Voyage
Review: Sega Relly

Review: Obscure Il

jutera, ili internet stanica, a sve
preko wireless mreze i kvalitetom
zvuka koji ¢e zadovoljiti i najgore
audiofile.

S Teoreslo

& Novi Transcend MP3 plejer je i te
e

09.2%.2007  11:109A4

Review: The Settlers Rise of an Empire
Modovi

Review: Heavenly Sword

xBox: FIFA 08
xBox: NBA Live 08
Hardware: MSI GX700E notebook
Hardware: HP Photosmart R937
Hardware: Logitech Squeezebox
Hardware: A4 Tech
Hardware: Zune 2

kako privukao paznju, kako svojim
malim dimenzijama, tako i svojim
dobrim performansama. Nesto veci
ekran i duplo jac¢a baterija u odnosu
na Zen V koji je sli¢nih gabarita, ¢ine

ga pobednikom.

MSI GX700€ Notebook

Hardware: Transcend T.Sonic 840 Igre + Notebook? Naaah, to nikako ne

Software: 10 Vista trikova ide. Jedino 5to je bilo vredno paznje je
Software: SnoopFree ASUS I njihova G2 serija. Enivejz, pred
nama je MSI GX700E, notebook koji

vas sigurno nece ostaviti ravnodusnim,

Software: Leopard

Software: Google Presentation
jer ima sve $to je potrebno, pai vise!
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Stiv DZobs je na Appleovom sajtu

objz’aviootvorenop'ismoukomekaie’ SOnDiSk spremo 8 GB SDHC

da ¢e ova kompanija u februaru sledece

g.odin'e izbaciFi.Software Developmeth memorijske I(o ftice

Kit za iPhone i iPod Touch. Programeri
ce, koristedi ovaj SDK, modi da razvijaju

' TECHware

nativne programe za ova dva uredaja, Novije digitalne kamere sa podrskom za HD

a Dzobs kaze da je razlog sto se SDK
nece pojaviti ranije taj Sto kompanija

rezolucije traze velike kapacitete memorije, pa SanDisk
sprema nove SDHC Extreme Ill memorijske kartice sa

A i M s el a e 8 GB prostora. Kartice ¢e nuditi brzinu transfera do 20

sigurnosne propuste koji bi eventualno MBY/s, a na njih ce, za one sa “jeftinijim ulaznicama’,

omogudili zZloupotrebu telefona modi da se uskladisti vise od cetiri hiljade slika visoke
Sto se ostalih vesti tice, na PCWorldu

su objavljeni neki sigurnosni propusti

rezolucije, odnosno do 16 sati video materijala u
MPEG-4 formatu. Kartice Ce stizati u paketu sa SanDisk
Micromate USB 2.0
¢itacem i ocekuju se

u softveru iPhonea. Podmetanjem

maliciozne TIFF slike zloupotrebljava

se propust u biblioteci za renderovanje za oko mesec dana po

preporucenoj ceni od
oko 180 dolara.

slika koju koriste Safari browser, e-mail
klijentiiTunes ¢ime se otvaraju vrata za
izvrsavanje zlonamernog koda.

Asus EEE PC sa Windowsom XP stize u decembru

Asusovi jeftini EEE PC laptopovi vec su se pojavili u 3

prodavnicama, a trenutno se isporucuju sa Linux sistemom radi é
odrzavanja niske cene. Medutim, neki korisnici zahtevaju Windows I/

zbog specifitnog softvera koji koriste, a Asus sprema odgovor i

na.ove zahteve - EEE PC modeli sa preinstaliranim Windowsom
XP'Home stizu u decembru, i kostace 30 dolara vise od onih sa
preinstaliranim Linuxom.

Solution
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Logitech osvojio nagrade za dizajn

Logitech javlja da su dva njegova proizvoda dobila
nagradu “Good Design Award 2007" koju sponzorise
organizacija Japan Industrial Design Promotion. U pitanju su
Logitechova diNovo Edge tastatura i Pure-Fi Dream Premium
Bedroom muzicki sistem. Logitech je u poslednjih pet godina
osvojio 16 ovakvih nagrada.

Podsetimo, diNovo Edge tastatura laserski je se¢ena
iz jednog komada pleksiglasa i postavljena u izbruseni
aluminijumski okvir. Minimalisticki stil dopunjuje ogranicen
broj tastera i slicice sa pozadinskim osvetljenjem, dok je
debljina manja od 2 cm.

Logitech Pure-Fi Dream Bedroom mugzicki sistem koristi
tehnologiju osetljivu na pokret i svetlo i ima ugraden AM/FM
radio i alarm. Moze se povezati na iPod, a tasteri ne moraju da
se pritiskaju vec je dovoljno preci rukom preko njih. Takode,
sistem prilagodava osvetljenje displeja prema ambijentalnom
osvetljenju i tako znatno olaksava Citljivost. Za razliku od Edge
tastature koja se vec¢ sada moze kupiti, Pure-Fi bi¢e dostupan
pocetkom sledece godine.

Good Design Award (G-Mark) je naslednik Good Design
Selection Systema koga je jos 1957. ustanovilo japansko
Ministarstvo za medunarodnu trgovinu i industriju.

Od 1998. godine nagradu sponzorise Japan Industrial
Design Promotion, a “Good Design Award” dodeljuje se u
kategorijama dizajna koji prevazilazi standarde, superiornog
dizajna i dizajna okrenutog buduénosti.

Nokia N95 sa 8 GB

ugradene memorije

Nokia je pocela sa isporukom nove verzije N95
telefona. Novi model poseduje cak 8 GB ugradene
memorije, kameru rezolucije 5 megapiksela za Carl
Zeiss optikom, ugradeni A-GPS, WLAN, HSDPA i slajder
na dve strane. Ekran
na telefonu je
dijagonale 7 cmii
rezolucije 320x320,
taman za GPS,
Javaigrei Internet.

Ty N-6age gam. . T
Ample the fun, try b SRS

Install N-Gage

AMD HD3800 stize
15. novembra

AMD je obavestio svoje partnere da je izlazak
RV670 grafickog ¢ipa pomeren sa 19. na 15.
novembar. Takode, uprkos opstem uverenju da ¢e
se AMD-ove nove graficke kartice sa RV670 ¢ipom
zvati Radeon HD 2950 ime kartica biti Radeor HD
3800. AMD ¢e nacin oznacavanja Phenom procesora
preneti i na graficki segmenat, te ¢e obustaviti
praksu koris¢enja Pro, XT, GT, XTX i drugih sufiksa a
umesto toga zadnje dve cifre u imenu oznacavace
“jac¢inu”kartice. Tako ¢e postojati Radeoni HD

3850 (zvao bi se 2950 Pro) i 3870 (2950 XT). Cipseti
790FX (RD790) i 770 (RX780) odloZeni su sa 5. na 20.
novembar. NVIDIA ¢e svoj 8800 GT predstaviti 29.
oktobra, a nForce 750/780 cCipset 12. novembra.

Intel sprema quad-core procesore sa 1600 MHz FSB

Intel ¢e 12. novembra izbaciti prvi model procesora uradenog u 45-nanometarskoj tehnologiji. U pitanju je Core2Quad QX9650
koji nosi “Extreme” sufiks i cenu od 999 dolara, uz takt od 3.0 GHz i magistralu na 1333 MHz. Dva meseca nakon ovoga, Intel ¢e imati
i novi high-end cipset X48 koji ¢e “zvani¢no” podrzavati magistralu od 1.6 GHz (kazemo “zvani¢no” jer neki proizvodaci ploca i sad

mogu da “nateraju” X38 Cipove da ostvare toliki takt magistrale). U to vreme stici ¢e i prvi procesor sa 1.6 GHz FSB-om: QX9770 na.
3.2 GHz, 12 MB drugostepene ke$ memorije i cenom od 1399 dolara. Tacan datum izlaska s

“prvi kvartal 2008".

play-magazin.com *
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Microsoft dize kapacitet Livea na 1 GB,
Google Mail na 4 G8

Microsoft je pocetkom oktobra objavio da je Windows Live SkyDrive
servis apgrejdovan i sada korisniku nudi 1 GB online prostora, $to je duplo
vi$e u odnosu na ranije. Ni Google nije ostao “duzan’, pa je samo nedelju
dana kasnije najavio da ¢e do kraja oktobra imati ¢ak 4 GB prostora u svom
inboxu. Microsoftov SkyDrive, pored povecanja velic¢ine, dobice jos neka
unapredenja: obavestavanje o promenama u korisnikovom javnom folderu
preko RSS-a, mogu¢nost provere ko je okacio odredeni fajl u javnom folderu,
i bolju integraciju u Windows Live Spaces i Messenger. Nazalost, ovaj servis je
trenutno dostupan samo korisnicima u Americi, Engleskoj i Indiji.

iPhoneDevlieam ipak uspeo
da probije novi firmver

iPhoneDevTeam, grupa zaduzena za razbijanje
iPhone-a je izjavila kako ima odredenih problema
sa dovodenjem ovog Apple-ovog proizvoda sa
najnovijim firmverom “u red”. Medutim, 10. oktobra
se ipak pojavila alatka koja ga otkljucava: paket se
moze skinuti sa conceitedsoftware.com/iphone/
site/111jb.html, gde se nalazi uputstvo za upotrebu,
a procedura zahteva od korisnika da prethodno
“daungrejduje” svoj iPhone na 1.0.2 (PSP, anyone?
:)) pre nego $to ga ponovo podigne na otkljucani
1.1.1. Jedino ogranicenje je $to procedura radi samo
na telefonima koji prethodno nisu koristili AnySIM
alatku.

Hotfix za Futuremarkove
programe

Futuremark izdaje novi hotfix za svoje benchmarking
programe 3Dmark03, 3Dmark05, 3dmark06 i PCmark05.
Hotfix osvezava biblioteke koje detektuju graficke kartice
tako da prepoznaju novi hardver, pa sada korisnici vise ne
moraju ruc¢no brisati odgovarajuci DLL fajl iz Windowsovog
sistemskog direktorijuma kako im se neki Futuremark
program ne bi “zakucao” jos na uvodnom ekranu. Novi fajlovi
su Direcpll.dll (v4.10.1.93), Entech.sys (v5.0.1.1) i Entech64.sys
(v5.0.1.1), paket se moze skinuti na Futuremark sajtu, a hotfix
ne utice na rezultate merenja.
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Na internetu se pojavio PDF
dokument u kome su pronadeni
detalji o novoj igri iz popularnog
Battlefield serija. Novi deo je ovde
oznacen kao Battlefield 3 i sadrzi
dve frakcije, NATO i MEC (Middle
Eastern Coalition), koje poseduju
48 razlicitih vozika i 56 oruzja. Igra

o A bi trebalo da stigne tokom druge
= polovine sledece godine i donece

osam mapa, dok ¢e reklamni trejler - P . ,-”

stic¢i pocetkom sledece godine. Jo$ se kaze da je javna oA = 4fl° Shes -
beta verzija predvidena za naredno leto, a EA je na sve siedt fla g b Jh et
ovo odgovorio standardnim “no comment”. i "
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EA i Crytek napokon odgovaraju na pitanja kakva ce
biti minimalna zahtevnost Crysisa. Kako kazu, mini-
mum je slededi:

Windows XP ili Vista, procesor na 2.8 GHz(3.2 GHz za
Vistu), gigabajt memorije (1.5 GB za Vistu), graficka
kartica sa 256 MB, 12 GB prostora na disku i DirectX-
kompatibilna zvucna kartica.

Visoki taktovi procesora vaze samo za starije Pen-
tiume 4/D. Za AMD-ove Athlone to znaci perform-
ance rating od 2800+ ili viSe, a za Core 2 Duo proce-
sore 2.0 GHz i vise.

Od grafickih kartica morate imati najmanje NVIDIA
6800GT ili Radeon 9800Pro (X800Pro za Vistu). Mobilne
verzije ¢ipova mogu raditi ali nije testirano. Integrisani
¢ipovi nisu podrzani, a preporucuje se instalacija na-
jnovijih drajvera za grafiku u trenutku izlaska igre.

Preporucena konfiguracija podrazumeva Core 2 Duo
na 2.2 GHz ili Athlon X2 4400+, 2 GB memorije i NVIDIA
GeForce 8800 GTS 640 MB ili sli¢nu karticu.

Microsoft zvani¢no
objavljuje plan za
odvajanje Bungie studija
i njegovo pretvaranje u

samostalnu kompaniju.
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Bungie je stvorio
popularni serijal
Halo, a Microsoft
¢e i dalje drzati prava
na tu igru (tj. uzimati
procenat od prodaje),
a verovatno i za
buduce naslove koje
razvije Bungie.




&to je bre

sa ovim igrama?

,Znam ja sve to,

vreme praznika, pa

stize Bozi¢ uskoro pa
treba uzeti pare amerikancima,
ali je zaista suludo da tokom
¢itavog leta nemamo $ta da
igramo, i onda da nas odjednom
napadnu sve te dobre igre.
Pocelo je sa Bioshockom, koji je
stigao tamo negde taman pred
kraj avgusta meseca, a kako
obi¢no kazu da se “Po jutru dan
poznaje”, bilo je za ocekivati da
¢e nas nadalje docekati desetine
i desetine kvalitetnih naslova.
Prosto ¢ovek ne zna odakle da
poc¢ne. Naravno, pre svake
kupovine dobijate priliku da igru
isprobate putem demoa, i demo
verzije, $to omogucava onima sa
nesto brzom internet konekcijom
da dodu do istog pre nego sto se
on pojavi na DVD-u omiljenog
¢asopisa. Medutim, problem koji
se javlja lezi u ¢injenici da su se
na sceni pojavili demoi u
enormnim koli¢cinama, pri ¢emu
nijedan nije manji od punog CD-
a. Sec¢am se vremena kad je neka
igra, mozda recimo Baldur’s Gate,
donela demo na 600MB, da su svi
vristali kako je to neverovatno
puno za demo. A danas? Danas
Quake Wars - giga, Stranglehold
- giga, Hellgate London - giga ...
i da ne nabrajam dalje.

No, to nam je sve omogucilo

da se pripremimo za kvalitetne
naslove koji su pred nama. | tako
smo posle Bioshock-a u prilici
da odigramo World in Conflict,
svakako jedan od najboljih

RTS naslova ove godine pored

Company of Heroes. Onda je
stigao Enemy Territory: Quake
Wars, “Battlefield killer”, kako bi
rekao IGN. Onda Stranglehold,
pucacina inspirisana Hard

Boiled filmom Dzon Vua koja
dosta podseca (logi¢no) na Max
Payne. UopS3te necu da trosim
reci na standardne igre kao

$to su FIFAO8 ili NBA0S, vec ¢u
pomenuti da se u meduvremenu
pojavio i The Orange Box, paket
igara iz Valve-a koji obuhvata
Half-life 2 Episode Two, Team
Fortress 2 i The Portal. Onda je tu
Hellgate: London, sve se sprema
za F.E.A.R. Perseus Mandate, a iza
vrata kuca Timeshift, pucacina
sa mogucénostima manipulacije
vremenom.

Kao vrhunac meseca u kojem

se nalazimo, stize Call of Duty

4: Modern Warfare, nastavak
Call of Duty sage, ovoga puta

u modernom dobu, 3to se
mozda nekima nece svideti.
Ipak, igra odrzava njen visok
kvalitet, pa ne sumnjamo da ¢e
biti hit. Konacno, tu je i Unreal
Tournament 3, igra o kojoj zaista
ne treba trositi previse reci.

Cini se da se Epic ovoga puta
zaista potrudio, te da ¢e UT3 biti
kvalitetan kompetitivni naslov
koji ¢e se dopasti milionima
igraca Sirom sveta.

To konac¢no znaci samo nekoliko
stvari — nadamo se da imate
dovoljno novca za kupovinu igara,
dovoljno jak hardver za pokretanje
istih i naravno dovoljno slobodnog
vremena za igranje.
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Tose!

Tose Proeski, sahranjen
je na gradskom groblju, u
prisustvu porodice, zvanicnika i
mnogobrojnih obozavalaca.

Opelo je sluzio poglavar
Makedonske pravoslavne crkve
arhiepiskop Stefan sa najvisim
svestenicima crkve, a prisutni su bili
i diplomate i brojne kolege iz celog
regionaiSire.

“Ne odajte se alkoholu, drogi
i drugim zlima, nego poput Tose
iskoristite talente koje vam je
Bog dao’, porucio je arhiepiskop
ohridsko-makedonski Stefan i
dodao da je “retko ko bio omiljen
kao Tose"i da je “retko ko za zZivota
stekao toliko prijatelja”

Na sahrani stradalog pevaca
govor je odrzao makedonski
premijer Nikola Gruevski, zvanic¢nici
Kruseva i njegovi drugovi i kolege.

“ToSe je usao u legendu.
Makedonija je u suzama, izgubila je
mnogo.

Tose je bio taj koji se uvek
trudio da Makedoniju svetu prikaze
u najboljem svetlu’, rekao je
Gruevski.

On je svoj govor zavrsio re¢ima:
“Tos3e, ti si na$ andeo”.

Mnogi obozavatelji Proeskog
nosili su majce sa njegovim likom
uz poruku da nikada nece biti
zaboravljen. Grob Tose Proeskog se
nalazi iznad grada sa pogledom na
celo Krusevo.
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Na internetu se gov-
orkalo o tome da na-
jnoviji Halo 3 za Xbox
360 ne radi u pravoj
720p rezoluciji, ve¢ koristi 1152x640,
odnosno 80 horizontalnih linija manje

nego $to bi trebalo za “jedan na jedan”
mapiranje piksela. Bungie se oglasio i
kazZe da je ovo uradeno zato sto Halo

3 koristi dva frejm bafera zbog ultrarealisti¢cnog osvetljenja
i da je, zarad tecnog frejmrejta, to bitnije od dodatnih 80
redova - takode uveravaju da je razlika nevidljiva kada se
uporedi prava 720p slika i 640p razvucena na 720 - a ako je
nevidljiva na stati¢nim screenshotovima, to znac¢i da nema
teorije da se primeti tokom kretanja i akcije.

Electronic Arts u novoj objavi za Stampu kaze da kupuje
BioWare/Pandemic, nekadasnjeg nezavisnog developera igara
nastalog spajanjem kanadskog BioWarea i kalifornijsko-australi-
jskog Pandemic Studiosa pre dve godine. EA placa 620 miliona
u kesu kompaniji VG Holding koja je vlasnik BioWarea i Pan-
demica, uz verovatnu doplatu od 155 miliona za
odredene zaposlene iz VG Holdinga. Kupovina
bi trebalo da se okonca do januara, a svi koji su
ocekivali neki novi kvalitetan RPG iz BioWarea
sada i definitivno mogu na to da zaborave.




Bethesda na svom blogu objavljuje da ¢e poslednji
zvani¢ni “downloadable content’, Fighter’s Stronghold,
za Elder Scrolls 1V: Oblivion sti¢i polovinom oktobra i
bice besplatan u obe verzije (PC i Xbox 360). Fighter’s
Stronghold bice utociste za odgovarajucu klasu karak-
tera (slicno prethodnim dodacima Vile Lair, Thieves Den
i Wizard's Tower) i radi se o zamku Battlehorn Castle,
lociranom na Colovian Highlandsu zapadno od grada
Chorrola. Sadrzace salu za vecere, kasarnu, vinski pod-
rum, sobu za trening i igracev li¢ni Shrine of Julianos.
Vise o tome www.elderscrolls.com

You sre over-encumbered,

BioWareov akcioni RPG za Xbox 360, Mass
Effect, bi¢e objavljen sa voice-overima na
engleskom, francuskom, $panskom, itali-
janskom i nemackom. Interesantno je kako
je “prevodenje” realizovano: umesto da
animatori rade pet verzija facijalnih animacija

za svih pet puta 30 hiljada linija teksta, deo
endzina igre “slusa” voice-overe i prema njima animira
karaktere u realnom vremenu, pa se tako igra moze

prilagoditi prakti¢no bilo kom jeziku.




Igrali ste Valveov “Portal”i
jako vam se svideo sistem
portala koje su Valveovci
maznuli iz Preya? | nama, a jos$
je bolja stvar $to su se na sajtu Primotech
dosetili kako te portale omoguciti i u drugim
igrama baziranim na Source endzinu. Naravno, postoje
odredena ogranicenja i povremeni bagovi, ali je to mala
cena za ono sto se dobija. Uputstvo pogledajte ovde: http://
www.primotechnology.com/2007/10/17/half-life-2-portal/
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Gabe Newell iz Valvea je vise puta “objasnjavao”
zasto nema njihovih
igara na Mekintosima,
pravdajudi se “nera-
zumevanjem” izmedu
njihove vizije i vizije
Applea. Medutim, neki
izvori na internetu kazu
da Valve trazi milion
dolara unapred od kom-
panije koja se odluci da
portuje Half-Life 2 na
Mac OS X. Koliko ovo

sve ima veze sa zivotom
ne znamo, ali znamo da
se na Intel Mekintose
lako instalira Windows XP
kojim se pretvaraju u jos jedan PC.




THQ zvani¢no najavljuje novu
ekspanziju za Warhammer 40K
Dawn of War serijal real-time
strategija - Soulstorm. | ova
ekspanzija ¢e biti samostalna,
stize na prolece 2008. a

THQ kaZe da je razvija Relic
Entertainment u kooperaciji
sa Iron Lore Entertainmentom
i da ce sadrzati dve nove rase,
ukljucujuci Dark Eldare, Sto ¢e
ukupno ciniti devet
igrivih rasa.

American McGee, koga znamo po, recimo, Ameri-
can McGee’s Alice, Scraplandu i po jako opskurnim
nivoima u Kvejku 1, a koji poseduje Spicy Horse
Games studio, objavljuje da je otkupio licencu za
koris¢enje Unreal 3 endzZina u svojim bududim igra-
ma. Prva koja ¢e ga koristiti je “Grimm”, bajkovita
akciona avantura koja ¢e se sastojati od 24 epizode
distribuirane tokom sledece godine preko GameTap
servisa. McGee kaze jos$ da ¢e igra sadrzati tradicion-
alno avanturisticko istrazivanje sveta i reSavanje
questova, ali i borbene masine kao “spice”.
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Athens, October 2007

ako je vreme obecavalo i trebalo da

bude znacajan faktor dobrog provoda
u Porecu, ispostavilo se da samo sa tim
momentom niKojih hiljadu kilometara
dalje od Beograda, u bogatijoj Grekoj
regiji, Electronic Arts je odlucio da odrzi
svoju prvu regionalnu konferenciju za
Stampu, gde su novinari iz Gr¢ke i drugih
isto¢noevropskih zemalja bili u prilici da
se upoznaju sa novim EA igrama. Mi smo
naravno vreme iskoristili da se upoznamo
sa Atinom, i vidimo kakvo je to mesto o
kojem svi govore. Mirno ususkani u sred
kineskog kvarta, bili smo na dva minuta od
uzeg centra grada, kao i pet od zanimljivog
»zabavnog” dela sa mnostvom kafi¢a i
klubova, u koje stranci izgleda ne zalaze
toliko jer kineska Cetvrt predstavlja prirodni
Jfilter” za takve goste. | zaista, jedan od
jacih utisaka je taj deo sa kinezima, arapima
i crncima, koji se nalazi odmah iza jednog
od glavnih trgova. Prostire se u nekoliko
okolnih ulica, izuzetno je prljav, smrdi, a
bogami je i bogat devojkama lakog morala,
ali se na samo jednu ulicu dalje od njega
nalazi pesacka zona nalik na Skadarliju koja
je prepuna kafica i zanimljivih klubova. Tu
smo bogami lepo jeli, a Haloumi gr¢ki sir je
nesto sto morate probati jer je jednostavno
jako, jako ukusan.

No, da mi ne gnjavimo previse
mozda nepotrebnim detaljima,
okrenimo se glavnom razlogu posete
Atini. Electronic Arts je u hotelu
Interkontinental organizovao promociju
svojih novih naslova, na prvom mestu
igara Hellgate: London i Warhammer
Online. Obe igre predstavljaju hitove
u koje EA polaze velike nade, pa su

i developeri oba naslova bili u
Atini da nam blize pojasne sta
¢emo sve to lepo modi da vidimo
u narednom periodu. Obe igre
smo bili u prilici da isprobamo na
Games Convention-u, pa nam je
ovo bila prava provera da vidimo
da li su se imalo promenile. |
osecanje koje smo imali i pre
kod Hellgate-a, ostalo je i nadalje, Igra je
pomalo troma, ne pleni svojom grafikom

i opcijama, ali moze da bude zabavan,
posebno u multiplayer modu. Kako ¢e to
zaista izgledati, vide¢emo u mesecima pred
nama, kada se igra bude pojavila.

Sa druge strane, Warhammer Online
je naravno pobrao znatno vise paznje
kompletne publike na pres konferenciji,
kako zbog simpati¢nog programera koji
je vodio prezentaciju, tako i zbog opste
popularnosti Warhammer fransize. Nakon
$to smo saznali zbog ¢ega je Warhammer
tako revolucionaran, uprilicen je ru¢ak
za sve posetioce, koji je bio zaista, zaista
dobar. Nazalost, imamo samo fotku kolaca
a ne i slanih stvari, ali shvatate poentu.

Nakon toga, svako ko je zeleo mogao
je isprobati igre, a najvise paznje privukao
je Warhammer Online, iz prostog razloga
$to su ljudi bili u prilici da odigraju 5 na 5

okrsaj u Warhammer svetu, to je svakako

zanimljivo i nezaboravno iskustvo. Pored

Warhammera, kompletan prostor press
konferencije bio je pretvoren u prostor za
prezentaciju igara, kojih je bilo zaista puno.

Svi novinari mogli su da probaju NBA
2008 kao i FIFA 2008, zatim Need for Speed:
ProStreet, MySims za Wii kao i Simpsons
The Game. Nesto interesantniji naslovi za
posetioce bili su svakako Hellgate: London,
zatim Medal of Honor: Airborne, Medal
of Honor: Heroes 2 (za Wii) i Skate. Skate
je inace EA-ov odgovor na Tony Hawk-ov
serijal igara, pa je pravo pitanje kako ce
proci. Hitovi u ovoj grupi igara bili su Half-
life 2: Episode Two, gde su zainteresovani
mogli da igraju i Team Fortress 2 i Portal
(pored Episode 2), a tu je i Crysis, koji
e uskoro ugledati svetlost dana. Crysis
je bio zaista dobar, ali cak ni EA nije
obezbedio dovoljno jake racunare da bi
Crysis radio kako treba, tako da mozete da
zamislite kako ¢e da radi na vasim kuénim
raunarima.

| time polako privodimo kraj ovog
izvestaja kojeg smo napisali u sjajnom
kafeu Interkontinentala uz zvuke klavira.
Svakako jedno od najinspirativnijih pisanja
izvestaja ikada.
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Kontakt: www.empireearth.com

Kodo je razvojni tim Mad Doc Software preuzeo Empire Earth od Stainless Steel
studija, uspeli su da v igru koja ve¢ ima mnostvo opcija i moguénosti dodaju

jos toliko sadrzaja. Krajnji rezultat, Empire Earth I, je mozda i strategija u realnom
vremenu sa najvise prostora za taktiziranje, ali u isto vieme i igra koja se dugo uci,

na trenutke je isuvise zakomplikovana, a i ostavlja utisak nedostatka fokusa zbog
pokusaja da se u njoj objedine skoro sve ideje koje su iskoriscene u istoriji RTS Zanra.
Pred trecim delom serijala bila su tri puta. Da dobijemo isto sto i prosli put, samo sa
novom grafikom i promenjenim jedinicama, da se igra dodatno zakomplikuje, ili da se
pojednostavi. U Mad Doc-u su se odlucili za tre¢u opciju, Sto ce kao posledicu mozda
imati ignorisanje od strane hard-core igraca drugog dela, ali ¢e definitivno privuci ve¢i

"% broj ljudi serijalu.

rva stvar koja se da primetiti je
Ppromena grafickog stila, koji
je od skoro realisticnog prebacen u
- f simpatican, skoro stripski. Takode,

|

il dizajn jedinica iz proslosti vuce na
fantaziju, ¢ak i kod onih koje nose
ime istorijskih vojnih snaga, a epoha
budu¢nosti je ocigledno inspirisana
japanskim crtanim filmovima. Ovakav
pristup nije lo$ sam po sebi, ali treba
videti kako ¢e igraci reagovati na

skoro potpuno izbacivanje realizma
iz igre. Promenjen je i korisnicki
interfejs, koji je sada (ili je bar bio na

3 demou iz Lajpciga) mnogo manje

| modularan i jednostavniji je za
upotrebu, ali i dalje zahteva odredeni
period privikavanja koji moze smetati
nekim igrac¢ima, pre svega zbog
sitnih dugmica oznacenih simbolima
¢ije znacenje treba nauditi.

Igra ce se odvijati na Zemlji,
kroz pet epoha (manje nego prosli
8| put): Ancient, Medieval, Colonial,

Modern, Future. Na Zemlji su aktivna
tri plemena, koja se medusobno
bore da bi postigla globalnu
dominaciju planetom. Sva tri
plemena ¢e imati potpuno drugaciji
razvojni put, vestine koje koriste

i izgled. Zapadnjaci (western) se
fokusiraju na tehnologiju i velike i
mocne jedinice, proizvod robotike.
Istocnjaci (eastern) do pobede dolaze
zahvaljujudi broj¢anoj nadmodi i
jeftinim jedinicama, koje su cesto
plod mutacija. Stanovnici prostora

koji nazivamo bliskim istokom

(middle eastern) koriste brzinu i
sakrivanje kao svoje glavne taktike.

Posto igra nec¢e imati klasi¢nu
kampanju, ulozeno je dosta truda
da se sve epohe ucine bitnim, tako
Sto ce usloviti razvoj nekih jedinica,
ili njihovih sposobnosti, razvojem
jedinica i sposobnosti iz prethodne
epohe. Dakle, ako se na brzinu
razvijete u“buducnost”, necete
imati ni blizu dovoljan arsenal da
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osvojite svet. Umesto kampanje, tu

£ je osvajanje kompletnog sveta, koje

nije narocito originalna ideja (u skorije
vreme taj mod su imali Dark Crusade i
Battle for Middle Earth 2), ali je sasvim
fino implementirana. Igru pocinjete sa
odredenim brojem teritorija na kojima
se mogu graditi gradevine i jedinice,

a zatim slati na druge teritorije po
potrebi. Takode, kada gledate kompletan
globus, na raspolaganju su vam razne
diplomatske i $pijunske opcije koje
imaju veliki znacaj na igru. Postoji i
mogucnost da dobijete obavestenje

| kako je, na primer, kidnapovana princeza
1 jednog plemena, a ako je oslobodite

i vratite u okrilje toplog doma kao
nagradu dobijate komandovanje nad
njenom provincijom. Svaka provincija
ima i svoje statisticke podatke - vojska,
istrazivanje, ekonomija i u zavisnosti od
toga kako odlucite i podesite njihovu
vaznost, uti¢e na razvoj vaseg carstva.
Dakle, ako smatrate da vam je potrebno
vise resursa, podesite teritorije pod
vasom komandom da se najvise bave

ekonomijom i na dobitku ste u tom polju.

Kada podete u samu bitku, nema
mnogo razlike u odnosu na prethodni
deo. Mogu¢nosti za kombinovanje
jedinica i strateske odluke ima
mnogo. Vecina jedinica ima specijalne
sposobnosti koje treba iskoristiti u
pravom trenutku da bi donele prevagu
na bojistu. Najveca promena je sistem
resursa, koji je negde izmedu rudnika
i nodova. Kada naidete na pogodno
mesto i izgradite gradevinu za skupljanje

resursa, mozete praviti i radnike, ali njima

dalje ne mozete upravljati. Dakle, gubi se
mogucénost ranih napada na protivnike
jacim radnicima, ali i dalje postoji
mogucénost da ne unistite gradevinu,

a sprecite priliv novca jednostavnom
eliminacijom radnika.

| to su otprilike najvaznije stvari
koje su mogle da se zakljuce iz do sada
prikazanih delova Empire Eartha lll, sve

ostalo ¢emo poceti da saznajemo vec
ovog meseca kada izlazi puna verzija
igre. Za sada se ¢ini da ¢e ovo biti
odli¢na strategija, a najveca prepreka
njenoj popularnosti moze biti ako
ostane suvise komplikovana vikend
igracima, a dovoljno pojednostavljena

da vise ne bude zanimljiva fanaticima.
Naravno, tu je i pitanje kako ¢e sve

q
# [ funkcionisati u igri za viSe igraca.

Luka Zlati¢
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Izlazi: 6. novembar 2007.
Kontakt: www.gearsofwar.com

Kada se PCigracima kaze “port
sa konzole” uvek postoji
odredena rezerva prema igri koja

je pred njima. Nije stvar u samom
kvalitetu igre, mada cesto postoji i
predrasuda o tome kako konzolne
igre nisu dovoljno dobre (ili obratno
ako je igrac orijentisan na konzole),
vec u primeni menija, prebacivanju
kontrola sa gamepada na kombinaciju
misa i tastature, problemu da retko isti
razvojni tim pravi original i port, tezini
igre, Cinjenici da je neke igre bolje
igrati iz kauca, tri metra od TV-a, nego
u stolici na 70cm od monitora, kao i

mnogim drugim stvarima... Pogledajte |

samo kako izgleda Resident Evil 4 za
PC u svojoj prvoj verziji i bic¢e jasno
cemu ta rezerva. Kada je igra zanrovski
bliza PC-u (pucacina, pa makar i iz
treceg lica), kada je radi isti razvojni
tim, i kada vazi za jednu od najboljih
igara na Xbox 360 konzoli jasno je

da su ocekivanja veca, ali je veca i

]

mogucnost razocarenja. Tacno godinu
dana nakon sto je Marcus Phoenix
osvojio vlasnike Microsoftove konzole,
Gears of War dolazi i na PC, ali je
pitanje koliko trijumfalno.

| sami svesni zadatka koji je pred
njima, u Epicu su se odlucili da PC
verziju ozbiljno pripreme i prilagode
svom novom domu. Kretanje je nesto
brze i bolje odgovara na komande.
lako je i dalje moguce koristiti
gamepad, igra je preradena tako da
vi$e odgovara misu i tastaturi. Za
razliku od nekih polovi¢nih portova
(ili losih igara) gde se informacije na
ekranu ne prilagodavaju metodu
kontrole i konfiguraciji dugmica,
Gears of War i sa te strane postuje
igraca. Blago je povecana i tezina
kako igraci navikli da misem pogadaju
svaki piksel neverovatnom brzinom
ne bi odbacili GoW kao isuvise lak,
pre svega automatskim podizanjem
intenziteta trzaja oruzja kada koristite
misa (ne, ne mozete igrati na misu
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fipraviti se da igrate na gamepadu da biste \ /
smanijili tezinu). Pored 19 postoje¢ih mapa
za vise igraca, tu su i tri nove kao i novi mod

- King of the Hill. Igra podrzava i XP i Vistu,
odnosno DX9 i 10 (3to nemogucnost Haloa 2
da radi pod XP-om ¢ini jo$ sme3nijom), ima
poboljsane teksture i daleko vise rezolucije g _ —
(1900x1200 je maksimalna) nego Xbox ¢
360 verzija. Naravno, moguce je uzivati u
dozivljajima Marcusa Phoenixa i na slabijoj
masini - 2,4 gigaherca, 6600 GT i 1Gb RAM-a
su navedeni kao minimum.

Najvedi dodatak je pet potpuno novih
nivoa u gradu Timgad, a kulminacija svega je
borba sa Brumakom, ogromnim ¢udovistem
koje vas progoni kroz nove nivoe. Ako ste
imali priliku da odigrate Gears na konzoli,
ne morate ponovo da je igrate ako ne
zelite, u Timgad mozete u¢i ¢im instalirate
igru. Pozitivno je (bar za vlasnike ku¢nih
racunara) i to sto su svi nabrojani noviteti PC
ekskluziva, koju nece biti moguce dodati na " .
Xbox 360 verziju. Da i ¢e to naterati vlasnike ] \ —";.

kobe platforme koji su ve¢ igrali GoW, da ':-' ~ (-') \

Gabave i novu verziju, pitanje je, ali je sigurno
da bi svi ljubitelji pucacina na PC-u morali

da je odigraju, zato $to po svemu do sada
prikazanom ovo nije obican, prosecan port,
nego vrhunska konverzija super-hita, u koju
su dodate mnoge nove stvari.

Cak i ako niste ljubitelj pucacina (a ovaj
naslov nije klasican pripadnik zanra) Gears
of War zasluzuje preporuku, ako ne zbog
kliseizirane price o ratu covecanstva sa
rasom koja pokusava da nas istrebi, na nekoj
udaljenoj planeti u dubokom svemiru, a
ono zbog odli¢ne grafike, sjajne atmosfere i
retko videne posvecenosti detaljima. Tu je i
kooperativni momenat, odnosno ¢injenica
da vas u svakom trenutku prati jedan saborac
kog moze kontrolisati Al, ali i suigra¢, sto ume
da podigne zabavu na visi nivo.

U trenutku dok citate ovaj broj, Gears of
War za PC bi trebalo da je vec u prodaji, pa se i
sami mozete uveriti u sve njegove kvalitete.

Luka Zlati¢

plog-mogozm.co Q 3\




Telltale Games
Izlazi: Tokom sledec¢ih 7 meseci u malim dozama
Kontakt: http://www.telltalegames.com/samandmaxseasontwo

Sam ane

PREVIEW

L ]

o bi rekao da ce tek kada Lucas

Arts, nekada najbolji izdavac
komicnih avantura u poznatom
univerzumu, izgubi prava na Samaii
Maxa, ovaj briljantni detektivski duo
procvetati. Trinaest godina ¢ekanja
na njihovu novu avanturu posle
sjajnog Hit the Roada je bilo previse, i
ocigledno je da sada pokusavaju to da
nam nadoknade. Jo$ nismo posteno ni
prestali da se smejemo nakon odli¢ne
prve sezone, a pred nama je druga
sezona koja ce biti objavljivana u
mesecnim epizodama od 8. novembra,
pa do maja 2008. godine (pauza je u
decembru, ako ste primetili da je to
sedam meseci za Sest epizoda).

Sta mozemo da o¢ekujemo?
Mnogo humora. Jednu novu
pozadinsku pri¢u. Ironiju. Sest kracih
pric¢a koje vode do velikog finala. Neke
nove likove i promene na na onima
koje ve¢ poznajemo. Satiru. Nove
lokacije koje ce biti koriS¢ene u svakoj
epizode, ali i nove lokacije koje ¢e biti
koris¢éene samo u po jednoj epizodi.
Slepstik. Otprilike isti grafi¢cki engine
kao u prosloj sezoni, ali i par promena.
Sada je moguce trcati i kretati se
konstantnim drzanjem dugmeta na
misu. Pomo¢ koju likovi daju ukoliko

primete da ste se zaglavili (moze
da se iskljuci ako vam ne treba), i
esmisleno brbljanje (i jedno i drugo,
paradoksalno, ve¢inom iz Maxovih
usta). Mini igre u svakoj epizodi (dve
u prvoj)...

Prve dve mini igre su voznja
cuvenim DeSotom, koji sada mozete
i frizirati, a koja je laksa nego u
prvoj sezoni zato $to auto mozete
kontrolisati i tastaturom, a ne samo
misem. Druga mini igra je boks mec
izmedu pacova i lutke, koji iako mozda
zvuci kao akciona igrica, zapravo
sadrzi zagonetku koju treba resiti da
bi se me¢ dobio.

Najvece zamerke prvoj sezoni
bile su lagane zagonetke i previse
reciklaze lokacija. Prva zamerka
je ispravljena u najvecoj mogucoj
meri i u toku same prve sezone, a taj
trend se nastavlja i ovde. Zagonetke
u prvoj epizodi druge sezone su
teske otprilike kao zagonetke u
petoj epizodi prvi, naravno i dalje su
logi¢ne (uz poneku koja blago zalazu
u suludu Sam & Max logiku). Ukoliko
svaka sledeca epizoda bude sve teza,
finale sezone bi moglo da bude prava
glavolomka. Sto se reciklaZe lokacija

tice, nju nije moguce potpuno izbeci,
ali je o€igledan trud razvojnog tima
da uvedu sto vise novih mesta na
kojima se radnja odvija, kao i da ona
koja cCete cesto posecivati tokom
sezone imaju dovoljno promena, i da
se izbegne fiksni izbor likova koji se
pojavljuju na jednom mestu.

O samoj prici se ne zna skoro
nista, posto u Telltale-u mudro ¢ute.
Aliznamo da se prva epizoda zove
Ice Station Santa i da se odvija na
severnom polu, gde ¢e Sam i Max
imati zadatak da spasu novogodisnje
praznike od propasti koja im
preti. Naravno, posledice njihovog
reSavanja slucaja, koliko god on bio
uspesan, ¢e sigurno biti dugotrajne i
neocekivane. A posledice kompletne
druge sezone ¢e, nadamo se, biti
mnogo smeha i ponos zbog mnogih
reSenih zagonetki.

Luka Zlati¢
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Nekada davno, rasa Vasari je sa —~——

pravom smatrala citav svemir svojom
_imperijom. lpak, sve u jedmg\

trenutku pocinje da propada’:

ol PREVIEW

pa je tako i uticaj Vasarija polako

opadao, a jedna druga rasa je krenula da

se vzdize. Rogadate, u pitanju su bili ljudi koji
su polako kolonizovali sve dalje i dalje planete, ,
polako gube¢i medusobni kontakt i razvijaju¢i se . &
v razlicitim pravcima. Sada je vreme 2a kona¢nu
bitk® oko dominacije nad svemiromiizmedu ljudi
koji.sacinjavaju.takozvani “Trade Emergency
Coalition”, Vasarija koji'ne zele dalodu

bez borbe, ali ilAdventa, rase kiborga koji
sul potomci prvih kolonistal koji suinapustili
Zemlju. Ishod ovog velikog rata zavisi samo ;.
od igracaii njihove umesnosti u slede¢em

koraku evolucije RTS zanra, igri Sins of a

Solar Empire.

e¢ neko vreme se u RTS igrama

koriste (explore, exploit, expand
and exterminate) elementi, ali je
ovo prvi put da ce se i bitke i razvoj
imperije odvijati u realnom vremenu,
na istoj mapi. Klju¢na stvar kod ovog
pristupa je interfejs koji mora da
bude dovoljno jednostavan,adau
isto vreme pokriva mnostvo opcija,
od kontrole lovaca, preko mati¢nih
brodova, pa sve do izgradnje struktura
na planetama koje igrac kontrolise.
Da bi se doslo do pravog rezultata
potrebno je mnogo vremena i
testiranja, pa su tako planirane cetiri
bete (trenutno je u toku treca), tokom
kojih sve vise igraca ima priliku da
isprobam interfejs i iznese svoje
misljenje o njegovoj funkcionalnosti.
Trenutno se, bar na prvi pogled,
interfejs Sinsa razlikuje od klasi¢ne
RTS igre po dodatnom setu komandi
koje se nalaze sa leve strane ekrana
kojima je moguce komandovati
svakom jedinicom posebno. Takode je
vrlo vazan zoom, koji u ovom slucaju
funkcionise tako sto mozete videti
Citav zvezdani sistem odjednom, kada
ce svemirski brodovi biti samo tackice
koje kruze oko planete, ali ¢ete vrlo
lako mo¢i da zumirate spomenutu
tackicu toliko da ona postane izuzetno
detaljan lovac.
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Kako je Sins of
a Solar Empire pre
svega strategija u
realnom vremenu,
podeljena je na misije, pa necete
morati da kontrolisete citav svemir
odjednom, ali ¢e biti mapa na kojima
postoje dva ili tri zvezdana sistema sa
svojim prate¢im planetama. Takode,
vestacka inteligencija je prilicno
dobro razvijena, i u relativno ¢estim
situacijama da se borite na tri fronta,
mozZzete izabrati jedan (ili se fokusirati
samo na goruce probleme skupljanja

resursa), a ostatak ¢e kompjuter bez
varanja odigrati za vas. Kako ne bi
preterano zakomplikovali igru, nece
biti borbi na tlu planete, ve¢ samo u
orbiti ili otvorenom svemiru, kao u
Homeworldu. Kada se borite u orbiti
planete, njene osobine utic¢u na
brodove, pa ¢e u nekim situacijama
biti klju¢no i izabrati bojiste, a ne
samo dovuci na prvi pogled jacu flotu
na zeljeno mesto.



Sve tri rase imaju razlicite
sposobnosti, tehnoloski put kojim
se razvijaju, brodove koji se razlikuju
sustinski, a ne samo Sminkom... Tu
je i dodatno prilagodavanje Zeljama
igraca, posto je moguce birati grb
svoje frakcije, i boje svojih brodova,
Sto je dodato pre svega zbog igre
za vise igraca (do 10 odjednom).
Moguce je kombinovati broj imperija
koje vode igraci i Al po sopstvenom
nahodenju, a u svakom slucaju ce se
u toku igre pojavljivati kompjuterski

vodeni pirati koji ¢e zagorcavati zivot
potencijalnim vladarima svemira. U
igri za viSe igraca se najbolje oseca
jos jedan vazan element - brzina
izvodenja. Kako stvari trenutno stoje,
nekim igrac¢ima ce sigurno smetati
pomalo sporo izvodenje i vrlo je
verovatno da ¢e u lroncladu odluditi
da ubrzaju kretanje brodova i razvoj
tehnologije, ali to je postupan

proces u kom treba paziti da se

ne ode u drugu krajnost, pa igra
postane prebrza u zavrsnici.

U svakom slucaju, do februara
e se odrzati jos jedan beta test,
jedan je u toku, i bi¢e sasvim
dovoljno vremena da se igra dovrsi,
tada ¢emo se daleko vise posvetiti
detaljima svakog elementa igre,
kao i obecavajucim tehnickim
karakteristikama. Sins of a Solar
Empire ima priliku da postavi neke
nove standarde strateskih igara i
iskreno se nadamo da ¢e u tome
i uspeti.

Luka Zlati¢
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Enemy

Territory:
Quake Wars

Quake igre su uvek bile hit,
pa je tako i ovog meseca, kada

je pred nama Quake Wars,
pucacina iz prvog lica cija se
radnja desava u univezumu
Quake Ili IV, multiplayer
posvecenost jednaka Quake Il
a prvi put je class-based i sadrzi
borbena vozila.

SEGA Racing studio se
definitivno iskupio za polu-peh
iz 2005. godine izlaskom novog

Sega Rally-a (Revo). Preko

30 vozila, 16 razli¢itih staza, i
mogucnoscéu od Sest igraca u
multiplayer-u na skoro svim
poznatim konzolama ¢ini ovu
igru vrednom paznje.

} YRRl Review: Orange Box
B AR Review: World in Conflict

VyW Ve Review: Enemy Territory Quake Wars

LPmV vl Review: Neverwinter Nights 2 The Mask

PSSl Review: MotoGP 07

LyBSRXW Review: The Sims 2 Bon Voyage

LYSSEY Review: Sega Relly

LYSSY: W Review: Obscure Il

[JY3W Review: The Settlers Rise of an Empire

[EE I Review:

Heavenly Sword

(LISl Review: FIFA 08 (xBox)

VAR=WIA Review: NBA Live 08 (xBox)
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7

‘ar
e

oioi Gl
SCENJilifnJf

Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu igru za
sebe, PLAY! magazin promovise i sistem ocenjivanja od
1 do 100. Nas sistem nije toliko detaljan niti rigorozan
jer vecinu stvari moZete saznati iz “quick facts” polja,
pa se tako deli na tri sfere:

od 100 do 80 - “Orange
zona” - U pitanju su zaista
jako kvalitetne igre koje
svakako ne bi trebalo da
propustite, pa mozda Cak i ako niste ljubitelj odredenog Zanra.

0d 80 do 60 - “Yellow
zona” - U pitanju su igre
koje su svojim kvalitetom
“tu negde”, i koje zaista
predstavljaju kvalitetne
igre, aliim fali “ono nesto”, $to bi ih ucinilo zaista kvalitetnim
naslovima. Ipak, u vecini sluajeva, ne bi trebalo da ih propustite.
Ispod 60 - “Gray zona” -
Ovo u igre koje su
skromnijeg kvaliteta i koje
bi trebalo da probate samo
ako ste potpuni fanovi
odredenog Zanra ili ljubitelj serijala kojem igra pripada.

N\

PLAY!

redakcija za
potrebe reviewova
koristi Benq
FP93GX monitor J——
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koliko ga posmatramo cisto sa projekat pod imenom Portal. Pojedine se mozda sukobili sa vasim prijateljima u
U finansijske strane, Orange Box je delove moguce je kupiti i odvojeno stripolikom modu za vise igraca; ili Vam

sigurno investicija decenije. Pet putem Steama, ali se u tom slucaju cena je svog tog pucanja za vajdu dosta, te
novijih igara, po ceni jedne. Pa to nema kompletnog paketa skoro utrostrucuje. biste hteli da odmorite uz novi logicko-
nigde. Half-life 2, propracen sa Epizodom U okviru Orange Boxa svako ¢e pronaci arkadni mod.
1i2 (dalje Ep1 i Ep2), reinkarnacija nesto po svom ukusu: bilo da ste ljubitelj
Team Fortressa (dalje TF2), kao i novi dobre price i kvalitetnog FPSa; ili biste

Half-life 2 i prva Epizoda,

PC koliko god zanimljivi bili, ve¢

su prezvakana tema, te njihov

Procesor na 2GHz, 512MB RAM, DirectX 9.0 kompatibilna graficka karta sa 64MB review mozemo sazeti u jednoj

|

CIM=FT QUICK FACTS

Athlon 64 2800+, 1GB RAM, Gforce 6600 sa 128MB, igra je prefektno radila na recenici: “Probajte, necete
zazaliti” Sad kada smo obaviti

srednjim nivoima detalja pri rezoluciji 960x600 £
naporniji deo posla, mozemo

http://orange.half-life2.com predii na analizu novina koje
nam stizu u okviru Orange Boxa.

40 evra
Samo kojim redom...
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Half-life 2

po 3. put medju hama
[
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Za: jedan od najboljih delova Half-life serijala, poboljsan Al, sitna graficka unapredjenjal
Protiv: kvalitet igre varira od nivoa do nivoa, neoptimizovanost nekih delova

?é -.f?'\- -
Kraci intro upoznace Vas sa
prethodnim desavanjima. Havarija voza
a kraja Ep1 ostavlja Gordona i Alyx
obljene ispod gigantske metalne
onstrukcije, stoga cete kao prvi
adatak imati da iz iste situacije izbavite
oje protagonista. Kako naknado
aznajete, Alyx je pri begu iz Citadele
~ ukrala i kodove koji sluze za otvaranje
medjuplanetarnog portala, kojim
Combine planira da transportuje nove
oruzane snage na Zemlju. Prica u Ep2
prati Vas beg ka pobunjenickoj centrali,
u kojoj staro-nova ekipa naucnika,
predvodijenih Alyxinim ocem, ¢eka na
dostavku ve¢ spomenutih kodova.

Na putu do pobunjenicke baze Vas
ceka prolazak kroz Antilionske pecine,
o kojima ste culi glasine u prethodnim
delovima. Naime, ovi insektoliki protivnici
iste koriste za brz transport, 5to je u
datom momentu najefkiasniji nacin da

" stignete do svog cilja. Sa druge strane,
u istim tunelima ocekujte i sukob sa

dosad nevidjenom koli¢inom
Antiliona, oja¢anom novom
vrstom koja je sposobna da
pljuje kiselinu. Ova deonica
zavriena je borbom sa
kraljicom Antiliona, koja ¢e
Vam, a verujte nam na re¢,
zadati poprilicno potreskoca.

Po izlasku iz pecina
obre3cete se u Beloj Sumi, misterioznom
mestu o kome ste slusali samo najgore.
Prostranstvima iste moracete da se
probijete kroz talase Combine vojnika,
Stridera, ali i novih i okrutnijih neprijatelja
pod imenom Hunteri. Isti su otpornji na
borbu konvencionalnim oruzjem, opasni
su kako izdaleka tako i izbliza, a sposobni
su i da se sakriju i iznenade Vas bilo gde.

Da biste se dokopali poslednje
deonice, koja lezi iza prostranstava
Bele Sume, moracete da zasednete za
volan bugija i istestirate vase vozacke
sposobnosti. Na suvozacevom sedistu
neretko ¢e Vam drustvo praviti i Alyx,
koja ¢e se obracunavati sa nadolaze¢im
neprijateljima. Jedan od poslednjih
zadataka, nakon $to se kona¢no
dokopate ciljane baze, je odbrana iste
pred naletom Combinea, koja ujedno
predstavlja i najsvetliju tatku kompletne
epizode. Prica, toliko karakteristicna
za ceo HL svet, nija zakazala ni u Ep2.
Kvalitet razgovora i kracih filmskih
sekvenci odrzan je na o¢ekivanom
nivou i do¢arace Vam desavanja u igri na
najbolji moguci nacin. Zastupljenost istih
potpuno je odgovaraju¢a, omogucavajuci
Vam da predahnete posle duzih akcionih
sekvenci.

lako su borbe ucestale i izazovne
¢ak i za ozbiljnije FPS igrace, vedi deo

306l (87)

Ep2 imacete ispomoc nekog od vasih
saveznika, bila to Alyx ili neki drugi ¢lan
pobunjenicke grupe. Generalno otupeli
prijateljski Al, koji je u prethodnim
delovima demonstriran uspe$nim
blokiranjem prolaza od strane vasih
saveznika, doziveo je svoj preporod.
Imajuci u vidu ove i sli¢ne probleme,
programeri su, pored unapredjenja
vestacke inteligencije, ostavili na Vama
da sami prelazite uze deonice, time
elimn3udi Sansu da do zaglavljivanja
dodje.

Vizuelna strana Source enginea
pretrpela je nekoliko vaznijih
promena, koje se pre svega ogledaju i
u optimalizaciji renderovanja vec¢ih
geografskih povrsina, poput onih u
Beloj Sumi. Isti nije odradjen na ba3
najsrecniji nacin, $to kao posledicu ima
drasti¢an pad frejm rejta u trecem delu
igre. Pored toga, Antilioni su obogaceni
bioluminescentim Sejderima, te ¢ete ih
lak$e uocavati u mracnijim prostorijama.

Ako se i dalje pitate da li Epizoda
2 vredi tih para, odgovor je potvrdan.
Zabavan, doteran i veran duhu starijih
Half-life naslova. Jedina zamerka koju
mozemo uputiti na racun Valvea je Sto
¢emo na Epizodu 3 morati da c¢ekamo
minimum godinu dana.




Team' Fontress

= cleceniju kasnije

zarazna i vickasta atmosfera, igrivost na visokom nivou

mali broj mapa, nepostojanje botova

Davno je proslo doba kada su se
na nasim monitorima vrteli Half-Life
1 iTeam Fortress Classic. Sukob dva
tima sastavljenog iz razlicitih klasa
vodi poreklo jos iz vremena Quakea i
tadasnjeg Team Fortressa. Valve nam je, u
sastavu Orange Boxa, priredio jos$ jedno
iznenadjenje: Team Fortress 2, u svoj
svojoj stripolikoj slavi.

Sam koncept verovatno je poznat
vecini danasnje igracke populacije. Pa
zaboga, ko do sada nije ni ¢uo ni video
Battlefield, Enemy Territory ili Quake
Wars, ne moze se smatrati ozbiljnim
igracem. Ucesnici su podeljeni u dva
tima. Svaki ¢lan bira jednu od devet
klasa. Zabava moze da pocne.

Na prvi pogled TF2 i ne deluje kao
ozbiljna igra, sa ru¢no crtanim likovima i
atmosferom koja je izasla iz glave nekog
od producenata Cartoon Networka.

On to u sustini i ne treba da bude, ve¢
se radi o Half-Life 2 dodatku koji bi pre
svega trebao da Vas zabavi. lako je sve
moglo da se uradi po uzoru na origi-
nalni TF Classic, autori su se potrudili da
naprave mod koji ¢e Vas sa jedne strane
nasmejati, a sa druge zaraziti svojom
autenti¢no$¢u i humorom.

34 IOl ay*magazintcom

Inzenjer, Teskas, Demo, Skaut, Vojnik,
Piro, Snajper, Spijun i Bolni¢ar. Devet
klasa, devet tipova igre, devet nacina da
stanete protivniku na ve¢ nabubreli Zulj.
MozZda Vam ova brojka deluje suvisna,
ali mozemo Vas uveriti da je svaki tip
vojnika jedinstven po svojoj taktici i ulozi
u timu. Omrazenost nekih klasa usled
njihove pasivnosti je boljka od koje pati
vedina sli¢nih naslova, $to na nase iznen-
adjenje nije slucaj sa TF2. Rangiranje
igraca nije zasnovano sani na osnovu
broja ubijenih protivnika, vec je sortirano
po pojedinacnim klasama. Dok ¢e za
Snajperistu najvazniji biti broj fragova i
pogodaka u glavu, Bolnicari ¢e se rangi-
rati po koli¢ini izle¢enog zdravlja ili broju
aktiviranih neunistivosti. | pored kratkog
opisa klasa koju Vam prilazemo uz ovaj
tekst, idealnu cete pronadi jedino ako ih
sve isprobate. A verujte nam na rec¢ da je
podjednako zabavno igrati sa bilo kojom
od njih, bilo da se radi o neustrasivom
Skautu ili povu¢enom Demou.

Zadaci koje Vas tim ima pred sobom
se menjaju od mape do mape, kojih
je uTF2 samo $est. Ovako nizak broj
opravdan je perfektnim i detaljnim
dizajnom svake od njih, te Vam ne bi
trebale dosaditi ni posle duzeg igranja.
Dok cete na Granary i Well imati zadatak
da zauzmete svih
pet kontrolnih
tacaka na mapi,

2Fort Vam donosi klasicanu Capture the
Flag zabavu u kojoj je zastava zamenjena
koferom. Dustbowl i Gravel Pit ¢e naterati
Vas tim prvo da se brani, a potom i napa-
da protivnicku teritoriju u cilju zauziman-
ja kontrolnih tacaka. Poslednja, Hydro,
se, i pored manjih izmena, svodi na

vec vidjeno na Granary i Well mapama.
Ukoliko ni jedan od timova ne pobedi do
isteka vremena, nastupa Sudden Death
mod, u kome se igra resetuje, nema zada-
taka niti oZivljavanja, ve¢ ¢ete morati da
u potpunosti eliminisete protivnicki tim.
Ako se ni po Sudden Deathu ne odredi
pobednik, svim igracima se na ekranu
ispisuje ne toliko motivisuca poruka: “You
are all losers!".

Team Fortress 2 je nesumnijivo jedno
od najboljih mutliplayer ostvarenja ove
godine. Bez obzira sto se radi samo o
modu, igra je zasluzila da joj dodelimo i
srebrnu nagradu. Smeh, zabava, akcija su
samo neke od reci kojima bi se dalo opi-
sati ovo remek delo. Ako ve¢ niste insta-
lirali Steam i narucili istu, preporucujemo
da to iz ovih stopa uradite.




Primarno oruzje: Sa¢mara
Sekundarno oruzje: Pistol;
Hladno oruzje: Francuski kljuc

Karakteristike: lako samo po sebi slab, inZinjer je,
pored bolnicara, jedan od onih koji mogu sopstveni
tim dovesti do pobede ili ih slomiti. U stanju je

da gradi odbrambene turete i unapredjuje ih, kao

i terenska skladista iz kojih ostale klase mogu
dopunjavati municiju ili zdravlje. Jos jedna od
njihovih konstrukcija je teleport, kojim se ozivljeni
\_saigraci mogu brzo transportovati nazad u bitku.

Primarno oruZje: Scattergun
Sekundarno oruzje: Pistol;
Hladno oruZje: Bejzhol palica
Karakteristike: NajbrZa ali i najslabija klasa
u celoj igri. Skaut je jedan od retkih koji
Ce vecinu vremena upotrebljavati svoje
hladno oruZje, s obzirom da je u stanju da
se munejvitom brzinom pribliZi protivniku.
Pored brzine poseduje i mogucnost da

(~ Primamo oruzje: Nagazne mine
Sekundarno oruzje: Bacac granata
Hladno oruzje: Flasa
Karakteristike: Jedan od stubova svake dobro
osmisljene odbrane. Svoje mine moZe aktivirati
i daljinskim putem. Granate su u stanju da se
odbijaju od zidova i plafona, stoga je Demo

Oenive

idealan za igrace koji vole da vode borbu iz senke.

~N

(" Primamo oruzje: Minigun
Sekundarno oruzje: Sacmara
Hladno oruzje: Pesnice
Karakteristike: Jedan od glavnih protagonista
TF2. Glavna uloga mu je primanje Stete i
nanosenje iste. Najsporija klasa u igri, ali
raspolaze najvecom kolicinom zdravlja, kao i

oruzja u igri.

\_ J

Primarno oruzje: Bacac plamena
Sekundarno oruzje: Sa¢mara
Hladno oruzje: Sekira
Karakteristike: Kada neko spomene
borbu izbliza, automatski bi trebalo
pomisliti na Piroa. Uski hodnici i
zatvorene prostorije su njegov fah,

izvodi tzv. double-jump, menjajuci time
pravac kretanja dok je u skoku i dostizuci
inace tesko dostupna mesta. Glavna uloga
mu je istraZivanje neprijateljske teritorije i
\uznemiravanje sporih Teskasa.

~ Primamo oruzje: Lanser raketa
Sekundarno oruzje: Sa¢mara
Hladno oruzje: Lopata
Karakteristike: Vojnik ¢e definitivno postati omiljena klasa svim
iskusnijim deathmatch igracima. Po brzini i kolicini zdravlja
predstavlja balanas izmedju TeSkasa i Skauta, te je preporucen svim
novijim igra¢ima. Lanser raketa je idealno oruZje za eliminaciju
InZenjerovih konstrukija, dok je istim moguce izvesti i dobro poznati
rocket-jump, koji ce Vam omoguciti da se dokopate onih delova mape
\inaﬁe nedostupnh ostalim klasama.

dok je na otvorenom prostoru njegova
efikasnost stavljena pod znak pitanja.
Zahteva dobro poznavanje mape i
idealan je u kombinaciji sa Inzenjerskim
portalima. Jedan od trnova u oku
neprijateljskih Spijuna, s obzirom da su
Qaveznici imuni na Vas bacac plamena.j

J

Primarno oruzje: Snajper
Sekundarno oruzje: Poluautomatska puska
Hladno oruzje: Maceta
Karakteristike: Opsta suprotnost Pirou, Snajperista
je ljubitelj otvorenog prostora. Pre svakog hica
moguce je isti “puniti”, radi preciznijeq i ubitacnijeg
pogotka. Prilikom nisanjenja na telu protivnika
ocrtace se mali crveni kruzic, $to ga moze upozoriti
na snajpersku paljbu. lako predvidjen za borbu
izdaleka, nikako ne treba podceniti $tetu koju je

Primarno oruzje: Revolver
Sekundarno oruzje: Komplet za prerusavanje
Hladno oruzje: Noz

Karakteristike: Klasa koju preporucujemo samo
iskusnijim igracima TFa. Voditi Spijuna nije nimalo
lak posao, koji zahteva pritajenost, taktiziranje i
najvaznije sposobnost da vodite psiholoske igre
sa protivnikom. Svojih saboraca se ne bojte, za
njih Cete uvek biti prikazani kao veseli coveculjak
sa papirnom maskom preko glave. | zapamtite,

Qoluautomatik u stanju da napravi na blizinu. -

\otkriven Spijun je mrtav Spijun.

J

Primarno oruzje: Lanser Spriceva
Sekundarno oruzje: Medi-gun
Hladno oruzje: Bolnicarska testera
Karakteristike: Bolnicar predstavlja jedini
nacin na koji ostale klase mogu da se lece u
toku borbe, te je stoga naprosto nezamenljiv
u svakoj kombinaciji. Medi-gun ce leciti i
saveznike koje ne vidite, te cete bez problema
pomagati svom timu bez bojazni da Vas zahvati
neprijateljska paljba. Nakon nekog vremena
Bolnicar dobija mogucnost da sebe i izabranog
¢lana tima ucini neunistivim na kraci period.
Kombinacija TeSkasa i Bolnicara je postala
\ gotovo ustaljena u svakoj od igara.
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Nepoznati zenski lik budi se u provid-
noj celiji dva sa dva. Automatizovani glas
saopstava joj da se nalazi u istrazivackom
centru Aperture i da pred sobom ima

niz testova. Nekoliko koraka i nekoliko
portala kasnije, dolazi do svog prvog i
jedinog sredstva koje ce joj pomoci da
predstojece prepreke uspesno prebrodi.

Koncept koji je poznat iz Preya, zabo-
ravljenog proslogodisnjeg FPS naslova,
zaziveo je u okviru novog moda za HL.
Doduse, na mnogo drugacdiji i mozemo
reci bolji nacin. Naoruzani samo jednim
oruzjem i vasom intuitivnosc¢u, imacete
zadatak da pobegnete iz istrazivackog
centra. Put ¢e Vas provesti kroz de-
vetnaest nivoa, od kojih se tezinom
iizazovno$¢u mogu pohvaliti samo
poslednja cetiri. Prethodne mape, cije ce
Vam prelazenje oduzeti priblizno pola
sata, mogu se shvatiti kao svojevrsni
tutorijal koji ¢e Vas upoznati sa osnovnim
konceptima igre. Prelazenjem osnovnog

prijatan novitet, zanimljiva izvedba, interesantan dizajn nivoa
premali broj oficijalnih nivoa, na trenutke monoton

seta nivoa otkljucacete nove, koji
u stvari predstavljaju napredniju
verziju starijih. Za dovrsavanje
isthih moracete da ispunite i
odredjene uslove, kao $to su na
primer maksimalni broj ispaljenih
portala ili prepesacenih metara.

Portalna puska, kako joj i samo ime
govori, sluzi za pravljenje portala na
specijalno odredjenim povrsinama.
Levo i desno dugme misa ispaljuju
plavi, odnosno narandzasti portal, od
kojih u isto vreme moze biti samo po
jedan aktivan. Udjete li na plavi, izlazite
na narandzasti, $to je slucaj i obrnu-
tim smerom. Da bi prica bila potpuna,
ubacite u nju pomahnitalu vestacku
inteligenciju, naoruzane turete, dugmad
koja se aktiviraju pod tezinom, kao i
liftove i vrata koja se otvaraju navodjen-
jem letecih energetskih lopti. Zanimljiv
koncept koji se retko kome nece svideti.
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Ukoliko Vam je vickasta ideja da
jurite sebe kroz dva portala postav-

liena jedan pored drugog ili simulirate
“beskonacan” pad kacedi portale na
plafon i pod, ovaj mod za HL definitivno
morate da probate. U tome Vas doduse
mogu odbiti dve Cinjenice: igra je zaista
prekratka i da ne postoji mogucénost
dizajniranja novih nivoa nikako Vam

je ne bismo preporucili. Takodje, ceo
koncept Portala je zanimljiv na prvi
pogled, ali posle kraceg igranja ume i

da dosadi. Kada po deseti put budete
probacivali kutiju ili sprovodili energet-
ske loptice do njihovog cilja, ne recite

da Vas nismo upozorili. Sa druge strane,
Portal predstavlja jedno prijatno iskustvo,
koje nikako ne biste smeli da propustite.
Uklju€ujuci u to iskustvo i odjavnu Spicu
sa najsimpati¢nijom muzikom ikada.

Uros Mileti¢
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Platforma: PC, Xbox360
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Godina jei198%1HIadan rat je
priveden krajulilkakolstvari stoje,
viSedecenijska netrpelji,yost izmedju
istoEnog bloka konaéno
jenjava¥iBerlinskifzidipada, nakon
cegajsledililraspaditadasnjeg Sovjet-
skog Ulnekom paralelnom
univerzumu braca se sa istim
nisu'pomirilijitelvukuisvoj posledn;ji i
ocajnicki iznenadnim napadom
baciti AmerikuJnajkolena. Kako sazna-
jete iz onimocije‘“\okon Sto se
pola Sibiralnafmisteriozan nacin iskrcalo

na americkulzapadnu obalu, zapocinje
_ sukoblenormnihlrazmeraju/kojem moze

bitilsamo pobedniké1Vi.
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- pisati V\{(z_rLd in Conflict u tri sa perfektnoodradjenim engineom i
Ore(“.i nije tesko: brz, dinamic¢an podario nam'akcionu strategiju koja ne

i zabavgn:l poredljake konkuren- bi trebala'da’zaobidje vase PCjeve.

cije RTS"nasIoVa u pc:slednje vreme R (--' d
|(¢itaj,Company,of Heroes i najnovija Osnovna ideja WiC(sastoji se iz : “_ s ?:." o
Nekspanzija\ Opposing Forces, kao i izbacivanja ekonomskih elementata igre a D\ w 4
.Command&Conquer 3:Tiberium Wars), poput izgradnje namenskih éradjevina i ﬁ 2 \ rf LS T
pOJaV|JuJe se novi kandidat, koji p’retl skupIJanJa resursa. Umesto toga gstavljene (‘ A \. | i % U
4 ,da vec ustaljene kraljeve zbaci'satrona. ] Vam samOJedlmce i bojno polje. Mozda L 1

;‘f" Massive Entertainment, koji iza sebe ima
projekat Ground Control, preuzeo je iz
istog ono najbolje, zapakovao u kutiju

Vam ovakav opis zvuci pomalo Skrto, ali ‘,'
chenlca da je iz WiC odstranjena svaka - d
trunuca mikroekonomije je zapravo i
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te razorne avionske napade'i ispomoci, o + Kampanja za jednog igraca.obuhvata IRy 1

"W nacint kroz oci nekoliko glavnih'akterafuz
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osetiti usamljeno'_ni ujednom tfenu'tllgujf
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kojima'ce biti re¢ malo kasnije} dogadjaje nakon onih'popisanih'u uvodu; > 3 B ’ ey
) ) R Sl Bojno polje vrvi odmilxvota, bilo’da se radi !‘~
‘o protivnickim ili prijateljskim jedinicama.
o) o o S
Dok je eliminacija prvih glavni cilj; ista

Rus je zakucao na vrata’Amerikancima

R L e U P
\Ee moze postici jedino saradnjom sa;
ey A O P ery
saveznicima'i izvrSavanjem izdatih nared-
i A LR

A jenja. Di'namléicﬁtje glavna odlika'svih

. misija, te’ce se vasi ciljevi menjati kako
Avreme buctlle‘odn;\icalo. Pored glévnih tu
dobijate pristup,novim jedinicama ili
bodovima za takti¢ku ispomoc. Bilo da je
potrebno eliminisati grupu neprijateljskih
tenkova, ili sacuvati most pred najezdom
protivnicke avijacije, verujte da ni jedan
trenutak necete sedeti besposleni.

Pored efikasnog kori$¢enja jedinica
potrebno je i podjednako uspesno
koristit tzv. takticke ispomoci, koje'su

' &
Sve jedinice u igri podeljene su
. )_.?u Cetrl” kategorije: pesadija, tenkovi,
" pomocne i vazdusne. Svakoj od njih
B T | A e :
g et 0dg?yara odredjeni tip igre, dok je za -
ﬁuspeh, pogotovo u okriajima za vise -t 7 B £
o T x . A Tl 2 : :
ﬁ}lgraca, potrebno kombinovati prednosti d) T e
. ‘\.‘ @umnsr_!s'\:rw-m o

sve Cetiri klase. Dok je pesadija relativnol =
I jef:cina i poprilicno smrtonosna uko-
) d '_ ) liko,vodi borbu iz okupirgnih zgrada,
= \vazdusne jedinice briljiraju prilikom'na;

¥

_—pfda na teze oklopljena vozila. Pomoc¢ne!
jedinice sadrze vozila za popravku dru-
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nowmjedlmcama ili p Zvati artlljerum

o il e
eksg"drone bombardera' ra“(‘:l’l eI|m|n|sanJa
AN

rotlvmcklhjedmlca Svaka od |spomOC|

TP
i Sto efektlvnueg korlscenja treba razmlsljatl

mekollko koraka unapred'Cena u taktlcklm

E Ay
""‘.‘5, ' bodovima zaV|5| 'od njihove razorne mo
" Mg MU/
¢ inamene i povrsme koju zahvataJu Nakon
!
nekog vremena naraspolaganju’¢e Vam
.'. Abiti i nuklearna raketa’ neprikosnovena po
i
svojoj jacini; a'¢ije koris¢enje moze imati

y poraiavajuc’i efekat.na' protivnicki tim?

Multlplayer.Je ono,u'¢emu WiC zaista
sua te makar,ovaj aspekat igre nikako ne
biste’smelida zaobidjete¥Kljuc uspeha
o lezi u'm&biru
" medju jedinicama’sve'Cetiri klase'i taktickom
|skor|scavanJu ispomociiU sam'modul je
|mplement|ran sasvim pristojan VolP, sistem, odradjenog RTS naslova. lkada! Na svu srecu,
te je pomocu |stog moguce ostvariti zavidan hardverska zahtevnost je svedena na minimum, te
nivo koordlnacue sa vasim saigracima: Cete igru modi da isprobate ¢ak i ako posedujete

Zau'z?r!nan;gm strateskih pozicija i njihovim konfiguraciju ispod danasnjeg proseka. Efekti puc-
njave, artiljerijske paljbe i olupina vozila u plamenu

L
i ocmgamen*potrebnOJefsvestl protivnicki

broja¢ na nulu, a istovremeno'odrzati svoj a poterace Vam vodu na usta, dok je eksplozija nuk-
i pozitivnim. Period uig/révanja moze biti i learne bombe neuporediva sa bilo éime‘.f,"cg smo do

malo_duii, stoga je mod za jednog igrada i 7 sada videli. Igra poseduje i podrsku za Di_reétX 10,

zam_i§|jen kao upoznavanje novopridoslica stoga eto razloga za slavlje svim vlasnicima'novijih

sa konceptom WiG! " ' graﬁékih procesora. J:.’
Kao $to se'da videti'sa'prilozenih} - W v Bez Iazne skromnosti i Zelje za reklamom Vam

"\ ‘
ink?, WiC zaista izlgleda perfektno, te mu ~\World in Conﬂlct od sveg srca preporucujemo.

L )
slobodno mozemo dodeliti titulu najlepse Odli¢na grafika, perfektno odradjen multiplayer i
: zaraznost kOja preti da se

hardverksa (ne)zahtevnost, zabavni single i multiplayer, vizuelni doZivljaj pretvori u eplderr‘luu Svaka
pohvala Sierri i Massiveu &to
sunam za hIad‘ﬁueJesenJe

i 2|mske dane podanh
razlog vise da se honlmo

bez vecih inovacija na polju RTS igara, prelake misije, kampanja samo jedne od zaracenih strana
Procesor na 2GHz, 512MB RAM, DirectX 9.0 kompatibilna graficka karta sa 128MB
Athlon 64 2800+, 1GB RAM, Gforce 6600 sa 128MB, igra je perfektno radila na

P———
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I QUICK FACTS

B,

srednjim nivoima detalja pri rezoluciji 1440x900 spoljainjeg sveta
www.worldinconflict.com 3‘
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Godinalje 2065. klbémetsko
rasa pod;nazivom S@gggg se po-

lako pnbllzovo Zemlj"l' v zelji da
njeno bogatstva iskoristi kao

| sirovinufza pogonsko gorlvo,

njene stonovnlke ‘regrutuje”

u svoje.redove. Igradi su dele
v dva tima - Global Defense
Force, koji brani planetu od
osvajaca, i Strogg koji su tu da
opustose sve pred sobom.
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R
/) ‘_‘ engine. Pored potpuno promenJenlh

Y I Quake Wars pokrece znatno modi- Igru pbéinjete izborom strane i jedne

fikovan i modernlzovan Quake 47 od pet ponudenih klasa, a u nekim
slucajevima i oruzja koje nosite. lako

_ zakona fizike, u novi EnemyTerrltoryJe\ se moze reci da svaka klasa ima svoj .
y -

dodata moguénost korid¢enja vozila, / pandan na protivnickoj strani, dovoljno
{ znatno je unapremenld-erovanje se razlikuju da iskustvo igranja bude
otvo'renlh prostora a pror#e-n'J?m jei potpuno razli¢ito. Na primer, doktor
netcode kako bi se smanjilo Iag‘(')vanje na strani GDF-a moze prakti¢no i§?c‘)g
tokom igre! Najveci dodatak su takoz- trenutka da povrati svog saborca 1;'
vane megatekstMazwo licno) = | mrtvih, dok ¢e tehni¢ar Strogga morati
John Carmack a koje omogucavaju da se’ " da 'potro§i‘nekoliko sekundi da “popravi’”.
mapa prlkazeJednom slikom od 32.000 palog saigraca. Spijunii sajédne isa
sa 32.000 pﬁm dizajneri druge'stfane mogu da se maskiraju u
mapiraju i podele n::) delov‘e kOJI uticu protlvnlckejedlnlce ali jedna strana ko-

na kretanJe igracai zmcne efekte kOjI se risti eksplozw-r?gl@mere za posmatranJe !
pritom cuju. Posto;: |gra cesto odvua protivnickih zﬁaja’a druga dronove kOjI :
na otvorenom, tu su i prlrodne nep- % W Se boretjmestwlh Dakle, rlelke nisu |
ogode, koje kao i doba dana i |maJu uticaj.  samo kozmeticke i moze se reci da u

w.
E] dogadaje na bOJnom polju. I pored & igriimamo deset razli¢itih klasall~ a kada
odredene starostl (Quake 4 je samo 'se na to doda i veliki izbor v02|Ia kOJa je

e
verzija Doom 3 engmea) ET: Qual:EWars . moguce koristiti, jasno je da ¢e |graC| sa
AN N
i dalje |zgledaJako dobro, zahvaIJUJua razli¢itim stilovima igre bez problema

odli¢nim teksturama i modelima. mod¢i da pronadu nesto za sebe. W

y
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Svaka mapa je sastavljena iz nekoliko
ciljeva, o kojima cete vrlo jasno biti
obavesteni na pocetku, a i u toku igre
kada dode do promena ciljeva u zavis-
nosti i od vasih i od protivnickih akcija.
Da bi se cilj ostvario, pripadnik svake
klase mora da izvrsi dodatne zadatke,
svojstvene samo toj klasi, kao sto su
onesposobljavanje protivnickih radara,
unistavanje kapija i bunkera... Znaci,
svaki ekipa mora da bude sastavljen od
po bar jednog pojedinca iz svake klase (ili
da igraci koriste menjanje klase u pravim
trenucima), i da tesno saraduje kako bi
dosao do pobede. Moguce je i podeliti
svoju ekipu u timove, Sto nije neophod-
no, ali pomaze utoliko $to svi ¢lanovi
jednog tima vide zadatke svojih saboraca
i tako mogu lakse da im pomognu.

Vec smo spomenuli da je fizika znatno
realnija nego ostatku Quake serijala, a isto
vazi i za naoruzanje. Prosla su vremena (ili
ce tek dodi u buduénosti, posto se Quake
Wars odigrava pre Quake-a 2) super brzih
rocket-launchera. Ovde cete ukoliko se
odlucite za takvo oruzje na raspolaganju
imati bazuku koja potrosi sekundu pre
ispaljivanja rakete i jos malo vremena na
reload. Pozitivno je to $to su sva oruzja
detaljno osmisljena i konstruisana, tako
da igra¢ moze lako da se prilagodi nacinu
nisanjenja, a da sve vreme ima osecaj da
bi oruzje koje nosi i u stvarnosti trebalo
tako da funkcionise.

Za sada postoji 12 mapa koje je
moguce igrati na tri nacina. Prvi i na-
josnovniji je bitka na jednoj mapi, gde
pobeduje ekipa koja prva ostvari sve svoje

Prava timska igra. Mnogo nacina da se ucestvuje u borbi. Odli¢na grafika.

ciljeve. Zatim sledi duel u dve runde na
jednoj mapi, gde ekipe menjaju strane, a
pobednik je ona koja za manje vremena
uspesno zavrsi svoj napad. Treci nacin
igre je mini kampanja koja se odvija kroz
tri mape. Tokom igre skupljate iskustvene
poene, koji donose bonuse ukoliko igrate
kampanju (brze trcanje, jaca oruzja), a
sluze i da ako stalno igrate na serveru
steknete razne titule i medalje, a samim

tim i postovanje drugih igraca. Mape

su dobro dizajnirane i balansirane, i
sadrze otvorene prostore, delove grada,
ali i ulaze u kanalizaciju i slicne vidove
zatvorenih prostora koji najvise podsecaju
na Quake.

Objektivno, najveca mana igre je
zvucna komponenta. Ok. nema muzike
tokom igre, to i nije neki problem, nalazite
se na ratistu i morate biti koncentrisani
na zvuke oko sebe, a ko smatra da vojnici
moraju da imaju i-pod uvek mogu pustiti
muziku u nekom programu u pozadini.
Problem je sto zvuci sa bojista nisu do-
voljno atmosfericni i donekle kvare sjajan
vizuelni ugodaj. Takode, neobjasnjiv je ne-
dostatak ugradenog voice-chata, umesto

Nije Quake. Prosecan zvuk. Nema ugraden voice-chat.

Pentium 4 na 2.8GHz, 1GB RAM-a i NVIDIA 6600/ATI X1300 ili bolja graficka karta.
Athlon X2 6000+, 2GB RAM-a i 8800 Ultra, su imali udela u odbijanju invazije u

1600x1200 sa maksimalnim podesavanjima.

www.enemyterritory.com

Oko 40 evra.

kog je ponuden sistem predefinisanih
poruka koje kompjuter naglas izgovara.
Dakle, za iole normalnu komunikaciju
sa pripadnicima svog tima moracete da
potrazite neki program sa strane.

Krajnji utisak je, naravno,
potpuno subjektivan, ali je
ocigledno da Enemy Territory:

Quake Wars nije namenjen svim
FPS igrac¢ima. Mape su isuvise velike
za male grupice ljudi, pa ce se igraci
odlucivati za igru preko neta pre nego
za odlazak u igraonicu sa drustvom i
dodavanje botova da “popune” mapu.
Vozila su neophodna za uspeh, a to
sigurno ne prija svima. Fizika je isuvise
realna za igru koja ima rec “Quake” u som
nazivu. Nekima se nece dopasti ni sistem
pojacanja, Sto znaci da ¢ete morati da
cekate i po 30 sekundi da se vratite na
bojiste nakon $to poginete. Sa druge
strane, oni koji vole ovakav tip igara bice
privuceni ogromnim razlikama izmedu
klasa i dve zaracene strane, odlicnim

mapama i vrlo zanimljivim sistemima
promene zadataka u toku igre i cuvanja
iskustva svog karaktera od mape do
mape. ET: QW je timska

igra koja zahteva dosta od
igraca, ali ga i nagraduje
sjajnom zabavom. Da li ¢e
biti popularnija od Team
Fortressa 2 ili Unreal Tourna-
menta 3 pokazace vreme, ali
potencijal svakako ima.

Luka Zlati¢



erwinter Nights 2. Prvi deo
astavka prebacio

ani Nev

na, Atari je izbacio dugo otekiv
va za razvoj N

Pre skoro godinu da
razvio je dobro nam zn i Bi koji je potom pra
Obsidian Entertain

Black Isle studija, a pré Neverwint
turi Star Wars: Knights of the Old Republic 2. Ekipa je v staroj firmi bi
t i lcewind Dale.

takve popularne igré kao &to su Fallout, Planescape Tormen

play-magazin.con S



everwinter Nights 2 cekali su

mnogi: i fanovi originala, koji je bio
vrlo dobra igra ali previse orijentisana
na borbu i bez narocito upecatljive
price, i ljubitelji starijih naslova poput
Baldur’s Gatea 2, koji su se obradovali
kada su saznali da ¢e na izradi igre
ucestvovati veterani iz Black Isle studija.
Ipak, obe grupe ostale su nezadovoljene.
Obsidian se trudio da spoji vise igara u
jednu, medutim ljubitelji, keca” ostali
su uskraceni za kvalitetno ,grindovan-
je", dok su oni drugi dobili vestacki
razvucenu igru, ispunjenu raznim
nepotrebnim fillerima, gomilom mapa
sa izuzetno malim brojem interaktivnih
mesta i generalno predvidivom pricom
koja se na kraju svede na,ides, ides, ides,
i onda se sretnes sa Kraljem senki”. Kao
kad kupite losu pljeskavicu, pa natrpate
enormne koli¢ine priloga. Prili¢no
jestivo, ali ne oseti se ono glavno — meso.
Kada se na to pridoda ogromna koli¢ina
bagova i skoro kompletna reciklaza
muzickih tema iz prvog Neverwintera,
ostao je vise gorak nego sladak ukus
posle maratonske igracke sesije.

Na opstu radost i veselje, Obsidian je
ozbiljno shvatio brojne kritike i predloge
igraca na svom zvani¢nom forumu, te
je razvoju ovog mission packa pristu-
pio znatno ozbiljnije. Rezultaue, blaao
receno, maestral@biﬁ smo jednu
rasnu FRP avanturu, sigurno najbolju
koja je izasla posle Baldur’s Gatea 2, i za
koju se samo mozemo ¢uditi zasto je
izasla kao ekspanzija za jedan osredniji
RPG a ne kao samostalna igra.

play-magazin.com

Jedan od razloga nestrpljivog
iScekivanja originalne ,dvojke” bila je
informacija da ¢e ¢uveni Chris Avellone
imati vaznu ulogu u stvaranju igre i

price. Nazalost, kasnije se saznalo da je g.

Avelone zapravo vukao konce samo pri
dizajniranju odredenih karaktera. Prica
klase legendarnog Tormenta je izostala,
pa su fanovi mogli samo da se nadaju da
Ce se Chris vise potruditi za nastavak ili
ekspanziju. | ne da se potrudio nego... s
obzirom da igre ovakvog kalibra izlaze
prili¢no retko, bio bi ¢ist bezobrazluk s
nase strane da vam prepri¢avamo ,fab-
ulu radnje” Nagovesti¢emo samo neke
stvari: paralelni svetovi, dreamwalking,
izuzetno zanimljivi pratioci sa cudnom
prosloscu...

Ok, ovo jeste
opis igre te bi, po
sluzbenoj duznosti,
morali da vam damo
nekakve konkretne
informacije pre nego
Sto se odlucite na

nabavku. Re¢i ¢emo samo da ste se po
zavrsetku obracuna sa Kraljem senki
probudili u nekakvoj pecini na dalekom
istoku kontinenta Faerun, ta¢nije u
oblasti Rashemen koja se nalazi u blizini
kraljevstva Thay gde vladaju Red Wizardi,
a koje znate, recimo, iz prve ekspanzije
za Neverwinter Nights 1. Da podsetimo,
prethodni delovi desavaju se na severu

i severozapadu ovog kontinenta. Dakle,
budite se u bolovima, ne znate otkud ste
se tu stvorili, shardovi oko kojih se vrtela
cela prica,dvojke” iS¢upani su iz vas,

a pred vama je celava devojka (celava
zbog pravila sluzbe, ne zbog nekakve
bolesti) i nudi vam da vas izbavi odatle.

Jedan od najjacih aduta ove igre je
totalno nepredvidiv razvoj dogadaja — gde
god da krenete, apsolutno nemate pojma
sta vas tamo moze docekati. To je upravo
ono Sto ¢e drzati svakog igraca prikova-
nog za monitor do kraja i tako negativno
uticati na njegov posao, skolu i socijalnu
interakciju sa ukuc¢anima i prijateljima. O
prijateljicama i da ne govorimo. Takode,
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© verzij %'eko ugradenog prog
 tusvrhu,a potom stavi
gorniji patch. Mi smo presk
krpljenjem osno d
naisli ni na kak: A-""y
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© sjajna prica, mnostvo zanimljivih likova i lokacija, odli¢no FRP iskustvo
Protiv: neoptimizovan endzin, malo veca teZina ukoliko igrate s novim likom
Minimalna konfiguracija : P4 2.0 GHz, 512 MB RAM-a, Pixel Shader 2.0 kartica sa 128 MB memorije
Test konfiguracija: Intel E2180, 2 GB RAM-a, Radeon HD 2600XT DDR3, radi u 1280x1024 u opsegu
od “igrivo” do “potpuno glatko” na maksimumu detalja osim senki
Kontakt: http://www.uk.atari.com/index.php?pg=product&id=210
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Ljubiteljimoto simulacija

na PGju su vec duze
vieme ostavlieni na
cedilu a 2a to je dobrim
delom 2zasluzan THQ
koji iz nekih razloga nije
objavio svoj MotoGP 06 i
na PCju, pored Xbox360.
Nepravda je ove godine
ipak ispravljena, tako
da je najnoviji nastavak
pored  MS-ove konzole
dosao i na MS-ove
operativne sisteme.

play-magazin.com



Ako ste odranije upoznati sa MotoGP
serijalom, bicete verovatno iznenadeni
koliko se malo stvari promenilo — pocevsi
od izgleda menija, izbora modova ili ¢ak i
samog upravljackog sistema. Doduse, on
ovakav kakav je zapravo i treba najmanje
promena. Odlican spoj arkade i simulac-

ije oduvek je ¢inio THQ-ov serijal daleko
tezim od recimo Need For Speeda, ali
opet ni blizu ultra realisticnim simulaci-
|| jama iz GTRili Gran Turismo porodice.
Kao i uvek glavni izazov jesu krivine,
odnosno Cinjenica da se greske u njima
skupo placaju, narocito ako povecate
nivo realizma na maksimum. Ipak, stvari
nisu toliko strasne koliko se ¢ine - jedino
cega se treba pridrzavati jeste kocenje

|| pre ulaska u zavoj i davanje gasa ¢im
predete njegov sredisnji deo. Igra tolerise
sitnije propuste i dozvoljava vam da
vrsite korekcije i dok ste u krivini, a ako
bas preterate, zadnji kraj motora krenuce
da Seta levo-desno, Sto bi trebalo da

vam sugeriSe da ste dosli do dozvolje-
nog limita. Ako ostavite vrednost za
realisticnost na defaultu, vec¢ nekoliko
trka bice vise nego dovoljno da shvatite
osnove, tj. u praksi iskusite performanse
motora. Kasnije, sve postaje stvar vezbe,
odnosno upoznavanja staza na kojima
vozite. Zapravo, time
attack je idealan mod
za tako nesto, svakako
daleko korisniji od
treninga koji ¢e pred
vas samo postavljati
zadatke (reciklirane iz
prethodnih delova) ne
sugerisuci vam uopste
na Sta treba da vodite
racuna u toku voznje.
Od tri nivoa tezine
koji su dostupni na
pocetku (Cetvrti, leg-
end se mora naknadno
otkljucati) prva dva su
jednostavno prelaka
osim ako ste jos u fazi
upoznavanja igre pa
su vam padovi sa motora ili izletanje
sa staze Cesta pojava. Profesional nivo
je doduse znatno tezi od
rookie-a, ali je krajnje neiz-
balansiran. llustrova¢emo AP
to najlakse kroz kvalifikacije
za trku — naime, na njima
se zaista treba pomuciti da
biste ostvarili dobar rezul-
tat, ali cak iako ste 5 sekun-
di sporiji od takmicara koji
je zauzeo pole position,
imate vrlo realne Sanse za
pobedu! Al protivnika u

trci je daleko sporiji i ima
ocajan start, pa cete do

prve krivine sigurno biti medu vodecim
takmicarima, ako ne i na vrhu, nakon
¢ega vam je otvoren put ka pobedi.

Osim pomenutog time attacka, na
raspolaganju su vam i drugi modovi,
dobro poznati jos iz MotoGP 3. Cham-
pionship je standardna sezona koju ne
treba posebno objasnjavati, dok vas
Racing Career stavlja u trkacke ¢izme
pocetnika od kojeg treba da stvorite

naslednika Valentina Rossija...ili Nickyja
Haydena ili Caysie Stonnera, koga vec
vise volite. To ¢ete svakako najlakse
uciniti dobrim voznjama koje donose
experience poene a kojima onda
mozete unaprediti performanse svog
motora, bas kao i ispunjavanjem zada-
taka koji vam se postavljaju na svakom
GP-u. Nama je za oko ipak posebno
zapao Extreme mod koji nas je pod-
setio na neke sjajne trkacke arkade iz
proslosti, poput Moto Racera. U njemu
je model upravljanja totalno arkadan
$to omogucava daleko laksi powerslide
kroz krivine, staze su smestene na
vrlo atraktivnim lokacijama kao sto
su ulice Tokyja ili Barcelone izmedu
ostalih, a tu je i moguénost sasvim
solidnog unapredivanja karakteristika
(izmisljenih) motora. Da biste ipak mo-
gli da igrate Extreme Sampionat prvo
cete morati da zavrsite jednu regularnu
MotoGP sezonu, da li i u Championship
ili Career modu, potpuno je svejedno.

U intervjuima koje su davali za
predstavnike medija, ljudi iz Climaxa su
cesto isticali kako je fokus ove godine i
na stvaranju sto realisti¢nije atmosfere
koja vlada na trkama, sto se da primetiti.
Publika je animirana, iznad staza cete
videti helikoptere ili ¢ak borbene avione,
a pred start trke vozaci su okruzeni
mehanicarima svog tima i naravno, pit
devojkama sa kiSobranima. Nazalost,
zbog manjka poligona na likovima ovo

FOS
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d lako je najbolja igra u serijalu do
sada $to mu i donosi nas bronze award,

MotoGP 07 nas je pomalo razo¢arao
nedostatkom bilo kakvih vecih inovacija w

koje bi ga ucinile kandidatom za najbolju = =

voznju ove godine. Svi ljubitelji moto
sporta ipak bi trebalo da je nabave, jer
je veliko pitanje kada ¢emo slededi put
videti sli¢no ostvarenje na PC-ju.

Vladimir Dolapcev

ne izgleda bas narocito lepo,

pogotovu kada otkrijete da oni

bez problema prolaze jedni kroz

druge. Ostatak graficke podloge

je dobar, mada ne i spektakular-

an. Staze su kao i motori odnosno

vozaci razumljivo daleko detaljniji

u odnosu na MotoGP3, ali je raz-

lika u odnosu na proslogodisnje

izdanje za Xbox360 zaista

minimalna i svodi se pre svega na

lepsi izgled trka po kisi. Shodno

tome i zahtevnost nije preterano

visoka, a podesavanja grafike su

dovoljno detaljna da se ona moze - Kawasak;
prilagoditi i radu na slabijim :
konfiguracijama.

*2

w4 » 2 upravljacki sistem, extreme mod
v
- E premali broj novina S— -~
-
. 4 % | Pentium IV 2,4Ghz, GeForce 6600GT, 512MB RAM -
1 -
o Core 2 Duo E4300, 2GB RAM, GeForce 7900GS, igrivo u 1680x1050. -
..é- y | http://www.motogpthegame.com/07/ - . .- - P
] - | -
-~ 50 evra [ —— -
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e¢ sam naziv najnovije ekspanzije
Vasocira na sezonu godisnjih odmora
a samim tim i na jednu od najboljih ekspan-
zija za originalni The Sims koji je jednosta-
van bio nazvan Vacation. Slanje Simsa na
odmor zapravo je vrlo jednostavan proces
- dovoljno je da to ucinite preko telefona i odaberete
jednu od tri ponudene lokacije ~Three Lakes (planin-
ska oblast sa jezerima), Takemizu Village (Daleki Istok) i
Twikkii Island (tropsko ostrvo). Nakon toga, kompletna

porodica naci ¢e se na zeljenom mestu, mada bez

kucnih ljubimaca ili beba koje neko mora ostati da

pazi. Sve aktivnosti su zamrznute za vreme dok ste
odsutni, Sto znaci da ne mozete izgubiti
posao, prijateljstva ili imati bilo kakve druge
negativne posledice.

Sva letovalista su dobro zamisljena
i nude sijaset aktivnosti. Tako mozete
nauciti neke obicaje domorodaca (nacin
pozdravljanjaili plesove), kupiti letnjikovac,
i¢i u obilaske raznih destinacija ili praviti fo-
tografije za porodi¢ni album. Interesantno
je da se lokacije mogu obilaziti i bez vozila,
dakle peske, kao i da Simsi konacno mogu
da nose stvari kao Sto su prstenje, ogrlice,
satove ili pak pirsinge na licu.

itiluspeh _mego‘upesnog originala mkodo nlje lakdh g bl



novom ekspanzijom rastu memorijski zahtevi, pa

ocekujte vrlo duga ucitavanja bez 2GB RAM-a.

| pored toga sto vise deluje kao nezavisno prosirenje
(jer vrlo malo utice na The Sims 2 kao celinu), Bon Voy-
age je kvalitetno ostvarenje koje ¢e ogromna The Sims
2 zajednica dobro prihvatiti.

Vladimir Dolapcev

Bez obzira na to koliko ste spremni da izdvojite
| novca za svoje junake (ili koliko mozete da izdvojite),
¥ cak i najlosiji smestaj nudi room service i par drugih
pogodnosti koje vas u potpunosti lisavaju potrebe
da vodite rac¢una o njihovim osnovnim potrebama i
ostavljaju prostora za druge aktivnosti. Ako su svoj
odmor iskoristili na najbolji nacin, Simsi ¢e po pov-
| ratku kuci dobiti priviemene bonuse - recimo bolji
ucinak na poslu, ili lakSe ostvarivanje veza sa drugim
likovima.
O kvalitetima zvuka i grafike ne treba trositi puno

reci, jer se u sustini nista nije promenilo, osim sto je

dodatno par novih animacija. Jedino $to sa svakom

e e
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>IUrT:

Pentium IV 1,3 ghz, 512MB RAM, 32MB graficka kartica
Core2Duo E4300 2,7Ghz, GeForce 7900GS, 2GB RAM, komotno igranje u w"‘

1680x1050 sa svim detaljima na maksimumu L

thesims2.ea.com/about/ep6_index.php
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Platforma: PC, PlayStation 3, Xbox360
Razvojni tim: Sega Racing Studios
llzdavac: Sega

.
!
X

Is orljsko je cmjenlco dafnijednali igra nije tolike
2asluzna za rozvo; relilsimulacija I(?o originalni*Sega'4

Ig Za svoje vieme) revolucionaran nasloy;sa A0
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Dok je Sega Rally 2 kojeg smo imali
prilike da igramo na PC-ju u potpunosti is-
punio ocekivanja, Sega Rally 2005 uprilicen
povodom desetogodisnjice serijala bio je
ogromno razocarenje. Ne Zeleci da ovaj
put bilo $ta prepusti slucaju, Sega je posao
prepustila svom novoformiranom Racing
Studiousu kome je poveren zadatak da
genijalni arkadni serijal uvede u next-gen
vode. Bez obzira $to je Sega Rally (odnosno
Sega Rally Revo van Evrope) prvi deo na
kojem nisu radili japanski programeri, ve¢
sve od starta sugerise da smo dobili ono
$to smo zeleli.

Prvi susret sa igrom ipak nikoga nece
oduseviti, jer siromasni i ne narocito lepi
meniji nude samo klasi¢an quick race,
time attack (svoja najbolja vremena
mozete postaviti i na online leader-
board), multiplayer (split screen i online)
odnosno Sampionat koji je naravnho mod
u kome Cete i provesti najvise vremena.
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Njegova struktura izuzetno podseca na
Codemastersov DiRT, u tom smislu $to
postoji mnostvo kratkih Sampionata
sastavljenih od 3-4 trke koje su grupisane
u odredene kategorije, a za otvaranje
novih potrebno je sakupiti odgovarajuci
broj poena, $to znadi da je npr. bolje biti
tredi u Sampionatu sa recimo 24 boda,
nego prvi sa 20. Dobre voznje, odnosno
osvajanje visokih plasmana otkljuc¢ace
vam i dodatne automobile i nove kolorne
seme za njih, a izbor
je vise nego dobari | SSE
obuhvata trenutno
aktuelne modele ali

i legende kao $to su
Peugeot 206, Toyota

Cellica odnosno Lan-

cia Delta HF Interg-

rale koji su prakti¢no s
zastitni znakovi

serijala. Kontrolni

sistem je pun pogo-

daki naravno, u potpunosti naginje ka
arkadi. Upravljanje je ipak dosta zahtevno
i trazi odredeno vreme za privikavanje, a
analogni kontroler je apsolutni imperativ.
Razlike u ponasanju i brzini vozila su dosta
velike, ali ¢ete ih morati upoznati u praksi,
s obzirom da nedostaju bilo kakvi podaci
o njihovim performansama. Moguc¢nosti
za podesavanje vozila koje su postojale u
Sega Rallyju 2 su u potpunosti izbacene,
tako da sada jedino mozZete odabrati
automobil setovan za sporeili brze staze,
s tim $to je prva opcija gotovo uvek bolji
izbor. Nedostatak bilo kakvog ostecenja je
bio za ocekivati, ali s obzirom na karakter
igre, uvodenje damage modela bas i ne bi
imalo preteranog smisla.

Nazalost, staza ima svega 15 (uz jednu
skrivenu) i one su smestene u 5 razlicitih
okruzenja i to tropical (blato), Canyon (as-
falt, blato i vodene povrsine), Alpine (asfalt i
zemlja), Safari (zemlja) odnosno Artic (sneg
i led). Sve one su kruznog tipa i tradicional-
no priliéno kratke, pa nije potrebno mnogo
vremena da ih naudite.




koje prolazite razliva stvaraju¢i manje
vodene povrsine.

Zahvaljujuéi fenomenalnom grafickom

engine-u, ovi efekti izgledaju zaista sjajno

¢ak i na samim automobilima na kojima

se stvaraju realisti¢ni slojevi blata, prasine

ili snega, vec u zavisnosti od toga gde

vozite. Bez obzira na fenomenalno mod-

elovane cetvorotockase koji ne zaostaju

_ mnogo cak ni za neprikosnovenim DiRT-
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0109794 ‘ potencijale next-gen konzola

2 T 4 & odnosno PC racunara. Uz to,
[T upravo su vlasnici kompjutera
prosli najbolje u celoj prici
jer za razliku od vlasnika
PlayStationa 3 i Xbox360 nisu
ograni¢eni samo na 720p i
30fps, naravno, pod uslovom
da posedujete odgovarajudi
hardver. Bez obzira na hvale
vredan engine koji je tek za
A | il nijansu ispod DiRT-a, Sega Rally zahteva
ostaju trajno na stazii mogu da prave mnogo slabiji ra¢unar da bi zasijao svojim
problem ako slede¢i krug vozite istom punim sjajem, $to svedodi o sjajnoj opti-

putanjom a ¢ak se i voda iz bara kroz mizaciji koda.

Ono sto je definitivno najveci plus
kada govorimo o dozivljavaju na trkama
jesu same podloge po kojima vozite, jer
se drasti¢no razlikuju. Sto je jos vaznije,

prisutno je deformisanje staza u realnom
vremenu, na do sada najimpresivniji

nacin. Brazde koje pravite npr. u blatu CRleeRpRRRED

£) bogatainudisamo stand-
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nikada nismo imali apso-
lutno nikakvih problema
sa lagom, ili ne daj boze,
pucanjem koje bi nas
izbacilo iz igre.

Zvucna podloga
sadrzi dosta retro
elemenata, recimo pre-

poznatljivi zvuk prilikom
odabira menija
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Promocija

. Sega Rally je prethodnih meseci pratila
1zuzetno dobra marketingka kampanja koja
je obuhvatala dosta Javnih demonstacija

) odnosno veliki broj trailera koje su igraci

su nam se ucinile 3 kratke reklame koje su nam |

predstavile dve devojke i njihove urnebesne

) avanture na reliju. Ismevanje stereotipa koji

kojije preuzet direktno iz originala ili glas nav- ) vaze za mlade i bogate pripadnice Zenskog
igatora koji neodoljivo/podseca na istog u toliko pola? (glume ih komicarke Natasha Leggero i
pominjanom prvencu. Sa druge strane semplovi Melinda Hill) i slogan
motora i kontakt automobila sa podlogom zvuce
sjajno, bas kao i supersonicniiavioni koji ¢e vam
proletatiliznad glava najednoj od staza u kan-
jonu, ili razne Zivotinje na Safari reliju.

Naravno, pored niza sjajnih osobina Sega Racing
Studio je napravio i nekolikogresaka od kojih je
jednaispecificna za PCverziju i tice se implementac-
ijelkontrola, tj. podrske za dzojpede koja je uradena
dostatraljavalo, $to npr. znadi daligra prihvata samo
jedan dodatnilupravljackiuredaj, pa u split screenu
neko od igracamora da koristi tastaturu. Patch koji
se umeduvremenu pojavio i koji bi'svako trebalo
da preuzmete to nije regulisao, pa nam ostaje samo
nada ce se pojaviti/jos neki.

Problem vezan za sve verzije igre tice se Al rutine
koja predstavlja prevelikilizazov. U nekoliko prvih
sampionata\verovatno ¢ete bez velikih problema ) it
uspetilda sejizborite za dobre plasmane, ali'kasnije jednostavnjl, 1 S,mls b + o eak e i izgled samih
to postaje zaista tesko. Najinteresantnije je $to'se na znatno lakse 7a mvo‘.i.e,nje FUAY «ine 1 ista
nekim stazama mozete upustitiu borbu za pobedu staza totalno drucagiji, mada su. sme.S i
dokije na drugimatako nesto gotovo ravno nau¢noj okruzenja. Deformacija teref\a > pnsut.na, a2
fantastici, paje ¢akiilizbegavanje poslednjeg mesta zbog ogranicenja same plafongeiogie E Vv
u trci prilican uspeh. suelni efekat. Interesantno, pre svake tfke mo?ejce
da pogledate kakva je podloga na kojoj se vozi, 1

R L
da na osnovu toga odaberete pneumatike, St0 11

Cinjenica da se PSP verzija Sega Rallyja
prili¢no razlikuje od one na ostalim platf.ro-
mama nas je priliéno iznenadila, bez obzira
§to je na njenom razvoju radila poq')uno druga

ekipa (Bugbear). Kontrolni sistem j€ .dostfl
da je botno klizanje

| pored toga, Sega Rally je fenomenalna arkada
koja predstavlja sjajan balansiizmedu tradicije i
R modernih resenja, i ispunjava gotovo sva ocekivanja
R koja smo postavili pred njega. Osim ljubiteljima
W \07nji mozemo ga preporuditi'i svima ostalima zbog o proko g mesharinga
impresivnih vizuelnih kvaliteta i deformacije terena % /] -
koja nadmasuje sve do sada videno. s (sto znati da Vmﬁl d !
samo jedna kopija igre) i
Vladimir. Dolapcev. WP dobicete Skolski primer
e odli¢nog porta za PSP.

prisutno u ostalim verzijama
1C Total Tim
igre. Dodajte na to odli¢nu atal Time

multiplayer podriku do 4

gt < i
| LIERE 2 VT Ml prmpp—_—

deformisanje puteva, prelepe staze, izbor automobila
relativno siromasan sadrzaj, prevelika teZina
Pentium 4 2Ghz, GeForce 6600GT, 1GB RAM .
Core2Duo E4300 2,7Ghz, GeForce 7900GS, 2GB RAM, igrivo sa maksimalnim \ W
nivoom detalja u 1680x1050 bez AA.
http://rally.sega-europe.com/en/index.htmloko 30 evra. )
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Platforma: PC, PlayStation 2, Wiillzdavac¢: Sega
Razvojni tim: Hydravision Entertainment
Izdavac: Playlogic

oLGNA

Pretercmo bi bilo reci da je

originalni Obscure ostavio nekakav A
veliki trag v igrackoj zajednici, ali
potcenijivati ga i stavljati v isti kos
sa gomilom neuspelih Resident Evil
klonova bilo bi potpuno pogresno.
Fascinacija programera klasicnim
tinejdzerskim hororima v kombinaciji
sa kooperativnim modom igranja
stvorila je po mnogo ¢emu jedinstveno

ostvarenje koje je nazalost zbog
prosecnog vizuelnog identiteta ali
i nekih ozbiljnih propusta pozna
isuvise malom delu igracke pop;.

n

ko ste citali nasu najavu igre,

jasno vam je da se Hydravision
odlucio da ne menja postojeci koncept,
vec da proba da ispravi sve nedostatke
koji su pratili prethodnika. Iskreno, to
je i bilo za ocekivati s obzirom da je i

Obscure Il pre svega raden za PlayStation
2 koji u ovako kasnoj fazi svog zivotnog
veka i ne dozvoljava neke velike egzi-
bicije tj. nov¢ana ulaganja.

Sasvim solidno koncipirana prica
vraca nas nazad u zivote tinejdzera koji
su preziveli dogadaje opisane u prvom

v T ~—
N . g?'

; o R
Waitl The resistance of-.t.ne?gfthinqs comes
. b y ) 0
from the special proteins contained in their bloga:

A
Obscure-u. Bivsi srednjoskolci sada
pohadaju Fallcreek University na kome
zapocinje nova no¢na mora — misteri-
ozni cvet od koga su studenti pravili ¢aj
pretvara ih u monstrume. Glavni junaci
jo$ jednom moraju da shvate kako da
stvari vrate u normalu, i pre svega, kako
da prezive noc.

Zanemarujudi o¢igledne vizuelne
nedostatke o kojima ¢emo kasnije, ono
¢ega smo se najvise plasili jeste upravo
izvodenje koje je jednostavno moralo da
pretrpi temeljne izmene da ga ne bismo

|
{

| etiketirali kao zastarelo. Ve¢ nekoliko prvih

minuta dovoljno je da se primeti da je
nesto uradeno na tom polju, pre svega
kada je rec o polozaju kamere koja i pored
toga Sto povremeno moze da stvori prob-
leme, daleko bolje funkcionise nego ranije.
Igranje u paru je takode unapredeno time
$to se jedan Zivi igra¢ u svakom trenutku
moze ukljuciti/iskljuciti, tako da njegovu
ulogu po potrebi preuzima kompjuter.
Kada je re¢ o samim kontrolama, stvari

bas i nisu najbolje, jer im nije posvec¢ena
narocita paznja. Osim nekih banalnih
sitnica (likovi trée u mestu kada nalete na
¢vrstu prepreku) najveci problem pred-
stavljaju borbene sekvence. Zanemarujuci
kameru koja povremeno moze da vas kosta

M glave ono sto izuzetno smeta jeste totalno

pojednostavljivanje, §to u praksi znaci da
imate vrlo malo mogucnosti za kreativnije
napade, dok izbegavanja protivnika jed-
nostavno ne postoji, osim ako pod tim ne
podrazumevate udri&bezi taktiku. Za utehu
je jedino povecan arsenal hladnog i vatre-
nog oruzja kojeg ima vise nego dovoljno.

Istrazivacki deo igre logicno,
funkcionise dosta bolje i osim medusobne
saradnje likova cesto je potrebno iskoris-
titi i sve njihove osobenosti - pojedinci
poseduju izuzetne akrobatske sposobnos-
ti, poznavanje kompjuterskih sistema
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ili su jednostavno vrlo snazni. Kada
Cete upotrebiti kojeg od njih i nije toliko
komplikovano pitanje, jer cete to uvek
vrlo brzo i sami uvideti. Uopste, logicki
problemi su prilicno jednostavnii ne
zahtevaju mnogo razmisljanja. Odluka
da se mogucnost snimanja pozicija
strogo ogranici po nama je dobra, jer se
time insistira na tome da igraci promisle
svaki svoj korak. Nazalost, problemi sa
bagovima u PC verziju su vrlo evidentni
- vec na samom pocetku igre doziveli smo {
izletanje u Windows zbog pokusaja da
odredenu akciju uradimo preko dZojpeda,

a kasnije nam se desavalo da se zaglavimo §

na nekim lokacijama bez obzira $to smo :E
sve uradili kako treba. Ucitavanje ranije g
sacuvanog statusa uvek je resavalo prob-
lem ali vas to zato dovodi u nezgodnu
situaciju da nikada niste 100% sigurni

da li ste se «zaglavili» svojom ili greSkom

It's old but it seems to work.

Vizuelna strana igre kao $to rekosmo
nije nimalno impresivna. U odnosu na
PlayStation 2 varijantu koja nije bogzna
kako lepo za standarde ove platformu,
vlasnici racunara dobili su jedino nesto
bolje teksture i naravno, mogu¢nost

.
povecanja rezolucije. Nazalost, klasi¢na
.
podrska za widescreen monitore

ne postoji, Sto se u 2007. godini vec
mora uzeti kao zamerka. Hardverska
zahtevnost je zato zaista minimalna

za danasnje pojmove, pa je Obscure Il
jedna od retkih igara sa kojom ce na kraj
moci da izade maltene svaka konfigu-
racija mlada od 4 godine.

Dok glasovi glavnih junaka ne

Humph! Come on, get up herel

30 evra
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povecan arsenal oruzja | funkcionisanje kooperativnog moda, vrlo niska hardverska
zahtevnost, muzicka podloga

tehnicka ogranicenja, previse jednostavan borbeni sistem, bagovi
Pentium I11 700mhz ili AMD ekvivalent, 256MB RAM, GeForce 3 64MB ili Ati ekvivalent
Core 2 Duo E4300 2700mhz, 2GB RAM, GeForce 7900GS, stabilan frame u najviSoj rezoluciji

http://www.obscure2.com/

»
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potpuno suprotan primer je muzicka
podloga za koju je opet zasluzan
Boston String Quartet u kombinaciji sa
decjim horom Pariske Opere Kompo-
zicije fenomenalno pomazu dostizanju
zeljene atmosfere, a i slusljive su i izvan
same igre, Sto je vrlo redak kvalitet.

Obscure Il nije za svakoga - zbog
svojih tehnickih i kontrolnih propusta
mnogim igracima delovace arhaic¢no, ali
e ljubiteljima horora kojima se dopada
ideja igranja u paru zaista prijati.

Vladimir Dolapcev



"WeaT, 1337, Ne8E, IMBA, BFG. G5, MO RE, BYOC. GL
=J, DOPS, HiXBR, ZOMG. FTW, KTHXBRI, LFG, LIEK, PlN"

Ako znate Sta znace najmanje Cetiri pojma od gore pomenutih, ne opirite se, jednostavno posetite www.klanrur.co.yu!
Znate da je to ispravno!
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.ﬁ lue Byte/Ubisoft

Ako je 10th Anniversary
ipak bio samo rimejk Settlersa
2, onda je Rise of an Empire,
zvanicno Sesti deo u serijalu The
Settlers dokaz da Blue Byte i
dalje ume da napravi dobru
novu igru. lako podnaslov igre
mozda 2vuéi malo pompezno i
najavljuje grandiozne bitke, jas-
no je da je ovde fokus na pravil-
noj izgradniji naselja, Sirenju is-
tog i trudu igraca da svoje male
stanovnike ucini srecnim. lako
vojni pohodi postoje, ovde su
smanjeni na najmanju merv, sto
se kroz skoro petnaest godina

istorije serijala pokazalo daleko
boljim reSenjem.

L
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Princip igre je, u osnovi, isti kao i uvek. Na
pocetku svake mape dobijate trg, zamak

i skladiste, kao i heroja kog mozete unapredivati.
Cilj je izgraditi dovoljno veliki grad i savladati sve
protivnike. Izgradnja je vrlo jednostavna, odredite
mesto na kom Zelite da napravite odredenu
zgradu, dodate put, i to je to. Sve ostalo rade sami
naseljenici, ali samo pod uslovom da imaju sve
preduslove za rad. Dakle, poenta je u pravilnom
kombinovanju gradevina i resursa. Postoje
razli¢iti resursi koje treba sakupljati (drvo, kamen,
divljag, riba...), a svaki skuplja drugaciji settler
(drvoseca, kamenorezac, lovac, ribolovac...) u
zasebnoj gradevini. Resurse treba i preradivati u
odecu, oruzje ili hranu. Potrebno je pratiti i Zelje
malih stanovnika, posto ako nisu zadovoljni ili
nemaju dovoljno hrane imaju neprijatan obicaj
daizadu na trg i otpocnu Strajk. Resurse je
moguce i potrositi, pa je vrlo mudro obratiti
paznju na obnavljanje prirodnih, odnosno
ponovo zasaditi pose¢enu Sumu i kontrolisati
odstrel divljaci. Posto se kampanja odvija na

16 mapa, jasno je da cete da biste presliigru
Sesnaest puta morati da izgradite grad na vrlo

slican nacin, tako da se odredene repetitivnos-
ti ne moze pobedi.
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Vojni pohodi su negde na pola puta
izmedu onih koje smo videli u petom :
deluy, i onih koje je vecina igraca najvise X
volela. Sada je moguce potpuno -
komandovati vojskom, ali ne u tolikoj
meri da igra suvise upadne u zanr
kom pripada, recimo, Command and
Conquer. Takode, iako su ponekad od
klju¢ne vaznosti za napredak, bitke
nisu jedini nacin da napredujete i
prili¢no su u drugom planu.

Najveca promena je to $to su mape u okviru Jﬁjﬁ,--
kampanje izdeljene na manje teritorije. Svaka
teritorija je odgovorna za neki resurs potreban
za dalji razvoj naselja, Sto tera igraca u krace
pohode i nesto drugaciji pristup Sirenju
glavnog grada nego sto je ranije bio slucaj.
Da biste osvaojili teritoriju, na njoj treba ili da
podignete potrebnu gradevinu (outpost), ili
da zauzmete protivnicku. Protivnik, naravno,
moze isto to da ucini vama, tako da je i od-
brana teritorije blago promenjena u odnosu
na prethodne igre u serijalu. U trenutku
kada teritorija promeni vlasnika, desava
se zanimljiva stvar - svi putevi prestaju da
postoje i potrebno je izgraditi nove, $to pravi
probleme i onome ko je teritoriju izgubio, ali

i onome ko ju je osvojio.

Tehnicka strana igre (Citaj: muzika, zvucni efekti
i grafika) zasluzuju odli¢ne ocene. Muzika ima onaj
epski, srednjevekovni, prizuvk koji se od nje ocekuje.
Zvucni efekti su u potpunosti uklopljeni u desavanja
na ekranu i sjajno uti¢u na atmosferu. Jedino se
glasovima glumaca povremeno moze prigovoriti na
preteranom glumatanju. Grafika je nesto ozbiljnija
nego u igri Settlers 2: 10th Anniversary, dakle, raz-
vijen je novi vizuelni stil, ali u Blue Byte-u nisu otisli

suvise u realnost, vec je osecaj stripa ili crtanog filma
i dalje jako prisutan. Velika paznja je posvecena de-
taljima i animacijama, pa je i osecaj zasebnog Zivota
celog naselja koje ste izgradili zaista na visokom
nivou. | dizajneri su odradili sjajan posao, pa sama
igra izgleda jako “lepo za oko". Kada se na to dodaju
odlicko izvedeni efekti vezani za promenu godisnjih
doba, ili doba dana, jasno je koliko Rise of an Empire
dobro izgleda.

Najnoviji Setleri nisu najbolji u serijalu, ali su bolji
od treceg dela, $to znaci da su jako kvalitetna igra. Neki
igraci ¢e mozda misliti da su neke stvari u igri isuvise
pojednostavljene, ali poenta igre je upravo osecaj kako
se sve odvija samo od sebe. Jedina mana je blag osecaj
nedovrsenosti, koji donekle dolazi i iz toga Sto cete
odmah nakon instalacije igre morati da skinete poveliki
patch, a i posle njegove implementacije ¢e se desavati da
igra “izleti na desktop” naoko bez razloga. | pored toga,
ukoliko ste fan serijala ili strategija ovog tipa, sumnjamo
da Cete se razocarati, naprotiv — Settlers: Rise of an Empire
je i dovoljno zabavna i dovoljno zanimljiva igra da pruzi
uzivanje na duze staze.

Luka Zlati¢

Preslatka grafika. Prava Settlers atmosfera. Zabavan multiplayer mod.

Neke stvari su isuviSe jednostavne. Lo$ Al vojnika

Pentium 4 na 2.8GHz, 1GB RAM-a i NVIDIA 6600/ATI X1300 ili bolja graficka karta.
Athlon X2 6000+, 2GB RAM-a i 8800 Ultra, bez problema kontrolisu i najzaht-

evnije naselje u 1600x1200 sa maksimalnim podeSavanjima.

www.thesettlers.com, www.compland.co.yu
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spomenutih medikitova,
mocdi da stavite i jos poneki

all of Duty 2 Vamizgleda mnogo decije? Zar su pro \-.' . T’ S Komad Vatrenog orusja i
boravnll na krv? Fali Vam stari dobri health-bar? Kako t i ¢ ’-,f- municije. Kad smo vec i
1

njih spomenuli, arsenal
je obogacen bacacem
plamena, vatrenim i gasnim
nije preporuceﬁa igracima mIadJ|m :  uremena na vreme pozovete
seenc elqremno‘nasﬂnlh smrtinisu artiljerijski napad, ljajuci na pogodjenoj teritoriji samo tela
> roblem, tEJﬁ u mo'& ubaceno preko 100 novih vaS|h protivnika. G
5 por@sanje krvi i njene fleke po zidovima UkoI|ko Vam ne smeta&gledate pogodjene protivnike kako f "‘

0 ﬁmka.pre"ypela Znatme promene. Slstem g .’,usled rana na grudnom kosu guse u sopstvenOJ krvi, ili IeteC|h
C oz‘ avi 'menJenJe |nd|katorom ot

Z fe‘s Jedno oruzje da nosite sa sobom7 m‘bac

‘l

‘sate i sate zabave ljubiteljima CoD serljala

Kontakt: http://mods.moddb.com/6328/assault-coop/
Velic¢ina: 96,9MB

M od dosta slican Coop dodatku za F.E.A.R., koji smo
opisivali pre nekoliko brojeva, ovog puta u izvedbi
za Farcry. Pored novih oruzja, nivoa, modela, Assault Coop
poseduje i tri moda igranja: Allied Warfare, u kome se
dva tima igraca, dopunjena proizvoljnim brojem botova,
sukobljavaju na klasi¢nim deathmatch ili assault mapama;
Cooperative Campaign, u kome nekoliko igraca ima priliku
da zajednickim snagama zavrsi osnovnu kampanju; Fort
Ambush stavlja igrace u ulogu agresora/branioca dobro
. zasti¢enog zdanja, dok beta fazi razvoja, stoga se od Vas ocekujete da autora
4 se u protivni¢kom timu obavestite na moguce greske i propuste. Kona¢na
nalaze nepregledne verzija bi mogla
mase neprijatelja. da nas iznenadi do R “‘\'}q il
Povezati se sa vasim kraja tekuce godine.
saigrac¢ima mozete bilou U svakom slucaju, ako
lokalnoj mrezi il pristu- ~ Vam leze kooperativni
pom na neki od servera modovi, Assault Coop
putem interneta. nikako ne biste smeli
Mod je jos uvek u da ispustite iz vida.
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Tragidor el
Neverwinter Nights 2 ' %
CEE e |
Kontakt: U
Veli¢ina: tan dizaj nivoa kao i novi
magicni predmeti na
Jedan od prvih modova koji su se pojavili za NWN2. | koje cete naidi. e
pored svih kasnije objavljenih odrzao se u vrhu, pre Tragedy in Tragidor
svega zahvaljujuci zanimljivoj pric¢i nabijenoj akcijom, mis- preporuéen je likovima &
terijom, i ponajvise tragedijom. izmedju 5. 7. nivoa, i to
Avantura pocinje nakon 3to se Vas karavan, usled dobre ili neutralne orijent- n
pogorianja vremenskih prilika, zaustavlja u kr¢mi naselja acije, s obzirom da cete — =
pod imenom Tragidor. Nakon no¢i provedene u ovom prilikom igranja biti pod ; -_”';-i.b !
mestascu shvatic¢ete da sve nije onako kao sto bi se dalo pritiskom izvréavanja herojskih dela. = =
ocekivati: Tragidor je pod konstantnom najezdom Orkova, I pored nekoliko otkrivenih bagova i |
dok njegovi stanovnici pod okriljem mraka nestaju jedan nelogi¢nosti u dizajnu nivoa i likova, -
po jedan. Ova dva naizgled nepovezana dogadjaja imaju ovaj mod ostaje medju najboljima - o 4
zajednicki uzrok, cije ¢e otkrivanje biti i jedan od vasih koji su se ikada pojavili za NWN2. e ’f' i N |
glavnih zadataka. Pored razotkrivanja misterije Tragidora, - ' — .

Stoga Vam, nakon sto dovrsite prvu
oficijelnu ekspanziju pod imenom Mask of Betrayer, topla srca
preporucujemo Tragedy in Tragidor.

razloga za igranje ovog moda je vise: odli¢cno odradjeni
karakteri, kako neutralni tako i oni iz vase druzine, interesan-

o - . 5
Riot ACt "t &

Half-life 2

Kontakt
Veli¢ina:

poslednje vreme svedoci smo eksplozivne pojave
dodataka koji popunjavaju pricu iz HL2. |1z celog

tog gulasal B e e Ao IRl a tehnologiju. lako svez, mod je okarakterisan kao jedan od

najboljih koji su se do sada pojavili za HL2. Ne dozvolite da
Vam promakne!

bio sluc¢aj sa Minervom (¢iji poslednji deo i dalje nestrpljivo
¢ekamo) ili recimo Synergyjem. Po kvalitetu price i dizajna,
Riot Act nimalo ne zaostaje za ve¢ spomenutima.

Nakon prolaska Gordona Frimena kroz Nova
Prospekt, usled znatnog ostecenja sistema, prestaju da
funkcionisu brave na ¢elijama. U ulozi DZamila Lija, ¢lana
pobunjenic¢kog pokreta i jednog od zatvorenika, imacete
zadatak da iz Nova Prospekta pobegnete. Riot Act akcenat

. HALF-LIFE?
RI1OT

&

ACT

stavlja na borbu zatvorenika i obezbedjenja, u kojem cete i
vi imati svoju nemalu ulogu.
Autor se prilikom izrade svojski potrudio, te je pored

izvrsnog dizajna nivoa u iste ubacio i podrsku za HDR
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lazemo se da je krajnje neobi¢no poceti opis

jedne igre stihom iz pesme ponovo okuplje-
nog britanskog pop sastava, ali rekli bismo da je
ovo mantra koje se drze svi koji imaju apsolutno
poverenje u trziSni uspeh PlayStationa 3. Strpljen-
je i ¢ekanje na prve velike hitove koji ¢e mo¢i da
pokazu koliko Sonyjeva konzola zaista moze se
blizi kraju s obzirom na to da je za slede¢u godinu
najavljeno nekoliko zaista izuzetnih ostvarenja
poput Metal Gear Solida 4 ili Gran Turisma 5 koje
smo najavili u proslim brojevima. Ako vam se ipak
ne Ceka, dobra vest je da je jedan naslov ogrom-
nog potencijala pred nama i da se upravo kroz
njegovu prizmu dosta toga moze nazreti. Znacaj
Heavenly Sworda za sudbinu najjace igracke kon-
zole danasnjice svakako nije presudan, ali moze

| mnogo toga da sugerise.

Crvenokosa Nariko glavni je junak epske

| avanture u kojoj pomocu drevnog maca Heavenly
Sword pokusava da svet oslobodi tiranije zlog
kralja Bohana, koji opet po svaku cenu zeli da
dode u posed misti¢nog oruzja koje njegovom
nosiocu ubrzano oduzima zZivotnu energiju.
Svesno $aljuci sebe u smrt, glavna junakinja ima
svega nekoliko dana da obavi svoj zadatak.

Kao sto smo pomenuli u najavi, Nariko u avan-
turama prati njena usvojena sestra Kai koja zbog
svoje krhke grade vise voli borbu na distanci za
koju koristi samostrel. Saradnja izmedu ova dva
lika potencira se od samog pocetka price — jedna
od prvih scena zahteva od vas da sa Kai poubijate
Sto vise protivnika koji prilaze vasem utvrdenju,
da bi one koji se provuku doc¢ekala Nariko. Mlada
ratnica je orijentisana na borbu izbliza sa velikim
brojem protivnika zbog ¢ega je bilo vrlo vazna
pravilna implementacija kontrolnog sistema.
Najvazniji faktor uspesnog prezivljavanja je
Heavenly Sword, oruzje koje moze da ima jednu

| od 3 forme. Jedna od njih zbog svoje brzine

je idealna za sukobe sa slabijim protivnicima,
druga sluzi za njihovo efikasno razgratanje dok
je u svoj najjacem obliku mac idealan kada je
potrebno da se fokusirate na grupu neprijatelja
koji dolaze iz jednog pravca. S obzirom da cete
vrlo cesto biti okruzeni buljukom protivnika koji
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vas napadaju sa svih mogucih polozaja defanziva
je vrlo znacajan faktor prezivljavanja. Klasicnom
izbegavanju (evade) dodeljen je desni analogni
dzojstik dok ¢e se Nariko sama braniti ako niste
u fazi napada. Da sve ipak ne bi bilo toliko prosto
treba reci da neprijatelji napadaju brzim, snaznim
ili tzv. unblockable udarcima, pa shodno tome
morate odabrati na koji nacin cete se zastititi. Ako
se do sada niste dobro upoznali sa motion sensor
tehnologijom, Heavenly Sword ¢e to sigurno
promeniti. Kao $to smo ve¢ pomenuli u najavi,
aftertouch sistem omogucava da nakon sto ispal-
ite projektil kontrolisete njegovu putanju preko
Ziroskopa, Sto je pre imperativ, nego dodatna
moguc¢nost. Mi moramo da priznamo da smo se
dobro oznojili ve¢ na samom pocetku kada je za
relativno kratko vreme bilo potrebno unistiti 3
dzinovska katapulta udaljena nekoliko stotina
metara od nas. Ipak, implementacija after toucha
je zaista fenomenalna - nivoi sa Kai u kojima
treba pogadati protivnike sa velike distance su
izuzetno interesantni, dok u slucaju Nariko, blago
drmusanje kontrolera omogucava zapocinjanje
kombo serije u vazduhu ili kontranapad ako su
vas protivnici poslali u vazduh.

Uz par zaista jednostavnih zagonetki koje
obic¢no od vas traze da otvorite odredeni
prolaz i nekoliko kratkih sekvenci u kojima je
samo potrebno u pravom momentu pritisnuti
odgovarajuci taster (nalik na God of War), 95%
vremena provescete u sukobu sa ogromnim bro-
jem protivnika. Njih ima iznenadujuce malo kada
govorimo o raznovrsnosti a pritom i ne pokazuju
bogzna kakvu inteligenciju, jer se ponasaju po
predefinisanoj Semi, pa tako uvek postoji,fora”
koja manje-vise svaki put prolazi. Da borbe ipak
ne bi bile dosadne, Nariko poseduje veliki broj
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kombo udaraca, a atraktivni napadi otkljucavace

vam nove kombinacije, odnosno bonus materijal

koji obuhvata making of video ili artwork. Glavni

protivnici takode nisu nista posebno - $abloni po

kojima se bore mogu se brzo nauciti, a pomaze i

izobilje energije kojom se mozete dopuniti u toku

borbe. Sve ovo samo pojacava utisak da je igra

iznenadujuce laka, Sto mozda i ne bi bilo toliko

primetno da joj i duzina nije upitna. Naime, nekih

7-8 sati je vise nego dovoljno da je zavrsite, sto je

pomalo porazavajuce kada se zna da je na njen

razvoj potroseno citavih 5 godina. Nakon toga,

Heavenly Sword ne nudi niSta drugo - online nar-

avno ne postoji, a strogo linearni karakter nivoa i

jedan moguci zavrsetak sigurno vas nece stimul-

sati da se iznova upustite u njegovo prelazenje.
Vizuelni dizajn koji je bio prili¢cno potenciran

ispunio je sva ocekivanja. Zapravo, to zvuci vrlo

skromno - Heavenly Sword je praznik

za odi, sigurno jedna od najlepsih igara

za platformu koja pleni kvalitetom i

bogatsvom animacije, arhitekturom

nivoa (koja je opet nalik na God

of War), impresivnim svetlosnim

efektima i suludim brojem likova koji

se odjednom mogu nadi na ekranu.

Ne treba ni pominjati da je frame

rate izuzetno stabilan, sa par jedva

primetnih padova koji nikada nisu

trajali duze od par sekundi. Nemoguce

je da u prici oko prezentacije

izostavimo i zaista fenomenalno

renderovane meduanimacije koje

su vrlo bliske kvalitetu savremenih

filmskih ostvarenja nastalih u

celosti na racunarima. U najavi smo

vec¢ pomenuli da je ovom seg-

mentu posvecena izuzetna paznja

- sinhronizacija i kvalitet glasovne

podloge su vrhunski, isto kao i

gotovo savrseno re-
alni pokreti. Sve to igru
podize na jedan visi nivo
i zaista omogucava da
se uzivite u desavanja
na ekranu.
Svaki minut
proveden uz Heavenly
il Sword predstavlja ¢istu

esenciju zabave, pa ¢e
vas igra sigurno drzati
sve dok je ne predete.
Pravo je pitanje dali

je bez obzira na svu svoju raskos ovako kratka

avantura vredna 60 evra? Na to pitanje cete

skladno svom budzetu ipak morati sami da date

odgovor, ali propustiti ovako nesto jednostavno

nema smisla.

Heroes & Heavenly Sword
Scena iz 16. Epizode prvog serijala izuzetno
popularne americke serije Heroes u kojoj Micah

Sanders (Noah Gray-Cabey) i njegova majka

Niki Sander (Ali Larter) igraju Heavenly Sword
izazvala je veliki buku, i pre svega je predstavljala
sjajan marketinski trik koji je igri svakako doneo
na popularnosti. Interesantno je da je ono $to
smo videli na ekranu zapravo bio demo koji je
igrac¢ima postao dostupan za download sa Play-
Station Networka nekoliko meseci kasnije.

Vladimir Dolapcev

PlayStation 3

odli¢na grafika, sjajno iskori¢en motion sensor, glasovi glavnih junaka, animacije

izuzetno kratka igra

GMC-YU, Kraljevica Marka 6, Novi Sad, 021/47-22-992

4800 dinara
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za EA Sports naslove. Sto, uostalom,
vazi za kompletnu zvuénu podlogu igre, ] cije, koji sada funkcionise
od skandiranja publike, preko efekata 1p-osebno za svakog igraca na terenu, koji
desavanja na terenu do komentatora. svake sekunde odlu¢i'o oko 1000 poten-
cijalnih reakcija na poteze igraca. Osim

Kao sto smo vec rekli, odlicna sto se tako rede ponavljaju odredene
prezentacija je nesto Sto se od animacije'i reakcije, ocigledno je da Al
EA Sportsa ocekuje, a'pozitivho bolje brani prostor, zatvara slobodne
iznenadenje se javilo kada smo istrcali igrace i izvodi ubita¢ne kontre. lako je
na teren. FIFA je poznata po tome da je zbog tolike promene ova verzija nesto
prilicno laka za ucenje,podlozna tome teza od ostalih u pocetku, (mozda ¢ak
da Al uvek prima golove iz odredenih i preteska za pocetnike, ili one koji su
situacija, i ni sama ne zna dali je arkada suvise naviknuti na raniju logiku igranja)
ili simulacija. Ovoga puta je razvojni to se kasnije visestruko isplati posto
tim €vrsto odlucio sta Zeli od svojeiigre, | |8 duze ostaje zanimljiva, a samim tim i
i to i napravio. FIFA 08 je definitivho i zabavna igracu.
simulacija, koja skoro savrseno oponasa hy,
ritam fudbalskog meca, nacinigranja Pored standardnog izbora modova
koji je trenutno aktuelan i koja forsira . za jednogilijviseligraca koji bi morali da
' zadovolje/potrebe svih fanova
'_fﬁdbala, najvedinovitet je
<Be-a:Pro”mod|ulkom birate

izitreceg|lica, izau;émena igraca,

tome koliko ste bili korisni svojoj ekipi.
Dakle, ako izaberete da vodite odbram-
benog igraca, necete imati prilike za

puno izleta u napad, ali ¢ete verovatno
snositi krivicu za primljene golove.
Moze se desiti da veci deo utakmice i

ne vidite loptu, pa da jednim potezom
resite pobednika. lako se mozda taj nacin
igranja virtuelnog fudbala nece dopasti
svim igracima, jasno je da ¢e imati svoje
poklonike. Dodatni plus je svakako kam-
era, uz koju ce svi driblinzi koje izvedete
izgledatimnogo bolje'i spektakularnije,
nego kada utakmicu pratite sa tribina.

Kao $to znate, i ove sezone imamo
podelu na next-gen i “onu drugu” verziju.
Tako da ¢e u ovde opisanoj igri uzivati
samo vlasnici Xbox 360 i PlayStation 3
konzola, dok ce vlasnici PS2, a posebno
PC-a morati da se zadovolje verzijom
koja je definitivno pregazena vremenom.
(zapravo, nemaju nikakav razlog da igraju
FIFA-u pored PES-3, koji'je uostalom od
ove godine i na PC-u next-gen)

Verovatnose sada pitate “Ko je bolji,
FIFA ili PES?", ali na to ne mozemo da

~ odgovorimo. U trenutku pisanja ovog

teksta aktyelan je bio,samo

alosvajate]

e =

razmisljanje u svakom
trenutku o sledecem
potezu umesto odigra-

akcija. Sve to proizilazi iz

demo PES-'a 2008, koji ipak ne
prikazuje pravo stanje stvari.

" No,/na,osnovu hjega i istorije
tog/serijala, kao i iskustva
igranjalovogodisnje FIFA-e,
jasnojjeldasuluipitanju dve

vrlo razli¢ite igre: EA'Sportsov , a
naslov.¢e igrati oni koji voles
nesto sporiji'i:takti¢niji fudbal,

. v . > A
vl e o\ S i . A ‘._“,, = : uziboljuigrafiku i komplet-
4 T TIT, e Y A J’ '

Sistem: Xbox 360 (postoje i verzije za sve aktuelne igracke platforme)

Za: Odli¢an audio-vizuelni ugodaj. Mnostvo modova. Dobar Al i kontrole. Najbolja FIFA do sada.
Protiv: Trik driblinzi su isuvise mocni. Nepregledni meniji.

Kontakt: www.fifa08.ea.com, www.extremecc.co.yu 3150 dinara

Cena: 4999 dinara
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_\niju licencu, a Konamijev oni
kojima je arkadniji pristup igri
blizi'ine smetalim nedostatak licence.

’
- Aneki(mnogi?) ¢e verovatno igrati i

obe igreu zavisnosti od raspolozenja.

Luka Zlati¢

play-magazin.com * 70



EA Sports

Prosle godine, u EA Sport-
su su malo pozurili kako
bi next-gen NBA Live 07
ugledao svetlost dana na
vreme, i igra je bila prilicno
nedovrSena, i po mnogima
i je najgora u serijalu. Ove
godine je uloZzeno dosta
truda da se ispravi sto se
ispravitiimoze, ali i/ pored
| 8 & stoga prilicho je ocigledno

¥ | togg prificno | 9
f % %da ¢elkonkurencija'(Sony
| %' NBA 08/i NBA 2k8)/ostatilbar
k ’ korol{?spred.‘
' e =

A S




Prvi utisak je da ¢e se mozda NBA Live
08 ostro suprotstaviti takmacima,
posto je sve vizuelno unapredeno. Od
parketa, preko tribina, pa do detalja na
licima igraca. | animacije su poboljsane,
s$to i nije bilo tesko kada se uzme u obzir
da su se prosle godine kosarkasi kretali
kao marionete u rukama pocetnika.
Nazalost, i dalje postoji preteran osecaj
izvestacenosti i serijal ¢e morati da
napreduje u tom segmentu sledece

| sezone. Utisak dodatno popravlja i nova
kamera koja prikazuje bolje uglove i ¢ini
da NBA Live 08 izgleda kao TV prenos, a
pritom moze komotno da se igra. | ovde
postoji losa stvar, a to je povremena ba-
govitost koje se ogleda u tome sto ce se
kamera ponekad zaglaviti na pogresnoj
strani terena. Dodatni plus za atmosferu
TV prenosa su i poboljsani komentari, ali
i zvucni efekti.

Tamo gde je najvaznije, na samom
terenu, EA-ov NBA ipak gubi na ispitu.
Nezavisno od nivoa tezine, vestacka
inteligencija protivnika nije na najzav-
idnijem nivou. U pocetku je lako probiti
se kroz odbranu do obruca i poloziti
loptu, dobrom rotacijom lopte do¢i do
otvorene pozicije za sut, ili posle jednog

2

laZnjaka ili pick-and-rolla

ostaviti loptu za zakucavanje.
Sve to postaje jos lakse posle
malo vremena potrosenog
na navikavanje na novi
nacin vodenja lopte kojim
je moguce izvesti mnoge
atraktivne driblinge. Najveci
problem u besomuc¢nom
punjenju protivnickog kosa
bice ¢udan sistem suta. Uko-

liko Sutirate iz polja, mnogo vise

uticaja na to da li ¢ete pogoditi

imaju karakteristike igraca nego

pravilno izveden sut. Ukoliko ste

ispod kosa i ne zakucate, precesto

cete promasiti zicer ili pogoditi

zadnju stranu table Sto ce vas

sigurno nervirati. Nejasno je kako

je moguce da se ovo dogada vec

godinama na svim platformama, a

da u EA Sports-u to ne menjaju.

Kada je vreme da se branite

od protivni¢kog napada, mozete

prepustiti kontrolu nad kretan-

jem odbrambenog igraca Al sistemu,

a vi samo birate kada cete pokusati da

ukradete loptu ili blokirate sut. lako

ovo €inu igru nesto laksom kada igrate

protiv konzole, u pitanju je mac sa dve

ostrice, posto ¢e mnogima tako NBA
Live 08 biti isuvise lak. Takode,
kada igrate protiv prijatelja,
on moze da iskoristi sve mane
vestacke inteligencije i dobije
vas bez mnogo problema.
Dakle, postavlja se pitanje
da li ovaj novi sistem donosi
iSta dobro i zasto bi ga neko
izabrao umesto klasi¢nog.

Od dodatnih modova,

tu su mogucnost
ucestvovanja na takmicenju u
zakucavanju ili Sutiranju trojki,
dinastija, FIBA takmicenje, i
vec standardan EA sports izbor
modova za igru u vise igraca. Za-
kucavanja se jednom recenicom
mogu objasniti kao “dobra ideja
koja je lose implementirana”. Iz-

Xbox 360 (postoje i verzije za sve aktuelne igracke platforme)

Zanimljivo u pocetku. Igra dobro izgleda dok je stati¢na.

Slab Al. Cudne animacije. Brzo dosadi.

http://www.easports.com/nbalive08/, www.extremecc.co.yu

4999 dinara

bor poteza je prilicno velik, ali se mnogo
poteza izvodi na slican nacin, a igra ne
oprasta ni najsitnije greske u tajmingu,
pa cete vrlo ¢esto promasiti zakucav-
anje za milisekund, ili izvesti pogresan
potez zbog najsitnije greske u pomer-
anju analognih stikova. Takmicenje

u Sutiranju trojki je ostalo maltene
neizmenjeno i vrlo brzo ¢e dosaditi
igracima zbog sistema suta koji mnogo
manije zavisi od njihove vestine, a vise

od karakteristika igraca. Dinastija je,
takode, skoro identi¢na svojim ranijim
verzijama. Jedini pravi novitet ovde je
osam svetskih ekipa u FIBA takmicenju,
ali je njihov izbor prilicno ¢udan pa fale
recimo Litvanija i Portoriko, a takode i
nasa reprezentacija koja bi bar u virtuel-
nom obliku mogla da bude dobra.

NBA Live 08 je definitivno korak ovog
serijala napred na next-gen konzolama,
ali je nedovoljan. Tek ukoliko se razvojni
tim ugleda na FIFA-in, verzija za slede¢u
sezonu bi mogla da bude takmac za
titulu najbolje simulacije ko3arke. Do
tada ovaj naslov ostaje zabavna opcija u
igri za vise igraca, ali ¢e njen single-play-

er privuc¢i samo ljubitelje arkade, ili ¢e
onima koji viSe vole simulacije posluziti
da se ubije vreme do izlaska NBA 2k8.

Luka Zlati¢




Prilagodite svoju opremu svom nacinu igranja

Uz pomoc Logitech periferija ucinite igranje udobnijim i savrsenijim,
a sve sadrzaje igre mnogo dostupnijim.

Ergonomski Logitech G5 misevi sa laserskom tehnologijom daju
novu preciznost, brzinu i lakocu koriscenja.

Logitech G15 tastatura prilagodena za igrace pruza sav komfor na
koji ste navikli.

Logitech ChillStream gamepad sa integrisanim ventilatorom,
omogucava da igrate duze, jace i opustenije jer ¢e vam ruke ostati
suve i hladne tokom igranja.

Logitech G25 volan sa pedalama za gas, kocnicu i kvacilo i
menjacem sa Sest brzina pruza vam pravo vozacko iskustvo.
Sa ovim volanom vise ne igrate samo igre
nego se zaista trkate. e e
o* B." |
/0 _'h

GEJMIJALNO

Nije dovoljno samo da nabavite igru — neophodna je i kvalitetna periferna oprema
koja ce parirati njenom dizajnu i mogucnostima. Za igrace koji zele da budu jo3 pokretniji,
da igraju i zabave se na racunaru, Logitech je kreirao proizvode koji maksimalno olak3avaju

igranje i pruzaju dodatnu slobodu.
www.logitech.com
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kompanije Logitech | mogu biti registrovani. Svi ostali zastitni znaci su viasnitvo kompanija koje ih poseduju.
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iSestruko veca cena, losije

performanse, nemoguénost

upgrade-a su osnovne prepreke
koje su sprecavale kupce da se umesto
desktop varijanti odluce za mobilne
ekvivalente. Notebook ra¢unari imaju
svoje prednosti i mane, naime
zarad mobilnosti u izradi
komponenata se koriste
ultralaki, otporni
(¢itaj: ultraskupi)
materijali, koji s
jedne strane
obezbeduju
prenosivost, a sa
druge strane
uslovljavaju visoku cenu i
kompromise u vidu degradacije
performansi zarad manje potrosnje i
sli¢no. Kako je Asus najavio novu
generaciju laptop racunara sa
moguc¢noscu izmene/upgrade
komponenti, a opsti trend pada cena
notebook-ova je u jeku, jedna po jedna
prepreka polako se ruse i sada smo u
situaciji da je jaz izmedu ove dve vrste
ra¢unara sve manji. Jos jedan u nizu
proizvodaca koji se trudi da smaniji razlike
je MSl.

Gaming serija laptop ra¢unara kao klasa
postoji i kod drugih proizvodaca. ASUS sa
svojom G2 serijom je svakako jedan od
onih za koje su gotovo svi culi. Medutim,
retko koji uredaj je uspeo da se nametne
kao resenje koje ce svojim dizajnom,
funkcionalnosc¢u, performansama uspeti
da opravda ulozeni novac. Do sada.
Poenta price je da odusevljenje moze
poceti pre nego sto otvorite kutiju.
Dovoljno je da bacite pogled na nalepnicu
na bocnoj strani i da ostanete prilicno
zateceni. Tu pise: Color: Piano Black;
LCD: 17"WSXGA+ (Glare type), CPU: Intel
Core® 2 DuoTM T7500, HDD: SATA 250GB,
Memory: DDRII 1GB*2; ODD: HD DVD;
Communication: 802.11n/BT v2.0+EDR;
OS: Microsoft ® Windows © Vista Home
Premium! Jos niste odusevljeni? Zaboravili
su da napisu da je unutra GeForce 8600M
GT sa 512MB DDR3, da je rezolucija
1680x1050, da sound sistem ima
Dolby sertifikat i da poseduje 4.1
sistem sa subwooferom (da, dobro
ste procitali!) Uvucite jezik, ima jos. HDMI
izlaz, Gigabitni LAN, FireWire, 1.3 Mpix
kamera, 5 in 1 Card Reader, Express Card
slot za prosirenja... Sad udahnite duboko,

pa da nastavimo, zabava tek
pocinje.

U paketu dolazi i par korisnih stvarcica:
ranac za notebook, uraden u istom stilu
kao i laptop, slusalice, kao i laserski mis
takode brendiran od strane MSl-ja. Istina
je da se radi o odli¢ni A4 Tech X-750BF
Laser Gaming miSu opisanom u Play!-u
14. Zato o njemu nema potrebe ponovo
pisati. Gaming paket dobija svoje pravo
lice kada izvadite laptop iz kutije. Veliki
MSI znak okruzen tribalima crvene boje
dominira zadnjom stranom ekranaiu
kombinaciji sa piano povrsinom, koja je,
ruku na srce, koliko izuzetno lepa isto
toliko izuzetno teska za odrzavanje. Sve to
daje nagovestaj zveri koja se nalazi ispod.
Motiv tribala krasi i palm rest (oko touch
pad-a), sam skroll deo touch pad-a kao i
misa, a dodatno (crveno) obojeni WASD
taster, strelice i NumPad 4862 tasteri
naglasavaju da se radi o pravom gaming
racunaru. 17”"WSXGA ekran izuzetnog
ugla vidljivosti pokazuje svoj pun sjaj u
native rezoluciji koja se obi¢no srece na
22" monitorima, omogucavajuci vam da,
uz pomoc 4.1 Dolby sistema zvucnika
transformisete GX700E u mini bioskop.
Veliki ekran sa sobom nosi odredene
pogodnosti - kao sto je pomenuto, a da
se zakljuciti da je implementirana “velika”
tastatura sa NumPad i full QWERTY
tasterima. Enter je neSto maniji nego sto
bismo voleli, ali generalno gledano, taj

koncept je veliki plus, Sto ume da bude
veoma korisno u svakodnevnom radu
jer nema guzve medu tasterima od kojih
svaki ima npr. po tri funkcije.

Fizicke karakteristike GX700E su posebna
prica. Dimenzije koje iznose 395 x 278

X 26.5 mm stavljaju ga u klasu manjih

17" laptop racunara, pa za slim izgled
dajemo jos jedan plus dizajnerima MSl-ja.
Tezina od 3.4 kg ga ne svrstava u perolaku
kategoriju, ali nije ni preterana, pa je pravi
pogodak sto uz njega ne ide torba vec
ranac, u kome je lakse nositi teze uredaje.
Sa druge strane ovaj uredaj je pravljen kao
desktop replacement, pa malo veca tezina
ne treba da ¢udi jer ipak, ovo nije racunar
koga cete svaki dan nositi sa sobom na
posao. Baterija se naslanja na sve dosad
pomenuto, u idle rezimu pruzice 2h rada
dok ¢e pod opterecenjem 6 celija dati
nesto vise od 1 sati 10 minuta, to je, s
obzirom na konfiguraciju i veli¢inu ekrana
dobra autonomija.

Layout tastera i prikljucaka je dobro
rasporeden, uz malu zamerku na
nezgodno postavljene USB konektore sa
strane koji znaju da zasmetaju, posebinc
kada se koristi na uskom prostoru.
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Nase je misljenje da bi bolje bilo da su
izvedeni i na zadnju stranu koja osim
ethernet, telefonskog prikljucka, bravice i
napajanja ne sadrzi nikakve ulaze/izlaze.
Na vrhu ekrana se nalazi 1.3Mpix VGA
kamerica koja prikazuje maksimalnu
rezoluciju od 640x480 koja se aktivira
tasterom koji se nalazi pored ON/OFF
dugmeta. Tu su takode i kontrole za
Browser, Wireless i Bluetooth 2.0, uz
programabilni taster (P1). Sa leve strane
se nalazi HD DVD opticki drajv i dva USB
konektora, na zadnjoj strani su pomenuti
LAN i telefonski konektor, priklju¢ak za
napajanje i Kesington bravica. Sa desne
strane mesto su pronasli PCMCIA slot,
USB, HDMI i VGA, a preostala (prednja)
strana nosi FireWire, audio prikljucke
(mic, line-out, headphone)i5in 1
CardReader. Stereo sistem koji poseduje
5 zvuénika u kombinaciji sa Realtek
audio ¢ipom vrlo dobro funkcionise,

i sastoji se od cetiri klasi¢na i jednog
subwoofer zvu¢nika sa donje strane
uredaja. Dva se nalaze u uglovima iznad
tastature, do ekrana, a sa suprotne
strane su druga dva, pozicionirani malo
nize uz ivicu, dok je subwoofer kruznog
oblika, malo ispupcen, i pomeren u levu
stranu. Ovakav sistem reprodukcije daje
odli¢an zvuk za jedan mobilni uredaj,
jer se konacno zaobilazi flat bezli¢nost
karakteristicna za notebook racunare.

Ispod,,haube” se krije mati¢na ploca
bazirana na odlicnom Intel i965GM
¢ipsetu u kombinaciji sa Santa Rosa
platformom - Intel Core 2 Duo T7500
koji efektivno radi na 2.2 GHz, 2 x 1GB
DDRII, nVidia GeForce 8600M GT 512MB

DDR3, WD hard disk kapaciteta 250GB

sa 5400 rpm, Toshiba HD DVD, Realtek
audio cip, Intel Wireless adapter. Sve to
omogucava vise nego udoban rad sa
Windows Vista Home Premium (Serbian
Edition) platformom i ve¢inom novih
igrica. Bioshock, Colin McRae DIRT, HALO
I, Lost Planet i sli¢ni naslovi su igrivi u
visokim rezolucijama, sa ve¢inom detalja
na maksimumu. Naravno, nismo ocekivali
previse, ali se 8600M GT pokazao kao
vrhunska kartica i odli¢no znao da
iskoristi svih svojih 512MB. Ocigledno je
kombinacija odli¢nog procesora sa DX 10
grafickim adapterom i 2GB RAM-a pun
pogodak, te je MSI sa svim problemima
koje smo mu servirali uspeo da izade na
kraj. Ne treba zaboraviti ni HD DVD drajv
koji je i dalje ekskluziva ¢ak i u dekstop
varijanti, a videti ga u prenosnoj izvedbi
jasno nam je da MSI priprema teren za
izlazak novih igara na novoj generaciji
optickih medija. HDMI izlaz je jos jedna
karakteristika koju jednostavno moramo
pohvaliti, pratedi trend nadolazecih
tehnologija, kao i sa HD DVD optikom
implementiran je i High Definition
Multimedia Interface, $to predstavlja
logican potez jer ¢e reprodukcija audio/
video sadrzaja sa opti¢kog drajva sve
vise biti u HD formatu pa ¢e laptop moci
da prenosi sliku i zvuk na HD televizore

i velike monitore — ¢ime se u ovom
uredaju zaokruzuje prava multimedijalna
celina. Za entuzijaste tu je jos jedan

slot za prosirenje radne memorije, a s
obzirom da cena iste iz dan u dan pada

i da je novi operativni sistem u stanju

da prozdere sav RAM koji mu date ovo
deluje kao korisna investicija.

Specifikacije

MSI GX700E

Rezultati
3DMark 05
3DMark 06

PCMarko5
Cpu
Memory
Graphic
HDD

Imajuci u vidu konkurencijska reSenja MSI
nudi sli¢no, spakovano u manje kuciste,
elegantno dizajnirano, sa nezaobilaznim
tribalnim motivima koji naglasavaju
njegovu gamersku prirodu. Kona¢no

je napravljen laptop koji ¢e svojom
cenom ponuditi sve ono 5to se od njega
ocekuje, a onda cete u paketu pronaci

i par iznenadenja koja ¢e vas dodatno
obradovati. Kada bi rekli da smo mu

nasli neku ozbiljnu zamerku - slagali
bismo vas. Uvek mozemo pricati kako

po povrsini ostaju otisci prstiju (zato se

i isporucuje micro fiber krpica), kako su
USB portovi mogli biti bolje pozicionirani,
te da baterija kratko traje, ENTER dugme
je malo, prenosivost se sa 3.4 kg dovodi u
pitanje... Mozemo ali ne¢emo. Zver je tu,
u slim telu perfektonog dizajna, sa srcem
punokrvnog Intel Merom Core2Duo
procesora i 8600 mobilnih kandzi dugih
2GB, HD oruzjem u rukama i optickim
senzorima rezolucije 1.3MP, iscrtana je
crvenim tribalima i spremna je za igru.
Jedino pitanje koje se moze postaviti

je da li ste vi spremni za nju? Ako ne
verujete, skinite E sa naziva i procitajte
numeri¢ku oznaku od pozadi. Definitivno
Golden award.

Marko NesSovic¢

MSI GX700E

Procesor
Cipset
Memorija
Graficka karta
Hard disk
Opticki uredaj
Lan

Wireless

* Displej

ezina

Dimenzije
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Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila?
Nismo ni mi.

Ali smo videli na Wikipediji.

www.tech-industry.com

wicklow nurney



HP

78 -+ play-magazin.com

PHOTOSMART

ompanija Hewlett Packard je
definitivno ozbiljno shvatila
trziste digitalnih fotoaparata.
Mozda cak i previse ozbiljno. Naime,
trenutno je u njihovoj novoj ponudi ¢ak
deset digitalnih fotoaparata, gde
apsolutno svi modeli pripadaju
komercijalnoj klasi “Digital Compact”. Iz
tog razloga, razlike izmedu njihovih
modela su zaista minimalne, pa ¢akiu
pogledu dizajna! Mi ¢éemo vam ovoga
puta predstaviti njihov najbolji digitalni
fotoaparat, jedini koji se zapravo nesto
vise razlikuje od ostalih uredaja u gami. U
pitanju je najnoviji model oznake HP
R937, koji iako je na vrhu ponude, jos
uvek nije blizu klase (polu)profesionalnih
aparata. Ipak, komercijalnost i trazenost
uredaja u klasi kojoj pripada nas navode
na zakljucak da je ova ponuda sasvim
logicna.

HP R937 je na prvi pogled potpuno
ozbiljan i moderan fotoaparat. Bez daljeg

Kontakt:




osobina koje ga izdvajaju od ostalih i
¢ini ga nesto skupljim. Pre svega, to je
veliki LCD TFT ekran osetljiv na dodir,
kao i sveukupno moderan dizajn. Ekran
je zaista nesto na Sta se ¢covek mora
navici. Njegova dijagonala je ¢ak 3,6
inca, Sto je negde oko 10 cm! Imajudi u
vidu da je on standardne postavke (4:3),
mozemo sa sigurnoscu reci da je ovo
danas definitivno najvedi displej na trzistu
digitalnih fotoaparata! On prakti¢no
prekriva Citavu zadnju stranu uredaja, a
uredaj nije bas malih dimenzija (104.1 x
25.4 x 71.2 mm). Nije bas ni male mase, s
obzirom da tezi 200 grama sa baterijom.
Ali ipak, tu je taj sjajni ekran... Ne samo
njegova veli¢ina, ve¢ i funkcionalnost
koju donosi ¢injenica da je osetljiv na
dodir. Svi oni tasteri sa strane su sada
postali nepotrebni, a postoji mogucnost
i postavljanja viSe opcija u osnovnom
rezimu rada. Dakle, nije vise potrebno
lutati po listama menija traze¢i neku od
opcija/funkcija. Sada su vam sve bitnije
operacije ostavljene kao opcija u samom
startu, pa su cak i graficki obelezene.
JTouch-screen” radi vrlo efikasno i retko
Cete napraviti neku gresku u radu.

U paketu sa ovim fotoaparatom dobijate
jo$ i USB kabl, trakicu za nosenje oko
ruke, CD sa softverom i uputsvom za
upotrebu, kao i punja¢ za bateriju. Sto se
tice dizajna, kao druge velike prednosti
ovog aparata u odnosu na ostale iz HP-
game, on je ujedno moderan ali i smiren.
Odlikuju ga velike, takore¢i,slobodne”
povrsine i u ruci prakti¢no deluje kao
neki pravilni, gladak predmet. Mozda

se nekom nece svideti njegov oblik,

koji nije bas najlogicniji, ali i dimenzije
zajedno sa tezinom, koje su ipak nesto
vece u odnosu na druge aparate iz HP-
ove ponude. Nesto ozbiljnije korisnike ¢e
pomalo zabrinuti veli¢ina objektiva, koji
je zrtva modernog dizajna. lako mali, ovaj
objektiv,Fujinon” tipa (3x opticki zum,
f3,5 - 7,4) je dovoljno efikasan i povezan
je sa procesorom koji omogucava
respektabilnih osam megapiksela (3336
x 2484 piksela maks.). Dovoljno za
fotografije posterskih veli¢ina.

Kada ve¢ govorimo o radu modela

R937, treba reci da je nase misljenje o
njemu poprili¢no Sareno. Veliki i ,user-
friendly” displej osetljiv na dodir je
svakako velika prednost. Medu prednosti
spadaju i, anti-shake” sistem, koji
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dozvoljava i drhtavu ruku
prilikom fotografisanja, kao i jedan od
najefikasnijih sistema eliminacije tzv.
»crvenih ociju”. Takode, za razliku od

nesto jeftinijih HP-ovih digitalaca, ovaj
model poseduje dosta opcija manuelnog
podesavanja svih bitnijih aspekata
fotografije. To su svakako balans bele
boje, ekspozicija, ISO podesavanja (od
1SO200 do ¢ak ISO1600), evaluacija
automatskog fokusa, ali i adaptivno
osvetljenje, kojim se HP posebno hvali.
Dakle, ima dosta modova za sve malo
ozbiljnije korisnike. Na kraju, tu je i
ugraden softver za obradu slika, ali i

za njihovo obelezavanje/“tagovanje’,

kao i rasporedivanje po kategorijama

za kasnije lakse pronalazenje i direktno
Stampanje sa memorije aparata (32 MB
interne; eksterna SD tipa — maks. 8 GB).
Medutim, postoji je i druga strana price.
Pitamo se ko je u HP-u uzeo prvi primerak
ovog modela u ruke, aktivirao opticki
zum i rekao:,Ah, pa ovde je sve u redu.?!
Jeste objektiv vrlo malih dimenzija i
tesko je uopste koncipirati optiku za neki
ozbiljniji zum, ali zvuk koji pri zumiranju
ispusta ovaj aparat je nepodnosljiv. Dalje,
veliki ekran je zaista efektan i ostavlja bez
daha, ali zato procesor koji plasira sliku na
isti je nedorastao zadatku. Pri smanjenom
osvetljenju slika na ekranu “te¢e” veoma
veoma sporo, gotovo da se moze porediti
sa trazilom nekog slabijeg mobilnog
telefona! Na kraju, HP ni na ovom
digitalcu nije resio problem fokusiranja,

u smislu da korisnik jo$ uvek ne moze da
sam odreduje koji deo slike ¢e fokusirati,
niti ga interfejs obavestava koji deo scene
je fokusiran. Sve se svodi na anticipaciju
preko velikog displeja, $to ipak u neku
ruku olaksava procenu.

Ako neko

iskljucivo ceni finalni rezultat nekog
digitalnog fotoaparata, onda ¢e
uglavnom biti sre¢an sa R937 modelom.
Njegov finalni rezultat su poprilicno
kvalitetne fotografije, sto mozda neko

i nece ocekivati imajuci u vidu gotovo
minijaturni objektiv. HP je svojim
softverskim resenjem obuhvatio sve
moguce situacije, pa je fotografisanje
lako i efikasno. Pored svih spomenutih
manuelnih podesavanja, tu su i
predefinisane postavke uslova slikanja i
to 13 razli¢itih. Uz malo truda, fotografije
zaista mogu biti odli¢ne i onakve kakve
ste vi i zamislili da budu. Opet zamerka na
ekran - prikaz fotografije uglavnom nije
dobar, gde se finalni rezultat ipak najbolje
vidi kada se ,fotke” prebace na kompjuter
putem USB kabla.

HP R937 kosta nesto manje od trista evra
sa porezom, $to je solidna cifra, ali ipak u
rangu gde je izbor aparata zaista veliki.
Nismo sigurni koliko HP moze da, pliva“
u tom delu trzista, ali mozemo reci da je
ovaj fotoaparat kvalitetan proizvod, sa
nekoliko referentnih aspekata i osobina
koje ¢e sigurno biti dobre vodilje ka
novcaniku kupaca.

Vladimir Kosi¢

Naziv: HP Photosmart R937
Megapiksela: 8.0
et 32 MB (interna), SD

maks. 8 GB (eksterna)
Objekiv: ”Fujinont’,vf§.5-7.4,

3x opticki zum

Kontakt: www.hp.co.yu
Cena: 300€
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Logitech
Squeezebox

NOW PLAYING (

Pink Martini - Vlémnique

SLiM DEVICES

Computerland, www.compland.co.yu
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dizajniran uredaj, crne
boje, glossy prednja
strana sa displej-om
i portovi za periferne
konekcije na zadnjoj
strani, kao i postavljeni
deo za oslonac uredaja
koji mu omogucava da
veoma ¢vrsto stoji na bilo
kojoj ravnoj povrsini. Kada je

povezivanje u pitanju na zadnjoj
strani sa leva na desno nalaze se

mini stereo izlaz za slusalice, levi i desni
analogni audio izlaz (RCA), digitalni
opticki izlaz, digitalni koaksijalni izlaz,
ethernet port i ulaz za napajanje uredaja.

Prilikom povezivanja sa PC-jem,
Squeezebox zahteva da skinete
SlimServer, aplikaciju baziranu na
browseru preko koje vrsite ubacivanje
muzike, kreiranje playlista, podesavanje
opcija reprodukcije, podesavanja servera
i uredaja, kao i sva ostala setovanja.
Mozda bi elegantnije reSenje bilo da se uz
Squeezeserver isporucuje cd ili mini USB
sa SlimServerom, jer njegova celokupna
funkcionalnost zavisi od programa

koji ne ide u pakovanju, i ako dodamo

da je kod nas i dalje preovladujuca
konekcija dial-up a velic¢ina instalacije
SlimServera oko 28MB, ovo moze da bude
izvor frustracija korisnika. Takode, ovaj
nedostatak mozemo pripisati ¢injenici da
je Squeezebox veoma svez proizvod i da
u trenutku proizvodnje, SlimServer nije
bio spreman. Povezivanje sa bezi¢cnom,
kao i sa LAN mrezom je vrlo jednostavno,
i svodi se na setovanje odredenih
parametara, IP adresa racunara ili uredaja
sa koga se koristi muzika, a meniji u
uredaju vas vode kroz sva podesavanja,
tako da se i bez koris¢enja uputstva

ovaj posao oduzima oko 10 minuta. |

Kada smo uspeli da povezemo uredaj
na odabranu mrezu, seli smo u fotelju i
uzeli daljinski upravlja¢. Navigacija kroz
menije je vrlo intuitivna i sva

delovi svetlecih slova otpadaju sa reci
na displeju) kao i Now Playing mod.
Kao sto smo pomenuli, SlimServer

na PC racunaru je glavna aplikacija
zaduzena za organizaciju

i reprodukciju muzike na
Squeezebox-u. Nakon instalacije
server se smesta u system tray i
prilikom pokretanja podize default
browser koji predstavlja okvir za

rad. Radna povrsina je podeljenja na dve
polovine po vertikalnoj osi, pri cemu se sa
desnom stranom kontrolise Squeezebox
player, tj play, pause, skip, stop, repeat,
shuffle, jacina zvuka, paljenje/gasenje dok
se ispod ovih komandi prikazuje trenutno
aktivna playlista. Sa leve strane na,Home"
ekranu je moguce kretati se kroz foldere
na razlicite nacine, po izvodacu, albumu,
zanru, godini, omiljenim pesmama,
slu¢ajnim izborom i po playlistama.
Postoji mogucnost pretrage po imenu,
povezivanja na Internet Radio stream-
ove, dodavanja plug-in-ova, podesevanje
uredaja, pustanje muzike iz drugih
programa (Winamp) i sve to bez ustajanja
iz fotelje.

Ono $to definitivno izdvaja Squeezebox
od mobilnih resenja tipa iPod sa 30GB

sa stereo sistemom je Cinjenica da je
reprodukcija muzike ogranicena samo
veli¢inom vaseg hard diska i kolekcije
muzike koju posedujete. Treba pomenuti
da uredaj poseduje HiFi 24-bit Burr-Brown
DAC koji u kombinaciji
za digitalnim optickim
i koaksijalnim
konektorom
omogucava vrhunsku
reprodukciju muzike

kvaliteta.

bez bojazni za gubitkom

Ponovo je Logitech dokazao da svojim
visokim kvalitetom izrade, izvanrednim
dizajnom i Sirokim spektrom podrzanih
formata, kao i intuitivnim interfejsom
napravio jos$ jedan uredaj koji treba
dodati na svoju “MustHave” listu. Wireless
konekcija, 24bit DAC konvertor, RSS,
internet radio, mobilnost, maksimalna
udobnost pri koris¢enju, nesvakidasnji
dizajn samo su neke od karakteristika
ovog uredaja koji vas tera da se pitate
kako ste ikad Ziveli bez njega. Cena koja je
malo manja od 300€ ostavlja gorak ukus,
ali ¢e zato pravi ljubitelji muzike iz fotelje
umeti da cene (plate) kvalitete Logitech-
ove “raspevane kutije”. Osim cene, koja je
ocekivano visoka, ne vidimo razlog zasto
ovom izvanrednom uredaju ne bismo dali
PLAY! Golden Award.

Marko Nesovic

Pink Martini - Veroni
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‘Podrzani formati | WAV, WMA, MP3, MP2, AIFF, AAC, 0gg Vorbis, FLAC, PCM, Apple Lossless
|| IEEE802.11b (Wi-Fi), IEEE 802.11g, IEEE 802.3 (Ethernet), IEEE 802.3u (Fast Ethernet)

podesavanja se obavljaju brzo

i jednostavno. Odabir foldera,
playlista, ekvilajzera, pritisak na
dugmeii - to je to, istog sekunda

iz zvucnika se zacula muzika, bez
ikakvih distorzija i anomalija, dajuci
nam priliku da, dok uzivamo u
muzici namestimo screensaver. Od
ponudenih opcija tu su Spectrum
Analyzer, datum i vreme, VU meter,
RSS mod, Snow mod (gde mali

iTunes library, MusicMagic, Live365, Moodlogic, Pandora, RadiolO,Radio Time, Rhapsody,
Shoutcast i Windows® Media Radio

WindowsXP/2000.NT; Mac 0Sx 10.3.5 i noviji, Linux/ BSD/ Solaris, Perl 5.8.3 i noviji

_ Digital optical, coax i analog
_ Satialarm, Wireless Bridge, RSS
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A4 Tech N8-90D

za pomalo misticnog imena proizvoda koje

moZete procitati u naslovu teksta krije se

najnoviji proizvod poznatog proizvodaca
periferija — A4 Tech-a. U pitanju je beZi¢ni mis, sa
pokojom skrivenom funkcijom.

Sam dizajn misa dobro je poznat i najvise podseca
na Logitech MX510 (518) “glodara” dobro poznatog
proizvodaca. Sliénost je ¢ak mozda tolika da zaista
¢udi da je A4 Tech-u bilo dozvoljeno da takav dizajn
koristi. No, to je vec neka druga tema. Sam dizajn
doprinosi tome da mis jako lepo leZi u rudi, uz
negativnu stranu toga $to je projektovan iskljucivo
za de3njake. | levoruki korisnici ga doduse mogu
koristiti, ali uz “zaboravljanje” na dodatni tockic sa
leve strane. Kada smo ga ve¢ pokrenuli, pocnimo od
njega. U pitanju je horizontalno postavljen tocki¢
koji se koristi (u osnovnom setu komandi) za
zumiranje. Mi$ pored toga poseduje i levi i
desni taster, zatim centralno dugme koje

se zove “Wheel jump”kao i sam tocki¢. On je
Siri nego kod drugih mieva i samim tim omogucava
prstu znatno lepse prijanjanje na povriinu za skrol.
Iznad tockica nalaze se jo3 dva dugmeta, koji po
osnovnim setovanjima simuliraju dvoklik, Sto je,
ispostavice se, jako korisna opcija kada se na nju
jednom naviknete. 0d tehnickih karakteristika treba

pomenuti da mi$ poseduje solidnih 800DPI, i dovoljno

kvalitetne “noZice” da lako prijanja na svaku podlogu.

Telix, www.telix.co.yu
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Medutim, ono 3to je dodatna opcija ovog uredaja
jeste Cinjenica da se u paketu dobija i — podloga.
Kruznog je oblika, tvrda i po dimenzijama u srednjoj
grupi mousepad-ova. Medutim, koliko vas nece
iznenaditi to $to je mi$ beZican i nema kablove,
toliko hoce ¢injenica da podloga ima! Naime,
podloga se kaci na USB port, ime obezbeduje jednu
unikatnu funkciju — donosi moguénost misu da radi
bez bilo kakvih baterija! Tako je — NB-90D napaja

se iz podloge, Sto znaci da nikada necete morati da
kupujete baterije ili imate dodatne izdatke za njih.

Ovo naravno samo po sebi donosi i dobre
i lo3e strane. Dobre su
ve¢ pomenute, a

lo3a je ta Sto cete NB-90D uvek morati da koristite
na za to predvidenoj podlozi. Takode, postavlja se
i pitanje 3ta je zapravo bezi¢no u ovom A4 Tech-u,
kada ste i dalje ograniceni kablom koji povezuje
podlogu i vas$ racunar. Pa i pored toga, u pitanju
je jedno jako interesantno re3enje koje vam
omogucava da po izuzetno povoljnoj ceni imate
beZi¢nog misa, i da za njega ne morate placati
niti jedan dinar sve vreme koriS¢enja. Kako je NB-
90D radio sasvim korektno u svim aplikacijama u
kojima smo ga testirali, ostaje nam samo da ga
preporucimo korisnicima koji Zele kvalitetan
bezicni mi$ po povoljnoj ceni.



a Cetrnaest meseci, MS je prodao
E nesto vise od milion svojih Zjun

uredaja, Sto je i bio cilj kompanije
iz Redmonda, kada je, prosle godine u
July, lansiran njihov plejer. lako cifra nije ni
blizu one od 100 miliona prodatih modela
kojom se dici Epl (doduse za pet i po
godina prodaje), CEO kompanije, Steve
Balmer, kaZe da je Mikrosoft zadovoljan
ostvarenim rezultatom, jer su napravili
velik i uspesan ulazak u polje koje je do
sad pripadalo samo firmi Stiva Dzobsa.

No, kao i sve drugo, tako je i prva verzija
Zjuna vremenom postala dosadna, pa je
MS resio da osvezi brend novom, drugom
generacijom uredaja. Glavne kategorije na
koje su DAP-ovi podeljeni su Fles i HDD.
Logicno, jedan ima Fle$ ostavu, dok drugi
zapisuje podatke na tvrdom disku.

HDD “Zune”

Novi model nazvan je “Zune 80" 80,
naravno, zbog broja gigabajta koji moze
da primi. U odnosu na originalni model,
povecana je dijagonala displeja, na 3.2
inca, a rezolucija je ostala QVGA. Druga
generacija manja je od prve, kao Sto je i
bilo o¢ekivano, dimenzinje su umanjene
za skoro tre¢inu, 61.1 x 108.2x 12.9
milimetara. Nova generacija dobila je i novi
“Zune Pad". U pitanju je cetvorosmerni
d-pad osetljiv na dodir, sa dugmicima. Na
zalost, “Zune 80" za sada dolazi samo u
jednoj boji, i to crnoj. Za ostale boje tu je
firma “ColorWare", a sve sto treba da uradite
je da spakujete oko 100 evra i narucite
kuciste koje boje Zelite. Sto se ti¢e samog
Zjuna, on Ce kostati 250 dolara, u Srbiji
verovatno oko 400.

Fle$s “2une”

Napravljen je u dva modela, 4GB i 8GB,
i, gle ¢uda, zovu se “Zune 4"i“Zune 8".
Dimenzije su mu, naravno, manje od hard

~

Nelen acie vl ed geeim
danalodlulaskalnapaDAPsEscenu’

Milwesefifo aejento

generacijufsvojih prenosnih

drajv modela, iznose 41.4 x 91.5 x 8.5
milimetara. Dimenzija displeja je 1.8" a
paleta boja je u ovom slucaju prosirena,
obuhvata ruzicastu, i uz taj model dobijete
i album Britni Spirs (wink), zelenu, crnu i
crvenu boju. Cena ¢e biti 200 dolara za veci,
odnosno 150 za manji model.

Ocekuje se da druga generacija plejera
krene sa prodajom u Novembru. Zanimljivo
je da ¢e“Zune 30" (novo ime za stari
model) dobiti novi softver, isti kao i onaj
koji krasi nove modele. Svi Zjunovi (znaci

i stari) ¢e imati novi, redizajnirani interfejs,
kao i moguénost sparivanja s drugim MS
plejerima. Softver je potpuno izmenjen i
poboljsan, a kod je napisan “od pocetka”
tako da vise nece podsecati na WMP10.
Takode je omoguceno i pustanje “podcast”-
a, zahtev koji se ¢uo previse puta u
proslosti da bi ga Redmond ignorisao.
Noviteti su i podrska za h.264 i MPEG-4
(pored WMV-3, izgleda je bahatost u

smislu podrske samo svog video kodeka
kostala MS nekoliko prodatih modela),
sinhronizacija videa sa Media Centrom

i mogucnost sinhronizacije bilo kojeg
sadrzaja koris¢enjem WiFi-a.

Ukoliko resite da kupite Mikrosoftov model
na raspolaganju vam je dosta dodataka,
doduse sa dosta paprenom cenom, tako
na primer dok sa AC adapterom kosta 50
dolara, “Car Pack” 80, kozna futrola 50, a za
nove (default), “Premium” slusalice, kupci ¢e
morati izdvojiti 40 zelenih novcanica.
Posto su Mikrosoftovi “Zune” plejeri i Eplovi
iPodsi direktni konkurenti, sklepali smo
uporednu tabelu mogucnosti. Dve

tabele, da budemo precizniji, u

jednoj je HDD Zjun stavljen pred
“Touch”i“Classic’, a u drugoj su na
crti“Flash”i“Nano’.
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CODE SPEED-LINK
5L-66598

4in1 Leather Power
FeedBack Wheel

Funkcija Zune 80GB iPod “Classic” 80GB iPod “Touch” 8GB

Cena $249.99 $249.00 $299.00

Veli¢ina (mm) 61.1x108.2x12.9 61.8x103.5x 10.5 61.8x110x 8

Tezina (grami) 128 140 120

Displej (inci) 3.2 2.5 3.5

Tip displeja LCD LCD (LED osvetljenje) LCD, osetljiv na dodir

Rezolucija 320 x 240 (ocekivano) 320 x 240 480x 320

Navigacija “Zune Pad” “Click Wheel” “Multi-touch”

WiFi Daoe(f|g€51n1ol;/ 9 Ne 802.11b/g

Beicna sinhnronizacija Da Ne Ne

B e 0 e e

BeZicna prodavnica Ne Ne Da

Browser Ne Ne Da

Baterija 20 sati quike /5 sati 30 sati mpzike /5 sati 22 sati quike /5 sati

videa videa videa

Punjenje baterije L2551 Q(}O/fs satana 4 sati / 2 sata na 80% 3sata/ 1.5 sat na 80%

udio otk WVQ,"QA"L’;’S‘;‘;?A‘,""%A . AAAcA,\Clw'"P%r,OntAerge\?sR, . Mwmgrso\t/escrgeif JAIEI’e,
MP3 VBR, AAC udible,"Apple lossless”, ‘Apple lossless”, WAV,

WAV, AIFF AIFF

Video podrska

WMV, H.264, MPEG-4

H.264, MPEG-4

H.264, MPEG-4

FM Tjuner

PC/ Mac
kompatibilnost

Klijentski softver

Boje

Funkcija

Cena

Veli¢ina (mm)

Tezina (grami)
Displej (inci)

Tip displeja
Rezolucija

Navigacija

WiFi

BeZitna sinhnronizacija
Bezicno deljenje sadrZaja
Bezi¢na prodavnica
Browser

Baterija

Punjenje baterije

Audio podrska

Video podrska

FM Tjuner

PC/Mac kompatibilnost
Klijentski softver

Boje

Druga tabela, Fle$ Zjun protiv iPod nano-a:

Da Ne Ne
Da/Ne Da/Da Da/Da
“Zune Software” “iTunes” “iTunes”
Crna Srebrna, Crna Crna
Zune 4/ 8GB iPod “Nano” 4 / 8GB
$149.99/$199.99 $149.00/ $199.00
40.64x91.44x 8.4 71.12x53.34x 6.6
48.2 48.2
1.8 2
LD LCD (LED osvetljenje)
320x 240 320x 240
“Zune Pad” “Click Wheel”
Da (802.11b/g ocekivano) Ne
Da Ne
Da Ne
Ne Ne
Ne Ne
20 sati muzike / 4 sati video 24 sati muzike / 5 sati video
2.5 sati /1.5 sat na 90% 3sata/ 1.5sat to 80%
WMA, “protected” WMA, AAC, “protected” AAC, MP3, MP3 VBR,
WMA”Lossless”, MP3, MP3 VBR, AAC Audible, “Apple lossless”, WAV, AIFF
WMV, H.264, MPEG-4 H.264, MPEG-4
Da Ne
Da/Ne Da/Da
“Zune Software” “iTunes”
RuZicasta, Zelena, Crna, Crvena Srebrna, Plava, Zelena, Crvena, Crna

Neko voli WiFi, neko tacskrin, pa ¢emo konacan sud prepustiti vama. Uzivajte.

Srdan Bajic¢




Transcend T.Sonic 840

ojavom iPod-a pre par godina mp3
plejeri su dobili novi referentni
dizajn, nove karakteristike, nove
standarde koje su trebali da nadmase ako su
hteli da se takmice sa najpopularnijim
gadgetom na planeti. Ne dugo nakon pojave
iPod-a, ovaj mali plejer poceo je da dobija
mladu bracu najrazlicitijih oblika, kapaciteta,
karakteristika i postao mnogo vise od toga -
prepoznatljiv simbol, modni detalj, obelezje
Apple-a. Nije trebalo puno vremena pa da
takav dizajn usvoje ostali proizvodadi, i da
promenom odredenih karakteristika
(memorije, displeja, komandi, dodatnih
funkcija) dobiju iPod klonove koji su zadrzali
pobednicki dizajn i uglavnom za manju
sumu novca nude sli¢an, retko bolji i
uglavnom losiji proizvod.

Transcend je firma koja je kod nas poznata
po kvalitetnoj RAM memoriji, flash
diskovima, i od skora po odli¢nim mp3
plejerima — pa vam u tom duhu ovog puta
predstavljamo T.Sonic 840. Za razliku od
direktnih konkurenata iPod Nano i Creative
ZenV, Transcend je malo debilji, $iri od
Nano-a, ali mu to povecdanje dimenzija
omogucava veci displej - 1,8"u odnosu na
1,5"kolika je dijagonala na malom Apple-u

i Creative-u, kao i duzi Zivotni vek baterije,
koja isporucuje 30 sati neprekidnog slusanja
muzike naspram 24 koliko nudi Nano i nesto
vise od 15 koliko izdrzava Zen V. Po izgledu,
T.Sonic osim $to je malo duZzi, vise podseca
na Zen 'V nego na Nano, ali ipak ima mesta
za vedi ekran i duplo bolju bateriju.

Za razliku od sli¢nih plejera, Transcend

se odlucio da dugmice za kontrolu stavi

sa strane umesto napred, ¢ime je ostalo
mesta za vedi displej pa je dobar deo
prednje povrsine ostao neiskoris¢en, ali

su zato sve kontrole stavljene sa strane.

U principu ovakav raspored komandi je
vrlo logi¢an i lako se navikava na isti jer se
prilikom drZanja plejera vrhovi prstiju nalaze
na komandama sa strane, tako da nema
potrebama za dodatnim tasterima napred.
Ovakav potez predstavlja svojevrstan rizik

jer trazi od korisnika
da se navikava na
drugacije komande od
uobicajenih, ali nase je
misljenje da je ovakav
raspored vrlo dobar i
predstavlja odli¢an izbor
rasporeda kontrola. Ne
treba zaboraviti da su
Cuveni Sony Walkman-i
imali ovakav raspored
dugmica. Sa leve strane
se nalazi dugme za
snimanje i dvosturki
taster za kontrolu jacine
zvuka. Sa suprotne strane
je slajder za zakljucavanje,

reset dugme kome se moze pristupiti jedino
nekim uskim predmetom (olovkom), ¢ime se
onemogucava njegovo slucajno aktiviranje;
play/pause dugme, kao i trosmerni tockic

(sa klik funkcijom) koji sluzi za navigaciju
kroz menije i kretanje kroz pesme (Ff & Rw).
Mozda bi plejer bolje izgledao i bio znatno
funkcionalniji (verovatno i skuplji) da je u
njega ugraden vecu ekran koji bi zauzeo vise
praznog prostora na prednjoj strani.

FM radio funkcija nije neuobicajena kod
ovakvih uredaja, T.Sonic 840 je poseduje,
integrisani tjuner ima dobar prijem, a
posebno pozdravljamo mogu¢nost snimanja
radio programa u toku emitovanja ¢ime se
mogu snimiti emisije za kasnije slusanje.
Funkcija diktafona je takode podrzana,

a special feature koji se ovde nalazi je
aktiviranje glasom koje automatski eliminise
tiSinu u audio snimku tako $to ne snima u
pauzama razgovora, nego se aktivira na glas.
Ostale karakteristike se uklapaju u profil
ostalih multimedijalnih plejera: podrzava
.mp3, .wma i .wav audio fajlove, .mtv video
fajlove koji predstavljaju kompresovanu
varijantu klasi¢nih video fajlova (.avi, .mpg,
.mpeg), a prave se uz pomoc softvera koji

se isporucuje uz plejer. Od slika su podrzani
bmp i .jpg formati. Podesavanja plejera

su raznovrsna, i krecu se od ekvilajzera,
preko opcija za pustanje muzike (shuffle-

sa naprednim podesavanjima,

Kontakt: Kimtec, www.kimtec.co.yu

repeat), brzinu reprodukcije
materijala, kvalitet snimka
sa diktafona, automatski

. sleep timer, screen saver,

. vreme za slajd show prilikom
prikazivanja fotografija,

. sinhronizaciju tekstova
pesama (iz .Irc fajlova),vreme

09.2%.2007 11:08AN

T.sonic 840

i datum, vremensku zonu,
jezik...

Kombinacija metalnog
tela i uglacane, tzv. mirror
povrsine sa prednje

strane daje ovom plejeru

upadljivo lep izgled, a
1,8"TFT LCD ekran prilagoden

pregledu slika i video materijala ¢eiu
uslovima loseg osvetljenja omoguciti
odli¢nu reprodukciju multimedije.
Kombinacija dobrog izgleda, audio i FM
plejera, FM rekordera, diktafona, video
plejera, telefonskog imenika, sa interfejsom
koji podrzava 13 jezika, funkcijom sata, kao
i mogucnoscu pregleda slika u sprezi sa
2GB memorije za beli odnosno 4GB za crnu
varijantu, predstavlja izuzetan proizvod.

U paketu sa plejerom dolaze slusalice
osrednjeg kvaliteta, koje za prvo vreme
mogu da posluze, mini USB kabl, traka

za nosenje oko vrata, uputstvo, kao i
softver za konverziju video materijala.

Za 80 evra, koliko kosta varijanta sa 2GB
predstavlja odli¢nu kupovinu, a mane koje
su se potkrale su minimalne. Naime, moze
mu se zameriti ¢injenica da ne poseduje
zvucnik, eventualno raspored tastera

i ¢Cinjenica da treba kupiti kvalitetnije
slusalice zarad uZivanja u muzici. Za razliku
od konkurentskog Apple reSenja koje je
bar duplo skuplje ovaj uredaj poseduje
klasi¢nu USB vezu, ne zahteva iTunes da bi
prebacivali muziku, ima brdo mogu¢énosti
koje drugi plejeri nemaju, ali jednostavno
- nije iPod. Ako vam se dopada iPod, ovaj
plejer vam se nece svideti, ali u svakom
drugom slucaju svojom funkcionalnoscu ce
ispuniti viSe nego $to se od njega ocekuje.
Jednostavno - veoma reprezentativan mp3
plejer sa odli¢nim odnosom cena/kvalitet.

Marko Nesovic¢
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10 Vista

trikova

Oke, Vista je ve¢ duze vreme u
eksploataciji i pretpostavljamo da
je vecina korisnika povezala par stvari kad
je re¢ o ovom sistemu. To bi znacilo da ste
naucili kako da se sluzite novim interfe-
jsom, mozda i kako da napravite neke
manje izmene u nacinu rada sistema. Do-
bro, svaka ¢ast vama svima koji ste toliko
uber-1337 da mozete da pravite system
map Viste, ali za ostale smrtnike, evo male
liste zanimljivih trikova koje mozete da
iskoristite da sistem vise prilagodite svojim
potrebama. Pre nego $to poc¢nemo i jedno
malo upozorenje, napravite Restore Point,
jer ¢emo se igrati sa registrom.

1. Hakovanje User Account Controle-a

2. Otkljucavanje super truper tajnog
administrator naloga

3.Igranje sa Aero temom - borderi

4. Brisanje metadate iz fajlova

5. Prosirenje kontekstnog menija

6. Igranje sa Aero temom - ubrzanje i
iskljucivanje

7.1zbegavanje login ekrana na
visekorisnickom racunaru

8. Podesavanje treptuceg kursora

9. Hakovanje skrinsejvera

10. Usporavanje animacija

Helovenjje Usar Acseuni Confirel-a

lako predstavljen kao znacajan

alat u novom sistemu, User Account
Control (UAC) ume bas cesto da skace
po zivcima. Iskljucite ga ako vam smeta.
Najlakse je preko kontrolne table, u
delu User Accounts and Family Safety
-> User Accounts. Ovde mozete ukljuciti
ili iskljuciti UAC. Drugi nacin je da to
uradite preko dobrog starog msconfiga
( pokrece se preko komandne linije ili
pretrage). Idete na Tools, i skrolujete do

Disable UAC. Morate re-
startovati ra¢unar da bi ove
izmene bile vidljive. Ako
Zelite bas bas okolo, evo
jedne korisne informacije:
HKEY_LOCAL_MACHINE\
SOFTWARE\Microsoft\Win-
dows\CurrentVersion\Poli-
cies\System\EnableLUA

Postoji jos jedna stvar
kod UAC-a od koje korisnici
krenu da se nervozno ¢esu
po glavi. UAC je uzrok sto
dobijate ono da morate
imati administrativna prava
da bi komanda koju ste
uneli u komand prompt bila uspesna,
cak i ako ste ulogovani kao administa-
tor. E vidite, da bi izvrsavali te o-toliko-
po-sistem-rizicne komande, morate da
pokrenete takozvani visoki komand
prompt. Jedan nacin da to uradite je da
kad pokrenete cmd, kliknete desnim na
ikonicu koja se pojavljuje na vrhu start
menija i selektujete “Run as administra-
tor”. Ako se, pak, dosta ¢esto koristite
cmd-om, necete Zeleti da to radite
svaki put kad ga pokrecete, nego cete
napraviti precicu ka visokom promptu na
desktopu, ili ¢ete ga zakaciti za vrh start
menija. Kako:

1. New -> Shortcut na desktopu

2. U tekstualnom delu kucajte cmd,
pa Next

3. Sada kucajte ime precice, pa Finish

4. Desni klik na precicu, Properties

5. Shortcut tab, klik na Advanced

6. Cekirajte kutijicu Run as administrator

Ukoliko ikonicu zelite u Start meniju,
pogodite, prevucete je tamo.

OV superiuparE]iog
fadministratognalogal

U Visti postoje dva razlic¢ita adminis-

102 it 7 On v, Sepig- s e
o syt

| Lo i G manice patemasce by sdipetng Sigtey
buigh: g s b

Ghunge

tratorska naloga. Jedan normalan, pod
kojim sebe zavode skoro svi vlasnici
Windows Viste, i jedan sakriveni, tajni,
misteriozni super administratorski. Koja
je razlika? Redovan administrator dobija
poruke kako mu trebaju administratorska
prava da izvrsi to i to, super administrator
to ne dobija. Administrator na Windows
XP-u je jednak super administratoru

u Visti. Znadi, super administrator nije
podlozan nikakvim zakonima UAC-a.

Super administratorski nalog mozete
ukljuiti na sleded¢i nacin: otvorite pre-
thodno opisani “visoki” cmd, i u komand-
noj liniji piSete sledece:

Net user administrator /active:yes

Nakon ovoga, super administrator-
ski nalog ¢e vam se pojavljivati medu
ostalim nalozima, u panelu. Kad zelite da
ga iskljucite, samo umesto “yes” u gornjoj
komandi kucate “no".

Okviri sistemskih prozora Aero
interfejsa su u Visti transparentni.
Pa, pogodite, mozete da ih smanijite,
povecate, promenite boju ili izmenite
nivo transparentnosti.
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1. Desni klik na desktop pa Personalize

2.Window Color and Appearance

3. Open classic appearance properties
for more color options

4. Selektujte Windows Aero, pa
Advanced

5. Border Padding - ovde menjate
veli¢inu okvira

Kako promeniti boju i transparentnost:

1. Ponovite prva dva koraka od
malopre

2. Izaberite boju za svoje prozore

3. Za promenu transparentnosti, igra-
jte se sa Color intensity slajderom, a da
biste je skroz iskljucili, kliknite na kutijicu
Enable transparency

Brisanjelmetadatelizifajloval

Metadata su sporedni podaci o fajlu.
Na primer, kod muzickih fajlova to su
ime izvodaca, album, godina produk-
cije, kod slike to je datum kad je slika

\snimljena, a kod dokumenata meta-

data je ime vlasnika fajla, koliko je vre-
mena utroseno da se on napravi i tako
dalje. Metadata je vrlo korisna stvar
prilikom pretrage, jer mozete da trazite
na primer svu muziku snimljenu 2003.
godine. NajceS¢e program sam pise
meta podatke, ali i korisnici mogu da
izmene ili naprave te podatke (vecinu)
preko Properties -> Details.

Problem nastaje kada ne Zelite da iko
sem vas ili ljudi iz vase
organizacije vidi te
podatke, pogotovo
ako je re¢ o vaznim
poslovnim informa-
cijama. Ove podatke
mozete ukloniti na
sledeci nacin:

1. Desni klik

2. Properties

3. Details

4. Remove Prop-
erties and Personal
Information

5. Remove the following proper-
ties from this file — cekirajte kutijice
kod onih podataka koje zelite da
uklonite.

6. Ako Zelite kopiju sa svim podacima,
imate opciju Create a copy with all possible
properties removed.

7. Mozete obrisati meta podatke sa
vise fajlova odjednom, selektovanjem
vise fajlova istog tipa i ponavljanjem
koraka iz ovog uputstva.

ProSirnjalenidsineg merfa

Kontekstni meni je desni klik meni,
za one koji ne znaju. Ako drzite Shift pri
desnom kliku, videcete neke nove opcije:

- Open as Read - Only

- Pin to Start Menu

- Add to Quick Launch

- Copy as Path (ovo kopira celu pu-
tanju do programa, na primer C:\Docs\
text.txt

geniesa Ao tamein = ubEERjs i
iSKljucivanie]

Jeste, Aero je kul, ali na starijim
masinama moze da vuce previse proce-
sorskog vremena i memorije, tako da bi
neki zeleli i da ga iskljuce. Evo kako:

1. Desni klik na desktop pa Personal-
ize -> Window Color and Appearance

2. Open classic appearance properties
for more color options

3. U padaju¢em meniju izaberite
nesto Sto nije Aero

OK, ovo i nije neki trik, tako da ¢emo
da objasnimo i kako moZete da iskljucite
neke stvari u Aeru. To radite tako sto idete
na System Properties (WinKey + Pause),
pa Advanced system settings. U delu

88 @ play-magazin.com



[l bt foew Fgeoetes Help
Marne Type Duta
- (Dl ylt REG 52 vaue not sel]

Computer\ HKEY_CURRENT USER

$0n i . ==
|

Performance, kliknite na Settings, pa Custom. Sada mozete da
odaberete samo one stvari koje zelite da gledate u Aeru.

|Zbegavanjelloginlekranalnayvisekorisnickomlracunaryl

Standardno ponasanje Windowsa na visekorisnickom
racunaru je da prilikom pokretanja sistema zaustavi korisnika
na takozvanom Log in ekranu, gde on mora da odabere koji
nalog Zeli da koristi. E. To je lepo, ali postoji dosta korisnika koji
u vecini slucajeva koriste jedan, glavni nalog, dok neki drugi
nalog koriste dosta retko, i ne treba im da ih Win stalno pita
preko kojeg Zele da se ukljuce. Evo kako da vas sistem stalno
usmerava na jedan nalog:

1. U cmd-u ili u pretrazi upisite control userpasswords2

2. Obelezite onaj nalog na koji Zelite da se logujete auto-
matski, i uklonite kukicu Users must enter a user name and
password to use this computer

3. Nakon sto se pojavi Automatic Log On dijalog,
upisite lozinku

Bodesavanjelireptuceglkursoral

Kada kursor treperi, moze biti dosta teSko da ga vidite,
pogotovo ako koristite lap, i to u prirodi. Sirinu kursora mozete
povecati koliko god hocete.

1. Control Panel -> Ease of Access ->

kako. Mozete da ucinite da boja mehuri¢a bude metalik na
primer, da podesite senku mehurica i da izaberete da li ¢e
se oni prikazivati na nekoj pozadinskoj boji ili na desktopu.
Takode, na Guglu se mogu pronadi nacini kako promeniti i
ostale skrinsejvere.

U polje za pretragu ukucajte regedit, ili skinite neki pogram
sa neta za izmenu registra. Idite na slede¢u adresu: HKEY_CUR-
RENT_USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\
Screensavers\Bubbles

1. Izaberite Edit -> New DWORD (32-bit) Value, i napravite
DWORD sa imenom MaterialGlass. Ukucajte 1 u Value data ako
zelite staklene, transparentne mehurice, ili nulu za metalik boju.

2. Napravite DWORD ShowShadows, i ukucajte keca za
senke, ili nulu ako ih ne zelite

3. Napravite DWORD ShowBubbles. Value data 1 za
mehurice na desktopu, ili 0 za crnu pozadinu.

Slicno je i sa Ribbons sejverom. Adresa za izmenu njih je:
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\Cur-
rentVersion\Screensavers\Ribbons

1. Edit -> New DWORD (32-bit) Value, napravite DWORD
NumRibbons. Kliknite na Decimal i ukucajte broj traka koji zelite
da gledate, od 1 do 256

2. Napravite DWORD RibbonWidth, pa Decimal i onda ukuca-
jte vrednost koja oznacava Sirinu trake.

Za vracanje na originalni prikaz, dovoljno je izbrisati vrednosti
koje ste napravili.

Usperanenjs el

Ako bas Zelite da se izivljavate na vasoj Visti, mozete, Cisto
uzitka radi, usporiti animacije u njoj. Prvo je potrebno izmeniti
registar, a posle toga drzati Shift prilikom animacije.

1. U registru idite na adresu HKEY_CURRENT_USER\Software\
Microsoft\Windows\DWM

2. |zaberite Edit pa New DWORD (32-bit) Value i napravite
novi DWORD pod imenom AnimationsShiftKey. Ukucajte 1 za
vrednost.

3. Izlogujte se i ponovo se uloguijte, ili restartujte racunar.

4. Prilikom minimizacije ili maksimizacije drzite Shift. Pustite
dugme za normalnu brzinu.

Uzivajte.

Optimize visual display

2. Skrolujte dole do Make things on
the screem easier to see

3. Izaberite Sirinu kursora,
kliknite Save

biakoyanjelskrinsejveral

U davnim danima, dok je vek bio
mlad, a Aero tema se skidala sa neta,
skrinsejveri su mogli lako da se podese
da budu onakvi kakve ih korisnik zeli. U
danasnjim vremenima, traka i mehurica,
ovo nije moguce uraditi. Na standardan
nacin. Ziveo registar, ukoliko Zelite da
promenite kako izgledaju mehurici u
Bubbles skrinsejveru, ili broj ili debljinu

traka u Ribbonsu, pokaza¢emo vam
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Roslednja

sl

ke, Sta je “SnoopFree”. To je anti

spajver program. Da, svi mi
imamo nase sigurne anti spajvere koji su
pritom ubedljivo najbolji na svetu bas
zato $to ih mi koristimo, i nikako nam ne
treba neki novi. Ali da vam kazemo kako
softver radi.

“SnoopFree” je mali program tezak
nesto manje od 400 kilobajta koji sluzi
za zastitu racunara od razli¢itih oblika
spajvera. Prilikom raspakivanja, postaje
sastavni deo startapa, i u memoriji zauzi-
ma onoliko koliko mu je teska instalacija,

SnoepFrec rvacy Shicld 107

Log  fecess Cantrol l

op and Winds

1 Enging
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Anti-Virus

Free Edition

400kB. Vecina nas zna da spajver
radi tako $to se, nakon instalacije na
racunar, “kaci” za domacinovu tastaturu il
monitor i nadzire aktivnost, koju potom
smesta u neki svoj log i salje svom tvorcu,
koji dalje medu gomilom podataka pron-
alazi vasu Sifru za mejl, et sa Svalerkom,
broj kreditne kartice. Ono $to program
koji ovde opisujemo radi je da nadzire
kad koji program hoce da se prikaci na
neki od izlazno / ulaznih uredaja. Kada
primeti takvu aktivnost, obavestava ko-
risnika da program taj i taj, adrese te i te,
servisa tog i tog zeli da se prikaci na taj
i taj uredaj. Daje osnovne informacije o
programu i govori koji je nivo rizika da je
program spajver. Potom korisniku
pruza moguénost da sumnjivom
programu dozvoli ili ne dozvoli
pristup tastaturi ili nekom drugom
uredaju. Kada je dozvola odobrena,
ili nije, smesta u svoju memoriju
informaciju o tome. Korisnik u bilo
koje vreme kasnije moze da odluci
da dodeli ili oduzme doti¢cnom
programu dozvolu. Tako je sva

Sacurity status
Yo i bl Peotchad Yiodr spthit it ups b s e o taliec
s wworkang popady.

[Snospfrme Privacy thisld

[Frogram Name: “AVG Dasic Interface™
Pragran Path Proy n Files\ AVG

i | oewreen |

More i

kontrola bukvalno u rukama korisnika.
Sam maliciozni program cete, doduse,
morati skinuti sami, jer “SnoopFree” po
nekim svojim karakteristikama li¢i na
fajervol, jer odlu¢uje o tome ko sme sta
da radi, naravno po nalozima korisnika.
Ako vam se ne svidaju klasi¢ni anti
spajveri koji umesto vas odlucuju Sta
je maliciozno a sta nije, a pritom jedu
25MB o-toliko-dragocenog RAM-a, a
morate stalno da ih apdejtujete i aktivi-
rate, i ako Zelite da imate potpunu kon-
trolu nad akcijama razli¢itog softvera,
ovaj mali softver ¢e vam se sigurno
svideti. Sa svojim malim i neuglednim
interfejsom i dizajnom, ruznom ikoni-
com, nedostatkom Helpa i funkcijama
koje “Boga ne mole”, “SnoopFree Privacy
Shield” je pravi tr00 programcic.

Srdan Bajic¢



Docekasmo
Leopar .ﬂ

ugo najavljivani i odlagani
Leopord pocetkom oktobra |
dobio je zvani¢an datum pojave
na trzistu. Novi sistem za korisnike
Mekintosa, Mac OS 10.5 Leopord

da je isti vec na trzistu i da ga ﬁ]ﬂ
u ovim trenucima prou¢avamoli
kuckamo redove o njemu, ali je A

tekst pisan u oktobru, pa ¢emo . J°"e P°5|
futuru. Minimalne hardverske SpeCIfIkQCIje ' K°w'.£.'
su Intel, PowerPC GS |||)6IiowerPC G4!
procesor sa 512MB BAM-o, a cena noye

maike je $129 za jednu kopijufodnosnc Ipok konsnlcl &9” SVoj pr|||<| moci Citati
$199 20 5 (porodlcnlh) licenci§Apgrejd iPhonelb m svom racunaru.

cena ne postoll, alifsvi onijkojifsu kuplll
Mek od 1. oktobra palnalivamo) mocifce}

besplatno da'doduldoln 5|stemo, Q ° (i system
platice somohpostonnu jefjosluvek u HESZ . .

Novinari SOth Engadgeticomiimali Su! formotu, a ZFS'cef
priliku da por‘g;govrojonom ' bitifpodrzan od
Krolom, senlc’#gklm direktorom @Smor- strane novog sis:iE
ketinga. Iz n%owh oggoﬁvoro izvuklifsu tema. . {

sledece zokljucke . ek zvcmlcno“r;\r
s . SoftveriBoot Comp s beta A55|st- fsajty Leopordo mogu se izbrojati najave

ant?¢e sefnalkrajujgodine ugasitiy Sto  MEESIS P°b°|ls°“l° od kojih je svako
znochdo ¢e) korlsnlcl To'j’gero morati ﬂ]ﬂ ° d°b}|° po |$§,’J' red. O novitetima koje

kupiti‘noyi “ ojjanuaralz ¢elimati Leopord pisali smo pre ravno

savit rad nal Windows]particijamalko zele W9odinu dana, u b‘°JU S naseg maga-
‘_ s zina, pa ako vas zanima,

preuzmite ga iz Arhive,
sa naseg sajta, ili cekajte
decembar, kad ¢e novi
Mac OS X Leopard OS X dobiti prostor koji
zaslvzuje.
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Srdan Baji¢
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Sabtajtl Vrksop (Subtitle Workshop,
u daljem tekstu SW). Tako se zove
program koji smo koristili za pravljenje

naseg prvog titla, i vrlo smo ponosni na
njega. Prvo $to je SW uradio kad smo ga
otvorili je - ohrabrio nas. Ocekivali smo
neki ogroman interfejs sa sto jednim
dugmetom, a i strah od fizikalije je bio
tu — da ¢emo svaki frejm morati ru¢no
unositi i beleziti vreme. Ipak, na svu
srecu, SW nije ni blizu tome. Standardna
“File Edit” paleta od gore, par polja s leve
strane, a u centru programa video prozor
i titl prozor ispod njega.

Prvo Sto treba uraditi je otvoriti doticni
film. Program podrzava osnovne formate,
avi, mpg, wmy, mp4, ali za flv ili mov ¢e
vam trebati konverter, zato je dobro da ga
imate u dZepu, zlu ne trebalo. Prvo treba
da razmotrimo da li popravljate ili pravite
novi titl. Na isto se svodi, u principu, ali
popravka ima neke specifi¢ne alate.

Nakon sto otvorite titl, na raspo-
laganju su vam slededi alati: biranje
prikaza - po frejmovima ili po vremenu,
menjanje FPS-a (sa opcijom da se prevod
automatski prilagodi filmu) i enkodinga,
kao i gomila alata za pomeranje levo i

desno, kasnjenje, i sli¢cno. Program takode

ima i gomilu malih, ali korisnih alata,

kao sto su korekcija velikih i malih slova,

optimizacija raspodele reci po redovima,
spliti dZoin, provera spelovanja, a tu je i

92 + play-magazin.com

Koliko cenite sat vremena svog
rada? Nama je trebalo dva sata
da napravimo titl za klip od 10
minuta. Znadi da bi nekom malo
iskusnijem za dugometrazni film
od tri sata trebalo, pa recimo 30
sati efektivnog rada. Pa se vi onda
bunite kad preskoce recenicu.

zanimljivi alat koji, kada se
primeni na titl, pravi efekat
° “on-the-fly”titla, tj titla koji
: se kuca uporedo sa filmom.

e Dolazimo do fizikalije i najtezeg dela.
: Sta god radili sa titlovima, moracete

e kucati. Izmedu video i titl prozora nalazi
® se radna paleta. Jedan deo sluzi za kon-
e trolisanje videa, pustanje, pauziranje,

® zgodno premotavanje i tako to. Drugi

e deo je naravno namenjen pravljenju
titlova. Najlaksi nacin rada (bar mi
mislimo da jeste, eksperimentisite
slobodno) je korisc¢enje “Set Start Time”
i “Set Final Time” dugmadi, uz podrsku
tastera “Insert’, na tastaturi. Kada dode
vreme za lajn, stisnete Insert, pa Set Start
Time, pa, kad lajn zavr3i, Set Final Time.
Dole se kuca tekst prevoda, skontacete
vec. Za sve dugmadi postoje precice na
tastaturi, treba ih koristiti. To je otprilike
sva mudrost, ostalo je puko ponavljanje

postupka, i recenice “ka'¢e kraj” u glavi.

Program ima i opcije u kojima se,
standardno, podesavaju razne stvari
vezane za lakSu upotrebu. Pohvalna je
auto-sejv opcija, nismo nezahvalni, ali
lepo bi bilo i da su proizvodaci napravili
i moguc¢nost podesavanja precica na
tastaturi.

Kad je titl gotov, Save As nudi veliku
listu izlaznih formata (Cak 56), tako da
nema brige oko toga da li ¢e plejer
procitati prevod ili ne.

| ono $to je najbitnije reci, program
je besplatan, sto i prili¢i jednom takvom
softveru, imajuci u vidu svrhu kojoj sluzi.
Naravno, ako imate koji dinar viska,
nemojte se stideti da im po3aljete
donaciju, zasluzili su, kao doduse i svi koji
svoje slobodno vreme posvecuju filmu i
uzivanju drugih u istom, a pritom ne traze
nikakvu nadoknadu.

Srdan Baji¢
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KLAN RUR

- www.klanrur.co.yu




WHERE SHOPPING IS FUN!

GameS uskoroi u NOVOM SADU!

T.C.”Sad Novi Bazaar” Bulevar Mihajla Pupina 1, 21000 Novi Sad

GameS d.o.o.

Prva specijalizovana radnja za prodaju igara, konzola i pratee igracke opreme.
Decanska 12, 11000 Beograd - Tel/Fax: 011/3345 062 - office@game-s.co.yu « www.game-s.co.yu

NlNTENDgI)S~ Wi i.. P c CD-ROM

XBOX 360.
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