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ComTrade PerfeCT 6320 kompjuter sa Intel' Core 2 Quad tehnologijom

OSTAVICE VAS BEZ DAHA!
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Prepare for the Future

www.prepareforthefuture.com
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MALA VELIKA PLANETA

Sve Sto je potrebno u pocetku jeste da ne mislite kako su nam iz
Sonija dali puno para da ovoliko promoviSemo Little Big Planet.
To Sto urednik vozi nova kola a cela redakcija je na Karibima
nema apsolutno nikakve veze s tim ... $ta? Ovaj, samo sekundu
dragi Citaoci, imam drugu liniju ... - Da, da, posaljite tu cokoladnu
tortu sa marcipanom sa zlatnim laticama do moje nove kuce na
Dedinju, da, pored bazena je spustite ... ok, moZe i u japanskom
vrtu... Nego, gde sam ono stao?

Ah da, Little Big Planet ... Bez sve 3ale, u pitanju je jedno

veliko osveZenje na igrackoj sceni i igra koja podjednako mami
osmehe i mladih i starih, i muskih i Zenskih. Jako prijatna grafika,
neobican sistem menija i otkrivanja novih delova sveta kao i
sami nivoi koji su viSe nego simpaticni i zarazni dovoljni su da
Little Big Planet zavolite iste sekunde kada ga vidite.

JoS vazZnije od toga, ova igra pomaze da se cela komuna mozda
jos jednom zapita da li je pravi hit napredna grafika, mnogo krvi
i svetlosnih efekata, ili ipak i dalje ima necega i u originalnoj
ideji i izvodenju. Naravno, veliku ulogu ima i kreativnost igraca
koja je ovde dovedena do maksimuma putem opcije pravljenja
sopstvenih nivoa i njihovog deljenja sa ostatkom sveta. Kod

nas je finansijska situacija neSto teZa pa nismo sigurni da ce
preveliki broj ljudi odluciti da kupi Playstation zbog ove igre, ali
¢e ,preko” to sigurno biti slucaj.

Zabavno je i to Sto je Media Molecule, ekipa koja je napravila
Little Big Planet, skoro potpuno anonimna i Sto ih je Sony
pronasao i dao im potrebne fondove za zavrSetak igre, i Sto

su i oni sami potpuno iznenadeni sopstvenim uspehom. Vrlo
zanimljivo interesantno za sve mlade nade kod nas i u svetu.

A sad me izvinite, idem da se kupam u vodi iz tibetanskog jezera

posutoj solju sa severa Norveske.
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]. KING'S BOUNTY: THE LEGEND

Rimejk igre King's Bounty koja se pojavila
1990, je pred nama i sigurni smo da Cete je
zavoleti na prvi pogled. Za vas koji se setate
originala, i svidao vam se, preskotite ceo
Casopis, nabavite igrui krenite da se igrate ..

E. NHL 09

Ovaigra za PlayStation 3 i Xbox 360 je
najbolja simulacija hokeja do sadai jedna od
najboljin sportskih simulacija ikada. Ovaigra
zasluzuje apsolutnu preporuku, ¢ak i ako
niste ljubitelj ovog sporta i moZe biti jedan
od razloga da ga zavolite.

3. CRYSIS WARHERD

Godinu dana nakon pojavijivanja jednog

od remek dela po pitanju grafike, pucatine

iz prvog lica Crysis, svetlo dana je ugledala
prva stand-alone ekspanzija. Svim fanovima
ove igre, Crysis Warhead je obavezna lektira,
ali i onim igracima kaji zbog hardverskih
zahteva nisu mogli u potpunosti da uZivaju u
osnovnom Crysis-u.

LI .FIFRO9

Fantasticna grafika, odlican zvuk, izuzetan
izbor liga i stadiona, verovatno najbolji
multiplayer u sportskim igramai iiznad
svega, izvodenje na koje ne moze dase
stavi nijedna ozbiljna primedba najbolja su
preporukaza FIFAQ9...

5 .NBA LIVEDS

NBA Live 09 je dobra igra, koja donosi
nekoliko zaista interesantnih inovacija,
poseduie sjajan online rezim i predstavija
najbolji naslov u serijalu od kada je on stigao
na sadasSnju generaciju konzola...
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Callof Duty: World at War

Izgleda da ¢e Treyarch potpuno
opravdati dve godine rada na
ovom projektu i da ¢e Call of
Duty: World at War biti najbolja
pucacina koja za tematiku

ima Drugi svetski rat. Delovi
koje je radio Infinity Ward su
poprilicno postavili standarde,
sada je Treyarch na potezu.

Guitar Hero World Tour

..je ime Cetvrtog nastavka
Guitar Hero-a tj. drugog od
kako su Activision i Neversoft
preuzeli fransizu. Za razliku od
Rock Band-a, koji je od svog
prvog izdanja imao podrsku
ne samo za gitare vec i za
ostatak benda (bubnjevi i
vokali) Guitar Hero je do sada
bio iskljucivo “gitaroski” naslov

Civilization I\ Colonization

Civilization IV: Colonization
predstavlja rimejk igre koju je
Sid Mejer dizajnirao sredinom
devedesetih, a koja je sa svoje
strane predstavljala nezvani¢ni
nastavak prvog (tada i
jedinog) dela kultne strategije
Civilization.
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AWARDS

Nagrade €asopisa PLAY! jako su vazne kako
bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ili
hardvera. Evo kako ih mi delimo:

GOLD

Zlatna nagrada dodeljuje se igri ili
proizvodu (hardware-u) koji po svom
kvalitetu zasluZuje da nosi najsvetlije
odli¢je PLAY magazina.

SILVER

Znate kada je neSto jako dobro, ali
mu fali malo da bude sjajno? E pa u
tom izuzetnom slucaju dodeljujemo
srebrnu nagradu.

BRONZE

Bronzana nagrada dolazi kao podrska
igrama i hardveru koji je dobar ali koji
zasluZuje da se makar malo izdvoji od
drugih.

KEXAXXXXXX XXX XXXXXX XX

BRONZE AWARD

24 | Logitech Press Event

Logitech je i ove godine, kao po obicaju,
organizovao druzenje sa novinarima.
Mesto sastanka bio je istarski gradi¢

N ¢ ‘ Medulin.
@it
82 | iPAQ 914c

Kompanija HP nam nudi
svoju liniju iPAQ proizvoda u
»smartphone” kategoriji, gde
se model oznake 914c izdvaja
kao najzanimljiviji po pogledu
cene...

Novo ime gaming scene, kompanija
koju su osnovali prvenstveno
pasionirani igraci koji su do
otvaranja Roccat-a radili
marketing za potrebe Razera i
Speed Link-a.

Roccat Kone

www.play-magazin.com | 9




IBONE ZA VASEG LJUBIMCA

Ako posedujete iPhone i psa, sigurno ¢e vam se dopasti ideja
da i vasem ljubimcu poklonite jedan iPhone tj iBone, specijalno
dizajniranu igrac¢ku za pse u obliku iPhone-a. iBone se moze poruciti

sa HauteDiggityDog.com sajta po ceni od sao $11.95 dolara. l;-' e o /

"~ MINIJATURNI FIT PC SLIM

ZA NAJNOVLII Ako vam Eee PC nije dovoljno mali i ne Zelite mobilno
CREATIVE SUITE 4 reSenje, ekipa iz Extreme Techa je napravila mini PC
dimenzija 4.3 x 3.9 x 1.2 inca u koje su uspeli da stave
AMD-ov 500MHz Geode procesor i 512MB RAMa, 60GB
hard disk, WiFi, tri USB porta i VGA izlaz uz Windows XP
operativni sistem.

Nvidia je pripremila novu graficku

8 5 A8 SR8

Quadro CX koja je optimizovana da
zadovolji potrebe najnovijeg Adobe
Creative Suite 4 paketa. Povezuje se

preko PCle slota i poseduje akcelerator Mocicete ga

W W

za After Effects, Premier Pro i lagodniju poruciti odmah a

manipulaciju velikim formatima cenamu je $335

fotografija u Photoshop. Takode dolara
poboljsana je H.264 video obrada uz
pomoc¢ 1.5GB GDDR3 RAMa, dual-

DisplayPort konektora i dual-link DVI

. - - n N BEEEE N .
- - . o . - .
. . .. - s e B E S . =
a .. - n . S m E E B - .
.. - aEn . . " ] . . . "
- 5 5 W amm - E . - mE N VRN
N E . .. ‘AnEn . . . "
‘.. . " N N A N Ew . . = .
= . BN EEEE A
A A 5 5 EEESESESSSESNSENESESERESEESRSNSN L]

. .
AL A AR sAsAanm

konektorom koji podrzava i rezolucije

do 3,840 x 2,400 piksela. U prodaiji SONY I1ZBACIO
PSP FIRMWARE 5.0

se nalazi ve¢ danas po ceni od samo
$1,999 dolara.

Sony je izbacio najnoviji firmware 5.0 za PSP
koji donosi novi PlayStation Network i PS Store

sa novim opcijama. Pored toga PlayStation
format moce biti prikazivan u punoj rezoluciji,
sleep funkcija moze da se primenjuje i u modu

za slusanje muzike i sistem se automatski
prebacuje u USB mod kada se prikljuci USB kabl.

e R R~
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ureduje: Nikola NeSovit

m ( TECHWARE

ATI RADEON HD 4830
SA UNIFIED VIDEO DECODEROM DRUGE GENERACIJE

AMD je predstavio jo$ jednu graficku namenjenu prose¢nim korisnicima koji imaju potrebe za
klasi¢nim performansama. Najnovija ATl Radeon HD 4830 poseduje 256-bit GDDR3 interfejs, 640 strim
procesora i Unified Video Decoder druge generacije za HD video. Takode podzava i DirectX 10.1 i dva

dual-link DVI porta i naravno CrossFireX technologiju. Cena jos nije poznata ali se naslucuje da e biti
ispod $150 dolara.

JEAN-MICHEL JARRE-OV
NOVI NEC-OV AEROSYSTEM IPOD DOCK
22 INCNI o . N
P221W MONITOR Niko drugl nego Jea‘n-MlcheI {arrevje‘dlzajmrao

prelepi AeroSystem iPod dok i zvucnike sa
NEC proziruje ponudu novih futuristickim dizajnom i kombinacojom dva 20W
monitora sa 22 inénim P221W RMS zvucnika i 45W RMS subwooferom. Naravno
iz MultiSync P serije. P221W uz iPod dok konektor dobijate i USB port i 3.5 ulaz
prikazuje 1,680 x 1,050 rezoluciju za slusalice. Trenutno AeroSystem mozZete nabaviti
sa S-PVA LCD tehnologijom, u Francuskoj po ceni od €450 eura.

AmbiBright automatskim

podesavanjem osvetljenja,

1000:1 kontrastom i 300 cd/m?2

osvetljaja. Cena je samo $636.90

dolara i uz njega dobijate i R L R S
trogodisnju garanciju. RN UV =

www.play-magazin.com | 11
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http://www.042internet.com
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Jednostavno povezwanje y P\“
Jedinstvenajtarifa

VA
JUvek slobodne Ilnu/ \Es nasy
Jacuna .

%(&‘51“?

Placanje putem teI

‘user‘"’name play
passwor-d play

0%2/420-421%

1.36'Din/min + PDV (slab saobracaj) 2.72 Din/min + PDV (jak saobracaj) ’
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Alo Pozega!

Iskreno, nisam mogao da se setim boljeg naslova ... mogao je recimo ,Allo, Allo” ili,Centrala, dajte mi viteza Koju*, ali ovaj je nekako
najblizi nasoj situaciji —,Alo PoZega” A to sve zbog najave poskupljenja impulsa za fiksnu telefoniju. Tu me zapravo ,raduje” vise stvari.

Fiksna telefonija kod nas je najjeftinija u Evropi — Nikada mi ta poredenja nisu bila jasna. Kao,Struja je jeftinija nego u okruzenju”
gde se pod okruzenjem cesto misli na Hrvatsku i Sloveniju na primer, a niko ne pominje da su tamo plate najmanje tri puta vece
nego kod nas. Tako i telefon — najjeftiniji smo u Evropi pa daj da poskupimo, nema veze $to ¢e implus isto da nam kosta kao u recimo
Nemackoj gde je prosecna plata 2000 eur.

Poskupljenje ce privuci nove operatere i razbiti monopol — Poskupljenjem fiksne telefonije Telekom ¢e dobiti naravno povecane
prihode ali vaznije od toga, Srbija ¢e postati zanimljivo tle za investitore i druge operatere. A oni se pojavljuju da bi razbili monopol
Telekoma i da bi samim tim cene implusa isle dole (na nivo pre poskupljenja mozda?)

Radost za internet surfere — Nazalost, brzi internet je i dalje misaona imenica za veliki broj nasih drzavljana pa je dial-up jo$ uvek nacin
komunikacije sa globalnom svetskom mrezom. Sada dolazimo do apsurdne situacije (osim ako i ADSL ne poskupi) da ce dial-up surferi
placati znatno vise novca mesecno za taj fantasti¢no brzi internet u odnosu na ADSL korisnike. Sad je 512kb na ADSL-u negde oko 1000
dinara, dok prosecni dial-up surfer trosi preko 1500 dinara mesec¢no za 33,6kb konekciju.

Telefonska pretplata - E, a ovo je stavka koju ubedljivo najvise volim - $ta je to dovraga telefonska pretplata i ¢emu ona sluzi? Jel

to ono 5to kao u sebi poseduje recimo 10 besplatnih implusa sto je dovoljno da pozovete jednom ortaka i jednom narucite dostavu
brze hrane i ve¢ ste ih potrosili? Podseticu, pretplata je nesto $to u sebi obi¢no sadrzi,nesto” Pretplata za mobilne telefone donosi 30
besplatnih minuta razgovora, 30 SMS poruka itd, pretplata za internet donosi mesec dana brzog pristupa itd, jedino pretplata za telefon
ne donosi ama ba$ nista. Zapravo placate ,odrzavanje” telefonske linije, $to je sasvim sigurno ve¢ uklju¢eno u cenu implusa. Medutim,
to je dobar nacin da Telekom od vas uzme izvesnu koli¢inu novca bez obzira da li vi telefonirate ili ne, pa $to manje koristite telefon,
njima zapravo bolje. Nit’luk jeli nit’luk mirisali, od vas imaju 300 kinti mesecno, ili koliko ¢e ve¢ da kosta telefon nakon pomenutog
poskupljenja.
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ASUS EEE PC S101 USKORO U AMERICI

ASUS je najavio da ¢e se najnoviji Eee
PCS101 pojaviti u prodaji u Americi od
1. novembra po ceni od $699 dolara o S]OJ
a kupci ¢e moci da biraju izmedu
verzije sa SSD diskom od 16GB ili 30GB
hard diskom i braon ili grafit boje.

Ispod haube se naravno nalaze Atom
N270 procesor, 1GB RAMa, 802.11n
WiFi, Bluetooth 2.0, ¢itac kartica, VGA webkamera i 10.2 in¢ni LED displej
rezolucije 1024 x 600 piksela. Baterija obezbeduje 5.4 ¢asova rada a dobijate

i instalirani Windows XP.Tezak je 1kg a tanak je samo 1.9 cm.

Cn e meal

1 NOKIA N79

Fanovi Nokijine N-serije mogu
da pogledaju kratak snimak
(http://workshop.nseries.

i com/2008/10/exclusive-

#  n79-unboxing-video/435)

: otpakivanja prvih N79 telefona
' koji su se pojavili u Americi.

l  Kao sto verovatno znate N79
je tri-band GSM telefon sa 5SMP

d kamerom i LED blicem, WiFi SANDISK SANSA

podrskom, a u paketu dobijate

i 4GB microSD memorijsku SLOTMUSIC PLAYER
karticu i dve maske ako vam SanDisk je predstavio najnoviji
originalni dizajn dosadi proizvod Sansa slotMusic Player koji

dolazi sa slotMusic microSd karticom
kapaciteta 16Gb uz mogucnost da
dobijete i nasnimljenu DRM free
muziku. Pored toga pustace MP3 i ne
zasticene WMA fajlove a mozZete ga
poruciti odmah kod Best Buy i Wal-
Mart online prodavnica po ceni od
$20 dolara.
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iy - . BioShock 2: Sea of Dreams

Far Cry 2 iDRM Clan sajta N4G obrnuo je PlayStation
3 verziju igre Bioshock i naleteo na

Na Far Cry 2 forumima pojavile su se informacije o zastiti i aktivaciji trejler u trajanju od svega 15 sekundi,
koju ¢e koristiti nadolazeci Far Cry 2. Igraci ¢e imati ukupno pet lociran u“extras” sekdiji igre, koji
aktivacija na tri razli¢ita kompjutera, $to ostavlja dovoljno lufta prikazuje par trenutaka iz nastavka
za instaliranje igre na vise ku¢nih racunara, deinstalacija igre ove pucatine i otkriva naziv - Bioshock
“vraca” jednu aktivaciju, $to znaci da ¢e pravilnom instalacijom 2: Sea of Dreams. Trejler tezak 32 MB

i deinstalacijom korisnici imati prakticno neogranicen broj mozete svudi (ako ga jo nisu obrisali)
aktivacija, a istim mehanizmom igra nece sprecavati igraca da sa rapidshare.com/files/154546323/
apgrejduje kompjuter. Ubisoft obecava trajnu podrsku za svoje PA090035.rarhtml.

igre i kaze da ¢e igraci moci da igraju Far Cry 2 bez problema dokle
god ova kompanija postoji.

Area 51 besplatna
za download i igranje

Midway pusta jos jednu svoju igru besplatno

u roku od nedelju dana. Radi se o Area 51,
naucnofantasti¢noj pucacini sa vanzemaljcima.
Instalacioni paket je tezak 2 GB i moze se skinuti na
www.gamershell.com/download_33790.shtml.

Zeno Clash odlozen

ACE Team javlja da je njihova akciono-borilacka
igra bazirana na Valveovom Source endzinu
odlozena za pocetak sledece godine, iako

je prvobitno trebalo da izade do kraja ove.
Razvojni tim obecava da ¢e ovo odlaganje
iskoristiti da poboljsa kvalitet igre, a kazu i da
e predstaviti igru na Independent Games
Festivalu.

| \%ﬁmw.play—magazin.com
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Ekipa odgovorna za Dotu najavljuje
League of Legends

Riot Games, tim sastavljen od ljudi odgovornih za
popularno DotA modifikaciju za Warcraft 3, najavljuje
svoj prvi komercijalni projekat League of Legends: Clash
of Fates. Igra kombinuje timski rad, elemente rol-pleja i
strategije, a beta test bi trebalo da krene sledece godine.
Detaljnije na njihovom forumu: forums.leagueoflegends.
com/board/showthread.php?t=23

Left 4 Dead se vise

preorderuje nego
Orange Box

Doug Lombardi iz Valvea

kaZe da su narudzbine za
nadolaze¢u zombi pucacinu
Left 4 Dead nadmasile one

za proslogodisnji Orange Box

i to za preko 40%. U tome

ima udela i promocija u vidu
popusta od 10% za preorder, ali
i Valveova agresivna kampanja
koja ukljucuje reklamiranje

po casopisima, televiziji,
autobusima i sli¢no. Igra stize za
PCi Xbox 360 u novembru.

Najavljen Secret Service

Activision najavljuje akcionu

igru iz prvog lica nazvanu Secret
Service, koja igraca stavlja u ulogu
predsednickog telohranitelja

koji otkriva zaveru protiv prvog
Coveka drzave sa ciljem njegovog
smestanja pod zemlju, i to
bukvalno. Igra izlazi za PC, Xbox
360 i PS3 do kraja ove godine.

ureduje: lvan Todorovit

Epic najavljuje ekspanziju za UT3

Mark Rein je u intervjuu za sajt Eurogamer izjavio
da u Epicu rade na velikoj ekspanziji za Unreal
Tournament 3, koja bi trebalo da prodrma UT scenu
i poveca broj igraca. Rein se hvali kako je do sada

u svetu prodato preko milion originalnih kopija UT
“trojke” na sve tri platforme (podsetimo, PCi PS3
verzija izasla je krajem 2007, a Xbox 360 izdanje tek
u julu ove godine).

Izasao Half-Life; Decay za PC

Decay je bonus kampanja za Half-Life 1 koja je
originalno dolazila uz PlayStation 2 port ove legendarne
igre, ali se nikad nije pojavila za PC. Grupa fanova je pre
vise godina zapocela projekat portovanja na PC, a sada
je rezultat zvani¢no obelodanjen: Half-Life Decay se
moze skinuti sa decay.half-lifecreations.com, i naravno,
trazi Half-Life 1.




Novi detalji o Deus Exu 3

Iz Eidos Montreala poslali su objavu sajtu VoodooExtreme gde govore o detaljima

o nadolaze¢em Deus Exu 3. Autori su pravilno zakljucili da je izvodenje iz prvog

lica i ovoga puta prava stvar, a igra e biti pravi rol-plej sa ulaganjem ste¢enog

iskustva tokom igranja u nadogradnju glavnog karaktera, kao i modifikovanjem

oruzja u igri. Igra e se drzati uzro¢no-posledicnih principa i vise prilazaka istom Fallout 3 neée

problemu. Autori naglasavaju da je stealth sistem donekle izmenjen, i sada ¢e ®, : ;
daleko vise zavisiti od vidnog polja neprijatelja i zaklona iza kojih ¢e se kriti igrac, DOdrzavaU mOdovanJe
umesto sistema senki i osvetljenja iz prethodnih igara. odmah po izlasku

Pete Hines iz Bethesde rekao je da
se kompanija trenutno ne bavi mod
alatkom kojom ¢e igra¢i moci da
ubacuju svoj sadrzaj u nadolazeci
Fallout 3, jer je zauzeta zavrsavanjem
igre za sve tri radne platforme. Mod
tool ¢e se najverovatnije pojaviti, ali
se ne zna ta¢no kada. ﬂ

Deus EX 3

Potvrden dodatak za Spore Starbreeze pravi rimejk Syndicatea

“EA Store” potvrduje izlazak “Creepy & Cute
Parts Packa” za Spore tako $to je zapocela
primanje preorder narudzbina. Ovaj

paket pojavio se izlistan u ponudi onlajn
prodavnica Amazon i Gamestop pre vise od
mesec dana, a EA Store sada kaze da ce ovaj
dodatak kostati 20. dolara i da ¢e izaci 18.
novembra.

ComputerAndVideoGames.com prenosi da
Starbreeze Studios (The Chronicles of Riddick, The
Darkness) intenzivno radi na rimejku Bullfrogove
takticke igre Syndicate iz 1993. godine. Starbreeze
je ranije sa Electronic Artsom izdejstvovao rimejk
“klasi¢ne fransize’, s tim $to se tada nije znalo

o ¢emu se radi. Detalje o originalu potraZite na
wikipediji.
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Otkazan Tiberium

Electronic Arts javlja da je otkazao Command & Conquer pucacinu Tiberium,
koja je trebalo da izade za PC i obe konzole. Kao razlog se navodi slab kvalitet
igre, a zbog toga je nekoliko zaposlenih iz LA studija dobilo otkaz.
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Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila?

Nismo ni mi.

Ali smo videli na Wikipediji.

www.tech-industry.com



Starcraft 2 postaje trilogija

Blizzard je danas objavio da ce Starcraft 2 biti
izdavan kao trilogija, gde ¢e svaki deo sadrzati
jednu single-player kampanju odgovarajuce
igrive rase. Prvo Ce se pojaviti “Wings of Liberty”
(terran), zatim “Heart of the Swarm” (zerg) i

na kraju, “Legacy of the Void” (protoss). Ovaj
neocekivani potez rezultat je zelje razvojnog
tima da napravi “epske” i dugacke kampanje
umesto zbrzane price koja bi najverovatnije ispala
izdavanjem svega u komadu. Bacite pogled i na
intervju na kotaku.com/5062018/starcraft-ii-lead-
producer-on-the-split-single-player-campaign.

Rise & Fall: Civilizations At War besplatan

Midway pusta jos jednu svoju igru besplatno - radi se o
nesto sveZzijem Rise & Fall: Civilizations at War, strategiji
smestenoj u anti¢ka vremena i staru Greku, Rim, Egipat i
Persiju. Download tezak 2.4 GB mozete obaviti na www.
gamershell.com/download_33916.shtml.

The Suffering
postao besplatan

Popularna horor igra The Suffering
iz 2004. godine sada je postala
besplatna i Midway ju je dostavio
raznim sajtovima za download.
Paket je teZzak 1.26 GB i moze se
skinuti sa www.gamershell.com/
download_33314.shtml.

Ubisoft kaZe da je piraterija
na PC-u razlog odlaganja EndWara za raCunare

Michael de Plater, kreativni direktor Ubisoft Shanghaia, za sajt
VG247 kaze da je razlog odlaganja PC verzije EndWara, njihove
nadolazece real-time strategije sa glasovnim komandama, kojima
su inace put utabale nase igre Will of Steel i Alliance, alarmantan
stepen piraterije na PC ra¢unarima (piraterija nije zanemarljiva

ni na konzolama, ali je odnos piratskih kopija i originala na PC-u
drasti¢no losiji). Michael kaze da bi pustanje PC verzije u prodaju
istog dana kad i konzolne bilo prakti¢no poklanjanje igre jer je
onda niko od vlasnika i racunara i konzola ne bi kupovao ve¢ bi
skidao sa torenta, a EndWar izlazi 7. novembra za PlayStation 3 i

Xbox 360. Nema Gears of Wara 2
na PC-u zbog piraterije

Cliff Bleszinski iz Epica otkrio je
za sajt TotalVideoGames.com da
je glavni razlog njihove odluke
da se Gears of War 2 ne pravi za
PC neverovatno visok stepen
piraterije na ovoj popularnoj
igrackoj platformi. Cliffa su pitali
da li ¢e igra ipak izadi posle
nekog vremena, kao sto je bilo
sa prvim delom, a on je rekao da
nece izadi nikada za PC jerim se
prosto ne isplati.
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TELIX - BIOSTAR
DILERSKI SKUP

Bas kao i protekle godine, kada je nasa ekipa bila divho ugostena na Palicu i ove godine
donosimo sjajne utiske sa Telix dilerskog skupa odrzanog na Kopaoniku, tacnije u Hotelu Junior
u Brzecu. Jasno je bilo od pocetka puta da e skup biti prilika da se partneri, dileri ali i novinari
medusobno druze, razmenjuju misljenja i stavove, ali se i dobro zabave uz hranuy, pice i muziku.
| sami zaposleni Telixa rekli su nam da je to bio glavni cilj - druZenje i zabava, uz naravno
informacije o novim proizvodima i planovima za buduénost.
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Milan Dukic¢

olazak je bio zakazan za 7 ¢asova
Piz Novog Sada i 8 iz Beograda.

Uz prijatnu muziku, druzenje i
osvezenje, dva autobusa puna partnera
i novinara pristigla su u hotel Junior.
Renovirani hotel ni malo ne li¢i na isti
onaj od pre desetak godina koji mnogi
od nas pamte, pa je tako isti obskrbljen
bezi¢nim internetom, spa centrom,
teretanom, disko klubom i brojnim
drugim zanimljivim sadrzajima. Nakon
rucka usledila je pauza za odmor pre prvih
predavanja, $to je ekipa novinara PLAY!
magazina iskoristila da se proseta po
Brzecu i vidi $ta sve ovaj krajolik ima da
ponudi. Hladno vreme i sitna kisica nisu
nas sprecili da vidimo sve $ta smo zacrtali,
ali smo i na vreme bili nazad u hotelu za
pocetak predavanja.

Biostar proizvode uz poseban osvrtna T
seriju predstavio je gospodin Gurdal Ata,
koji je u interesantnom i ne preterano
dugackom predavanju uspeo da pojasni
sve $ta je bitno za ovu kompaniju u
budu¢nosti, a saznali smo i da je procenat
kvarova Biostar mati¢nih plo¢a medu
najmanjima na trzistu. Ovo je bila ujedno i

prava prilika da se Telix jo$ jednom zahvali
svojim partnerima sto su prihvatili ovaj
brend i krenuli u njegovu prodaju, $to se
ispostavilo kao jako dobar potez.

Gospodin Gurdal Ata svoje predavanje
zavrsio je 20 minuta ranije nego $to

je bilo planirano, $to je sa posebnim
zadovoljstvom pozdravio gospodin
Nedeljko Kovacevi¢ iz AMD-a, koji je u
svom dobro poznatom maniru svoju
prezentaciju oduZio za upravo tih 20
minuta. Pricavsi o integrisanim grafickim
reSenjima iz AMD-a, a pomalo i o najboljoj,
Jblack” ediciji AMD procesora, Nedeljko
je jos jednom ukazao na to zasto je
upravo firma koju on zastupa bolja od
konkurencije u odredenim segmentima,
kako po pitanju grafickih ¢ipova tako i po
pitanju procesora.

Nakon pauze za kafu i lagani predak,
proizvode kompanije Planet, medu
kojima su bili ne samo serveri, beZi¢ni
switchevi, Power-over-Ethernet i slicno,
vec i IP video nadzor i IP telefonija,
predstavio je gospodin Aleksandar

Tas. Prilicno temeljna, obimna i graficki

bogata prezentacija zaista je bila vise
nego zanimljiva za sve kojima je Planet
proizvodni program zanimljiv.

Usledila je i vecera u hotelu Juniior uz
zivu svirku, a zabava je, verovali vi ili

ne, trajala do kasnih vecernjih, ili bolje
receno jutarnjih, sati. Svi oni koji su
bancili do zore, ali i oni koji prosto vole
da spavaju, pozdravili su to $to je Telix
dogadaj organizovan upravo za vikend
kada se pomeraju ¢asovnici, pa su svi
dobili moguénost da spavaju jedan ekstra
sat viSe. Nakon dorucka i pakovanja, dva
autobusa krenula su put Sunacnih vrhova
na Kopaoniku. Sezona jos nije pocela, to je
jasno vidljivo, pa je novinarska Ceta obisla
Suncane Vrhove, skijaske staze, centar
naselja i sve drugo $to Kopaonik ima da
ponudi a moguce je obidi u dva sata,
koliko je za Setnju bilo obezbedeno.

A zatim je, u povratku za Beograd, usledilo
i najvece iznenadenje - tik pored puta
organizovan je svojevrsni izlet za partnere,
dilere, novinare i prijatelje Telixa i TNT-a,

i to u vidu logorske vatre pored koje se
sluze kuvana rakija i kuvano vino. Naravno,
ovakav vid izleta nije izlet ako u sebi ne
poseduje i ¢orbast pasulj, pecenje, puno
kupus salate i poslastica za kraj. Nakon
obimnog obroka, vecina putnika odlucila
je da dremne sve do svojih odredista.

Jos jednom, bas kao i prosle godine, Telix
je pokazao da ume da organizuje dilerske
skupove i ucini ih vise nego zanimljivim

i nimalo napornim, ¢ak i kada se medu
predavanjima ugleda ime ,Nedeljko
Kovacevi¢”. Nadamo se samo da nas
prijatelji iz Telixa nece isuviSe navic¢i na
ovakve dogadaje i razmaziti, jer ¢e onda

i njima samima biti teSko da naredne
godine dostignu i prestignu sve $to su, po
pitanju dilerskog skupa, postigli tokom
minulog okupljanja.
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Vlatko Milenkovic

GITECH PRESS EVENT,
MEDULIN 2008.

Logitech je i ove godine, kao po obitaju, organizovao druZenje sa novinarima. Mesto sastanka
bio je istarski gradi¢ Medulin.

ut Medulina krenuli smo u no¢i
Pizmedu srede i Cetvrtka 24.i 25.

septembra. Put je protekao odli¢no,
bez mnogo zadrzavanja na grani¢nom
prelazu. Na odrediste smo stigli po planu,
negde oko podneva. Organizatori su
nas toplo docekali i ucinili su sve da nas
boravak ucine ugodnim.

Prvi segment druzenja u Medulinu

se sastojao iz prezentacija novih
Logitechovih proizvoda. Dame i
gospoda iz Logitecha upoznali su nas
sa prednostima koje pruzaju njihove
inovacije.

Harmony One prvi je proizvod sa kojim
smo upoznati. Daljinski upravljac za sve.
Svaki uredaj koji imate u vasem stanu
mozete paliti, gasiti, pojacavati, menjati
kanale, sve putem ovog daljinca. Iz
Logitechove baze podataka“svucete”
softver za vas uredaj direktno u ovaj lepo
dizajnirani daljinski upravlja¢, i zabava
moze da pocne.
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Sledeca je na red dosla Wave tastatura.
Dizajnirana tako da omogucuje rukama
potpuno prirodan polozaj. Tasteri

su talasasti, a naslon za dlanove je
ergonomski oblikovan. Potom nam je
prikazano i nekoliko novih web kamerica.
Neke od njih dizajnirane su za Mek, ali se
naravno mogu koristit i na PC racunarima.

Squeezebox je mnogima skrenuo paznju.
Naime radi se o uredaju koji $alje muziku
do vaseg stereo uredaja, tako da muziku
mozete slusati u svakom delu svoga stana.
Cak i kada je vas ra¢unar isklju¢en mozete
slusati muziku sa neta. Na red su dosli

i muzicki uredaji za iPod ili neke druge
MP3 plejere. Radi se o nekoliko modela
zvuc¢nika na koje se kaci npr.iPod i na

taj nacin se omogucuje glasno slusanje
muzike. Na ove uredaje mozete se nakaciti
i putem bluetootha, pa mozete slusati i
muziku sa vaseg mobilnog telefona.

Od ostalih noviteta tu je mis V550 Nano,
beZi¢ni mis sa zakacaljkom koja stedi

baterije i skrolom koji omogucuje prelaz
preko velikog broja strana za kratko
vreme. Zatim tastatura sa svetle¢im
tipkama, nove kamere za spoljasnji i
unutrasnji video nadzor, kao i zvu¢nici koji
se jednako Cuju iz svakog pravca.

Kada su u pitanju video igre, imali smo
prilike da probamo Grand Tourismo

4 na PlayStation-u 3, i to u kokpitu sa
jedinstvenim Logitechovim volanom.
Takode, tu je bio i GRID za ljubitelje PC-
jeva.

Sa zavr$etkom prezentacija formalni
deo druzenja je bio gotov. Medutim
slobodnog vremena nismo imali
previse. Sve je odli¢no organizovano,

i za kratko vreme upoznali smo se sa
malim delom Istre. Vecerali smo i rucali
u ¢uvenim istarskim stancijama, Setali
se Medulinom, a poseban ugodaj bilo je
panoramsko razgledanje Istre iz aviona.
Sve kad se sabere i oduzme u Medulinu je
organizacija bila na odli¢cnom nivou.
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Ucestvujte i u MotorStorm Pacific Rift turniru!

Dom Sindikata, 15.11.2008. godine, pocetak u 12h.

Prijave i detalji na www.klanrur.rs i www.klanrur.rs/forum

BiG APPLE

electronics

No.1 Centar
DZordza Vasingtona 21a
011/ 344696

3242522

No.2 Slavija
Deligradska 7
011 /3612720

3612087

PRODAVNICE

No.3 Vidikovac
Pilota M.Petrovica 72
011 /2343444

2343131

No.4 Centar
Sajam kompjutera
Dom Sindikata

No.5 VoZzdovac
Vojvode Stepe 173
011 /3988111

3988222

No.6 Crveni Krst
Cara Nikolaja Il 61c
011/ 2459742

2454783

No.7 Zemun

Gospodska 8
011 /2198855
2612612

No.8 Konjarnik

Ustanicka 244d

011 /3476141
3476142



GREEN | FANCY ASUS

Sovic

akon vrlo uspesnog proboja trzista
N sa EEE PC modelom i kreiranja

potpuno novog segmenta
orjentacija ASUS-a je krenula u pravcu
evolucije malog EEE modela prema
zahtevima kupaca, ali i donosedi par
novih iznenadenja. Nakon modela EEE
PC sa dijagonalom od 9”i 10" ovoga puta
su predstavljena dva modela — S101 kao
specifican primer EEE serije, i Bamboo,
ekoloski laptop sa delovima od bambusa.

Marko Ne

i

Press konferencija je odrzana 28. oktobra, a o
novim modelima i pravcu razvoja kompanije
ASUS imali smo priliku da ¢ujemo od strane
Milana Milic¢i¢a, marketing & PR menadzera,
Alessandra Bassa, direktora predstavnistva

i Milo3a Vuijica, account managera ASUS-a

za Srbiju.

Veliki naglasak nadolaze¢ih ASUS
proizvoda stavljen je na ocuvanje Zivotne
sredine, koris¢enje materijala koji se mogu

| Stilu pokretu |

sa mopim S101
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reciklirati, manja potrosnja energije i
sli¢no. U ASUS-u ovaj koncept nazivaju
,Green ASUS’, a pravi predstavnik,zelene”
serije je upravo Bamboo Notebook, model
koji je u potpunosti,zelen’, od koncepta,
preko produkcije do reciklaze. Cela gornja
povrsina poklopca, palm rest i touch

pad su napravljeni od fino ispolirane
bambusove trske. Na prvi pogled

ovaj model deluje prilicno neobic¢no,

i jednostavno ne mozete da odolite, a

da ga ne dodirneye. Ideja je, po re¢ima
ASUS predstavnika, da u radu ,nemate
osecaj da radite da hladnom masinom,
vec sa prirodom”. Upravo to je osecaj koji
imate pri kontaktu sa malenim laptopom:
savrseno ispolirane drvene povrsine
prijatne na dodir, bilo da ga nosite sa
sobom ili radite uvek cete biti u kontaktu
sa bambusom, $to je, moramo priznati
znatno prijatnije od aluminijumai bilo
kog drugog metalnog materijala, a kamoli
plastike. Bambus je izabran pre ostalih
materijala jer ima kradi Zivotni ciklus od
drugog drveca, a neke vrste bambusa
mogu rasti 1.5 centimetara dnevno, pa
moze se totalno oporaviti posle zetve

bez potrebe da se ponovo sadi $to ga cini
idealnim za ekoloski koncept.

Kako je u pitanju ograni¢ena serija, sa
delovima koji su u potpunosti ru¢no
radeni, ciljno trziste je odredeno visokom
cenom, koja ¢e, po re¢ima gospodina



Bassa iznositi 1.799€. Diferencijacija
modela je izvrSena prema veli¢ini
displeja i hardveru, i to na jace modele
sa dijagonalom 12.1% i slabije sa 11.1”
ekranom. Specifikacije moZete videti u
priloZenoj tabeli ali treba napomenuti da
se radi 0 ozbiljnim masinama i da su sve
varijante Windows Vista Ultimate ready.
Slabiji i jaci model poseduju integrisanu
kameru, WXGA ekrane sa visokim
stepenom osvetljenja dok ve¢i Bamboo
ima 9300GS grafiku sa 256MB memorije
¢ime se multimedijalne moguc¢nosti
povecavaju. Za sigurnost podataka na
160/250/320GB SATA hard diskovima
brine se integrisani ¢ita¢ otisaka prstiju
dok su za njihovu obradu i manipulaciju
zaduzeni Intel procesori Core2Duo serije.
Sa trocelijskom baterijom (postoje i
baterije sa 6 i 9 celija za Bamboo modele)
teZina veceg iznosi svega 1.57 kg dok
manji notebook ne prelazi 1.25 kg $to

ih u kombinaciji sa Super Hybrid Engine
tehnologijom (koja omogucava znatnu
ustedu energije i produzenje autonomije
baterije) svrstava u grupu ultraprenosivih
platformi sa odlicnom autonomijom.
Komunikacija se obavlja preko mreznog
adaptera, Wifi 802.11n standarda,
bluetooth-a, kao 3G tehnologije preko
implementiranog slota za SIM karticu (iza
baterije).

Nakon krace pauze na red je dosla druga
po redu prezentacija stilski prilagodenog
naslednika EEE serije - modela S101.

U pitanju je perolaki 10.2" widescreen
fancy EEE nesvakidasnjeg dizajna. Sa
svojom debljinom od 1.8 cm i masom
manjom od jednog kilograma ovaj
malisan ima sve odlike EEE serije, dok
njegov dizajn govori nesto drugo. Super
kvalitetna zavrsna izrada, ispolirana
gornja povrsina visokog sjaja, dekoracija
Swarovski kristalima, specijalni metalni
okvir, kao i izbrazdani metalni palm rest
¢ine ovaj laptop dizajnerski jedinstvenim

na trzistu. Specijalne karakteristike koje
ukljucuju zumiranje i skrolovanje sa

dva prsta (ko je rekao iPhone?), baterija
koja zahvaljuju¢i Super Hybrid Engine
tehnologiji nudi ¢itavih 5 sati autonomije

su samo par prednosti koje nosi novi S101.

Intel Atom procesor, 945GSE ¢ipset, 1GB
DDR2, 16/32/64 GB SSD HDD, 0.3Mpix
kamera, WiFi, Bluetooth 2.0 ¢ine okosnicu
konfiguracije namenjene ljudima sa
stilom (ciljnu grupu po re¢ima ASUS
predstavnika ¢ine drustvena elita, putnici,
istrazivaci, pisci...).

Na prvi pogled ovo je jedan od onih
proizvoda koji,,skuplja poglede” ljudiu
okolini, jer stvarno deluje ekskluzivno

i kao nesto $to se ne vida svaki dan.

U paketu Linux verzije (postoji i ona

s Windows XP Home platformom) se
isporucuje 50 preinstaliranih aplikacija
prilagodenih za rad, u¢enje i igru. Tu su
MS Office kompatibilni softver, IM, Skype,
igrice i sli¢no.

Bilo da ste enviromentalista, ili smatrate
sebe za osobu sa stilom, ASUS je spremio
perolake prenosne racunare koji ¢e
zadovoljiti vase potrebe. lako je naglasak
Bamboo serije na o¢uvanju Zivotne
sredine ozbiljan hardver koji se nalazi

u ovim modelima ¢ini ih idealnim za
poslovnu i/ili multimedijalnu primenu.
Oba modela imaju svoje ciljne grupe,

i kao takvi napravljeni su bas po meri
buducih korisnika. ASUS je zeleo da stavi
do znanja da se kompanija okrece i sve
vi$e ulaze u proizvodnju modela koji se
prave od recikliraju¢ih materijala, manje
zagaduju okolinu, Stede energiju a sve to
bez uticaja na performanse i kvalitet koji
su u konstantnom porastu. Za drustvenu
elitu S101 bice savrseni saputnik -

lagan, dizajnerski savrsen, sa izuzetnom
autonomijom i odli¢nim performansama.
Ako cena ostane na nivou od 699€ kao
$to je najavljeno nema razloga da ovaj
model ne stvori novu podklasu prenosnih
uredaja.
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Prilika da na jednom mestu testirate nove naslove u ponudi nekog izdavaca ili distributera
nije niSta nesvakidasSnje za sajmove u inostranstvu, ali kada se na sajmu knjiga to ponudi
posetiocima svakako je neSto Sto treba posetiti.

eograd, Sajam knjiga, pretposlednja
B nedelja oktobra. U hali 14, negde

oko sredine, na uglu privremenih
ulica Mese Selimovica i Petra Kocica, se
desavao predmet ovog teksta. Naime,
Extreme CC, jedan od nasih najvecih
distributera igara za PC i konzole, napravio
je interesantnu saradnju sa nekoliko svojih
partnera i demonstrirao nam, po prvi put
+Extreme HandsOn Experience”. O ¢emu
se radi? O konceptu putem kojeg na
jednom mestu mozete li¢no (is)probati
sve najnovije igre u ponudi ExtremeCCa.

sa opuajuiN

Na donjem nivou tokom celog sajma
posetioci su mogli da probaju jednu od
ponudjenih PS3 igara, a Nintendo Wii
~€o3ak” je bez obzira na povremene izlete
u druge igre, uvek bio okupiran Wii Sports
tenisom. Na Nintendo DS konzoli su bile
prezentovane Diznijeve igre, gde je navise
interesovanja bilo za,evergreen” naslov
Pirati sa Kariba.

Poseban deo, je naravno bila neka vrsta
VIP zone, na spratu, gde su u opustenom
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ambijentu bile postavljene tri PS3
konzole na trenutno najve¢im ekranima
u ponudi Crypton brenda. Potpuna zona
za opustanje i igranje posle napornog
Setanja po sajmu.

| $ta smo igrali? U standardnoj ponudi

je bilo 6 igara. Fifa09 je bila jedna od
naj¢esce igranih naslova, primetno je sve
manje zlo¢udnih komentara na temu
PES vs Fifa, jer je ovogodisnje ostvarenje
stvarno dobro uradena igra.

Facebreaker je nekoliko puta predstavljen
u Play!u ali u Sirem auditorijumu nije

mnogo poznat zbog svoje ,console

only” strane. Kroz visesatno igranje
razliciti igraci su,,otkljucali” sve borce

i sve ringove pa je zabava u ovom
kartunolikom boksu bila potpuna. Caki
na konzoli koja je bila na donjem nivou,
trenuci kada se Facebreaker ,vrteo’, su bili
propraceni velikih brojem zainteresovanih
posmatraca koji su gledali borbe.

Treci naslov koji se najvise igrao jeste
Diznijev - Pjur (Pure). Cudno je kako

ova jednostavna igra, trka, bez nasilja,

gde nije sve u tome biti najbrzi vec¢ biti i
najsnalaZzljiviji, biva veoma lako prihvacena
od strane igraca. Igraci svih starosnih
grupa su uzivali u vratolomijama na quad
motorima. Jedina zamerka prilikom igranja
Pjura bila je u nepostojanju split screen
multiplayera tako da igraci nisu mogli da
uporede svoje skilove u 1v1.

=l S e TG0 . ‘
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Nba09 je bio jedan od ,taze” naslova koji
je mogao (verovatno premijerno) da se
proba na ExtremeCC standu. Nba09 je
svakako dozivela takode veliki napredak,
mada je konzolna verzija prosle godine

u samom startu bila bolja od svog PC
rodjaka, ove godine je EA resio da malo
pri¢eka sa PC verzijom, te smo u PS3 verziji
uzivali u zakucavanjima i trojkama velikih
majstora NBA lige.

Na Standu ste pored gorenavedenih, jo3
mogli isprobati i Grid, Codemasters-ovo
¢edo, ne tako nov naslov, ali svakako jedna
od najboljih voznji koja danas postoji.
Takode u ponudi za testiranje bio je i
konzolni naslov Battlefield Bad Company,
alii ova dva poslednja naslova zbog
nedostatka split screen multiplayera nisu
bas nasli na veliko interesovanje posetilaca.

Poseban kuriozitet Extreme Hands On
Experience programa je bila promocija
igre Dead Space, horor avanture u
svemiru. Naime, u petak, 24. novembra je
ovaj naslov promovisan u svim zemljama,
a posetioci sajma, doduse samo oni 18+,
su mogli da medu prvima probaju ovu
fantasti¢nu igru. Svi testeri su dobili i
originalne Dead Space stripove.

Om
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Deo gornje platforme Standa bio
je rezervisan i za demonstraciju Wii
Fita. Nadamo se nekoj verziji,legs on
experience”-a sledece godine, jer zbog
tehnic¢kih uslova zaposleni na standu
nisu bili u prilici da pruze moguénost
posetiocima da isprobaju Wii Fit.

Na konferenciji za stampu ExtremeCCa,
mogli smo Cuti sve detalje 0 ovom novom
konceptu testiranja igara koje XCC planira
da nastavi ne ogranicavajuci se samo na
predstavljene platforme, ve¢ina PCisve
ostale konzole za koje mozda sada nije
bilo tehni¢kih mogucénosti. Posetioci su
putem flayera i propagandnog materijala
upoznati sa velikim brojem naslova koji
stizu, sa posebnom paznjom na igre
Fallout3, Red Alert3, N4S:Undercover.
Devojke koje su delile flajere su bile
obucene kao Faith iz dolazeceg
novembarskog hita,Mirror's Edge”.
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ExtremeCC se ovom prilikom zahvalio

i svojim partnerima — ComTradeu ExtremeCC najavljuje u buducnosti
(Playstation, Crypton) i Coolplayu jo$ ovakvih demonstracija novih a mi
(Nintendo Wii, Wii Fit) bez kojih HandsOn odlazimo sa sajma, i jedva ¢ekamo
Experience ne bi bio mogu¢ na ovako poziv na neki sledeci Extreme HandsOn
visokom nivou. Experience.
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qutor: Luka Zlati¢

Retro Play!
Novembar 19985.

P rosli put smo rekli da se u oktobru hvata zalet za boZi¢ne praznike, $to znaci da su u novembru izdavacke kuce
u punom trku. Proverimo kako se danas snalazi sre¢nih sedam hitova koji su pre deset godina zarili i palili
igrackom scenom.

Tomb Raider I11

Trece poglavlje sage o mladoj bogatasici koja dosadu leci baveci se arheologijom na nacin na koji bi joj i Indiana
Jones pozavideo. Prvi deo Tomb Raidera je bio revolucija 3D gaminga, drugi deo nije bio tako uspesan — ¢ak su fanovi
bili i razoca rani, ali je Lara Croft sa
svojom tre¢om avanturom postala
najpopularnija heroina video igara,
a tu poziciju drzi i danas. Iako
Tomb Raider III ne donosi nista

TOMB =38 revolucionarno, mehanika igre je
usavrSena, a Larine avanture su

T T

RAIDER

e zaista sjajno osmisljeneidizajnirane
tako da privuku igrace koji vole i
akcioni i umni deo ovog serijala.
Danas je 3D grafika koja je krasila
ovu igru daleko prevazidena, ali sam
a igrivost joj je i dalje na nivou.

Star Wars: Rogue Squadron 3D

Sredina i kraj devedesetih godina su, zbog pomame oko dvadesetogodisnjice
serijala bili zlatno doba za Lucas Arts i njihove Star Wars igre, ma kog Zanra
bile. Tako su ljubitelji simulacija imali X-Wing vs TIE Fighter, a oni koji vise
vole da pucaju i ne razmisljaju mnogo su dobili Rogue Squadron. Igra¢ moze
da se provoza u pet letelica kojima se SW serijal pon osi i da se u njima oproba
u nekim od najpoznatijih bitaka iz originalne trilogije pritom manje pazeé¢i na
tehnicke detalje, a vise se posvecéujuci besomucnom pucanju po protivnicima.
Rogue Squadron 3D je igra koja se lako u¢i, jako je zanimljiva, odli¢no izgleda i
potpuno je igriva i danas... Narocito ako ste fan serijala.

Thief: The Dark Project

Kraj devedesetih je oznacio i pocetak velikog razvoja 3D kartica, pa su se
igraci ¢esto odusevljavali igrama zahvaljujuéi njihovom izgledu, a posle bi
ih zaboravljali. Medutim, bilo je i sasvim dovoljno svetlih primera igara koje
bi odusevile i izgledom i sadrzajem, ali i originalnoséu . Jedna od takvih
igara je definitivno Thief: The Dark Project. MoZe se re¢i da Thief nije prva
igra u kojoj ste se u 3D akcionoj igri vise trudili da budete neprimecéeni, a
nasilju pribegavali samo kada morate (Metal Gear Solid, na primer), ali
nacin na koji je Sunjanje izvedeno, neverovatan zvuk, vrhunska upotreba
senki, sjajno osmisljen srednjevekovni izgled i atmosfera igre su je odvojili od
konkurencije. Ukoliko do sada niste upoznali Garretta, glavnog junaka ove
igre, nista vam nece Skoditi da to ucinite i danas, naprotiv.

WM
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Populous: The Beginning

Kada je pre deset godina najavljena nova Populous igra, fanovi ovog

hit serijala su bili odusevljeni, pojava igre ipak nije bila tako uspesna.
Ne zato $to je The Beginning los, nego zato $to nije bio ono $to su svi
ocekivali — rimejk originala samo prilagoden 3D grafici. Ova igra je
potpuno nova strategija koja je inspirisana originalom i koja preuzima
samo mali broj stvari koji su ga u¢inili legendom. Ukoliko bismo danas
uzeli stari Populous, opet bismo ga odigrali sa uzivanjem, za The
Beginning se moze reci da, iako je uneo dosta inovacija u strategije kada
se pojavio, danas jednostavno za njega nema mesta pod suncem igara.
Bolje je igrati na primer Black and White.

Dungeons & Dragons bazirane RPG igre su uvek bile polovi¢no uspesne
na mainstream trzistu, iako su ¢esto uspevale da dodu do kultnog
statusa. Baldurova kapija je prvi cRPG koji je spojio i jedno i drugo,
mada i dalje nije bio univerzalno voljen. U svakom slucaju, ono $to je
Bioware uradio sa Baldurom je nesto $to su mnogi smatrali nemogucim
— od kreiranja lika (Sest rasa, osam klasa i ¢ak osam podvrsta magova),
odlicno osmisljenog skupljanja iskustvenih poena i unapredivanja
I lika, preko zanimljiva borba koja postuje drugu ediciju AD&D-a, do
3 multiklasovanja i dual klasovanja — sve funkcionise onako kako bi

. trebalo. I ono $to je najvaznije — prica, takode funkcionise i vodi igraca
od pocetka igre do njenog spektakularnog kraja. Vredno igranja i danas?
Apsolutno, mada sigurno postoje ljudi kojima je ovaj tip igara dosadan.

Starcraft: Brood War

0Od kako je izasao prvi expansion pack za neku igru igraci su pomalo
skepti¢ni. Razmisljanje je jasno i pitanja se redaju: nije pravi nastavak,
vredi li ulozenog novea, $ta tu zaista ima novo i zanimljivo, da li
dobijamo more of the same... Brood War je napravljen upravo tako

da izgleda da su u Blizzardu odluéili da na svako od ovih pitanja daju
odgovor koji bi obradovao igraca. Tu su nove jedinice koje se odlicno
slazu sa onima koje znamo iz originala i koje uti¢u na balans kako u igri
za jednog, tako i u igri za viSe igraca. Nova kampanja za sve tri rase, koja
je za klasu teza od one iz Starcrafta, a pritom su misije zanimljivije i bolje
dizajnirane. Tu su i novi graficki i zvucni elementi, a na kraju i do tada
najbolje animirane sekvence izmedu misija u svetu igara (nadmasene
par puta u ovih 10 godina, ali zaista samo par puta). Da li vredi igrati i
danas? U Koreji je i danas SC:BW najpopularniji cyber sport.

The Legend of Zelda: Ocarina of Time

Kada jedan serijal puni 21 godinu i i dalje je obozavan, jasno je da nikada nije imao
loSu igru, kao i da je jako tesko pronadi najbolju u nizu. Po mnogima, najbolja igra u
Legend of Zelda seriji je Ocarina of Time. U pitanju je igra koja u potpunosti postuje
sve $to je proslavilo njene prethodnike, ima pravi mix izmedu linearnih zadataka
islobodnog lutanja svetom, neverovatan izbor stvari koje moZete da radite tokom
igre, kao i nesto $to i danas mnogima predstavlja problem — savrsene kontrole u 3D
okruzenju. Slag na tortu je éinjenica, da kao i u svakoj Zelda igri, igra¢ mora da bude
vest kada se nalazi u akeiji, a mudar u svakom drugom trenutku. I danas, Ocarina of
Time moZe da odusevi igraca koji od igre trazi odli¢nu pricu, jednostavne kontrole i
mnogo Sarma..
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ACTIVISioN

Neversoft Entertainment
Izlazi: 26. Oktobar. 2008.
Platforma: PS2, PS3, XB0X360, PC, Wii

Web: http://worldtour.guitarhero.com

GUITAR HERO:
WORLD TOUR

Kada se prvi Guitar Hero pojavio 2006. niko nije ni sanjao koliki ¢e uticaj taj tada skromni naslov imati ne
samo na igracku ve¢ i na muzicku industriju. Danas posle tri proslavljena nastavka, nekoliko specijalnih
izdanja (80s, Aerosmith), velikog izbora DLC pesama kao i joS jednog Citavog serijala zapocetog od
originalnih autora (Rock Band), ovaj novi talas muzickih igara ima planetarnu popularnost i Sto je
najvaznije punu podrsku muzicke industrije. Dovoljno je spomenuti da se dugo oCekivani novi album
legendarnog metal benda Metallice, Death Magnetic, u isto vreme pojavio kao download u Guitar Hero-u
3, kada i u zvani¢noj prodaji ili recimo novi singl Motley Crue-a koji je prodat u pet puta vec¢em broju kao
dodatna pesma za igru Rock Band nego na iTunes-u.
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uitar Hero: World Tour je ime
Géetvrtog nastavka Guitar Hero-a

tj. drugog od kako su Activisionii
Neversoft preuzeli franSizu. Za razliku od
Rock Band-a, koji je jos od svog prvog
izdanja imao podrsku ne samo za gitare vec
i za ostatak benda (bubnjevi i vokali) Guitar
Hero je do sada bio iskljucivo “gitaroski”
naslov ali sa World Tour-om ce po prvi put
u serijalu biti dodati bubnjevi i mikrofon
koji ¢e funkcionisati na indenti¢an nacin
kao u konkurentskoj igri. Zvanic¢ni gitarski
kontroler za novi Guitar Hero e biti 25% veci
od proslog'modela a dobija i duple tastere
za soliranje koji su, pogadijate, jos jedna
inovacija skinuta iz Rock Band-a. Da se novi
autori ne bave samo“pozajmljivanjem” ideja
od stare ekipe dokazuju bubnjevi za World
Tour koji deluju dosta kvalitetnije, glavna
prednost nad konkurentskim modelom su
Cinele, analogna osetljivost kao i MIDI port
preko koga ¢e sepovezivati pravidrum kit
ili ritam masina. Za razliku od instrumenata
koji su potpuno bezicni mikrofon se ipak
mora prikljuciti preko USB-a.

World Tour ¢e doneti 86 novih pesama sa
punom podrskom za ceo bend. Sve pesme
su, po prvi put u serijalu, napravljene od
master snimaka dobijenih od izvodjaca.
Kompletna lista pesama je ve¢ poznata

i mozemo slobodno reci da je jedna od
najkompletnijih do'sada. Od izvodjaca

tu su izmedju ostalih Nirvana, Muse,
System of a Down, Michael Jackson,

Ozzy Osbourne, Foo Fighters, Korn, Van
Halen, Bon Jovi, The Doors, Motorhead,
Metallica, Tool, Linkin Park pa ¢ak i po prvi
put dugo zahtevani Joe Satriani i Dream
Theater - svako ko svira gitaru znace zasto.
Lista pesama iizvodjaca ¢e naravno biti
prosirivana nakon izlaska igre kroz DLC,

a da lice biti kompatabilnosti sa proslim
izdanjem Guitar Hero-a za sada nije
poznato.

Pored uobicajenih modova i nove World
Tour karijere za Cetiri igraca, najavljen

je i “Create-a-Rocker” editor likova
zasnovan na “Create-a-Skater” modu iz
Neversoftovih Tony Hawk igara. Svakako

najveca inovacija novog Guitar Hero-a
bice mod za kreiranje svojih originalnih
pesama. Kroz Advanced Studio mod
igraci ¢e kreirati svoje originalne pesme
koje ce kasnije moci da razmenjuju i
komentarisu sa drugima preko XBOX
Live-a, PSN-a ili Nintendo WiFi-a kroz novi
“GH Tunes” servis. Mod kreiranja novih
pesama deluje dosta ozbiljno i za sada

ga najvise porede sa Apple-ovim Garage
Band softverom. Kako ce sve funkcionisati
u praksi vide¢emo kada novi Guitar

Hero postane dostupan. Jedna stvar je
sigurna Rock Band 2, koji je nedavno
izaSao za next-gen sisteme, uskoro
dobija dostojnog konkurenta u Guitar
Hero: World Tour-u koji ¢e pored mnogih
“pozajmljenih” ideja doneti veoma dobar
setlist i par modova koji obecavaju. Da li
Ce to biti dovoljno da Guitar Hero ponovo
preuzme prvo mesto ili ¢e se mrtva trka
nastaviti u nedogled ostaje da se vidialiu
svakom slucaju fanovi rock muzickih igara
e najvise , profitirati”.
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®) Treyarch/Activision
NN Izlazi: Novembar 2008
\ platforme: PC; Playstation 3; Playstation 2, Wik,

Web: http://WWW.caIIofduty.com/

Xbox 360

Nintendo DS,

o Infinity Wward, su zavrsili
liste igare- Primera radi,
ocenjenihigara prosle
rch, nije mogao pohvaliti takvim
sobom ima veliki‘izazoVv
liku od'treceg dela

na raspolaganju dve godine da
najbolji £PS u 2008. godini.

y serijala, koje je radi
disnje top
dna od najbolje

delovi Call of Dut
na zavidnim mestima kadasu U pitanju 80
poslednji deo serijala; Modern Warfare jeje
godine, dok se Call of Duty-37Koji je radio Treya
nagradama- Nakon ne tako velikog us

- dostojno naslediti SVO8 prethodnika. Kako ta
serijala (kaji sU radili godinu dana), tim je imao
napravi World atWari obetali suda ¢e ovo biti
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cekati i
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g;\r/]om projekturi da ¢e
oitiinajbolja pucacina koja
‘Drugi svetski rat. Ipak se
ykazivanje ovecala s
ziveo Modern Warfare

usporen zbog i j %
_ledima, ce biti da procisti predele gde 2

U se mogu skriva ' jatelji i da nanese & ‘
ogromnu Stetu protivnickim igratima koji "\ _

Wd j blizini.

Multiplayer opcija u Co

“ uspeha, igraci su krozigru dobijali

Jinataj nacin su, kroz nivoe, napredovali
alifpristup boljem oruZjuji -

2§

e, manje-vise, zadrzati

u ée biti uvedena vozila,
_ r lo uprethodnom CoD naslovu,
sto ce ratov%njeis’altegije svakako uzdici
0. Pored standardnih team
deathmatch, i capture the flag modova,

tusuiha e ulti-bomb search
free-for-all i war.
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Povedi jednu od tri frakcije u boj. Donesi slavu Sovjetskom carstvu, odbrani domovinu na éelu armije saveznika, ili iskoristi misticizam
i tehnologiju kako bi doneo prednost carstvu izlazeéeg sunca. Zaigraj protiv drugog i igraca preko interneta ili izaberi jednog od
komandanata kojima upavlja raéunar i izbori se za dominaciju na kopnu, na moru i u vazduhu. Ukljui se u borbu veé danas!
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Little Big Planet

Mali razvojni tim Media Molecule je napravio mozdai igru godine,
i jednu od najboljih platformskih igara ikada. Apsolutno raznovrsni
nivoi i natin igre, preslatki likovi, Sarmantno izvodenje, igra koja
zahteva kreativnost i promovise timski rad... Jedina “mana?
PlayStation 3 ekskluziva.. Proverite u naSem opisu zasto Sony
¢vrsto drZi ovu igru u svom zagrljaju.
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N
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Pro Evolution Soccer 2009

Vet godinama najbolja simulacija fudbala se od prosle godine
nalazi u blagoj krizi. Shvativsi da je vrag odneo Salu ljudi iz
Konamija su zasukali rukave i bacili se na posao. Koliko je PES
2009 bolji od PES-a 2008 i kako staji u okr3aju sa nikada ozbiljnijim
rivalom su pitanja koja muce sve igrace. Pokusali smo na njih da
odgovorimo.
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Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu
igru za sebe, PLAY! magazin promovise i
sistem ocenjivanja od 1 do 100. Na$ sistem
nije toliko detaljan niti rigorozan jer vecinu
stvari mozZete saznati iz "quick facts” polja,
pa se tako deli na tri sfere:

0d 100 do 80
“Orange zona" - U
pitanju su zaista jako
kvalitetne igre koje
svakako ne bi trebalo
da propustite, pa mozda ¢ak i ako niste ljubitelj
odredenog Zanra.

0d 80 do 60
“Yellow zona" - U
pitanju su igre koje
su svojim kvalitetom
“tu negde”, i koje
zaista predstavljaju kvalitetne igre, ali im fali
“ono neSto”, Sto bi ih utinilo zaista kvalitetnim
naslovima. Ipak, u vecini slu¢ajeva, ne bi trebalo
da ih propustite.

Ispod 60

“Gray zona” - Ovo
uigre koje su
skromnijeg kvaliteta
i koje bi trebalo da probate samo ako ste
potpuni fanovi odredenog Zanra ili ljubitelj
serijala kojem igra pripada.

www.play-magazin.com | <i:)



Media Molecule/Sony Computer Entertainment
Web: www.littlebigplanet.com

LITTLE

BIG

lako je velika vecina igraa znala Sta da
oCekuje od Little Big Planeta, posebno
nakon svih aktivnih beta testova, demoa,
prezentacija i promocija po brojnim
sajmovima, ipak je konacni izlazak naslova
potvrdio da je novo ¢edo Media Molecule-a
Jnstant hit" a vrlo verovatno i ,instant
klasik” za Playstation 3, kao i video igra
zbog koje ¢e se mnogi odluciti za kupovinu

ove konzole.

R S A

akon $to zapocnete igru po prvi
N put, bi¢e:'vam omoguéeno da

udete u,Story” mod, odnosno-da
zapocnete igranje nivoa,po-redu”; Prvih
nekoliko mapa pomaci ¢ée vam:da se
upoznate sa.osnovnom mehanikom igre
odnosno kontrolnim tasterimaiza skok,
uzimanje predmeta i tako dalje. Pozitivno
je to sto se-ovih prvih nekoliko nivoa
(preuzetih iz bete) potpuno razlikuju.od
sledece sekcije; a ona od naredne, pa
takozapravo imate 20,glavnih” sekcija
(po deljenih-u po tri segmenta), odnosno
nivoa koji su u potpunosti razliciti jedan
od drugog: Pored toga Sto su razliciti po
izgledu;, i.zadaci, teme i izvodenje nivoa
nisu identi¢ni. Tako Cete na primer na
nivoima u dZzungli-najvise skakati sa
lijane na lijanu, jahati bafaloe i tako
dalje, dok ¢ete u gradu traziti izlaz
kroz kanalizaciju, trkati se kolima
i-skakati po metrou. Sjajno je to
Sto je ekipa programera-uspela
da ostvari svoj cilj, a toje -
da vam na apsolutno
svakom nivou ponudi
nesto novo sto cete da
radite, bez ponavljanjaiideja
i bez preteranog umaranja
igraca: Naravno, u pitanjuje
platformska igra od pocetka
do kraja, ali su varijacije ono $to vam
osvezava igracki uzitak sve vreme dok
drzite kontroler u rukama.

autor: Milan Bukic
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Glavni'mod igre lako'mozete preci za
oko Sest do sedam sati, ukoliko Zelite da
samo , prozujite”kroz svenivoe i sto pre
dodetedo cilja. Medutim;, na taj nacin
cete propustiti zaista velikibroj dodatnih
mini-igara, skrivenih prostorija, predmeta
i zadataka. Svi oni.omoguci ¢e vam da
prikupite objekte, teksture'i segmente
koje kasnije mozete iskoristitiu
editoru nivoa, ili odec¢u,;obucu i
»KoZu! za vase sack-boy-e koje na
taj nacin mozete dodatno ulepsati.
Zanimljivo je i to Sto postoje
odredeni nedovrseni segmenti nivoa
gde je potrebno aplicirati odredenu
nalephicu, nakon ¢éga ce vam se
otkljucati jos dodatnih predmeta. To
dovodi do toga da igrac; prelazeci
nivo, vidi da' mu ne dostaje
nalepnica koja je u obliku
Zirafe, nastavidalje, nade
nalepnicu dva nivoa kasnije,
vrati se nazad, nalepi,zirafu”
i potom dobije zaista vrednu

igre unutar svakog-od nivoa. U njima
je potrebno-da se sto duze zadrzite
na rotiraju¢em tocku, da preskacete
prepreke iznad lave, da ¢ak vozite i

saonice i mnogo.toga drugog: Pogadate,

uspesno okoncanje .ovih.nivoa donosi
vam brojne nagradne poene i poklone.

'Ci"

nagradu:Pored nalepnica, odece i
tekstura, pravi,dragulj“ za pronaci na
nivou jeste’i kljuc, kojiotkljucayva mini-

Ni tunije kraj - Little Big Planet poziva
igrace da'nikada ne.igraju sami, vec da
nivoe zavrsavaju u kooperativnom modu
zato $to za neke dodatne sadrzajeili
skracenje putado-zavrsetka nivoa‘-morate
koordinisano'raditi sa jednim, dvaili tri
saborca. Oni naravno.ne moraju da budu
u vasem-domu, opcija,Play Online”
omogucava vam da lako pronadete
nekoliko saigraca Sirom sveta.

» Slogan igre je,Play. Create.
Share”. U prethodnim pasusima
bavili smo se segmentom
+Play“.a podjednako
zanimljiv.i vazanjei,Create”
Little Big Planet dolazi sa
veoma razvijenim i korisniku

- naklonjenim editorom mapa u
kojem mozete'samostalno da stvarate
svoje kreacije, a zatim ih, u skladu sa
trec¢im delom slogana,Share’, delite
sa ostalim-igracima. Editor je toliko
jednostavan i kvalitetno izraden da ce
vam kreiranje jednostavnijih nivoaici
kao:od $ale. Ono sto je pravaprednost
jetoSto seiz jednostavnog editovanja
u napredno prelazi skoro. neprimetho,
a sve ono sto su dizajneri.sami napravili
u,,Story” modu i vi mozete rekreirati
putem:editora bez ikakvih problema.
Osnova programa je crtanje, poput onog
u PhotoShop-u na primer, a sve se bazira
na odabiru oblika i potom povlacenju



linija‘putem analogne palice. Potom
ulazite u segment u kojem-povezujete
objekte koje ste postavili nekim drugim
objektima ili proveravate da li se'sa jednog
ikako moze stici do drugog, $to je.osnova
dobro napravljeneg nivoa. Predmet kojeg
nosite i zelite negde da postavite mozete
jednostavno baciti odnosno spustiti,ili
,zalepiti” za.neki drugi predmet..Ukoliko
napravite neki veci-objekat od vise manjih,
odnosno stvorite nesto $to od starta nije
postojalo u LBP svetu, selektovanjem
Jlasa” i obelezavanjem skupaiobjekata
dobijate opciju da pomenutu kreaciju
shimite'i potom je upotrebite kasnije, kada
god vi Zelite. Pozitivno je i to Stoje editor
sve vreme,Ziv", pa ono $to ste napravili
iste sekunde mozete
isprobatii videti da

li funkcionise; ai
fizika ¢e se potuditi
da vam stavi do
znanja da bure

koje ste postavili

na padinu nece stajati
mirno vec ¢e se skotrljati
na dno. Ukoliko vam je
sve ovo isuvise tesko,
Media Molecule je odlucio
da u editor nivoa ubaci
veliki broj osnova koje mozete
odabrati i potom raditi na-ve¢;polu-
razradenim” nivoima.

" sveta, i potom Cekajte njihove reakcije.

( REVIEWS

M

* brzo, ali-¢e svikoji su navikli na fiziku ovog
tipa u platformskim igrama, u prvom
trenutku biti,zateceni”.

Nakon sto ste napravili nivo, podelite ga
vrlo fakosa svim drugim igracima sirom

Ocenjivanje se obavlja putem ,srca” koje
mozete dodeliti nivou. To ne znaci samo
da vas igraci nagraduju za
trud, ve¢ vam donosi i visi
rang-u ukupnoj listi LBP
kreacija, Sto opet znaci

da Cete biti dostupniji
igracima koji zele da
probaju samo i iskljucivo
kvalitetne nivoe, a

ne polu-proizvode ili
amaterske, pokusaje”.

Sto se negativnih strana u samom editoru

tice, glavni koji ¢e vasspreciti da-od
starta stvarate kreacije kakve zelite jeste
c¢injenica dasu dizajneri odlucili da;nove
alate i objekte dajuiigracima tek nakon

sto odgledaju-tutorijal. Jedan tutorijal-—

nekoliko-alata. To takode znaci da morate

ili odgledati apsolutno svakitutorijal (a
nema ih.malo).ili da se nadate da cete
ispratiti-pravilni ,tutorial tree” da biste
dobili sve Zeljene alate.

Kada pricamo 6 hegativnim
stranama igre, jedna koja upada
u ocijeste nedostatak kvalitetne price u
singleplayer modu..Ona-u pocetku. nije
ni posebno razvijena; kasnije dobija
svoju odredenu formu i taman kada
pomislite daicete shvatiti o cemu'se
radi i zasto se stvari odigravaju bas
kako se odigravaju, dolazi zavrsetak

i poziv dizajnera da-sami utonete u cari
kreiranja nivoa. Drugi problem:na koji
smo naisli je fizika u igri koja, iako je dosta
kvalitetna i zanimljiva ume da dovede
do.glavobolje za igrace, posebno kada
je potrebno navigovati uskim prolazima
izmedu na primernaelektrisanih kablova.
Za sve tojje potrebno privikavanje, pa c¢ete
najcesce prevazici probleme relativno pr 3

Little Big Planet je igra koja je definitivho
~dragulj” u ponudi PlayStation3 igara. U
pitanju.je velika'igra.sa mnostvom opcija u
kojoj se tri glavna segmenta — singleplayer
iskustvo, kreiranje nivoa i deljenje sa
ostalim igracima vesto prepli¢u-u necemu
stolako moze bitinajbolja igra 2008.
godine, ako ne za sve platforme, a
ono,makar” za Playstation
3..Akoimate PS3; Little Big
Planet'ne smete propustiti.
Ukoliko nemate, ovo je
razlogdaga nabavite:
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Web: www.fifa09.ea.com r*

FIFA 09 [

PC za razliku od konzola nikada nije imao narocito dobar izbor sportskih igara, ali je ova godina,
bar kada je rec o fudbalskim simulacijama, trebala da bude potpuno drugacija. Dok je sa jedne
strane Konami €vrsto obecao da se necgQonoviti fijasko kao sa PES 2008, EA Sports je najavio
da e ovogodisSnja ver 2 yindo iti prvo izdanje koje je u potpunosti prilagodeno
kompjuterima, i razre Sranicenja iz)prethodnih godina, kada je bilo rec samo o
sramotnim portovima sa PlayStation-a 2. Zbog toga, D_qf@ oCekivanja su bila izuzetno visoka.

—

autor: Vladimir Dolapcev
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forsira saradnju izmedu saigraca i
$to manje soliranje, iako vam je na
raspolaganju vrlo impresivan broj
driblinga za koje je rezervisana

desna analogna pecurka. Takti¢ka
komponenta je takode veoma
bogata, tako da imate potpunu
kontrolu nad timom ali i kretanjem
svakog pojedinacnog igraca, sto je
jos jedna u nizu prednosti nove FIFA u
odnosu na svog jedinog rivala.

Veliki deo izmena koje je EA Sports
uneo je gotovo jedva primetan, ali
govori o tome da je izuzetno mnogo
paznje posveceno sitnim detaljima koje
sigurno necete odmah zapaziti. Upravo

FIFA 09

Za: Odlicna grafika i zvuk, Al, izuzetan broj liga,
timova, stadiona i rezima igre, odli¢an online,
sjajna takticka komponenta.

Protiv: Golmani ponekad reaguju nelogicno,
prezentacija svake lige je identicna, nema kup
takmicenja u Be A Pro rezimu .

Kontakt: www.extremecc.rs
Cena: 4.999 dinara

PS3, XBOX 360

FIFA 09

Za: Mnogo kvalitetnija grafika u odnosu na
prethodnika i bolje resen interfejs, sjajan izbor
liga.

Protiv: Deformisan izgled igraca, osakacen

Be A Pro i online modovi, izvodenije nije nimalo
drugacije u odnosu na proslu godinu, nema
taktickih podeSavanja sa konzolne verzije, los Al.

Minimalna konfiguracija: Pentium IV 2,4
Ghz, 512MB RAM, graficka kartica sa 128 MB

memorije

Test konfiguracija: Core2Duo 2,7 Ghz,
8800GT, 3 Gb RAM - glatko igranje na
maksimumu detalja u 1920x1200

Kontakt: www.extremecc.rs
Cena: 2.999 dinara

zato i nije posebno iznenadenje nasa
konstatacija da FIFA 09 i nema velikih
propusta u izvodenju. Svakako da ne
bi bilo lose da golmani prave malo
manje gresaka ili da je automatska
promena igraca preciznija, ali to su
nedostaci preko kojih je zaista lako
predi. Nazalost, sli¢ni hvalospevi se ne
mogu dati na racun PCizdanja koje je

opet preuzelo gotovo sve karakteristike

sa PlayStation 2 verzije! Jedina vidljiva
izmena odnosi se na (nepotpunu)
integraciju novog engine-a za
kolizije, dok je sve ostalo prakti¢cno
nepromenjeno u odnosu na FIFA 08.

Ponasanije lopte je vrlo nerealisti¢no, jer

ona opet deluje previse lagano, sto se
narocito primeti u vazduhu, kada ima

vrlo cudnu putanju. Ni Al nije nista bolji,

posebno kada je re¢ o fudbalerima
u vasoj ekipi, koji vrlo ¢esto prave
neshvatljive greske. To u neku ruku nije
ni ¢udno, kada se zna da je na razvoju
igre za PC radila potpuno druga ekipa,
koja nije aktivno saradivala sa timom
angazovanim na konzolnim verzijama.
Ovo se podjednako odnosi i na graficki
aspekt — PS3 i Xbox 360 varijante jo$
uvek izgledaju sjajno i bez obzira Sto
poboljsanja u odnosu na proslu verziju
nisu preterano vidljiva, to je i dalje
daleko bolje od onog $to nudi Konami.
Razlika postaje stravicno velika kada se
u obzir uzme i kvalitet animacije koji je
zaista besprekoran, dok je frame rate
uvek vrlo stabilan. PC verzija je takode

Kﬂ
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Ubewews

dobila potpuno nov graficki engine, i
to predstavlja i najsvetliju tacku ovog
izdanja. Teksture niske rezolucije,
uzasno izrazen dihtering (grubi prelazi
izmedu boja) ali i jednostavni modeli
igraca su postali stvar proslosti, a
primeticete i da travnata podloga
deluje daleko bolje. Posao je medutim

i ovde ostao nedovrsen - fudbaleri
deluje beZivotno i vise podsecaju

na deformisane zombije, jer suim
glave prevelike u odnosu na telo.
Disproporcija se vidi i na samoj lopti
koja je barem za 50% krupnija nego
$to bi trebala da bude, $to je zaista
nedopustivo. Na stadionima medutim
nije nimalo poradeno, ¢ime FIFA 09
deluje kao neki nesrecan hibrid izmedu
PS2 i next-gen verzije kojim je tesko biti
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zadovoljan. lako EA Sports istice da je
to uradeno jer bi svega 3-4% danasnjih
racunara bilo u stanju da postigne isti
vizuelni kvalitet kao na konzolama,
jasno je da je to veoma daleko od
istine. Izbor modova u obe verzije

je naizgled isti, ali to treba uzeti sa
velikom rezervom. Be a Pro na current
gen sistemima deluje zaista impresivno
i bolje od Become a Legend iz PES 09,
pre svega jer uvek imate jasan vizuelni
indikator o svojoj igri na terenu, $to
vam omogucava da brzo shvatite Sta
se od vas tacno ocekuje. U PC verziji to
nije slucaj, a ¢ak je i ponasanje kamere
uradeno znacajno losije. Kada je re¢

o online modovima - PS3 i Xbox 360
nude ogroman broj rezima ukljucujuci
tu i apsolutni vrhunac - 10 na 10, gde

svaki igrac kontrolise samo jednog
fudbalera! Sa druge strane, na PC-ju
jeidalje u ponudisamo 1 na 1, 5to je
poraZavajuce ¢ak i u odnosu na PES
2009 koji makar podrzava 2 na 2. Svi
koji imaju kvalitetnu internet konekciju
bice u prilici da isprobaju i Live Season,
odnosno mogucnost redovnog
update-a forme igraca za neke od
(uglavnom) najjacih liga, mada cete
samo jednu od njih dobiti besplatno.

| pored znacajnih poboljsanja na
vizuelnom planu, FIFA 09 za PCu
svim ostalim segmentima predstavlja
klasican port sa PlayStation-a 2,

$to u danasnje vreme deluje zaista
neobjasnjivo. Zbog toga, i pored

svih propusta, PES 2009 predstavlja




daleko bolji, i usudujemo se da
kazemo i jedini izbor. Sa druge strane,
konzolno izdanje nas je uverilo da
titula najbolje simulacije fudbala od
sada viSe nego zasluzeno pripada
izdanju EA Sportsa. Fantasti¢na
grafika, odlican zvuk, izuzetan izbor
liga i stadiona, verovatno najbolji
multiplayer u sportskim igramaiii
iznad svega, izvodenje na koje ne
moze da se stavi nijedna ozbiljna
primedba najbolja su preporuka

za FIFA 09. Istina, poboljsanja u
odnosu na 08 nisu drasti¢na, ali

serijal je kona¢no dostigao dovoljan
stepen zrelosti da totalne promene
koncepta iz godine u godinu vise nisu
potrebne. Lets FIFA!

\?
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FIFA 09 All Play! (Wii)

Pored PC i next-gen verzija, vredna pomena je i Wii verzija FIFA-e. Razlika u odnosu
na proslu godinu nema previse, ali kada se sve saberu ¢ine da FIFA 09 bude bolja od
FIFA-e 08 na ovoj konzoli. Za pocetak treba reci da je igra za nijansu simpaticnija i
sarmantnija zbog bolje upotrebe Mii-eva. Party Games - stoni fudbal i pimpovanje
su dodatno poboljsane i bolje funkcionisu. Komande u “simulaciji” fudbala su
preciznije nego prosle godine, a i dalje postoje u tri oblika — jednostavnom u kom
konzola kontrolise dosta aspekata igre, naprednom — za one koji zele 5to vise da
kontrolisu svoj tim, a tu je i moguc¢nost koris¢enja Classic kontrolera, kada All Play
najvise li¢i na standardnu fudbalsku igru. Najvedi novitet je 8 na 8 fudbal u kom
ucestvuju Mii-evi $to najpoznatijih igraca, Sto oni koje imate na svom Wii-u. Sve u
svemu, jako simpati¢na i zabavna fudbalska igra koju vredi makar probati.

S@.2000

Daase 6‘-‘5&!

www.play-magazin.com | 45



autor: Vladimir Dolapcev

Konami
Web: www.pesunites.com

PRO .=
EVOLUT
SOCCER

Priznajemo, zaista smo ocekivali jako mnogo od PES 2009. Nekako, logicno je bilo da se nakon
razoCaravajucih kritika koje je pokupio prethodnik, ali i odli¢nog FIFA 08, Konami konacno
trgne i napravi znacajan korak unapred, umesto da nam po ko zna kaiji put servira (diskutabilna)

poboljSanja na kasicicu.

no po ¢emu je ova simulacija
o oduvek bila nedodirljiva jeste

njeno izvodenje, ali je tesko bilo
oteti se utisku da je Pro Evolution Soccer
2008 ucinio nesto dobro na tom planu. Pre
sveda, igra je bila prebrza i maksimalno
je forsirala ofanzivu, pa su fudbaleri
poput Kristijana Ronalda bili prakti¢no
nedodirljivi, a prosek golova po utakmici
izuzetno visok. Ve¢ prvi dodir sa novim
nastavkom uverice vas da je to stvar
proslosti — tempo je usporen, a defanzivci

ovoga puta imaju mnogo vise Sanse da iz
duela izadu kao pobednici. Na taj nacin,
gameplay je postao mnogo blizi onome
na $ta nas je Konami naucio prethodnih
godina, sto je svakako korak u pravom
smeru. Sve ostalo sto je uradeno nekako
je udrugom planu, ali nije zanemarljivo. Al
rutina je vidljivo bolja - igraci se kona¢no
sami ubacuju u prazan prostor a golmani
boksuju mnogo manje lopti, mada to ne
znaci da povremeno necete primiti gol
upravo zbog njihove nespretne reakcije.
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Nacin Sutiranja je donekle promenjen,
paih je sada potrebno upudivati sa nesto
manje snage, a generalan utisak koji smo
stekli jeste da je postizanje pogodaka
van $esnaesterca ove godine nesto

teZe, $to se ne moze reci za slobodne
udarce. Njih cete izvoditi dosta Cesto, jer
je sudijski kriterijum stroziji, i samim tim
realisti¢niji. Ovo se podjednako odnosi

i na timove koje kontrolise kompjuter,
jerioni ponekad ostanu sa igracem
manje na terenu, $to je u PES-u 2008 bila




neverovatno retka pojava. Ipak, mnostvo
nedostataka koji su ve¢ godinama
prisutni u serijalu su ponovo tu. Recimo,
slobodno iskljucite opciju za akumuliranje
umora, jer ¢e u suprotnom vecina igraca
biti nesposobna da odigra vise od 2-3
meca u nizu, sto nikako ne odgovara
realnosti. Dalje, fudbaleri jo$ uvek nisu

u stanju da puste loptu koju je protivnik
poslao u aut i ocajnicki pokusavaju da
dodu do nje, $to nekada ne mozete da
sprecite. Promena igraca neretko ne
funkcionise kako treba, sto je posebno
izrazeno kada branite korner. Vrlo ¢esto
se desava da vam igra tada ne dozvoljava
da kontrolisete prvotimca sa odli¢nim
skokom, ve¢ vam ,uvaljuje” nekoga iz
veznog reda, ili onizeg beka, $to vas Cini
prilicno bespomoc¢nim. Takode, Al i dalje
ima obicaj da se oslanja na sulude taktike,
narocito kada gubi, dozvoljavajuci vam
tako da ga bez problema dokusurite...bar
teoretski. Situacije da u jednoj utakmici
lako savladate jakog protivnika, a potom
na sledecoj niste u stanju da postignete
gol i dalje su vrlo Ceste. Dajuci intervju

Stoppageliliime

AN ONURN! RRERL NN

neposredno pred izlazak igre, kreator
serijala Shingo ,Seabass” Takatsuka je
istakao da kao i raniji nastavci, i PES 2009
koristi gameflow sistem, koji prebacuju
momentum sa jednog tima na drugji,
nezavisno od deSavanja na terenu, za
razliku od FIFA 09 gde je psiholoski
momenat posledica desavanja na

utakmici, i uvek je jasno vizuelno prikazan.

Sam nacin upravljanja je ostao vrlo slican,
tako da i dalje ne postoji potpuna sloboda
kretanja (ve¢ se ono odvija u svega 8
pravaca), ali je zato manuelni pas pravo
otkrovenje — ovoga puta smesten je na
desnu analognu palicu koju je samo
potrebno usmeriti u Zeljenom smeru i
odrediti snagu. Naravno, bi¢e potrebno
dosta prakse pre nego $to naucite kako
da ga koristite, ali je njegova upotrebna
vrednost vrlo velika, posebno kada je
potrebno gurnuti loptu u prazan prostor.

Sveukupno gledano, PES 2009 je nacinio
znacajan korak napred u igrivosti, ali

je to postigao vracajuci se proverenim
reSenjima iz proslosti, umesto da donese
nesto sustinski novo. Da ne ispadne da
pricamo napamet, prijalo bi nam da
vidimo bolji Al, prirodnije animacije i
kvalitetnije uradene kolizije koje prakti¢no
nisu napredovale jos od prvih nastavaka
za PlayStation 2! Mozda bi pre par godina
to zvucalo neverovatno, ali je PES izgubio
korak u realisti¢nosti u odnosu na FIFA 09
(govorimo o konzolnoj verziji), s obzirom
na preteranu efikasnost driblinga, dok
konkurentsko ostvarenje forsira strpljivo
gradenje akcija i vise podseca na pravi
fudbal.

Sadrzinski, igra je znacajno prosirena
uvodenjem Become a Legend moda,
koji je vrlo snazno inspirisan Be A Pro
rezimom iz FIFA serijala. U njemu se
fokusirate na karijeru jednog igraca

koja pocinje od njegove 17-te godine
potpisivanjem ugovora za neki od manje
atraktivnih klubova, sa ultimativnim
ciliem da se izborite za transfer u najvece
ekipe i pokupite priznanje za najboljeg
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fudbalera sveta. To doduse nije nimalo
lako, jer ¢ete na pocetku imati velikih
problema da uopste budete na klupi, pa
Cete ucestovati samo u trening mecevima,
$to ume da bude vrlo frustrirajuce. lako
na kraju svake utakmice dobijate ocenu,
ni na koji nacin vam se ne sugerise koliko
ste daleko od ostvarenja cilja, niti vam se
skrece paznju na to sta se od vas ocekuje,
opet za razliku od FIFA 09. lako nedovrsen,
Become A Legend predstavlja pravo
osvezenje, narocito zato $to kreiranog
igraca mozete koristiti u online rezimu
Legends, koji podrzava maksimalno do

4 igraca. S obzirom da su prava za Ligu
Sampiona dobijena u posledniji ¢as, nije
ni ¢udo $to je ovaj mod prakti¢no na silu
uguran u PES 2009, i generalno se ne
razlikuje od kup takmicenja kojeg i sami
mozete da kreirate. Master liga je nazalost
ponovo ostala nepromenjena i deluje
vrlo zastarelo, pa sumnjamo da ¢e mnogo
igraca biti zainteresovano za nju.

Stari problemi sa licenciranjem timova
izrazeni su viSe nego ikada — osim
engleskog prvenstva, ovoga puta i
vecina Spanskih i italijanskih klubova ima
izmisljena imena odnosno ambleme,

a ¢ak ni Liga Sampiona nije potpuno
kompletna! Poboljsani editor svakako
omogucava da se ovi nedostaci otklone,
ali visegodisnje iskustvo nas je odavno
naucilo da je za pojavljivanje kompletnih
option fajlova potrebno sacekati barem
nekoliko nedelja, a za nesto vise od

toga i mnogo duze. Nikako nam nije
jasno zbog ¢ega je Konami opet ostavio
svega 18 praznih mesta za kreiranje
timova, ne dozvoljavajuci tako moderima
da sadrzinski znacajno obogate igru,

i omoguce joj da se koliko-toliko
ravnopravno nose sa FIFA 09 u kojoj je broj
liga presao cifru od 30.

Grafi¢ka i zvu¢na komponenta kao i
obi¢no ne zavreduju posebnu paznju.
Vizuelno, postignuti su odredeni pomaci,

pre svega u prirodnijem izgledu fudbalera,
a mora se priznati i da stadioni izgledaju
vrlo dobro, posebno (licencirani) Wembley,
odnosno travnata podloga koja vise ne
podseca na mocvaru.

Najvise se ipak vodilo racuna o
optimizaciji, tako da vise nema velikih
problema sa frame rate-om od kojeg su
prosle godine patile PS3 i Xbox 360 verzije,
a ¢ak je i smanjena zahtevnost u PC verziji.
Animacija je sa druge strane i dalje dosta
kruta, a nije redak slu¢aj da igrac prode
kroz reklame pokraj aut linije. Dodajmo
tome jo$ samo krajnje diskutabilan dizajn
menija da bismo zakljucili da Konami jos
uvek ne zna kako da iskoristi potencijale
danasnje generacije konzola i PC
hardvera. Komentatorski dvojac je ostao
nepromenjen i i dalje barata skromnim
fondom reci, ¢esto ne uspevajuci da isprati
desavanja na terenu. Ostatak zvuka je

vrlo siromasan, sto se posebno vidi na
treninzima koji se odvijaju u mrtvoj tisini,
bez bilo kakve komunikacije izmedu
aktera.

Neosporno je da je PES 2009 bolja igra

od prethodnika, ali sitna poboljsanja i
ispravljanje sopstvenih gresaka vise nisu
dovoljni da bi se drzao korak sa FIFA 09,
Cije ga je konzolno izdanje umnogome
premasilo. Najvedi ljubitelji serijala sigurno
e biti zadovoljni onim $to im je ponudio
Konami, ali ako sebe smatrate ,open
minded” igraem, zaista volite fudbal a
pritom posedujete PS 3 i/ili Xbox 360,
jednostavno ne smete propustiti ni izdanje
EA Sports-a.

Razlike i slicnosti

S obzirom da koriste zajednicki graficki
engine, izmedu PS3, Xbox 360 i PC verzije
igre ne postoje velike razlike, $to ¢e
posebno ceniti PC igraci, koje Konami
tretira mnogo bolje nego EA Sports.
Najveca prednost PC verzije je moguénost

igranja u visim rezolucijama, ograni¢enim
samo kvalitetom vaseg hardvera. Najlosije
u celoj prici su prosli vlasnici PS3, s
obzirom da je na njemu kvalitet prikaza
nesto slabiji nego na Xbox 360, ali su
razlike vrlo male. Zahvaljujuci nedostacima
same konzole, editor je na Xbox-u 360
prili¢no ogranicen kada je re¢ o opcijama,
pa je tako nemoguce ubaciti sopstvenu
muziku u igru, ili napraviti lice fudbalera
na osnovu fotografije. | da, ako se pitate,
PlayStation reklame koje se vidaju u Ligi
Sampiona su prisutne i na Microsoft-ovoj
konzoli!

’

Pro Evolution Soccer
2009

Za: bolja grafika i niza zahtevnost u odnosu
na PES 2008, usporen gameplay, nov sistem
izvodenja manuelnih pasova, nekoliko novih
modova igre .

Protiv: Grafika, zvuk i animacija za klasu losiji
od FIFA 09 za PS3/Xbox 360, do sad najvise
izrazeni problem sa licenciranjem, veliki broj
nedostataka iz prethodnika je i dalje prisutan,
premalo poboljSanja.

Minimalna konfiguracija: Pentium IV 1,4
Ghz, 1 GB RAM, GeForce FX 5200

Test konfiguracija: Core2Duo 2,7 Ghz,
8800GT, 3 Gb RAM - glatko igranje na
maksimumu detalja u 1920x1200
Kontakt: www.pesunites.com

Cena: od 40 do 60 evra, zavisno od verzije

PC/Xbox 360/Wii
P53/P52/ PSP
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Visual Concepts/2K Sports
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Web: whttp://2ksports.com/games/nba2k9/

NBA 2K9

Iskreno, pojma nemamo zbog cega je 2K Sports odlucio da ovogodiSnje izdanje svog NBA 2K :
serijala objavi i za PC. MoZda ih je na to najpre motivisala Cinjenica da se NBA Live 09 pojavio | =

samo na konzolama, &ime je celo trZiste ostalo potpuno prazno. Sta god da je odgovor na ovo T

pitanje, ovakvim razvojem dogadaja moZzemo da budemo ekstremno zadovoljni. % ]

Live-a 08, NBA 2K8 nas je pomalo

razocarao, jer se Cinilo da u njegov
razvoj nije uloZzeno dovoljno truda.
Problemi su bili vrlo evidentni, od
presporog tempa igre, do katastrofalnih
promasaja koje su pravile ¢ak i najvece
zvezde NBA lige. Ove godine vise
ne morate da razmisljate o tome -
Kobe, LeBron i ostali superstarovi bez
problema ¢e ispunjavati svoje kvote
poena, a u tome ¢e im konacno aktivno
pomagati i saigraci, koji se mnogo bolje
krecu po terenu i sami izgraduju pozicije
za Sut ili otvaraju put ka kosu. Ne
rac¢unajudi probleme sa kolizijama (lopta
ume da prode kroz telo kosarkasa),
jedino sto se moze zameriti jeste $to se
svira isuvise mali broj faulova, ali se to na

I ako je bio daleko kvalitetniji od NBA

autor: Vladimir Dolapcev
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svu srecu resava podesavanjem slajdera.
Primere njihovog setovanja vrlo lako
mozete pronaci na internetu.

lako visesezonski rezim ima indikativnu
oznaku 2.0 u svom imenu, novine koje
on donosi nisu toliko radikalne. Najvece
promene odnose se na moguénost
skautinga igraca i bolju implementaciju
pravila vezanih za trejdove i salary cap.
Takode, kao i NBA Live-u, sada postoje
mini igre kojima mozete poboljsati
osobine ¢lanova vase ekipe.

Ostali modovi su manje-vise isti kao
ranije. Blacktop vam dozvoljava da
izadete iz dvorane i odigrate partiju
basketa, a posebno interesantno je

takmicenje u zakucavanju, delom zbog
njegove prezentacije ali i jednostavnijeg
kontrolnog sistema u odnosu na proslo
izdanje.

Vizuelno, NBA 2K9 deluje zaista
fantasti¢no i bez problema nadmasuje
NBA Live 09. lako izgled igraca nije na
njegovom nivou, on je i dalje sjajan,
pogotovu kada pogledate modele
najpoznatijih kosarkasa. Mnoge od

njih ¢ete prepoznati i po jedinstvenoj
animaciji Suta — nesto sli¢cno doduse
postoji i u NBA Live 09, ali ne deluje
toliko impresivno kao ovde. Ono gde 2K
Sports-ovo ostvarenje sija jesu okolni —
detalji, odnosno hiljade fenomenalno
uradenih i modelovanih navijaca koji



reaguju u skladu sa desavanjima na
terenu, klupa sa igra¢ima, treneri koji
se Setkaju pored aut linije, cirlidersice,
fotoreporteri, maskote...dakle svi

ljudi koji su sastavni deo svake NBA
utakmice. Da biste na PC-ju mogli da
uzivate u grafickom spektaklu, trebace
vam prili¢no jaka masina, ranga ove
koju smo koristili na nasem testu,
mada je to delom posledica ociglednih
propusta u optimizaciji. PS3 i Xbox 360
verzije rade u standardnih 720p, uz
frame rate koji u vrlo retkim prilikama
pada ispod idealnih 60. Komentatorski
dvojac uz reporterku sa samog terena
funkcionise sasvim dobro, ali zbog
uglavnom generickih linija nije na
nivou Marv Albert-a i Steve Kerr-a

koji rade isti posao u NBA Live-u. Na
ostatak zvuka tesko je dati bilo kakvu
primedbu.

Najava da ce se Windows verzija igre
prodavati po ceni od svega 20 evra
izazivala je veliku sumnju i pitanja
zasto je to tako. Razlog ipak postoji,

jer NBA 2K9 nema online podrsku, $to
istovremeno znaci da necete modi da
koristite ni funkciju Living Rosters, koja
svake nedelje osvezava sastave timova i
menja karakteristike igraca, u zavisnosti
od forme u kojoj se nalaze. Zasto makar
to nije moglo da dospe u PC verziju
tesko je objasniti, jer to sigurno ne bi
bio veliki trosak za izdavaca. Alternativa
su naravno rosteri koji ¢e raditi sami
fanovi na sajtovima posvecenim
modovanju ovog naslova.

Nazalost, premijeru NBA 2K na PC-ju
prati i veliki broj bagova - mnogim
korisnicima zbog toga je delimi¢noili
potpuno onemoguceno igranje, pa
smo sigurno da Ce to biti ispravljeno
kroz patch, mada u trenutku nastanka
ovog teksta on jos uvek nije najavljen.

Bez obzira da li imate PlayStation 3,
Xbox 360 ili PC, NBA 2K9 je sigurno
najbolja kosarkaska simulacija svih
vremena, i kao takva apsolutno
zasluzuje mesto u vasoj kolekciji.

Za: Prelepa animacija, sjajno docarana
atmosfera NBA utakmice, vidljiva poboljSanja u
izvodeniju i kvalitetu Al rutine.

Protiv: Navigacija kroz menije je i dalje ocajna,
slaba optimizacija i veliki broj bagova u PC verziji,
nedostatak online komponente u PC verziji .

Minimalna konfiguracija: Procesor na 2,4
Ghz, 512MB RAM, GeForce 6600/x1300

Test konfiguracija: Core2Duo 2,7 Ghz,
8800GT, 3 Gb RAM - prosecno 50 fps u
1920x1200

Kontakt: http://2ksports.com/games/
nba2k9/

Cena: 20 evra (za PC)/60 evra (PS3/Xbox 360)

PC, PSe, PS3
88
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EA Canada/EA Sports
Web: www.easports.com/nbalive09

NBA LIVE 09 -

Od svih EA Sports serijala, NBA Live se ve¢ godinama Cini najslabijim. Prelazak na next-gen

(odnosno sada vet current-gen) sisteme nije nimalo promenio stvari, ve¢ je ¢ak naprotiv, g
utinio da konkurentski NBA 2K napravi jo3 ve¢u kvalitativnu razliku. Zele¢i da nadoknadi >
propusteno i konacno se upusti u ravnopravnu trku sa svojim jedinim rivalom, razvojni tim je
odlucio da popravi brojne nedostatke, ali i uvede nekoliko pravih inovacija.
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pretrpelo velike promene, ali

predstavlja korak napred u odnosu
na prethodnike. Upravljacki sistem je
intuitivan i rekli bismo, bolje osmisljen
nego kod konkurenta, bez obzira $to
je ove godine kompleksniji nego ikad.
Primer za to je jednostavna postavka
odbrane i napada koju obavljate bez
prekida akcije, pa ¢ak i u trenucima dok
traje ponovljeni snimak. Ipak, i dalje se
oseca nedostatak kontrole, jer necete
moci da prekinete animaciju pokreta
svog igraca dok je on ne izvede do
kraja, $to Cesto predstavlja vrlo ozbiljan
problem, i dovodi do pocetnickih
gredaka, poput izlaska u aut ili Suteva iz
nemogucih pozicija. Skakanje je i dalje
neobja3njivo tromo, a kako se ni Al ne
snalazi najbolje, to nekad dovodi do
vrlo smesnih situacija.

I zvodenje u osnovi ipak nije

Dalje, krada lopte predstavlja totalnu
lutriju, jer ¢e ona precesto opet zavrsiti
u rukama kosarkasa koji je do sada
kontrolisao, $to je posebno evidentno
kada igrate protiv kompjutera. lako je
evidentno da je Al prili¢cno napredovao
i ima dobru selekciju Suteva, isto tako
se primeti da se povremeno sluzi
varanjima. Na primer, kada uspete da
predriblate igraca kojeg kontrolise
kompjuter i krenete sami prema kosu,
on ¢e po pravilu uspevati da vas stigne
i onemogucdi vas da lako poentirate, $to
je problem koji u NBA Live-u postoji
vec isuvise dugo. Traganje za pravim
sistemom za izvodenje slobodnih
bacanja nastavljeno je i ove godine, ali
je on toliko pojednostavljen da cete
bez obzira na nivo tezine, lako odrzavati
izuzetno visok procenat. Pick and roll

je implementiran fantasti¢no - vas
saigrac ¢e vam prvo napraviti mesto za
prodor a nakon toga i biti spreman da
primi loptu i uputi Sut, odnosno krene u
polaganje. Ovo funkcionide ¢ak isuvise
dobro, i predstavlja verovatno najbolji
nacin za poentiranje, protiv koga je vrlo
tesko odbraniti se.

lako NBA 2K9 ima mogucnost
preuzimanje azuriranih sastava timova
na nedeljnoj bazi, NBA Live 09 odlazi
korak dalje, nudeci svakodnevni update
kroz funkciju nazvanu Dynamic DNA.
Jednostavno re¢eno, ako posedujete
kvalitetnu internet konekciju, igra

¢e na osnovu desavanja u NBA ligi
svakodnevno menjati ocene igraca

i njihove tendencije - npr. odakle
najvise vole da sutiraju ili na koju
stranu idu u otklon. Istovremeno, to
znaci da ¢e izbor napada direktno
zavisiti od toga ko je na terenu, $to
predstavlja veliki korak u podizanju
realisti¢nosti. Sa stanovista svakog
NBA fanatika ovo zvuci kao ostvarenje
sna, jer igra ostaje konstantno sveza,

ali isto tako moze da se pretvori u
nocnu moru, jer ¢ete iznova morati

da se upoznajte sa svakim ¢lanom
svog tima. Naravno, Dynamic DNA je
opcionog karaktera i uvek se moze
iskljuciti, ali je sjajno Sto postoji izbor.
Modovi u kojima ¢ete moci da se
okusate su ostali manje-vise isti kao do
sada, a po ocekivanju, najvise paznje
je posveceno Dynasty rezimu. Nakon
odabira tima, potrebno je da odredite
primarni cilj za sezonu (recimo,
obnavljanje igrackog kadra) nakon
cega Cete dobiti ¢itav spisak zadataka
¢ijim ispunjavanjem zaradujete
poene neophodne za angaZzovanje
kvalitetnijeg stru¢nog kadra. Nakon
zavrsetka playoff-a, sledi draft lutrija,
gde mozete izbliza pogledati nove
rukije i vrsiti trejdove sa ostalim
ekipama. Ipak, po nama to ovaj rezim
i dalje ne ¢ini preterano drugacijem
od klasi¢ne sezone, narocito ako vise
volite da igrate svoje utakmice umesto
da ih samo simulirate. Za nas posebno
interesantno zvuci ubacivanje Svetskog
Prvenstva po FIBA pravilima, jer se na
spisku reprezentacija nalazi i Srbija,
koja je uradena relativno korektno.

Be A Pro koji smo upoznali u NHL i
FIFA serijalima je takode deo NBA
Live-a 09, ali je ogranicen na samo
jednu utakmicu, $to ga ne ¢ini nimalo
interesantnim.
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Kao i u gameplay-u, NBA Live 09 ima
uspona i padova i kada je rec o grafici.
Izgled igraca i njihovih lica generalno
je bolji nego u NBA 2K9, ali je zato
mnogo manje paznje posveceno
arenama i samoj publici, koja je vrlo
loSe animirana i sakrivena u polumraku. -
TV prezentacija je nepostojeca —

uvodi u meceve su vrlo slabi, a ne
ocekujte ni analize na poluvremenu

i kraju utakmice, bas kao da je re¢

o nekom ostvarenju od pre 10-tak
godina. Komentatorski dvojac ponovo
¢ine Marv Albert i bivsi ¢lan zlatne
generacije Bulls-a Steve Kerr, koji svoj
posao obavljaju sjajno, mada cete

posle par meceva neke od linija nauditi
napamet. Zamerke se ne mogu uputiti
ni zvuc¢noj podlozi na samoj utakmici
kao i ni vrlo kvalitetnom izboru pesama.

NBA Live 09 je dobra igra, koja

donosi nekoliko zaista interesantnih
inovacija, poseduje sjajan online rezim
i predstavlja najbolji naslov u serijalu
od kada je on stigao na sadasnju
generaciju konzola. lako je izvodenje
definitivno losije nego u NBA 2K9, u
pitanju je kvalitetno ostvarenje koje
uz jo$ malo truda, ve¢ naredne godine
moze da mu preotme titulu najbolje
simulacije sporta. Do tada, predstavlja
samo solidan drugi izbor.
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EA Sports/ Electronic Arts
Web: WWW.easports.com/ nhl09

' NHL

ularniji sportu svetu,
do obozavanja. Sa druge stra

fudbalske i kogarkaske od
iorace. Moze seT

09

3 narocito na ovim prostorima, ali ljudi koji
ne, hokejaske simulacije su prisutne
uvek, alijel pored <olidnog broja

ista odugevila igra ecidaje jgracka populacija

trazila pravi hokej kroz celu istoriju video igara, své do prosle godine kada se ‘

pojavio NHL 08 za PS3iX3601i prosto razneo konkurenciju po ledu. Umesto dase,
kao3toje bicajeno, ekipa saduzena od ij

x odmara na lovorikama posle uspeha, dobili smo nesto

Hokej nije najpop
gavole - yole ga
u slitnom broju kao
dobrih, retko koja za

neotekivano - N
e igre ikada.

jo3 bolji od prethodnika i lagano se priblizava tituli najbolie sportsk

5
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NHL 09

Za: Ono Sto su ljubitelj j Zili
X lji hokeja trazili godin:
Jos3 bolje nego prosle godine. . o

Protiv: PC verzija.

Kontakt: www.extremecc.rs

Cena: 4.999 dinara
PS3/PSe2
X360/PC

NHL 09 za PC/PS2

Ako se od jednog sistema koj

Q;I::‘?Cr;ednue napredovala ve¢ 4 g
dodatn Samar PC gracime. e
dalje moguce postic’iraCIT]a. {griv§>
svetla tacka je Be A Pr?)0 o ko
kroz ¢itavu karijeru, ali sr:rgd e
e v . : °

ggrlféisa} Je uporedenju sa nj?)l::
oama frfjete.se pac’i u prvom napad
ceva kovstrlra'tll... Ako ve¢ morat
s Sle:ju vecimate je jednako
ece godine EA Sports

neUSpegnog ek .
sperime .
prebaciti sve next- nta sa prosti

moze ockaivati jine moz .
oze ockeivati bolje, tamna strana oZe da napreduje - kao $toje PS2ine

J]

) SVakakO PC verzija g
ledale \} LJa 09 e y ) N ra
odi €. Gla Ka Je Sada I deﬁ' tivr O zasta elal a

N podrska i rezolucija iznad
nhe i Iy 12801024 j
emJe El;griopl:ieiﬂtlcné prodlogodisnjoj p?;siamo
sy prett O(:jlf\lh godina. Jedina naizgled
e poreditz aviti svog hokejasa i provesti ga
e g pored sa nvext—gen verzijom. Kreiranj

, Umesto u Cetvrtoj liniji AHL ekipe, *

u NHL ti igra¢
L tima, Al suigraca je pateti¢an i samo

edai j
igrate hokej na PC-u, bilo koja verzija NHL-a

en S .
gen verzije i na ovu igracku platformuy

a prvi pogled bi se reklo da
graficka pobolj$anja nisu
znadajna, ali posle par meceva

¢e se vec iskristalisati nove i poboljsane
animacije igrata, mnogo bolja publikai
jo$ par sitnica koji &ine NHL 09 svezijim.
Sli¢na situacija je sa zvukom, od sasvim
solidnog saundtreka, preko odli¢nih
svuénih efekata do komentara za
koje su tradicionalno zaduzeni Gary
Thorne i Bill Clement i koji su sasvim
slugljivi za razliku od vecine komentara
u drugim sportskim igrama. Sli¢na
jvaznijim delom igre

situacijajeisana
_ samom igrivo3¢u. Korié¢enje desnog
ta¢no onu malu

analognog stika je za
jedva primetnu nijansu bolje, brzei
preciznije. Al je promenjen taman toliko
da su sada odbrane ¢vréce i utakmice
samim tim intenzivnije, pa i zanimljivije.
Detekcija udaraca izmedu igraca je
najviée promenjena i sada je od igraca
trazeno vise truda da bi uradili dobar
podicek, ali kada ga izvedu kako
treba protivnickom igracu e trebati
vremena da se pridigne sa leda. Jedini
potpuni novitet je ubacivanje paka u
protivnicku trec¢inu potpuno novim
udarcem i njegova implementacija i
u taktike koje mozete praviti. Samim
tim je forechecking deo igre znacajno
unapreden i priblizen stvarnosti.

Dva moda u kojima ce se provoditi

| najvise vremena su Dynasty i Be A Pro.
Dinastija nije mnogo promenjena, pa je
i dalje moguce voditi zeljenu NHL ekipu
kroz deset sezona odredujuci treninge,
igrace za AHL i NHL ekipe, linije u

pisujuci ugovore i trejdujudi
igrace. Istice se neverovatna paznja
posvecena najsitnijim detaljima i zaista
je jako malo potrebno pa da Dynasty
nazovemo pravom menadzerskom
simulacijom —na primer promene
cena ulaznica i sli¢ne menadzerske
sitnice. Tom osecaju potpomaze i
prilicno realno simuliranje utakmica,
pa e rezultati koje vasa ekipa postize
odgovarati onima koji bi bili postignuti
i u stvarnosti. Naravno, dobar igrac
NHL-a 09 ¢e uvek pre sam iza¢inaled,
nego pustiti da se me¢ odsimulira.

njima, pot

Be A Pro je 3lag na torti. Najloolji nacin da
se, makar u virtuelnom svetu, nadete u
dresu omiljenog kluba na ledu u finalu
Stanley kupa.Na potetku je potrebno
kreirati igraca, a uz malo truda moguce
je napraviti ga takvim da potpuno li¢ina
vas, odrediti mu poziciju i onda odrediti
NHL ekipu u kojoj ¢e zaigrati. Ipak, nije
tako lako sti¢i do $anse daigrate u liniji

sa Crosbyem i Malkinom, vec ¢ete morati

da se probijete od trece linije AHL ekipe.
Na svakih pet utakmica vaé ucinak ¢e
biti procenjen i u odnosu na to ¢e bit
odredeno dalli napredujete, nazadujete
ili ostajete tu gde jeste.
se skuplja iskustvo
za unapredivanjejedne od mnogih
statistika igraca. Bice potrebno zaista
pnogo vremena i truda da vas igra¢

postane hokejaska legenda, ali se sav taj
trud isplati na kraju kada kao kapiten, sa
kupom u rukama otkliza pocasni krug na

ledu u domacoj dvorani.

Tokom utakmice
koje se moze iskoristiti

|lzvodenje same utakmice se, u ovom
modu, unekoliko razlikuje od klasi¢nog.
Pre svega, kamera je drugacija
(ponekad ¢ak ume i da zasmeta). Zatim
¢ete morati da se naviknete na kontrolu
samo jednog igraca (mada uvek
mozete traziti pak ili najaviti suigracu
da se pripremiza sut). A takode Cete
biti primorani da utakmicu u nekim
trenucima gledate sa klupe, bilo da ste
saradili isklju¢enje, bilo da se vasa linija
priprema za slede¢u smenu na ledu.
Dok ste na klupi mozete pogledatii
Kkratke, ali precizne savete trenera koje
aspekte igre treba da unapredite.

U igriza vise igraca, pored klasi¢nih

online liga, meceva 1 na 1,ili2na

2 sliénih kombinacija, ponovo Be

A Pro mod dominira. Moguce je, sa
drugim igracima, osnovati ekipu koja
e ucestvovati u ligi, a da svako pored
svoje konzole vodi svoj alter ego na
ledu, pa ¢ak i golmana. Ukoliko uspete
da sastavite tim sa bar dve linije
sastavljene od ovakvih igraca predstoje
vam sati i sati zabave.

Kao &to se iz teksta moze zakljuiti

NHL 09 za PlayStation 3 i Xbox 360 je
najbolja simulacija hokeja do sadai
jedna od najboljih sportskih simulacija
ikada.Ovaigra zasluzuje apsolutnu
preporukuy, zak i ako niste ljubitelj ovog
sporta i moze biti jedan od razloga da

ga zavolite.
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Visual Concepts/ 2K Sports
Web: http:// 2ksports.com/ games/ nhi2k9

NHL 2K3

U poslednjih nekoliko godina, NHL 2K serijalu uopste ne cvetaju
ruze. Prethodna dva nastavka bila su za zaborav, jer prakticno
nisu nita utinila da se igra osveZi, i &to je najvaznije, upustiu
ravnopravan duel sa EA Sportsovim NHL-om, koji je doZiveo
pravu renesansnu na aktuelnoj generaciji konzola. Nazalost, vel
par odigranin utakmica uverice vas da je opet uradeno mnNogo
manje nego Sto je bilo potrebno. Pre svega, NHL 2K9 uopste nije
simulacija najbrze kolektivne igre na planeti - izvodenije je otislo
korak u nazad, Stose najvise primeti prilikom kretanja - hokejasi
idu sporije nego ¢to to sugerise brzina rada njihovih nogu, a i
kolizije izmedu igrata koje su izuzetno bitne u ovom sportu su
testo totalno nepredvidljive. Isto s€ moze retiiza Al rutinu,
koja je katastrofalna. Svaka ekipa koju kontrolise kompjuter
deluje na prakticno identi¢an nacin, forsirajuci soliranje umesto
pas igre, dok vam u odbrani konstantno diu za vrat, Stoje na
vedim nivoima tezine vrlo frustrirajuce. Kada ih vet pominjemo,
treba re¢i da su prva dva nivoa smesno laka ak iako ste potpuni
potetnik - bez po muke, belezicete 4-5 golova po trecini, dok
te vet prelazak na treti to radikalno promeniti. | generalno,
postizanje pogodaka je isuviZe lako, zasta su pre svega krivi
golmani, Ciji je procenat odbrana nerealisticno slab. Posle svega
retenog, mala je uteha $to je sam kontrolni sistem osmisljien
izuzetno dobro i moze da se prilagodi vasem nivou iskustva.
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nterfejs je ove godine osveZen, alj ga

'kao uNBA 2K9 koji se Nije proslavio
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moci ¢e da na osnovy

unikatnih pokreta Prepoznajy najbolje
igrace, ako to vec ne Mogu po izgledy,

Nista bolje ne stoji nij komentatorski
d .

vojac - nj

godine Preporucujemo g5 se odlugite
-a, koje mozda
tetniju sportsky
e.

Zaizdanje EA Sports

Predstavlja i najkvali

simulacijy danasnjic
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autor: Viktor Popovic¢

1C Company/Katuri Interactive

Web: www.kings-bounty.com
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KING’S BOL
THE LEGEND

Pretpostavljam da se danas malo ko seca originalne igre King's Bounty koja je poCetkom
devedesetih bila nezaobilazna stavka na malenim hard diskovima tadasnjih 286-ica i 386-ica.

Ja se, igrom slucaja secam. A jos bolje se sec¢am pojave prvog dela hit franSize Heroes of Might
and Magic, i kiselih osmeha koje sam upucivao svima koji su komentarisali njegovu jedinstvenost
i originalnost. Ovo vam govorim samo da bi i sami shvatili koliko mi je srce zaigralo kada sam u
ruke dobio rimejk jednog dela mog detinjstva - King's Bounty: The Legend.

rvo, da razjasnimo jednu stvar.
pOriginaIni King's Bounty je davne

1990. godine razvojni tim New
World Computing izdao za PC, Amigu i
Komodor 64. Isti tim je radio i na prva
Cetiri nastavka Heroja, pod izdava¢em
3D0 Company koji je drzao licencu za
svet Might & Magic. Sa raspadom mati¢ne
firme 2003. raspada se i originalni razvojni
tim, i tu se jedan deo price zavriava.
Mi dalje znamo da je prava za Heroje
otkupio Ubisoft, koji je potom izdao
zvanicni peti nastavak Heroja. A zatim je,
nepoznati razvojni tim Katauri Interactive
pod okriljem najveceg ruskog izdavaca
1C Company napravio rimejk originalne
igre King's Bounty, nevezane za Might
& Magic svet. Ovoliki uvod jeste bio
neophodan, posto je King's Bounty igra
koja je, pored serijala Disciples, jedini
direktan konkurent popularnim Herojima,
i specificnom gejmpleju koji oni nose sa
sobom.

O svim onim stvarima po kojima King’s
Bounty li¢i na Heroje, ne¢emo ni pricati, to
bi bilo nabrajanje kome kraja nema. Bolje
je skoncentrisati se na razlike; iako su i
one vec¢inom kozmeticke, ima nekoliko
klju¢nih koje stvari menjaju iz temelja.
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Na prvom mestu je to tip igre; iako su
Heroji imali singl-plejer kampanju, oni
su zaista blistali tek u multiplejeru; King's
Bounty sa druge strane nema ni naznake
multiplejera. Dakle, zaboravite skidanje
mapa sa Interneta i pozivanje komsije na
partiju, uz kafu i cigare. Uz King's Bounty
Cete sedeti sami, ali vrlo verovatno celu
no¢, pa su kafa i cigare ipak pozeljni.
lako je sama prica pomalo dosadna,

uz kampaniju ce vas prvenstveno

drzati fenomenalan gejmplej, koji se
menja i unapreduje paralelno sa vasim
napredovanjem kroz igru, tako da vam
sigurno nece biti dosadno. Inace, odmah
treba napomenuti da je ova igra pakleno
duga - na easy nivou tezine ¢e vam
trebati minimalno 40 sati da je zavrsite
(ako pratite sve sporedne kvestove), sa
svakim viSim stepenom tezine taj broj je
znatno vedi.

Igru pocinjete kao mladi heroj (ratnik,
paladin ili mag) u kraljevstvu Darion,
koji se sastoji od Cetiri oblasti (oblasti

su prosecne veli¢ine medium mape iz
Heroja). U Darionu cete dobijati razlicite
ljudske jedinice (vitez, strelac, mag, itd.),
i naknadno njihove undead varijante.
To vazi i za kvestove, koji e se vrteti oko

hvatanja bandita, kaZnjavanja lopova ili
ubijanja zombija. Sledece kraljevstvo,
Isles of Freedom, se sastoji od samo

dve oblasti, ali u obliku arhipelaga,

tako da ¢e vam trebati znatno vise
vremena da ih obidete, i upoznate se

sa novim jedinicama i neprijateljima —
gusarima, banditima, i razli¢itim vodenim
¢udovistima. Kordar je trece kraljevstvo,
u kome vladaju patuljci i sastoji se od tri
nadzemne oblasti i dva velika podzemna
rudnika, i portalom ka svetu demona,

a zatim idu Cetvrto i peto kraljevstvo sa
svojim, jedinstvenim izazovima. Nadam
se da shvatate koncept. Svako kraljevstvo
zavrSavate sa najjacim jedinicama tog
tipa, da bi se u slede¢em adaptirali na
nove protivnike i novi nacin borbe, i tako
do samog kraja. Naravno, konstantno se
vracate i na mesta koja ste vec posetili,
da bi sa jacom vojskom zavrsili kvestove
koji su tada bili nemogudi. Fantasti¢an
koncept; drzace vas prikovane uz monitor
mnogo vise vremena no $to to sebi
mozete da priustite — verujte nam na rec.

Takode, za razliku od Heroja, ovde vodite
samo jednog lika, kog birate na pocetku
i ne posedujete nikakva utvrdenja koja
mozete unapredivati. Jedini nacin za



New Game

nabavku novih jedinica i magija je njihova
kupovina u ve¢ postoje¢im garnizonima,
koje prvo morate pronadi. Sama borba

je skoro identi¢na, uz napomenu da vas
lik, kao u prva tri nastavka Heroja ne
ucestvuje direktno u borbi. Magije su
takode tu, u obliku koji dobro poznajete,
ali sa jednim dodatkom - tzv. Chest of
Rage. Taj kovéeg naime sadrzi spektar
specificnih magija koje ne zavise od vase
mane, a koje mozete koristiti na uobicajen
nacin - jednom u rundi.

Ako bi trazili dlaku u jajetu, pronasli
bi smo samo dve stvari, koje bi se tek
uslovno mogle nazvati manama.

Prvo, postoji manji problem sa tezinom
igre; ako ste stari morski vuk koji je uz
Heroje proveo nekoliko godina, igru
mozete igrati na normal nivou tezine i
polako je privoditi kraju. Za sve ostale
je ovaj nivo jednostavno pretezak,

| Character
Creall

posto zahteva nadljudsku koordinaciju
logistike, ofanzivnih i defanzivnih magija,
kao i specifi¢nih prednosti i mana svake
jedinice. A ako krenete na easy nivou
teZine, kroz igru cete seci kao kroz maslac,
bez pravog izazova. Hard i Impossible
nivoe ni ne spominjem; ako niste Cak
Noris ili Vladimir Putin jednostavno
nemate $ta da trazite tu.

Drugi problem je vise teoretske prirode
—iako je King's Bounty skoro savriena
igra u okvirima onoga $to on pruza, on
zapravo ne prikazuje nista novo. Sve je
to, koliko god dobro i privlacno bilo, ipak
vec¢ videno, i zato ova igra nikako ne moze
dobiti ekstremno visoku ocenu. Sto vas
nikako ne treba odvratiti od igranja; ovo
zaista jeste jedna od boljih igara koje su
se pojavile u 2008. godini, i nadamo se
da cete odvojiti malo vremena da se u to
uverite i sami.
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autor: Vladislav Herbut

Crytek/EIectronch Arts

Web: h_ttp:// crys

iswarhead.ea.com

Crysis, svetlo dana je ugledala prva stand-alone ekspanzija. S obzirom na hardverske zahteve
osnovne igre, verovatno vecina igrata vec u startu strepi od novih zahteva koje ¢e postaviti
ova ekspanzija. Ipak, iako to deluje pomalo neverovatno, doradeni Crytek-ov engine koji
pokrece igru Crysis Warhead je bolje optimizovan tako da se igra sada moZe pokrenuti na malo
Sirem spektru masina u odnosu na original. | pored toga, grafika u ovoj ekspanzija je primetno
poboljSana tako da se slobodno moze reti da ne postoji prava konkurencija po pitanju grafike.

ama igra prati avanturu
S britanskog narednika Michael
Sykes-a, poznatog pod
nadimkom Psycho iz originalnog
Crysis-a. Sam nadimak dovoljno govori o
temperamentu ovog Britanca koji ¢esto
krsi naredenja i stvari reSava pomalo
na svoju ruku. Ovo se moze posmatrati
kao pozitivna stvar jer u odnosuna
Nomad-a koji je sve reSavao pomalo
sporije, Psycho cesto voli da sam uleti u
protivnicke redove i resi stvari na nacin
koji on najbolje zna. Promenom glavnog
aktera, sama igra dobija pomalo
drugaciju atmosferu, mnogo vise
nabijenu akcijom, gde ¢ete u odredenim
momentima bukvalno iz jedne borbe
uletati u drugu bez predaha. Naravno,
ova igra ne donosi atmosferu jedne
adrenalinske bombe kao 5to je Call
of Duty 4 ali je svakako ubrzala
stvari u odnosu na original. Vestacka
inteligencija protivnika je doradena
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tako da ¢e oni sada vise koristiti prirodne
zaklone, trudice se da vas zaobidu a
specijalne jedinice e ¢esce koristiti
svoja nano odela ¢ime ¢e vam otezati
eliminaciju istih. Cak su vanzemaljci
poceli da“razmisljaju” tako da ¢e i borbe
sa njima biti interesantije. Ova izmena

je svakako dobrodosla jer su borbe sada
intenzivnije i samim tim zanimljivije. Da
biste preziveli moracete maksimalno

da koristite specijalna svojstva vaseg
odela i dobro planirati vase napade. Sam

pejzaz ostrva ¢e vam Cesto ostavljati
mogucnost da odredene situacije resite
na vise nacina, utvrdenim polozajima
mozete prici iz vise pravaca i tako mozda
uhvatiti neprijatelja nespremnog.

Igra se odvija paralelno sa radnjomu
originalnom Crysis-u. Psycho i njegovi
saborci, pripadnici specijalnih jedinica
SAD-a istrazuju tropsko ostrvo na koje
je Severna Koreja izrsila invaziju. U
pitanju je isto ostrvo na kom se odvija i
osnovni Crysis samo $to su deSavanja na
dve suprotne strane ostrva, tako da ve¢
znate kako ce se igra zavrsiti (naravno
ako ste presli Crysis). Akcenat je bacen
na cesce i intenzivnije borbe sa gomilom
taktickih mogucnosti po pitanju
reSavanja pretnje. Da li ¢ete aktivirati
brzinu, utrcati u redove neprijateljskih
vojnika, prebaciti na snagu i razbacati
zaprepascene protivnike ili ¢ete ukljucuti
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kamuflazu, zauzeti povoljnu poziciju i
snajperom sa prigudivacem eliminisati
vojnike jednog po jednog, odluka je
samo na vama. Bitke se samo nizu jedna
za drugom i variraju samo po intenzitetu
i lokalitetu. Od napada na kompleks na
plazi preko voznje APC kroz dZzunglu
gde vas minigun sece podjednako
rastinje i protivnike pa do freneti¢ne
odbrane voza, voZnje hoverkrafta po
tundri i odbrane saveznickih vojnika

od napada vanzemaljaca. Kampanja

je kraca od osnovne igre i moze se
zavrsiti za nekih 5-6 sati u zavisnosti

od nivoa tezine ali je zato mnogo
dinamicnija i nabijena akcijom. Dodato
je par novih oruzja od kojih je svakako
najinteresantniji Sestocevni lanser
granata kao i protivtenkovske mine.
Vozila sa takode doradena tako da je
upravljanje njima jednostavnije i realnije
pa Cete i vozila ¢esce upotrebljavati, da
li za brze prelazenje vecih razdaljina ili
Cisto iz zadovoljstva koje ¢ete doziveti
kada sa miniganom napravite proplanak
u dzungli na mestu gde su bile
neprijateljske snage. Ipak i pored toga
najbolje oruzje koje posedujete je vase
nano odelo tako da nemojte oklevati da
ga koristite koliko god vam to situacija
omogucava.

Crysis Warhead je single player igra

ali uz nju stize i odvojena multiplayer
komponenta Crysis Wars koja donosi
prilicno unapredenu multiplayer

komponentu. Originalni multiplayer
rezim Power Struggle nije bas doziveo
neki uspeh u svom pokusaju da

kreira iskustvo slicno onom iz serijala
Battlefield jer je na kraju ispao isuvise
komplikovan i osakacen setom
konfuznih pravila. Crysis Wars uvodi
rezim Team Instant Action koji je ustvari
stari dobri Team Deathmatch sa veoma
dobrim mapama na kojima je paznja
posvecena onim sitnim detaljima kao
$to su lokacije skladista oruzjaii slicno.
Ono sto je najbitnije je da na tim
mapama mozete slobodno da koristite
svoja nano odela ¢ime Deathmatch
dobija novu dimenziju igranja. Ako
vam snajperista vam ne dozvoljava

da se pozicionirate, tu je kamuflaza,
ako je protivnik utrvden i zasipa vasu
poziciju konstantnom paljbom, tu

su snaga sa kojom cete napraviti par
gigantskih skokova pa onda brzina

za brzo pretrcavanje i priblizavanje
neprijateljskom polozaju i na kraju
malo stita za tih poslednjih par metara.
Moguc¢nosti su stvarno ogromne. Pored
klasi¢nih pesadijskih multiplayer mapa
postoji i jedna sa vozilima na kojoj

se nalazi pregrst tenkova, APC-ova i
helikoptera ali i dovoljno naoruzanja
namenjenog za eliminaciju tih vozila
¢ime je kreiran dobar balans.

Svim fanovima ove igre, Crysis Warhead
je obavezna lektira, alii onimigracima
koji zbog hardverskih zahteva nisu

mogli u potpunosti da uZivaju u
osnovnom Crysis-u. Sto se ti¢e igraca
koji su preskocili ovu igru pre godinu
dana, posmatrajte Crysis Warhead
kao popravni ispit za gresku koju ste
svojevremeno napravili.

Bionic Commando Rearmed je

rimejk dobre stare pucacine sa kraja
osamdesetih koja se svojom varvarskom
jednostavnoscu i forsiranjem
zaboravljenih ideala poput zidarskog
malja zakucala u kulu od karata
moderne igracke scene. Rezultat je
ocekivan - ako ste nedavno gledali
Povratak u buduc¢nostili Indijanu
DzZonsa (starog) i zapitali se - zasto

se danas vise ne prave ovako zabavni
filmovi, osecanje pri prvom startovanju
Bionic Commando Rearmed-a ¢e vam
biti vise nego poznato. | zato ja, uime
svih nas postavljam veliko pitanje svim
razvojnim timovima: Zasto, o zasto vise
ne pravite ovako zabavne igre?

Za one koji se prvi put sre¢u sa ovom
(sada ve¢) frandizom, evo osnovne
premise: vi ste u ulozi Nejtana Spensera,
komandosa koji umesto jedne ruke ima
robotizovanu kandzu, i koji je poslat da
spase Super Dzoa (inace heroja stare
Capcom-ove igre Commando - e UZ
NJU sam proveo svoje detinjstvo) i
naknadno spase planetu od zlih zlo¢a
koji izmedu ostalog nameravaju da
ozive Hitlera (tj. u originalnoj verziji

je to bio Hitler, ovde je samo nekakav
neidentifikovani“voda”).

U toku igre cete obici vise od 15
najrazlicitijih lokacija, boriti se sa
neprijateljskim vojnicima i robotima,
izbegavati zamke i, o da, na kraju svakog
nivoa ce vas ¢eka kraljica (ili glavonja,

u zavisnosti od slenga) koju nije
dovoljno samo upucavati do besvesti
vec je potrebno i pronacu pravu “caku’.
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Osim toga, hakovacete kompjutere,
pronalaziti nova oruzija i opremu, i
zezati se u kojekakvim simulatorima, koji
¢e od vas zahtevati da zavrsite odredenu
sekvencu za odredeno vreme. Dakle, sve
one divne stvari na koje su stari gejmeri
potpuno zaboravili, a novi verovatno
nisu imali ni prilike da susretnu.

Tehnicki, igra u potpunosti zadovoljava
sve kriterijume. Ruku na srce, nije bas
da postoji puno 2D naslova ovog tipa

koji bi mogli posluziti kao referentna
tacka, ali u svakom slucaju Bionic
Commando Rearmed izgleda i zvuci
sjajno, a radi glatko kao po loju. Sto se
tice problema, iskreno, njih je jako tesko
nadi jer ovu igru jednostavno ne mozete
meriti danasnjim merilima. Ako bi ba$
trazili dlaku u jajetu, naveli bi smo neke
repetitivne elemente koji se provlace
kroz celu igru (sekvence sa uniStavanjem
AA topova, npr.) i kontrole koje mogu
biti prilicno komplikovane dok se ne
naviknete na njih.

L

SIERRA I: You wanted action, Sierra 2. Well, now you've uulzh.

lako je Bionic Commando Rearmed
izasao fakticki kao uvod u novi Capcom-
ov AAA hit Bionic Commando koji e biti
punokrvni nastavak originala, ostvario
je zapazen uspeh, kako kod kritike tako

i kod igraca. Ostaje nam samo nada da
ce taj uspeh pokrenuti lavinu rimejkova
starih hitova, jer je upravo takva
jednostavna zabava ono $to nedostaje
modernoj igrackoj sceni. Evo i par ideja
za sve producente koji mozda citaju
ovaj ¢lanak: Jet Set Willy, Game Over,
Saboteur, The Last Ninja, Prehistorik.
Hm, ma ¢emu takvi pogledi... pa sigurno
ste ¢uli bar za Prehistorik?

VIRTUAL SHOP

/ VIRTUAL MASTER SERVIS

Bul. Mihajla Pupina 85
01 311 20 49 - 065 847 88 25
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WITCHER

ENCHANCED EDITION

Poslednjih nekoliko godina bile su izuzetno teske za RPG Zanr. Konzolne igre koje kombinuju
RPG elemente sa akcijom preplavile su trziSte, zaposele prva mesta na svim top listama, a
svojim tvorcima donele neverovatan profit. Dug je platila zajednica okorelijih igraca, kojoj je
proslogodisniji izlazak Witchera pruZzio nadu da vreme istinskih RPG naslova jos nije gotovo.
Odmah nakon izlaska uoceno je par vecih propusta, koji su i odbili ogroman deo potencijalnih
igra€a. Godinu dana su trajale popravke koda i dodatna peglanja, da bi konacno u javnost izaSao
Witcher Enchanced Edition (WEE).

U knewews

= EE bi zli jezici okaraktelisali kao sekundi, a na slabijim i minutima? Znate je gotovo trenutan, dok e i povratak na

2 WObiénu zakrpu, koja nije vredna i da su posebno iritirale u gradovima, starije mape biti dosta brzi.

E pomena. Medutim, unapredena kada ste ¢esto morali da prelazite sa ulica

O | verzija je mnogo vise od obi¢nog peca. u kuce i obratno. Donosimo dobre vesti: Jedan od stozara svakog veica predstavija

?_. On predstavlja onaj korak koji je falio ukoliko instalirate WEE, ocekujte drasticno spravljanje alhemijskih napitaka, cije

,g originalnom naslovu da umesto gomile skracivanje vremena koje cete provesti pravilno korié¢enje moze odluciti ishod

@ I frustracija postane jedan od najboljih Cekajuci da se nova mapa ucita. Prilikom borbe, pogotovo na viéim nivoima tezine
RPG-ova poslednjih nekoliko godina. ulaska na novu teritoriju se nece primetiti 1 ]

NalaZenje pravih sastojaka u inventaru
obi¢no se pretvaralo u no¢nu moru,

Sto je bespotrebno otezavalo itekako
komplikovan postupak dobijanja napitaka.

razlika u odnosu na ranija ucitavanja, ali
¢e samo kretanje u okviru jedne mape

Secate se ¢uvenih seansi ucitavanja, koji su ) - . ¥
) i¢i bez problema. Ulazak i izlazak iz ku¢a

se na jacim masinama merile desetinama
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Poboljsana edicija donosi i novi inventar, - — —

koji je podeljen u nekoliko delova. Tako ” - - . :)_
cete na jednom mestu imati sastojke =

za alhemiju, na drugom predmete
potrebne za reSavanje zadataka, dok ce

se u ostalim delovima nalaziti oruzja,
delovi ¢udovista, napici, itd. Konacno je
omogucdeno i autosortiranje, stoga necete
vi$e morati ru¢no da prebacujete gomile
bespotrebnih predmeta, koji veoma ¢esto
uspevaju da preplave ceo raspolozivi
prostor.

Autorima su dalje zamerili na poprilicno
bezivotnim dijalozima i malom broju
ljudskih modela, koji su iznova i iznova
koris¢eni. Stoga je snimljeno preko sto
novih animacija likova, koji ¢e sada
gestikulirati prilikom razgovora. Doduse,
gestikulacije se neprirodno vezuju jedna
na drugu, $to u nekim trenucima ume

i da pokvari utisak, ali je i pored toga

ovo korak u pravom smeru. Problem sa
repetitivno$cu je reSen upotrebom boja

i dodavanjem novih delova odece, mada
ce retko ko biti zadovoljan rezultatom.
Pored toga, dosnimljeno je i nekoliko sati
zvucnog materijala, te bi sinhronizacija
dijaloga trebalo da bude jo3 bliza
poljskom originalu. Omoguceno je i
menjanje jezika sinhronizacije i titlova u
okviru opcija, nezavisno jedno od drugog.

Ono sto c¢e obradovati zajednicu modera
je konacno izdavanje D'jini editora, koji
omogucava kreiranje novih avantura i
modifikaciju ve¢ postoje¢eg materijala.
Uz WEE ¢ete dobiti i dve nove mape,
napravljene od strane autora.

Ako ste igrali originalnog Witchera i

odustali zbog gore navednih problema, g
razmislite o'instalaciji poboljsanog &
izdanja. Svi koji pOseduJu original mogu

bez nadoknade skmuti dodatan materijal,

koji ukljucu1e‘| dvd o pravljenju igre,

cd sa muzikom iz |gre,.a|| i muzikom

inspirisanom igrom. Oni koji jo3 nisu

imali prilike dai |graju Witchera, mogu N

ahy

u prodavnicama naci WEE komplet po~ , .F"
originalnoj ceni. ~ )
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-QBK;GHmbs/Flraxls ROCST RS,
Web wWww. 2kgames com/ c|v4/ colohlzatlon \

CIVILIZATION IV
COLONIZATION

Civilization IV: Colonization predstavlja rimejk igre koju je Sid Mejer dizajnirao sredinom
devedesetih, a koja je sa svoje strane predstavljala nezvanicni nastavak prvog (tada i jedinog)
dela kultne strategije Civilization. lako bi se po naslovu moglo zakljuciti da je u pitanju nekakva
ekspanzija za Civilization 1V, to nije slucaj, vec je u pitanju potpuno samostalna igra. Pre
svega, vazno je razumeti jednu stvar - Civilization IV; Colonization i originalni Colonization se
razlikuju samo i jedino u tehnickim
karakteristikama - endzinu,
muzickoj podlozi, grafickom dizajnu
i donekle u rebalansu snaga. Sa
druge strane, endzin, muzitku
podlogu, graficki dizajn i opSti
balans preuzima u potpunosti iz
igre Civilization IV. Oni koji su igrali
navedene naslove dakle, znaju
tacno Sta Ce da vide, i postavlja

se pitanje - ¢emu uopste ova igra,
kada mozete nabaviti originalnu

iz 19947 Pre no Sto odgovorimo
na ovo pitanje, da posvetimo malo
vremena i onima koji nisu imali
prilike da se ranije sretnu sa ovim
naslovom.

19 12 - Tiam: 216 - Sepeember, 1563 AD ﬂ@@@@@@@@@
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autor: Viktor Popovic

gru zapotinjete kao predstavnik jedne
I od cetiri svetske kolonijalne sile sa

kraja 15. veka — Engleske, Francuske,
Spanije ili Holandije. Po ulasku u igru ¢ete
se naci na brodi¢u sa vasom zastavom
i nekoliko jedinica koje su specifi¢ne za
odabranu imperiju. Vas prvi zadatak ¢e biti
iskrcavanje na tle Novog Sveta i trazenje
pogodnog mesta za podizanje prvog
grada. E sada, vec¢ u tom prvom potezu
se susre¢emo sa jednim problemom, koji
u originalnoj igri nije postojao, a ovde
zapravo definise igracku atmosferu.

Ma koliko se trudili da pronadete malo, tiho

i zabaceno mestasce, gde Cete podici grad
kako bi se polako navikli na igru i krenuli u
istraZivanje, ne¢e vam podi za rukom. Naime,
problem je u tome da ¢e vas u svakom
trenutku okruZivati mirijada indijanskih
naselja, koja zahtevaju diplomatsko
reSavanje problema sa naseljavanjem. Dakle,
pre nego $to posecete par drva za jadnu

i bednu kolonizatorsku kolibu, i pokusate

da nakupite dovoljno sirove ribe da bi
preziveli prvu zimu, moracete uéi u mutne
diplomatske vode, pronalaziti saveznike

i obezbediti se od neprijatelja, pravilno

procenitiiisplanirati politicku situaciju,

kako bi mogli dobiti par godina stabilnosti i
razvoja, neophodnog za bilo kakvo ozbiljnije
igranje. Takvim pristupom se gubi sva car
originalne igre; hladne godine kada ¢e vam
jedini neprijatelj biti nedostatak hrane i
nezadovoljstvo farmera, groznicavo ¢ekanje
brodova sa iseljenicima iz Evrope, zatim
dugo i iscrpno istrazivanje kontinenta, gde
¢e dobar deo istrazivaca nestati u hladnim
gudurama ili nepreglednim pustinjama,
susret sa prvim indijanskim plemenom

i razmena perli - sve je to kao rukom
odneseno, i pretvoreno u brzu, laganu
strategijicu gde je potrebno $to pre napraviti
topove i silom podistiti sve oko sebe.

Tako je najvedi adut originalne igre —
specifi¢na i jedinstvena atmosfera ovde
bespotrebno zamenjena za Saku prljavog
tehnickog zlata. Kada se jednom pomirite
sa tom cinjenicom, ne¢e vam smetati ni
more drugih sitnih propusta — nedostatak
dobrih grafickih resenja npr. koji vecinu
ekrana pretvaraju u hladne statisticke i
predmetne liste, bez imalo Zivota.

Dakle, $ta smo dobili? Pa, dobili smo
Civilization IV, presvucen u kolonijalno
ruho sa povremenim totemom i indijskim
toponimom, ubacenim cisto atmosfere
radi. Naravno, religije i tehnologije nema,
a ozbiljnijeg trgovackog modela ima,

ali to se valjda podrazumevalo, zar ne?
Ne uspeva Sidu da napravi dobru igru

u poslednje vreme, i izgleda kao da vrti
jednu te istu pokvarenu ploc¢u koju smo
vec Culi u cetvrtom nastavku Civilizacije

i rimejku Pirates-a. Ostaje jos samo da
konkretno odgovorimo na pitanje sa
pocetka teksta: ¢emu ova igra? Ocigledno
ni¢emu. Ako ste fan originalne igre, drz'te
se nje — nista novo ovde necete videti.
Ako ste fan igre Civilization IV, opet vam
preporucujem da probate originalni
Colonization i vidite kako su se stvari
nekada radile. A ako nikada u Zivotu niste
odigrali poteznu strategiju, ova igra bi
mogla da bude dobra odsko¢na daska.
Da nema te cCinjenice, od konacne ocene
bi mirne duse mogli da oduzmete jo$ 10
poena.

www.play-magazin.com | 67




Traveller’s Tales/Warner Bros. Interactive Entertainment
Web: http://legobatmangame.com/

LEGO BATMAN

Nakon Star Wars serijala i Indiane Jones na red je doSao i Mracni Vitez, Batman. Za one koji

ne znaju o kakvoj se igri radi, u pitanju je arkadno-platformska igra koja kombinuje elemente
logickih igara sa akcionom komponentom. Lego Batman ne donosi niSta novo po principu
igranja u odnosu na svoje prethodnike. | dalje vodite dva lika, u ovom slucaju Batmana i Robina
naravno, koji treba da reSe veliki problem u Gotham City-u. Za razliku od svojih prethodnika,
Lego Batman je prva igra ovog serijala koja ne prati direktno pricu nijednog od filmova o
Mracnom vitezu. Ovo je mac sa dve ostrice. Sa jedne strane igra je slobodnija i moZe viSe da se
eksperimentiSe jer niste ograniCeni radnjom iz filma dok sa druge strane scene izmedu nivoa

u prethodnim naslovima su zracile posebnim Smekom jer ste imali prilike da gledate scene iz
poznatih filmova sa omiljenim likovima ali u Lego svetu sa svojevrsnim komi¢nim elementima.
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novoj Lego igri imate za cilj
U da vratite sve zlikovce nazad

Arkham Asylum iz kog su svi
odjednom neobjadnjivo pobegli. Igra
je podeljena na tri poglavlja jer toliko
ima glavnih zlikovaca sa kojima se treba
obracunati. Glavni negativci su Riddler,
Joker i Penguin mada oni nisu usamljeni
u svojim zlodelima vec su unajmili pomo¢
drugih poznatih zlikovaca. Interesantno
je da u Story reZimu igranja nemate izbor
likova koje vodite ve¢ su to uvek Batman
i Robin koji taj nedostatak nadomescuju
specijalnim odelima sa posebnim
osobinama. Primera radi, Batman ima
odelo sa kojim mo\e da postavlja bombe
dok Robin ima skuba odelo koje mu
omogucava da roni. Ove stvari niste
imali prilike da vidite u flmovima ali
ove stvari postoje u serijama igracaka
poznatih boraca za pravdu (naravno sve
u cilju da se sto vise prodaje). Osvezenje
u ovom rezimu igranja su svakako nivoi
sa vozilima kojih ima tri i u svakom
vozite neko drugo Bat vozilo (auto, avion
i €amac). Ovi nivoi su ¢isto akcionog
karaktera i dodu kao osvezenje nakon
Cis¢enja ulica od kriminalaca i reSavanja
logi¢kih problema.

Ipak ono $to je glavna prednost ove igre je
postojanje i drugog Story rezima. Kao $to
je navedeno u prvom vodite Batmana i
Robina sa zadatkom da vrate sve odbegle
kriminalce u azilum gde im je i mesto,
dok u drugom preuzimate kontrolu nad
negativcima u njihovom pohodu da
zavladaju gradom a kasnije i svetom. Deo
sa kriminalcima je mnogo interesatniji

i bukvalno je zasenio avanture dva
junaka iz razloga Sto pored tri glavna
negativca postoji gomila vise i manje
poznatih kriminalaca koji haraju ulicama
Gotham City-a. Two-Face, Catwoman,
Harley Quinn, Scarecrow ali i Killer Moth
(da li neko uopste zna ko je “Ubistveni
Moljac?!) su samo od nekih i svaki od

njih ima neku specijalnu osobinu. Tako
npr. Poison lvy ima otrovni poljubac od
kog se neprijatelji razbole, Riddler moze
da preuzme kontrolu na civilima, Mr.
Freeze moze da zamrzava (ovo je bilo
tesko pogoditi). Za razliku od nivoa sa
Batmanom i Robinom u kojima tr¢ite
gradom i hvatate kriminalce tako $to ih
dobro umlatite i usput resite koju logicku
zavrzlamu, nivoi sa zlikovcima donose
vise zanimljivog sadrzaja. Zanimljivo

je to da prica prati zlikovce samo do
finalnog okr3aja sa Batmanom i Robinom
s tim da taj deo mozete odigrati samo u
Story reZzimu sa super junacima. Ovom
¢injenicom se razvojni tim osigurao da se
ne krsi glavno pravilo filmova i stripova o
super herojima: “Dobro uvek pobeduje”.
Razvaljivanje policijske blokade
dzinovskim robotima, pljacke banaka,
bezanje od policijske potere su samo neki
od elemenata sa kojima cete se susreti i
stoga vam ovaj rezim obecava sve sem
monotonije.

Razvojni tim se ocigledno vodi sa logikom
“ako sve radi, nista ne diraj". Igra ima sve
elemente kao i njeni prethodnici ali i sve
mane. Znaci malo trcite, pa malo skacete
pa resite koji logicki problem i tako ukrug.
S obzirom da vodite dva lika, veliki broj
logickih problema zahteva kooperaciju
likova, mada izuzetno lo$ Al ocigledno

ne shvata svoj deo posla. Za reSavanje
nekih od jednostavnijih problema ¢ete

se ozbiljno pomuciti i to ne zato $to ne
znate resenje vec zato sto vas saborac
ocigledno nema pojma koja je njegova
svrha u tom momentu. Drugi pak problemi
¢e vam stvoriti ozbiljne glavobolje. Da li
zbog lose kamere i njenog neprijateljskog
pozicioniranja u odnosu na objekat koji
morate koristiti ili zato $to je reSenje
potpuno nelogicno, bicete u prilici da
pozelite da prekinete sa igranjem. Za razliku
od vecine igara sa logickim problemima

u kojima kada resite problem imate onaj

osecaj “aaaaa, tooo je to” ovde Ce to biti
nesto vise u fazonu“mora da se salis".

Kao i u dosadasnjim Lego igrama,
prelaskom oba Story rezima otkric¢ete
tek nekih 30%-50% igre dok cete ostalo
morati u Free rezimu. Igra je puna
skrivenih delova, ¢ak su i dve baze iz
kojih krecete na misije (Batcave i Arkham
Asylum) pune tajnih prolaza i bonusa.
Skriveni delove donose najvise Lego
novcica kojima mozete otkljucavati
specijalni sadrzaj u obliku novih odela,
likova i slicno. U Free rezimu ¢ete moci,
naravno kad ih otkljucate, da vodite i
dosta novih heroja koji se ne pojavljuju
u Story rezimu (neki od njih su Man-Bat,
Nightwing, Batgirl itd.)

Ko je voleo prethodne Lego igre sigurno
ce voleti i Lego Batman. Igra karakterisu
sve osobine prethodnih delova uz
nedostatak online kooperativnog igranja
sto je prilicno nelogi¢an potez razvojnog
tima, s obzirom da su prethodnici
posedovali ovu opciju. Kooperativno
igranje postoji naravno ali samo ako igrate
na istom racunaru.

Sve u svemu, Lego Batman ide na sigurnu
formulu ali posle par solidnih naslova iz
ovog serijala, vreme je da razvojni tim
zasuce malo rukave i resi neke od gorucih
problema koji se provlace kroz sve igre
dosad a to su neverovatno lo$ Al vaseg
partnera, nelogicni logicki problemi

(2171) i ¢esto lose pozicioniranje kamere u
prostoru. U svakom slucaju ova zabavna
igra donosi par sati lagane zabave, osim u
par navedenih situacija kada cete pozeleti
da pojedete mi$/gamepad.

Igra je namenjena mladim uzrastima, kao
i sve prethodne Lego igre, mada zbog
jednostavnosti igranja i relaksirajuceg
efekta koji nekad proizvode, kao i zbog
komicnih osvrta na popularne likove, igru
e verovatno igrati i oni malo stariji igraci
cisto da prekrate vreme.

VR
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Heavy Iron Studios/THQ
Web: http://wall-e.playthq.com/

Igre koje su pravljene po crtanim filmova, uglavnom
za cilj imaju da od potrosaca izvuku joS koju paru na
ime slave koja je steCena na platnu. | ako uzmemo u
obzir da su mnoge igre ovog tipa, sklepane na brzaka
bez nekog specijalnog cilja, ne moZzemo oCekivati
niSta epohalno ni sad. Tu smo, na veliko iznenadenije,

bili demantovani... -‘xz-:_ _
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autor: Viktor Vidosavljevi¢

apletigre je sli¢an kao u filmu.
z Nakon iskoris¢avanja svakog kutka
planete za odbacivanje kojekakve
vrste otpada, ljudski rod je morao da
evakuise svoju rodnu Zemlju. Na istu
je poslato mnosto malenih Wall-E-ja
(Waste Allocation Load Lifter Earth-Class,
dubretara-robota) ¢iji je zadatak da
sakupe svo smece na koje naidu kako
bi u nekom trenutku ljudski rod mogao
da se vrati i nastavi Zivot. Kao $to ve¢
pretpostavaljate, igra nas stavlja u ulogu
jednog od njih i to bas onog koji ¢e jedini,
posle 700 godina, ostati aktivan. Kada
se na planeti nade jedan Zenski robot
(EVE), njegova svest, koja se razvila tokom
vremena, dolazi do izrazaja...

Kroz uvodni nivo, igra¢ ¢e se upoznati sa
svim sposobnostima svog heroja (kojih
ruku na srce nema previse). Jedina stvar
koja kvari lep pocetni utisak je kamera
koja je loSe uradena i predstavljace

vam problem dok se na ne naviknete
na nju. Nivoi nisu preterano prostrani,
ali su sasvim dovoljni da se igrac zabavi
uz reSavanje par logickih prepreka

ili koju jurnjavu. Cilj, manje-vise svih
nivoa, je skupljanje dovoljnog broja
energetskih bocica, koje su potrebne da
Wall-E ide dalje. Da bi sakupio dovoljan
broj bocica, roboti¢ ¢e morati da se
posluzi raznim trikovima: laserom ¢e

unistavati kutije i ‘tabati’ svoj put kroz
smece, gadace kockama od dubreta,
pustace muziku kako bi se sprijateljio

sa drugim robotima... Naravno, kao i
svakom robotu, nasem Wall-E-ju e biti
potrebno da puni svoje baterije, tako

da se na nekim duzim nivoima nalaze
odredena mesta gde mozete aktivirati
foto-celije i tako se dopuniti. Ako se
slu¢ajno zagubite u svom tom dubretu,
mozete pozvati mapu pritiskom na
predefinisani taster i ubrzo e te shvatiti
gde ste i gde treba da se zaputite. Jako
korisna opcija koja ¢e sigurno eliminisati
beskrajno i bespotreno kruzenje po
nivou. Osim ovih tipi¢nih ‘unisti i sakupi’
zadataka, Wall-E ¢e ponekad morati da
redi i po neki logicki problem u vidu
uprarivanja simbola, slaganja kocki...
kako bi mogao da napreduje dalje. Vec¢ina
zadataka je jako prosta dok je za neke
zaista potrebno strpljenje i paznja, sto
e verovatno iznervirati mlade igrace u
nekim trenucima.

lako Wall-E-ja vodite iz treceq lica,
moguce je prebaciti se u ‘first person
view’koji je neophodan za pronalazenje
specijalnih predmeta koji su zatrpani
negde u smecu. Ti predmeti, pored
velikog bonusa na kraju nivoa, donose

i animaciju na kojoj mozemo videti
kako se nas mali junak raduje i igra sa

Wall-E
Za: Odlicna platforma za mlade igrace, sjajna
razbibriga, simpaticna atmosfera

Protiv: : Kratki nivoi, kamera, preteski delovi
odredenih nivoa

Minimalna konfiguracija: Pentium 4
@ 1.5 GHz or Athlon Equivalent, 64
MB Video Card with Pixel Shader 1.1
Support, 512 MB BAM

Kontakt: http://wall-e.playthg.com/

Cena: 1.999 dinara

novootkrivenim artifaktom. Za svaku
pohvalu je to $to su se animatori
potrudili da zapravo i animiraju te male
sekvence, umesto vec ustaljene prakse
pozajmljivanja ise¢aka iz filma, sto
potvrduje da je u ovaj naslov bio ulozen
trud. Svaki od tih klipova, u kom glavnu
ulogu ima nas roboti¢, ¢e vam izmamiti
osmeh. Na kraju svakog uspesno
zavrsenog nivoa igra¢ dobija poene, koje
ce kasnije koristiti za kupovinu dodatnih
predmeta koji ¢e biti od pomodi, i
posebne mini-igre ukoliko je pronasao
artifakt ili je unistio sve kutije na tom
nivou. Ova opcija ¢e, pored motivacije
za povratak na nivo, igraca naterati da
potpuno istrazi kompletno okruzenje

u kom se nalazi. U par navrata, naseg
malog neurednog dubretara ¢e zameniti
savrsena EVE, sa kojom ¢emo, kroz
nekoliko laganih nivoa, juriti kroz prostor,
pucati mo¢nim blasterom i truditi se da
izbegnemo sve prepreke koje nam stanu
na put.

Wall-E, ostvarenje od kog se nije puno
ocekivalno, nije ni moglo da razocara.
Naprotiv, je pravo osvezenje u ovom
zanru igara. Odli¢no uradena platforma,
koja potpuno prenosi atmosferu iz filma.
Svakako ovo nije naslov koji za cilj ima da
nas satima drzi ispred ekrana, ve¢ da nam
pruzi malo opustanja.
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—Q) Krome Studios/LucasArts
Web: www.lucasarts.com/games/theforceunleashed

: STAR WARS:
JTHE FORCE
O UNLEASHED

Do sada su kroz nebrojenu masu Star Wars igara igraci imali priliku b 3 A

da se nadu u najrazli¢itijim ulogama, od anonimnih pilota, preko

anti heroja, do najpoznatijih likova iz filmova. Ono $to do sada nisu - 1
imali priliku je da u igri budu direktni u€enici samog Dartha Vadera. 5" ' \

Srecom, tu je Star Wars: The Force Unleashed, koji ¢e pruziti Sansu :
da svaki igrac u sebi pronade mracnu stranu sile i to kroz pricu u £

cijem stvaranju je aktivno ucestvovao i George Lucas (zlobnici bi -

nakon prequel trilogije rekli da to i nije naroCito dobro). lako jeigra =~

izasla za sve aktuelne igracke platforme (osim potpuno nerazumno

izostavljenog PC-a), odluili smo se da opis pre svega posvetimo

verziji za Wii, koja iako graficki inferiorna u odnosu na PS3/Xbox360,

svojim sistemom kontrole pruza najbolju igrivost.
-‘8 vodni nivo stavlja igraca u ulogu Wiimotea i jo$ uvek nemoguceg zadatka izmedu Sest i osam sati, pa ostaje utisak
g Dartha Vadera koji u periodu savrsenog pracenja pokreta kontrolera, da je prekratka. Sa druge strane, svih tih
@ izmedu epizoda Ill'i IV, odnosno tako sto trazeni pokret kontrolerom osam sati je ispunjeno odli¢cnom pricom,
= | 3estog i prvog filma, juri skrivene Jedi maksimalno podseca na potez koji ¢e sjajnom i vrlo zabavnom akcijom i Sansom
—} vitezove po galaksiji i eliminise ih. Na Starkiller izvesti na ekranu. Kada su igre da iskazete svoju mrac¢nu stranu sile, tako
& || Kashyyyku, planeti koju naseljavaju na Wii-u u pitanju, uvek postoji $ansa da da se apsolutno isplate. Jednom kada se
5 || Wookiei (rasa kojoj pripada Chewbacca), neki pokret bude lose interpretiran i da igra prede, moguce je zabaviti se u Duel
% hakon eliminisanja lokalnog Dzedaja, lik u igri ne izvede ono sto je igrac pozelo. modu, gde dva igraca pokazuju svoju

Darth pronalazi decaka - Galena Mareka, Ovde je to svedeno na minimum, $to je vestinu vladanja svetlosnim macem i

dete ¢ija su oba roditelja pripadnici reda. jos jedan plus. Jedina losa srana izvodenja silom, u ulogama nekih od najvaznijih

Lord Vader smatra da bi de¢ak mogao je kamera koja ima svoje lose trenutke i likova iz serijala. Kada se sve gore

da mu pomogne da zbaci imperatora problemi sa clippingom koji se, srecom, navedeno sabere Star Wars: The Force

sa Cela Imperije i pocinje da ga obucava ne desavaju tokom igre, ali ih ima u Unleashed je nezaobilazna igra u kolekciji

sa tim ciljem. Nakon uvodnog nivoa, pojedinim scenama izmedu nivoa. svakog Star Wars fana, a uz nju se mogu

igrac je sve vreme u ulozi Galena, sada zabaviti i oni koji to nisu, a kojima prijaju

pod tajnim imenom Starkiller i krece akciono-borilacke igre iz treceg lica.
se po galaksiji kako bi ostvario cilj svog
mentora. Cinjenica da je Starkiller tajni
ucenik dovodi do toga da su mu protivnici

i pobunjenici, ali i vojnici Imperije.

Mozda i najveci problem igre je Sto traje

lako je postojao strah da ¢e nakon igranja
Darthom, igranje Galenom biti malo
razocarenje zato $to je definitivno slabiji
od mra¢nog gospodara, ipak nije tako.
Starkiller je dovoljno jak da se igrac oseti
mo¢nim, a dovoljno slab da mu horde
neprijatelja ipak mogu nauditi, pa je

igra konstantno zanimljiva. Pozitivne
utiske ostavljaju i kontrole koje uopste
nisu lose ni kada se igra na gamepadu,
ali koris¢enjem Wiimotea i Nunchucka
postaju skoro savrsene. Krome studio je
nasao sredinu izmedu proste zamene
dugmeta na gamepadu jednim pokretom
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Anakin Skywalker
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Wario Land:
The Shake Dimension

Za: Prelepa 2D grafika i animacije

Protiv: : Igru je moguce preci za jedan dan
Kontakt: www.wariolandshakeit.com
Cena: oko 40 evra

Web: www.wariolandshakeit.com

WARIO LAND: THE 31
SHAKE DIMENSION

Najpoznatiji Nintendo-ov antiheroj vraca se kao glavni protagonista jos jednog Wii naslova
koji ovoga puta nije kolekcija mini igara ili slicna zezalica ve¢ kompletno nova 2D platformska
arkada.
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autor: Nikola Jovanovi¢

ario Land naslovi su u svoje vreme bili ekskluziva
WZa Nintendove dzepne konzole, tacnije Game Boy.

Novog nastavka nije bilo jo$ od vremena kada je
GameBoy Advance bio aktuelan (Wario Land 4, 2001.) tako da
je ozivljavanje serijala na Wii-u doslo poprili¢éno neocekivano,
posebno kada se uzme u obzir koliko su 2D platformeri slabo
zastupljeni na ku¢nim konzolama u poslednjih nekoliko
generacija.

Ako izuzmemo Super Paper Mario koji je bio samo stilizovan u
starom fazonu, Nintendo do sada za Wii nije objavio ni jedno
“punokrvno” ostvarenje ovog tipa. Wario Land: The Shake
Dimension je pravi klasi¢ni 2D patformski naslov koji deluje
kao da je dosao iz paralelnog univerzuma u kome takve igre
nikada nisu prestale da se prave kao AAA naslovi. Kada smo
prvi put ¢uli za novi The Shake Land, nismo ocekivali nista

vi$e od Game Boy Advance grafike na velikom ekranu u stilu
Virtual Console igara, ali suprotno ocekivanju, novi Wario Land
je savrSeno animiran i svi sprajtovi su visoke rezolucije, daleko
iznad ogranicenja 16-bitne ere. Za animaciju nisu koris¢eni
jeftini trikovi sli¢ni onima iz Flash-a, ve¢ su svi likovi, pozadine
i animacije ru¢no uradio Production I.G studio odgovoran

za anime hitove kao $to su Ghost In The Shell filmovi. Wariov
prepoznatljiv glas i efekti iz starijih Wario Land igara su
autenticni, dok su nove originalne muzicke teme veoma dobre
i u stilu najboljih naslova ovog zanra, pa ne sluze samo kao
neprimetna pozadina vec se isti¢u i ostaju vam u glavi i posle
igranja.

Pricu koja je tu vise reda radi, saznacete iz uvodne animacije
uradene u visokokvalitetnom anime fazonu. Simpati¢nu
princezu je kidnapovao Shake King, tiranin koji izmedu ostalog
poseduje drevni artifikat - vre¢u sa beskona¢nom koli¢cinom
zlatnika, do koje ¢e Wario pokusati da se docepa po svaku
cenu.

Wariovi potezi, struktura nivoa pa ¢ak i podaci na ekranu su
preneseni iz proslih Wario Land igara. Koncept nivoa u kojima
je cilj dodi do kraja da bi ste aktivirali timelimit za vracanje

na pocetak su preuzeti iz Wario Landa 4. Jedina prava novina
kada je izvodenje u pitanju su akcije koje zahtevaju koris¢enje
Wiimote-ovih senzora kao $to su protresanje protivnika ili

7
=
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predmeta koje Wario drzi, razna niSanjenja, odrzavanja balansa
i slicno. Na svu srecu, novi Wario Land ne pati od problema
mnogih Wii naslova u kojima su Wiimote kontrole forsirane

do te mere da se celo izvodenje svodi na njihovo koris¢enje

po svaku cenu. U ovom slucaju, Wiimote akcije samo blago
dopunjavaju igru. lako je osnovna ideja iza svakog sveta i
nivoa manje-vise ista, skoro da necete naici dva puta na
nivo sa identi¢cnom “temom” tokom igre, $to Cini da
osecaj svezine kojom igra zraci ostaje do samog
kraja, za koji nazalost i nije potrebno
previse vremena. Osim $to Cete se
vracati na nivoe da bi ste sakupili
dovoljno nov¢ica za kupovinu

mape za slededi svet, svaki od njih
ima 3 blaga koja sigurno necete
sakupiti tokom prvog prelazenja.

Tu je i par skrivenih celina, tako da
ima razloga da ih odigrate ponovo,
odnosno da se vratite igri i posle prvog
prelazenja koje doslovno moze bit za
jedno popodne.

lako dosta naginje na old-school
gaming, Wario Land: The Shake
Dimension je ipak daleko
jednostavnija igra od svojih
prethodnika, vise prilagodena
danasnjim casual igrac¢ima nego
tvrdokornijoj retro ekipi . Wario
Land 4 je pre 7 godina na dZzepnoj
konzoli sa dosta jednostavnijom
grafikom imao daleko inovativniji i
slozeniji gameplay sa mnogo vise
svezih ideja u i tada ve¢ starom
zanru. U svakom slucaju, za
danasdnje uslove i stanje trzista,
Shake Dimension je veoma
unikatno ostvarenje koje je bez
sumnje u klasi sa drugim velikim
Nintendovim hitovima koje svaki
vlasnik Wii konzole mora daima u
svojoj kolekciji.
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2 AVP2 TEAM
'FORTRESS

Igra: Alien.vs. Predator 2
Kontakt: http://avpZfortress.lithfag.com

Kome nije bilo dosta Team Fortress-a, stiZe jos jedna novina.
Ako ste mislili da Alien-i, Predator-i i marinci ne mogu da
rade zajedno, grdno ste se prevarili. Koncept koji je zapocet
jos pre nekoliko godina, a doziveo pravi bum izlaskom TF2,
prosirio se’i na AvP univerzum.

Na raspolaganju je standardnih devet klasa, sa sve ukupno
dvanaest razli¢itih modela. Generalno, klase koje zavise

od oruzja su rezervisane za ljude (Teskas, Piro, Snajperista,
Demo...), brze i agresivne za Alien-e (Skaut, Vojnik), dok
tehnoloske klase moZete igrati kao Predator (Spijun,
InZinjer). Pored ve¢ videnih Assault i Capture the Flag
meceva, mocicete da se oprobate i u War modu, koji je
slican Assault-u, s tom razlikom da svaki od timova ima po
jedan cilj u protivnickoj bazi. Sli¢no vazi i za One Flag CTF, u
kome su dve zastave zamenjene jednom, koja se nalazi na
sredini mape. Po uspesnom preuzimanju moracete istu da
isporucite u bazu vaseg protivnika.

AvP2 TF predstavlja relativno novi mod, koji je jos uvek
u svojoj beta fazi. Ukoliko se obistine najave Sierra-e da
pocetkom Novembra ugasi AvP2 servere, mozda nece ni
docekati svetlo dana.

e,

UL

JURASSIC RAGE I

Igra: Unreal Tournament Il
Kontakt: www.jurassic-rage.com

Jurassic Rage Il je predviden za one igrace koji bi malo da “zacine” tre¢i

deo Unreal Tournament-a. Zamisljen je kao mutator koji se moze koristiti
kako u kampaniji za jednog, tako i u sukobima vise igraca. Zaplet se, poput
filma kojim je mod inspirisan, vrti oko grupe naucnika, koji na napustenom
ostrvu uspevaju da kloniraju davno izumrle reptile. Nakon sabotaze
obrescete se na istom ostrvu, kojim sada potpuno slobodno tumaraju
razlicite vrste dinosaurusa. Ovo je samo osnova kampanje za jednog igraca,
mada ni autori nisu otkrili vise detalja. Sa druge strane, multiplayer okrsaji
ce biti obogaceni agresivnim dinosaurusima koji slobodno lutaju mapom.
Napadace podjednako igrace oba tima i nece ih biti ni malo lako eliminisati.
Mape su smestene u tropske predele, dok ¢e glavni akcenat prilikom
njihove izrade biti stavljen na realisticnost. Isto se odnosi i na arsenal, koji
¢e ubrzo napustiti futuristicka oruzja.

Kako autori najavljuju, JR3 ce izlaziti u epizodama, priblizno jednom u
mesec dana. Prvi deo, koji je ve¢ na raspolaganju, predstavi¢e vam samo
deo onoga $to su autori zamislili. Svaki novi deo ¢e dodavati nove mape,
modele, oruzja, ali i produbljivati pricu. Cilj je stvoriti jedinstven i realistican
dozivljaj, kako za jednog tako i za viSe igraca. | ne, ne¢ete mod¢i da igrate
kao dinosaurus!
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PORTAL

PRELUDE gy

PORTAL PRELUDE P —

Igra: Portal
Kontakt: www.portalprelude.com

Junska vest da Valve radi na ekspanziji za proslogodisnji hit Portal sigurno obradovala je sve njegove ljubitelje. Ta¢nije, sve osim jednog.
Rec je o Nikolasu Grevetu, francuskom studentu, koji ve¢ devet meseci radi na sopstvenom projektu vezanom za Portal. Nazalost, i
njegov i Valveov projekat imaju istu tematiku, stoga shvatate na kojim se mukama nasao Nikolas. Bilo kako bilo, makar je uspeo da izbaci
finalni produkt pre onog zvani¢nog.

Radnja Prelude-a, kako ime nagovestava, je smestena pre dogadaja u originalnoj igri. Aperture istrazivacka stanica vec duze vremena
izvodi eksperimente sa portalima, ali je testiranje subjekata izuzetno dugacak i naporan zadatak, koji za sada obavljajutamosnji

zaposleni. Stoga su svi odusevljeni veS¢u da ce vestacka inteligencija, pod imenom GlaDOS, uskoro preuzeti brigu o subjektima. * |

Za razliku od mapa koje su napravljene od strane igracke zajednice u prethodnom periodu, nivoe u Prelude-u povezuje jedinstvena
prica, koja moze da se stavi rame uz rame sa onom u Portal-u. lako je re¢ o radu nezavisnog moding tima, nivo igrivosti je ostao na
gotovo istom nivou kao i original. Oc¢ekuje vas dvadeset novih i unikatnih nivoa, svaki sa svojom unapredenom verzijom, kao i nekoliko
mapa za naprednije igrace. Finalna cifra od 48 nivoa prevazilazi ¢ak i onu u Portal-u.

Ukoliko ste igrali original, Prelude nikako ne biste smeli da propustite. Barem ¢e vas drzati dok ne stigne zvani¢na ekspanzija.

PORTAL

PRELUDE iy
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FIT TASTATURE

IZ LOGITECH-A

Nakon koriS¢enja nekoliko razli¢itih tretmana za mrsavljenje i proizvoda koji obecavaju cudesne
preobrazaje, dve naizgled obitne tastature postale su diNovo Keyboard for Notebooks i

llluminated Keyboard.

llluminated Keyboard

Bas kao sto joj samo ime kaze,
llluminated Keyboard je jedna od

retkih tastatura iz Logitecha koja

ima u potpunosti iluminirajuce

tastere, odnosno dugmice na kojima
karakteri jednostavno - svetle,

$to vam omogucava da na njoj

radite bez ikakvih problema ¢ak

i u potpunom mraku. Font samih
karaktera i skra¢enica moderan je i
pomalo ,techie” sto ce se posebno
dopasti,pravim” kompjuterasima.

Nivo osvetljenja se moze posebno
podesavati, Sto omogucava da doterate
izgled i osvetljenje bas onako kako vam
odgovara, za slucaj da ste u mrklom
mraku pa tastatura ipak svetli vise nego
sto je potrebno, ili je pak isuvise slaba.

autor: Vladimir Kosic¢

Druga karakteristika ovog proizvoda

je njegova debljina. llluminated
Keyboard tastatura debela je skoro i
koliko odredene tastature na notebook
uredajima odnosno samo 9,3 milimetra
(manje od jednog centimetra). Da bi
kucanje ipak bilo znatno udobnije nego
na prenosnim uredajima, zaduzen

je PerfectStroke sistem, koji donosi
fluidnost i, dubinu” klika svakog od
tastera. Sa druge strane, za odmor

ruke zaduzen je palm-rest na donjem
delu tastature koji se u potpunosti
uklapa sa ina¢e minimalistickim, biznis
i jednostavnim ali efektnim dizajnom
same tastature.

Naravno, ono $to je bilo za ocekivati
na ovakvom uredaju jesu i dodatni
funkcijski tasteri putem kojih na

lak nacin mozete aktivirati svoju

elektronsku postu, omiljeni program
za pustanje muzike, a tu su i komande
za premotavanje video materijala,
menjanje fokusa medu prozorima i
tako dalje.

diNovo Keyboard for
Notebooks

Pod sloganom ,Kreirana za komfor.
Dizajnirana za lepotu’, diNovo
Keyboard za prenosne racunare
predstavlja nesto elegantniju a svakako
Lbezrepu” sestru iluminiranoj tastaturi
iz prethodnog segmenta teksta. Sta
vise, ova dva modela dele mnogo
toga zajednickog - jednako su teski,
skoro jednako debeli a tu je i slican
dizajn palm rest odeljka. Medutim, tu
je i nekoliko vaznih razlika. Ne samo

Kontakt: Logitech
www.logitech.com
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da je ispis fonta na tasterima drugadji

i da je odmarac ruku metalizirano sive
boje, diNovo Keyboard ne poseduje
iluminaciju tastera a najveca prednost
je zapravo - bezi¢nost. U pitanju je
stnadardni Wireless 2,4GHz signal, $to
znaci da se ova tastatura moze koristiti
na bilo kojem uredaju koji poseduje
bezi¢nu konekciju. U slucaju da je nema
integrisanu, lako cete je dodati putem
malog prijemnika koji stize u paketu a
koji se kaci na slobodni USB port.

Kada posmatramo spoljasnji izgled,
ono Sto ¢e prvo upasti u oci, posebno
korisnicima prenosnika jeste to sto
diNovo, iako je malih dimenzija, u sebi
poseduje punu numericku tastaturu

za sve kojima je kalkulator orude
svakodnevnog rada. Tu je i ,piano-
black” zavrsna obrada uz ve¢ pomenuti
aluminijumski odmarac ruku, a ne treba

zaboraviti ni PerfectStroke sistem za
ugodan rad, pomenut u segmentu
teksta posvecenog iluminiranoj
tastaturi.

Ono sto je vrlo zanimljivo kod ovog
diNovo modela jeste ugradena baterija
koja, po proizvodacu, traje itave

tri godine. Ovakvu tvrdnju naravno
nismo mogli da proverimo u praksi
zbog rokova za zavrsetak broja, ali je
to, rekli bismo, prvi primer u industriji
ili barem ovom segmentu iste da
proizvodac daje bateriju sa unapred
definisanim rokom trajanja. Naravno,
baterija je izmenjiva i nakon $to se
potrosi moze se dokupiti nova a bez
odlaska u zvanicni servis (kao sto je
slu¢aj na primer sa iPod-om) ali se
postavlja pitanje mogucénosti promene
baterije posebno u nasoj zemlji jer
nismo sigurni da distributeri Logitech-a

planiraju uvoz istih uz diNovo, a
posebno ne drzanje na lageru u
narednih nekoliko godina.

Konacno, kao sto smo ve¢ pomenuli,
bezi¢na tehnologija omoguci ¢e

vam da radite na racunaru sa povece
udaljenosti kao i da diNovo za
prenosnike poveZete na bilo koji uredaj
koji u sebi poseduje bezi¢nu konekciju.

Oba modela tastatura elegantnog

su dizajna i vise nego primamljiva za
korisnike koji od svoje opreme uvek
traze nesto vise. Postavlja se samo
pitanje da li vam je iluminacija zaista
potrebna i da li zaista zelite jako tanku
tastaturu. Ukoliko je odgovor da,
znate $ta vam je Ciniti. Sa druge strane,
diNovo je jasan u svojoj prednosti u
odnosu na ostale — bezi¢na konekcija.
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IPAQ 914c

Na trZiStu mobilnih telefona, vrlo brzo se stvorio
veliki broj onih sa komfornom QWERTY tastaturom.
Kompanija HP nam nudi svoju liniju iPAQ proizvoda
u . smartphone” kategoriji, gde se model oznake
914c izdvaja kao najzanimljiviji po pogledu cene.
Naravno, zbog toga su morali da se dogode i neki
kompromisi, ali njih je dovoljno malo da prosecan
korisnik bude zadovoljan sa onim Sto poseduije.

HP iPAQ 914c je uredaj ,natrpan” velikim brojem
naprednih funkcija i mogucnosti.

2 N ajveci kompromis koji je identic¢an relativno skromni Marvell -
o za gotovo sve uredaje ovog tipa PXA270 procesor na 416 ; - ,’I
~ 3
E jeste njegova velic¢ina. Duzina MHz. Ceo sistem je ipak Q1 W Eq Rq Tq Y1 U1 | CI 01 P
= || od 11.3idebljina od 1.6 cm su oke;j. veoma veliki potrosac, q 3 ; !
5 A
g Medutim Sirina od 6.4 cm moze da pravi te je baterija morala biti Alb ] Dq Fq Gq 141 J\I K I LI
—- || probleme pri korid¢eniju, ali i pri noSenju jedna od jacih. U uredaj L } A d
g u dZepu standardne velic¢ine. Zbog toga se ugraduje Li-Polymer 2*1 Xq Cq Vq B»I N:I MS' ?]
™ I ¢e se mnogi ipak odlu¢iti za QWERTY sa svih 1940 mAh, koja * J r] : tI FI ! l
modele kojima se tastatura izvlaci iz zauzima 4/5 ¢itave povrsine oL |4 (1 I Pl
samog uredaja, poput onih $to Rihanna iPAQ-a i glavni je krivac za
nosi u nekim njenim spotovima... Sa tezinu uredaja od preko
druge strane, kvalitet je izvrsan — uredaj 150 gr. Cak i sa ovolikom
je u crnoj plastici koja je sjajna sa prednje baterijom uredaj ne moze da
strane, maska je oivéena hromom, a svi se pohvali sa nekom vanrednom
tasteri spreda su odradeni,u staklu”. lako autonomijom. Ona je ¢ak
ima mnogo tastera, nema skripanja niti i losija nego $to smo ocekivali.

bilo kakvog neporirodnog pomeranja

tastature. Sa strane se nalaze dugmici za jednostavan za

Jasan je krug kupaca kojima je ovakav

_pczl.«etanje kamere, glasov_ne komar_]dg i uredaj potreban. Ovo je realno pravi koris¢enje, mada je opcija zaista veliki
jacinu zvuka/zvona. Poledina uredaja je prenosivi kompjuter sa moguénoséu broj i njihova organizacija mozda moze da
vrIo.Jed.nosFavna, gde cete samo \{lde'fl ubacivanja SIM telefonske kartice. Softver zbuni korisnike. Od ostalih bitnijih stvari
ma|.I.ObJ€.ktIV kam_ere od 3 megaplkse|§ sa poseduje veliki broj programa koje — tastatura je vrlo komforna za korid¢enje,
svojim blicem u vidu snazne LED lampice. moszete pronadi i na regularnom PC-u, ¢ak i za one sa nesto debljim prstima;

kao &to su Word, Excel, PDF, Outlook memorija je prosiriva putem microSD
Korisnik koji se razume u materiju ¢e jasno itd. Tu je i sijaset onih sitnih, mahom kartica, a moramo pohvaliti i vrlo dobar
uvideti da je jo$ jedan od kompromisa HP-ovih koji iskori¢aveju mobilnost prijem GSM signala, $to je u poslednje
ovog uredaja nesto maniji ekran. Naravno, uredaja, gde je medu najzanimljivijima vreme pocelo da se zanemaruje u korist
ovo je,smartphone” i ekran je osetljiv na npr. HP Voice, pomo¢u kojeg moZete drugih, atraktivnijih funkcija koje moderan
dodir, ali je dijagonale ne$to manje od lako snimiti va$ glas i poslati e-mailom, mobilni telefon danas mora posedovati.
2.5 in¢a i to wide-postavke. Cinjenice da ukoliko nemate vremena da kucate
se radi o ekranu rezolucije samo 320x240 tekst pomocu tastature. Od drugih HP iPAQ 914c je moderan uredaj prepun
piksela i 65 hiljada boja nam jasno govori funkcija tu je i ugradeni GPS risiver, koji funkcija i moguénosti. Ako nemate
sta se u HP iPAQ 914c modelu nalazi od uz pomo¢ Google Maps interfejsa moze problema sa ne$to manjim ekranom,
softvera. Sistem je, naravno, Windows da vam ponudi navigaciju ukoliko ste zbog kojeg cete retko koristiti prilozenu
Mobile 6.1 Proffesional koji nije preterano povezani na internet kako bi preuzeli olov¢icu i opredeliti se za navigaciju
zahtevan. Njegova postavka je vrlo mape. To mozete uciniti putem GSM preko petosmernih tastera ili to¢kic¢a sa
jednostavna, bez previse grafika ili bilo signala (3G, GSM/GPRS/EDGE i tri- strane uredaja, ovaj uredaj moze da bude
kakvog ulepsavanja. lako to mnogima ne band UMTS, HSDPA 3.6/7.2 Mpbs), ali i odli¢no resenje za vas. Za otprilike 450
ide u,,plus sekciju’, prost OS omogucava putem 802.11g beiiéngg povezivanja evra koliko kosta u maloprodaji, on nudi
procesoru i memoriji da lakse izvrsavaju sa lokalnim mrezama. Citav Windows gotovo sve $to mozete naci i u skupljim
svoje zadatke. Stoga iPAQ 914c poseduje Mobile operativni sistem je u principu paketima na trzistu.

Kontakt: HP
www.hp.co.rs
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ASUSROGRarnozgjerorrriLle)
Inovativni Pin-Fin Dizajn za
besumno i efikasno hladenje

Inovativni dizajn za beSumno i efikasno hladenje.

Sa reputacijom koja zahteva najbolji overkloking
za igranje, ASUS, proizvodac igrackih maticnih
ploca visokih performansi proizveo je model koji
ce zadovoljiti svaku Vasu igracku potrebu - ROG
Rampage Formula. Opremljena inovativnim

overklok opcijama kao sto su ekskluzivna CPU
Level Up Tehnologija, kao i nova Pin - Fin dizajn
termalnog modula za efikasno hladenje, ova
vrhunska maticna ploca obezbeduje najbolje
performanse za ekstremno igranje i overkloking.

Besumno hladenje sa ekskluzivnim
Pin Fin termalnim modulom

Novi Pin - Fin termalni dizajn prevazilazi fenomen
“grani¢nog sloja” obezbedujudi efikasan protok
vazduha koji unapreduje ukupne termalne
performanse u poredeniju sa klasi¢nim reSenjima sa
toplotnim cevima. Jedinstveni dizajn takode sadrzi
i povecanu povrsinu za razmenu toplote - koja
omogucuje najefikasniju toplotnu disipaciju, pri
tom smanjujuci temperaturu sistema sa manjom
brzinom ventilatora i manje buke, stvarajuci tise
radno okruzenje.

Efikasna disipacijatoplote sa PIn Fin
termalnim modulom

CPU Level Up za instant ubrzanje

Ekskluzivna CPU Level Up tehnologija omogucuje Vam da jednostavno ubrzate
performanse procesora bez mnogo znanja o overklokingu ili eventualnih dodatnih
troskova. U samo tri jednostavna koraka (udite u BIOS, odaberite Zeljeni nivo ubrzanja
i samo restartujte sistem). Ova inovativna tehnologija nasla se na listi Deset najboljih

Jednostavno ubrzanje sa
tehnologija i trendova 2007. godine na sajtu Extremetech CPU Level Up tehnologijom
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2Zirco & XilenceZ

Xilence je brand koji je nadaleko poznat kao
proizvodac kvalitetne opreme za hladenje sistema,
napajanja, kuciSta i kozmetiku istih, a uglavnom je
zastupljen u Nemakoiji, Sto se Evrope tice.

Ovoga puta na testu imamo dva modela napajanja -
SPS-XP550 i SPS-XP800, kao i kutiste brenda Zirco

GEH-ZCS5608B.

ombinacija budzetskog kudista i
KXiIence napajanja vrlo je popularna

kod nas uzimajuci u obzir ¢injenicu
da su Xilence napajanja vrlo povoljna kada
se u obrati paznja na odnos cena/kvalitet.
Model od 550W svojim karakteristikama
zadovoljice potrebe jedne prosecne
igracke konfiguracije. Kako sve Xilence
proizvode sa aktivnim komponentama
karakterise tih rad, nema razloga da ovaj
model odstupi od koncepcije. Za to se
brine tihi 12 cm ventilator koji obezbeduje
dovoljan protok vazduha preko rebara
hladnjaka i njegovo izbacivanje preko
otvora na zadnjoj strani. Model je
sive(metalne) boje i na prvi pogled
(dok se ne uzme u ruke) li¢i na obi¢na
(do 10€) no name napajanja. Pri prvom
kontaktu, po tezini i kvalitetu izrade se
gubi slicnost sa daleko isto¢nim modelima
i stice se utisak da je u pitanju ozbiljno
napajanje. Pakovanje osim napajanja,
kabla i srafova ne sadrzi nikakav propratni
material. Model poseduje pasivnhu PFC
zastitu i kompatibilan je sa ATX 12V v2.2
standardom. Iz tela napajanja izlazi Sest
kablova: jedan 20+4 pinski i jedan 4+4
pinski za mati¢nu plocu, dva kabla koja
nose Cetiri molex konektora (od kojih
dva imaju FDD kablove), dva SATA i
jedan 6 pinski PCI-E priklju¢ak namenjen
grafickom adapteru. Sa zadnje strane se
nalaze on/off prekidac i power konektor,
dok je ostatak strane u obliku mreze zarad
omogucavanja veceg protoka vazduha.
Ovaj model pre svega izdvajaju pouzdan i
vrlo tih rad koji ¢e u potpunosti zadovoljiti
potrebe umereno naprednih konfiguracija
i koje su zamisljene kao silent modeli.

Dok je model snage 550W namenjen
prose¢nim gaming konfiguracijama, za
ozbiljnije korisnike tu je model koji pored
SLI i Crossfire sertifikata nosi nalepnice —
800W i Gaming Edition. Sa telom koje je
znatno vece od slabijeg modela, crnom

Kontakt: Telix
www.telix.rs
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bojom, 135mm Xilence ultra silent
ventilatorom, shieldovanim kablovima i
crvenim konektorima ovaj model stavlja
do znanja kojoj klasi pripada. Opet u
kutiji pored kablova, $rafova i napajanja
nismo nasli nikakvo uputstvo, ali je zato
vizuelni efekat ostavio pozitivan utisak
na nas. Oba napajanja pripadaju istom
ATX 12V v2.2 standardu, s razlikom 3to je
u jacu varijantu implementirana aktivna
PFC zastita, poseduje vise konektora, veci
ventilator, a obezbeduje i tisi rad. Bez
preteranih egzibicija, kutija je ukusno
dizajnirana i sadrzi samo najosnovnije
informacije, koje su (ruku na srce) sve
$to je potrebno pri izboru napajanja. Od
konektora, tu je kombinacija 24 pinskih
(20+4) i 8 pinskih (4+4) priklju¢aka za
mati¢nu plocu, Sest molex (+dva FDD)
konektora, Cetiri SATA i ¢ak Cetiri Sesto
pinskih PCI-E konektora za graficke
kartice. Malo iznenaduje Cinjenica da
napajanje poseduje Cetiri SATA, a ¢ak
Sest molex konektora, jer se vecdina
kompatibilnih komponenata vezuje

na SATA; s druge strane Cetiri 6 pinska
konektora, ali bez 8 pinskih navode na
razmisljanje da bi izbor konektora bio
odli¢an, da se pojavilo prosle godine u ovo
vreme. Ultra tihi ventilator odusevljava
svojim zaista ne¢ujnim radom, dok se

za performanse i potrebnu snagu pored
samog napajanja brine i aktivha PFC
zastita. Ventilator poseduje termalnu
sondu, pa se brzina rada regulise u
zavisnosti od temperature, ¢ime se
postize da u slu¢aju pregrevanja sistema
imate jos jednu pomoc u vidu velikog
ventilatora koji obezbeduje dodatno
hladenje sistema. Zadnja strana oba
modela je, osim boje identi¢na, i poseduje
mrezu sastavljenu od sestougaonih
rupica ¢ime se dobija najmanja povrsina
metala i povecava protok vazduha. Kako
napajanje ima multigraphic sertifikate
Cetiri PCI-E konektora ostavljaju Sirok

spektar mogucnosti korisniku. Ono $to
malo buni je sledece: govorimo o veoma
jakom napajanju koje je namenjeno
racunarima sa ultrajakim procesorima,
sistemima sa vise grafickih kartica, i bez
obzira $ta mi pricali, koristili vodeno

ili vazdudno hladenje - vrlo bu¢nim
racunarima, imamo Xilence napajanje koje
svoje pricu zasniva na tihom radu. Koliko
god on bucan bio, pored dve grafike u
ku¢istu, makar one bile vodeno hladene,
niko nece ni pomisliti kako mu je za buku
odgovorno napajanje. S druge strane, ako
ga pazarite za pasivno hladeni sistem, koji
poseduje besumne komponente — onda
ste jedan od korisnika koji ili poseduje
ra¢unar kome bi odgovaralo duplo slabije
napajanje ili jednostavno volite da znate
da vam napajanje ne pravi dodatnu buku
u kucistu.

Ako vam je pored napajanja potrebno i
odgovarajuce kuciste ovoga puta ¢emo
vas obradovati izuzetnim modelom - Zirco
GEH-ZCS5608B. lako vecina korisnika,
ukljucujudii autora teksta nikad nije

ni ¢ula za ovog proizvodaca, bili smo
prijatno iznenadeni kvalitetom kud¢ista
koje smo “stavili pod lupu”. Kuciste je

full ATX formata i dizajnerski podseéa

na CoolerMaster Centurion seriju i neke
od Blueberry modela koje smo vidali.
Uradeno je kao kombinacija srebrne i crne
boje (Celik, plastika i aluminijum), pri cemu
su samo bocni stubovi prednje strane
uradeni u srebrnom fazonu neobradenog
metala, dok je ostatak, sa izuzetkom
panela sa power, reset dugmetom i
ostalim konektorima, crne boje. Prednja
maska je mrezastog tipa, sa predefinisanih
5 slotova za 5.25" uredaje, i jedan 3.5”

slot za floppy/card reader ili slican

uredaj. Ispod se nalazi otvor predviden

za montiranje 12 cm ili 8 cm kulera koji

e duvati direktno na hard diskove, dok
zadnja strana nosi prostor za ventilator
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(12, 9:ili 8 cm) kojim ce se obezbediti
adekvatno izbacivanje toplog vazduha
van kucista ukoliko za to bude potrebe.
Na Zalost zbog poloZzaja nosaca za hard
diskove koji se nalazi ispred prednjeg
ventilatora formiranje vazdusnog tunela
nije moguce bez demontiranja ovog
racka-a (koje se svodi na skidanje par
Srafova) ¢ime se broj hard diskova koji
je moguce instalirati smanjuje sa pet

na dva, ali se u slu¢aju komponenata
koje se puno greju dobija stalni protok
vazduha i obezbeduje aktivno hladenje a
samim tim povecava stabilnost sistema.
Osim montiranja ploce i bo¢ne strane
kudiste je dizajnirano da bude “Srafless”.
Pet 5.25" uredaja je moguce povezati
preko plasti¢nih drzaca i bravica, dva
3.5"takode, dok je za dodatna tri hard
diska obezbeden rack, koji je zarotiran
90° u odnosu na ostale, i u koji se hard
diskovi ubacuju tako $to se montiraju Sine
na njih, i onda jednostavno klizanjem
gurnu u rack. Kao $to je pomenuto donji
rack poseduje moguénost hladenja
obacivanjem odgovarajuceg ventilatora
na prednju stranu kudista koji bi duvao
direktno na diskove. Predvidena

pozicija napajanja je na gornjoj strani.
Interesantno je da se kuciste isporucuje
bez plasti¢nih stopica na kojima stoji,
vec se one dobijaju u posebnoj kutiji sa
dodatnim delovima, $to je veoma korisno,
a ¢ime se transport i pakovanje znatno
olaksavaju. Medu dodatnim delovima
se nalazi i opciona bravica koja se moze

instalirati ako Zelite da zakljucavate sistem.

U paketu dolaze i svi potrebni Srafovi, Sine
za hard diskove, nosaci za mati¢nu plocu,
kao i jednostavno i slikovito uputstvo

g

e

sa svim potrebnim informacijama za
instalaciju komponenata. Bo¢na strana
se zatvara sa dva thumb $rafa, i poseduje
dva predefinisana otvora - jedan kruzni u
visini CPU-a, na kome se nalazi usisnik za
vazduh, i drugi, pravougaoni, iznad PCI-E
slota koji moze imati razli¢itu upotrebu,
ali je pre svega namenjen kao dodatna
ventilacija iznad PCI-E slota. Panel koji

se nalazi sa gornje strane je izdignut i
poseduje power, reset dugmice, audio
konektore, kao i dva USB, te firewire port,
atu sii LED lampice za indikaciju rada
hard diska i aktivnosti sistema.

Napajanja koja smo imali na testu su
Cista suprotnost — jedno je namenjeno
prosecnim igrac¢kim konfiguracijama, i
nudi osnovne konekcije, PCI-E konektor,
dva SATA napajanja, veliki ventilator, ali i
velike izlaze snage na granama. Sa svojom
cenom od 3500 dinara ovaj model ¢e

biti vrlo popularan pre svega zato sto
nudi jako, kvalitetno i tiho napajanje po
povoljnoj ceni. Sa svojih 800W, jac¢i model
se okrece ka zahtevnim korisnicima,
sistemima sa vise grafickih kartica,
Cetvorojezgarnim procesorima, nekoliko
hard diskova, ekstremnim uslovima i
zahtevima za kvalitetnim i jakim izvorom
struje. Ovakvi modeli pored performansi
imaju i naglasenu vizuelnu komponentu,
visi kvalitet izrade, mnostvo konektora,
$to nas dovodi do prve prave zamerke.
Da je broj molex konektora zamenio

broj SATA, i da je umesto cetiri 6 pinska
stavljena kombinacija 2x6 pin & 2x8 pin
slika bi bila jako povoljnija. Ne treba
naglasavati da se skoro svi hard diskovi
prave u SATA izvedbama, kao i opticki

uredaji, tako da bi kombinacija od 8

SATA i 2 molexa bila bolje resenje. Da je u
pitanju slabije napajanje na ovo ne bismo
obracali paznju jer bi ono moglo da se
poveze na neki racunar starije generacije
koji ima potrebe za molex konektorima,
ali kako 800W govori da je namenjeno
najnovijim karticama (dvoglavim SLI i
crossfire reSenjima) nedostatak 8 pinskog
PCI-E konektora se smatra upravo —
nedostatkom. Cena ovog modela iznosi
oko 10000 dinara i konkurentna je sa
slicnim modelima, a da nije nedostatka
vezanog za kablove ovaj proizvod bi lako
mogao da bude best buy klase. Kada je
kuciste u pitanju cena od 4600 dinara koju
treba izdvojiti za njega nije mala, ali ona
obuhvata vrlo lepo dizajniran model, ¢ija
funkcionalnost u potpunosti odgovara
ceni. Poseban rack za hard diskove,
povezivanje i kacenje uredaja bez Srafova,
dovoljno mesta za kulere pozicioniraju
ovaj model medu Chieftec, CoolerMaster
i slicna kucista, kako po funkcionalnosti,
tako i po ceni. Problem je sto CM i
Chieftec imaju dugu tradiciju, veliku gamu
proizvoda, kao i poverenje kupaca, pa
nesto visa cena pojedinih modela moze
biti opravdana brendom.

Ako rezimiramo celokupnu pricu, prikazali
smo vam tri proizvoda koja po svojoj
nameni ciljaju na odredene grupe kupaca,
ali po svojim kvalitetima mogu odgovarati
viestrukim zahtevima. Cene odgovaraju
kvalitetu koji pruzaju, tako da bez obzira
kakvu masinu da kupujete Zirco kuciste
sa Xilence napajanjem od 550W ili 800W
(u zavisnosti od komponenata koje ste
planirali) bi¢e odli¢an izbor.
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INMOTION IMV712

Sve viSe korisnika danas svu svoju muziku prebacuje na iPod ili neki sliéni prenosni uredaj, pogotovu
imajuéi u vidu da kapaciteti ovih stvarcica postaju vrlo veliki, a da cene svakodnevno padaju. Samim
tim, ako ve¢ imate recimo iPod sa 120GB diskom, postavlja se pitanje da li vam je u kuci zaista i
neophodna kolekcija cd-ova ili filmova? Naravno, tu se javlja problem da sadrZaj sa iPod-a moZete
sluSati samo preko sluSalica, a video gledati samo na malom ekranu. Upravo zato je Altec Lansing
napravio uredaj koji bi u jednom relativho malom pakovanju trebalo da obezbedi kako zvucnu, tako i
video podrsku za vas iPod.

autor: MiloS Hetlerovic

sastoji od tri zvucnika. Tu su dva

satelita od 3”i jedan subwoofer od 4*,
dock postolje za iPod i wide ekran visoke
rezolucije od 8.5" sa prednje strane. Ovaj
sistem omogucava da jednostavnim
prikljucenjem bilo koje verzije iPod
uredaja reprodukujete i muziku i video
klipove u vasoj dnevnoj sobi. Sistem nije
ograni¢en samo na Apple plejere, ali je
¢injenica da jedino oni imaju kakvu-takvu
standardizaciju prikljucka, kao i softvera
koji se nalazi na njima pa je samo u
ovoj kombinaciji omogucena potpuna
funkcionalnost u kontrolisanju plejera
preko prilozenog daljinskog upravljaca
InMotion sistema. Moguce je prikljuciti
i bilo koji drugi audio ili video plejer, ali
treba imati u vidu da se onda taj uredaj
mora prikljuciti preko standardnog 3.5
mm audio konektora, ¢ak se i kabl dobija
u kutiji, a plejer se moze postaviti u iPod
leziste, ali prosto samo zbog vizuelnog
utiska. Ulazni audio i video ¢in¢ konektori
takode omogucuju i povezivanje drugih
uredaja - ako Zelite da recimo igrate
Playstation igrice na InMotion sistemu to

I nMotion iMV712 je sistem koji se

Kontakt: PC Centar,
www.pccentar.com

86 | www.play-magazin.com

mozete ostvariti bez ikakvih problema,

a pored toga je vrlo znacajno da uredaj
poseduje i S-Video izlaz, pa samim tim
mozete sadrzaje sa iPod-a pogledati

i na nekom eksternom ve¢em ekranu
ukoliko se za to ukaZe potreba. Preko
prilozenog daljinskog upravljaca, koji

je otprilike veli¢ine kreditne kartice,

se mozete Setati po menijima iPod-a,
pustati i zaustavljati pesme, kontrolisati
jacinu zvuka, ali je malo nezgodno sto

se na velikom ekranu ne prikazuje slika
sa iPod menija, $to znaci da Cete za neka
podesavanja ili odabir pesme ipak morati
da budete relativno blizu da biste uopste
videli $ta radite. Dobra stvar je da kada
iPod prikljucite na InMotion punice se i
baterija.

Sam ekran, iako relativno mali, nudi
dobar kvalitet slike i moZe posluziti

za gledanje klipovaili ¢ak i filmova,
pogotovu $to je u widescreen formatu,
pa tako donosi optimalan kvalitet DVD
snimaka u ovoj izvedbi. Jedna zgodna
funkcija je i $to ovaj sistem moze da radi i

kao sat, odnosno kao budilnik, pa u tom
smislu moze zameniti ranije popularne
audio sisteme. Zvuk koji proizvodi

iMV712 je vrlo dobar, pogotovu kada se
uzmu u obzir mali gabariti, tako da ce se
savrseno uklopiti u dnevnuiili spavacu
sobu, ali ne treba od njega ocekivati
kvalitet zvuka koji poseduju home
theater modeli. Ukupna snaga sistema je
deklarisana na 40W RMS.

Poseban kvalitet InMotion iMV712

je vrhunski dizajn koji ¢e ga svakako
preporuciti za svaki moderno opremljen
stan. Linije su Ciste i jasne, a zavr$na
obrada sa visokim sjajem ¢ini da vizuelno
izgleda zaista impresivno. Na kraju,
ukoliko ste neko ko voli da pokaze svoj
iPod, treba naglasiti da je mesto za plajer
na samom vrhu uredaja, te da je vrlo
upadljiv. Sve to naravno treba ukalkulisati
u cenu InMotion iMV712, koja svakako
nije mala, ali se mora priznati da se radi

o vrlo inventivhom, korisnom i nadasve
atraktivnom ,gedzetu za vas gedzet".




Prilagodite svoju opremu svom nacinu igranja

Uz pomoc Logitech periferija ucinite igranje udobnijim i savrsenijim,
a sve sadrzaje igre mnogo dostupnijim.

Ergonomski Logitech G5 misevi sa laserskom tehnologijom daju
novu preciznost, brzinu i lakocu koriscenja.

Logitech G15 tastatura prilagodena za igrace pruza sav komfor na
koji ste navikli.

Logitech ChillStream gamepad sa integrisanim ventilatorom,
omogucava da igrate duze, jace | opustenije jer ce vam ruke ostati
suve i hladne tokom igranja.

Logitech G25 volan sa pedalama za gas, kocnicu i kvacilo i
menjacem sa Sest brzina pruza vam pravo vozacko iskustvo.
Sa ovim volanom vise ne igrate samo igre
nego se zaista trkate.

oy M
oy o
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GEJMIJALNO

Nije dovoljno samo da nabavite igru — neophodna je i kvalitetna periferna oprema
koja ce parirati njenom dizajnu i mogucnostima. Za igrace koji zele da budu jos pokretniji,
da igraju i zabave se na racunaru, Logitech je kreirao proizvode koji maksimalno olak$avaju
igranje i pruzaju dodatnu slobodu.
www.logitech.com
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Designed to move you™

© 2006 Logitech. Logitech zadrZava sva prava. Logitech, logo | ostale Logitech oznake su viasntvo
kompanije Logitech | mogu biti registrovani. Svi ostali zastitni znadi su viasnEtvo kompania koje ih poseduju.




ROCCAT

NOVO IME GAMING SCENE

Donedavno je bilo poznato samo nekoliko brendova koji su se bavili proizvodnjom gaming
periferija. Na prvom mestu tu mislimo na Razer, Logitech i svakako Microsoft. Medutim,
vremena se menjaju, gaming uredaji postaju sve popularniji, pa ne cudi sve veci broj brendova
koji se okrecu upravo ovoj populaciji. Jedan od takvih brendova nosi ime Roccat (Roket - raketa).
U pitanju je kompanija koju su osnovali prvenstveno pasionirani igraci koji su do otvaranja
Roccat-a radili marketing za potrebe Razera i Speed Link-a. To takode znaci da svaki od
uredaja detaljno testiraju svi, pa ¢ak i sam direktor kompanije, a ne samo sektor za ,inovacije i
istrazivanja“, kako to obi¢no biva, uz desetine ,beta testera”. Kako smo imali prilike da vidimo
i na Games Convention-u 2008, Roccat ¢e u ponudi imati Kone, miSa, Sense podlogu, Valo
tastaturu i Taito, joS jednu podlogu. Medutim, Valo i Taito joS uvek nisu spremni za serijsku
proizvodnju, pa je nama Saka dopao ,samo” Kone miS i Sense podloga.

Kontakt: Ex Ecentar
www.execentar.com
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Sovic

autor: Marko Ne

Roccat Kone

Druga nedelja oktobra oznacila je pocetak
prodaje Roccat Kone-a u celoj Evropi, a mi
vam donosimo vec review ovog uredaja,
uz informaciju da se on i kod nas moze
naci u prodaji. Spoljasnji dizajn Kone-a
nije specijalno inovativan i generalno

se lako moze podvesti pod bilo koju
kategoriju konkurentskih proizvoda. Tu je i
laserski senzor od 3200 tacaka po incu koji
donosi vide nego veliku preciznost, ali nije
posebno revolucionaran. Istini za volju,
tvorci ovog glodara i sami su napomenuli
kako DPI viSe nije izazov i kako se na tom
polju vise ne ide na,sto vece cifre”.

Kone sa druge strane krasi rezolucija od
6,4 megapiksela i moguc¢nost obrade
ubrzanja od ¢ak 20G. Da mi$ ima sve
odlike nekadasnjih kompjutera potrudio
se 72MHz Turbo Core procesor kao i
128KB interne memorije. To naravno
znaci da u Kone mozete snimiti do pet
razlicitih igrackih profila i imati ih sa
sobom uvek, gde god da imate i misa, kao
i neogranicen broj profila koji se mogu
snimiti na sam racunar. Pored deset
tastera od koji je ¢ak osam programabilno,
Kone poseduje i 4D skrol tockic¢
(skrolovanje plus tilt na levu ili desnu
stranu) a tu je i podesiva boja na rubovima
misa kako biste svakom primerku dali
svoj poseban,,Smek”. Ugodnost prilikom
rada obezbeduju sve ve¢ pomenute
karakteristike ali i beSumne noZice Kone-a
kao i izuzetno kvalitetan i dugacak (1,8m)
USB 2.0 kabl.

A sada da vidimo $ta to jo$ dodatno Kone
u sebi poseduje. Prvo, nesto sto nije toliko
novo ali je svakako korisno - tegi¢i. Ovaj
Roccat poseduje ,FastClip Weight Kit"
odnosno podesavanje tezine i to za po 5
grama - 5, 10, 15 i 20. Tegici se nalaze u
posebnoj kutiji koju naravno sa sobom
uvek mozete nositi i menjati tezinu u
skladu sa potrebama.

Za kraj smo ostavili ono najekskluzivnije
- Kone donosi,Tracking Control Unit”,
sistem koji kalibrira misa u skladu sa tim
na kakvoj podlozi radi. Naime, senzor
»skenira” podlogu kao i udaljenost misa
od iste, te se na toj osnovi mis prilagodava
podlozi i samim tim potrebama korisnika
prilikom rada. Ovo u praksi znaci da

¢e Roccat pod rukom raditi potpuno
identi¢no bez obzira na kojem tipu i
kvalitetu podloge ga koristite. Ovo je
izuzetno zgodna opcija za slucaj da cesto
menjate svoje radno okruzenje.

Zbog posebnog materijala zavrsne
obrade, Kone jako lepo leZi u ruci

i prilikom rada sa njim nismo imali
apsolutno nikakvih problema. Jedini
nedostatak je to $to je projektovan
samo za desnjake, a $to je manje vise
standardno kod miseva ovog tipa i
nesto $to se ne moze Roccat-u uzeti kao
negativna karakteristika. Cini se da su u
Kone modelu Razer, Logitech, Microsoft
i svi ostali dobili dostojnu konkurenciju
koja bi ozbiljno mogla da ugrozi njihovu
poziciju na trzistu.

Roccat Sensa

Prva podloga koja stize iz Roccat-a nosi
oznaku Sensa i u pitanju je savitljivi
mousepad na ¢iji smo izgled i materijal
manje vise navikli. Dolazi u dve varijante
- Glacier Blue i Adrenalin Blue, koje

se naravno razlikuju samo po boji
odnosno dezenu. Glavna odlika Sensa
podloge je u tome $to je dosta tanja od
konkurentnskih resenja slicnog tipa, $to
je vrlo vazno zbog odmaranja zglobova
ruke prilikom dugotrajnog igranja.
Programeri hvale to $to je gornja povrsina
podloge ,premazana” mikro-kristalima,
ali je to nesto $to naravno nismo mogli
da proverimo. Najvaznije je zapravo
pomenuti to da su dimenzije podloge
40x28 centimetara, $to je cini podlogom
srednje velic¢ine, kao i da je debljina samo
1,35 milimetara.

Prilikom rada pokazala se vise nego
dobro, posebno u domenu toga sto nije
klizala i pomerala se ¢ak ni prilikom naglih
pokreta najvatrenijih igraca u redakciji,

pa predstavlja solidan izbor za sve koji
traze alternativu za svoje stare podloge,

a nijedno redenje do sada im nije bilo
odgovarajuce.

Umesto zakljucka, dacemo vam samo

jos i informacije oko cena pomenutih
proizvoda, sto bi trebalo da vam
pomogne prilikom finalne odluke. Kone se
prodaje po ceni od 5990 dinara, dok Sense
podloga bez obzira na to u kojoj varijanti
stize kosta 1690 dinara.
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a ne bismo pravili prevelike
D uvode, pre¢i ¢cemo odmah

na stvar — Wiimote, kontroler
za Nintendo Wii, poseduje u sebi
ziroskop $to ga ¢ini prvim ,pravim”
kontrolerom kojeg mozete pomerati
u svim pravcima i osama i samim tim

praviti iste takve pokrete u video igrama.

Svi ve¢ dobro znaju za tenis, bejzbol,
kuglanje, bilijar, boks pa ¢ak i voznje
automobila. Pogodan oblik wiimote-a
doprineo je tome da se pojave brojni
dodaci koji Wiimote pretvaraju u nesto
sasvim drugo. Pored naprednijih kao
$to su gitare za Guitar Hero (Wiimote

se konektuje unutar ,tela” gitare) tu su i
osnovni poput volana, bilijarskog stapa,
pecaljke. Najzanimljvije od svega je

to $to svaki od tih dodataka poseduje
mesto za ubacivanje Wiimote-a,

¢ime je dodatak zapravo samo lepo
oblikovana plastika. Mozda vam to
deluje besmisleno, ali svakako ima
svoju funkciju i ne samo to — ubacivanje
Wiimote-a ¢ini da sami dodaci ne budu

skupi kao $to bi bili da su,,celi” proizvodi.

GT Wheel

Kontakt: Virtual Master
011/3112049
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Prvi zanimljivi uredaj je takozvani GT
Wheel. U pitanju je svojevrsni volan

za Wii kojeg sastavljate iz dva dela. U
njegovu sredinu postavlja se Wii mote

i to je to — imate kompletan volan za
korisc¢enje sa svim mogucim Wii igrama
koje predstavljaju simulacione ili
arkadne voznje.

Light Gun

Ukoliko sa druge strane vise volite igra

u kojima se puca i u kojima je cilj ubiti
protivnike (kao 5to je na primer Resident
Evil), onda je Light Gun prava stvar za
vas. Na njega sa donje strane povezujete
Nunchuk (drugi Wii kontroler) a u samu
cev postavljate Wiimote. Na taj nacin
dobijate ,pravi” pistolj sa niSanom za

$to precizniju eliminaciju neprijateljskih
snaga.

Combined Light Gun

Ukoliko ste ipak osoba koja vise voli teze
naoruzanje, onda je Combined Light
Gun pravo reSenje za vas. U pitanju je
puska, koja opet koristi Wiimote. Ovoga
puta, koristi se i Nunchuk, tako sto se
stavlja u drsku puske, dok Wiimote
iznova ide u cev. Na ovaj nacin dobijate

Wil DODACI
ONE

periferijski uredaj kojeg kontrolisete sa
dve ruke bas kao pravu pusku. Ukoliko
vam puska nije potrebna bas u svakom
segmentu igre (kao u ve¢ pomenutom
Resident Evilu), onda se jednim klikom
drska (Nunchuk) razdvaja a vi dobijate
pistolj i funkcionalni kontroler u dve
ruke.

Fishing Rod

Ukoliko ipak ne volite previse brze igre
poput vozniji, ili sa druge strane ne
zelite da pucate po ceo dan vec¢ da se
reklasirate, onda je Fishing Rod dodatak
prava stvar za vas. Da, pogodili ste, u
pitanju je Stap za pecanje. Opet, u delo
Stapa ide Wiimote, a na njega ide sama
Zica Stapa. Sve $to nakon toga treba da
uradite jeste da zabacite najlon i ¢ekate
da se nesto ulovi!

Svaki od dodataka dovoljno je
jednostavan da oko njega zaista nema
$ta dodatno da se kaze. Ukoliko volite
voznje, pucacine ili pecanje, nabavite
odgovarajuci dodatak jer zaista nije
skup a visestruko ¢e igranje uciniti
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