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WOW: CATACLYSM
OvogodisSnji Blizzcon nismo
posetili, ali smo dosta paznje
posvetili novoj ekspanziji za
World of Warcraft, koja e
doneti ozbiljne promene
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GOLD

Zlatna nagrada
dodeljuje se igri
ili proizvodu
(hardware-u)
koji po svom kvalitetu
zasluzuje da nosi najsvetlije

odli¢je PLAY magazina.

MONKEY ISLANL

Ovog meseca imamo trostruku
dozu avantura Guybrusha
Threepwooda, rimejk originalne
igre i dve epizode potpuno nove
avanture.

SILVER
Znate kada

je nesto jako
dobro, ali mu fali
malo da bude
sjajno? E pa u tom izuzetnom
slucaju dodeljujemo srebrnu
nagradu.

ASUS Mza7s-nTPC/RC
Ne Zelite neku prebudzenu
overklokersku maticnu
plocu, vec nesto sto je malo,
kompaktno i radi posao? Ne
trazite dalje od ovde opisane

Nagrade Casopisa PLAY! jako su vazne kako -
bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ili
hardvera. Evo kako ih mi delimo:

BRONZE

Bronzana
nagrada dolazi
kao podrska
igrama | -
hardveru koji je dobar ali koji
zasluzuje da se makar malo

izdvoji od drugih.
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GOLU AWARUDU
BATMAN:
ARKHAM ASYLUM

Mozda mi mnogo volimo 4 N\
stripove, i mozda nam je
Batman suviSe gotivan
super heroj, ali znamo da
nismo jedini i da je Batman:
Arkham Asylum ozbiljan -

kandidat za igru godine. \, .
Proverite zasto tako mislimo.

PETLICU 55
PEVACU...

... mislim da sam ovako vec¢ pocinjao neki uvodnik, mada
sad, ne mogu da se setim. Sve u svemu, Skola je ponovo

pocela, posao je ponovo poceo, Beograd je ponovo po- SILVER AWARUD
ceo. Rekoh ja tako pesnicki, i odoh da igram Soul Calibur ﬁ:inluﬁ' N";H'E‘ ROUND
na Dreamcastu ...
4 \ Najbolja simulacija boksa,

i igra koja je svojeru¢no
proslavila graficke
mogucnosti Xbox 360
konzole, ove godine postaje

No, mi nismo plandovali, bili smo ga GamesCom festivalu
u Kelnu, najve¢em igrackom festivalu u Evropi, onom koji
je nastao na slavi Gaming Conventiona iz Lajpciga i kojeg
su potom ,,preoteli‘ zapadni Nemci, ua-ua njima.

\ /) jos bolja. Cak i ako ne volite
boks, uzivacete u sjanim mecevima legendarnih
Stoga, znate Sta vam je Ciniti, pravac na citanje Games- b e
Com izvestaja, a posle toga i sve drugo sto smo za vas
pripremili. Ima tu kojekakvih video igara, hardvera narav- BRONZE AWARD ~ )

no, a sve to ono sto smo nekako uspeli da nakrpimo za
vreme leta kada se obi¢no niSta novo i zanimljivo ne po-
javljuje u prodaji.

HERODES OF
NEWERTH

Mozda Ce vas zacuditi kako

rimejk jedne mape/moda, i to u beta fazi, moze
da uzme bronzanu nagradu, ali budimo realni.
DotA je na BattleNet-u igranija od klasi¢nih
Warcraft 3 igara, a Heroes of Newerth je vec
sada bolji.

-
L — )
\_ Y

U ovo neko isto vreme, taman kad smo bili na ,,velikom
odmoru“, slavimo i tri godine od osnivanja PLAY-a. Nije
malo, zar ne?

# 37 | SEPTEMBAR 2009.



Apple potvrduje da njihov Creative Suite 5 paket nece raditi na
starim MekintoSima baziranim na PowerPC arhitekturi, vec ¢e
oni sa takvim racunarima morati da ostanu na CS4, ili da kupe
sebi Intel. Ipak, kako ni CS "Cetvorci" nista ne fali, vlasnici sta-
rijih Mekova nemaiju kriticnog razloga za apgrejd joS najmanje
godinu dana.
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OM THURSDAY, SEPTEMBER 10, 20098

you won't believe your eyes

Please join us as we unveil a new PC experience.
Formal invitation with more details to come.

AMD najavljuje da e 10. septembraizbaciti prve DirectX 11-kom-
patibilne graficke kartice, mesec dana pre komercijalnog izla-
ska Windowsa 7 koji donosi DirectX 11. Nije objavljeno puno
detalja, tako da ¢e to mozda biti i samo najava, uz pocetak pro-
daje kartica tek krajem septembra ili poCetkom oktobra, ali ¢e
u svakom slucaju AMD ponovo biti ispred NVidie, bar na neko
vreme.

NVidia je danas objavila da su Intel i vodedi svetski proizvodaci ma-
ticnih ploca, ukljucujudi Asus, EVGA, Gigabyte i MSI, licencirali NVi-
dia SLI tehnologiju koja ¢e se nadi na njihovim plo¢ama baziranim
na Intel P55 Express Cipsetu, namenjenim nadolazedim Core iz ii5
procesorima za LGA 1156 podnozje. Tako ¢e vlasnici P55 ploca modi
da koriste SLI veze GeForce grafickih kartica, ukljucujudii Quad SLI
rezim na plo¢ama sa Cetiri PCl Express x16 slota.

g

~.
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Microsoftov Windows Live Hotmail servis sada nudi impre-
sivnih 500 GB prostora za skladistenje na internetu svojim
korisnicima. Jeste da ¢e tesko ko ovo iskoristiti, narocito
ako se uzme u obzir ogranicenje veliine attachmenta u e-
mail porukama, ali Microsoft makar moze da se hvali kako
je prestigao Googleov Gmail.

nbox - picturepan @hotmail.cor WVicrosoft O

b Account Information

picturepan @hotmail.com
MAPI

Maodify settings for this account and configure additional

il connections.
_.g_k"l
Account
Outlook Settings *
E Options
Exit . : ;
Automatic Replies (Out of Office)
Configure Outlock to send automatic replies. Use autom:
replies to notify others that you are out of office, on vaca
not available to respond to e-mail messages.
i Mailbox Cleanup
=3 Manage the size of your mailbox by emptying Deleted Ite
archiving.
Cleanup
Tools = L

409 GE free of 500 GE

Pored prviih Lynnfield procesora, Intel za septembar sprema i prve procesore za mobilne uredaje,
bazirane na Nehalem arhitekturi. Ovi procesori kodnog imena Clarksfield, kao deo Calpella mobil-
ne platforme, izlaze 23. septembra, i to Core i7 720QM na 1.6 GHz, 780QM na 1.8 GHz i 920XM na
2.9 GHz.

Core i7 720QM kostace 364 dolara, ima 6 MB tredestepene kesS memorije, integrisani dvokanalni
DDR3-1333 memorijski kontroler, potrosnju do 45 W i Turbo Mode frekvenciju do 2.8 GHz. Core
i7 780QM ima 8 MB tredestepenog kesa, Turbo Mode do 3.0 GHz i cenu od 546 dolara. Core i7
920XM koStace 1054 dolara na hiljadu komada, trosi do 55 W iima Turbo Mod do 3.2 GHz.

Paralelno sa ovim, Intel sprema i PM55 cipset, a prvi laptopovi bazirani na Calpelli ocekuju se u
poslednjem tromesedju ove godine.

Intel joS nije zvani¢no najavio novi model pro-
cesora, ali je isti uoCen u ponudi Amazona, sto
znaci da je vec poceo sa isporukom OEM par-
tnerima - Core 2 Quad Q7600 radi na 2.7 GHz,
ima FSB na 800 MHz i svega 2 MB drugostepe-

nog kesa, sto je duplo manje od Q8000 serije, i_“"_-"“*?*’j’f*?,'_;"’_ "“J*ﬁf‘fm
IHTEL® CORE™
koja je svojevremeno bila kritikovana bas zbog SLGUU MALAY
v o5 c 2. TRGHZ farife g8/ ge
malo ke memorije. Intel trenutno nudi Q8400 =

(2.66 GHz) za 163 dolara na hiljadu komada,
tako da e Q7600, kada bude zvani¢no pred-
stavljen, verovatno biti nuden zaispod 150, kao
odgovor na AMD-ove Phenome X3.

R «8»
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Vreme jednog podnoZja za sve desktop modele polako prolazi, pa e Intel,
kako bi svojim kupcima olaksao izbor i eliminisao konfuziju, poceti sa ozna-
¢avanjem tacnog imena modela procesora kao i potrebnog procesorskog
podnozja na samoj kutiji box modela. Promena zvanicno krecde od 8. sep-
tembra, a ovako nesto vec se pojavilo na Core i5 750 procesoru koji je izasao
nesto ranije.

-
4
r

Garmin-Asusov nivifone, najavlje-

njos pocetkom prosle godine, napo-

kon je stigao na trZiste. Za sada samo

u azijskim prodavnicama, a do kraja Proslo je nekoliko nedelja od kako je Apple uklonio sve aplikacije iz App Storea
godine i u Evropi, dva modela ovog koje podrzavaju Google Voice servis, a sada portparol Googlea kaze da kompa-
telefona sadrZe Linux (G60), odno- nija "intenzivno radi na prebacivanju Google aplikacija na vec¢inu mobilnih plat-
sno Windows Mobile 6.1 (M20) sof- formi, ukljucujudi i iPhone". David Pogue, reporter New York Timesa, u jednom
tver, imaju ekrane osetljive na dodir tekstu otkriva da ¢e Google izvesti zamenu za dosadasnju Googie Voice aplikaci-
i interfejs koji se oslanja na poteze ju u vidu web stranice koja ¢e pruzati identi¢nu funkcionalnost, a bi¢e ¢ak mogu-
prstima. Za razliku od navigacionog ¢e i instaliranje ikonice na Home ekranu. Apple bi ovako nesto mogao da spreci
softvera na drugim telefonima koji jedino blokadom ove stranice u browserima na svim iPhone aparatima, a kako
tokom rada ucitavaju potrebne mape preko interneta, nivifone u sebi vec bi ovo izazvalo pravne probleme, Google je dobio "rundu".

sadrzi mape Severne Amerike, istocne i zapadne Evrope i odredenih regija
Azije. Prodaja modela G60 krenula je na Tajvanu ove nedelje, dok u Singapur
i Maleziju stize do kraja avgusta. M20 izlazi u septembru na Tajvanu, Hong
Kongu, Singapuru, Tajlandu i Maleziji.
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Uprkos najvecem rastu prodaje na celom trzistu racunara, laptopo-
vi se medu vedinom korisnika i dalje smatraju "sekundarnim" racu-
narima, i kupuju ih uglavnom oni koji ve¢ poseduju "glavni" desk-
top racunar. Sean Maloney iz Intela smatra da e rast popularnosti
netbukova samo doprineti ovomstanju, posto su isti opremljeni
jednojezgarnim procesorima, do 2 GB RAM-a i jako skromnim gra-
fickih procesorom. Intel kaZe da e se i na sledecoj platformi (Pine
Trail-M) fokusirati na portabilnost a ne na snagu, i nastaviti sa pro-
mocijom netbukova kao racunara za surfovanje internetom i lagani
posao. Za sve ostalo (po njima), tu su desktop masine.

Microsoftov predlog da se, umesto iskljucivanja Internet Explorera iz
evropskih verzija Windowsa 7 ubace i konkurentski browseri, pa da ko-
risnici mogu da izaberu koji ¢e koristiti samo Sto nije odobren od strane
Evropske komisije, a kako se mozZe cuti, predlog bi trebalo da obuhvati i
nove kopije Windowsa XP i Viste, naravno za Evropu. U ponudi ¢e se naci
najviSe 10 browsera, a svaki mora imati makar 0.5% ucesca u upotrebi na
evropskom kontinentu kako bi usao u krug.

lako je nedavno izaSao joS jedan ¢lan Celeron E1000 familije, model E1600, Intel sprema
nove, pobolj;ane varijante. Modeli Celeron E3200 i E3300, proizvedeni u 45-nanometar-
skom procesu, rade na 2.4, odnosno 2.5 GHz, imaju FSB na 800 MHz, 1 MB drugostepe-
nog kesa i potrosnju do 65 W. Za razliku od starijih Celerona, E3000 serija hardverski ¢e
podrzavati virtuelizaciju. Cena nije objavljena, ali ¢e stigurno iznositi ispod 60 dolara.

Acer sprema reviziju svog netbuka Aspire One D250, gde ¢e glavna razlika biti 10.1-in¢ni ekran rezolucije 1280x720
tacaka, naspram sadasnjih 1024x600. Izmenjeni D250 stizace jos i u dodatnoj ruzicastoj boji, tezi¢e 1.33 kg i u sebi e
imati Intel Atom na 1.6 GHz, 1 GB RAM-3, disk od 160 GB, web kameru, WiFi i 10/100 LAN. Sestocelijska baterija obez-
bedice trajanje rada od pet Casova, bi¢e preinstaliran Windows XP Service Pack 3, a prodaja krece u septembru po
ceni od 300 evra.
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Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila?

Nismo n1 mi.

Ali smo videli na Wikipediji.
www.tech-industry.com

wicklow nurney
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ogovorim se ja joS pre oko mesec

dana sa jednim kolegom sa foruma

da idemo na Szin festival u Segedin,
jer gostuje Guano Apes, pa malo da se pri-
setimo tog perioda od pre 6-7 godina kad
su oni bili bas popularmni, uz Korn i Offspring
1) Izvadimo vize, dobijemo akreditacije, sve
kao po najboljem planu.

Dodeitajdan za putovanje. Koncert po-
¢inje u 22:45, mi odlu¢imo da krenemo
oko 15h, na granici smo za max 3 sata,
imamo vise nego dovoljno vremena da
se snademo po Segedinu, dodemo na

koncert i sli¢no. Naravno, polazak je bio |
4y 0ko16h, alitoje sve u granicamanorma- &

le. Pred put me naravno baba brifovala
kakve sve parizere i kobasice uz Ariel
prasak treba da kupim u Segedinu.

Na putu do granice, veliki broj austrij-
skih, holandskih i nemackih drzavlja-

% nja kojima se tursko poreklo najlakse
& - otkriva po tome $to je zadnja Soferka
¥ toliko pretrpana peskirima, toaletnim

papirima i kesama da u njoj zapravo
nista ne vide. Stanemo na OMV, skapi-
ramo da je izvrSena turska invazija na

| istu, pa odmah odlu¢imo da ne idemo

na Horgos ved na Pale, manja granica,
sigurno nece biti guzve. Ljubazni GPS
nas savetuje da odmah posle te pumpe
ima neko skretanje i da se preko Novog
KneZevca, pored Kanjize i kroz Coku
uputimo do Pala. Fin vojvodanski krajo-
lik, bas lepo da se covek provoza tuda.

I

Stizemo na Pale u 18:25h, nema guzve,
super. lIzlazi pandur, dobar dan, dobar

#" dan, uzima pasose, gleda ih, kao sve je =
‘. ok, iprogovara:

- Ali momci, ovaj granicni prelaz radi do
18h!

eeerrrm ... pa kako?
- Da, da, do 18h * odlazi unutra i odnosi
pasose i provera ih na kompu, valjda da

¢4 nismo krijumdari :) pa se vraca nazad *

Nista, morate na Horgos.

- A jel nema neka sema, varijanta, nesto
alternativno?

- Ne.

Nista, uz razmisljanje kako je moguce
da granicaimaradno vreme i Sta da radi
neko ko ziviodmah posle bala u Madar-
skoj ilina tu "desnu stranu" pa mora da
ide skroz "levo" na Horgos, krecemo
mi put Horgosa, i skapiramo da je ge-
neralno relativno blizu Pala, ali kad ides
autoputem pa samo "skrene$ desno",
i da nismo uopste morali kroz krajolik.
Nevermind, dolazimo mi do granice vec
oko 19h, i ocekivano, vidimo red "do
utorka". Kao mala trivia, klonja na gra-
nici kosta 100 dinara. Na nasoj granici
medu turskim drzavljanima i ponekim

! Ungarom ¢ekamo 45 minuta, da bismo

onda na madarskoj Cekali joS sat ipo.
Tu ved naravno pada u vodu odlazak u
Tesko ili neki drugi shop, pa kapiram da
¢e baba ostati bez parizera i praska.

# Nakon viSe od dva sata ¢ekanja na granici
¢ ulazimo u Madarsku, Segedin je naravno

na pet minuta odatle, pa veoma brzo sti-
zemo do njega i uz male probleme oko

i LTSty ’
parkinga nalazimo zgodno mesto, te
odlazimo na ovaj internacionalni festi-
val. Potenciram Internacionalni jer niko
ne zna ni reC engleskog, srpskog ili bilo
cega Sto nije madarski. Nema veze, nije

ni toliko vazno, gledamo na sat - 22:15h,

koncert je u 22:45h, vrh, stizemo. Ulazi- |

Mo unutra, razgledamo, provalimo nesto
Sto je main stage ali tu nema ljudi, ok, nisu
se jos skupili. Obidemo ostalo, i stvarno
je ok. Podseca na Strand u Novom Sadu,
kombinacija trave i peska na plazi, ima i
bazena doduse.

Vidimo mi, nekoliko minuta do 23, ne-
Sto nije u redu, vrag je odneo Salu. Na
svim print materijalima i dalje stoji da je
Guano Apes u 22:45h, pa odluc¢imo da
priupitamo o ¢emu se radi. Odgovor
koji dobijamo je u skladu sa citavim da-

Sy nom:

ey

- A pa koncert
je pomeren za

o dva sata unapred,

kao i Citav festival.

8 Uprava grada je

pomerila da citav
festival mora da bude
gotov do 2 ujutru pa
smo citav program da-
nas prepodne pomerili
za dva sata unapred!
-.alie.ali...

pa kako?
- Hehe, eto ... hehe

Tako da smo skapirali da smo

pri ulasku na festival culi taktove
poslednje pesme, na koje nismoni obra-
¢ali paznjujer ko bi pomislio da supocelidva
sata ranije. Sajt festivala je vece pre uredno

! imao 22:45h kao vreme koncerta, kasnije u

subotu popodne su pomerili na 22:15, bez
ikakve specijalne objave ili najave.

¥ i

Nista, kad smo vec

tu, daj da odemo na neki drugi

stage, malo da se zabavimo, probamo
neko tradicionalno madarsko fast food
jelo i malo se provedemo, kad smo ve¢
tu. Vesela atmosfera, dosta ljudi, vidim
da su ovi "elektro" DJ-evi neki poznati, f§
ima dosta sadrzaja, sve kul.

Kad ne lezivraze, tri minuta nakon nase

odluke da ostanemo tu i zabavimo se, |

krece nevidena provala oblaka, upra- |
vo ona koja je kasnije te veceri stigla i

3 do Beograda. Tr¢imo do kola, i narav-
“ no mokri i skroz pokisli stizemo do au-
@ tomobila. | kao - wtf se dogada :) Pre- "

svu¢emo se, odemo po Segedinu da
vidimo da li nesto radi, naravno ne radi
nista posto je to malo mesto gde je sve
zatvoreno vec u 22h, i zaputimo se do
OMYV pumpe da popijemo ponesto, da
ne bude da smo usliiizasli iz Madarske
u istom danu i to u razlici od dva sata,
ima neko da pomisli da smo definitivho
neki krijumdari.
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Microsoftov odgovor na iPod Touch, zvani Zune HD, najavljen je pre mesec dana,
a sada saznajemo da e koristiti NVidijin Tegra system-on-a-chip procesor. Tu je
ARM11 jezgro, GeForce integrisana grafika niske potrosnje sa podrSkom za akce-
leraciju pri reprodukciji 720p video snimaka, integrisani HDMI konektor, 3.3-in¢ni
OLED ekran osetljiv na dodir (480x272 tacke), akcelerometar, HD Radio risiver i
WiFi. Sve ovo bi u prodavnice trebalo da stigne 5. septembra.

Sony planira da na jesen pusti novu funkciju zvanu movielQ, koja ce koriste-
¢i Gracenote tehnologiju omoguditi vlasnicima Blu-Ray plejera, kompatibilnih
sa BD-Live ekstenzijom, da u realnom vremenu tokom reprodukcije dobijaju
informacije o filmu koji gledaju. Prikaz podataka kao Sto su lista uloga, saze-
ta radnja, soundtrack i slicno zahtevade internet konekciju (koju i inace trazi
BD-Live), ali i da tu funkciju podrzava sam film, odnosno konkretan disk. Da bi
podstakao popularizaciju ove funkcije, Sony je vec objavio da ¢e nova izdanja

filmova stizati sa movielQ funkcijom.

Nakon debitovanja beta verzije u aprilu, Microsoft je izbacio release

Nakon salvi pohvala koje su dobili novi Intelovi X25-M G2 solid-state drajvovi od 80160 GB, isplivao je candidate verziju svog Windows XP Mode-a za Windows 7. U pita-
problem koji se javlja sa ovim modelima ukoliko je u sistemskom BIOS-u podesena lozinka, ili je menja- nju je virtuelno okruzenje koje pokrece Windows XP Service Pack
na ili uklonjena nakon instalacije ovih SSD-ova. Problem se manifestuje prestankom funkcionalnosti 3 pod Virtual PC-jem, $to olak$ava pokretanije starijeg softvera pod
ovih drajvovailociran je u firmwareu drajva, a Intel kaze da radi na apdejtu firmwarea i da korisnici do novim operativnim sistemom. RC verzija moze se skinuti na http://
tada ne menjaju i ne postavljaju lozinke na BIOS racunara. www.microsoft.com/windows/virtual-pc/download.aspx/.
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Offlce

Microsoft je povukao strateski potez i kupio dome Office.com, koji ¢e
u bliskoj bududnosti verovatno zameniti adresu office.microsoft.com,
koju Microsoft koristi za svoje Office pakete. Domen je u Microsofto-
vom vlasnistvu od 4. avgusta i kupljen je po nepoznatoj ceni, a pret-
hodni vlasnik svoje adrese promenio je na contactoffice.com. Microsoft
kaze da nece otkrivati planove za upotrebu ovog domena.

Pojavile su se glasine o imenima Intelovih nadolazecih Core i5 procesora, kodnog
imena Lynnfield. Ono $to smo do sada znali je da ¢e modeli za LGA 1156 podnozje biti
Cetvorojezgarci na 2.66, 2.8 i 2.93 GHz sa integrisanim dvokanalnim DDR3 kontrole-
rom, 8 MB trecestepenog keSa i potroSnjom do 95 W. Po novim informacijama, ovi

modeli zvace se Core i5 750, Core i7 (!) 860 i Core i7 870, i kostace 196, 284 odnosno
562 dolara na hiljadu komada. Razlika u oznaci (i5 nasuprot iz, iako su sva tri predvi-
dena za 1156, a ne postojece 1366 podnoZzje za Core i7) je u tome Sto prvi model ne
podrzava revidirani HyperThreading, dok ostala dva zvani¢no mogu da izvrSavaju
osam threadova u isto vreme. Ocekivali smo jasno razgrani¢avanje oznaka proceso-
ra u zavisnosti od podnozja, ali Sta je tu je.

i
| ot //{5»\

Apple je na WWDC konferenciji objavio nove detalje o svom
najnovijem operativnhom sistemu, Mac OS X 10.6 Snow Leo-
pard, koji je zakazan za septembar, odnosno oko mesec dana
pre nego Sto Microsoft krene sa isporukom Windowsa 7.
Snow Leopard ima kompletnu podrsku za 64-bitni hardver,
brzi je i sigurniji, bolje iskoriS¢ava viSe procesorskih jezgara,
stize sa OpenCL podrskom i QuickTime 10 plejerom, a pritom
trazi duplo manje prostora na disku za instalaciju u odnosu na
svoje prethodnike.

Kompanija kaze da ¢e oni koji ve¢ koriste Mac OS X 10.5 moci
da se apgrejduju na Snow Leopard za 29 dolara, dok ¢e paket
koji sadrzi Mac OS X Snow Leopard, iLife '09iiWork '09 kosta-
ti 169 dolara.

Wl B B e S St e S S
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HRAJZISOVA NEMACHA HRIZA

Cevat Yeril iz Cryteka kaze da Ce, u slucajuizglasavanja predlozenog
zakona koji ¢e zabraniti nasilne akcione igre u Nemackoj, kompanija
biti prinudena da se dislocira iz ove drZave. Sa druge strane, peticija
protiv ovog zakona vec je sakupila stotinak hiljada potpisa.

NOVI DLC ZR FEAR &

Lucas Myers iz Monolitha govorio je za sajt IGN o downloadabil-

nom dodatku Reborn za F.E.A.R. 2: Project Origin. Intervju se nalazi
u Xbox 360 sekciji i nema spominjanja Windows verzije, mada zna-
mo da je i prvi DLC izaSao besplatno za PC, tako da je sva prilika da
Ce isto biti i sa drugim. Novi paket izasao je u avgustu za konzole i
doneo Cetiri nove singl-plejer mape, gde igra¢ posmatrati pricu iz
perspektive kloniranog vojnika.

LAZI

VI HALF-LIFE

G4TV objavljuje intervju sa Dougom Lombar-

dijem iz Valvea na Comic-Conu 2009, gde on

napokon kaze ono $to smo vec odavno znali

- da je Left 4 Dead 2 izaSao zato Sto ga je bilo

neuporedivo lakSe i brze napraviti nego novi

nastavak Half-Lifea, gde je svaki pokret, glas

i scena skriptovan i mora biti uraden savrse-

no, "filmski". Da parafraziramo Lombardija,

Sega kaze da ¢e nadolazec¢a ""sa Al Directorom ubacivanje novog sadrzaja
pucatina iz prvog lica Aliens i testiranje Left 4 Deada ide daleko brze nego

vs Predator izadi u februaru Sto bi bio slucaj sa programiranjem Alyx, za
sledece godine. Igru radi Re- koju svi ocekuju da sledeceg puta bude jos re-

g a H H ~ 1]
bellion za PCi obe konzole. alnije napravljena Zena".
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BIOSHOCH 2 0DLOZEN

Wall Street Journal objavljuje
da je Bioshock 2 odlozen i da
neceizadi 30. oktobra u Evropi
i 3. novembra u Americi, kako
je najavljeno pre nesto vise od
mesec dana. Igra je pomere-
na za Take Two-ovu fiskalnu
2010. godinu, koja pocinje 1.
novembra, a pomeranje igre
obrazlazu '"ponovnim revidi-
ranjem finansijskog stanja fi-
skalne 2009. godine" koje se
nije ispostavilo sjajno. Tu je i
dodatni komentar na sajtu Ko-
taku, gde Take Two kaze da je
odlaganje napravljeno radi do-
datnog poliranja igre.
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Hrvatski Croteam potvrdio je sajtu Eurogamer da Serious Sam 3 nede imati diza-
jn nalik na crtani film, kao u prva dva dela. Sa druge strane, gejmplej e ostati isti
run&gun kao u prethodnicima. U ostalim vestima, rimejk prvog dela sa unaprede-
nom grafikom, Serious Sam HD, koji je ranije najavljen za PCi Xbox 360, trebalo bi da
se pojavi i za PlayStation 3. Ovaj rimejk ocekuje se tokom avgusta ili septembra.

GEARBOX JE DEVELOPER IGRE DURE BEGINS

Shacknews iz nekih sudskih dokumenata saznaje da je Gearbox Software
zapravo neimenovani developer projekta "Duke Begins', koji je otkazan,
suspendovan ili u razvoju, u zavisnosti Cijoj prici poverujete. lako je Duke
Nukem Forever i zvani¢no mrtav, postoji mala Sansa da u buduénosti vidi-
mo joS jednu igru sa ovim karakterom, u zavisnosti od procene izdavacai
rezultata sudskog spora izmedu Take-Two-a i 3D Realmsa.

ARHANE STUDI0S
POMATE 2H MARINED
OHO BIOSHOCHA 2

Francuski Arkane Studios,
koje znamo po igrama Arx
Fatalis i Dark Messiah of Mi-
ght & Magic, javlja na svom
sajtu da je pritekao u po-
moc¢ studiju 2K Marine koji
razvija nadolazedi Bioshock
2, i to na poslovima dizajna
i animacije u igri. Arkane je
do nedavno radio sa Valve-
om na igri The Crossing, Ciji
je razvoj suspendovan zbog
finansijskih problema.
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HISEN LRABRANJEN U HIJSTHHLIJI

Australija je odbila klasifikaciju i samim tim zabranila distribucijuigre
Risen, duhovnog nastavnika Gothica, koju namerava da izbaci Pira-
nha Bytes. Australijski cenzori kazu da je problematicno to Sto igrac
u toku igre moZze da interaguje sa prostitutkama (nema nikakve ak-
cije, aliima masne price), mogu da puse nekakvu drogu zvanu "bru-
gleweed", a tu i tamo se u dijalozima provuce poneka neprijatna
reC. Nema informacija da li e Piranha napraviti cenzurisanu verziju
i ponovo podneti zahtev za klasifikaciju.

IGN prenosi da je Bioware prijavio odlaganje izlaska svoje rol-plej
igre Dragon Age: Origins na 6. novembar za PCi Xbox 360 u Evropi.
Verzija za PlayStation 3 izadi ¢e do kraja tog meseca.

Oskari Hakkinen iz Remedyja
govori za Joystiq o njihovoj
nadolazedoj igri Alan Wake,

DBJASNJENJE NACINA NASUMICND a usput komentarife 1 tred

deo Maxa Paynea, koga ovaj

GENERISANIH TAMNICA U DIRBLU 3 put razvija Rockstar, | kaze

da jedva Ceka da vidi kako ¢e

Na zvani¢nom forumu pojavilo se detaljno objas- igra izgledati i da je zadovo-
njenje iz Blizzarda o nacinu funkcionisanja nasu- ljlan putem kojim je krenuo
mi¢nog generisanja tamnica i mapa u Diablu 3, Rockstar u "trojci". Komplet-
po ¢emu su bili poznati i prethodni delovi i 3to no na: http://www.joystiq.
je znacajno podizalo "riplejabilnost" istih. Bacite com/2009/07/16/interview-
pogled na http://www.diii.net/blog/comments/ remedys-oskari-hakkinen-on-
bashiok-on-random-dungeon-levels/. alan-wake/.

WWW.PLAY-ZINE.COM



FLASH!

—— —~—
M

A

BETHESOA IPAH TRENUTNO
NE PLANIRA ELDER
oCAOLLS 3

Todd Howard je na QuakeCo-
nu 2009 izjavio da Bethesda
trenutno ne planira peti deo
Elder Scrolls serijala, a kada
je upitan da li mozda rade na
MMO igri, odgovorio je sa
"uvek postoji Sansa", mada
visSe u Sali. Sa druge strane,
na sajtu superannuation ima-
ju listu domena koje je regi-
strovao Zenimax, roditeljska
kompanija Bethesde:

elderscrollsmmo.com
elderscrollsmmo.net
elderscrollsmmog.com
elderscrollsmmog.net
elderscrollsonline.com
elderscrollsonline.net
theelderscrollsmmo.com
theelderscrollsmmo.net
theelderscrollsmmog.com
theelderscrollsmmog.net
theelderscrollsonline.net

NOVA RAZVOJNA HUCA DOUBLEBERR SASTAVLIENA 0D VETERANA APG-A

Pokrenut je sajt nove developerske kuce DoubleBear Productions, stacionirane u americkom Sijetlu, a
koju je osnovao Brian Mitsoda, nekada zaposlen u Black Isle Studiosu, Troika Gamesu i Obsidian Enterta-
inmentu. U DoubleBearu sada radi i Annie Carlson, odgovorna za pricu u Neverwinter Nights 2: Storm of
Zehir, a njihov prvi projekat bice jos uvek zvani¢no neimenovani rol-plej koga rade u saradnji sa Iron Tower
Studiosom i njihovim endzZinom koriS¢enim u igri Age of Decadence. Radi se o RPG-u sa zombi tematikom,
interno zvanog ZRPG, smestenom u suton savremene civilizacije.

ZATVORI
- SADRZAJE
Z0OM §

lako je Obsidian vec objavio
pa povukao informaciju o ot-
kazivanju nadolazele Aliens
RPGigre, izdavac SEGA potvr-
dio je sajtu TotalVideoGames.
comdaje projekat definitivho
otkazan. Ovo obrazlazu time
Sto su uodili da Aliens fransi-
za nudi vise nego dovoljno
sadrzaja za kvalitetnu igru, a
oni zele da razmotre kakva ce
igra biti najbolja za ovaj "uni-
verzum''. Tako igrace ocekuje
novi Aliens vs Predator koji je
ranije najavljen.

FALLOUT 3 NECE PODIEI LEVEL CAP IZNAD 30

Jeff Gardiner iz Bethesde rekao je za sajt MTV Multiplayer da level cap
u Falloutu 3 nece biti podignut iznad 30. levela (na koji je podignut sa
dvadesetog u maju kada je izasao dodatak Broken Steel). Jeff kaze da
bi dodatno dizanje level capa unelo dodatni disbalans u igru, alii da je

srecan Sto ljudi uzivaju u Falloutu 3 i Zele da ga igraju dugo, pa ¢e Bet-
hesda ovo uzeti u obzir pri razvoju svojih sledecih igara.

Aspyr Media i LucasArts objavljuju da e Star Wars: The Force Unleas-
hed, vrlo dobra komnzolna pucadina iz treceg lica za koju se LucasArts
pravdao da nede stici na PC "zbog tehnoloskih ogranicenja", ipak dodi
i na kucevne racunare. Verzija zvana "Star Wars: The Force Unleashed
- Ultimate Sith Edition" sadrzace i sve downloadabilne dodatke koji
su se u meduvremenu pojavili za konzole, i izlazi na jesen.
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THE WITCHER PATCH 1.5

Kako jeiobecao, CD Projekt je izbacio patch 1.5
za svoju popularnu rol-plej igru The Witcher.
Znacajan novitet je joS nekoliko mini kampa-
nja, tako da se josS malo mozZete poigrati sa
Geraltom ako ste presli osnovnu kampanju u
igri, a patch 1.5 sadrZi i ispravke problema sa
EAX zvucnim efektima i blurovanim scenama
iz prethodnog hotfixa, kao i uklanjanje prove-
re DVD-a, tako da se sada mozZe igrati bez diska
ubacenog u DVD drajv. Patch 1.5 tezak je nesto
vise od 300 MB i zahteva da prethodno imate
instaliran Enhanced Edition (bilo DVD varijan-
tu, bilo osnovni Witcher apdejtovan na 1.4).
Download na: http://www.thewitcher.com/re-
gistration/en/www/patch.html/.

DAGGERFALL BESPLATAN | . NOVA BESPLATNA ERSPANZIJA ZR ULTIMA ONLINE

LA DOWNLOAD

- : Mythic Entertainment najavljuje novu, sedmu po redu besplatnu
Povodom  petnaestogodii- . Wy ekspanziju po imenu Mondain's Legacy za MMORPG igru Ultima
njice serijala The Elder Scro- -5 " Online. Ekspanzija ¢e se automatski downloadovati za postojece
lls, Bethesda poklanja i drugi i bl pretplatnike, a tu je i novi probni period u trajanju od dve nedelje za

deo svim zainteresovanim | 20 g nove igrace i povratnike.
igracima. The Elder Scrolls 2: : :
Daggerfall moze se preuze-
ti na www.elderscrolls.com/
downloads/downloads_ga-
mes.htm i tezak je nesSto is-
pod 150 MB, a podsetimo,
Bethesda je povodom dese-
togodisnjice izbacila prvi deo
ovog serijala. Obe igre zah-
tevaju igranje pod DOSBox
emulatorom na novijim racu-
narima.

CCP Games otkriva da radi na novom MMO "vampirolikom' pro-
jektu World of Darkness. Pre tri godine, CCP se udruzio sa White
Wolfom, kreatorima pen-and-paper rol-plej sveta World of Darkne-
ss, u koji je svojevremeno bila smestena i popularna igra Vampire:
The Masquerade - Bloodlines. Ne zna se kada ce igra izadi, ali CCP
ocekuje da e baza pretplatnika biti dva do tri puta veda nego za
EVE Online.
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Prethodna objava da ce Starcraft 2 izadi do kg ];1 ove godine bila je
previSe lepa da bi bila istinita, pa sada Blizzard'kaze da prva kampa-
nja Wings of Liberty, sa terranima u glavnoj ulozi, nece izaci ove, vec
tokom prve polovine sledeée godine. Pravdaju se teZnjom za ekstra
poliranjem igre, stvaranjem epskog iskustva i slicnim izgovorima za
oSljarenje na poslu, i upuduju na cesto posedivanje zvani¢nog sajta

ﬂ igre (www.starcraft2.com).
."-.__ B ‘

FALLEN EARTH STIZE U SEPTEMBRU

: Postapokalipticni MMORPG Fallen Earth zvanicno e izadi 9. sep-

- - tembra, Sto je blagi pomeraj u odnosu na ranije najavljenu prvu po-

- N : lovinu ove godine, ali niSta strasno. Igra se odvija u americkom Ve-

| N L”-«‘:;:L_ likom kanjonu gde se covedanstvo oporavlja od propasti, a igra je

o okrenuta "hardcore" igracima i mnogima koji su ucestvovali u beta

3 : testu, naviklim na lagano uzivanje jednog World of Warcrafta, ucini-
la se preterano "neprijateljskom’".

IGRANJE COMPANY OF HEROES ONLINE NA ENGLESHOM

lako je onlajn verzija Relicove strategije Company of Heroes On-
line trenutno dostupna za beta test samo u Kini, uz odgovarajudi
kineski klijent za igranje, na Community sajtu pojavile su se instruk-

cije kako se ovo moze igrati i na engleskom. Nakon podeSavanja

kroz nekoliko ekrana punih kineskih slova, igra se moze testirati i — - na promena u novom nastavku je izbacivanje sistema harvestovanja
L o resursa na mapi, sto ¢e igru okrenuti u smeru Dawn of Wara i sli¢nih

modernijih strategija. Tu je i nekakav sistem "dinamickog strateskog

Sajt Command & Conquer DEN prenosi nove detalje o Command &
Conqueru 4 iz najnovijih brojeva svetskih igrackih ¢asopisa. Radikal-

na prepoznatljivom jeziku, ali se ne garantuje da ¢e sve protedi bez
laga, posto su serveri smesteni u Sangaj. Takode, svako ko kupi bilo :
Sta preko sistema mikrotransakcija u igri, morace da zove Kinu za &7 e okruzenja" koji igru Cini "izazovnom za sve nivoe igraca", sto je vero-
bilo kakvu tehni¢ku podrsku. Zainteresovani treba da pogledaju na: =] | | vatno samo fensi ime za automatsko prilagodavanje teZine misija u
http://community.companyofheroesgame.com/blog-post/playing- o zavisnosti kolike gubitke pravite tokom igranja.
company-heroes-online-china/.
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NAJAVLJEN LERD AND GOLD: GANGS OF THE WILD WEST

Svedski Fatshark AB objavljuje da radi na pucaciniiz treceg lica Lead
and Gold: Gangs of the Wild West, koja ¢e, makar sudedi po ime-
nu, biti prepuna stereotipa o Divljem zapadu. Igra e sadrzati timski
multiplejer i kooperativni rezim, i koristi¢e GRIN-ov Diesel endzin
(upotrebljavan i u Bionic Commando, Bionic Commando Rearmed i
Ghost Recon Advanced Warfighter). Pojavio se i trejler na Gametra-
ilersu, i mozete ga videti na: http://www.gametrailers.com/video/
exclusive-debut-lead-gold/53945/.

LEAGUE OF LEGENDS BICE BESPLATAN

League of Legends, ili skra¢eno LoL, igra radena po uzoru na DotA modifikaciju za Warcraft Ill, bice be-
splatna za igranje i finansirace se od mikrotransakcija, javlja developer Riot Games. Stranica http://www.
leagueoflegends.com/pages/summoners/ objasnjava detalje Summoner sistema koji ce se time baviti.

ERSPANZIJA ZR 5IMG 3

Objava za Stampu Electronic

Artsa otkriva prvu ekspanziju L f’f = / Y
World Adventures za The Sims 3, _ x N -
kojaizlazi16. novembra. Igracice || LThey

moci da posete lokacije inspirisa-

ne destinacijama iz stvarnog sve- : . : : y .
: ..] g i T WORID Auy[ﬂryﬂfj T Ponuda za posao developerima na Gamasutri nagovestava da je u
ta, a oni koji kupe ekspanziju do- § s == e, . A - ] . .. ey
i e == EXPANSION PACKS -~ o X7 razvoju nova Heroes of Might & Magic igra. Ponuda isti¢e posao vo-

ijaju i hilj "SimP " koj : = ; L e . b o

bijaju i i ]Ve.lc.lu S”.ﬂ "oena ol b W i3 0 ‘ TP deceg dizajnera u Ubisoft Shanghaiju, a vest na sajtu Big Download
mogu trositi za sitnije dodatke o T N R S e . 2. . : :
72 igru. o i ﬂ{{f : i - kaze i da je ponuda sadrzala referencu na Heroes of Might & Magic

serijal, ali je to kasnije uklonjeno. Ocdigledno prekasno.
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THIS 15 VEGAS NIJE OTHAZAN, HAZE WARNER BROS

G4TV.com prenosi objavu Warner Brosa, koji kaze da igra This is Ve-
gas uopste nije otkazana i da je njena produkcija u toku. Nikakvih
drugih detalja nema, a od ranije znamo da se radi o akcionoj igri koja
koristi Unreal 3 endzin, i da je radi Surreal Software, odgovoran za
horor igru The Suffering.

Capcom obijavljuje da je njihova nau¢nofantastic¢na akciona igra Dark Void odlozena za posledniji fiskalni
Sl b kvartal ove godine, koji se zavrSava u martu 2010. Sajt Joystiq prenosi da je razlog ovome "Zelja da se igra
") 1 A E izvuce iz jesenje sezone koja ¢e doneti previse novih igara".
e - &

slede¢em nastavku Tomb Raidera, bazirane

==
. L
E-
i giﬁ
na postu sa sajta fourplayercoop, na osnovu

H[IH[IEHLHNI]S |ZLHZ| EZ "HTUBHH podataka izdokumenata koji su procureli iz Ei-

dosa. Tu su indikacije da Ce sledeci deo Tomb
Raidera nositi "Mature" rejting i da ce biti
smesSten na ostrvu, uz open-world gejmplej,
nasuprot dosadasnjem izrazito linearnom na-
predovanju kroz igru.

NOVI TOMB RRIDER !
MOZOR CE BITI OPEN-WORLD |GRA 3

Sajt Gamersyde objavljuje nove informacije o ’\ ’

4

GameSpot javlja da ¢e postapokalipti¢na akciona igra Borderlands
izadi 23. oktobra u Evropi, odnosno 20. oktobra u Americi. 1z 2K Ga-
mesa kazu da se ne plase konkurencije, jer ¢e nadolazeca pretpra-
znicna sezona biti nesto tanja po pitanju "AAA" igara.

WWW.PLAY-ZINE.COM
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ekoliko losih skretanja, put za
Rumui obilazenje radova u Bu-
dimpesti i naSa mala odabrana

ekipa nasla se u glavhom gradu Ma-

darske, na neCemu Sto se u hardver-

skom IT svetu naziva ,,skupom za di-

lere®. Popularni azijski MMO nakon

viSe od godinu dana aktivhog rada

u zemljama sa istoka, konacno stize

i u nase krajeve, Sto je bio jedan od

razloga da popularni NC Soft, distri-
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buter masovnih multiplayer igara,
za svoje partnere ali i novinare iz ju-
goistocne Evrope organizuje prijat-
no okupljanje.

Pogled iz hotela na reku, koris¢enje
bazena u jednom od najpopularnijih
budimpestanskih spa centara, pri-
jatna veclera i druzenje sa dizajne-
rima igre i zaposlenima u NC softu
potvrdili su da se ovaj distributer do-

=
o —
A
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-

brano potrudio da Aion u medijimai
medu partnerima dobije promociju
kakvu zasluzuje. Ako niSta, NC Softu
je jedan hit naslov i zaista potreban,
imajudi u vidu da Guild Wars 2 nece
joS skoro, a drugi naslovi poput
Auto Assaulta ili Tabule Rase nisu
prosli kako je bilo planirano. No sto
se PLAY-a tiCe, tu ljubazne kolege
zaista nisu morale da brinu - Aion
je jedna od stalnih tema jos od kada

«K26»
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Aion druzenje u Pesti
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Clyos VWArrion

Character Namse

®

njenoj polovini podeljene zemlje sve
osuncano, zeleno i lepo, dok su sa
druge strane Asmodiani, oni koji su
u,,cepanju‘‘ sveta izvukli deblji kraj
pa je kod njih stalno hladno. Usled
toga, razvili su nesto vele kandze
i jaci skelet kako bi preziveli, ali to i
dalje ne znaci da su oni losi.

®

Kreiranje karaktera dovedeno je skoro do
savrsenstva, pa cete lako izgubiti sate | sate

Isprobavajuci raznorazne kombinacije | praveci lika

ZATVORI
SADRZAJ 5
ZOOM §

Kreiranje karaktera dovedeno je
skoro do savrSenstva, pa cete lako
izgubiti sate i sate isprobavajudi ra-
znorazne kombinacije i pravedi lika
bas onakvimkakvim gaimateuglavi.
Ne samo daiakoigra poseduje samo
dve rase vi lako napravite (makar vi-
zuelno) elfove, patuljke ili paladine,




vec¢ ¢ete uz malo truda formirati li-
kove po izgledu na poznate svetske
face - Baraka Obamu, Vulverina,
Majkl Dzeksona, Bred Pita i tako da-
lje. Verujte, slicnost je zapanjujuca!
Pored ovoga, bice omoguéeno mo-
difikovanje izgleda oruzja, kako bi
ono Sto viSe odgovaralo vasem liku.

Finalni delovi Aiona obuhvatace
borbe u zamkovima koje kontrolisu
legije, odnosno klanovi u Aionu. Sve
ove bitke odigravade se u Abyss-u,
PvP zoni unutar igre. Medutim, na-

WWW.PLAY-ZINE.COM

EVE N? Aion druZenje u Pesti

oruzanja i oruzja za napad na sam
zamak nabavljace se kroz PVE, a sve
vreme cete tokom borbi osvajati
PvP poene koiji ¢e doprinositi tome
da se kandidujete za vazne funkcije
unutar sopstvene legijje.

Sto se ti¢e profesija, njih je ukupno
osam, i to dve u polju ekstrahovanja
(Extract Vitality i Extract Aether) te

Svaki od karaktera

moze da leti ili da lebdi

# 37 | SEPTEMBAR 2009.



EVENT Aion druzenje u Peiti

i | v )

joS Sest zanata — pravljenje oruzja,
pravljenje oklopa, Sivenje, rucni rad,
alhemija i kuvanje.

| konacno - svaki od karaktera od
starta igre moze da leti ili da lebdi
(lebdenje ne trosi energiju potreb-

nu za letenje) Sto svakako doprinosi
tome da lakSe predete vece razdalji-
ne koje bi ovako zahtevale viSe vre-
mena da do njih stignete.

WWW.PLAY-ZINE.COM

Nekoliko tradicionalnih madarskih
jela kasnije, nekoliko tradicionalnih
madarskih piva ovaj, soka, kasnije i
nasa mala odabrana ekipa nasla se
na putu ka Beogradu, usput deledi
ono 5to se nazva auto putom sa ve-
likim brojem turskih drzavljana koji
idu na odmor u svoju maticu. Stoga
—ako letiideteizili u Srbiju, predlaze-
mo alternativne granicne prelaze!

LA Ty
F3 & i
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akon sedam lepih godina u

Lajpcigu, najvedi sajam video

igara u Evropi se preselio u za-
padne delove Nemacke, preciznije
u Keln. Necemo ulaziti u pricu zasto
je to tako, i ko je zeleo ovu prome-
nu, ali je ¢injenica da nije bila losa.

No, krenimo od pocetka. Ve od pr-
vog dana priprema za put bilo je ja-
sno da ¢emo imati prvo vece i sko-
ro Citav dan za zezanje po do sada
nepoznatom gradu, a da nas posle
toga ocekuju tri dana tréanja po saj-
mu i uZivanja u igrama koje dolaze.

«30»
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Da Ce sve biti veselo dokazao nam
je i prvi razgovor u Nemackoj. Sim-
paticni taksista, koji nas je vozio od
aerodroma do hotela, inace Sirijac,
je sa nama podelio svoje avanture
u Srbiji i probleme koje je imao sa
nedostatkom nase vize u pasosu
njegove Zene, takode Sirijke. Sre-
¢om, bes koji ose¢a prema nasim
radnicima na granicnom prelazu
Horgos nije podelio sa nama, nego
nas je lepo provozao, a pritom nam
i pokazao zgradu u kojoj Zivi Lukas
Podolski. Zatim je usledilo upozna-
vanje sa gradom, koji nam se prili¢-

-h

no dopao. Strogi centar sa svojim
SetaliStima prepunim najrazlicitijih
ljudi, znamenite gradevine medu
kojima se izdvaja popularni Dom
(Hohe Domkirche St. Peter und
Maria) — ¢uvena katedrala, kej po-
red Rajne, pivnice, kafii, restorani,
a(slozilismo se)idevojke sulepse u
Kelnu, nego u Lajpcigu... Dakle, sve
je ostavilo pozitivan utisak na nas,
osim avanture sa vecerom. Prvo
nas je prevario Google maps, posto
se ispostavilo da Pizza Hut nije na
predvidenoj lokaciji, a onda smo se
upoznali i sa novom praksom da u



fast food lokalima ne radiklima. Slag
na torti bilo je nakiselo (kako nam je
reCeno, takva je vrsta) pivo, kojim
smo zalivali obilate kolicine all-you-
can-eat (ponedeljkom od 18h) pice.

Slededeg jutra smo se vel kretali
po gradu potpuno sigurni u sebe (i
nesigurni u mape koje smo imali od-
Stampane), sve do ranog popodne-
va kada smo isli na press konferenci-
je Electronic Artsa i Sonya.

GamesCom 2009, Keln

ELECTRONIC ARTS

EA nas je na svojoj konferenciji pro-
sto bombardovao trejlerima i krat-
kim informacijama o igrama koje ce
biti prikazivane na dva standa (jedan
za sve posetioce, drugi samo za no-
vinare), ¢esto i u medusobnoj siner-
giji. lako smo na novinarskom Stan-
du proveli dosta vremena tokom
sva tri sledeca dana, sada ¢emo se
posvetiti svemu Sto nam je ovaj iz-
davacki gigant prikazao.

Battlefield: Bad Company 2

lako se Battlefield naslovi nizu kao
pecurke posle kiSe, to nije loSa stvar.
Bad Company 2 ce izaci za PC, PS3 i
Xbox360, i po svemu sudedi mogao
bi da bude nova velika multiplayer
pucacina. Od unapredenja u odnosu
na konkurenciju, razvojni tim izdvaja
dve kljucne stvari. Prva je, naravno,
neverovatna koli¢ina novih taktickih
mogucnosti, koje ¢e favorizovati sa-
radnju izmedu ¢lanova tima. Druga
je novi engine koji ¢e dozvoliti igra-
¢ima da trajno (dok traje jedna par-

tija) oStecuju objekte na mapi, ili ih
potpuno uniste. Cak ¢e biti moguce
i rafalom napraviti rupu na drvenim
vratima, a onda kroz nju ubaciti gra-
natu. Zvudi zanimljivo, izgleda lepo,
izgleda da e se tako i igrati.

Brutal Legend

Ovanext-gen akciona avantura, koja
e se pojaviti sredinom oktobra kao
najvedi plus ima dva imena. Manje
bitan je poznati glumac Jack Black
koji daje glas i stas glavhom junaku,
a mnogo bitniji je legendarni diza-
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jner igara Tim Schafer (Day of the
Tentacle, Monkey Island, Psychona-
uts). Tredi plus je do sada nevideno
okruzenje fantazijskog hard rok sve-
ta, koji je uraden sa toliko Sarma da
e se dopasti i onima koji nisu u tom
fazonu.

Command & Conquer 4 -
Tiberian Twilight

Da, da... Dobro ste proditali. 2010.
godina bi trebalo da oznadi zavrse-
tak originalne C&C sage, koja je po-
celajo$1995. Zemlja je potpuno pre-

ot

|
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krivena Tiberijumom, a po prvi put
Nod i GDI moraju da saraduju, posto
je u njihovim rukama kljuc prezivlja-
vanja covecanstva. Najvece razlike
u mehanici igre su to Sto viSe nece
biti klasicnog harvestovanja i to sto
e igradi pre svake partije birati da li
zele da budu podrska, koncentriSu
se na odbranu, ili hrabro kre¢u u na-
pad na protivnika.

Dragon Age: Origins

Dugo najavljivani Biowareov po-
vratak korenima izgleda sve bolje
i bolje, i sve epskije i epskije. Jedan
prelazak igre bi mogao da traje i do
120 sati, a svaka klasa ¢e imati do-
voljno razlicitih detalja, da natera
zagrizene RPG fanove (koji su vole-
li, na primer, Baldurs Gate) na vise-
struke prelaske igre. Cuveni izbori
izmedu dobrih i zlih reakcija na svet
oko sebe, po kojima su poznate igre

”/137»\

ovog razvojnog tima, je sada na jos
viSem nivou, zato Sto vise nije toliko
ocigledno crno-beo, kao sto je rani-
je bio. Definitivno hit ove zime iigra
koja bi mogla da vrati klasi¢an RPG
na igracku mapu.

EA SPORTS Active: More
Workouts

O ovome nema mnogo Sta da se
prica. Fitness igre za Wii su apsolut-
ni hit, a EA SPORTS Active je bio hit
ovog leta. Logican potez Electronic
Artsa je upravo izdavanje svojevr-
sne ekspanzije koja ¢e nam doneti
jos teze, zanimljivije i (Sto je i najvaz-
nije) efektnije vezbe.

EA SPORTS 10

Kao i svake godine, i ove ¢emo odi-
grati Citavu plejadu sportskih igara
iz EA SPORTS ponude. Nama su ngj-
bitniji NBA Live 10, koji dolazi samo
za next-gen platforme i koji bi tre-
balo da donese seriju poboljsanja
u odnosu na prethodnika; NHL 10,
opet samo next-gen, koji je evoluci-
ja NHL-a 09, najbolje sportske simu-
lacije prosle godine. lako hokej nije
toliko popularan u nasim krajevima,
ova igra apsolutno vredi i ve¢ sada
je zeljno is€ekujemo; i naravno FIFA
10, diji duel sa PES-om Zeljno Cekaju
svi ljubitelji fudbala. | PC i next-gen
verzije su znacajno poboljsane, i jed-
va Cekamo pocetak oktobra kada
¢emo imati priliku da ih igramo.

Mass Effect 2

Trilogija Mass Effect se potpuno za-
huktava u ovom nastavku. Grafika
je blago poboljSana, sistem upravlja-
nja je jednostavniji nego sto je bio,

prica je daleko mracnija i komplek-
snija nego u prvom delu, a bice tu
i mnogo vise stvari koje je moguce
uraditi. Takode, po onome Sto smo
imali priliku da isprobamo, i akcioni
delovi su poboljSani, pa je sada u pi-
tanju jedan sjajan spoj pucacke igre
i RPG-a.

Need for Speed: Shift

EA je odlucio da se potpuno okre-
ne od igara koje su Cinile NFS serijal
prethodnih Sest, sedam godina, i
da krene drugim putem. NFS Shift
je delo novog razvojnog tima, iz-
gradeno potpuno od nule. lako ¢e
igra i dalje biti arkadnog karaktera,
ponasanje automobila je daleko re-
alnije i osecaj prilikom voznje je bolji
Speed koji bi mogao da povrati sla-
vu serijalu.

Star Wars: The Old Republic
Treca igra koju, u ovom izboru Elec-
tronic Artsovih, radi Bioware je svo-
jevrstan nastavak legendarnog KO-
TOR-3, ovoga puta kao MMO. Prvi
utisci su zaista pozitivni i svi fanovi
kako Star Warsa, tako i KOTOR-3,
bice potpuno odusevljeni Sansom
da prozive sumrak Stare Republike,
u ulogama DzZedaj vitezova, zlih Sit
gospodara, ili cak obicnih vojnika i
placenika.

The Sims 3: World
Adventures

Za kraj, EA tim je ostavio prvu ek-
spanziju za Simse, koja ¢e simpatic-
nim virtuelnim likovima omoguditi
do dozive neverovatne avanture po
lokacijama Sirom Sims planete.
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Sli¢nu taktiku kao za EA, primenice-
mo i na Sony, Ciju smo konferenciju
posetili odmah nakon prethodne.
Sajam igara u Nemackoj je mesto na
kom nam Sony uvek predstavi nesto
zanimljivo. Prosle godine su to bili
tastatura za DualShock Il kontroler,
sistem distribucije muzickih spotova
i Citava plejadaigara poput Little Big
Planet, ali se ¢ini da je ovogodisniji

sajam doneo trzistu Evrope mnogo
toga visSe. Prvenstveno u smeru re-
volucionarnih novotarija iz popular-
ne japanske kuhinje.

Pocetak priCe svakako su bile nove
boje PlayStation Portable konzole,
koju sada mozete nadi u nevero-

vatnim tirkiznim, roze i sli¢nim vari-

jantama, ali i citav set "minija", mini
igara koje se mogu nabaviti po izu-
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zetno povoljnoj ceni u mnogobroj-
nim paketima, a koje ¢e obezbediti
sate i sate super provoda ispred
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male dZepne konzole. Cini se medu-
tim da su sve ove stvari pale u zase-
nak PlayStationPortable Go konzole
(skrac¢eno PSP Go), novog, tanjeg,
lakSeg i simpaticnijeg PSP-a. Medu-
tim, PSP Go nije naslednik "velikog"
PSP-3, a to je i potvrdeno mnogo-
brojnim najavama igara za PSP na
UMD diskovima, vel prosirenje po-
nude. Kako sam Soni javodi, PSP je
okrenut mladoj populaciji i okore-
lijim igracima, dok je PSP Go za ne-
Sto stariju publiku. Pored toga Sto
je laksi i poseduje slajder tastaturu,
PSP Go ne sadrzi UMD konektor, pa
se igre za njega mogu nabavljati is-
kljucivo putem PlayStation Network
online servisa.
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lako je za evropljane ova najava bila
veoma znacajna, Go je vec doziveo |
svoju premijeru na E3 sajmu u junu
mesecu, pa je prava ekskluziva za-
pravo bio PlayStation 3 Slim odno-
sno PS3 Slim. Popularna "trojka" je
sada znatno lakSa nego pre, tanja,
poseduje hard disk kapaciteta 120
GB i mnogo Cete je lakse fotografi-
sati i Cistiti, jer viSe ne poseduje "pi-
ano" efekat - sad je u pitanju "hra-
pava' matirana plastika. Naravno,
najvaznije je to sto Sony za PS3 slim
"trazi" 300 eur na teritoriji Evrope,
Sto je solidno snizenje cene, a nada-
mo se da Ce sli¢no snizenje pratiti i
prodavci u nasoj zemlji.

Kada govorimo o video igrama, svi-
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ma je jasno da smo mi li¢cno najvise
zeleli da vidimo Sta to novo ima da
nam ponudi Heavy Rain. Nazalost,
nismo videli nista sveze u odnosu na
proslogodisnju prezentaciju u smislu
novih tehnickih dostignuda ili una-
predenja. Ekipa dizajnera je pripre-
mila novi probni demo koji je i dalje
zaista sjajan i veoma interesantan,
ali se iskreno nadamo da ¢e momcii
devojke uskoro spremiti ovu igru za
izlazak (planirana je za sam kraj ove
godine), jer se primecuje da sedma
sila polako gubi strpljenje. Naravno
da ¢emo je i pored toga danono¢no
igrati kada se bude pojavila.

Od igara za "veliki" PlayStation tre-
ba svakako pomenuti i Uncharted
2: Amongst Thiefs, nastavak popu-
larne TPS akcije od pre dve godine
koja je donela PlayStation 3 konzoli
njenog prvog i autenti¢nog junaka.
Avanture poznatog "uvek imam_
istu_frizuru_bez obzira Sta ra-
dim" delije nastavljaju se, a Drake
¢e sada na raspolaganju imati nova
oruzja, nove saborce ali i nove pro-
tivnike pred sobom. Pohvalno je to
Sto dizajneri nisu puno toga menjali
jer je igra kao takva do sada bila vise
nego zanimljiva Sirokim narodnim
masama.

Spremite se i za EyePet, vaseg kud-
nog ljubimca koji reaguje na pokrete
koje pravite (a koje snima EyeToy ka-
mera). Tu su i novi Ratchet & Clank,
a svi ljubitelji voznje uskoro odno-
sno krajem godine treba da ocekuju
"punu" verziju Gran Turismo 5 video
igre, uz popularni MAG, masovnu kr-
ljacinu u prvom licu koja ¢e obezbe-
diti borbe za do 256 igraca. Do kraja
godine nas ocekuje jos i sjajni God of
War 3 o kojem ste sigurni smo vec
culi toliko toga da ne moramo pisati
viSe nista.

Sto se ti¢e PSP i PSP Go familije, za
ove prenosne konzole e se pojaviti
dugo ocekivani MotorStorm Arctic
Edge kao i Little Big Planet (kojeg
je autor ovih redova igrao pola sata
bez prestanka i bez svesti o tome
kako vreme leti). Tu su jos i Gran Tu-
rismo portable, Fat Princess i nova
verzija SOCOMA.

Sve u svemu, ljubitelji a pre svega
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vlasnici PlayStation 3 ili PlayStati-
on Portable konzole svakako imaju
cemu da se raduju do kraja ove godi-
ne. Prvo red makljanja sa cudovisti-
ma, pa onda reSavanje misterija ma-
sovnih ubica, pa onda luda voznja sa
mnogo automobila, a ne zaboravite
da izmedu ubacite pokoje SingStar
pevusenje!

Nakon toga smo se vratili u hotel i
pripremili za zavrSetak Soping ture, i
jos jedno lepo vece u Kelnu.

Sreda 19. avgust je tradicionalni no-
vinarski dan, i vreme kada kolege iz
Citavog sveta uzurbano razgledaju
hale, pomalo idu na sastanke i infor-
misu se 0 novim naslovima. Prvi utis-
ci sa samog sajma su bili pomesani.
Sa jedne strane, hale su lepe i mo-
derne, ali opet nekako sterilne u od-
nosu na Lajpcig i Citav sajam je imao
takav vajb. Sa druge strane, niko od
izdavaca nije doneo nista posebno
drugacije od prethodna dva-tri saj-
ma. 5 hala je podeljeno po glavnim
izdavacima, ali je koli¢ina multiplat-
formskog sadrzaja bila dovoljna da
to brendiranje pomalo izgubi smi-
sao, osim u Nintendo hali.

Prvo Sto nam je zaista privuklo pa-
znju, bio je tradicionalno ogroman
Blizzardov Stand podeljen na Diablo
Il i Starcraft Il delove (a preko je
bio puta dodatni prostor za WoW).
Najnoviji build Starcrafta Il nam je
pokazao da ¢emo zaista imati Sta
da ocekujemo od ove igre, ali smo
mMnogo viSe paznje posvetili novom



. Diablu (na kraju krajeva, SC2 smo
™ probali i prethodna dva puta). Kako
nam je ovo bilo prvo pravo hands-
on iskustvo, koje je trajalo 15 minu-
ta, moguce da nismo skroz objektiv-
ni, ali i izgled i osecaj prilikom igre su
potpuno pogodeni, pa ¢e Diablo llI
definitivno biti pravi naslednik pret-
hodnika.

| drugi deo Activision/Blizzarda je
Il prikazao najvece hitove koji do-
laze od kojih posebno izdvajamo
Guitar Hero 5 i DJ Hero. DJ Hero je
namenjen poklonicima elektron-
ske muzike, i iako je u osnovi vrlo
slican "starijem bratu" jasno je da je
mehanika dovoljno promenjena da

igra bude potpuno nova. Potpuno
nov je i kontroler koji u potpunosti
izgleda kao mikseta, a tako se i po-
nasa. Imali smo priliku da izmiksuje-
mo nekoliko pesama i mislimo da e
DJ Hero biti jednako veliki hit, kao
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GH serijal. A peti deo Guitar Heroa
donosi nekoliko sjajnih promena u

odnosu na prethodnike. Najvazni-

je je to Sto je sada moguce koristiti
bilo koju kombinaciju instrumenata.
Dakle, ako Zelite da svirate sa Cetiri
gitare, moZete to udiniti. 2 bubnja i
2 vokala kao interesantna ritam sek-
cija? 1 to je moguce. Zabavno je i to
sto Cete modi da pustite da vam se
GHV vrti u pozadini, dok ¢askate sa
drustvom, a da c¢ete u bilo kom tre-
nutku modi da uskodite u pesmu u
bilo kojoj kombinaciji, te da zasvira-
te. Naravno, kada vam neobavezno
sviranje dosadi, tu je i mnoStvo mul-
tiplayer modova koji ¢e zadovoljiti i
one sa najizrazenijim takmicarskim
duhom.

Tu se nasao i novi Call of Duty — Mo-
dern Warfare 2, koji ¢e po svemu su-
dedi nadmasiti prethodnika, jednu
od najboljih igara u prethodnih pet
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godina. Aimali smo priliku i daispro-
bamo jo$ jedan specifi¢an kontro-

ler, u pitanju je skejtbord (prilicno §

u fazonu Balance Boarda za Wii Fit,
samo drugaciji) za najnoviju igru iz
Tony Hawk serijala — Ride. Ne¢emo
preuranjeno koristiti Skateboard
Hero Sale, ali je fakat da ovaj skejt
moze da bude i neverovatan hit, ali
i veliki promasaj Activisiona. Videce-
mo kako ce to sve ispasti na kraju.

Pored Actiblizza posetili smo i Bet-
hesdu, koja je prikazala tri igre.
Wheelspin, WET i Brink. Wheelspin
je simpaticna trkacka igra za Wii,
koja nas ipak nije nesto posebno
odusSevila. WET je akcija iz treceg lica
koja na specifi¢an nacin kombinuje
fazone iz Matrixa ili filmova Johna
Wooa sa stripovskom ikonografi-
jom i TV serijama. Prilicno je izvesno
da ¢e nam WET pruziti dosta adre-
nalinom nabijene akcije, kao i jednu

-
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sexy heroinu - Ruby, koju glumi Eli-
za Dushku. O Brinku ce viSe redi biti
u danima koji dolaze, ali je izvesno
da Ce to biti pucacina sa prilicno do-
brom i mracnom pricom.

Puni utisaka, vratili smo se u grad
kako bismo se odmorili za Cetvrtak,
dan kada ce pored "poslovne" eki-
pe, na sajam poceti da stizu i "obic-
ni"" posetioci.

Mozemo redi da je upravo taj Cetvr-
tak bio najraznovrsniji, posto smo
videli najviSe igara od najvecleg bro-
ja razlicitih izdavaca. lzdvojicemo
samo one najbitnije.

Najbolju stvar nam je prikazao
Ncsoft. Osim Aiona, o kom vise mo-
zete procitati u putopisu iz Budim-
peste, imali smo priliku da premi-
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jerno vidimo teaser za Guild Wars
2. DoduSe, ne moZzemo mnogo Sta
da vam otkrijemo, osim da ¢emo
se nadi 250 godina nakon dogadaja
iz prvog dela, te da ¢emo imati pri-
liku da posetimo nekoliko potpuno
novih lokacija, kao i sve one koje su
obelezile GW.

Microsoft je prikazao Fable lll, jos
jedno poglavlje u ovom fantazij-
skom RPG-u za koji je odgovoran
Peter Molyneux. Kao i do sada, osim
produZetka pri¢e (pedeset godina
nakon zavrsetka Fablea I), imace-
mo priliku da vidimo i dalji razvoj si-
stema igre i povecdanu slobodu koju
e igradiimati tokom igre.

Take Two je na svom standu vrteo
demoe nekoliko igara od kojih su
najbitnije Mafia Il i BioShock 2. Na-
Zalost, od BioShocka nismo videli
nista vise nego sto je bilo prikazano

17 . &
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na E3 sajmu, ali je zato Mafia Il bolje
prosla. Desetak minuta koji su prika-
zali kako e igra izgledati "u radu"
su nam bili dovoljni da po¢nemo sa
jos vedim nestrpljenjem da cekamo
izlazak ove igre. Zaista sve izgleda ili
isto ili bolje od prvog dela, koji je bio
apsolutni hit. Doduse, utisak je malo
pokvarila sinhronizacija nekih deta-
lja na nemackijezik, ali sta daradimo
kad smo u gostima.

Square Enix je prikazao kako Final
Fantasy XIII (prvi FF koji ¢e se poja-
viti na Xbox 360 konzoli), o kom se
vec dosta pricalo u prethodnih par
godina, tako i Final Fantasy XIV. Jos$
jedan izlet FF serijala u MMO vode.
Igra Ce biti dovoljno slicna prethod-
nom MMO naslovu (FF XI), ali opet
dovoljno razlicita da bi u isto vre-
me zadrzala stare igrace, i privukla
nove.
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Konami nam je prikazao PES 2010,
a imali smo priliku i da odigramo
nekoliko utakmica. Jos je rano da
pricamo o poboljSanjima, ali i ova
verzija (u trenutku sajma stara me-
sec dana) je dovoljno popravila po-
nasanje golmanailopte, da kazemo
da ¢e bar u tim aspektima biti bolja
od prethodnika. Ocigledno je da se
Konami polako trza iz sna u kom je
bio prethodnih par godina, i da ce
trka za najbolju simulaciju fudbala
biti sve bolja i bolja.

Namco Bandai je na sve strane po-
stavio reklame za Tekken 6, kao i ve-
liki Stand na kome je gomila igraca
mogla da ga isproba. Moze se redi
da ¢emo dobiti dve igre. Final Fight/
Streets of Rage klon sa likovima iz
Tekkena, koji je izgledao prilicno za-
nimljivo i sigurno ¢e se dopasti ljubi-
teljima tog Zanra. Nama je mnogo
zanimljiviji bio klasi¢an borilacki deo,
koiji se, reklo bi se, manje oslanja na
besomucno Zongliranje protivnika
u vazduhu, ved e sada igrivost biti
sli¢nija onoj iz Tekkena 3, sto je, po
nasem misljenju, samo dodatni plus
i znak da Ce se Tekken 6 opasno su-
protstaviti Street Fighteru IV.

Najbolje sto je Ubisoft prikazao u Kel-
nu je svakako Assassins Creed Il. U
pitanju je odcigledan korak unapred
u odnosu na prethodnika, kako po
pitanju otvorenosti sveta, tako i po
pitanju parkour mehanike, oruzija i
spravica koje ¢e novi Hasasin koristiti
(uigri se pojavljuje i Leonardo Da Vindi
kao saradnik glavnog junaka), dodate
mogucnosti plivanja i mnogih drugih
sitnica. Naravno, najbitnije je da bude
izbegnuta repetitivnost koja je bila naj-
veda mana prvog dela. Ukoliko se toi
ostvari, dobicemo jos jednog favorita
za titulu igre godine.

Poslednje vece u Kelnu smo prove-
i bezedi od oluje koja je sve vreme
pretila, ali i otkrivSi da Nintendo DS
Lite koSta 88 evra dok traje sajam,
Sto je izazvalo pravu najezdu kupa-
ca. Malo je redi da je ova sjajna spra-
vica rasprodata u 3 od 5 velikih IT
radnji ve¢ u prvih 8 sati prodaje po
super ceni.

Petak smo proveli joS malo razgle-
dajuci EA i Activision/Blizzard Stan-
dove, a zatim smo se pre povratka

d\

u Beograd zaputili do nasih starih
poznanika iz Focus Home Interacti-
vea koji su nam prikazali Wii verziju
jedne od omiljenih igara — Trackma-
nie. lako je igra jos uvek u ranoj fazi,
sva brzina i vratolomije su zadrzani,
a kontrole su prilagodene za ¢ak tri
razliita nacina voznje. Mozete kori-
stiti samo remote kao volan, koristiti
kombinaciju remotea i nunchuka, ili
classic kontroler. Sto se multiplayer
opcija tice, izgleda da Ce igranje pre-
ko neta biti ograni¢eno na 16 vozaca
odjednom, a da ¢e bitimoguce igrati
u split screenu sa Cetiri igraca

na jednoj konzoli.

Nakon Focusa usledio je po-
slednji pogled na sajam, a
uskoro ina sam Keln. Bilans je
odlican. Preko 245 hiljada po-
setilaca, Cetiri hiljiade novina-
rai458izlagacaiz 31zemlje su
sve novi rekordi. Za ocekivati
je da ¢emo i sledece godine
(od 18. do 22. avgusta) modi
da uzivamo u jos jednom sjaj-
nom sajmu, koji ¢e, narocito
ako prode ekonomska kriza,
biti uspesniji od svih prethod-
nih.
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Interviju sa Danom Connorsom u Kelnu
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ada nam se pruzila prilika dana

GamesComu u Kelnu razme-

nimo par recenica sa Danom
Connorsom, CEO-om (Sto bi neki
kod nas rekli - glavnim bajom) u
Telltale Gamesu, nismo Casili ni ¢asa.
U cetvrtak smo uhvatili trenutak
slobodnog vremena, seli sa Danom
u restoran na par minuta i pokusa-
li od njega da izvu¢emo Sto vise in-
formacija koje bi mogle da zanimaju
domace ljubitelje avantura.

Play!: Cao Dan, hvala ti $to si od-
vojio malo vremena i za nas.

Dan: Pozdrav svim dcitaocima, za-
dovoljstvo mi je da popri¢am sa
vama.

Play!: Telltale u sali mozemo na-
zvati nezvaniéni naslednikom
LucasArtsa kao firme koja pravi
najbolje P&C avanture. Koliko tre-
nutno zaposlenih kod vas, je ra-
dilo na tim starim dobrim igrama
kao Sto su Monkey Island ili Day
of the Tentacle?

ZATVORI
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Dan: Trenutno nas ima tridesetak
koji smo imali ¢ast daradimo u obe
kompanije.

Play!: Kakve su Sanse da neke od
avantura na kojima je radeno u
danima kada je LucasArts gasio
svoje projekte, ipak ugledaju sve-
tlo dana? Mislimo na Full Throttle
2 i Sam and Max 2.

Dan: Iskreno, Sanse su nikakve,
osim ako LucasArts ne odludi da
ih oZivi, posSto su oni vlasnici svega
Sto je u tom trenutku bilo naprav-
ljeno. Mi sa tim zaista nemamo ni-
kakve veze.

Play!: Ok. prebacimo se na vas.
Telltale je svoju avanturu poceo
igrama radenim po stripu Bone.
No, vrlo brzo ste stali, da li plani-
rate da avanturizujete i preostale
stripove iz serijala?

Dan: Do sada smo uradili igre po
prva dva stripa. Ostalih sedam mo-
raju da cekaju neka srecnija vre-
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mena. Medutim, vlasnici Bonea su
trenutno prezauzeti radom na fil-
mu, a mi ne Zelimo niSta da radimo
bez njih. No, kada se ta prica sredi,
vrlo lako mozZe da se desi da dovr-
Simo sagu i u vidu nasih igara.

Play!: Bone je utabao put, ali ste
se proslavili Samom i Maxom. Ko-
liko ste zadovoljni onime Sto je
postignuto sa prve dve sezone?

Dan: U smislu prodaje smo prilicno
zadovoljni. U smislu toga da smo
radili igre koje volimo smo jos za-
dovoljniji. U smislu toga da nam
je drago Sto smo dokazali da i da-
lje postoje igradi avantura, i to ne
samo oni stari, ve¢ i potpuno nove
generacije, smo najzadovoljniji.

Play!: Najveca zamerka koju old
school avanturisti imaju na Sama
i Maxa su pomalo lagane zagonet-
ke.

Dan: Pa, ako su old school avantu-
ristima zagonetke pomalo prelake,
jasno je daima novih igrada kojima
su teske. Tesko je to izbalansirati i
smatramo da ¢e u budu¢imigrama
glavolomke bivati sve tezZe i teZe.

Play!: Koliko epizodni pristup igra-
ma utice na tezinu zagonetki, po-
navljanje lokacija i likova i sli¢cno?

Dan: Da, i to nam pomalo prebacu-
ju. Trudimo se da iz svake epizode
koju napravimo izvu¢emo neke
pouke i da zadovoljimo najsiri sloj
igraca na najbolji mogudi nadin.

Play!: U ovom broju naseg ma-
gazina ¢emo objaviti i opise prve
dve epizode Tales of the Monkey
Island. Koliko ste zadovoljni oni-
me Sto ste ucinili sa Guybrushom,
i koliko mislite da ée igradi biti za-
dovoljni?

Dan: Ja sam siguran da niko nece
biti razocaran i da e se svi sjajno
zabaviti uz nove avanture Guybr-
usha i LeChucka.

Play!: Ok. Da li planirate da ozivite
joS neke stare LucasArts serijale?
Day of the Tentacle i Grim Fandan-
go su sigurno svima ostali u sjaj-
nom secanju.

Dan: Mozda. :)

Play!: Adali planirate da napravite
neku potpuno originalnu igru koja
¢e pritom pomeriti granice onoga
Sto ljudi smatraju point and click
avanturom?

Dan: O da. Za par godina ¢emo si-
gurno izdati poptuno originalnu
igru, ali je o njoj zaista prerano
sada govoriti. Ono Sto mogu da
kazem da citav ovaj proces prav-
ljenja avantura nama kao timu slu-
zi i da pronademo nacine na koji ¢e
avanture konstantno napredovati
i ostati zanr koji ¢e godinama uve-
seljivati igrace.

Play!: Misilm da bi ovo bilo dovolj-
no za sada. Hvala na razgovoru!

Dan: Bilo mi je zadovoljstvo.




RETRO J AUTOR: Luka Zlati¢

—_ —
M

Kung-Fu Master

(Irem)

Kung-Fu Master je zacetnik dobro
poznatog Zanra horizontalno skro-
lujudih tabacina, koje se mogu opi-
sati jednom recenicom: "Isprebijaj
protivnike, oslobodi devojku.", a
u koje spadaju mnoge legendarne
igre kao sto su Double Dragon, Fi-
nal Fight ili Streets of Rage. Japan-
ski naziv igre je Spartan X, Sto je i
jedan od naziva filma Wheels on
Meals sa Jackiem Chanom, na kom
je i bazirana. Igrac treba da se pro-
bije kroz pet spratova prepunih
protivnika i na kraju svakog sprata
se resi glavonje koji ima specificne
vestine i modi. Po obicaju za igre
iz tog vremena, nakon $to se pet
spratova zavrsi, pocinju od pocet-
ka, samo sada sa nekim otezavaju-
¢im elementima.
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Lode Runner
(Irem)

Sada ¢emo malo da varamo i isko-
ristimo Lode Runner za arkadne
masine, iako je ova igra zapra-
vo Cedo Broderbunda i potice iz
1983. godine sa kudnih racunara,
posto nas je ekipa iz Irema zadu-
zila malopre pomenutim Kung-Fu
Masterom. Lode Runner je na prvi
pogled klasi¢na platformska igra,
ali poseduje sjajnu igrivost i ocigle-
dan sarm, kao i naglasenu potre-
bu za razmisljanjem i planiranjem
unapred. Jos jedna stvar koja ju je
proslavila, na ku¢nim racunarima,
je editor nivoa, koji je oko sebe
okupio nesto sto se moze nazvati
prvom grupom moddera u istoriji
igara. Arkadna verzija sadrZi u sebi
24 odabrana nivoa, od 150 original-
nih, dok su ostali koriS¢eni u kasni-
jim "nastavcima".
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Mikie

(Konami)

Eh ta srednja skola... Mikie je mla-
dahni Skolarac zaljubljen do usiju.
Po Citavoj Skoli razasuta su srca
koja mu Salje predivha Mandy, te
on jednostavno ne moze da sedi
na Casu i uci, ve¢ krece da ih saku-
plja. Na putu njihovoj ljubavi nala-
ze se ostali ucenici koji, ne shvata-
juci Sta se deSava sede na srcima,
strogi profesor koji jedva ceka da
Mikiea odvucle nazad na mesto, svi
ostali radnici u skoli, (bili oni pro-
svetni, ili ne) glumice u Skolskoj
predstavi, igraci americkog fudba-
la, podivljali inventar, i tako dalje.
Osim teme koja je svima poznata i
odli¢nog izvodenja, joS jedna stvar
je privladila tadasnje igrace - Mikie
je poprilicno teska igra, jedna od
onih za koje je potrebno jako mno-
go truda da bi se do kraja zavrsile.
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SEGA
Mega Drive/Genesis
(SEGA)

Genesis je zapravo Mega Drive,
samo Sto nije smeo tako da se zove
u Americi. Inace je u pitanju prva
16bitna konzola koja je dostigla
svetsku popularnost, i najpopular-
nija konzola koju je SEGA napravila,
prodavsi se u 29 miliona primeraka
— pre svega u Evropi (odlican start
je zasluga i toga Sto je sistem bio
star dve godine kada se tu pojavio,
pa je bilo mnogo pratecih igara), a
zatim i u Americi (posebno od 1991.
kada je izaSao Sonic). U svojoj po-
stojbini — Japanu (gde se pojavio
krajem 1988), Mega Drive je kre-
nuo jako sporo, potpuno ignorisan
od strane zaljubljenika u Nintendo,
cak i pored toga sto je stari dobri
NES bio osmobitna masina. Dvo-
boj izmedu dva giganta konzolne
industrije obelezile su i agresivne
reklamne kampanje, ciji primer
mozete videti na slicici ispod.

Minesweeper
(Microsoft)

Od kako je izasao Windows 3.1,
pa sve do danasnjeg Windowsa
7 (a i na drugim operativnim si-
stemima), jedna malenaigra Ce-
sto tera ljude na razmisljanje. U
pitanju je Minesweeper. Poenta
igre je jednostavna - na odre-
denom broju zatvorenih polja,
slu¢ajnim redosledom je po-
stavljen unapred odreden broj
mina. Otvaranjem polja mogu
se desiti tri stvari — aktiviranje
mine (game over), otvaranje
niza polja koja se ne dodiruju sa
minama, ili otvaranje polja koje
se dodiruje sa minom. Svako
polje koje se dodiruje sa minom
je oznaceno cifrom, koja ozna-
c¢ava broj okolnih mina. Pomo-
¢u oblika preostalog terena i
cifara potrebno je pronadi sve
mine i oznaciti ih. Jednostavno,
izazovno, zarazno.
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Emlyn H_ughes
International
Soccer

(Audiogenic Software Ltd.)

Emlyn Hughes je jedan od najpozna-
tijih engleskih fudbalera, godinama
kapiten kako reprezentacije, tako i
fubalskog kluba Liverpool. Oko de-
set godina nakon Sto je Emlyn napu-
stio Crvene sa Mersija, a pet nakon
Sto je zavrSio fudbalsku karijeru,
izasla je prva igra iz serijala koji nosi
njegovo ime. lako je EHIS imao mo¢-
nu konkurenciju u Match Dayu I,
Microprose Socceru (preteca Sensi-
ble Soccera) i posebno prvom Kick
Offy, bio je prilicno omiljen narocito
na Commoderu 64, pre svega zbog
sjajnog balansa izmedu arkade i si-
mulacije. Na nasim prostorima EHIS
je pomalo zapostavljen i prebrzo
zaboravljen, ali je znacajan korak u
razvoju fudbalskih igara.
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Heart of the Tiger
(Origin Systems)

lako je X-Wing/TIE Fighter serijal na
kraju ostao upisan kao bolji, Origi-
nov Wing Commander je imao svo-
ju publiku. Tredi deo sage o ratu iz-
medu covecanstva i humanoidnih
macaka - Kilrathia, je vrlo znacaj-
na igra i u serijalu, i uopste. Odra-
den je kompletan redizajn svemir-
skih brodova, izvu¢en maximum
iz tadadnje 3D grafike, poboljsana
je igrivost, scene izmedu nivoa su
odradene potpuno u FMV tehnici,
a pojavili su se i poznati glumci kao
npr. Mark Hamill (ironi¢no, Luke
Skywalker u Star Warsu), Malcolm
McDowell i drugi. Wing Comman-
der serijal je trajao jos Cetiri go-
dine, ali ni jedna kasnija igra nije
uspela da dostigne popularnost
treceg dela.

Ire hmeacamn Sprece'e feho Tl | am st 12 best 1

=ensiule
WORLD OF

Wi ' ] Fok SRETimi b Rl E e

Sensible World
of Soccer
(Sensible Software)

Za ovu igru bi sjajno legao uvod:
"Kada bi danas neko rekao "Ovo
je najbolji fudbal ikada!", ne bi na-
iSao na mnogo istomisljenika, na-
roc¢ito medu FIFA/PES fanovima,
ali bi bio u pravu.", ali mislimo da
je on prikladniji za legendarnu ver-
ziju 96/97. | pored toga, prvi SWOS
je predivna arkadna fudbalska igra
koja je odusevila generacije igra-
¢a i privukla neverovatnu grupu
fanova. Od simpaticne grafike,
preko sjajne naslovne numere i
fascinantne brzine izvodenja, pa
do neverovatnih taktickih mogu¢-
nosti, SWOS jednostavno oduvava
konkurenciju u svakom pogledu.
Pronadite ovu igru, startujte je i
uzivajte, ¢ak i ako vam fudbal nije
posebno zanimljiv.
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Waréraft:
Orcs and Humans
(Blizzard)

Svi ve¢ znamo da Blizzard uzima tude
ideje za svoje igre i usavrsava ih, ali
se mora priznati da to rade na sjajan
nacin. Prvi Warcraft je klasi¢an klon
zaCetnika RTS Zanrg, igre Dune II: The
Building of a Dinasty, samo $to ume-
sto Velikih kuca iz Herbertove Dine, u
rat baca Ljude i Orke. lako "kozmetic-
ki" razliCite, ove dve rase su prilicno
slicnih sposobnosti i jedinica, Sto po-
malo limitira igrivost. Takode, postoje
i problemi u balansu, koji nikada nisu
ispravijeni. No, svi problemi su uoce-
ni i koris¢eni u bududim igrama ovog
tipa. lako je tek Warcraft Il ucinio svet
Warcrafta svetski poznatim hitom,
i ova igra je vrlo vazan korak, kako u
istoriji Blizzarda, tako i u istoriji Zanra i
igara uopste.

ZATVORI
SADRZAJ S
ZOOM §
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Homeworild
(Relic)

Kada se vec dotiCemo znadajnih
RTS-ova, Homeworld je prva Reli-
cova velikaigra, a po mnogimai nji-
hovo najbolje ostvarenije. U istoriji
zanra Homeworld je bitan zato Sto

e je u pitanju prva prava 3D strategi-

ja, u smislu da se bitke zaista vode
u tri dimenzije. Sre¢om, nije samo
to ono sto izdvaja ovaj naslov od
konkurencije. Pric¢a je sjajno zami-
Sliena i odlicno realizovana. Broj
jedinica, razlike izmedu njih i nacin
njihove upotrebe su sjajno osmi-
Sljeni. Grafika je odli¢na, a muzi-
ka briljantna. Sve to dovelo je do
toga da ovo, po mnogima, bude i
najbolja igra 1999. godine.
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Disciples:
Sacred Lands
(Strategy First)

Interesantno, ali za razliku od
mnogih legendarnih igara, Heroes
of Might and Magic je serijal koji
je dugo ostao bez klonova. Ipak, i
to se promenilo 1999. godine kada
su se pojavili popularni Disciplesi.
Borbe izmedu Imperije, Planin-
skog klana, Legije prokletih i, na-
ravno, Nemrtvih su bile dovoljno
slicne uzoru, a opet dovoljno razli-
Cite (nacin upotrebe jedinica, tak-
tika, graficki elementi) da privuku
i fanove HoMM-a i potpuno nove
fanove. Popularnost Disciplesa je
tolika da je napravljen jos uspesniji
nastavak, a ve¢ godinama se cekaii
treci deo, koji je svakim danom sve
blizi i blizi.
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Age of Empires II:
e Age of Kings
(Microsoft)

U trenucima dok je Starcraft su-
vereno vladao domacdim igraoni-
cama, pojedini stratezi su trazili
joS nesto, i dobili su Age of Empi-
res Il. lako AOE poseduje sve ele-
mente klasi¢nih RTS igara - gra-
denje baze, skupljanje resursa,
razvoj armije i (naravno) bitke,
sve je to uradeno potpuno dru-
gadije u odnosu na takmace. Naj-
zanimljivija stvar u celom serijalu
je napredovanje kroz epohe, koje
sa sobom dovodi potpuno nove
jedinice i takticke mogucnosti za
igraca.

ZATVORI
SADRZAJ =
ZOOM §
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ao Sto ste verovatno primetili,
Kodluéili smo da malo osvezi-

mo dizajn preview rubrike. Od
sada ce to biti jedna velika rubrika sa
puno teksta, slika, i listom igara koje
treba da se pojave tekuceg meseca,
upakovanom u lepu malu tabelicu
koju verovatno vec vidite. Pojedi-
nacne opise igara cuvacemo za kla-
si¢nu review rubriku, osim u nekim
posebnim slucajevima. Uostalom,
videcete vec kada bude doslo vre-
me za to. Za sada, najbolje da od-
mah krenemo sa pregledom igara
koje treba da se pojave ovog mese-
ca, posto ih ima zaista, zaista puno.
Aibilo je vreme posle ovog, ekstre-
mno susnog leta...

Sto se ti¢e PC platforme, septem-
bar je definitivno u MMORPG zna-
ku. Kao da su svi naslovi najavljiva-
ni za 2009. godinu nagurani u ovih
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jadnih tridesetak dana. Na prvom
mestu je tu svakako Aion: Tower
of Eternity za koji ste svakako vec
Culi. Pojavio se krajem prosle godi-
ne na azijskom trzistu i ostavio po-
zitivne utiske (mada, svaki MMOR-
PG dobro prode tamo, a pogotovo
oni blesaviji). U pitanju je relativno
klasican fantazijski svet, sa suko-
bljenim silama dobra i zla, lepom
grafikom, interesantnim koncep-
tom letenja, ali i teskim grindfest
prizvukom. Ako vam je dosadio
Azerot, a ne zelite previse da ek-
sperimentisSete, ovo je mozda igra
za vas. Jumpgate Evolution puca
na nedovoljno eksploatisani Zzanr
svemirskih MMO igara. Na prvi po-
gled izgleda kao laganija varijanta
kultnog naslova EVE Online, koja je
zapravo jedina ozbiljna igra ovog
tipa (po mnogima i jedina ozbiljna
igra bilo kog tipa, ali o tome vise
na nekom drugom mestu). Dali ¢e
arkadni pristup mozda privudi one
igrace kojima je EVE bio prekom-
pleksan, ostaje da vidimo.

Takode, ocekujemo i dugo najav-
ljivani post-apokalipti¢ni Fallen
Earth. Evo prave igre za one koji
ne mogu da docekaju da se pojavi

Y
.-"J [’ i I d g

N | a I
Fallout Online (koji se moZda nika-
da nece ni pojaviti, a mozda je tako
inajbolje). Ocekujemo dobru staru
Mad Max potku, ali bez PipBoy-a i
Stimpaka; ako je sakupljanje ciste
vode i borba protiv poludelih lo-
kalaca vasa ideja zabave, vreme je
da podgrejete Vizu Internet, ili pak
odete na more. Konacno, oceku-
jemo i Champions Online. E sada,
ako ste viimalo kao i mi, sigurno se
svakogjutrabudite sanadomdace
bas taj dan otkriti vasu skrivenu su-
per mo¢. Za one Cija mo< podrazu-
meva beskonacno igranje MMOG
igara (pa ¢ak i onih sumnjivog kva-
liteta), obratite paZznju. A ako ste
pored toga voleli City Of Heores, a
vase spajder culo nije bilo u potpu-
nosti zadovoljeno, evo igre za vas.
Doduse, obe igre pravi isti razvojni
tim - Cryptic Studios, Sto verovat-
no govori o tome da neki ljudi ama

9. 09.

Penalty of Heroes (X360)
Guitar Hero 5 (X360, PS3, Wii, PS2)
Section 8 (PC, X360)

Jumpgate Evolution (PC)
SoulCalibur: Broken Destiny (PSP)

Champions Online (PQ)
All Aspect Warfare (PC)
8Ball Allstars (DS)

IL-2 Sturmovik: Birds of Prey (X360, PS3, PSP, DS)
Ant Nation (DS)

Muramasa: The Demon Blade (Wii)

Colin McRae: Dirt 2 (X360, PS3, Wii, PSP, DS)
Raiden IV (X360)

Academy of Champions (Wii)

Valhalla Knights: Eldar Saga (Wii)

Disgaea 2: Dark Hero Days (PSP)

Obscure: The Aftermath (PSP)

Heroes over Europe (PC)

Pinball Hall of Fame: The Williams Collection (X360, PS3)
Go Play City Sports (Wii

Darkest Of Days (PC, X360)

Mini Ninjas (PC, X360, PS3, Wii, DS)

Dungeons & Dragons Online: Eberron Unlimited (PC)
Fallen Earth (PC)
The Beatles: Rock Band (X360, PS3, Wii)

Majesty 2 (PQ)
Resident Evil 5 (PC)

My Boyfriend (DS)
Mario & Luigi: Bowser's Inside Story (DS, PS2)
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bas nemaju maste, ili da mozak fa-
nova superherojskog stripa radi u
prili¢no ograni¢enom prostoru. U
svakom slucaju, ako ne mozete da
docekate DC Universe Online (koji
je najavljen za sredinu sledede go-
dine), probajte Sampione.

Toliko o MMO Zanru, osim ako Ba-
ttlefield 1943 ne stavljate u ovaj
koS. A nadamo se da to ne radite,
posto je u pitanju klasi¢an multiple-
jer, sa do 24 igraca na istoj mapi.
U svakom sludaju, igra se pre neki
mesec pojavila za konzole, a za PC
dolazi krajem septembra. Pokupi-
la je lepe kritike, mada izgleda da
osim lepse grafike i novih mapa ne
donosi nista epohalno novo.

Za ljubitelje FPS zanra, imamo dva
noviteta. Section 8 je futuristicka
pucacina od tvoraca igre F.E.A.R.
Sto je dovoljna preporuka. Futu-
risticka oruzija i oprema, zaplet
vezan za kolonizaciju galaksije i
potencirani multiplejer previse
podsecaju na Halo, mada to ne
mora nuzno biti loSe. Sa druge
strane, Darkest Of Days zvuci za-
ista originalno. Igra vas stavlja u
ulogu vojnika koji ¢e iz prvog lica
iskusiti nekoliko poznatih istorij-
skih bitki, koje ¢e vas provozati
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od anticke Pompeje i Litl Big Hor-
na (nazalost, na strani konjice), pa
do prvog i drugog svetskog rata.
Inace, ako se pitate (i potajno pri-
zeljkujete) da li ¢ete biti u prilici da
proverite da li gatling probija legi-
onarske oklope, odgovor je "da" i
"o da!". Obe igre se pojavljuju i u
verziji za Xbox.

| konacno, pregled PC scene zavr-
Savamo blokbasterima. Mini Ninjas
je najnovije Cedo iz studija 1O Inte-
ractive, koji nam je doneo serijal
Hitman, kao i naslove poput Free-
dom FightersiKane&Lynch.Ovoga
puta necete biti u ulozi maskiranih
pladenikaiosvetnika, ved simpatic-

nog skakutavog nindze koji se bori
protiv zlih samuraja. Cela igra ima
taj Smek PS3 hita Little Big Planet,
a posto doti¢nu igru nikada necete
videti na PC platformi, ovo je vero-
vatno valjana zamena. Najtoplije
preporuke, samo izaberite verziju
koja vam najviSe odgovara, posto
se pojavljujeiza Xbox, PS3, Wiikao
i Nintendo DS. Drugi blokbaster je
Need For Speed: Shift. A "shift" je
upravo ono sto je potrebno ovoj
fransizi, koja ve¢ nekoliko puta za
redom ispaljuje ¢orke. Ovoga puta

se mozemo nadati drugacijoj igri,
koja se po rec¢ima programera, vra-
¢a izvornim vrednostima. Dakle,
nema vise free roam moda, kao ni
ulicnog friziranja automobila - kla-
si¢no trkanje je ono iz cega je ova
fransiza izrasla i u svojoj najnovijoj
inkarnaciji se upravo tome i vra-
¢a. Od interesantnih detalja treba
spomenuti povratak popularnog
dashboard pogleda, kao i ludacki
dobro uraden osecaj brzine. Po-
red PC platforme, izlazi i za Xbox,
PS3 i PSP.

Za Xbox u septembru ocekujemo
Halo: ODST, ekspanziju za Halo
3. Najveca promena u odnosu na
original je penzionisanje Master
Chief-a, koji verovatno ceka kraj
recesije i visokobudZetnu ulogu u
nekom novom, punokrvnom Halo
nastavku. Radnja ekspanzije se
odvija pre dogadaja opisanih u igri
Halo 3, tako da je u pitanju zapra-
vo prologo. Sta vise re¢i - dovoljno
hajpa je dignuto oko ove igre da
je svaki pravi fan fransize sigurno
vel rezervisao svoju kopiju. Ako
vam novi Need For Speed ne bude
dovoljan, na konzole stize i Colin
McRae: Dirt 2 koji po starom obi-
caju donosi nesto ozbiljniju simu-
laciju voznje. Manije viSe svi znaju

15. 09.

22. 09.

NHL 10 (X360, PS3)
NHL 2k10 (X360, PS3, Wii)
Red Faction: Guerrilla (PC)

Cloudy with a Chance of Meatballs (X360, PS3, Wii, PSP, DS)

Mytran Wars (PSP)

Scratch: The Ultimate DJ (X360, PS3)

Toy Story Mania! (Wii)

Bleach : the 3rd Phantom (DS)
Prank'd (DS)

Nostalgia (DS)

Martian Panic (Wii)

Walk It Out (Wii)
Scribblenauts (DS)

Tornado Outbreak (X360, PS3, Wii, PS2)
Need for Speed: Shift (PC, X360, PS3, PSP)
Marvel Ultimate Alliance 2 (PC, X360, PS3, Wii, PSP, DS)

WET (X360, PS3)
Batman: Arkham Asylum. (PC)
Wii Fit Plus (Wii)

Shin Megami Tensei: Persona (PSP) ‘

Katamari Forever (PS3)
Aion: Tower of Eternity (PC)
Wacky World of Sports (Wii)
League of Legends (PC)

Our House: Party! (Wii)

Halo 3: ODST (X360)

Halo 3: Recon (X360, DS)
Our House (DS)

Adventures to Go (PSP)
MySims Agents (Wii, DS)
Spore Hero Arena (DS)

Teenage Mutant Ninja Turtles Smash-Up (Wii)
Heroes over Europe (X360, PS3, Wii, PS2)
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Sta da ocekuju od ovoga, a od no-
vina bi eventualno izdvojili gomilu
sitnih mini trka koje bi trebalo da
zacine Citavu stvar. Pored Xbox-a,
izlazi i za PS3, Wii, PSP i Nintendo
DS, dok c¢e PC verzija po obicaju
kasniti koji mesec. Nepravda.

A kada smo vec kod nepravde,
moramo spomenuti i novo lice IL-2
Sturmovik fransize, koja se ovoga
puta u potpunosti odrekla svojih
PC korena, pa izlazi samo za Xbox,
PS3, PSP i DS platforme. IL-2 Stur-
movik: Birds Of Prey ne donosi
nista epohalno novo u odnosu na
svog skoro perfektnog prethodni-
ka, osimpoboljSane grafikeinovog
fizickog modela. Zasto je izostala
verzija za PC nije jasno, pogotovo
kada se uzme u obzir da konzolasi
nisu poznati kao fanovi hard core
simulacija letenja.

Sa druge strane, poznati su kao fa-
novi hard core simulacija muzike.
Tako, ovog nam meseca stizu ni
manje ni vise do tri dugo najavlji-
vana i iSCekivana muzicka naslova.
Na prvom mestu je The Beatles:
Rock Band, nastavak velikog hita
Rock Band 2, usmeren na opus
popularnih Bitlsa. O ovoj igri nam
bruje usi jos otkako su Ringo i Ma-
kartni licno predstavili ovaj naslov
na ovogodisnjem E3 sajmu. Svi koji
su ikada igrali bilo koju igru ovog
tipa znaju Sta da ocekuju, tako da
o tome nema sta puno da se prica.
Isto vazii za Guitar Hero 5, koji po-
red novih pesama, autfita i sitnih
zavrzlama takode ne donosi puno
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novog. Obe igre se pored Xbox
platforme pojavljuju i za PS3, kao
i za Wii, dok ce gitarski heroj imati
svoju inkarnaciju cak i na PS2 plat-
formi. Retro. E sada, ako zZelite ne-
Sto zaista novo, obratite paznju na
Scratch: The Ultimate DJ, koji ume-
sto rok (ili pseudo rok) bendova u
muzicke igre uvodi DJ kulturu, sve
sa virtuelnom miksetom, na kojoj
cete modi da vrtite virtuelne plo-
Ce dok vam se ne zavrti i u glavi.
Ali opet, u samom konceptu igre
nece biti nicega epohalno novog.
Scratch se pojavljuje i za PS3.

Izdvojili smo joS par naslova na
koje bi trebalo obratiti paznju. Za
PS3 nam ovog meseca dolazi inte-
resantna ekskluziva pod nazivom
Afrika (da, sa "k"). U pitanju je si-
mulacija safarija, gde je potrebno
fotografisati odredene scene, tj. Zi-
votinje i tako zavrSavati misije, bez
ikakvog krvoproli¢a. lako mozda

deluje dosadno, Afrika je daleko
od toga, posto se Cini da graficki
endzin koristi PS3 tehnologiju do
balcaka, pa sve to zaista izgleda
famozno. Nintendo Wii u septem-
bru ne predstavlja nista posebno
— eventualno bi mogli obratiti pa-
Zznju na TNMT: Smash Up, gde Cete
po ko zna koji put upotrebiti bezic-
ne Nintendove kontrolore kako bi
igrali virtuelno "ozezi po muvi'.
Za one kojima su nindza kornjace
previse ozbiljne, preporucujemo
Wacky World Of Sports koji donosi
manje poznate sportske discipline,
poput bacanja tune, ekstremnog
peglanja ili kotrljanja sira.

| kona¢no, spomenucemo jos Tro-
pico 3, kao i Metro 2033: The Last
Refuge koje ocekujemo tokom
septembra, iako jos uvek tacan da-
tum izlaska nije potvrden. Sto se
Tropika tice, u pitanju je najnoviji
nastavak fransize koja vas stavlja
u ulogu diktatora rendom banana
republike, sa politickim marioneta-
ma u jednoj, a tompusom u drugoj
ruci. Tropico 3 bi za razliku od svo-
jih prethodnika trebao biti u full
3D izvodenju Sto moze biti mac sa
dve ostrice. Metro 2033 sa druge
strane, je igra radena po uzoru na
post-apokalipti¢ni roman Dmitrija
Glukhovskog, tako da treba oceki-
vati nesto vrlo sli¢no Stalkeru.

Bilo kako bilo, jedan vrlo igriv sep-
tembar je pred nama. Nadamo se
da ste zavrsili sa ispitima i obave-
zama u junu.

The Wizard of Oz: Beyond the Yellow Brick Road (DS)
My Hero: Astronaut (DS)

Scooby-Doo! First Frights (Wii, DS)

The Price is Right 2010 (Wii)

Order of War (PC)

Afrika (PS3)

My Hero: Doctor (DS)

23.09. Space Invaders Extreme 2 (DS)
28.09. Dead Space Extraction (Wii)

29.09. Red War: Edem's Curse (PQ)
Battle of Giants: Dragons (DS)
Laevatein Tactics (DS)
Family Feud 2010 (PC, Wii)
Kingdom Hearts: 358/2 Days (DS)
Naruto: Ninja Destiny Il (DS)
Cake Mania 3 (DS)
Secret Files: Tunguska (DS)
Ninja Gaiden Sigma Il (PS3)
Heist (PC)
Family Fun Football (Wii
Shimano Xtreme Fishing (Wi
Deca Sports 2 (Wii)
Dead Space Extraction (Wii)
Hero's Saga Laevatein Tactics (Wii)
Spyborgs (Wii)

30.09. Battlefield 1943 (PQ)

jos se oCekuje...
Tropico 3 (PC, X360)
METRO 2033: The Last Refuge (PC, X360, PS3)
TimeO (PC, X360, PS3)
Silent Hill: Shattered Memories (Wii, PSP, PS2)
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Novi Barens - Sad ce biti
jos teze naci Mankrikovu zenu?

0Vao.

rd prvenstveno zna jako
o da napravi hype oko svo-
jilnovih proizvoda, ali ono sto
DNO zapanjujuce jeste baza
OVa koji podgreva taj isti hype,
te| curenje informacija i stalna trka

. informativnih portalai velikih blogo-

va da sto pre dodu do i objave nove
informacije ponekad dovede do ne-
videnih virtuelnih diskusija i sukoba.

Sve je zapocelo krajem juna kada je
Blizzard trademarkovao (zastitio)
autorska prava na ime Cataclysm™.
Tada su pocele spekulacije oko toga
da li je u pitanju nova ekspanzija ili
je u pitanju neobjavljeni MMO na
kojem navodno vec uveliko rade Bli-
zzardovi razvojni timovi. Paralelno
sa tim desilo se da se na listi US ser-
vera, na kratko, nade server ,,Mael-
storm 3 Test* koji se ubrzo izgubio!

)je, pre nego Sto su zvanicno objavljene, gotovo

ZATVORI
SADRZAJ
Z0OM

Sve ovo doprinelo je da se prosiri
tenzija o novoj WoW ekspanziji koja
je kulminirala 15. avgusta kada je je-
dan od najpoznatijih neoficijelnih
WoW informativnih sajtova MMO
Champion objavio ogromnu kolicinu
informacija o World of Warcraft: Ca-
taclysm. Erupcija je zapocela i mno-
gi su nazivali Boua, administratora
MMOChamp sajta lazovom i kako
je vecina stvari potpuno izmisljena.
Tenzija je rasla dok se priblizavao 21.
avgust, prvi dan Blizzcon-a, kada se
znalo da ce Blizzard finalno i zvanic-
no objaviti novu WoW ekspanziju.
Taj dan je doSao i prosao i gotovo
sve predasnje informacije su potvr-
dene i dodato je mnogo, mnogo
toga. World of Warcraft: Cataclysm
je objavljen i moZemo ga ocekivati
drugom polovinom/krajem sleTjece
godine.
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DO : O
shvatili su da bi njihovo unistenje
dovelo dounistenja Azerotha. Poveli
su rat uniStavajudi vojsku protivnika
a drevne bogove su zarobili duboko
ispod povrsine i Cuvari su postavljeni
da ih sprece u bilo kakvoj aktivnosti.
Po zavrSetku formiranja Azerotha,
u sredinu su postavili jezero koje su
nazvali Izvor Vecnosti (Well of Eter-
nity), sa namenom da funkcionise
kao izvor Zivota i energije za sva Ziva
bica na planeti. Pre odlaska, Titani su
deo svojih modi poverili najmodnijim
bi¢ima — vodama zmajeva kako bi
ovi Cuvali svet od opasnosti, svakom
od pet zmajeva, po jedan od titana

WWW.PLAY-ZINE.COM

idne
nitivho
a k da se
razvijaju. lzvor Veclnosti je svojom
energijom privlacio napredne pred-
stavnike humanoida koji su poceli
da koriste njegovu energiju i da vez-
baju koris¢enje magija. Koris¢enje
magije kroz Izvor Vecnosti je privu-
klo demone Vatrene Legije (Burning
Legion) koji su Zeleli Izvor Vecnosti
za sebe kako bi ga koristili kao izvor
energije za svoje rusilacke ciljeve.
Pali Titan, voda legijje, Sargeras sa
svojom vojskom demona napao je
svet Azerotha. Najnapredniji od hu-
manoidnih formi, vilenjaci, okupili su
armiju druida i pozvali u pomo¢ As-

e, p

ene
g svaki
od zmajeva dati deo svojih moci. Ve-
rovatno podloZan korupciji i nepre-
stanim Saputanjima od strane Drev-

b 40 Jul, U {

~ nihbogova iz podzemlja, Neltharion

je prevario ostale zmajeveijedininije
podario deo svojih modi u stvaranju
Dragon Soula, vec je okrenuo oruz-
je protiv njegovih kreatora — zmaje-
va, protiv legije i protiv humanoida,
timeje postao Deathwing — Unistitelj
(Destroyer) a oruzje je od tog dana
poznato kao Demon Soul. Voda vile-
njaka, Malfurion Stormrage, shvatio
je daje jedini nacin da zaustavi legiju
unistenje Izvora vecnosti. Poveo je
armiju svoje vojske u samu sredinu
lzvora i implozija koja se desila obli-
kovala je svet Azerotha koji znamo
danas. Legija je potucena a Deat-

- «KL8»
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ing zarobljen u bod
povrsine okeana e studren uni-
Stenjem Izvora. Deathwing je cekao
zaroblien duboko ispod povriine
gotovo Citavu vecnost i sada kada je

konacno spreman - ré
de ispod povrsine okea
da se radi o ogromnoj |
potrebna za ovaj poduhve
izlazak iz okeana ¢e promeni

Desolace u novom ruhu...
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Goblini, dugo u igri -
konacno igrivi...

jednom kompletan izgled Azerot-
ha... Dolazi Kataklizma!

Sta Cataclysm donosi?

Izlazak Deathwing-a iz dubina Ma-
elstroma (velikog vira na mestu
starog lzvora Vecnosti) ¢e potpu-
no promeniti izgled svih postojecih
zona i mapa koje smo poznavali u
Azerothu, vecina obalnih podrucja

WWW.PLAY-ZINE.COM

World of Warcraft: Cataclysm

e biti poplavljena, nove zone ¢e se
pojaviti, neke ce biti potpuno preo-
blikovane a konac¢no ¢emo modi da
pridemo nekim nepristupacnim zo-
nama, jer je kataklizma unistila zido-
ve koji su nas u tome sprecavali.

Novi limit u levelovanju je 85 sSto
donosi samo pet novih nivoa, ali se
deo levelovanja prebacuje na novi

o/

AV A

,Path of the Titans* segment kc}{
predstavlja potpunenovi nacin una-

predilnja karaktera u igri. Takode
gﬁi eveling sistem ce omoguciti

. .grupama sa istim interesom da, za-
~ jedno ostvare neke od iedinstveniiq

mogucnosti u igri.

Nove kombinacije

Kataklizma ne donosi nove klase, ali
donosi mogucnost kreiranja potpu-
no novih kombinacija rasa - klasa
koje do sada nisu moguce kao sto
je human hunter ili tauren paladin,
gnome priest i mnogo drugih logic-
nih i nelogic¢nih kombinacija.

Nove rase
Nova ekspanzija donosi i dve nove
rase — Gobline i Worgene (vukodlake)

Goblin: Poznato je da je Deathwing,
kao i njegov sin Nefarian, Cesto pri-

s

silno primoravao gobline daimu cine
razne usluge i rade za'njega. Velika
grupa goblina se oduprla-ropstvu i
Zivela i izgnanst/\;ﬂ ali je kataklizma

Pocetna Goblin zona Lost Isles
uglavnom se trudi da objasni sto
Goblini odlucuju da pristupe Hordi.

Thral ce pomoci u tome. | =&
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desilo sa ovim nekada mocnim Kra-

ljevstom. Postojala je realna pretnja

e\

y A

nepristupacne
nedovrsene. Ovu

rom — novom svetu. Kako prica do-
i, takode ¢e mnoge stare zone

da’se celo kraljevstvo transformise
u vukodlake, ali su tokom vremena
pronasli delimicno izleCenje koje im

ekspanzuu Blizzard koristi da pot/
puno kreira od nule postojece zone,

biti potpuno promenjene: Barens je
erupcijom podeljen na.dve potpuno

Kralj Graymane...

kojeg pronalaze zarobljenog na Ali-
jansinom brodu. Ispostavlja se kroz
questove koiji slede, da je ork koga
su pronasli niko drugi do voda orka
i cele horde - Thrall li¢no, koji kao
kontra uslugu nudi goblinima da se
pridruze hordi.

Worgen: Graymane Wall je zid koji
je uigri od pocetka i uvek je sakri-

WWW.PLAY-ZINE.COM

vao zonu juzno od Silverpine Forest
zone. Zid je izgraden davno kada je
kraljevstvo Gillneas istupilo iz alijan-
se bez Zelje da pomogne i ucestvuje
u cilievima alijanse. Takode glasine
su postojale da je celo kravljevstvo
porazeno od strane vukodlaka. Ovaj
zid je razoren kataklizmom i konac-
no smo u mogucnosti da saznamo
ili iskusimo iz prvog lica Sta se tacno

je omogudilo da zadrze ljudski um
iako im je telo transformisano. Igraci
koji budu igrali worgene ¢e modi da
van borbe biraju da li Zele da budu
u worgen ili ljudskoj formi dok ¢e u
borbi biti ograniceni samo na wor-
gen formu.

Novi stari svet

Vel dugo vremena, od pocetka Bur-
ning Crusade ekspanzije, i predstav-
ljanja mogucnosti koris¢enja licnog
leteceg ,,prevoznog sredstva“, igra-
¢i su trazili da se omoguci da se i u
starom svetu leti. Ovo je predstav-
ljalo i tehnicki problem - jer stari
svet nije bio tehnicki projektovan da
to podrzi, a sa druge strane mnoge

”’/150’»\

i omogudi letenje u tom istom sta- P podeljene-zone, razlicite po novoi-
= - -
Da li je Graymane zid
RS
da udu ili je sprecavao da
" nesto izade van? _
“Konacno mozemo videti ono

R T S F

sto je godinama sl skrlveno

he S WL __ 0 _ B

?.' |za Grayma:e ZIda7 I

”l. i

)
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ma, Azshara je nova pocetna lokaci-
ja za nivoe 10-20, neke zone kao sto
je Thousand Needles su potpuno
potopljene. Durotar je razoren i Or-
grimar se ponovo izgraduje tokom
ekspanzije. Blackrock mountain po-
novo dozivljava erupciju i potpuno
nova planina ¢e postati nova raid
zona. Desolace sada ima mnogo
viSe vode i Zivota. Mnogo prome-
na se deSava i u poziciji sukobljenih
strana, horda zauzima Southshore,
a alijansa juzni Barens,

Nove stare instance

Ve¢ u jednom od narednih Wo-
tlk patcheva ¢emo imati priliku da
iskusimo verziju starog raid bossa
Onyxije prilagodenu za 8oti nivo, a
Cataclysm donosi jos nekoliko novih
starih instanci, izmedu ostalih Sha-
dowfang Keep, Deadmines, Blac-
krock Caverns.

WWW.PLAY-ZINE.COM

Nove zone:

Sedam novih zona Ce biti predstav-
lieno u novoj ekspanziji; Twilight Hig-
hlands, Mount Hyjal, Deepholm, Ul-
dum, Gilneas, The Lost Isles, Sunken
City of Vash'jir. Kataklizma otvara zi-
dove Ulduma sa dve nove instance,
omogucava se pristup Hyall planini,
novom potopljenom gradu Vasj'ir-
u koji je pocetno mesto za ulazak
u neke potpuno nove podvodne
avanture. Deepholm je lokacija gde
je Deathwing izaSao na povrsinu i
bi¢e novi epicentar ove ekspanzije,
ocekujte sve Sto postoji u Dalaranu/
Shatrahu.

Medusobni okrsaji

lgracima koji uZivaju u PVP borba-
ma otvara se novo bojno polje Bat-
tle of Gillneas gde Forsaken armije
pokusavaju da zauzmu grad Gillne-
as. Predstavljena je nova otvorena

zona Tol’Barad, nesto kao kombina-
cija postoje¢eg Wintergraspa i Isle
of Conquest, ali sa mnogo vecom
kolicinom dnevnih questova, koji su
navodno izuzetno izdasni u nagra-
dama ukoliko vasa strana ima nad-
mo<. Posebno su najavljeni nedeljni
,,rated battlegrounds* koji kona¢no
omogucavaju napredak sli¢an arena
sistemu uz Arena nagrade. Najav-
liene su i nove arena mape, ali nisu
predstavljene.

NEDIIENER
Arheologija

Nova profesija se svrstava u sekun-
darne, to jest — moze je imati svako
a svodi se na prikupljanje artifakta iz
Citavog sveta koji daju bonuse nalik
glyphovima. Ovi bonusi doprinose
razvoju karaktera po Putanji Titana
(Path of the Titans). Takode najav-
lien je takozvani Reforging — mo-

”’/151’»‘\

gucnost da ,,prepr. itei‘. postojecu
opremu po pitanjulfstatistike kako
vam vide odgovarg, reforging ce
zahtevati maksimalni na;o neke od

proizvodackih profesija." )

Sitnice

Kao i uvekiova ekspanzija ¢e doneti
promene u razvoju i igranju indivi-
dualnih karaktera, nekoliko primera
je nestanak ,,mane‘ kod huntera i

L]

Zoram'Gar, nekad samo postaja sada nova

SRR,

baza HOI’dInIh operacija u Ashenwale sum|
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Nova Blackrock planina,
~ potpuno preuredena, sa hovom
Blackrock Caverns instancom

L)
,"l
.................................. . I\
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&

promena iste u ,,focus®, s;’jmr-,, je velika kolicina igraca koji su igrali

dovi nestaju iz warLoc inventar J,"té
ih warlock generiSe tokom i van bor-
be. Statistike na opremi koju igrac
dobija tokoanranja ce biti daleko
pojednostavljene danasnje statisti-
ke zahtevaju vise matematike od
samog igranja, Spell Power, Attack
Power, Defense, Armor penetration
zauvek nestaju.

Zakljucak

Nova ekspanzija donosi stvarno
mnogo, mada mozda na papiru to
ne deluje tako. Tri,,celine‘ koje ima-
mo u postojecoj igri (1-60, 61-70, 71-
80), kako stvari stoje, nekako deluju
zasebnoine prozimaju se medusob-
no, Blizzard je verovatno shvatio da

World of Warcraft of pocetka, goto-
vo prestala sa igranjem, i ovom ek-
spanzijom koristi priliku da komple-
t’f svet ponovo preoblikuje kako
bi krajnjem, novom igracu, ponudio
kompletan proizvod - igru od pr-
vog do 850g nivoa. Kako bi zadrzao,
pak, stare hardcore igrace ponuden
je Deathwing, jedan od dvojice ul-
timativnih negativaca, kao glavna
meta nove ekspanzije, konacno sa
tree strane rated battlegrounds
su odavno trazeni od strane PVP fa-
natika, te se time zaokruzuje celina.
Tako e Blizzard jos jednom, trljaju-
¢i ruke i valjajudi se u nasem novcu
Cekati Novu 2011. godinu, a mi ¢emo
biti zauzeti levelovanjem.
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' BATMAN :ARKHAM ASYLUM

. WOLFENSTEIN
ARMAI
Platforma na kojoj smo testirali
ﬂ:iﬂlﬂ' Niﬁlﬁ' RU% Oce;na Sk.ala

TALES OF MONKEY ISLANU 1&2 L : : §D%)

Wii

THE SECRET OF MONK

Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu
igru za sebe, PLAY! magazin promovise i sistem
ocenjivanja od 1 do 100. Nas sistem nije toliko
detaljan niti rigorozan jer vedinu stvari mozZete
saznati iz ““quick facts” polja, pa se tako deli na
tri sfere:

TRINE

GHOSTBUSTERS

“Orange zona” - U pitanju su zaista jako
kvalitetne igre koje svakako ne bi trebalo da
propustite, pa mozda c¢ak i ako niste ljubitelj
odredenog Zanra.

O0U 80 L0 60

“Yellow zona” - U pitanju su igre koje su

svojim kvalitetom “tu negde”, i koje zaista
predstavljaju kvalitetne igre, ali im fali “ono
nesto”, Sto bi ih ucinilo zaista kvalitetnim
naslovima. Ipak, u vedini sluajeva, ne bi trebalo
da ih propustite.

CALL OF JUAREZ: BOUNU IN BLOOU

SPORE GALACTIC ALV

BLOOU BOWL

HEROES OF NEWERTH

SECRET FILES 2: PURITAS CORUIS

““Gray zona” - Ovo u igre koje su skromnijeg
kvaliteta i koje bi trebalo da probate samo ako
ste potpuni fanovi odredenog zanra ili ljubitelj
serijala kojem igra pripada.

WIi SPOKTS RESORT

STREET FIGHTER IV

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Najbolja igra radena po stripu,
ikada.

WWW.PLAY-ZINE.COM

'L

y. tJ'ron Luka Zlati¢

ostou prilicno losa praksa
\ vezana za igre radene po Ii-

cencama, bile one filmske,
stripske ili bilo kakve slicne. U ngj-
boljem slucaju to su dobre igre, ali
se uvek Slepuju na ve¢ poznate li-
kove, zaplete i momente, a same
ne nude sam vrh produkcije. Tako-
de, precesto se juri dedlajn, i igra
izade nedovrsena, da ne kazemo
sklepana. Sre¢com, povremeno se

ARKHAM ASYW

Mracn| vitez protiv.svih svojih veI|k|h protlvnlka u jednoj sjajnoj igri!
i

po;aw igrakoja pokup| sve najbolje

od licence po kojoj je radena, bez |

stida dozivi dva opravdana odla-
ganja, i na to doda sve najbolje sto
igre mogu da pruze. Jedan takav
primer je definitivno Batman: Ar-
kham Asylum.

Na prvi pogled, u pitanju je klasic-
na akciona igra iz treceg lica, u ko-
joj ¢e se glavni junak probiti kroz

horde neprijatelja, lnekohko boss :

fightova, do konacnog cilja. Usput
ce nauditi nekoliko novih poteza,

koji nece biti posebno zanimljivi- %

ji od onih koje vec zna i to je to.
Srecom, Arkham Asylum bezi od
svakog od ovih klisea. Igra pocinje
bez preteranog razvlacenja i do-
sadne pri¢e uvodom koji svojom
izvedbom podseca na Half-Life,
ali je mnogo interaktivniji. Batman

ZATVORI
SADRZAJ S
ZOOM §

...........................

g £ -Platformg_j
X360, PS3, PC

. Razvojnitim:
Rocksteady Studlgs

@ In"ten% &esa

wwWWw. batmanarkhamasylum.com

L ]

lzdavac )
dos Interactlve

1
q
i

1

LE ]

el

Domacdi distributer:
www.compland.rs

Maloprodajna cena:
6999 dinara
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Nismo samo mi
odusevljeni igrom, svuda
po svetu Batman: Arkham
T . ag® 0
Asylum sé d_gg_blljn

kandiduje za igru godine.

YR Yy . e
i f!‘i;r‘ F;' F Fr

dovozi Jokera u cuvenu kazneno-
i popravnu ludnicu za super zlocin-
=% ce—Arkham. Svakitrenutak uvoda
¥ nas pomalo upoznaje sa glavnim
likovima, sa okruzenjem, a pritom
nas prosto guta atmosfera koja se §
tokom igre sve vreme pojacava. &
Naravno, stvari moraju da podu
po zlu, i Joker se oslobada, poma-
Ze svim zatvorenicima da zauzmu
ludnicu i brutalno se obracunaju
sa strazarima. Sada je naigracu da
u ulozi Batmana, sam protiv svih, §
" vratistiuaciju pod kontrolu, pritom =3
_ dokazujudi zasto je Batman najve-
¢i svetski detektiv, najbolji borac i B
jedini super heroj koji nema super
modi.

Moze se redi da postoje tri osnov- 3 « nost nad neprijateliem. Napadi iz
na elementa igre. Jedan je odli¢no ~ s mraka, sa visokih pozicija i iznena-
o | oraden borbeni model, u kom ¢e  § da su ono Sto Cini Batmana toliko
& se Batman obracunavati sa ge-
= neri¢kim zlikovcima, i koji (za div-
| no ¢udo) ne dosadi tokom igre,
zahvaljujudi odli¢noj fizici i sjajno
koreografisanim kombinacijama =
udaraca. Tu ¢e vam od koristi biti
i odlican sistem kontrola, pa Cete
vrlo lako menjati taktiku i kom-
binacije u zavisnosti od polozaja
protivnika, njihovih napada i osta-
lih elemenata borbe. Drugi je usko
povezan sa prvim, u pitanju je Su-
njanje u najboljem maniru Metal
Gear Solida, kojim Batman dolazi
i u takticku i u psiholoSku pred-

protivnika. Povezivanje Sunjanja,

igru zanimljivom i zabavnom. Tre-
¢a komponenta je detektivski pri-
stup svakom problemu. Batman
¢e svaku zagonetku prouditi, ana-
lizirati i dodi do zakljucka koji ce ga
dovesti do cilja, a u tome ¢e mu
pomodi "detektivski pogled", od-
.- nosno specijalno podesena opre-

ma u sastavu njegovog kostima.

WWW.PLAY-ZINE.COM

=% zastrasujucim, a olakSava mu bor-
.+ bu protiv broj¢éano nadmocnijeg -

akrobatskih poteza i brzog ones- I
posobljivanja protivnika je ono sto ﬂ
Cini naseg heroja toliko opasnim,a |

x I.
|

/
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Pravi Batman ¢e u svakom trenut-
ku analizirati svoju poziciju, slabo-
sti svojih protivnika, i zakljuditi koji

pristup mu je u kom trenutku naj-

bolji. Igra ¢e vas motivisati celim
svojim tokom da se ponasate kao

Batman, ali vas nikada nece tera-

ti na to, Sto samo pokazuje koliko
je dizajn igre dobar. Naravno, nije
samo pomenut sistem u sklopu
kostima ono sto Batman ima u ar-
senalu, tu je jos brdo spravica koje
¢e vam olaksati igru, i udiniti je za-
nimljivom.

Jos jedno prijatno iznenadenje su

WWW.PLAY-ZINE.COM

borbe protiv cuvenih protivnika
iz stripa, koji sada slobodno lutaju

Arkhamom. Cesto se deSavada u

igrama ovog tipa likovi koji nema-
ju nikakve borbene sposobnosti
odjednom postanu surovi i teski
protivnici glavhom junaku. Ovde
to nije slucaj. Ukoliko protivnik u
Batman mitologiji vazi za opasnog
borca, bice to i u igri, pa ¢ete do-
Ziveti sjajne boss fightove (kao
npr. sa Harley Quinn). Neki drugi
protivnici ¢e vas muciti do trenut-
ka kada se suocite sa njima, ali ce
onda postati lak plen. Ali, zaista ¢e
vas namuditi ta potraga, i uzivace-

S
e Unreal

lgru pokrec

Engine 3.5, ispeglan
taman toliko dase
ne vide standardne
= ma

" te u njoj, pa nedostatak zavrine

. borbe zaista nije nikakav problem.

s ..| Hrabro resenje koje je zaistasjajno ' ' sno je da je ovo pravi hit naslov.
1 izvedeno.

Kada se na to doda odli¢an zvuk,

| gde pre svega odskace sjajna glu-

ma (Kevin Conroy kao Batman,
Mark Hamill kao Jokeri Arleen Sor-

‘ '\ kin kao Harley Quinn, ekipa koja
inace radi ove likove i za Batman: .
The Animated Series, animiranu °

seriju), a zatim i svi efekti. Odli¢no
prilagoden Unreal 3.5 engine, koji

M verno docarava sve likove, odli¢-
2B no funkcionide u svim situacijama

ZATVORI

SADRZAJS
. JOOMS,

i pre svega, zahvaljujudi dizajneri-
B Ve .
! ma, dr#i atmosferu sve vreme, ja-

ﬁ Kada se sve sabere, Batman: Ar-
"4 kham Asylum je najbolja video igra

radena po stripovima ikada. U pi-

- tanjuje vrlo ozbiljna prica, prozeta

sjajnom atmosferom i odlichom
igrivoscu. Zahvaljujudi neverovat-
nom sklopu svih detalja, bice jed-
nako dobra igracima koji ne znaju
nista o Batmanu, i potpuno im je
svejedno ko je glavni junak, i oni-
ma koji su fanovi Mracnog Viteza.
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svetom...

erovatno ne postoji igrac koji
Vnije Cuo za igru Wolfenstein.

Vedina mladih igraca se moz-
da se¢a naslova od pre 8 godina,
Return to Castle Wolfenstein, ali to
nije prva igra iz ovog serijala. Wol-
fenstein 3D je igra koja se pojavila
davne 1992. godine mnogi je sma-
traju zacetnikom FPS (First Person
Shooter) Zanra.

Za razliku od vedina pucacina sa te-
matikom Drugog Svetskog rata,
glavni junak igre Wolfenstein se po-

Interesantno naoruzanje i
okultne modi.

Vestacka inteligencija
protivnika.

Sitniji bagovi.

<
<

Nacisti su mozda pronasli nacin da pobede u Drugom SvetskeySEiiRFzZEVEd =)0 “‘,

red normalnih nacista mora obra-
cunati i sa raznoraznim okultistima,
zombijima i ostalim karakondzula-
ma. Igradi koji nisu imali prilike da
odigraju neku od igara iz Wolfenste-
in serijala verovatno Zele da postave
pitanje: “Odakle sad ta cudovista?”.
E pa odgovor leZi u pozadinskoj pri-
¢i ove igre. Agent B.J. Blaskowicz
istrazuje eksperimente specijalne
nacisticke jedinice za paranor-

malna istraZivanja. Njihov cilj .~

je naravno da pomocu ot-
krivenih okultnih modi i

predmeta zavladaju -
svetom. Logi¢no,
zar ne? Ko je

J ' .-'.
.‘-I- f’r

R L hd

Platforma:
PC, X360, PS3

r

Razvojni time =
Raven Software

lzdavac:

Activision Blizzard
Internet adresa:

. www.wolfenstein.com

Domadi distributer:
www.coolplay.rs

Maloprodajna cena:
3999 dinara

Preporucena konfiguracija:
1GHz, 512MB RAM,
' GeFdkce serije 7 ili
. ekvivalentni RadeOn
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Kada naletite na
okultistu, obavezno
ga eliminisite prvog

jer je prilicno brz
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gledao film Hellboy shvatice o ¢emu

. seradi.

Wolfenstein vas vodi u grad Isen-
stadt u kome morate da ispitate
najnovije aktivnosti gore pomenute
specijalne jedinice. U tome ¢e vam
pomodi clanovi nemackog pokreta
otpora pod nazivom Kreisau Circle
(iako to glupo zvudi, ova grupa je
stvarno postojala u Drugom Svet-
skom ratu, mada nisu bili klasi¢an

| pokret otpora vec¢ grupa nemacke

aristokratije koji su planirali budu¢-
nost Nemacke nakon pada Treceg
Rajha). Pored Kreisau Circle u gradu
deluje i razvijena mreza Crne Berze
kao i drustvo Golden Dawn koje po-
kusava da spreci Naciste u upotrebi
okultnih modi. Vec nakon prve misije
dobijate mogucnost da se slobodno
krecete po gradu, preuzimate misije
od razlicitih frakcija, kupujete muni-
ciju i nadogradnje za vase oruzje ili

jednostavno da istrazujete. Misije
se odvijaju na lokacijama van gradaii
vrlo su raznolike tako da ¢ete se bo-
riti u napustenom rudniku kojije pre-
tvoren u arheoloske iskopine, staroj
crkvi, okolnim farmama pa ¢ak i u
glavnoj bazi nacista. Kroz misije, ali
i u gradu, mozete sakupljati novac
(vrece sa novce, zlatne poluge...) i
informacije od vaznosti koje vam ot-
kljuavaju nadogradnje naoruzanja.
Svako oruZje u igriima vise razli¢itih
unapredenja ali novca nikad dovolj-
no tako da morate pazljivo birati. U
svakom slucaju ako neko o kuplje-
nih poboljsanja ne zadovoljava vase
ambicije, moZete ga uvek prodati.
Ipak osnovno naoruzanje kao sto je
popularni Smajser (MP40) nije ono
Sto ovu igru Cini posebnom. S obzi-
rom da je Isenstadt nekada davno
predstavljao bazu tajnog oklutnog
drustva Thule, koje je u svojim ritu-
alima koristilo tzv. Black Sun ener-

giju, logicno je da cete kroz igru na-
letati na neke veoma interesantne
i nesvakidasnje predmete. Prvi od
njih je svakako Thule medaljon koji
vam omogucava da prelazite u Veil
dimenziju. Veil dimenzija vam omo-
gucava da vidite protivnike pri sma-
njenoj vidljivosti, otrivate tajne ma-
gicne prolaze, primetite slabe tacke
kod tezih protivnikaidakoristite par |
magicnih modi. Prva mo¢ koju cete
dobiti je Mire i ona vam omogucava
da usporite vreme. lako se ova op-
cija pojavljivala u mnogo drugih pu-
cacina, uvek je zanimljivo izbegavati
metkove i eliminisati protivnike pre
nego Sto shvate da niste vise ispred
njih. Ovo je pogotovo vazno na ka-
snijim nivoima jer protivnici postaju
progresivno tezi. Primera radi, tes-
ko oklopljeni vojnik koristi magicni
Stit koji se napaja iz rezervoara sa
Black Sun energijom je praktic¢no ot-
poran na sve frontalne napade, ali u

--------------------------------------------
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Po pitanju unapredenja,
naibolje je da se’__
okusirate na oruzje
koje cesto koristite

§ s oRsomEE Harm

—:3. UPGRADE PURCHASE

Eounda

#1 Refill Amma Full | Upgrade:

Big Bore i

‘& Impreved Rifling $500 :
1 Drurm Magazd $E00 Details:
i Refits the barrel and firing
.| Ammo Pauch $750  mechanisms of the weapon to
 BigBore ©  support heavier slugs and larger

E Tactical Scope §3000 pewder charges, greatly inoreasing
damage.

‘& Recoil Compensator £1000

Available Money: 56325 .. b
: — 1

o T .
!Wn;hase Upgrade '!Escapel Back to Weapons List  [Delete] Sell Upgrade

tim situacijama koristite Mire kako
bi mu prisli sa leda i unistili rezervo-
are. Pored pomenutog medaljona
tu je gomila oruzja koja koristi Black
Sun energiju, kao npr. Tesla puska
koja ispaljuje elekricne munje u vise
smerova istovremeno ili Leichen-
faust 44 koji protivnike u sekundi
pretvara u prasinu. Naravno vi niste
jedini koji koristi ovo novo i moc¢no
naoruzanje, vec su i protivnici dobro
naoruzani. VeStacka inteligencija
protivnika na prilicno niskom nivou,
mada oni svoj manjak inteligencije
nadoknaduju kvantitetom.

Kada se pre 8 godina pojavio Return
to Castle Wolfenstein, jedan od glav-
nih aduta mu je bila izuzetno dobra
grafika za to vreme. Nazalost Wol-
fenstein nije ni nalik svom starijem
bratu, posto je grafika osrednjeg
kvaliteta i deluje pomalo zastarelo.
Daleko od toga da je grafika losa, ali

......................................

WWW.PLAY-ZINE.COM

od jednog ovakvog naslova se sva-
kako viSe ocekivalo. Neki od efekata
su odlicno odradeni, kao npr. kada
raznesete rezervoar sa Black Sun
energijomisvipredmetiokolo, uklju-
Cujudi i protivnike, prestanu da pod-
lezu zakonima gravitacije. Iskreno
niSta lepSe nego da skidate jednog
po jednog protivnika dok bespo-
moc¢no lebde u vazduhu i mlataraju
rukama pokusavajudi da uspostave
ravnotezu. Ipak ovo su izdvojeni slu-
Cajevii sveopsti utisak nije bas zado-
voljavajudi. Pored toga igra obiluje
nekim c¢udnim momentima kao sto
automatsko zatvaranje vrata, cak
iako vi trenutno pucate kroz njih, ili
kad okolina koja se moze unistavati
pocne da radi protiv vas kao npr. u
situacijama kada vam zbog eksplo-
zije kutije zablokiraju vrata i jedino
Sto vam preostaje je ucitavanje po-
zicije. Glavni problem je u tome sto
ne mozete manualno snimati pozi-

ciju ve¢ se ona automatski snima na
nevidljivima checkpoint-ima tako da
¢e vam se deSavati da kad ucitate
poziciju shvatite da ste se vratili na
pocetak nivoa ili sli¢cno. Kada na sve
to dodate i par protivnika koji vas
mogu ubiti jednim potezom moze
dod¢i do prilicno frustriraju¢ih mo-
menata.

Ali nije sve tako crno. Sama igra je
zanimljiva zbog pratece price, plus
interesantno naoruzanje i okultne
mocdi poboljSavaju ukupnu atmosfe-
ru. Borbe sa glavnim neprijateljima
se posebno istiCu jer pored refleksa
zahtevaju i upotrebu odgovaraju-
ceg oruzja i moci. Sve u svemu, Wol-
fenstein je viSe nego solidan naslov.
lgra ima dosta potencijala, nazalost
neiskoris¢enog u potpunosti, ali bez
obzira na to pruzice vam nekoliko
sati dobre zabave.
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lgra koja predstavlja nesto najblize pravom rato

rmA Il je nastavak ratne simu-
Alacije Armed Assault koja je

napravljena po uzoru na svo-
jevremeno veoma popularni Ope-
ration Flashpoint. Ono Sto ove tri
igre imaju zajednicko, pored istog
razvojnog tima, jeito je da spadaju
u poseban podzanr pucacina - rat-
ne simulacije. Igraci koji nisu imali
prilike da igraju neki od naslova iz
ovog podzanra se verovatno pita-

o%
Yo

Realna postavka igre.

Velika doza nelinearnosti u
samoj kampanji. ..
Veoma cesti bagovi prilicno
otezavaju igranje kampanje.
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ju po Cemu se ove igre razlikuju od
npr. jednog Call of Duty-a koji ta-
kode ima ratnu tematiku. Poenta
cele price lezi urealnostiinelinear-
nosti ovih igara. Primer realnostije
cinjenica da jedan pogodak u vital-
ni deo tela znaci automatsku smrt,
ranjavanje koje se ne sanira na
vreme takode zavrSava vasu ratnu
karijeru, Sto znaci da sa taktikom u
kojoj goli do pojasainaoruzani tes-
kim mitraljezom juriSate na utvr-
deni neprijateljski poloZaj necete
postici zavidan uspeh. Tako nesto
bi eventualno uspelo Rambu, ali
samo je jedan Rambo a svi ostali
su uglavnom obicni prasinari koji
Ce posle prvog rafala zavrsiti na ze-
mlji. Sa druge strane nelinearnost
se ogleda u tome da rat tede bez
obzira na vas i dogadaji se odvija-
juibez vaseg direktnog uticaja. To
znadi da Cete kroz igru nailaziti na
tragove nedavnih sukoba, prijatelj-

ske patrole i slicno mada prilikom
sledeceg prelaska kampanje situ-
acija na terenu moze biti potpuno
drugacija. Na neke od dogadaja
mozete direktno uticatii vas izbor
ce usloviti dalji razvoj kampanje i
nastavak igre. Ovakav sistem vam
omogucava da predete igru vise
puta i da svaki put dozivite druga-
Cija iskustva.

Sama igra vas vodi u fiktivnu bivsu
rusku republiku Chernarus u kojoj se
trenutno sukobljava 5 razlicitih frak-
cija: americki marinci (Ciji ste vi ¢lan),
vojska Chernarus-ije koja je u savezu
sa SAD-om, Red Star Movement (i
nisu navijadi istoimenog klub iz Sr-
bije) koji predstavljaju komunisticke

separatiste iz delova Chernarus-ije

naseljenih Rusima, NAPA je nezavi-
sna grupa partizana koja se bori pro-
tiv komunista i na kraju vojska Ruske
Federacije.

’//m\

I

V.

Zemlja q_(;lg__ggnarus je
velikim delom modelirana
po satelitskim snimcima
pIanmsklt_LBredela
pod nazwg_rlgeske
Stredohor, kop se nalaze
blizu granlce o Ceske sa
Nemackom.

';.,;F

Platforma:
PC, X 6

Razvojni tim:
\; Bohemia Interactive

lzdavac:
505 Games

Internet adresa:
www.arma2.com

Maloprodajna cena:
oko 35 evra

Preporucena konfiguracija:
CPU na 3 GHz, 1 GB RAM-3,
VGA nVidia GeForce 7800
GT/ATI Radeon X1800 sa
256 MB
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Skoro svaku misiju ¢ete zapocinjati
sa jednostavnim zadacima kao Sto
je npr. izvidanje terena a dalji razvoj
¢e u vedini slucajeva zavisiti od vasih
odluka. Igru zapocinjete kao jedan
vojnik u odredu ali kako igra bude
napredovala tako ce i vase zapo-
vednicke sposobnosti pa dete vre-
menom dobiti komandu nad svojim
prvim odredom a kasnije i nad ma-
njom armijom. Ovo poslednje pored
upravljanja viSestrukim odredima
ukljucuje i izgradnju baze, dovlace-
nje pojacanjai detaljno planiranje ak-
cija svakog tima. Slobodno se moze
reci da kada dodete u ovaj stadijum
igre da ArmA 1l pocinje viSe da lici na
vojnu  strategiju

nego na pu-

cadinu. Ipak .

za pocetak, > \‘

ako zelite

da preZi- v ‘

vite, mo- b _"‘ ) &
- :

A
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racete da naucite sve osnove mo-
dernog pesadijskog ratovanja. Kao
prvo uvek morate dobro osmotriti
teren pre nego sto krenete da na-
predujete. Ne zaboravite da jedan
neotkriveni neprijatelj moze vrlo
lako da dovede do ponovnog udi-
tavanja pozicije. Kada uocite nepri-
jatelja, morate nauciti da se dobro
sakrijete, da ga eliminiSete sa vece
udaljenostiili da ga neprimetno zao-
bidete i napadnete sa bokaili ¢ak sa
leda. Za razliku od igara kao Sto su
npr. igre iz Call of Duty serijala gde u
okviru jedne misije ubijete trocifren
broj neprijateljskih vojnika, ovde su
ti brojevi maniji ali ¢ete zato svako
ubistvo mnogo vise ceniti. Vedinu
protivnika cete ubijati
sa vedih razdaljina
jer je bolje da ih eli-
miniSete pre nego

Sto vas prime-

te i odreaguju.

£\
=
T

Kako napredujete kroz igru zone u
kojima se odvijaju misije postaju sve
vece pa Cete koristiti sve prednosti
upotrebe vorzila. Cesto cete imati
opciju i da zatrazite transport heli-
kopterom. Nije potrebno naglasiti
da su helikopteri naoruzani tako da
tokom leta moZete malo veZbati ga-
danje protivnika na zemlji. Ipak ovo
je mac sa dve ostrice jer prilikom
nekontrolisanih rafala mogu nastra-
dati i civili a ubijanje civila se strogo
sankcionise. Kada na kraju dobije-
te mogucnost da vodite sopstveni
odred trebace vam malo vremena
da pohvatate sve komande, ali kada
izvezbate sve precice i opcije bez
problema Cete organizovati ozbiljne
vojne operacije.

Nazalost kao i njegovi pret-
hodnici i ArmA Il obiluje
gomilom bagova koji
ponekad cine kampa-

ZATVORI
SADRZAJ =
ZOOM §

Vecinu neprijatelja égte
eliminisati pre nego sto
vas uopste i primete
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Armory je veoma interesantan
element igre jer vam pored

" pregleda svog naoruz
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cijama u kojima van <
zamrzntti ili' meta koju morate da
ubijete postaje neranjiva i slicno.
Ipak pojavom patch-eva 1.2 i 1.3 je-
dan deo ovih problema je reSen sto
znadi da e i ostali verovatno biti re-
Seni u neko dogledno vreme.

Pored kampanje igra daje moguc-
nostigranjaizasebnih scenarija u ko-
jima niste uvek ¢lan americkih mari-
naca ve¢ mozete da se oprobateisa
ostalim frakcijama. Multiplayer nudi
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Ceavent tagk!
Eliminate 0PFOR

o4: Yillige Sweep |
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viSe razlicitih reZzima igranja od kojih
je svakako najinteresantniji Capture
the Island u kojem jedan igrac pre-
uzima ulogu glavnog komandanta
koji izdaje naredenja ostalim igraci-
ma u njegovom tim i gradi bazu dok
ostali igraci imaju svoje odrede. Cilj
je naravno unistiti bazu protivnickog

ima sto obecava dobru zabavu. Za

raj smo ostavili rezim igranja pod

‘nazivom Armory u kojem moZete

roz razne male zadatke isproba-
vati pocetno naoruzanje i otkljuca-
vati novo. Zadaci su prilicno saroliki
i variraju od solo odbrane bunkera
na brdu do onih u kojima npr. preu-
zimate ulogu koze i pokusavate da

Sat, Oct 18, 7:40
Dptratien Haevest Red is sugcess o8 Tar Follawing yeuverdans
amphibiows aasanlt, USME ferces seived mast of their desigaaned
oijectives. TF Fatmas flarked Morch asé resched vicinlty of
Geiihing, sae of the lee svreag@aingy for flesisg CADET
InseegenLs.

pobegnete lovokradicama (da, do-
bro ste procitali).

ArmA Il dva je veoma kvalitetan na-
slov koji nudi specifi¢an oblik zaba-
ve. Ako ste igrac koji voli da istrci na
Cistinu i pobije 238 vojnika u roku od
73 sekundi, onda ovo definitivno nije
igra za vas. Sa druge strane, ako ste
uzivali u igrama kao Sto su Rainbow
Six i Ghost Recon, onda ¢e vas ArmA
Il sigurno staviti na slatke muke. U
svakom slucaju ArmA Il predstavlja
osetno unapredenje u odnosu na
prvi deo i zasluzuje paznju svih igra-
¢a koji vole prave ratne simulacije.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Brutalno prebijanje ili “Dance like a butterfly, sting like a bee™?

Po prvi put, zaista imate izbor.

ocinje 12. runda. Vitali Klitchko
Pima ogromnu prednost kod su-

dija i jasno je da Nikolai Valuev
ovaj mec moze da dobije samo pre-
kidom. Dr. Iron Fist strpljivo ceka
svoju Sansu i 15 sekundi pre kraja
meca prvi put Salje svog rivala na
pod preciznim desnim kroSeom. De-

S
s

Fantasticna grafika.

Odlic¢an izbor boksera.

Moguc¢nost ubacivanja
kreiranih boksera u karijeru.

Drasti¢no unapredeno
izvodenje.

Al mozdai previse dobw.) ,Cita
udarce. I
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set sekundi kasnije, prica se ponav-
lja, ali Ruski DZin viSe nema snage
za nastavak. Nokaut nakon isteka
vremena!Da li je ovakav mec mogao
da se doZivi u nekoj sli¢noj igri pre
Fight Night Round 4? Iskreno smo
ubedeni da nije!

Kada se Fight Night Round 3 pojavio
za Xbox 360, EA Sports je uspeo da
blistavom grafikom zaseni Cinjenicu
da je u pitanju bilo ostvarenje koja je
po mnogo ¢emu zaostajalo za svo-
jim prethodnikom. Izvodenije je bilo
uzasno sporo, a karijerni rezim pot-
puno uniSten izbacivanjem klasic-
nog renking sistema.

Sa zadovoljstvom mozZemo da kaze-
mo da su apsolutni svi kljucni proble-
mi sada eliminisani, a Sto je jos bolje,
nisu ustupili mesto novima. Prome-
ne u gameplayu su svakako najvid-
ljivije i moze se redi, zaista revolu-

cionarne. Ono Sto se prvo primeti
jeste daleko veca brzina izvodenja,
na koju dete verovatno morati da
se navikavate prvih par meceva. Na-
ravno, osnova ostaje ista — da biste
pobedili u mecu, morate znati pred-
nosti i slabosti svog boksera i vaseg
rivala, a to je sadabitnije nego ikada.
Uklanjajudi nevidljivu barijeru koja je

onemogucavala da se borci zaista™

priblize jedan drugom, Round 4 je
konacno dozvolio realisti¢cnu borbu
iz blizine. Lennox Lewiis ilisMuham-
mad Ali ¢e kao i uvek biti najbolji ako

.

Krajem jula EA Sports Je
jzbacio prvo (besplatn_o)
prosirenje za igru, kpje
ukljuuje novu trening
salu, slajdere, opremu
i alternativnu verziju
Sugar Ray Leonard-a

”’/m\

drze distancu jer imaju-visinu i im-
presivan domet, ali ¢e zato pakleni
udaradi poput Fraziera ili Tysona ko-
nacno moci da pridu rivalu i ekspre-
sno ga pesaljunapod kratkim aper-
katima. Iskreni da budemo, vodenje
likova kao Sto je Gvozdeni predstav-
lja daleko vegi izazov (ucenje novih
tehnika eskivaze je esencijalno u

“tom slucaju), jer ste konstantno pri-

siljeni da idete napred i forsirate raz-
menu. Najinteresantnije je ipak sto
u svakoj sekundi mozete poslati ne-
pazljivog protivnika u carstvo sno-
va, jednim snaznim udarcem, cak i
om pocetku meca!

Neke b \l%‘thod_nih verzi-
jasuipakp ele —npr. i daljeima-
teslobodudab jednomud

protivnika glavompre nego sto va
sudija izrekne opomenu, a Sanse da
mec bude prekinut zbog povrede
su ekstremno male. Na svu sredu,

»

ZATVORI
e SADRZAJ
Z0OM

SILVER:AWARD

Platforma:
PS3, Xbox 360

vojnt tim:
EA Canada

lzdavac:
EA SPORTS

- oprc}ﬂajna cena:
5999 dinara
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84 Najzanimljivim, ajj j najtezim
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Uz NBA 2K9, ovo je sportska igra
daleko najbolje uradenom publikom

ovoga puta postoje slajderi kojima
se mogu regulisati ti i mnogi drugi
parametri, ali nam nije jasno zasto
oni ve¢ po defaultu ne izbegavaju te
probleme, vec suigradi prinudeni da
eksperimentisu.

Jedini potpuno arkadni elemenat
jeste pauza izmedu rundi. Mini igre
iz prethodnika su potpuno izbace-
ne, tako da se sada lecenje povreda,
energija i snaga reguliSu trosenjem
poena, koje zaradujete u toku run-
de. Stoje bolji u¢inak, to ¢ete ihimati
viSe naraspolaganju, a to basinema
nikakve realne logike, pogotovu sto
ne morate odmah da ih iskoristite.
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Ocekivano, karijerni rezim predstav-
lja srz ovog ostvarenja, i po svom
obliku najviSe podseca na Round 2.
Nakon odabira pravog ili fiktivhog
boksera i prolaska kroz neverovat-
no kratku amatersku karijeru, po-
Cecete borbu za uspon na profesio-
nalnoj rang listi i ultimativno, status
najveceg svih vremena. Znadajnu
prepreku ka tom cilju cine potpu-
no nove trening igre, jer su neke od
njih zaista teske. U vedini slucajeva,
svaka greska se vrlo skupo placa,
a bez konstantnog unapredivanja
karakteristika, bukvalno ne postoji
Sansa da se probijete i u Siri vrh, caki
na nizim nivoima tezine. Najgori pri-
mer je verovatno combo bag, gde je
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potrebno udarati vrecu na pravilan
nacin. Nazalost, desni analogni stick
jednostavno nije dovoljno precizan,
tako da su Sanse da povremeno na-
pravite gresku zaista ogromne. EA
Sports je najavio da e putem pat-

cha dozvoliti da se udarci ponovo
postave na tastere, Sto bi trebalo u
potpunosti da reSi ovaj problem.

Najveca primedba Legacy modu
odnosi se na to sto se spisak aktiv-

Visoki bokseri kad
Muhammad Ali dom|n|raju

u borbi sa distance ~

WWW.PLAY-ZINE.COM

nosti svodi samo na trening i borbu.
Naravno, uvek mozete pogledati
statistike i trenutni renking (kroz pri-
licno zbunjujuc interfejs), ili postati
kandidat za jednu od godisnjih na-
grada. Ipak, kriterijum po kome se
one dodeljuju je katastrofalan, pa za
najboljeg borca cesto bude progla-
Savan neki nesrecnik koji jedva ima
viSe pobeda od poraza, ili je odbok-
SOvao samo 2 meca u karijeri! Online
rezim nudi rangirane i nerangirane
meceve, s tim Sto u njemu postoje
samo 3 tezinske kategorije.

Vec smo nekoliko puta pomenuli da
je licenciranje bivsih i sadasnjih Sam-
piona uzasno skup i komplikovan
posao, ali ¢e i pored toga Fight Night
Round 4 udi u istoriju upravo zbog
najkvalitetnijeg rostera do sada.
Svih osam tezinskih kategorija obi-
luju poznatim imenima, a apsolutni
vrh ponude je sigurno Mike Tyson.
Naravno, mnogi Sampioni nedosta-
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Najveci deo boksera izgleda

" b01a koze
Sjajno - proporcua telal
: Sy '] su bolji nego u Round 3

ju, ali sada po prvi put mozete nesto
da uradite po tom pitanju! Jedno re-
Senje nudi sam EA, ali Cete za njega
morati da izdvojite novac. Prvo pro-
Sirenje donosi Oscar De La Hoyu,
alternativne verzija James Tony-ja i
George Foreman-a ali i bracu Klitch-
ko, kojima ¢e ovo biti debi u jednoj
igri. Druga varijanta je ipak mnogo
zanimljivija i potpuno besplatna -
vrlo impresivan editor dozvoljava
da sami kreirate veliki broj boraca, a
zatim da njih 20 ubacite u sopstve-
nu karijeru, kao moguce protivnike!
Na srecu, postoji opcija da svoje ra-
dove podelite sa celim svetom i pre-
uzimate likove koje su kreirali drugi
korisnici, a medu njima ¢ete pronadi
prakti¢no sva vaznija imena u istoriji
sporta (ukljucujudi i dvojicu sa po-
Cetka teksta).

Sa graficke strane, uraden je zai-
sta fantasti¢an posao. Round 3 i za
danasnje pojmove izgleda vrlo im-

a

presivno, ali ovaj nastavak uspeva
potpuno da ga nadmasi u svim ele-
mentima. Bokseri otprilike imaju
isti nivo detalja, ali su modelovani
za nijansu bolje (ukljucujudi tu cak i
kontrakcije misica!), publika u are-
nama je konacno dovoljno ubedlji-
va a najimpresivnije je Sto je frame
rate sa 30 podignut na idealnih 60!
Za igru koja je toliko zasnovana na
preciznim pokretima ovo je zaista
vrlo bitno. Komentar je takode bolji
nego ikada — angazovanje Teddyja
Atlasa koji je i sam bio bokser ali i
uspesan trener, znaci da dete Cuti
mnogo interesantnih informacija,
nevezanih samo za aktuelni mec.
Naravno, ponavljanje fraza je neiz-
beZno, ali je uodljivo mnogo manje
nego ranije.

Bez ikakve sumnje, Fight Night Ro-
und 4 je jedno od najboljih sportskih
ostvarenja ove godine i daleko naj-
bolja igra u serijalu do sada.
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Sarmantno i duhovito.

Zagonetke bi mogle biti teze.
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EPISODES 182

Jos jedan trijumf Guybrusha
Threepwooda - mocnog pirata!

AUTOR: Luka Zlatic

lay! Citaoci-a su verovat-
Pno upoznati sa dcinje-
nicom da je redakcija
puna ljubitelja starih dobrih
point and click avantura, te da
Monkey Island serijal zauzima vaz-
no mesto u njihovim srcima. Vero-
vatno i sa time da je ekipa iz Telltale
Gamesa sastavljena od ljudi koji su
radili u LucasArts-u, upravo u zlatno
doba tog tipa igara. A pretpostavlja-
mo i sa Cinjenicom da je ista ta ekipa
uspesno ozivela Sam and Max seri-
jal. MoZete i pretpostaviti kako smo

se osecali kada

smo saznali da

Telltale-ovci rade na potpuno novim
avanturama legendarnog (i moc¢-
nog) pirata — Guybrusha Threepwo-
oda. Na kraju krajeva, o tome govori
i sadrzaj ovog broja u kom mozZete
videti intervju sa glavnim bajom Tell-
tale-a, opis rimejka prvog Monkey

Islanda, i ovaj tekst, koji predstavlja
opis prve dve (od pet) epizoda pri-
Ce pod nazivom Tales of Monkey
Island. Prva epizoda se zove Launch
of the Screaming Narwhal, a druga
Siege of Spinner Cay.

ZATVORI
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Platforma:
PC, Wii

‘Razvojni tim:
ale Games

_ lzdavac:
~""Telltale Games

Internet adresa:
www.telltalegames.com

Maloprodajna cena:
35 evra za celu sezonu

Preporucena konfiguracija:
Procesor na 2GHz, 2 GB
RAM-a, GeForce serije 7 ili
ekvivalentni Radeon.
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Cim pokrenemo prvu epizodu,
sre¢emo se sa mnogim starim
znancima, tu je legendarna mu-
zika Michaela Landa, Dave Gro-
ssman (jedan od glavne trojice
koji su radili na prvom Monkey
Islandu) je potpisan kao dizajner
igre, @ u uvodnoj sceni se pojav-
ljuju nas heroj Guybrush, njegov
vediti protivnik zli gusar LeChuck,
i velika ljubav obojice Elaine Mar-
ley. Kada pocnete da igrate prva
stvar koju Cete primetiti, moze da

WWW.PLAY-ZINE.COM

bude i prva stvar koja ¢e vam za-
smetati. Kretanje misem nije ono
na Sta smo navikli, ve¢ ¢emo sada
morati da drzimo dugme na misu
pritisnuto, kako bismo pomerali
junaka. Alternativni metod bi bio
koris¢enje WASD kombinacije ili
kursorskih tastera, slicno kao u
cetvrtom delu. Sre¢om, osim kon-
trola, sve ostalo je onakvo kakvo
bi trebalo da bude (imamo jos
zamerkicu dve, ali kao i svi fanovi
moZzda i ocekujemo previse).

Tu su suludi dijalozi koji su prepuni
vrcavog humora, koji e vas, iako

mozda nisu sve vreme na nivou

najboljih dana LucasArtsa, nate-
rati da kliknete na svaku opciju
u dijalozima i Cesto inspirisati na
glasan smeh. Tu je odlicna gluma
u kojoj se sve bolje pokazuje Do-
minic Armato (Guybrushov glas
od trece epizode), a ni ostali ne
zaostaju, naprotiv. Tu su suludi
zapleti, bizarne zagonetke, nemo-
guce kombinacije predmeta i sve

)
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¥ ono Sto je cinilo Monkey Island le-
| gendarnom Cak i sama pricaje na
~J| visokom nivou i tera igraca da ide

dalje. Naravno, postoje sitni pro-

_ blemi koji su srodni sa epizodnim
| karakterom igre. Zagonetke su za

zericu isuviSe lake ljudima koji su
navikli na bizaran MI humor, i su-
lude kombinacije predmeta koje
iz istog proizilaze. Takode, posto
dosta sporednih likova manje vise
samo popunjava prostor u krat-
kim vremenskim periodima, nema
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Tales of Monkey Island - E

dovoljno prostora za karakteriza-
ciju tih likova, pa su Cesto svedeni
na stereotipe. Daleko od toga da
nisu zabavni, ali smo u proslosti
vidali mnogo bolje karaktere u Ml
igrama.

Slicna situacija je i kada je grafika
u pitanju. Generalni kvalitet 3D
enginea koji pokrede ove price je
manje-viSe na nivou Sama i Maxa,
pa se nadamo da ¢e neka sledeca
sezona malo odskoditi tehnickom
stranom price. Sam dizajn je, sa
druge strane, sjajan. Pozadine, i
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uopste okruzenje, su na visokom
nivou, dizajn likova je odlicani ita-
va tranzicija u 3D je odli¢no odra-
dena, za razliku od smesnog Ml4.
Postoji mnogo viSe lokacijanegou
SamuiMaxu,iizmedudve epizode
nema ponavljanja, sto je bila jedna
od glavnih mana pomenute igre.
Doduse, postoji jedan problem i
kod izgleda igre, slican onom kod
karakterizacije likova. Guybrush,
Elaine, LeChuck i ostali glavni li-
kovi su vrlo detaljno modelirani i
animirani, dok se kod manije bitnih
likova vidi da se Stedelo vreme.

lako je Tales of Monkey Island na-
javljen pocetkom juna, sto je kod
fanova serijala izazvalo prilican
strah da Ce epizode biti zbrzane,
strahovi su bili preterani. Mnoge
stvari koje se nisu dopadale igraci-
ma kod Samai Maxa suispravljene
i vidi se da je Telltale zaista na putu
da postane moderni velikan klasic-
nih P&C avantura. Konacan sud o
ovoj "sezoni'", da¢emo za neka 3-4
meseca, kada izadu i preostale tri
epizode, ali za sada mozemo redi
da smo jako zadovoljni povratkom
Guybrusha i ekipe.
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Mogucnost igre i u klasicnom

Relativho neudobno
upravljanje.

Par problema sa inventdirom.
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Walk to mutinous crew

unih devet godina'je proslo od
poslednjeg igre iz Monkey Island
serijala; u to vreme, cinilo se da
Escape from Monkey Island nije do-
stojan svojih prethodnika, da se uprav-
lianje preko tastature kosi sa samim
pojmom point&click avanture, i da
3D endzin, koji je tako lepo posluzio
za Grim Fandango, nema Sta da trazi
u karipskom okruzenju najc¢uvenijeg
avanturistickog serijala. Da smo tada
znali kakva e oskudica nastupiti u
zanru, mozda bi percepcija te igre bila
drugacdija. U svakom slucaju, vremena
su se promenila - ispostavilo se da je
“Escape’ poslednja avantura izasla iz
kuhinje slavnog LucasArtsa, Cija se eki-
pa rasula na viSe razvojnih timova koji
susamenjimili ve¢im uspehom nasta-
vili da prave avanture, i od tada nije
bilo nikakvih vesti o omiljenom piratu
pripravniku. Sve do juna ove godine.

WWW.PLAY-ZINE.COM

The Secret of Monkey Island - Special Edition

Kao grom iz vedra neba, sa E3 sajma
je stigla vest koja je istinski obrado-
vala ljubitelje avantura — LucasArts
pravi rimejk prve igre iz serijala, The
Secret of Monkey Island. Samo me-
sec danakasnije, pred namaje pono-
vo dragulj iz 1990. godine, izvucen
na svetlo dana i ispoliran do nepre-

i pikselizovani
, koji se posle
par sekundi u spektakular-
nu animac ke rezolucije, dok
se razleze legendarna tema Majkl
Lenda predstavlja jedan od najemo-
tivnijih igrackih momenata koje smo
imali prilike da iskusimo u poslednijih

. Uv
ekran

par godina, i igracima koji su detinj-
stvo proveli uz Gajbrasa Tripvuda i
njegove avanture e sigurno trebati
desetak minuta da dodu sebi.

Igra u potpunosti predstavlja rimejk
originala, Sto znadi da su svaka loka-
cija, zagonetka, dijalog i lik na svom
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mestu, presvuceni u savremeno,
prelepo, ruc¢no crtano okruzenje.
Znajudi koliko ¢e nostalgije pobuditi
rimejk legende, ekipa iz LucasArtsa
je implementirala mali “switch” i kli-
kom na F10 u svakom momentu se
mozete vratiti u proslost, trenutno
se prebacujudi iz nove verzije u sta-
ru, i obrnuto; jednom recju, fenome-
nalno.

Tema oko koje Ce se sigurno lomiti
koplja je izgled glavnog protagoni-
ste, kao i ostatka otkacene ekipe.
Posto je Gajbras sustinski dobio de-
finisanu fizionomiju tek 1997. godi-
ne, izlaskom The Curse of Monkey
Island, (jer je nedostatak piksela iz
prva dva nastavka ostavljao dosta
prostora masti), postavlja se pitanje
koliko je razvojni tim uhvatio duh
prethodnih igara odlukom da juna-
cima podari diznijevske, skoro baj-
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kovite konture. Ovo svakako spada
u krajnje subjektivnu, estetsku ka-
tegoriju, ali smatramo da Gajbras
izgleda malo starije nego Sto bi tre-
balo, a svakako starije nego sto smo
ga zamisljali.

Sa druge strane, audio komponen-
ta igre blista u svakom pogledu, od
dobro poznatih tema koje e vas
ocCarati puno¢om zvuka i bogatom
produkcijom, do fenomenalne gla-
sovne glume (koja postoji za svaki
dijalog u igri). Ovo je ujedno i jedina
prava novina, jer pre skoro dvadeset
godina ograni¢enost medija nije do-
zvoljavala bilo kakvu sinhronizaciju.

Jedinu pravu primedbu koju mo-

WWW.PLAY-ZINE.COM

zemo da nademo je relativho neu-
doban upravljacki sistem. Umesto
inventara i komandi koje su u origi-
nalnoj igri stajale na dnu ekrana, u
novoj verziji se odgovarajudi pop-

" L

up meniji pozivaju pomocu tastera
Control i Alt, pa se odatle vrsi ma-
nipulacijama predmetima ili zeljene
radnje. Ne radi se o velikom propu-
stu, ali navedeno reSenje narusava

tecnost igranja, i ponekad moze biti
naporno.

Detaljnije opisivati mehaniku igre,
njen zaplet, zagonetke ili likove iz

ZATVORI
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ove perspektive deluje potpuno de-
plasirano; sa jedne strane, Monkey
Island ima posebno mesto u srcu
svakog avanturiste, a sa druge, mla-
dim narastajima je ovo prava prilika
da osete veliku dozuistinskog Sarma
i magije, jer im je “nasta-ovo-li¢i”’ ar-
gument u potpunostiizbijen iz ruku.
Jedino Sto ostaje je da vidimo kako
¢e The Secret of Monkey Island
Special Edition prodi na blagajnama,
a cena od desetak dolara mu omo-
gucava odli¢nu startnu poziciju. Je-
dino tako imamo prava da se nada-
mo da e LucasArts imati dovoljno
motiva da preradi drugi deo serijala,
Monkey Island: Le Chuck’s Reven-
ge, koji bez sumnje spada u red naj-
boljih avantura svih vremena.
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Povratak 2D platformi.

nteresantno je kako neki hitovi,
bez obzira na nesumnjiv kvalitet,
kao i na dobar odgovor kako kriti-
ke tako iigraca, nikada ne dobiju va-
lianog naslednika. Jedna od takvih
igara je i kultni The Lost Vikings, koji
je posle polu-uspeSnog nastavka u
zemlju propao, ostavivsi masu fa-
nova da se sa setom priseca sjajnih
platformskih zagonetki upakovane
u duhovito i pitko ruho. Ali evo, po-
Stoje proslo vise od petnaest godina
otkako su originalni Vikinzi ugleda-
i svetlo dana, napokon se pojavila

hvale vredna igra koja preuzima sli-
¢an koncept. Za one koji su kojim
slu¢ajem propustili naslov, u pitanju
je naravno Trine.

Za pocetak moramo redi da nas je
Trine docekao delimi¢no nespre-
mne — neka ozbiljnija marketinska
kampanja je izostala, pa smo tek pre
nekoliko meseci saznali Sta se spre-
ma. Naravno, ovakva atmosfera Ce-
sto prati polu-indi naslove kakav je i
Trine, ali u poslednje vreme upravo
takvi projekti predstavljaju perjani-

”,/‘?(-;2'»‘\
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cu PCigara. Doduse, Trine je specifi-
¢an zato sto se istovremeno pojavio
i na Playstation-u, ali to je ve¢ sasvim
druga tema.

Dakle, Trine! Prica nas stavlja u stan-
dardno fantazijsko kraljevstvo, sa
standardnim kraljem koji je umro,
i standardnim prokletstvom koje
se nad nezastiCenim stanovnicima
nadvilo, i tako dalje, i tako blize. Vi
preuzimate ulogu tri (najstandar-
dnija moguca) heroa - viteza, lopo-
va i ¢arobnjaka. Ve¢ na samom po-
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Platforma:
PC, PS3

Razvojni tim:
Frozenbyte

davac:
'Nobilis
= * Internet adresa:
HEEP/Afine-thegame.com/

=
1

Maloprodajna cena:
oko 30 evra

Preponiicena konfiguracija:
Pentiim 4 na 2GHz,

. " 512MB RAM-a
NVIDIA 6800 ili
Radeon X800

Cetku oni sasvim slucajno nailaze na
magicni artefakt poznat kao Trine,
koji spaja njihova tri tela ujednoina
taj nacin efektno objasnjava meta-
morfozu likova. Da bi se oslobodili
kletve, heroji krecu u vrlo linearnu
kampaniju za ostalim magicnim arte-
faktima koji ¢e im vratiti tela nazad.

A kampanju ce voditi na nacin koji
smo vec videli u Vikinzima. Svaki od
tri heroja ima specificne sposobno-
sti — ratnik moze da razbija zidove i
jeli, ratuje, carobnjak moze da stva-
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' 7 SVI smo bar jednom
oz’elelu ovo da uradimo!
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ra mostove i kojekakve prepréke
dok lopov (u ovom slucaju u obliku
zanosne crnke kojoj se haljina prilic-
no eroticno vijori dok trdi i skakuce
unaokolo) moZe da gada lukom i
strelom, kao i da preskace prepre-
ke u stilu Indijane DZzonsa, samo sto
umesto bi¢aima kukuikanap. Pored
toga, postoji nekoliko vrlo rudimen-
tarnih RPG elemenata, koji se svode
na XP koji vam donosi unapredenja
osnovnih sposobnosti heroja, kao
i razlicite artefakte koji donose ko-
jekakve olaksice, ali u principu ne
predstavljaju niSta novo.

Kao sto ste vec verovatno shvati-
li iz skrinSotova, Trine je u osnovi
2D platforma, i kao ve¢ kao takva

bone, and ihe sounds of the fnrje fu-ded 1t was quu:l \

then, they heard the voice_

predstavlja biser iz proslosti — i sami
znate koliko su ovakve igre retke
na PC racunarima. Shodno sa tim,
gejmplej se svodi na puno pentra-
nja i skakutanja, povlacenja rucica
koje otvaraju prolaze i neSto borbe
sa protivnicima koji su vise smetala
nego praviizazov. lako ovako sroce-
no sve zvuci vec videno (i delimi¢no

'qu.ierﬁ. And

Super-Marioliko) atmosfera igre je
sjajna i svih osam do deset sati koli-
ko je potrebno da dovrsite ovaj na-
slov ¢e vam prosto proleteti. Za ovo
je izmedu ostalog odgovorna sjajna
fizika u igri, koja e dolaziti do izra-
Zaja u Carobnjakovim magic¢nim mo-
stovima i konstrukcijama, kada igra
podseca na Crayon Phisics Deluxe ili

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Trine

77

naslov.

Zamerke bi prvenstveno bile
usmerene ka suvoj i donekle
preteranoj linearnosti, koja
iako u prvom prelazenju igre
i nije toliko osetna, potpu-
no ubija bilo kakvu Zelju da
jednom kompletiranu igru

ponovo igrate. Verovatno
b najve¢a mana igre bi ipak
“ bila relativna neizbalan-
,JP siranost. Dok cete 99%
igre predikao od Sale, bez

A i veceg muckanja glavom ili
- , = nekih tetih platformskih
F N deonica, poslednji nivo

WWW.PLAY-ZINE.COM

“svojevrstan pakao - jednostavno je

pretezak i vec¢ posle nekoliko poku-
Saja Cete sigurno izgubiti zelju da se
mucite. Nemamo mi nista protiv tes-
kih igara — naprotiv; ali rasporedite to
kroz celu igru, sto mu gromova! Ova-
kav koncept ne zabavlja vel frustrira,
a to je potvrdeno dovoljno puta, pa
zbog toga upisujemo jedan veliki mi-
nus razvojnom timu.

Mi smo ipak nekako uspeli kroz tu
Golgotu da predemo (a trebalo nam
je samo par dana!), pai vama prepo-
rucujemo da probate isto. Bilo kako
bilo, ako zaigrate Trine, necete se
pokajati.

ZATVORI
U SADRZAJ S
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Picked up energy vial
TPricked up energy vial

--------------------------------------------
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GHOST
THE VIDEO GA

Prva zaista kvalitetna Ghostbusters igra? O, da!

ada je rec o filmovima, osam-
Kjesete godine proslog veka
efinitivno su obelezile kome-

dije, a pored kultnih ostvarenja kao
Sto su Dan Mrmota ili Brusterovi Mi-

lioni, rame uz rame stoje Istrebljiva-
¢i Duhova. Ovaj veliki bioskopski hit

S obzirom da je tiraZ vec
odavno presSao milio_n
primeraka, razvojni tim
najavljuje daje nas,tavak
veoma moguc

S
¥

Fenomenalna muzicka

PC verziji nedostaje
multiplayer.

WWW.PLAY-ZINE.COM

iako nastao jos pre 25 godi-
na, predstavlja klasik prima-
mljivi mladoj publici, bas kao
i njegov nesto manje uspesni
sledbenik iz 1989.

Ono Sto je odigledno od starta jeste
da je ovo igra u kojoj ¢e daleko naj-
viSe uzivati upravo fanovi pomenu-
tih filmova, pa je nasa topla prepo-
ruka da ih pogledate ukoliko nekim
cudom to niste uradili do sada, ili ih
se jedva secate. Daleko od toga da
zbog toga necete modi da se sna-
dete, ali je Cinjenica da su autori na
svakom mestu pokusali da istaknu
vezu sa njima. Svi stari poznanici su
tu— Ghostbustersima glasove pozaj-
mljuje originalna ekipa, i da budemo
iskreni, njihovi dijalozi zvuce zaista
fantasticno.

Prica je smeStena u 1991. i nazalost
nije preterano originalna, jer se do-
brim delom ,,Slepa“ na ve¢ videne
fazone i likove koji vode prema pri-
li¢no klasi¢nom zavrsetku. Bili bismo
ipak vrlo neiskreni kada bismo rekli
da je to potpuni promasaj, jer susreti
sa starim znancima kao sto su Biblio-

tekarka

ili  Mar-
shmallow
Man  sa-
svim  sigur-

no ne spadaju

u tu kategoriju,

iako vas njih dvoje

nece preterano na-

muciti. Takode, sjajno

je Sto Cete biti u prilici da
posetite poznate lokacije kao
Sto su Time Square, Sedgewick Ho-
tel ili biblioteka grada Njujorka, koje
izgledaju zaista jako dobro. Ono sto
ce vas verovatno razocarati jeste
nemogucénost vodenja nijednog od
clanova originalne ekipe, vel Cete
biti postavljeni u ulogu bezimenog
rukija koji im se pridruzuje (valjda je
skocio obim posla?).

”’/m\

Terminal Reality je =

prijavio da je za jzradu _
igre potrosio jizmedu 151
20 miliona dolara

Kao

sto mo-

zete da pretpostavite, najvedi deo
vremena provescete juredi razno-
razne spobode uz pomo¢ dobro
poznatog protonskog zraka i jos
nekolicine novog oruZja, neophod-
nog za odredene protivnike ili ¢ak
reSavanje jednostavnih zagonetki.

Platforma:
PS3, X360

Razvojni tim:
Terminal Reality

lzdavac:
Atari

Internet adresa:
www.ghostbustersgame.com

Domacdi distributer:
www.extremecec.rs

Maloprodajna cena:
30 evra (60 za konzole)

Preporucena konfiguracija:
E4300 Core2Duo, 2GB RAM
GeForce 8400 ili

Radeon X1800
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Sav arsenal moZe da se nadogradu-
je — pronalazenjem zaposednutih
predmeta i identifikovanjem natpri-
rodnih bica (za Sta koristite cuveni
PKE meter) dobijaete novac, koji
zatim mozete da ulozite u Egonova
istrazivanja. KeSom slobodno moze-
te da se razbacuijete, jer Cete ga vel
na polovini igre imati i viSe nego sto
mozete da ga potrosite. Ganjanje
duhova je najzanimljivije — prvo ih je
potrebno izmoriti, nakon cega i hva-
tate i ubacuje u zamku, dok vam oni
pruzaju zestok otpor, bacakajudi se

WWW.PLAY-ZINE.COM

mozete ih ‘videti na
Jadnom od monltora u

vrlo mali deo vremena provesti sar
— u akciju Cete najcesceidi
paru, a nisu retke situacije kada cete
svi biti na jednoj lokaciji. Suprotno
oCekivanom, glavni protivnici nisu
toliko opasni, pa Cete daleko najvise
problema imati sa neprijateljima koji
dolaze u velikim grupama. Pogled
preko ramena, nalik na onaj viden u
novijim delovima Resident Evil sage
zbog toga ume da bude hendikep,
jer nemate apsolutno nikakav uvid
o tome Sta se deSava iza vasih leda.

"Co\nglaturatlon i You |

have complet_e_c_l_a\ great

game And Erooved the
1ust|ce of our culture
Now €0 and rest our

heroes" Ovo su zavrsne
linije teksta iz prve

Ghostbusters |gre (1 93

¢esto Upozoriti na opasnost,
EINE uRﬁ;ava problem.

Single player mod je potpuno linea-
ran i nakon njegovog zavrsetka zaista
je tesSko nadi motivaciju da stvar poc-
nete iznova. Spas ipak stizu u obliku
multiplayera, gde mozete da vodite
clanove originalnog tima! Ovaj mod
nudi zaista dosta razlicitih rezimai zna-
¢ajno pruduZzuje rok trajanja igre, aliu
njemu mogu da uzivaju samo vlasnici
konzola! Iz ko zna kog razloga, Atarije

’//177’»\

FTrrrrrl

You've got him on 'rhﬂ:r:;:up

mi zaista nismo ubedeni da je to zdra-
va logika.

Tehnickom stranom niko nece biti
razoCaran. Doduse, PS3 verzija je
najslabije optimizovana i graficki za-
ostaje za Xbox 360 varijantom, dok
PC varijanta izgleda najbolje, ali ima
odredenih problema vezanih za za-
htevnost, koji do sada nisu ispravlje-
ni patchom. Glavni junaci izgledaju
odli¢no, a posebno se isticu efekti

ZATVORI
DRZAJ S
ZOOM §

....................

—

whapster! Land the last one 50 we can
go homse|

odlucio da ¢e PC igraéinwnkom hvatanja duhova. Daleko
dodatno snizenje cene za 10 ev od toga da Ghostbusters predstav-

lja demonstraciju moguénost danas-
njeg hardvera, alimu je isto tako tes-
ko uputiti neku ozbiljniju primedbu.

Nema nikakve sumnje da je Termi-
nal Reality napravio najbolju Gho-
stbusters igru u istoriji, jedinu koja
zaista uspesno odrzava konekciju
sa izvornim materijalom. Zbog toga,
mislimo da vredi predi preko njenih
objektivnih nedostataka.
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all of Juarez je po nasem mi-
Slienju jedan od najvecih slee-
per hitova koji su se pojavili
2006. godine, igra koja se zahvalju-
juci impresivnim tehnickim karakte-
ristikama, odlicnom i raznovrsnom
izvodenju, dobro ispri¢anoj prici, i
naravno okruzenju Divljeg zapada
(prva dobra igra sli¢ne tematike jos
od pojave fenomenalnih Despera-
dosa, i jedina dobra pucacina), iz-
dvoijila iz velike ponude FPS-ova. Tri
godine kasnije, pred nama je nasta-
vak (preciznije receno prequel origi-

nala, jer se radnja odvija dvadesetak
godina ranije u odnosu na prvi deo),
i odmah ¢emo reci da Call of Juarez:
Bound in blood, iako dobra igra po
mnogi aspektima, nije u potpunosti
uspeo da ponovi uspeh svog pret-
hodnika.

U filmskom maniru, naslov otvara
scena sa kraja igre, i vidimo bracu
MekKol, glavne protagoniste igre u
smrtnoj zavadi, samo trenutak pre
nego sto Ce potegnuti pistolje jedan
na drugoga. Radnja se vraca par go-

”’/m\

dina unazad, u vreme Gradanskog
rata (prvinivo ¢e vas verovatno pod-
setiti na Call of duty naslove), tokom
koga Reju i Tomasu MekKolu farma
biva spaljena do temelja, posle Cega
se brada odaju porocnom zivotu, i
potrazi za legendarnim Kortezovim
blagom. Prica svakako predstavlja
jedan od vedih aduta igre, iako e
na momente delovati kliseizirano i
prezvakano, ali to u ovom slucaju,
zahvaljujuci specificnom okruzenju
naslova i zaostavstini Spageti ve-
sterna, ne predstavlja vedi problem.

1,zanknx
SADRZAJ S
ZDOM §

=

Platforma:
PC

Razvojni tim:
Techland

lzdavac:
Ubisoft

Internet adresa:
http://callofjuarez.uk.ubi.com

Maloprodajna cena:
oko 40 evra

Preporucena konfiguracija:
CPU 2 GHz, 2 GB RAM
GeForce serije 7 ili
ekvivalentni RadeOn
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Igra je veoma nasilna, vulgarna i su-
rova, pa je zasluzeno dobila matu-
re rejting koji je potpuno stavljen u
funkciju gradenja price - scenaristi
se nisu ustezali u stvaranju uverljive
atmosfere.

Izvodenje je polje gde je nazalost
napravljen najvedi korak unazad u
odnosu na prethodni naslov. lako
su ljudi iz poljskog razvojnog tima
Techland ponovo ponudili dva rav-
nopravna lika, i iako se igracko isku-
stvo u momentima kad vodite Reja
i Tomasa unekoliko razlikuje, to je i
dalje kilometrima daleko od oseca-
ja koji je pruzio prvi Call of Juarez.
U prvom delu su takode paralelno
postojala dvojca glavnih junaka,
Rej MekKol (ponovo) i Bili Kendl, i
gameplay se drastic¢no razlikovao u
zavisnosti od toga koga vodite - u
nivoima mladog odmetnika igra je
vise lidila na Sunjalicu nego na klasi-
¢an FPS, sto je davalo fenomenalan
ritam igri; Bound in blood na Zalost
ne poseduje takvu raznovrsnost. U

WWW.PLAY-ZINE.COM

velikoj vedini slucajeva, na samom
pocetku nivoa mozete birati sa kim
Cete preciodredenudeonicu, Cimeje
razvojni tim vestacki hteo da poveca
replay value, s obzirom da je jedina
bitnija razlika izmedu glavnih likova
u oruzju koje mozete da ponesete, i
posebnoj sposobnosti (concentrati-

on mode, specifi¢na varijanta bullet!

time-a), koja se razli¢ito manifestuje

u zavisnosti od toga sa kim igrate. |

Dok se u prethodnoj igri ta sposob-
nost aktivirala prostim protekom
vremena, u Bound in blood postoji
skala koja se popunjava ubijanjem
neprijatelja, Sto daje tempo igri, i re-
lativno oteZava stvari. Takode, igra
ne poseduje klasican HUD, sto je
izgleda jako popularno u poslednje
vreme, pa shodno tome ne postoji
ni health bar (ekran ce se zacrveneti
kad se priblizite vecnim lovistima, pa
je tada pametno naci zaklon). Jed-
no od velikih unapredenja je i odlicni
““cover” sistem - u trenucima kada
nekog od brace priblizite zidu, kutiji
ili bilo kojoj prepreci, oni ¢e se auto-

ZATVORI
SADRZAJ 5
ZOOM §

llllllllllllllllllllll

Igra je veoma nasilna, vulgarna | surova, i Qi T

pa je zasluzeno doblla matu_re rejtlng koji | J_e U
potpuno stavijen u funkcuu gradenja prlce S_Cﬂal'lstl
se nisu ustezali u stvaranju uverl ive atmosfere
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REVIEWS J Call of Juarez: Bound in Blood

matski zakoloniti, a vama ostaje
laganim pomeranjem misa izvirujete
i obracunavate se sa neprijatel;

daigra nije zanimljiva per se, Stavise,
smatramo da je i dalje osetno bolja
od generickog proseka pucacina na
trziStu. Veliki problem igre je njena
duzina, pa ukoliko ne nameravate
da se pozabavite multiplayer kom-
ponentom naslova (koja relativno
brzo dosadi), naslov cete predi za
jedno popodne.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

WWW.PLAY-ZINE.COM

a:
Ukupno gledano, ne mozemo redi

P

U tgbniﬁkimﬂaspektima, Call of Ju-

Iéféz 2 blista. Igru pokrece fenome-

I nalni chrome 4 endzin, koji je razvi-

| 2

jen od strane Techland-a, i koji ce
pokretati i Dead Island i Chrome 2,
koji bi trebalo da se pojave do kra-
ja godine, sudedi po najavama. lako
podrzava napredne funkcije savre-
menih endzing, igra je odli¢no opti-
mizovang, i lepo e raditii na starijim
konfiguracijama. Posebno moramo
pohvaliti vrhunsku sinhornizaciju,
narocito Mark Alaima (koji je glumio

Gul Dukata u Deep Space Nine-u)
koji ponavlja ulogu surovog i beskru-
puloznog Reja MekKola.

Call of Juarez: Bound in blood je igra
koju ne bi trebalo da propusti ni je-
dan ljubitelj pucacina u prvom licy;
jos ukoliko volite rane radove Serda
Leonea, ovo je pravi naslov za vas,
zanimljiv, intrigantan i tehnicki dote-
ran, koji predstavlja kratko, ali slatko
iskustvo.

A «80»

Prica svakak <0 Eredstav

iako ¢e na momente delovati kli€eizirano i rezvakano

i S a e RE@maAam

ali to u ovom sIucaju zahvaljujuci s eC| iIchom

<2AdRALFR

okruZenju naslova i i zaostav3tini Spag

_-L TREAL,

predstav ljave

(ST

a jedan od vecih aduta |§re

B e

q |5roblem
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Galactlc Adventures res je
prva prava ekspanzua

<
~ za Spore
-

B

Produbljlvan]e pete faze

WWW.PLAY-ZINE.COM
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lican uspeh u svetu, ali ipak
ne onakav kakav je bio ocekivan. |
pored svih kvaliteta koje je ovaigra
imala, bila je isuviSe jednostavna da
bi zaista zainteresovala hard-core
gamere, i previSe nefokusirana da
bi privukla Sims publiku. Ipak, za-
hvaljujudi sjajnom editoruy, i dalje

ima veliku bazu fanova, koji su ko-
nacno docekali i prvu ekspanziju
svoje omiljene igre.

"”a SLE mlen SPEIEFSISUNIIO!

ada se pojavio pre godinu
dana, Spore je doZivo popri-

CEteveletova e}f:psjr Iy

Galactic Adventures je mesavi-
na dva elementa. Prvi element
je zbirka avantura, koje se odi-
gravaju kao klasi¢an RPG i pred-
stavljaju svojevrstan nastavak
svemirske faze originalne igre.
U tim avanturama igrac e vo-
diti kapetana svog svemirskog
broda po povrSinama mnogih
planeta koje postoje u Spore
univerzumu i reSavati najrazlici-
tije misije. Za svaku reSenu mi-
siju, dobijaju se nagrade kojima

’//m\

=

se kasnije opremate, kako biste
jos bolji i spremniji krenuli u sle- t
decu misiju. Ono $to je najbolje |

u celoj prici je neverovatna ra-
znovrsnost misija, koje se krecu
od prili¢no jednostavnih, sa kla-
si¢cnom pri¢om o heroju, preko
onih koje predstavljaju prilicno
uspesne pokusaje slapstick ko-
medije, do vrlo ozbiljnih misi-
ja koje parodiraju ifili kritikuju
neke od mana Coveclanstva.

SADRZAJ =

..............................

o Iptennet adresan
WIVVAIV:SPONCCOITI

-

Domaci'd stribu er:
www.e w mecc.rs

Maloprodajna cena:
1999 dinara

Preporucena konfiguracija:
Procesor:2GHz

RAM:2 GB, GeForce serije 7

ili ekvivalentni RadeOn

# 37 | SEPTEMBAR 2009.



R EVI Ews J Spore Galactic Adventures

B ————
M

E

a su skor

Drugi element je ve¢ pomenuti
editor. Galactic Adventures dolazi
sa mnostvom misija (neke od njih
su kreirali i ljudi koji rade animiranu
seriju Robot Chicken), od kojih je
| deo ipak samo primer onoga sto

se editorom moze postidi. Kako
- Spore sam po sebi zavisi od sadr-

Zzaja koji prave igrace, jasno je da |

se to ocekuje i od ove ekspanzije.
- Alatka je dizajnirana tako da bude

vrlo jednostavna za koriS¢enje, i |

nju su Koristili dizajneri same igre
da bi kreirali misije koje dolaze uz

nju. Koliko god bilo jednostavno |

~ osmisliti svoje jednocelijsko bice,
ili svemirski brod, kreirati citavu
pricu nije uopste lako, ali sa druge
strane, ukoliko se zaista potrudite,

|

0 neogranicene.
r——
vasa avantura moze postati jedna
od najigranijih u ditavom svetu.
Granice su samo u kreativnosti

igraca.

| GA je odli¢no prosirenje final-

ne faze originalne igre, mada

. je ona ionako bila najveda i naj-

zanimljivija, tako da ostaje zal

Sto razvojni tim nije prosirio jos

- neke faze. Misije su zabavne i
- neke odnijihzaistanebiste smeli

propustiti. Editor je sjajan i pru-
Zza vam mogucnost da stvorite
neverovatne price smestene u
Spore univerzum. Definitivno,
ukoliko ste voleli Spore, volece-
te i Galactic Adventures.

Neke od avantura su napisane od strane ekipe
koja stoji iza serije Robot Chicken.

WWW.PLAY-ZINE.COM
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Jos vise opcija u editoru

S ST —

¢e oduseviti kreativne igrace.

Planeta podivljalih Sneska Belica
nije dobro mesto za odmor.
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avne 1987. godine ekipa iz Ga-
mes Workshopa je, predvo-

dena Jervisom Johnsonom

; osmislila parodi¢nu verziju americ-

kog fudbala, smestenu u svet koji je
najblizi njihovom Warhammer sve-
tu. Dva igraca, treneri ekipa, suprot-

§ stavljaju svoje figurice na terenu, po
prilicno zanimljivim pravilima. Na-

ravno, da bi se opravdao naziv, ova

igra na tablije prilicno nasilnaipored
sportske srece, potrebno je i brutal-
no odnoSenje prema protivnicima.

’//183’»\
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Popularnost Blood Bowla je prili¢no

velika, a pred nama je zvanicno dru-
ga video igra bazirana na njemu.

Ako zamislimo davam je Blood Bowl
potpuna nepoznanica, prvi problem
na koji ¢ete naidiigrajudiigru je kata-
strofalan tutorial. Autor ovog teksta
je u davnim vremenimaodigrao par
partija na stolu/tabli i kroz maglu se
prisecao pravila, a sve sto je tutorial
postigao jeste dodatno zbunjivanje.
Dakle, topla preporuka je — uskocite

{,‘H _\

da uzivate uz ovo ostvarenje. Tako-
de, iako je BB baziran na americkom

fudbalu, poznavanje tih pravila ta-
kode nije velika pomo¢, posto osim (44

slicnosti u izgledu terena, opremi
igraCa i postojanju touchdowna,
drugih sli¢nosti i nema.

Kada se priviknete na siromasne

N .
o 'ara._;.lq--

¢ — ‘“f r_.ﬂ:’iﬁ K
direktno u meg, istrpite par poraza
dok pohvatate pravila, oznake na } "ﬂ,“.
kockicama i uticaj publike na uta- ¥

kmicu, i tek onda cete modi zaista | MeRItLE

7
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[zdavac:
teractive

" ,\www.extremecc.rs

| Maloprodajna cena:
2999 dinara

Preporucena konfiguracija:
CPU 1.5GHz

2 GB RAM

GeForce serije 7 ili
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menije i pravila igre, vreme je da se
bacite u ozbiljnije vode. Blood Bowl
jemoguceigratinadvanacina—ure-
alnom vremenu, ili potezno. Potezni
nacin igranja je, em bliZi igri na tabli,
em bolji, pa vam ga svakako prepo-
ruc¢ujemo. No, niigra u realnom vre-
menu nije loSa, jedino Sto zbog kon-
stantne akcije ume da bude isuvise
haoti¢na, a kada se tako igra osecaju
se ipakimanjkavosit u grafickom en-
gineu. Takode, iako postoji mnostvo
opcija za podeSavanje Al-a igraca,
kao i njihovih atributa, vidi se da je i

= « 8L

jedno i drugo dizajnirano pre svega
za poteznu igru. Primera radi, move-
ment atribut, bi morao da odgovara
brzini kretanja igraca na terenu, ali
to nije tako. Samim tim, narusen je
i balans igre (u kom su snaga poje-
dinih igraca i brzina drugih, vrlo bitni
elementi). Dakle, u pitanju je prilicno
zanimljivmod igre, kojiume da bude
zabavan, alije oCigledno nedovrseni
verovatno vam nece biti glavni izvor
zabave prilikom igranja.

Kao sto smo rekli, potezni nacinigre

L =
'-,;._1

e
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je bolji. Skoro svaki pokret igraca
prati i odgovarajuce bacanje kocki-
ce, koje konstantno dize zanimlji-
vost igre. Pomucicete se da osvojite
svaki pedalj terena i biete zaista
zadovoljni nakon svakog uspesnog
poteza. Bio on trcanje preko brisa-
nog prostora, obranje protivnika na
leda, ili dodavanje lopte suigracu.
Zaraznost koja proizilazi iz ovoga je
ono 5to je Blood Bowl na tabli ucini-
lo hitom, a to ini i sa video igrom.

Postoji i online komponenta igre,

# 37 | SEPTEMBAR 2009.



koja takode pati od nefunkcionalnih
menija, ali je prilicno zabavna kada
se na te menije naviknete. Takode,
pohvalno je Sto postoji dovoljno ve-
lika baza fanova Sirom sveta, da cete
uvek modi da nadete mec sa nekim,
koji je slicnog kvaliteta kao i vi.

a tehnicke strane, Blood Bowl ne
moze da se nosi sa naslovima starim
ni dve — tri godine, ali to nije mnogo
bitno. U pitanju je jeftina produkcija
uradena sa mnogo ljubavi i sa odlic-
nom atmosferom, koja definitivho

WWW.PLAY-ZINE.COM

Pogled sa najjeftinijih
mesta nije bas najbolji.

uspeva da nadomesti sve Sto ekipa
iz Cyanidea nije mogla da odradi. Na
primer, iako 3D engine nije savrsen,
dizajn je odlicaniigra je prilicno lepa
i u duhu onoga Sto Zeli da prikaze.
Zamerke se mogu nadii kada je sre-
divanje timova u pitanju, posto je
Blood Bowl, kaoiWarhammerigrau
kojoj je jako zanimljivo da igraci sami
farbaju svoje figurice. lako ta opcija
postoji i u igri, nije dovoljno opsirna,
ali je, opet, dovoljno dobra da igraci
budu zadovoljni. Meniji nisu naroci-
to pregledni, ali to se tokom same

—
i

Atmosfera na Greenskins

stadlonu je uzavrela.

f——
T

igre ne primecuje i ne smeta. Zvuk
se moze opisati kao Cist prosek.

Svi igraci igre na tabli, koji su jedva
cekali da probaju Blood Bowl na ra-
¢unarima (i uskoro na konzolama)
ce sigurno biti zadovoljni. Medutim,
bice zadovoljni i svi oni koji vole po-
tezne strategijje, krvave sportove i
zapravo dobre igre. Definitivno po-
stoje mesta za poboljSanje, ali po-
nesto od toga moze biti ispravljeno
Cak i kroz patcheve za igru. Dakle,
slobodno bar probajte Blood Bowl.

- " 4 | -
: 3 - ‘ ZAWUBL-
K VT SADRZA
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BRONZE AWARD

Wa raft 3, DotA-e (Defense of
the Ancients), seZe desetak godi-
na unazad,ws do Starcraft-ai moda
pod nazwom on of Strife, koji je
se moze smatratl rodonacelnikom
koncepta koji danas poznajemo.

o
Sas”

Izvodenje.

Dinamicnost igre. Tehnicki
doterano.

WWW.PLAY-ZINE.COM

DotA dobija dostojnu kerrkﬂ'r"'e—ncuu

ija najpopularnueg moda za

-
=

Nakon izlaska-Frezen Throne-a; ek-
spanzije za Warcraft 3, iz obd?a sli¢-
nihmapakoje su pruzaleistoilislicno
izvodenije, izdvojila se DotA Allstars,
okupljajuci popularne heroje iz dru-
gihmodova. Ali krenimo redom - cilj
igre je unistenje centralne gradevi-
ne koja se nalazi u centru dobro Cu-
vane protivnicke baze. Igraci vode
samo jednu jedinicu, “heroja”, koji
su potpomognuti Al vodenim jedi-
nicama, “kripovima’’; tokom partije,
sukobljavajudi se sa protivnickim je-
dinicama, heroj dobija iskustvo i na-
preduje, povecdavajudi svoje sposob-
nosti i statistike. lako na prvi pogled
moze delovati veoma prosto, iz lic-
nog iskustva nam je dobro poznato
da je potreban veliki broj odigranih
partija da se dobro upoznaju svi do-

stupni heroji, \n\&)ove prednostii sla-
bosti, kao i brojni gredmetl (items)
koji povecavaju 'statistike i sposob-
nosti vaseg avatara: Dinamicnost
partija, sustinska jednostavnost
koncepta, raznovrsnost 'izvodenja
(heroji se drasticno razlikuju medu
sobom, sto donosi razlicit pristup i
strategije), kao i Cinjenica da parti-
je traju oko sat vremena u proseku,
Sto pogoduje i casual igracima, do-
nelo je DotA-i ogromnu popularnost
u poslednijih par godina.

Prva igra koja je pokusala da preuz-
me deo velike igracke baze DotA-e
je nesretni Demigod. lako su momci
iz cuvenog Gas Powered Games-a u
oprobani recept dodali neke zaista
interesantne promene, time produ-

”’/m\

bljujudi izvodenje, Eroblemi sa pre-

trpanoscu servera i velikim lagovi-

ma koji su igranje ucinili manje-vise
nemogucim su igru osudili na brzu
propast. Pr? nama je novi, mno-
go ambiciozniji izazivac, Heroes of
Newerth, i prema onome Sto smo
do sada imali prilike da vidimo, igra
ima velike Sanse da pomradi slavu
dugovecnoj DotA-i.

Na pocetku je bitno redi da Hero-
es of Newerth nije prosto “stand

L
Platforma:
2 PC

Razvojni tim:
S2 Gamﬂ

/ Tzdavac:

S2 Games

_ ernet adresa: :
http://heroesofnewerth.com/

Maloprodajna cena:
oko 30 dolara

- --'_-H‘ - - f
alone DotA based game”,-Sto Cete

-imati priliku da procitate prilikom re-

gistracije naloga, ve¢ da predstavlja
p[lrnokrvi rimejk popularnog moda,
uz manje izmene i dodatke razvoj-
nog tima, S2 Games-a — ono glavno,
osnovna mapa (ima ih tri za sada) je
identi¢na u odnosu na uzor. Posto
su svi heroji preimenovani i vizuel-
no redizajnirani, imacete u prvih par
partija dosta muke da vidite o kome
se zapravo radi; isto je i sa predme-
tima u igri, pa ¢e vam se deSavati da

Obavezno probajte igru, bez obzira da li ste
prethodno igrali DotA-u ili ne. Nece vas
ostaviti ravnodusnim, to je sigurno
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minutima stojite u bazi iscitavajudi
karakteristike opreme, trazedi ono
Sto vas interesuje. Sre¢om, ove ne-
prijatnosti su prolazne, i ve¢ posle
pet-Sest partija Cete se osecati kao
kod kuce. Najvece promene u izvo-
denju se odnose na nove heroje koje
je dodao razvojni tim, kao i na manje
promene kod vec postojecih heroja.
PoSto se jos uvek radi o beti, neki
od heroja jos uvek nisu balansirani
kako treba (mada je ovo konstan-
tan problem u igrama sli¢nog tipa,
tako da samo mozemo pricati o ma-
njem ili ve¢em disbalansu), ali ne u
toj meri da kvari uzitak u igri. Mozda
najvedi kamen spoticanja je grafika
igre —iako su u samo 250 megabajta
klijenta ljudi iz S2 Games-a uspeli da
spakuju vizuelno zaista impresivnu
igru, opravdano se postavlja pitanje
koliko je ta grafika u funkciji izvode-
nja, a koliko eye-candy usmeren na

privlacenje paznje. Svaka od magija
koju cete baciti izgleda zaista sjajno,
ali u momentima vedih sukoba na
ekranu, prosto se ne vidi ko pije, a
ko placa. U tim trenucima vam osta-
je samo da aktivirate sve sto imate,
i prosto kliknete na auto-attack, u
nadi da ¢ete na kraju izvudi Zivu gla-
vu. Mozdaje ovo sve stvarnavike, pa
e se stvari polako popravljati posle
svake odigrane partije, ali stoji Cinje-
nica da su autori u on-line igri morali
da se fokusiraju na funkcionalnost
na ustrb lepote. Situacija dosta pod-
sec¢a na kontraverze koje je izazvala
grafika Unreal Tournament-a 2003:
iako je Unreal engine 2 te 2002. go-
dine predstavljao poslednju rec 3D
tehnologije, igra¢ima naviknutim
na graficku svedenost i preglednost
originalnog UT-a se opravdano nije
dopalo svo to Sarenilo. Razvojni tim
je ucinio sve ne biliigranje ucinio Sto

L
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komotnijim, i jedna od korisnijih pro-
mena se odnosi na aktiviranje magi-
ja — sve magije svih heroja su vezane
za QW Ei R tastere, tim redom, Sto
znatnoolakSavamikromenadzment
(ali i predstavlja problem ljudima
naviknutim na klasi¢ni DotA raspo-
red). Takode, ogromno poboljSanje
je mogucnost “rekonektovanja”
ukoliko iz nekog razloga napustite
partiju (provajder je odlucio da vam
resetuje modem usred meca),imate
pet minuta da se vratite u istu — po
ponovnom startovanju igre, klijent
¢e vas pitati da li zelite da se vrati-
te u partiju. Igra podrzava glasovnu
komunikaciju, tako da ne morate di-
zate sopstvene servere da biste se
Culi sa saigracima.

Sa aspekta udobnosti i pregledno-
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sti interfejsa u aspektima organi-
zovanija partija, cheta, kanalai sve-
ga Sto prethodi samim mecevima,
S2 je otiSao kilometrima u odnosu
na BattleNet. Server vodi centrali-
zovanu bazu statistike za svakog
igraca, sto ukljucuje broj odigranih
partija, uspesnost, i 5to je jos bitni-
je, podatke o broju napustenih par-
tija, tako da odmah mozete videti
ko je leaver, a ko noob (prilikom
pravljenja partija, to su samo neki
od parametara koji mozete zada-
ti, pa npr. mozete ograniciti server
na taj nacin vam niko sa velikim
procentom napustenih partija ne
moZze udi u igru). Sto je jos intere-
santnije, prvi utisak je da je igracka
populacija Heroes of Newerth-a
generalno pristojnija od divlje go-
mile iz public partija Bnet-a, i samo

8,

3 e AR -‘-’J-E-'

& S o
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mozemo da se nadamo da ce tako
i ostati. lako se radi tek o beti,
sami serveri su se odli¢cno pokaza-
li, s obzirom da je pojedinih vece-
ri bilo i po petnaestak hiljada ljudi
on-line, i ¢ak ni u tim momentima
nije doslo do usporavanja ili lago-
vanja (bilo je odredenih problema
sa chat kanalima, ali to se ne moze
uzeti kao ozbiljan propust).

Dugorocna uspesnost Heroes of
Newerth-a zavisi od vise parame-
tara, od kojih su najbitniji cena
same igre po njenom zvani¢nom
izlasku, kvalitet servera, podrska
razvojnog tima u dodavanju novog
sadrzaja i balansiranja, i na kraju,
veli¢ine igracke zajednice. Sto se
cene tic¢e, mislimo da ona ne bi tre-
balo da prelazi 20ak evra (ipak se

radi o relativno maloj igri, koja je
pri tom rimejk), koliko kumulativ-
no kostaju i Warcraft 3 i njena ek-
spanzija koji su potebni za igranje
DotA-e. Takode, nadamo se da ce
razvojni tim ograniditi broj naloga
pojednom originalu (za Stazdusno
navija potpisnik ovih redova), time
onemogucavaju¢i  nevaspitanim
igraCima i leaver-ima da pravlje-
njem novih i novih naloga resetuju
svoju loSu reputaciju na serverima,
Sto trenutno predstavlja rak-ranu
BattleNet-a. Sta redi na kraju - pro-
muvajte se po igrackim sajtovimai
pokupite invite za betu koji se jos
uvek dele k'o jaja za Uskrs, i oba-
vezno probajte igru, bez obzira da
li ste prethodno igrali DotA-uili ne.
Nece vas ostaviti ravnodusnim, to
je sigurno.

ZATVORI
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Lepa grafika.

Prateca prica nije bas
najuverljivija.

tektiva i manjak igara u Zanru
point & click avantura, logi¢no je bilo
za ocekivati da e svaki relativno po-
pularan naslov koji zadovoljava ova
dva uslova dobiti i svoj nastavak.
Secret Files: Tunguska je igra u kojoj
glavni lik crvenokosa Nina Kalenkov
i njen partner Max Gruber tragaju za
njenim nestalim ocem i vremenom
se uplicu u mnogo ozbiljniju avan-
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1is ovo)g putra Ufavanidrnilkakvu nisu mogli ni da zamisle

obzirom na sve vecu popular-
Qﬂ" nost Zenskih likova u ulozi de-

i % .

turu nego Sto su to ocekivali. Igra je
bila solidnog kvaliteta i imala je svo-
jih dobrih ali i loSih strana. Relativno
dobre kritike su dale razvojnom timu
ideju da naprave nastavak i tako se
skoro 3 godine kasnije pojavila igra
Secret Files 2.

Drugi deo igre Secret Files pocinje sa
ubistvom svestenika ispred kapele
od strane dve osobe u punoj vojnoj
opremi. Kako iz uvoda saznajete oni

-I'.

-L._

traze odredeni svitak koji je ubijeni
sveStenik nedavno otkrio ali nije us-
peo da ga desifruje pa ga je poslao
svom prijatelju biskupu Parrey-u.
Par sati kasnije i biskup biva ubijen ali
uspeva da sakrije svitak u jednu od
knjiga u svojoj biblioteci. To je otpili-
ke to Sto se tiCe uvoda. Nasa glavna
junakinja Nina sprema se za polazak
na krstarenje do Portugalije koje bi
trebalo da joj pomogne da preboli
svog bivSeg momka, Max Gruber-a.

ZATVORI
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?}Platforr'ﬁa':

lzdavac:
Deep Silver

Internet adresa:
" http://secretfiles2.
deepsilver.com/

= Force serije 7 ili
ekvivalentni RadeOn
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Ovog puta avanture Ce vas voditi od
broda na krstarenju preko dzungla Indonezije
_pa do ruSevina u Parizu B |

- —
i e

No, I won't. I just need a few days' vacation.

Ali kao Sto to uvek biva, stvari uvek
moraju da se zakomplikuju. Pre sa-
mog ulaska u brod jedan covek joj
prilazi i pita je da li putuje brodom i
odmah nakon toga gine. Nina u ka-
bini shvata da je Covek sa pristani-
Sta zamenio kofere mada jos ne zna
razlog. Potraga za svojim koferom
dovodi je u situaciju da mora da reSi
par problema koje joj postavlja ne-
poznati putnik ili clan posade. Za to
vreme Max koiji je sada fotograf sa
svojim novim partnerom istrazuje
dZungle Indonezije. Ono sto ni Nina
ni Max ne znaju je da e ih sudbina

ponovo spoijitii da se oboje upustaju
u avanturu koja bi trebala da spredi
smak sveta iza kojeg stoji tajna sekta
Puritas Cordis (odatle i podnaslov).

Sama igra je prezivela manje izme-
ne. | dalje se radi o klasi¢noj point &
clickavanturi sa stati¢nimlokacijama
na kojima morate resiti odredene
probleme kako bi ste nastavili dalje.
Ipak sada je uvedena mala pomo¢
pa tako pritiskom na taster Space
dobijate prikaz svih bitnih predmeta
na ekranu kao i svih izlaza. Ova op-
Cija ¢e vam ustedeti dosta vremena

i

iako Ce hard core fanovi ovog Zanra
smatrati ovu opciju kao neku vrstu
varanja. Prednost ove novine je sva-
kako to Sto sada i pocetnici mogu
da igraju ovu igru bez ozbiljnijih pro-
blema ¢ime se povecava potencijal-
na igracka populacija. Druga novina
su navodni saveti na kraju dnevni-
ka koji bi trebalo da vam pomognu
ako se zaglavite i da vas navedu na
reSenje mada u realnim situacijama
ti saveti su Cesto Cinjenice koje vel
znate tako da i nisu od velike pomo-
¢i. Izgled ekrana je ostao isti tako da
se inventaridalje nalazina dnu ekra-

”’/m\

Ha, are you enjoying the last days?

h [x]
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Dear Bishop Parrey, we found this parchment some days age dunng the restoration work on the crygd of

e ol pellagee church. Conscdlening the paper's cuiabily ared cordifion, the docurneml st b sevaral
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Sama igra je prezivela manje |zmene | dalje se
radi o klasicnoj point & click avanturl sa staticnim
L lokacijama na kollma morate reS|t| odredene

probleme kako bi s'g& nastaV|I| dalje
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na Sto omogucava laku i brzu mani-
pulaciju predmetima kao i njihovo
kombinovanje. Desnim klikom na
bilo koji od predmeta na ekranu do-
bijate informacije o njemu dok levim
klikom moZete da ga upotrebite ili
pokupite (naravno ako je to mogu-
ce). Inteligentni kursor ¢e vam uvek
pokazati dali odredeni predmet mo-
zete koristiti u datoj situaciji ili ne.
Pored dvoje poznatih protagonista,
tu je i Sam, Max-ova nova partner-
ka koju cete takode voditi. Bitno je
napomenuti da postoje delovi igre
gde Cdete morati naizmeni¢no da
prebacujete kontrolu sa jednog lika
na drugi jer neke probleme moZete
resSiti samo timskim radom.

Neki od frustrirgju¢ih nedostata-
ka iz prvog dela su i dalje prisutni i
to konkretno nelogic¢na resenja lo-
gickih problema. Ovaj paradoks je

”’/m\

negativno uticao na mnoge igrace
prvog dela i uzrokovao njihovo odu-
stajanje od igre. Drugi deo ne zao-
staje mnogo za prvim tako da Cete
i ovde imati prilike da se susretnete
sa nekim problemima dije reSenje
nema nikakvog smisla. Primera radi,
koliko igraca smatra da ako vam je
za reSavanje jednog problema po-
treban puz, najlaksi nacin da do nje-
ga dodete je da bacite limenku od
piva u travu i sacekate da on uskodi
u nju. Jeste da ovakvi problemi zah-
tevaju da aktivirate mozdane vijuge
i dobro razmislite o potencijalnom
reSenju ali isti ti problemi e vecinu
obicnih igrada naterati da odustanu
od igranja.

Grafika je takode preziveli primetne
izmene, Sto se pogotovo da primeti-
ti na pozadinskim pejzazima koji su
veoma detaljno uradeni. Ovog puta

avanture ce vas voditi od broda na
krstarenju preko dZzungla Indonezije
pa do rusevina u Parizu. Zvucni efek-
ti su delimi¢no poboljsani pogotovo
glasovi junaka koji su za nijansu bolji
od prvog dela.

Secret Files 2: Puritas Cordis pred-
stavlja solidnu point & click avantu-
ru koja nije preterano teska (ako se
izuzmu gore pomenuta nelogicna
reSenja problema)ali opet predstav-
lja izazov za svakog igraca pogoto-
vo Sto ¢e vam biti potrebno nekih
15-tak sati kako bi je uspesSno dovr-
Sili. Ovo je jedna od onih igara koje
mozete lagano igrati jer ne postoji
mogucnost da poginete a sva akcija
se svodi na uspesno kombinovanje
predmeta i pravovremenu upotre-
bu na odredenoj lokaciji. Ko voli ova-
kav tip zabave, svakako bi trebao da
se oproba sa igrom Secret Files 2.
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i Sports Resort je “nasta-

vak’ Wii Sportsa koji osim

novih sportova i aktivnosti
donosinesto sloZeniju strukturuigre
i najvaznije WiiMotion Plus dodatak
za Wiimote koji mu daleko poveca-
va preciznost i detekciju pokreta.

Nepostojanje online moda.

Prvi Wii Sports se pojavio u vreme
kada je pocela prodaja Wii sistema
i jedan je od kljucnih naslova koji su
zapoceli ¢itavu casual gaming mani-
ju i progurali Nintendov novi sistem
na prve pozicije prodavnosti. U go-
dinama pre Wii-a za vreme prosle
generacije igrackih sistema niko nije
mogao ni da sanja da ¢e u 2006. go-
dini jedna toliko jednostavna igra
oboriti mnoge rekorde prodavnosti
i postati jedna od najprodavanijih
igara uopste! (do danas je prodato
oko 45 miliona kopija Sirom sveta)
Kroz WiiSports se najbolje ogledala
Nintendova nova filozofjja, jedno-
stavno, zabavno ali i pristupacno
svima, ne samo hardcore igra¢ima.

Glavna inovacija bila je danas vec
odomacen da ne kazemo “prova-
ljen” Wiimote kontroler koji posle 3
godine i gomile losih igara u kojima
i nije najsrecnije primenjen polako
gubi na svezini. Nintendo je reSio da
malo osvezi svoj sistem za ovu sezo-
nu i pocetak obelezi jos jednim Wii
Sports nalovom - Wii Sports Resort-
om. Sa novim Wii Sportsom dolazi
i obavezni WiiMotion Plus dodatak

koji se prikljucuje na standardni Wi-
imote i poboljSava mu preciznost i
detekciju pokreta bez kojih bi igra-
nje novih sportskih mini igrica (da,
rekao sam igrice jer zaista to i jesu)
bilo nemoguce.

h [x]

Zarazliku od malog broja tradicional-
nih sportova iz prvog dela u Resortu
je akcenat na vecem broju veoma
raznovrsnih sportova smestenim na
Wuhu ostrvo-odmaraliste. Vas Mii
Ce se takmiciti u macevanju, wake-
boardingu, bacanju frizbija, streljas-
tvu, kosarci, stonom tenisu, novom
i usavrSenom kuglanju i golfu, vozniji
jetski-a, kanua, bicikla i u vazusnim
sportovimakojiukljucujuipadobran-
ske skokove. Svaki od navedenih
sportova se deli na vise razliCitih ak-
tivnosti tako daje jasno da je sadrzaj
ovoga puta daleko bogatiji i da Wi
Sports Resort vise lici na kompletan
naslov a manje na demo disk za novi
kontroler, Sto ruku na srce ipaki je-

e - — =

-
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L
Internet adresa:
www.wiisportsresort.com

Domadi distributer:
www.coolplay.rs

Maloprodajna cena:
3999 dinara
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ste na neki nacin. Neke od sportova
Ceteigrati sami, protiv kompjuteraili
sa drugim igracima neizmenicnoiliu
isto vreme. Kompijuterski protivnici
u odredenim disciplinama na vedim
nivoima tezine postaju bezobrazno
teski tako da igra ima malo izazova i
za tvrde igrace. Tu su takodje i stam-
povi koji predstavljaju neku vrstu ac-
hievementa, sto takode produzava
zivotni vek single playeru iako je ja-
sno gde prava vrednost ovog naslo-
va leZi - u igri sa viSe igaraca u istoj
prostoriji.

Zahvaljujudi vecoj preciznosti kon-
trolera akcije koje Cete sada izvoditi
sa Wiimote-om ce biti vernije prene-
Sene na ekran. Nintendo tvrdi da je
1:1 odnos u pitanju ali u praksi stvari
i nisu bas toliko savrsene. U svakom
slucaju primeticete drasti¢nu razliku

WWW.PLAY-ZINE.COM

u odnosu na ‘“stari Wiimote” bez
dodatka ajedinamanaje sto zasada
radi iskljucivo u Wii Sport Resortu,
dok u starijim naslovima ne pravi ni-
kakvu razliku. O grafici i tehnickim
reSenjima ne vezanim za kontrolu
ne vredi previse trositi reci, Ninten-
do se drzi svog recepta koji mu je
doneo nova bogatsva u zadnjih par
godina, jednostavnosti i pristupac-
nosti bez mnogo komplikovanja.
Ukoliko vam je realisti¢na grafika sa
najnovijim efektima neophodna da
bi ste odigrali zabavnu i opustajucu
igru - vi ste na gubitku u ovom slu-
caju.

WiiMotion Plus svakako ima poten-
cijalaijedva cekamo nove, ozbiljnije,
igre za Wii koje ¢e ga podrzavati (re-
cimo RedSteel 2), tako da je nabav-
lianje ovog dodatka i samo po sebi

dovoljan razlog za dodavanje Re-
sort-a u kolekciju. Novi Wii Sports je
jedan je jos jedan od onih novih Nin-
tendovih evergrin naslova koje dete
rado odigrati sa vremena na vreme
sami ili praktic¢no sa bilo kim nebitno
za pol, godine i igracko iskustvo.

ZATVORI
SADRZAJ S
ZOOM §
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Velicanstven
povratak i na PC!

WWW.PLAY-ZINE.COM

odinu dana je trajao put Street
Fightera IV od sjajnog debija
na arkadnim masinama (jul
2008.), preko trijumfa na next-gen
konzolama (februar 2009. - opis u
32. broju Play!-a, koji preporucujemo
da procitate), do konac¢ne pojave PC
verzije, za koju se ve¢ neko vreme
pricalo da e biti najbolja. Pa, kreni-
mo od pocetka. Street Fighter IV je
nastavak price iz legendarnog dru-
gog dela, i hronoloski se nalazi pre
Street Fighter Il serijala. Svih dvana-
est glavnih likova iz SFll su ponovo
tu (Ryu, Ken, Guile, Chun-Li, Zangief,
E. Honda, Dhalsim, Blanka, Balrog,

szrm’nm |

Vega, Sagat, M. Bison) , pridodato
je jos Sest potpuno novih, kao i dak
sedam onih koji su se pojavljivali u
drugim Street Fighter igrama, za
ukupan broj od 25 boraca. Naravno,
vecinu njih treba otkljucati tako Sto
Cete vec dostupnim borcima predi
arkadni mod.

Pored arkadnog moda, tu je i versus
— gde Cete igrati 1 na 1 protiv izabra-
nog Al protivnika ili, Sto je mnogo
zanimljivije, nekog drugara. Zatim
mnostvo mogucnosti za uvezba-
vanje udaraca, comboa i taktika, za
svakog borca pojedinacno. |, narav-

no, online mod koji je odli¢no or-
ganizovan, ali zahteva da ga igrate
kroz Games for Windows Live ser-
vis. Mozda jednostavno nismo imali
srece, ali CeS¢e nam se desavalo da
na PC-u dode do meceva sa lagom,
nego kada smo SFIV igrali na Xboxu
360 ili PS3 konzolama. No, posto
nigde drugde nismo videli da se ljudi
zale na ovaj problem, nadamo se da
Cete vi biti bolje srece.

Najbitnija stvar za sve fanove serijala
je daje SFIVidalje u osnovi 2D taba-
Cina, i pored predivne 3d grafike. To
znaci da nema pomeranja likova "u

ZATVORI
SADRZAJ
Z0OM

Platforma:
PC

Razvojni tim:
Capcom

Izdavac:
Capcom

Internet adresa:
www.streetfighter.com

Domacdi distributer:
www.compland.rs

Maloprodajna cena:
3999 dinara

Preporucena konfiguracija:
Dual core 1.5GHz

2 GB RAM

GeForce serije 8 ili
ekvivalentni RadeOn.
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dubinu" i da je mehanika igre osta-
la u osnovi ista. Tu su po tri udarca
rukom i nogom, nekoliko specijalki,
Sirok dijapazon potencijalnih veza-
nih udaraca, bacanjeijos par sitnica.
Naravno, sitni detalji cine razliku u
igrivosti izmedu svih igara u serija-
lu, pa tako i ovde. Najveca promena
je Focus, koji moze da posluzi kao
stit od jednog protivnickog udarca
iza kog odmah uzvracate i krecete
u protivnapad. Ukoliko ste iskusni
uli¢ni borci, bi¢e vam prilicno lako da
se priviknete na novitete, a ukoliko
su vam ovo prvi koraci u SF serijalu
ili borilackim igrama uopste, jedno-
stavnost i zaraznost igre ce i one
najteze korake uciniti zabavnim.

To bi ukratko bilo to o samoj igri i
preostaje nam samo da vidimo gde
se PC i next-gen verzije razlikuju.
Sigurno ne u zvuku i muzici koji su
potpuno isti, na vrlo visokom nivou
(osim naslovne pesme), pa ¢ak u
osnovi ni u grafici, posto su u pitanju
istimodeli, pozadine i animacije. No,
PCima dve graficke prednosti—prva
je mogucnost prikazivanja igre u da-

WWW.PLAY-ZINE.COM

leko viSim rezolucijama nego Sto to
mogu konzole, pa ¢ete uz malo jacu
masinu modi da uZivate u mnogo
ostrijoj i lepsoj slici. Druga je cisto
kozmeticka, u pitanju su filteri koji
dodaju par efekata na borbe. No,
efekti su prilicno neupadljivi, i zaista
je stvar ukusa da i ¢ine igru lepsom,
pa su skoro nebitni. Trebareciidaje
SFIV prili¢no dobro optimizovanida
cete modi zaista da uzivate u borba-
ma i sa prosecnim igrackim konfigu-
racijama.

Postojijosjedna prednost PCverzije,
a to je mogucnost igre na tastaturi.
Gamepad je dobro resenje, arcade
stick odli¢no, ali svaki pravi PCigrac,
naviknut na baratanje tastaturom,
nece imati problema sa kontrolisa-
njem boraca i moci ¢e ravnopravno
da se nosi sa ljubiteljima drugih nadi-
na kontrole, a da nece morati da se
privikava na novitete.

Sta redi za kraj, osim hvala
Capcomu sto je odlucio
da Stret Fighter serijal
vrati na PC.
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Pregled igara koje su nastale na osnovu
filmskih hitova koje smo imali prilike da vidimo u
bioskopima ovog leta

WWW.PLAY-ZINE.COM # 37 | SEPTEMBAR 2009.
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Platforma:
PC, PS3, X360

Razvojni tim:
Eurocom

|zdavac:
Disney Interactive Studios

Internet adresa:
http://gforcethegame.com/

Domadi distributer:
www.extremecc.rs

Maloprodajna cena:
1999 dinara

Preporucena konfiguracija:
P4 2Ghz,

512 MB RAM,

GeForce 6600
/Radeon X1300

ST
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Sjajna animacija.

WWW.PLAY-ZINE.COM

Jedna od retkih igara koja je zabavnija od filma po kom je nastala.

ako termin G-Force svakog iole
kompjuterski pismenog pojedin-
ca prvo navodi na poznatu seriju
grafickih kartica, ovde je ipak rec
samo o joS jednom naslovu zasno-
vanom na istoimenom filmu, kojima
smo kao nikada bili preplavljeniovog
leta. Teorija velikih brojeva kaze da
se iz hrpe igara barem neka moraiz-
dvaoijiti svojim kvalitetom, ali G-Force
sigurno ne spada u tu elitnu grupu.
Sa druge strane, ne treba ga ni od-
mah otpisati, jer on definitivno nudi
viSe nego recimo Transformers: Re-
venge of the Fallenili Ice Age: Dawn
of Dinosaurs. Ne ulaze¢i mnogo u
pricu koja je skoro potpuno odsutna
(autori ocekuju da ste vec pogledali
film), bi¢ete u ulozi Darwina, lidera
tima specijalno obucenih morskih
prasica (poznatog kao G-Force) koji
pokusavaju da spasu svet.

Ono Sto sledi jeste kombinacija Su-
njanja i reSavanja sitnih zagonetki
(zakoje Cete povremeno angazovati
imuvu Moocha) uz obilnu dozu akci-
je, odnosno obracuna sa poludelim
ku¢nim/kancelarijskim aparatima. U
tu svrhu, glavni junak moze da kori-
sti nekoliko dalekometnih oruzja, ali

i svoj elektricni bi¢, koji nema Sanse
da vas ne podseti na svetlosne sa-
blje iz Star Wars serijala. Pohvalno
je i Sto igra moze da pruzi ozbiljan
izazov — nalik na naslove sa 16-bitnih
konzola, ovo ostvarenje ima strogo
ogranicen broj Zivota ali i energijju
koja se ne obnavljaautomatski, a ak
morate voditi racuna i o kolicini mu-
nicije koja vam je na raspolaganju.
Najvedi problem je ponavljanje istih
radnji, odnosno samo okruzenje,
koje se vrlo malo menja od pocetka
do kraja avanture. Takode, Steta je
sto ne postoji nekakav multiplayer,
pa nakon 8-10 sati koliko je potreb-
no da ga zavrsite, G-Force viSe nema
Sta da ponudi.

Nazalost, ovo je jos jedna od mul-
tiplatformskih igara koja nije bas
sjajno prilagodena PCju. Kontrolni
sistem je dobar (preporuka je narav-
no Xbox 360 gamepad)alije podesa-
vanje grafike svedeno na promenu
rezolucije. Za utehu, optimizacija je
odli¢na, tako da vlasnici iole novijih
racunara to iovako nece doticati. G-
Force je iznenadujuce dobro ostva-
renje, ali ne propustate mnogo ni
ako ga preskocite.

',’/{B»\
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ce Age 2 je bio sasvim pristojan
naslov - starijoj populaciji svaka-
ko nije predstavljao apsolutno
nikakav izazov (o ¢emu svedoci da
ste mogli da ga zavrsite za par sati,
prakticno bez gubljenja Zivota), alije
bilo teSko odoleti Sansi da se druzite
sa Scratom. | Ice Age 3 je raden po
vrlo slicnom receptu, tako da je rec
0 jos jednom ostvarenju namenje-
nom pre svega mladoj publici, sto
se kao i kod prethodnika, vidi upra-
vo po nedostatku tezine.

Platforma:
PC; PSS, X360

AV H

EUrOCO

|26 eV d G

ctivisionyBhzzard

- INEERERIESER N d -

- . aravno, radnja crpi inspiraciju iz
w.iceagegameicom Fe W' 0, RSP AC]

' : ) " b \ samog filma, ali je za njeno puno

' ‘ razumevanje definitivno potrebno

- DomadildistribuErs .
_ www.coolplay.Fe da ga prethodno pogledate. Osim
r A . Sid-a koji je ovoga puta u glavnoj
. & : .

ulozi, povremeno cete imati priliku
da vodite Manny-ja, Diego-a, Scrat-
a, Scratte i Buck-a. Na ovaj nadin,

Maloprodajna ce‘na:
4 2999 dinara

L]
Preporucena konfiguracija: obezbedena je raznovrsnost nivoa,
Pentitm 4 1.8 Ghz. jermnogiod njih ne koriste uobicaje-
12 Mé RAM nu jump & run mehaniku. Ipak, time

nije izbegnuto ponavljanje — neke
jednostavne i nimalo zabavne rad-
nje treba izvrSavati veliki broj puta,
kao da su autori Zeleli da igru ucine
duzom po svaku cenu. Dok ste u Ice
Age-u 2 jurili Zirove, ovoga puta Cete
sakupljati vocke, koje se koriste kao

Video kartica 256 MB

WWW.PLAY-ZINE.COM

li.
zvani¢na moneta. Osim poboljSanja \g

sposobnosti, njima Cete kupovati i
razne bonuse, pa i 8 solidnih multi-
player modova, namenjenih za mak-
simalno 4 igraca.

Po pravilu, grafika u ovakvim ostva-
renjima je uvek u drugom planu,
pa ni od Dawn of the Dinosaurs ne §
treba ocekivati vise. Fiksni rokovi za
izdavanje igara radenih po filmovi-
ma se uvek osecaju na prezentaciji,
koja ne predstavlja viSe od proseka
za danasnje standarde. Teksture su
mutne, objekti prilicno jednostavni,
a osim podeSavanja rezolucije, ne ' 3
postoji nijedan drugi graficki para-
metar za setovanje. Zvucna kom-
ponenta je dobra, a vedini glavnih
junaka glasove su pozajmili glumci

iz filma.

Kvalitetne platformske avanture na \
PCju suizuzetnaretkost, alce Age 3
sigurno ne spada u tu elitnu grupu.
lgra manje-vise ne odstupa od ve’
videnih Sablona, sto je automatski
svrstava medu naslove koje ¢ete (u
najboljem slucaju) zavrsiti jednom i
zauvek zaboraviti na njih. Ipak ako
imate klince u kudi, ovo i nije tako

loS izbor.
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Sjajno za najmlade igrace.

Previse repetitivno.
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D SIMPc
atformska igra, koja nije
ni blizu kvalitetima filma.

d filmova koje su iskorisceni

kaoainspiracija za Sest igara koje

opisujemo u ovom broju, Up je
sigurno najbolji. Jos jedan potpun us-
peh Disney/Pixar kombinacije, pocev-
Si od standardno odli¢nih animacije i
dizajna, preko odlicne glume, sjane i
dirljive price, do skoro potpunog izbe-
gavanja preterano pateti¢nih scena.
Ukoliko spadate u one najmlade igra-
Ce, ili ste roditelji tih simpaticnih bica,
sigurno ¢e vam goditi i da se poigrate
ovom igrom. Ukoliko niste, sigurno
Cete je ignorisati.

Up je klasi¢na 3D platformskaigra u
kojoj Cete voditi dva glavna lika kroz
mnoge avanture. Nasi junaci se igra-
juna potpuno razlicit nacinimorace-

2 Ghz,

GB RAM
GeForce serije 7
alentni Radeon

te ih koristiti obojicu da biste presli
igru. Medutim, i pored te raznoliko-
sti, ostatak igre je isuviSe baziran na
cestom ponavljanju i igrivost se ma-
nje-vise svodina skakutanje, guranje
kamenja i obilazenje pojedinih pre-
preka. Ta jednostavnost je sasvim
prihvatljiva i starijim igracima, na pr-
vih nekoliko nivoa, no problem je u
tome Sto Up ni u jednom trenutku
ne postaje dovoljno tezak i dovoljno
raznolik da biim se zaista dopao.

Sve u svemu, iako igra Up zadrzava
dosta Sarma koji postoji u filmu, nje-
na limitirana ciljna publika nam ne
dozvoljava da je nagradimo visom
ocenom.

# 37 | SEPTEMBAR 2009.
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MozZe li.Revenge of the FaIIe&da-se |§k‘!ﬂal

a originalni Transformers nas
Zba§ i ne vezuju preterano lepe

uspomene — u pitanju je bilo is-
podprosecno akciono ostvarenje,
ruznjikave grafike i dosadnog izvo-
denja koje je dodatno upropasteno
ocajnim polozajem kamere. Ipak,
ovaj nastavak raden po istoimenom
letnjem bioskopskom hitu bio je pri-
lika da se nedostaci isprave, a igraci-
ma konacno ponudi igra koja bi mo-
gla daih zabavi.

Premisa jeiovoga veoma jednostav-
na — kontroliSuci jednu od dve suko-
bljene frakcije (Decepticons i Auto-

the=h heacnns.;gil:w

F

zafgreh

bots) imacete priliku da se borlte na
raznim lokacijama Sirom sveta. Na
svakom nivou pored glavnih misija
postojii ogroman brojsporednih op-
cionih zadataka, ¢ime je razvojni tim
zeleo da motiviSe igrace da ih predu
nekoliko puta. Nazalost, samo mali
broj njih e se odluciti za tako nesto.
Istina je da su pojedini problemi iz
prethodnika nestali, ali su se zato
pojavili novi. Kontrolni sistem je da-
leko najvedi kamen spoticanja, jer je
uzasno iskomplikovan, bez obzira
da li koristite tastaturu i misa ili (pre-
porucliivo) Xbox 360 dzojped. Ono
Sto moze da vas dovede do ludila je

'//m)\

'IIIE Fill

rethodnlka7

»genijalna‘ ideja da svaki Transfor-
mers moze da bude u svom alterna-
tivnom oblikusamo dok drzite taster
za transformisanje, koji istovreme-
no sluzi i kao gas! Ako posle par sati
mucenja i uspete da se naviknete na
takvo reSenje, u meduvremenu ce
poceti da vam smetaju druge stvari
— graficki engine je vrlo skroman, di-
zajn lokacija o¢ajan, a sama akcija se
gotovo iskljucivo sastoji od premla-
¢ivanja generickih robota koji imaju
nezgodnu naviku da beze od vas ili
se ponasaju krajnje neurotic¢no. Mul-
tiplayer je jedino Sto trebaizdvojiti. 5
modova u ponudi moze vas zabaviti

lEN

Platforma:
PC, PS3, X360

Razvojni tim:
Beenox Studios

lzdavac:
Activision/Blizzard

Internet adresa:

f Do

WW) .Ebolplay.rs

._?f 'y
!Maloprod@a:
-*293 dinara

rucena konﬁguracua
oreZDuo 2,13 Gh
Athlon X2 4800
1.GB RAM
GeForce 7600GT/
Radeon X1600

makar na nekoliko sati, mada Cete i
u njemu naici na neke od pomenutih
problema.

Nazalost, PC verzija je dodatno
upropastena ocajnom optimizaci-
jom ali i bizarnim problemom sa
kontrastom, koji dovodi do toga
da sve izgleda presvetlo. | pored
toga, autori joS uvek nisu izbacili
patch.

Revenge of the Fallen je jos jedna u
moru neuspelih igara radenih po fil-
mu — zaista ne vidimo nijedan razlog
da gubite vreme na nju.
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Platforma: \
PS3, PSP, PS2, X360, Wii, NDS

Razvojni tim:
Double Helix Games

lzdavac:
Electronic Arts

koliko ste imali priliku da odra-
state tokom osamdesetih go-
dina, budedi su ujutru uz decije
programe na Sky-u i Super Channe-
lu, vrlo je verovatno da ste obilazili
komisione u potrazi za Mastersima,
Transformersima, i popularnim DZoj-
cima. Eksperimenti sa ozivljavanjem
ikona osamdesetih u danasnje vre-
me, kroz filmske blokbastere i igre
koje ih prate je, bar kada su u pitanju
Transformersi dobio jedva prelaznu
ocenu. Izgleda da Gl Joe nece biti ni
te srece.

Internet adresa:
http://gijoe.ea.com/home.action/

Domadi distributer:
www.extremecec.rs

Maloprodajna cena:
5999 dinara

S
L=

¢/ Nije loe za Gl Joe kolekciju.

Gl Joe: The Rise of Cobra je, na mo-
mente sladunjava, ali vedim delom
bljutava mesavina ideja koje su pro-
slavile igre kao Sto su Contra i Gears
of War. Krecete u paru sajos jednim
Dzojcem i cilj vam je, gle cuda, da
eliminiSete sve pripadnike zle tero-
risticke organizacije Kobra koji vam

WWW.PLAY-ZINE.COM
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THE RISE OF GOBRA

Povratak legendarnih akcionih figurica.

padnu nisana. Naravno, ovo bi tre-
balo da je zabavno i zanimljivo, ali
nije. Kamera je losa, niSanjenje je be-
smisleno jednostavno, a vas saborac
je, iako se pametno skriva, kada ste
u ofanzivi na intelektualnom nivou
plasti¢ne figurice. Protivnici su joS
gluplji, pa igra ¢ak nije ni izazovna.
A da bi sve bilo jos dosadnije, kako
vam je saborac maltene neunistiv,
dovoljno je da kada padnete na ze-
ricu energije prebacite kontrolu na
njega. Vi Cete nastaviti da se napu-
cavate sa punim healthom, dok ce
se on vrlo brzo regenerisati. Sansa
da vas obojicu/oboje/obe eliminiSu
uisto vreme je, zaista, nikakva. Tu je
i mogucnost uskakanja u vozila, no
voznja je uradena jos losije od pesa-
¢enja. Cesto ¢e vam se de3avati da
apsolutno nemate ideju odakle pro-
tivnici pucaju na vas, niti vidite gde
treba da se odvezete.
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Platforma:
PC, PS3, PS2, PSP, X360,
Wii, NDS -

-

Razvojni tim:
EA Bright Light

lzdavac:
Electronic Arts

Internet adresa:
www.harrypotter.ea.com

Domacdi distributer:
www.extremecec.rs

Maloprodajna cena:
3499 dinara

Preporucena konfiguracija:
Dual Core procesor na 2
Ghz, 1 GB RAM, GeForce

serije 7 ili ekvivalentni

Radeon.

Kvidic.

Samo tri aktivnosti koje se
pomavljaju.
i

...............................

LAY-ZINE.COM.

erijale Hariju Poteru je, i pored
mnogih objektivnih zamerki,
jedan od najpopularnijih serija-
la kako knjiga, tako ifilmova i igara.
lako je saga o mladom Carobnjaku u
njenom osnovnom obliku, knjigama,
- zavrsena sedmim delom, filmovi i
- igre (koje su bazirane na filmovima,
kojistibaziraninakrjigama) pomalo
kasne i tek smo na Sestom delu.

."~_~i'-.-_"; : N

X {@0.i prethodna igra u serijalu (Or-
o he- Phoenix) i Half-Blood
e = el 3 -

isan oko svakod-
dog cargbnjaka,
dvogeu/skoli Ho-

'HARRY PUWE
- HALF- Blﬂﬂn

. Ovojigri Je definitivho potreban ¢arobni staplc

~ zanimljiviji, i da pg

. dosadna, i sa

gwartsu. Medutlm, koliko go

se ponavljaju od pocetka d_of kraja

(pravljenje napitaka, dueli sa dru-
gim ucenicima i igranje Kv1d|ca) Da
se razumemo, da je manjépr
nja napitaka, da su dueli sa

aktivnost, igra b

aktivnos
najbolj

.|._'I
4—?

3 ZATVORI
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f,qrne da dosadi posto ¢e nekim igra-

nnnnnnnn

_di'mla bltl preVISe jednostavan.

'mane igre definitivno spa-
1 i grafika koja nije na nivou, loge
i‘zp ﬁuno razbacana prica,
)ja je odradena kao da su u Bri-
ght Lightu smatrali da ce igru igrati
samo oni koji su vec procitali knjigu/
pogledali film.

Zakrajnam ne ostaje dakazemonista,
osim da e pomenutllﬁnow knjige/fil-
ma verovatno dativiSu ocenuigriivise
u njoj uzivati, no posto je ovo casopis
zaigrace, 52 je sasvim dovoljno.
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' Blood Bowl je sada video igra.

t A Blood Bowl, popularna stona igra Games Workshopa od sada i na PC-u i konzolama! Ne samo

PdIFET rl'l"-ir_ll.__IDs :

i

kombinacija takticko-strateske 1 sportske igre, Blood Bowl je pre svega sjajno i nasilno ostvarenje
u kom cilj — vodenje svog tima do finala Blood Bowl-a —u potpunosti opravdava sredstvo. Kako
WWW.BLOODBOWL-GAME.COM biste dosli do cilja, morate da sastavite 1 vodite svoj tim kroz veliki broj Sampionata 1 turnira.

0CUS pe L. NNTENODS,  ERYANIDE

HOME INTERACTIVE Plary Saton.Portable MINTENDS DS EST UNE MARGUE DE MMTENDO Stu I D

© Gomes Workshap Lid. Al Rights Resarved. Published and distributed by Focus Home Inferociive under licence from Cyanide. Gomes Workshop Limited 2009. Blood Bawl, The Blood Bowl logo, GW, Games Warkshop, Warharmmer, the Worhommer Device, and ol essocioted marks, logas, ploces, nomes, aeatures, roces ond
mea insignio,/devices, logos,/symbols, vehides, locations, weapons, team and feam insignia, charocters, products, illustrafions and images from the Blood Bawl game and the Warommer workd ore aither @, ™ ond /o © Gomes Warkshop Lid 2000-2009., voriably registered in the UK and other countrias around the wodd,
ond used under licansa. &Nl ights Resenved. Microsoft, Xbox, Xbax 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of componies ond are used under license from Micrasoft All other trademurks, logos ond copyrights are property of their respective owners.

extreme €C Extreme LC je autorizovani Focus Home Interactive distributer - tel: +381 11 3809-143, 3809-14Y4, 36809-130, 3809230 - www.extremecc.rs
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Specijalna GameS
ponuda u septebru

GameS PSP Paketi '””?
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GameS Decanska
Decanska 12

Tel/Fax: 011/3345 062
decanska@game-s.co.rs

GameS Novi Sad
TC"Sad Novi Bazaar"
Bul. Mihajla Pupina 1
Tel.: 021/521 357
bazaar@game-s.co.rs

GameS Delta City
Jurija Gagarina 16
Tel.: 011/3129 552
city@game-s.co.rs

GameS Srpskih Vladara
Srpskih Vladara 21

Tel.: 011/3343 740
srpskih.vladara@game-s.co.rs

GameS USCE

USCE Shopping Center
Bulevar Mihajla Pupina 4
Tel.: 011/285 4408
usce@game-s.co.rs
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ASUS MAAT8
-HTPC/RG

Kompaktna ploca
bez nepotrebnih dodataka

Laptop vrhunskih performansi
elegantnog dizajna, kombinacija
koju nismo imali cesto na testu

SAPPHIRE RADEON SAPPHIRE RADEON SAPPHIRE RADEON PREPORUKE
HD 4710 912 MB HD 4730 912 MB HD 4890 VAPOR-K1GB IA KUPOVINU
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i u Casopisu Play mnogo vo-
limo mati¢ne ploce mikro
ATX formata. Sama Cinjenica
da srce naseg raCunara moze diniti
kompaktna ploca bez ,,naprednih
opcija“ (u prevodu, nepotrebnosti)
prisutnih na glomaznim, overkloker-
ski nastrojenim modelima, dodatno
nas ispunjava i privlaci pri kupovini.
Jos kada se setimo da se ovakve plo-
Cice laksSe ubacuju i bez problema
rade u manjim kudistima, koja nece
stojati kao zastrasujuci monoliti na
radnom stolu, vec Ce, za promenu,
izgledati elegantno, sre¢i nema kra-
ja. Zato smo od ASUS-a s radoscu
pozajmili njihov novi model koji je,
pored toga sto je tako kompaktan, u
potpunosti okrenut buducim vlasni-
cima racunara — ku¢nih bioskopa.

WWW.PLAY-ZINE.COM

Ono sto se joS po otvaranju kutije
uocava je da ova ploca stize sa daljin-
skim upravljacem. Jedna briga manje
za sklapae HTPC-a, a naglaSavamo
da postoji i varijanta ploce uz koju se
daljinac i pratedi infracrveni senzor ne
dobijaju, a prepoznaje se po odsustvu
sufiksa ,,RC* u imenu. Osim ovoga,
samo pakovanje je prilicno siromasno
i sadrzi uputstvo, disk da drajverima i
softverom, ATAi SATA kablilim za za-
dnji panel na plodi.

Na pocetku, tehnikalije: ploca je na-
menjena AMD-ovim AM2, AM2+ i
AM3 procesorima, ukljucujudi sve
nove Phenome Il X3i X4 kojitrose do
125 W. Glavni ¢ipovi na ploci su AMD
780G iSB700, pajejasnodajetuiin-
tegrisana grafika uvidu Radeona HD

3200, ovoga puta bez side-port me-
morije, mada to u ovom slucaju nije
ni potrebno. Grafika moze da odvoji
najvise 256 MB sistemske memorije,
a uz pomoc drajveraihypermemory
tehnologije, brojka se penje na 512
MB. Tu su i Cetiri slota za DDR2 me-
moriju koja moze raditi najvise na
1066 MHz u slucaju AM2+iAM3 pro-
cesora, mada, zbog ogranicenja me-
morijskih kontrolera u istima, samo
jedan modul po memorijskom kana-
lu moZe funkcionisati na 1066 MHz.
U prevodu, ako ubacite tri ili Cetiri
memorijska modulga, svi e raditi na
najvise 800 MHz.

Dalje, tu sujedan PCl Express 2.0 x16
slot za dodatnu grafiku (moguca je
Hybrid CrossFireXkombinacijasa ne-

”’/m)\

kolicinom
low-end Ra-
deon kartica), dva
PCl Express x1i jedan
standardni PCl slot. Se-
verni most pokriven je so-
lidnim hladnjakom bez venti-
latora, koji je dovoljno odmaknut
od procesorskog podnoZzja i nece
smetati pri ugradnji vecih kulera (za
one najmasivnije ne smemo da ga-
rantujemo). Za zvuk se brine osmo-
kanalni VIA VT1718S ,,Vinyl“ Cip, dok
je za mrezu odgovoran Atheros L1E
gigabitni LAN kontroler. SATA porto-
va ima pet komada i svi su naredani
uz desnu ivicu ploce, blizu glavnog
naponskog konektora. Kako cipset
podrzava i RAID, moguce je kombi-
novanje u RAID 0, 1i10 rezime, a na

ZATVORI
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Uredaj:

Kontakt:
ASUS (www.asus.com)

zadnjem panelu nalazi se i jedan
eSATA konektor, sve popular-
niji na eksternim skladiste-
nim reSenjima. Jedan pa-
ralelni ATA konektor za
starije diskove lociran je
u donjem desnom uglu
ploce, gde je i LED dioda
koja signalizira da li je ploda
ukljucenaili u stend-baj rezimu.

Jedna sitnica koja ¢e smanijiti frustra-
cije pri povezivanju pinova za priklju-
Civanje, reset, LED diode za hard disk,
dodatne USB konektore i slicno su
adaptercici koje je ASUS isporucio uz
plocu: dovoljno je povezati pojedinac-
ne pinove na ovaj adapter, a onda ga
tako ubosti u odgovarajuce leZiSte na
ploci, umesto znojenja nad kuciStem

# 37 | SEPTEMBAR 2009.
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sa ve¢ ubacenom plo¢om i nadanjem
da ste sve pinove pravilno ,,potrefili.
Pohvalno!

Okrenimo se multimedijalnim,,kom-
ponentama“ ovog modela: ispod
PCl slota nalazi se dodatni naponski
,,molex“, ijaje uloga obezbedivanje
odvojenog naponskog izvora zvuc-
nom cipu. Poznato je da zvuk koji
potice od integrisanih reSenja vise
,,Susti‘; izmedu ostalog, i zbog toga
Sto se Cip nalazi naistoj ploci sa osta-
lim komponentama i trosi isto napa-
janje, pa na signal uticu sve smetnje
koje dolaze od ostalih uredaja. ASUS
kaze da Ce integrisani ¢ip davati bolji
zvuk sa sopstvenim napajanjem, pa,
iako mi nismo utvrdili neku razliku
zbog losije audio opreme, slobodno
za zvuk odvojte slobodan molex iz
napajanja, jer ne moze da skodi.

Zadnji panel je narodito interesan-
tan i sav je ,,multimedijalan®. Za
grafiku su izvucena sva tri podrzana
video izlaza (D-Sub, DVI i HDMI), a
za zvuk se, pored Sest standardnih
stereo dzekova, dobijaju joS op-

WWW.PLAY-ZINE.COM

ticki i koaksijalni S/PDIF, kao i dva
pozlacena cinca za povezivanje na
kvalitetnije stereo zvucnike. Vlasni-
ci surround sistema od ovoga nece
imati koristi, uprkos prilozenom
softveru koji od stereo zvuka pravi
visekanalni, niti ¢e pozlata narocito
doprineti kvalitetu zvuka, ali ovo je
svakako nesto Sto se definitivno nije
deo standardne opreme na ostalim
plo¢ama. Najzad, dva od Cetiri izvu-
cena konektora obelezena su za pri-
klju¢ivanje infracrvenog senzora za
daljinac, koji stize u paketu s ploCom
i moze se izvudi na proizvoljno me-
sto pored kucista, posto mu je kabl
dovoljno dugacak.

Softverska komponenta je sasvim
solidna. ASUS isporucuje program
nazvan ,,Home Theater Gate*, koji
Ce lepo posluziti dobrom delu kori-
snika, ali ipak nije na nivou Windows
Media Centra, kako zbog manjka
opcija, tako i zbog slabije vizuelne
atraktivnosti. Daljinac ima domet
nestoispod pet metaraimoze se ko-
ristiti i sa Windows Media Centrom,
mada u tom slucaju nece funkcio-

nisati vecina precica na upravljacu.
Sam daljinacjelepog oblikaiudoban
je za koriS¢enje, mada nekom mogu
zasmetati previse mekani gumeni
tasteri.

Overklokerska sekcija u BIOS-u ne
vrca od funkcija za ekstremno podi-
zanje napona i megaherca, ali ipak
nije neupotrebljiva. Tu je nekoliko
predefinisanih mogucnosti za podi-
zanje brzine za 2, 5, 8 ili 10%, moguce
je podizati frekvenciju integrisane
grafike od 500 pa do ¢ak 999 MHz
(u teoriji), ali je napon DDR2 modula
moguce povecati samo na 2.1V. Nije
mogude ni smanjivanje napona pro-
cesora zarad postizanja manjeg za-
grevanja i uklanjanja ventilatora sa
kulera. Opet, radi se o ploc¢i name-
njenoj HTPC racunarima pa se rela-
tivno siromasan BIOS ne moze uzeti
kao ozbiljna mana.

ASUS M4A78-HTPC/RC predstavlja
sasvim dobru osnovu za jednu HTPC
masinu. Jedino $to nam se nije svi-
delo je cena koja se krece oko i ne-
Sto iznad 100 evra, Sto nije mala ci-

S—
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Qd ASU§;a_ gﬁm s rado&¢
njihov novi model koji je,

sto je tako kompaktan, u
okrenut buduéim vlasnicima

fra, a ne ¢ini nam se ni da svi ubaceni
dodaci opravdavaju istu. Ipak, kvali-
tetizrade je na visokom nivou, ploca
je bazirana na proverenom resenju
Cipova i integrisane grafike, a pri-
sustvo daljinca moze biti presudno
onima koji ne poseduju Windows
Media Center i ne Zele da obilaze

o® - gf

u pozajmili
pored toga B
potpunosti |&

prodavnice kompjuterske opreme
u potrazi za modelima koji e funkci-
onisati sa nekim drugim softverom.
Na kraju, mozemo konstatovati da
je ASUS josS jednom bio na visini za-
datka, a ovaj model plo¢e mozemo
proglasiti veoma korektnim, ali ne i
ultimativnim reSenjem za HTPC.

# 37 | SEPTEMBAR 2009.
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akon vise modela laptopova
koji su bili dizajnirani prilicno
,moderno (u prevodu, go-

mila multimedijalnih tastera, lampi-
ca, kristala i izgled koji bi trebalo da
impresionira svakog dvanaestogo-
diSnjaka), eto nam jednog za koga
mozemo da kazemo da izgleda ve-
oma elegantno. U svojim brojnim

Ovaj model sasvim lepo iz

objavama za Stampu, ASUS kaze da
je model UX50V inspirisan leptiro-
vim oblikom, Sto se moze razumeti
kada se pogleda debljina, to jest tan-
koc¢a ovog racunara. Ono sto je jos
interesantnije je daje u ovakav racu-
nar upakovan veoma interesantan
hardver, koji mu daje visok stepen
upotrebljivosti.

leda i dobro funkcionise,

pa valja razmisliti o potencijalnoj kupovini ako se

nalazite u fazi izbora laptopa

Procesor
Cipset
Memorija
Hard disk
Optika
Grafika
Ekran
Masa

Ostalo

Intel Core 2 Solo U3500 1.4 GHz, 3 MB L2
Intel GS45 + ICH9QM-E
4 GB DDR2-800
Hitachi Travelstar 5K320, 320 GB, 8 MB bafera, 5400 rpm
Matshita DVD RW/RAM
Intel GMA 4500 + Nvidia GeForce G105M 512 MB DDR2
15.3" 1366x768 (16:9), LED osvetljenje

2.6 kg

3x USB, HDMI, D-Sub, LAN, 2x stereo, WiFi,

¢itac kartica, Bluetooth, web kamera

Pre nego Sto se osvrnemo na har-
dver, prokomentarisa¢emo izgled.
Elegancija na prvom mestu: tu je ta-
statura nalik onoj na Mac laptopovi-
ma, sa plitkim kvadratnim tasterima,
uz kompletnu numericku sekciju.
Iznad nje se nalazi taster za ukljudi-
vanje i dioda koja sluzi i kao taster
za prebacivanje u stend-bgj, i to je
sve —nema nikakvih multimedijalnih
zezalica, slajderai sli¢nog. Tasteri to-
uchpada nisu narocito udobnijer za-
htevaju Cvrsdi pritisak radi konstato-
vanja ,,klika“, pa je koris¢enje misa
prakticno obavezno za bilo kakav
rad. Celokupna povrsina touchpada
i podloge za dlanove izrazito je glat-
ka i reflektujuca, sto daje vrlo lep
izgled, ali se zbog toga otisci prstiju
vide ,,iz aviona®.

Nizak profil laptopa uzrokovao je
odredene razlike u odnosu na kla-
siche modele, pa UX50V koristi DVD
drajv sa slot mehanizmom, umesto
fioke koja se izvladi. Drajv proizvodi

’,’/m)\

sciinn

dosta buke u radu, sto mu se mora
oprostiti iz ,,tehnickih razloga”. Na
desnoj strani, gde je lociran DVD,
nema drugih prikljucaka, dok je levo
prekidac za wireless, kaoijedan USB
porticitac¢memorijskihkartica, sakri-
veni iza diskretnog poklopca. Ostali
konektori prebaceni su pozadi: tu je
prikljucak za struju, LAN konektor,
D-Sub (VGA), HDMI, dva USB-a i dva
stereo dzeka - jedan za mikrofon i
jedan za slusalice. Za zvuk se brinu
Altec Lansing zvucnici koji su dobro
sakriveni iznad tastature, a kvalitet
je sasvim dovoljan za,,prvu pomoc*
i neobavezno slusanje muzike.

Ekran koristi pozadinsko LED osvet-
lienje, deklarisane je dijagonale od
15.5 inca i rezolucije 1366x768 taca-
ka. lako na prvi pogled deluje kao
da nije dovoljno osvetljen i da su
boje pomalo Cudne, jako je prijatan
za dugotrajno gledanje, a kada se
uzme u obzir i da je znatno stedlji-
viji od klasi¢nih LCD ekrana sa lam-

h [x]
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Kontakt:
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pama, veoma smo zadovoljni ovim
izborom. Od HD rezolucije, istina,
necdete imati koristi ako planirate
gledanje HD filmova, jer srce mode-
la koji smo imali na testu cini Intelov
Core 2 Solo U3500 procesor koji radi
na tek 1.4 GHz. Ipak, radi se o proce-
soru baziranom na dokazanoj Core 2
arhitekturi, pa su performanse bolje
od Atoma, Celeronai drugih modela
koji se ugraduju u Stedljive prenosni-
ke i rade na slicnim frekvencijama.
U3500 proizveden je u 45-nanome-
tarskom procesu, ima 3 MB drugo-
stepene ke$ memorije i trosi tek 5.5
W, pa ne zahteva nikakvo specijalno
hladenje.

Ploca racunara bazirana je na GS45
Cipsetu, koji u sebi ima i integrisanu
Intel GMA 4500 grafiku. Da stvar
bude jos bolja, tu je i NVidijin G86
¢ip, odnosno GeForce 105M (ranije
poznat kao 9300M GS) sa 512 MB
sopstvene DDR2 memorije i 64-bit-
nom magistralom. Poseduje 16
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stream procesora, dok frekvencije
u 3D rezimu iznose 580 MHz za jez-
gro, 1450 MHz za Sejdere i 800 MHz
za memoriju, Sto ga ¢ini sasvim upo-
trebljivim za neobavezno igranje. U
Stedljivom rezimu (kada je baterija

Windows Vista
Experience Index
Procesor 3.5
Memorija 5.0
Grafika 3.5
3D grafika 4.7
Primarni hard disk 5.2
3DMark 06
CPU 655
Default (1366x768) 1689

World in Conflict

1366x768 low details 24 fps
F.E.A.R
1366x768 low details 55 fps
Crysis
1366x768 low details 16 fps
WinRAR 491KkB/s
7-Zip
kompresija 1335 kB/s
dekompresija 14349 kB/s
HD Tune
average transfer rate 45.1 MB/s
access time 18.0 ms

e -~

Elegancija na prvom mestu: tu je tastatura nalik
onoj na Mac laptopovima, sa plitkim kvadratnlm_
tasterima, uz kompletnu numericku sekciju -

pri kraju, ili kada korisnik ru¢no pre-
baci u Stednju), zaslikuje odgovorna
Intel grafika, dok se u intenzivhom
rezimu koristi GeForce, a sve to je
jasno naznaceno u sistemskom
trayu preinstalirane 32-bitne
Viste Enterprise sa Service
Packom1(kojanemoze
da iskoristi svih 4 GB
ugradene memo-
rije, mada smo
se na ovo

nom realtime protekcijom,
kao i Trend Micro antivirus Cija
se protekcija nije mogla iskljuciti, te
je sistem delovao znatno sporije
nego Sto jeste. Nakon neko-
liko intervencija, masina
je zivnula, a mi po
ko zna koji put
mozemo da
konsta-
tu-

jemo da se proizvodaci laptopova na-
rocito ne brinu Sto dobre hardverske
karakteristike Cesto pokvari los izbor
softvera.

Jednojezgarni procesor na stranu,

v.ec. ner ovaj laptop je prikazao sasvim zado-
Vlkh...n ° voljavajude performanse. Moguceje
noviim igrati se i u prirodnoj rezoluciji ekra-
Ia}ptopo- na, doduse na smanjenom nivou
vima).

detalja u novijim igrama, ali je to ta-
man dovoljno mnogim kupcima Kkoji
traZze neku sredinu izmedu igrackog
laptopa i necCega sto ce totalno ra-
. zocarati u trenucima kada po-

Ugradenihard

disk od 320 GB
nije Sampion brzi-
ne, a da stvar bude

gora, preinstalirana
Vista je maltene u,,out
of the box‘ stanju, pa
nas je sacekao aktivni Win-
dows Defender sa ukljuce-

"’/m;\
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Q

zelite da se
opustite.
Jedini  pro-
blem moze
biti  pojacano
zagrevanje nakon
duZeg gejmiranja, ali pri
Stedljivoj upotrebi u pokretu, ne
bi smelo biti nikakvih incidenata. Sto
se poslovnih performansi tice, tu za-
merki nemamo, a na samom kraju,
napomenimo da je i ovde prisutan
ve¢ obavezni ExpressGate koji se
dize pre Windowsa.

Izgledom i funkcionalnoS¢u ovog
modela prilicno smo zadovoljni.
Cena nam nije poznata jer u trenut-
ku testiranja laptop joS nije krenuo u
prodaju, mada nam po izgledu delu-
je da nece biti bas najpristupacnija.
Ipak, ovaj model sasvim lepo izgle-
da i dobro funkcioniSe, pa valja raz-
misliti o potencijalnoj kupovini ako
se nalazite u fazi izbora laptopa.

U svojim brojnim objavama za Stampu,
ASUS kaze da je model UX50V inspirisan leptirovim

oblikom, sto se moze razumeti kada se pogleda
debljina, to jest tankoca ovog racunara
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ko je AMD prosle godine imao
problema sa atraktivnoséu
svoje ponude grafickih karti-
ca, ove definitivho nema - visi i sred-
nji segment Radeon HD 4000 serije
uspeo je u potpunosti da pokrije
cenovni rang od 80 do 200 evra, a
svi ponudeni modeli su u najmanju
ruku prili¢cno atraktivni, dok su neki
od njih ubedljivo najbolje kupovine
grafickih kartica u ovom momentu.
Na test smo dobili nekoliko modela
raznih proizvodada, ali zbog kratkog
vremena i neuskladenih termina
kada su nam bile u posedu, nismo
uspeli da obezbedimo adekvatno
test okruZenije i priredimo svoie-

PLAY-ZINE.COM

vrstan round-up. Bez obzira na to,
rezultati koje smo videli u sporadic-
nim igrama pokazali su ono sto smo
i pretpostavljali, a Sto ¢emo konsta-
tovati na kraju.

Sapphire Radeon
HD 4770 512 MB

Sapphire, proizvodac vecine grafic-
kih kartica koje imaju ,,Radeon u
imenu, na trziSte je izasao i sa svojim
modelom neverovatno primamlji-
vog Radeona HD 4770. Podsetimo
zasto je ova kartica tako atraktiv-
na: po ceni od sto evra (ili koii evro

'A»/ﬁ)\

manje), dobijaju se 0-5% slabije per-
formanse u odnosu na HD 4850, ali
i znacajno manja potrosnja struje i
manje grejanje zahvaljujudi grafic-
kom procesoru proizvedenom u
40-nanometarskom tehnoloskom
procesu. Umesto GDDR3 memorije
preko 256-bitne magistrale, koristi
se 128-bitna magistrala, ali GDDR5 di-
povi koji imaju ucetvorostrucen pro-
tok po takt signalu, umesto udvo-
strucenog kod ostalih DDR varijanti,
tako da u teoriji 3200 MHz GDDR5
memorije preko 128-bitne magistra-
le ostvaruje iste performanse kao
1600 MHz GDDR3 preko 256-bitne.
U praksi je prva konfiguraciia ne-

IF-

znatno sporija zbog vedih latencija,
ali je zato i nezanemarljivo jeftinija,
Sto ce igraci ,,na budzetu‘ svakako
pozdraviti. Penali u odnosu na HD
4850 nastaju i zbog 640 naspram
800 Sejderskih procesora u GPU-u,
kao i 32 naspram 40 jedinica za ma-
piranje tekstura, ali je to nadome-
Steno dodatnim optimizacijama u
RV740 Cipu i povecanjem takta (HD
4850 radi na 625, a HD 4770 na 750
MHz, Sto nije mala razlika).

Sapphireov mo-
del je po osobina-
ma i opremi potpuno

standardan: GPU na 750
MHz, memorija na 800 MHz

(efektivno 3200), dva DVI izlaza, je-
dan S-Video, i Sestopinski PCl Expre-
ss naponski konektor za dodatno
napajanje koji ¢e zanemarljivo opte-
retiti ostatak sistema, jer ova kartica
trosi tek desetak vati vise od onoga
Sto moze da se isporudi preko PCl
Express slota. Umesto glomaznog
kulera na AMD-ovom referentnom
modelu, ovde se moZe videti ba-
karni okrugli hladnjak nalik na one
na Palitovim grafickim karticama, a
preko njega nalazi se ruznjikavi ,,de-

korativni‘ poklopac. Izgled ne treba
dabrine, jer seiovajrashladnisistem
pokazao veoma efikasno, a logika
za kontrolu ventilatora prebacivala
se u intenzivniji (i dosta bucniji) re-
zim samo u jako retkim trenucima.
Vlasnici kudista sa iole pristojno re-
gulisanom ventilacijom najvedi deo
vremena uzivace u prijatnoj tisini.

Razlika izmedu ovog i
nekih drugih, gotovo identicnih
primeraka HD 4770 je i u tome sto
Sapphire ima mali hladnjak preko
naponske sekcije, Sto moze biti od
znacaja overklokerima.

Kartica stize u lepom, malom pa-
kovanju sa atraktivnom tetom (na
pakovanju, ne priisporuci), a od pra-
tecih stvari dobija se samo CD sa ne
tako svezim drajverom, TV kabli¢,
Cetvoropinski molex u PCl Express
adapter i, pohvalno, DVI u HDMI ko-
nektor. Na kraju, radi se o standar-
dnom modelu koji funkcionise kako
treba, ima dobro hladenje i pred-
stavlja odli¢nu kupovinu.
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Sapphire Radeon
HD 4730 512 MB

A sada nesto malo drugacije. Sta je
zapravo HD 47302 AMD je izgleda
imao problema sa dobavljanjem do-
voljne koliCine 40-nanometarskih ci-
pova za HD 4770 kartice, jer tajvan-
ski TSMC nije najefikasnije ovladao
proizvodnjom, pa je ista bila uspore-
na ili sa povecanim procentom skar-
ta. Ipak, trziste je zahtevalo jeftine a
pozeljne kartice pa se moralo ade-
kvatno reagovati. Zato je AMD isko-
ristio stariji 55-nanometarski RV770
Cip (koji se ugraduje na modele od
Radeona HD 4830 do HD 4890) sa
640 funkcionalnih Sejderskih proce-
sora (od maksimalnih 800), bas kao
na HD 4830, i upario ga sa 128-bit-
nom magistralom i GDDR5 memo-
rijom, umesto 256-bitne magistrale i
GDDR3 cipova na HD 4830. Dakle,

kao sto je HD 4770 efikasniji i

jeftiniji pandan popularnom |
HD 4850 modelu, tako je i /

WWW.PLAY-ZINE.COM

HD 4730 jeftinija varijanta HD 4830
kartice. Dodatno je i broj ROP jedi-
nica prepolovljen (sa 16 na HD 4800
karticama, na 8 u ovom slucaju), ali
to nije imalo previSe uticaja na per-
formanse.

Sapphireov HD 4730 dizajnom se
veoma razlikuje od prethodno opi-
sanog HD 4770 modela. Ovde je
Stampana ploca plava, kuler je kao
na nekim ranijim HD 4850 mode-
lima, a naponsku sekciju pokriva
masivni hladnjak. Nazalost, AMD
nije striktno propisao frekvencije,
pa GPU ovde moze da radi na 700
ili 750 MHz. Memorija bi trebalo da
radi na 900 (efektivno 3600 MHz),
mada na trziStu postoje i varijante
sa ¢Cipovima na 800 (efektivno
3200 MHz). Sre¢om, Sapphi-

re se nije odlucio na ,,hvatanje krivi-
na‘, pa njihov model funkcionise na
750 MHz za GPU i 3600 za memori-
ju i kupci nemaju razloga da se ose-
¢aju prevarenima. Naravno, i ovde
je podrzana CrossFireX veza, a ono
Sto narocito odusSevljava je cena od
oko 80 evra, ¢ime je NVidia apsolut-
no potucena u klasi ispod 100 evra
(kojom ni do sada nije dominirala).
Treba skrenuti paznju da RV770 cip
troSi solidno vise nego RV740, tako
da su ovde prisutna dva PCle na-
ponska konektora. Sapphire je bio
dovoljno dobar da obezbedi i dva
molex u PCle adaptera, a sve sto je
na kupcu je da obezbediiole pristoj-
no napajanje. Ostatak pakovanja
cCine standardni kablovi, CD i uput-
stvo.

"'//ﬁ)\

PowerColor Radeon HD
4870 i Radeon HD 4870
PCS+ 1GB

O HD 4870 karticama pisali smo vise
puta, tako da se necemo previse za-
drzavati na tehnikalijama. GPU na
750 MHz, GDDR3 memorija na 1800,
256-bitna magistrala i TDP od 150 W
ono je po cemusu ove kartice pozna-
te. PowerColor je na trziSte izasao
sa svojim modelima koji ne koriste
podrazumevani ,,turbina‘“ kuler na
AMD-ovim referentnim primercima,
ve¢ masivnije metalne hladnjake sa
toplotnim cevima i centralno pozici-
oniranim ventilatorom. lako Power-
Color posebno naglasava da PCS+
(Professional Cooling System) karti-
ceimajuArctic Coolingkulere, intere-

santno je i da se na ne-PCS+ modelu
nasao veoma slican kuler, takode sa
bakarnim toplotnim cevima. U oba
slucaja, zahvaljujudi velikom broju
rebara, efikasnom ventilatoru i ma-
sivnos¢u kulera, temperatura ide
znacajno nize nego na AMD-ovom
reSenju koje svakako nije Sampion
efikasnosti. Obe kartice imaju i ne-
Sto vecu cenu (koja iznosi oko 150
evra) u odnosu na modele sa refe-
rentnim hladenjem, ali se po nama
ta razlika isplati (naravno, samo ako
iskljucivo pikirate HD 4870 karticu,
ali ne i konkurenciju) jer ¢ete spreciti
potencijalne glavobolje oko pretera-
nog grejanja. Jako napajanje je oba-
vezno, a gigabajt GDDR3 memorije
bice od znacaja onima koji se igraju
na 22-incnom monitoru i niposto ne
zele da se odreknu AA i AF rezima.
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Sapphire Radeon
HD 4890 Vapor-X1GB

| o Radeonu HD 4890 ve¢ znamo do-
voljno. Radise o,,fabricki overkloko-
vanom* Radeonu HD 4870, ujedno
i prvoj grafickoj kartici sa grafickim
Cipom na Citav gigaherc. Kako i ova,
inace najjaca single-GPU Kkartica iz
AMD-a, moze da izazove neprijat-
nosti vezane za temperature, drugi
proizvodadi su izasli sa sopstvenim
reSenjima. Sapphireov model Va-
por-Xizgledakao vanzemaljskibrod:
ispod velikog ventilatora nalazi se
metalna komora sa hladenjem za-
snovanim na cirkulacijivodene pare,
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a preko naponske
sekcije po-
stav-

¢ime

se sma-
lien je ma- T
. : njuju i za-
sivni metalni -
hladnjak. Sapphire u grevanje 1 po-
o 2aPP trosnja (Vapor-X zbog

ponudiimaijos jedan ne-
standardni model (,,Toxic*),
ali je Vapor-X varijanta utoliko bolja
jer koristi samo ,,solid kondenza-
tore i ,,Black Diamond* kalemove,

manjeg ,,cuga’ trazi dva
Sestopinska PCle konek-
tora, naspram jednog
Sestopinskog i jednog
osmopinskog PCle na spomenutom
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,,Joxic®  mode-
lu). Vapor-X kartica
ima i Cetiri video izlaza
(HDMI, D-Sub, HDMI i Dis-
playPort), Sto drasti¢no olak-
Sava povezivanje na razne mo-

nitore i televizore, mada ovo ne
znaci da je moguce praviti quad-dis-
play sisteme posto ujednom trenut-
ku mogu funkcionisati dva od Cetiri
ponudena izlaza.

GPU na ovom modelu nije onaj giga-
hercni, spomenut na pocetku, vel
kuca na 870 MHz, ali zato memorija
radi na sjajnih 4200 MHz uz komuni-
kaciju preko 256-bitne magistrale. U
pakovanju se dobija most za Cross-
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FireX vezu, kabl (ne adapter) sa DVI
na HDMI i dva molex u PCle napon-
ska konektora, a ono sto je totalni
hit je cena koja je desetak evra visa
od obi¢nih HD 4890 modela. Ku-
ler na ovom primerku jeste bucan
na maksimalnom broju obrtaja, ali
probleme koji mogu nastati zbog
temperature nikako ne treba pot-
cenijivati, veC valja uloziti malo vise u
sigurno resenje.

Naposletku

AMD je naizgled sam sebe saboti-
rao, ponudivsi atraktivne kartice u
koracima od 20 evra i tako direktno
obarajudi prodaju nekih svojih mo-
dela. Ipak, mi smo misljenja da je
OVvo prava stvar, jer u Srbiji mnogi ne
mogu da razmisljaju 0 ,,joS samo 20
evra za jos brzi model“, pa ¢e svako
modi da nade pravu karticu za sebe
i svoj budZet. Sto se tice rezultata,
zalimo Sto nismo uspeli sve da ih
predocimo brojkama, ali situacija je
sledeca: HD 4770 je u najgorem slu-
caju desetak procenata sporiji, a u
najvecem broju igara isti ili neznat-
no brzi od HD 4850, dok je HD 4730
oko desetak procenata sporiji od
HD 4770. Mi bismo se u nizoj-sred-
njoj klasi svakom slucaju odlucili na
4770 zbog zagrevanja i potrosnje,
ali ¢e kod vecine presudni faktor biti
fond kojim raspolazu. U svakom slu-
caju, sve ove kartice su sjajne i za ra-
zumnu cifru se dobijaju odli¢ne, do
nedavno nezamislive performanse
za ovu cenovnu klasu.
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Kolubarska 18, Beograd
Tel /Fax: 011 308 55 77
info@tntdoo.rs

CcCROSS
FIRE X~

TEGHNOLOEY

TAT85GE 128M

= AMD 785G Chipset

= 4 DIMM DDR2-1066

= ATl Radeon HD 4200 DX10.1 Graphics

= Optional HDMI with HDCP
Supported 1080P HD Video Experience

= Sideport 128MB DDR2

= BIOSTAR G.P.U (Green Power Utility )
Technology

= Micro ATX form factor
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TELIX d.o.0. - uvoznik i distributer
PREDUZECE ZA RACUNARSKI INZENJERING
Futozki put 4, Novi Sad

Tel: 021 489 0 489 Fax: 021 489 0 444
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Office racunar Kuc¢ni racunar Igracki racunar
(0KOD 14.000 BINARA]: (OKD 35.000 UINARAJ: (0KO 60.000 BINARA]:
Procesor:
Procesor: Procesor: AMD PHENOM 1l X4 94.0 3.0 GHZ BE
e R AR LR b oAl CORG00 2. BT, L R . ONGTRNNEN AR
Ploca: Ploca: ASUS M£A78 PRO
AR ESREL A BN A o1 D RE ARy i Memorija:
Memorija: Memorija: 2X2 GB KINGSTON VALUERAM m:mzmun
168 KINGSTON VALUERAM DDR2/B0D 2X1GB KINGSTONVALUERANDDR2/BOD S s
Disk: Grafika: ASUS RAUEON EAHZ870 D&/HTDI/16D5
WESTERN DIGITAL CAVIAR 16058/BMB ASUS RAUEON EANCT7O/NTDI/SIZNDS R
Optika: Disk: WESTERN DIGITAL CAVIAR 500GB/324B
AT o WESTERN DIGTTAL CAVIAR 320 0E 727 1 et o
samsut si- 2224 - N STERATLIGTIALATAK 32808 e Optika:
Kudiste: Optika: PIONEER DVR-216D WHITE
- 2ONTIER HALLA-BK 450W DIONEER TVR-216D. = I IR S g,
FEONIER Bl BK A PRI I Napajanie:
Kudiste: THERMALTAKE £70W
i Kudiste:
THERMALTAKE SOPRANO RS201
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Promotivna prodaja nove
PlayStation3 Slim konzole!

PS3 slim konzola
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+ PS3 Resistance 2) R
+ PS3 Guitar Hero Metallica ) (Spedijalni poklon

GameS d.o0.0. Lanac specijalizovanih radniji za prodaju igara, konzola i pratece igracke opreme.

GameS Novi Sad

GameS Decanska
TC"Sad Novi Bazaar"

Decanska 12
Tel/Fax: 011/3345 062
decanska@game-s.co.rs

GamesS Delta City GameS Srpskih Vladara GameS USCE
Jurija Gagarina 16 Srpskih Vladara 21 USCE Shopping Center

Tel.: 011/3129 552 Tel.: 011/3343 740 Bulevar Mihajla Pupina 4
city@game-s.co.rs srpskih.vladara@game-s.co.rs Tel.: 011/285 4408
usce(@game-s.co.rs

Bul. Mihajla Pupina 1
Tel.: 021/521 357
bazaar@game-s.co.rs
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