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ORIGINS U vremenu u kome je tama nadjacala svetlost, Covecanstvo ce dobiti
I heroja sa teSkom prosloscu. Kao ¢lan reda Grey Warden mozes izabrati

dra gohage. bloware.com svoje poreklo, svoje saveznike, a neprijateljima pruziti samo smrt.
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Nagrade c¢asopisa PLAY! jako su vazne kako
bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ili
hardvera. Evo kako ih mi delimo:
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4 Zlatna nagrada Znate kada Bronzana

dodeljuje se igri je nesto jako nagrada dolazi
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illi proizvodu dobro, ali mu fali kao podrska
QEIERT)) malo da bude igrama |
koji po svom kvalitetu sjajno? E pa u tom izuzetnom hardveru koji je dobar ali koji

zasluzuje da nosi najsvetlije  slucaju dodeljujemo srebrnu  zasluzuje da se makar malo
odlicje PLAY magazina. nagradu. izdvoji od drugih.
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Ne znam da li se selate, pre recimo 3-4 godine, bilo je izuzetno popularno imati svoj website, ako ste muzicar, glu- Do%o je i taj daaan... FIFA
mac ili na drugi nacin poznata TV faca. Krivo mi je Sto tada nekako nismo imali pristup tim likovima, da im ponudimo (bar next-gen verzija, PC i
nase usluge po pitanju dizajna sajtova, i da samim tim zgrnemo poneki fini dinar za te prezentacije, koje najcesce dalje ne valja) je kona¢no
poseduju biografiju, fotografije, download wallpapera i slicne popularne kategorije. E pa, bas kao Sto je tada bilo bolja od PES-a, proverite
popularno imati svoj website, sada je popularno imati svoj Fejsbuk nalog! Tako da smo i mi, kao jedan urbani zasto.

i kul magazin, odludili da ipak popustimo nase stroge arSine i uverenja kako je Face s*anje i zarad dodatne 4 4

promocije magazina i njegove popularizacije, otvorimo svoj Facebook profil. | nismo se tu zaustavili- od- | .

lucili smo da odemo i korak napred, pa pre nego Sto nase popularne pevacice otkriju Twitter (10:08 ———

- sredujem 3minku, 11:29 - i dalje sredujem $minku, 12:38 - promenila sam haljinu, sad mi ova $minka ne' SILVER AWARUD
ne odgovara, 12:45 - stavljam novu Sminku) mi otvorimo nas profil, gde mozete da pratite Sta mi to EO\\O‘“ AL ?EKKEN 6
igramo, ¢ime se zabavljamo, a bogami, putem tog linka ¢emo vas i nagradivati s vremena na vreme. —

Pored svega toga, tu je i last.fm, da vidite kakvu ziku slusamo. _— [ ) Kako izdava¢ kaze,

povratak najbolje borilacke
igre! Mi se u poprili¢cnoj meri
slazemo sa tom hrabrom

Facebook http://www.facebook.com/group.php?gid=135086499425 | ==27==) izjavom.

Evo pratedih linkova:

Twitter http://twitter.com/Play_Zine

Last.fm - http://www.last.fm/group/PLAY!+magazine BR;;}g:ﬁE AWARD

Uz nadu da ce adrese biti lepo linkovane u finalnoj verziji PLAY!-a kojeg upravo citate,
Fa upucujem vam poziv da nam se pridruzite i saznate prvi sve ono Sto se deSava oko PLAY!- | Svi fanovi Gothica 2 su se
Ny 3, ali i viSe od toga! Prvi projekat na ovim socijalnim mrezama ce biti kladionica - pogodite 4 _ ra.zo.éara!i kada je izaélavtrojka,
kada ¢e se naredni broj magazina pojaviti. S ozbirom da ni mi sami nemamo pojma, i | ali Risen je upravo ono sto su

. . o i zeleli da dobiju.
mi cemo uzeti ucesce! -

’/{6»\
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f Zotac ubacuje joS dve mini-ITX ploce u svoju
: ve¢ bogatu ponudu - ovoga puta radi se o
modelima baziranim na NVidia ION, odno-
) sno MCP79, odnosno GeForce 9400M dipu, i
[ Intelovom Atom 230 jednojezgarnom ili 330
dvojezgarnom procesoru. Tu su dva slota za
! DDR2-800 memoriju, jedan PCl Express x1,
| integrisana DirectX 10 grafika, Cetiri
' SATAl porta, 5.1 zvuk i gigabitni
LAN. Obe varijante ploce po-
i seduju DVI i HDMI
: videoizlazeitre-
l
!
!
E
E
t
E
E
i

balo bi da kosta-
juispod 90 evra.
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Nakon viSe meseci obitavanja iskljuivo u OEM vodama, NVidijini kartice sa prvim 40-nanometar-
skim grafickim procesorima koje podrzavaju DirectX 10.1 krecu u slobodnu prodaju. Tehnoloski,
radi se o varijacijama prethodnih GeForce 9 modela. GeForce 210 opremljen je ¢ipom GT218, ima
16 Sejderskih procesora, 64-bitnu memorijsku magistralu i 512 MB GDDR2 memorije. Frekvencije
su 589, 1404 i 800 MHz za GPU, Sejdere i memoriju, a cena e iznositi ispod 50 evra.

GeForce GT 220 ima ¢ip GT216, 48 Sejdera, 128-bitnu magistralu i frekven-
cije od 625 MHz za GPU, 1335 MHz za Sejdere i 800 MHz za
varijante sa 512 ili 1024 MB GDDR2 memorije, ili 1580
MHz za izdanje sa gigabajt GDDR3. Cena ¢e
iznositi ispod 80 evra.

Proizvodaci poput Inno3D, ECS-a, MSlja,
Leadteka, Zotaca, Point of Viewa i Club3D-a
vel su predstavili svoje modele.

Internet gigant Google najavljuje otvaranje sopstvene onlajn prodavnice
knjiga sledece godine, i to u formatu pogodnom za ditanje na prakticno
svim uredajima koji podrzavaju internet, ukljucujudi i nove e-Citace koji
su trenutno dostupni samo u Americi. Servis Google Editions ¢e na otva-
ranju imati izmedu 400 i 600 hiljada naslova u ponudi, Sto je viSe nego
Sto trenutno imaju Sony i Amazon. Google kaze da e vedi deo zarade
dobijati izdavadi, a pocetak rada olekuje se u prvoj polovini 2010.

B W W.pLAY-ZINE.0OY X7 » # 39 | NOVEMBAR 2009.
- . <
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Zbog sudskog procesa koji je u toku, NVidia je odludila, odnosno
primorana je da obustavi rad na novim Cipsetovima za Intel pro-
cesore. U januaru ove godine Intel je tuzio NVidiju na osnovu nji-
hovog ranijeg ugovora koji ne dozvoljava ovoj kompanij razvoj
Cipsetova za procesore koji u sebi imaju integrisan memorijski
kontroler, kao Sto su novi Core iz ii5 procesori (i svi njihovi budu-
¢i derivati). NVidia se brani na sudu, ali dok definitivna presuda
ne bude doneta, kompanija nece modi da izbaci nijedan Cipset
za nove Intele. Ipak, NVidia ne odustaje od Cipsetova za ostatak
Intelovih procesora i trenutno sprema ION 2 platformu za Atom
i Core 2 modele.

T

. e inside

Sony je najavio novi laptop VAIO X, za koga tvrdi da e biti najtanji na svetu. Mase svega 700
grama, stizade u crno-zlatnoj kombinaciji u karbon-fiberskom kucistu, iimace 11.1-in¢ni ekran
rezolucije 1366x768. Hardver-
ske specifikacije vise odgova-

raju nekom netbuku - Intel Atom
Z550 na 2.0 GHz, 2 GB RAM-3, Intel
GMA integrisana grafika i solid-state

| Intel je bez specijalne najave izbacio novi procesor Blo-
{ omfield familije, Core i7 960. Ovaj model za ploce sa
LGA 1366 podnozjem napravljen je u 45-nanometar-
skom tehnoloSkom procesu, ima Cetiri jezgra sposob-
E na za izvrSavanje osam threadova istovremeno, zatim
E 8 MB trecestepene keS memorije, QPl vezu od 4.8 GT/s

i frekvenciju od 3.2 GHz, istu kao na sada povuc¢enom
| Core i7 965 Extreme Edition. Novi model kosta 562 do-
[ lara, Sto je cena modela Core i7 950 koji radi na 3.06

' iteta do 128 GB. i
GHz, pa je sva prilika da e stariji model ubrzo biti pre- drap: kapaciteta _O : Opciono se 3
. dobija Bluetooth i 3G povezivost, a baterija
stati sa isporukom.

! moze da izvuce do 14 sati rada
u Stedljivom rezimu. Preinsta-

: liran je Windows 7 Home Pre-

E mium, a najniza cena slededeg
meseca iznosi¢e 1300 dolara.

E R «8»

o &
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Na NVidia konferenciji gde je predstavljena
nova "Fermi'" CUDA tehnologija, pojavio se
i izveStaj sa specifikacijama novog GT300
Cipa - proizvodi ga TSMC u 40-nanometar-
skom tehnoloskom procesu, sadrzi neve-
rovatne tri milijarde tranzistora (GT200 je
H57 Cipsetu, prima nove Coreis ii7 imao 1.4 milijardi), ¢ak 512 $ejderskih CUDA

Intel pravi konkurenciju VIA-i na polju mini ITX ploca, predstavlja-
juci sopstveni model sa LGA 1156 podnozjem. Ploca je bazirana na

modele za LGA 1156, ima dva DDR3
slota, PCl Express x16, Cetiri SATA
konektora i slot za Flash module.
Tu su jo$ i gigabitni LAN, eSATA,

procesora, 384-bitnu memorijsku magistra-
lu, 768 kB deljene drugostepene keS me-
morije i podrSku za DirectX 11, OpenGL 3.2
i OpenCL. Kartice sa GT300 Cipom sadrzace

D.V.l i HDVIVII,. pa ploca deluje kao od 1.5 do ¢ak 6 GB GDDR5 memorije. Izlazak
sjajno resenje za veoma kompak- se ocekuje pocetkom decembra, u najbo-
tne a snazne racunare. liem sluéaju.

Novi Radeoni serije HD 5800 jedva da su stigli u prodavnice, a AMD vec
prikazuje prvi "dvoglavi'" model ove generacije. Radeon HD 5870 X2 stize
u prodaju u novembru, ima dva 40-nanometarska Cypress
GPU-3, 2x256-bitni memorijski interfejs i po jedan Sestopin-
ski i osmopinski PCle konektor za dodatno napajanje. Kar-
tica se moze povezivati u quad CrossFireX vezu, ukupno
Ce posedovati 3200 stream procesora, ali frekvencije nisu
poznate (verovatno ¢e biti nesto nize od onih na HD 5870,
zbog povecane ukupne potrosnje i zagrevanja kartice).
Ocekivana cena iznosi oko 500 dolara.

-
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Na poslednjem danu Intel Developer Foruma, In-
tel je predstavio najnoviji system-on-chip Atom
CE4100 "media processor", namenjen ugradniji u
digitalne televizore, DVD plejere i slicne uredaje.
Novi Atom kodnog imena Sodaville proizveden
je u 45-nanometarskoj tehnologiji, radi na najvise
1.2 GHz (zvani¢no) i moze da dekoduje dva 1080p
video streama istovremeno. U cipu se nalaze ne-
koliko video, I/O i sigurnosnih kontrolera, ali se ne-
zna kada ce krenuti sa isporukom.

CE4100

Na kineskom sajtu xDev kazu da su pronasli nacin za funkcionisanje SLI multi-GPU rezima
NVidia grafickih kartica na bilo kojoj plodi sa dva ili viSe PCI Express x16 slota, nevezano
za Cipset na njoj. Do sada je NVidia naplacivala proizvo-
dacima pet dolara po prodatoj ploci za sertifikat i otklju-
cavanje SLI rezima, a procedura hakovanja svodi se na

instalaciju modovanih drajvera. Metoda je isprobana
na ¢ak 16 razlicitih mati¢nih ploca, od starih
P965 i P35 pa do AMD 790X cipseta,
uz mnostvo razlicitih grafickih kartica
i brojne verzije Windowsa.

ASRock ne odustaje od starijih tehnologija i interfej-
sa pa priprema izlazak njihove nove ploce bazira-
ne na AMD 785G dipsetu, ali sa starijim podnoz-
jem 939 umesto aktuelnih AM2/AM3. Model
939A785GMH128M je micro ATX formata, ima
integrisanu grafiku Radeon HD 4200 sa 128 MB
SidePort memorije i jedan PCl Express x16 slot
(uz mogucnost ostvarivanja hibridne CrossFireX
veze), a da utisak bude jos viSe retro(gradniji), ume-
sto DDR2 podrske, tu su Cetiri slota za DDR-400 memoriju.
Sa druge strane, prisutni su D-Sub, DVIi HDMI izlazi, ali ASRock
ne navodi kada ploca stize u prodaju.

'/m



Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila?

Nismo n1 mi.

Ali smo videli na Wikipediji.
www.tech-industry.com

wicklow nurney
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Prvo, i ja se pomalo grozim sve Ce-
Sceg koriS¢enja stranih izraza u do-
macem jeziku. Recimo - ,,ukoliko
je resurs avejlbl, uradi¢emo kost
brejkdaun da vidimo koga ¢emo
pusovati na stejdz da odradi piar
za nas‘‘. Ako mislite da ovareceni-
ca ne znadi nista, varate se, samo
nije postavljena u kontekst odno-
sno nemate njen pocetak i kraj.

No, to nije ono zbog cega se ,,jav-
llam‘. Zanimljivo je to kako je PR,

WWW.PLAY-ZINE.COM

MARKETING S

| want Sugar Tits!

Don't you want Sugar Tits too?

kao jedan deo marketinga, postao
viSe nego rasprostranjen i u nasim
krajevima. | kud i kamo, reklama
vise nije ono Sto se traZi i gleda,
ve¢ PR. | to ljudi sa strane, koji nisu
iz tog marketing sveta, mozda ne
bi ni primetili, ali mi koji ipak zna-
mo nesto vise, svakako smo ,,sni-
mili‘“.

Predivno je to kako se svako malo
u novinama pojavljuju ¢lanci ,,Co-
vek dobio 5000 eur na Bet-and-

PR, MARKETING, OVO ONO...

Win-u‘, ,,Slu¢ajno kupio srecku i
dobio 50,000 eur* i tome sli¢no,
od dega nije istinit, rekao bih, niti
jedan. Nije to sve, lako se ide i ko-
rak dalje — ne znam da li ste pro-
citali sad skoro kako je voda navi-
jaCa Partizana spasio staricu kada
joj je neki mangup oteo torbu?
Hahaha, nisam mogao a da se ne
nasmejem. Nema veze dal’ je Par-
tizan ili Zvezda, divno je da se taj
voda nasao starici bas u trenucima
kada je pre samo nekoliko nedelja

”’/11’3»\

VARRE

It's best left to the professionals

doslo do nekoliko vecih navijackih
incidenata.

Sto je najcrnje od svega, ni ja sa
svojim istancanim njuhom za PR-
ove i razvijenom svescu oko ,,te-
orija zavere’ ne mogu uvek da
provalim dobar PR kada se plasira
kroz Stampane novine, domace
portale ili televiziju, pa jedino sto
mogu sve vas da zamolim jeste da
budete obazriviji kad slededi put
Citate neku vest. Moze vas, ako
nista drugo, sacuvati izdatka za
kupovinu Loto listica ili greb-greb
,,Sredice’.

E da, drvlje i kamenje za to sto
proslog meseca nismo bili u pravu
kad smo rekli da ¢emo izadi prvog
Saljite na adresu prelamaca aka art
direktora, a ne nas malih i nezasti-
¢enih novinara, koji uvek sve svoje
tekstove salju na vreme!

3th
page

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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Posto je Windows Mobile 7 pomeren za sledecu godinu, Microsoft je sada izbacio
verziju 6.5, koja ¢e biti preinstalirana na najmanje trideset telefona koji e izadi ove
godine. Ova revizija Sestice donosi novi korisnicki interfejs, Windows Marketpla-

Apple je osvezio svoj MacBook sa 13.3-in¢nim ekranom, pa
tako novi model stize sa polikarbonatnim kudistem koje
vise ne proklizava po glatkim povrSinama, zatim ekranom
sa LED osvetljenjem, multi-touch trackpadom i novom ba-
terijom koja omogucava do sedam sati rada. Novi MacBo-
ok u Americi kosta 999 dolara sa preinstali-
ranom Snow Leopardom i iLife paketom, a
Sto se tice specifikacija, tu je ekran rezolu-
cije 1280x800, Core 2 Duo na 2.26 GHz, 2
GB RAM-a, GeForce 9400M integrisana
grafika, disk od 250 GB i 8x SuperDrive

sa slot mehanizmom.

WWW.PLAY-ZINE.COM

ce, osvezeni Internet Explorer sa Flash Lite plaginom, i
My Phone, besplatni servis za sinhronizaciju podataka.
ViSe 0 ovom sistemu moze se videti na Microsoftovom
sajtu, a telefoni sa WM 6.5 u Evropi stizade iz Samsun-
ga, HTC-a, Toshibe, LG-a, MDA i TMN-a.

Dva nova trojezgarna Athlona, 425 i 435, krenula
su u prodaju kod odredenih distributera u Hong
Kongu i Britaniji. Athlon I X3 425 radi na 2.7 GHz,
dok 435 radi na 2.9 GHz, oba imaju 1.5 MB drugo-
stepene kes memorije i odsustvo trecestepenog
kesa, uz potrosnju do 95 W. Ocekuje se da e jaci
X3 445 na 3.1 GHz debitovati sledele nedelje.
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Prosao jeitaj 22. oktobar kada je Windows 7 postao dostupan krajnjim kupcima Sirom sveta, na-
kon nekoliko meseci dostupnosti MSDN i TechNet pretplatnicima i studentima ustanova koje su
deo MSDN Academic Alliance programa. Posto verovatno vec sve znate o njemu, naves¢emo
samo da stize u Cetiri verzije: Starter (samo za OEM partnere), Home Premium, Professional i

Ultimate, gde najskuplja kosta 220 dolara u Americi, a domadi distributeri za
sada nude samo OEM verzije sa licencom koja se vezuje za nove racunare.

Takeshi Numoto iz Microsofta otkriva da ¢e Office 2010

postojati i u Starter ediciji, koja ¢e biti dostupna samo
OEM proizvodacima racunara, imace ogranicenu funkci-
onalnost i sadrzace reklame. U ovoj varijanti dobijace se
samo Word Starter 2010 i Excel Starter 2010, a cilj ovog
paketa je zamena postojeceg Microsoft Worksa, koji je
takode sadrzao oslabljene verzije Worda i Excela. I1zlazak

WWW.PLAY-ZINE.COM

s Office 2010

paketa Office 2010 oce-
kuje se prvom polovi-
nom sledede godine.

Ako hvatate poslednji voz za digitalizaciju svojih starih ploca i kaseta pre
nego sto ih zub vremena nadisto pojede, mozete iskoristiti Creativeov
novi konvertor zvani Sound Blaster Easy Record koji koSta 24 evra i slu-
Zi za spajanje analognog line-in izvora sa ra¢unarom putem USB porta.
Od konektora tu su dva kompozitna stereo prikljucka i 3.5-milimetarska
"bananica" u muskoj i Zenskoj varijanti. U paketu se dobija softver Smart
Recorder koji zvuk prebacuje u digitalni format, a moze da ga importuje
i u iTunes. Uredaj takode moze da posluZi i kao zvucna kartica, odnosno
da zvuk salje u "obrnutom" smeru, a prodaja na azijskim trziStima krece
sredinom novembra.
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OTRRIVEN GHOST RECON: PREDATOR

Australijski klasifikacioni odbor objavio je rejting MA15+ za nadola-
zecu igru Tom Clancy's Ghost Recon: Predator, ¢ime je otkrio i na-
slov sledeceg dela ovog vojnog serijala. Nema nikakvih drugih infor-
macija o igri, a na osnovu ovog rejtinga koji je u Australiji opisan kao
"strong violence", igra bi trebalo da bude prava vojna akcija.

BOTRIC 3 COMMUNITY PRTCH 1.73

|zasao je novi i posledniji patch 1.73 za popularnu akcionu rol-plej
igru Gothic 3, koji ispravlja nekolicinu preostalih (mahom gra-
fickih) bagova u ovoj igru. Paket se moze skinuti sa nekog od
linkova izlistanih na forum.worldofplayers.de/forum, a na istom
mestu nalazi se i kompletan spisak izmena u svim do sada izas-
lim patchevima. Paket se moze instalirati na bilo koju verziju igre
(ukljucujudi i 1.0), a tokom igranja nije potrebno drzati ubacen
DVD u drajvu.

WWW.PLAY-ZINE.COM
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Sajt MyCrysis objavio je izla-
zak novog CryENGINE-a 3 za
developere, a u isto vreme
Crytek otvara i sajt MyCryEN-
g GINE.com. Na sajtu se moze
_ | videti tech demo koji prika-
g zuje sve mogucnosti novog
' endzina, a autori obedavaju i
= downloadabilnu verziju viso-
- kog kvaliteta koja ¢e se pojavi-
o ti uskoro. Crytek takode kaze
b i da developeri sada mogu da
st rade sa jedinstvenim edito-
| rom, a rezutate posmatraju
uporedo na PC-u, PlayStatio-
nu 3 i Xboxu 360, povezanim
na isti raCunar, ¢ime se obez-
beduju vrhunski uslovi za cro-

ss-platform development.

Na Steamu i Egosoftovom sajtu pojavio se patch 2.5 za igru X3: _
Terran Conflict, koji svim njenim vlasnicima uklanja restriktivnu DRM i i I
zastitu ove igre. Ovo u slucaju Steam verzije i nije toliko znadajno, '
ali je znacajno za vlasnike DVD izdanja koji viSe nece morati da drze
ubacen disk tokom igranja. Pored toga, Steam objavljuje izlazak pa-
keta X3: Gold, koji se sastoji od igara Reunion i Terran Conflict.
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Streum On Studio objavljuje da je
njihova igra E.Y.E, prvobitno na-
javljena,za proslo prolece, ponovo
odlozena. Radi se o kombinaciji pu-
cacine i rol-pleja uradene u Source
endzinu (Half-Life 2, Portal, Team
Fortress), a sajt eye.streumon-stu-
dio.com nudi neke screenshotove
i kaze da e igra sadrzati preko 120
sporednih kvestova, 26 artefakata
e za sakupljanje i preko 50 tehnolos-

NOVA AVIO SIMULACIJA [Z MADDOX GAMESA
kih unapredenja karaktera. Autori

Oleg Maddox iz Maddox Gamesa u intervjuu za sajt IncGamers spo- planiraju-izlazak do kraja godine,
minje da rade na novoj, jos uvek neimenovanoj avionskoj igri posve- a igra je ponovo odloZena jer su
¢enoj Bici za Britaniju 1940. godine. Zahvaljuju¢i modernim kompju- hteli da ubace jos tri nova poglav-
terima sposobnim za ultrarealisticno docaravanje grafike i fizike, u ? lja, nove neprijatelje i ostalo. lako
igri bi trebalo da se oselate kao da se zaista nalazite u spomenutom m’-f grafika nije na vrhunskom nivou,

| id i

periodu, a pored ove najave, Oleg je govorio i 0 razvoju svojih stari- :’ j futuristicki dizajn deluje vrlo inte-
jihigara kao Sto su IL-2 1946 i IL-2: Birds of Prey. i resantno.

|ZBACEN CO-OP MOD IZ MODERN WARFARER 2 JER NIJE BIO IMERZIVAN

Rob Bowling iz Infinity Warda kaze da je Call of Duty: Modern Warfare 2 trebalo da ima kompletan koope- o~
rativni rezim prelaska kampanije, ali su u toku razvoja zakljucili da bi ovakav nacin igranja potpuno upropa- P
stio filmski ugodaj, unistio imerzivnost i slicno oko cega su se trudili, pa su ga prosto izbacili. Zato kazeda
bi single-player kampanja i multiplayer okrsaji trebalo da budu na vrhunskom nivou.

NECE BITI DEDICATED SERVERA ZA MODERN WARFARE 2

U novom webcastu na sajtu BASHandSlash.com, komjuniti menadzer Rob Bowling iz Infinity Warda kaze da PC
verzija njihovog Call of Duty: Modern Warfare 2 nije odloZena, da ce stizati sa "podrskom za Steam" (u prevodu,
obavezno ¢e koristiti Steam), ali da nece izbacivati dedicated server ve¢ ¢e kompletan match-making i¢i preko
Infinity Wardovih servera. Rob nije imao odgovor na pitanja kako e sve to uticati na nestandardne mape koje

e praviti igradi i na slicne modifikacije. Sa druge strane, na Infinity Ward forumima igraci su pokrenuli peticiju
za podrsku za dedicated servere, a tu je i druga peticija na petitionsonline.com koja je prebacila viSe desetina
hiljada potpisa.
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ALPHA PROTOCOL ODLOZEN

Onlajn prodavnice GameStop i Amazon sada izlistavaju datum izla-
ska nadolazece igre Alpha Protocol kao jun 2010. godine, Sto jasno

govori da je ovom Seginom i Obsidianovom rol-pleju izlazak odlo-
Zzen. Sega je to potom i zvani¢no potvrdila, pravdajuéi se da im je Ubisoft kaZe da je PC verzija novog Assassin's Creeda 2 odlozena za prvo tromese¢je sledece godine. Kon-

potrebno jo$ vremena da igru privedu kraju kako treba. Inace, igra zolna izdanja i dalje ostaju za 19. novembar ove godine, a u Ubisoftu se pravdaju potrebom za dodatnim
je trebalo da izade pocetkom oktobra. poliranjem PCizdanja.

: wa{ 0VA PUCAINA 00 AUTORA COUNTER-STRIMER

Minh Le, jedan iz dvojca bez kormilara koji je pre desetak godina
napravio modifikaciju Counter-Strike za popularnu igru Half-Life,
stvorivsi svetsku multiplejer atrakciju, pre nekog vremena dao je
otkaz u Valveu zbog pritisaka za pravljenje nastavka Counter-Stri-
kea, a onda se u svojoj firmi bacio na razvoj nove igre zvane Tactical
Intervention. Minh kaze da je uvek uzivao u CS-y, ali da nikada nije
mogao da ubaci u njega sve $to je hteo jer bi se stari igraci uvek Zalili
na izmene. Ipak, nova igra ne razlikuje se drasti¢no od duhovnog
prethodnika i kao temu koristi obracun terorista i milicije, ali ¢e se
na mapama sada nalaziti civili i trenirani psi za napad na teroriste.
|gra bi trebalo da izade za PC do kraja godine.
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Gy losle Porcher

Bioware je izbacio igru Dragon Age Journeys: The Deep Roads, koja
sluzi kao prolog za nadolazedi Dragon Age: Origins. Radi se o igri
uradenoj u Adobe Flash tehnologiji, koja je nastala u saradnjiizmedu
EA 2D, Biowarea i "nekolicine talentovanih indie developera", kaze
Bioware. The Deep Roads (e se igrati direktno iz browsera ovde:
www.dragonagejourneys.com.

1
t’:, ol

Piranha Bytes izbacuje hotfix 1.01za svoju rol-plej igru Risen, koji reSa-
va odredene graficke probleme sa karticama serije GeForce 6i 7. Ako
ste vlasnik neke od tih kartica, skinite patch sa www.patches-scrolls.
de/risen.php.

WWW.PLAY-ZINE.COM

PushButton Labs objavljuje da su
uspeli da otkupe intelektualnu svo-
jinu i prava na sve delove serijala
logickih igara The Incredible Mac-
hine. Inale, ovu firmu su osnovali
Jeff TunnelliRick Overman, vetera-
ni studija Dynamix i GarageGames,
pa je ova kupovina prava praktic-
no vracanje serijala kudi, posto je
Jeff bio kodizajner originalne igre.
Takode, na Good Old Games se po-
javio paket nazvan The Incredible
Machine Mega Pack, sastavljen od
svih delova ovog serijala, po ceni
od svega 10 dolara.

' -

Bioware objavljuje da Mass Effect 2 izla-
zi 29. januara u Evropi i 26. januara u
Americi. Svi koji preorderuju igru dobice
mocno oruzje M-490 Blackstorm i oklop
Terminus Assault Armor. Doduse ovo
vazi za Ameriku, a ne zna se Sta igraci iz
Evrope dobijaju kupovinom unapred.
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Developer popularne Dote, IceFrog, objavio je na svom blogu da je presao u Valve gde e voditi tim koji
e raditi na unapredenju ove modifikacije za Warcraft Ill. IceFrog je preuzeo razvoj DotA moda pre Cetiri
godine, kada je dotadasnji odgovorni Steven Feark poceo da radi za Riot Games na razvoju igre League of
Legends, koja bi trebalo da izade krajem oktobra. IceFrog kaze da Ce Starcraft 2 biti mogudi novi "dom" za
Dotu, a podsetimo, jedina Dota-olika igra koja je najozbiljnije uspela da uzdrma popularnost Dote je Hero-
es of Newerth, koji je trenutno u beta fazi i mozZe se igrati besplatno (ako uspete da dodete do kljuca).
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CGC 4 IACE INTEGRISANI VOICE CHAT

Sajt Command & Conquer Den prenosi da je Electronic Arts sklopio
saradnju sa kompanijom Vivox oko implementacije njihovog softve-
ra za glasovnu komunikaciju u nadolazedi i finalni deo price o Com-
mand & Conqueru. Developeri obecavaju kule i gradove u novom
C&C 4: Tiberian Twilight, a sustina je da igraci nece morati da koriste
Ventrilo i sli¢ne servise za razgovor u igri.
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Jet Set Willy

(Software Projects)

Rudar Willy je jedan od najpozna-
tijih likova sa ZX Spectruma, a igre
Manic Miner i Jet Set Willy se (bar
u Evropi) smatraju najznacajnijim
platforskim igrama svih vremena.
Q - Nakon Sto se obogatio u prvoj igri,
| Willy pravi ogromnu Zurku u svo-
/joj novoj vili. Pokusava da ode na
spavanje posle burne nodi, ali so-
barica Maria mu to nece dozvo-
liti sve dok ne pospremi krs koji
je ostao iza njega i gostiju. Sledi
briljantna platformska avantura u
%j kojoj ce igraci morati da se krecu
~ sa savrSenom preciznos¢u kako bi
prosli kroz
sve sobe,
izbegli sva
cudovista
of# ‘ i pokupili
sve pred-

mete.

--------------------------------------
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The Lords of
Midnight

(Beyond Software)

Jedna od najboljih igara za ZX
Spectrum, The Lords of Midnight
je sjajan spoj avanture i strategije
(igru moZzete igrati ili kao kombi-
naciju ova dva zanra, ili kao samo
jedan od njih). Grupa heroja se
okuplja kako bi stala na put zlom
tiraninu Doomdarku i kona¢no ga
porazila.  Osim
zanimljive price
i sjajnih taktickih
mogucnosti, ovaj
naslov su prosla-
vile joS dve stvari.
Prva je ""Landsca-
ping", sistem koji
je ve¢u ovo doba
pravio iluziju igre iz prvog lica u tri
dimenzije, a druga cinjenica da ni
sam autor igre nije znao da je mo-
guce predi The Lords of Midnight
pre nekih skriptovanih dogadaja. |
danas je moguce pronadiljude koji
smisljaju brze i bolje strategije za
pobedu nad Doomdarkom.
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Boulder Dash

(First Star Software)

Rockford je hrabri istrazivac koji
skuplja dijamante po mra¢nim pe-
¢inama. U pocetku jedini problem
koji ima je to Sto mora da proko-
pa tunele kojima e se kretati, a da
pritom ne izazove odron kamenja
koje bi palo na njega. Kasnije se na
nivoima pojavljuju i razna stvore-
nja koja ometaju naseg heroja, pa
se pored pazljivog planiranja rute
javlja potrebaigrada i za sve brzim
refleksima. Boulder Dash je zara-
zna logicka igra koja je doZivela
brojne nastavke, klonove i rimej-
kove na maltene svimraCunarimai
konzolama koje su se koristile kroz
istoriju gaminga.
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ENTERTAINMENT SYS,

| Kick Off

(Anco)

Jedna od najznacdajnijih simulacija
fudbala je svakako Kick Off. lako je

- ovu igru dizajnirao samo jedan co-

vek — Dino Dini, osvaoijila je svet ¢im
se pojavila, a verzija za Amigu se
igra i dan danas. Zapravo, uz sve
pohvale PES i FIFA serijalima, Kick
Off je jedini fudbal koji moze da se
meri sa Sensible Soccerom. Ono
Sto je ova igra donela su definitiv-
no postavljanje pticije perspektive
kao default pogleda za 2D fudbal-
ske simulacije, potreba za mnogo
pametnijom igrom posto se lopta
ne lepi za nogu igracu, kao i mno-
ge sitnice koje su bile izbacivane iz
ranijih igara ovog tipa (fudbaleri
razlicitih sposobnosti, taktike, po-
vrede, zuti i crveni kartoni, sudije
razlicitih kriterijuma...).

Renegade lil:
The Final Chapter

(Imagine Software)

Posle gomile legendarnih igara
koje su izmenile, unapredile ili po-
stavile na noge Zanrove kojima pri-
padaju, red je da na ovim stranica-
ma spomenemo i igru o kojoj se ne
moze pricati samo u superlativu.
Originalni Renegade (Taito, 1986.)
je bio direktan prethodnik Double
Dragona i samim tim jedna od naj-
znacajnijih horizontalno skroluju-
¢ih "tabacina". Renegade Il je po
inerciji od vedine recenzenata do-
bio dobre kritike i ocene, ali su se
igraci razocarali zbog nedostatka
igre za dva igraca, loSe price, be-
smislenih nivoai gameplaya koji ni-
malo nije napredovao u odnosu na
prethodnike. Dakle, igrajte ili origi-
nalni Rene-
gadeili Dou-
ble Dragon,
a na ovo
ostvarenje
ne obradaj-
te previse
paznje.
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Rambo lli
(Ocean/Taito - SEGA)

Ponekad se desi da uspesan film-
ski hit ne prati samo jedna, nego i
vise razlicitih igara pod istim ime-
nom. Rambo Il su, recimo, pratile
i triigre. Oceanova pucackaigra iz
pticije perspektive (konverzija sa
Taito arkada) za kuéne racunare
je bila simpati¢no ostvarenje koje
nikada nije nadmasilo popularnost
jednog Commandoa. SEGA je iz-
dala dve verzije, jednu vrlo sli¢nu
Ocean/Taitovoj, za svoj MegaDri-
ve sistem, ali i verziju za Master si-
stem koja je najviSe podsecala na
Operation Wolf, ali ga (naravno)
nikada nije nadmasila. Mozda je i
bolje danas kada filmske hito-
ve prati samo jedna losa istoi-
mena igra?
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SEGA Saturn je prethodnik Dream-
casta, i jos jedna konzola iz SEGA-
e koja je bila uspeSna samo u Ja-
panu, a PlayStation i Nintendo 64
su je potpuno porazili i u Evropi i
u Americi. Najznacajniji momenat
kod Saturna je to Sto je imao dva
procesora. Nazalost, ta ideja nije
bila ni priblizno dobro izvedena
kao sSto je bila zamisljena. Najvedi
problem bilo je to Sto su procesori
komunicirali sa ostatkom hardvera
preko istog busa, pa recimo nisu
mogli u isto vreme da pristupaju
RAM memoriji. Takode, Saturn je
bio tezi za programiranje od PSX-
a, pa je i pored nesto vele snage
Cesto igra na Saturnu izgledala lo-
Sije od igre na PlayStationu. Kada
su kontraverzne cinenice oko Sa-
turna u pitanju, treba redi i da se
sa podjednakom sigurnoscu tvrdi
kako je konzola prodata u 9.5, ali i
u 17 miliona primeraka.
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System Shock
(Looking Glass Studios)

System Shock (narocito drugi deo)
se u poslednje vreme vise pominje
kao idejni/duhovni prethodnik Bi-
oshocka, ali Cinjenica je da to i nije
toliko bitno. Mnogo je bitniji uticaj
System Shocka na RPG zanr. U pi-
tanju je sjajna kombinacija akcije i
role playinga smestena u pravi 3D
sajberpank svet. Pored akcije u sve-
mirskoj stanici, SS kombinuje i ula-
ske u virtuelni svet, kao i koris¢enje
raznih "lekova" koji pored trenut-
nih pozitivnih efekata dovode i do
nega-
tivnih
efekata
nakon
sto po-
=T zitivni
produ.
Sve u svemu, u pitanju je jedna oz-
bilina igra, sa ozbiljnom pricom i
sjajnim akcionim sekvencama, koju
prozima sjajna atmosfera, odlican
kontrolni sistem i (za to vreme)
briljantna grafika. Zapravo, ukoliko
mozete da progutate zaletke 3D
grafike, i danas Cete zaista uzivati
u System Shocku.
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Donkey Kong
Country

GES)

Rare je razvojni tim koji je poznat
po naglaseno veselim i zabavnim
igrama, a sigurno je najpoznati-
ji po Donkey Kong Country plat-
formskom serijalu. Prvi DKC stavlja
igrace u ulogu jedne od Nintendo-
vih legendi — Donkey Konga, koji
mora da se probije kroz 39 nivoa
i povrati svoju zalihu banana koju
su ukrali Kremlini. Pored sjajne
grafike koja je izvukla maksimum
iz Super NES-a, igru su proslavi-
li i Cesti duhoviti momenti, sjajan
tempo akcije na ekranu i razlicite
zivotinje koje su pomagale nasem
majmunu da dode do banane. Jos
jedna zanimljiva ideja bila je do-
davanje Donkeyeve necake Diddy
u igru i mogudnost da se dva lika
kontroliSu na smenu, a njihove
sposobnosti kombinuju kako bi se
prevazisle neke zagonetke. | dana
danas, DKC je pravi hit za sve ljubi-
telje platformskih igara.

@
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Resident Evil 3:
Nemesis

(Capcom)

Trece poglavlje Resident Evil seri-
jala koje se odvija manje viSe uisto
vreme kada i Resident Evil 2 (dan
ranije i dva dana kasnije), samo sa

¢ malo drugadijim fokusom akcije.

Ako koristimo rec akcija u drugom
kontekstu, RE3 se opet razlikuje
od prethodnika, ovoga puta zato
Sto je igra nesto brzai trazivise na-
pucavanjasa protivnicima, naustrb
avanturistickih elemenata kojima
su RE i RE2 obilovali. Podnaslov
igre—Nemesis, jeiime glavhog pro-
tivnika u igri, koji je novi genetski
eksperiment Umbrella kompanije,
specijalno programiran da lovi pri-
padnike STARS odreda (odnosno
glavne likove serijala). Nemesis je
iskoriscen i kao ideja za Resident
Evil: Apocalypse film (drugi film u
serijalu).
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Team Fortress
Classic
(Valve)

cija Quakea bio je Team Fortress,
mod koji je u pucacke igre uneo
taktiku, razlicite klase i forsirao je
timsku igru. Tri godine za TF-om,
izasla je i modifikacija za Half-Li-
fe — Team Fortress Classic koja je i
danas jedna od najigranijih modifi-
kacija ove igre. (posle skoro 10 go-
dina Cekanja dobili smo i na ovim
stranicama hvaljeni Team Fortress
2, ali to je druga prica) Igraci mogu
da biraju jednu od devet klasa i
upuste se u okrsaje do 32 igraca.
Svaka klasa se razlikuje od druge
po nekoliko stavki od kojih je naj-
znacajnija oruzje koje nose, a za-
tim slede brzina kretanja i Steta
koju mogu da podnesu pre nego
Sto ih protivnici eliminiSu. Danas
bismo svakako preporucili da uzi-
vate u TF2, pre nego u TFC-u, ali
TFCje ipak odli¢naigra.

ZATVORI
SADRZAJ =
ZOOM

Unreal
Tournament

(Epic Games)

JoS jedan od velikih multiplayer
hitova te 1999. godine je bio i Un-
real Tournament. Nakon Sto je prvi
Unreal postao jedna od omiljenih
FPS igara, igraci su Zeleli nesto Sto
bi se takmicilo sa Quakeom i dobili
su UT. Popularnost te igre na ovim
prostorimanije bilamala,amaticna
kuca Playa — RUR je prosto vrvela
od ljubitelja ove igre. Sto se same
igre tice, bilo je zaista pitanje ukusa
dalicete preigrati UTiliQ3, noono
gde je UT definitivno bio bolji, bila
je mogucnost podesavanja svega
iz alata koji postoje u glavnom me-
niju, iako ni Q3 nije nista zaostajao
ako umete da pravite config i sna-
lazite se u konzoli. Sve u svemu,
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rajem oktobra Ubisoft i regi-
onalni distributer CD Media iz
rcke organizovali su Kick off
day, odnosno prezentovanje novih
igara koje e se pojaviti u narednih
nekoliko meseci. Nasa dvoclana
ekipa bila je na licu mesta u Atini za-
hvaljujudi ljubaznosti domacih distri-
butera prijatelja iz ComputerLand-a
i Extreme CC-a. Ova jednodnevna
manifestacija bila je prilika da eksklu-
zivno vidimo nekoliko svezih klipo-
va iz hit naslova poput Splinter Cell
ali i degustiramo demoe Assassin's
Creed-a 2 i uvrnute igre Rabbids go
Home.

Assassin’s Creed 2
Dovoljno je redi Assassin's Creed

WWW.PLAY-ZINE.COM

AUTOR: Redakcija Play!-a

ATINA

2. Ipak, ako ste kojim slucajem po-
slednjih par meseci proveli u pedini
ili brazilskoj dZzungli sledi kratka re-
trospektiva. Vremensko razdoblje
je pomereno nekoliko vekova una-
pred, te sada dolazimo u 15 stolece
u renesansnoj Italiji. Upravo ovaj se-
gment obecava mnogo jer se igrac
nalazi u gradovima poput Venecije i
Firence koji su u tom periodu bili na
vrhuncu svoje modi i raskosi. Glavni
protagonista je plemi¢ Ezio Audito-
re de Firenze kome suparnici ubijaju
porodicu, a njemu jedino preostaje
daizuditajne vestine profesionalnog
asasina i osveti se zlikovcima. Prica
nas vodi kroz nekoliko gradova, a
spektakularna grafika ¢e svakako
biti jak adut ovog naslova. U demou

- m oY -

feid

Jandla

koji smo imali prilike da igramo na
PS3 konzoli Ezio ima zadatak da ne-
opazeno ude u vilu jednog bogatog
plemica i eliminiSe ga. Ipak, na tom
putu prvo mora skinuti strazare koji
se nalaze na krovovima oko vile. Tu
do izrazaja dolazi karakteristicno ve-
ranje koje je zastitini znak Assassin's
Creed-a. Zatim Ezio podmicuje pla-
cenike kako bi skrenuli paznju stra-
Zarima, a on neometano usao u vilu.
Na kraju je usledio obracun sa plemi-
¢em koji se pokazao kao kukavica pa
smo ga posle malo jurnjave ,,pokosi-
i secivima. Demo nam je prikazao
raskosnu grafiku i veoma detaljne
gradevine, a i samo izvodenje je bilo
prilicno glatko. Assassin's Creed 2
ocekuje se narednog meseca za PS3
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i Xbox 360 dok na PC verziju treba
sacekati februar naredne godine.

Splinter Cell Conviction

Ovaj sjajni blockbuster je odlozen
za kraj februara naredne godine al
to nas nece spreciti da vam prepri-
c¢amo utiske igrajuc¢i demo igre na
Xbox-u. Splinter Cell Conviction je
donekle zaokret u samom serija-
lu. Sam Fisher viSe ne radi za Third
Echelon, ali ponovo ulazi u svoju da-
ily rutinu kada saznaje da je za smrt
njegove cerke odgovorna upravo
njegova bivSa agencija. Sam krece
u osvetoubilacku misiju ali usput
spasavajudi svet o teroristicke pret-
nje. Prica je tipicno holivudska ali je
zato gameplay nesto sasvim novo.

i
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U demou Sam ulazi u hol mracne
vile koja vrvi od zlibera, stavlja svoje
nightvision naocare i krece u pokolj.
Prva velika novina koju smo videli je
Last known Position, opcija koja se
koristi kada ste brojc¢ano nadjacani.
U Zaru borbe Sam se sakriva u mrac-
ni kutak visedi na gelenderu. Tada
iza sebe ostavlja svoju ,,siluetu“
koja sluzi za zavaravanje protivnika.
Dok neprijatelji krecu ka silueti, Sam
moze da se izvuce iz nezgodne situ-
acije i prede u ofanzivu. Last known
Position deluje veoma korisno ali
donekle Samu daje preveliku pred-
nost u odnosu na protivnike. Druga
radikalna promena je prikaz zada-
taka tokom misija. Kako bi ispred
sebe imali iskljucivo dist i pregledan
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ekran, programeri su odlucili da sav
tekst tokom misija,,okace* na okol-
ne gradevine. U praksi znadi da Cete
cilieve tokom igre ditati sa zidova,
Sto iako zvudi zbunjujude, izgleda
veoma atraktivno.

James Caremon’s Avatar:
The Game

Avatar je igra radena po filmu Jame-
sa Camerona koji ¢e se u bioskopi-
ma pojaviti krajem decembra. Prica
se odvija na planeti Pandora na kojoj
operise ljudska korporacija RDA u
cilju prikupljanja vrednih vanzemalj-
skih resursa. Konflikt izbija izmedu
ljudi i domorodaca, odnosno sta-
novnika Pandore podimenom Na'vi.
Igrac se moze prikljuciti obema frak-
cijama sSto obecava napete obrte.
Najjaci adut Avatara je grafika, od-
nosno Sareni svet Pandore. Demo
smo igrali na Xbox-u i prosto bili za-
teCeni nivoom detalja i kvalitetom
grafike. Impresivan detalj suibrojna
vozila, od kopnenih do vazdusnih.
Igra poseduje izrazen RPG segment,
i tokom misija mozete unapredivati
po 20 skilova karakteristicnih za sva-
ku frakciju. Tu je i 60 razlicitih RDA i
Na'vi oruzja kao i jahanje dzinovskih
kreatura. Sve u svemu Avatar ¢e do-
neti dosta zabave i to ve¢ poCetkom
decembra.

R.US.E.

Ovaj naslov iz Ubisofta je nesto za-
ista posebno. Nema Stancovanja
jedinica nalik na C&C serijal, koncep-
cijski se potpuno razlikuje od Com-
pany of Heroes. Staje ondaR.U.S.E.?
Odgovor nije najjednostavniji. Igra

ZATVORI
SADRZAJ S
ZOOM §

je nalik RTT-u (real time tactical) Clo-
se Combat s tim da je grafika fanta-
sticna sa 3D jedinicama i vrhunski
modeliranim terenom. Ove dve igre
spaja iskljucivo takticki deo igre koje
je najizrazeniji. U R.U.S.E. pobeduje
najmudriji i najlukaviji. Igra se zasni-
va na kamufliranju jedinica, slanju
laznih radio poruka i mamaca koji ¢e
otkriti polozaje neprijatelja. Pored
kopnenih jedinica igrac ¢e upravljati
i vazdusnim eskadronima kao i boj-
nim razara¢ima na moru. R.U.S.E.
mnogo obecava a koliko zaista vre-
di mocicemo da se uverimo vec kra-
jem godine.

Rabbids go Home

Jedan od najposecenijih game bo-
oth-ova tokom prezentacije je sva-
kako bio onaj sa igrom Rabbids go
Home. Naravno, rec je o ludim zece-
vima iz najpoznatijeg Ubisoft serijala
Rayman. U ovom naslovu zecovi su
se smorili osvajanjem Zemlje i traze
novu avanturu. Pik je pao na Mesec
ali pitanje je kako dodi do njega. Veo-
ma jednostavno, potrebno je samo
sakupiti Sto viSe ljudskog otpada i
napraviti gigantsku kulu, ili barem
tako zecevi misle. Ova urnebesna
platforma Ce izadi, za sada, samo za
Wii. Ona na najbolji nacin koristi mo-
gucénosti Nintendovog kontrolera
pa je samo igranje prica za sebe. Ra-
bbids go Home se sastoji od preko
40 nivoa i tokom njih procicete kroz
supermarkete, juriti se po krovovi-
ma, aerodromu... Mi smo se lepo za-
bavili tokom desetak minuta igranja
mada ovaj naslov ipak preporucuje-
mo mladima.
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o starom obicaju, novembar
obic¢no ne donosi previse AAA
naslova, posto izdavaci vise
vole da sacekaju joS mesec dana i
onda izbombarduju praznicnu se-
zonu koja na zapadu pocinje od 20.
decembra. To naravno ne znaci da
treba ocekivati novu letnju susu,
cak naprotiv — nekoliko naslova koje
smo dugo iSCekivali krecu u distribu-
Ciju upravo u novembru.

Sto se ti¢e PC platforme, prvo tre-
ba spomenuti Star Wars The Force
Unleashed: Ultimate Sith Edition,
koji smo ocekivali u oktobru, ali je
pomeren za novembar. Nema Sta
puno vise da se pri¢a o ovome, pa
zato brzo prelazimo na drugi na-
slov, verovatno najiscekivaniji RPG
ove godine — Dragon Age: Origins.
Konacno je doSao i taj dan, kada
imamo priliku da ugledamo puno-
krvnog naslednika fransiza poput
Baldur's Gate i Neverwinter Ni-
ghts. | za razliku od potonijih, Dra-
gon Age: Origins je od samog star-
ta zamisljen kao platforma na koju
¢e naknadno biti dodavan sadrzaj,
tako da ¢e u ovom ili onom obliku
svakako ostati sanama jedno duze
vreme.

Imamo joS nekoliko nastavaka pla-
niranih za novembar. Svakako je
tu i Asssassin's Creed 2, koji preu-
zima sve dobre stvari iz originala
i dodaje im puno novog sadrzaja
koji bi trebalo da eliminiSe relativ-
no repetitivan gejmplej originala.
Pored toga Sto se radnja odvija u
renesansnoj Italiji, bitnu ulogu u ;
igri ¢ini novac, za koji cete modi

da kupujete i modifikujete oruzi- "
je, opremu i oklope. Interesantno
je spomenuti da ovde put mladog .
ubice Ecia pratimo od najranijih "
dana (od rodenja, preciznije) i da = §
¢emo zajedno sa njim prezivljava---
ti najbitnije momente koji su ga
pripremali za svoj mracni zanat. }

03.11.
Dragon Age: Origins
(Xbox360, PC, PS3)

Call Of Duty: Modern Warfare
2 je Sesti nastavak popularne
fransSize, i drugi koji je sme-
Sten u savremeno okruzenje.
|zgleda da se ratovalo samo
u Drugom svetskom ratu i
Iraku, bar sudedi po momci-
ma iz Infinity Ward-a. Dodu-
Se, u novembru ¢emo imati priliku
da vidimo i kako rat izgleda u Ru-
siji i Brazilu (koji postaje izuzetno
popularno tlo za moderne ratne
igre — mozda programeri znaju

’/m\
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nesto Sto mi ne znamo? Nazalost,
ovaj serijal se poslednjih godina
toliko Stancovao da je, ako ved ne
na kvalitetu, onda svakako izgu-
bio na nekoj ekskluzivi. | konacno,
Simsi se vracaju u prvoj ekspanziji
za tredi deo serijala, pod nazivom
The Sims 3: World Adventures. Za
razliku od klasi¢nih ekspanzija za
Simse, koje se po pravilo svode na
kozmetiku i nekoliko novih opcija,
World Adventures uvodi malo dru-

4

gadiji koncept u samu igru. Naime,
Simici Ce biti u prilici da u stilu Indi-
jane DZonsa istraZuju Egipat, Kinu i
Francusku, Sto podrazumeva luta-
nje lavirintima, borbu samumijama
i skidanje kletvi. Zvudi zanimljivo,
mada je i dalje tesko poverovati
da ¢e neki novi gejmer postati fan
Simi¢a samo na konto toga. Sto se
tiCe starih fanova, njima bi svaka
ekspanzija bila dobra.

Paralelno sa Kamerunovim filmom,
pojavljuje seiigra Avatar, koja po na-
javama najvise li¢i na mesavinu seri-
jala Halo i proslogodisnjeg hita Mass
Effect. Ume Kamerun da napravi do-
bar film, ali igra izgleda mozda malo
previse genericki. Neistrazenimesec
na rubu galaksije, neuhvatljivi van-
zemaljci, odred vojnika naoruzanih
do zuba... realno, upravo smo opisa-
li svaku drugu igru ikada napravlje-
nu. Mada, ako je atmosfera ono sto

"’/{1»\

trazZite — Avatar je igra za vas, posto
izgleda zaista impozantno. A ako
traZite nesto originalnije, pripremite
se za Worldshift, post-apokalipti¢nu
strategiju u kojoj se ljudi, mutanti
i vanzemaljci bore za prevlast nad
opustosenom Zemljom iz buducno-
sti. Za razliku od klasicnih strategjja,
ovde akcenat nece biti na istraziva-
nju novih jedinica ve¢ na nadograd-
nji postojecih, putem raznih artefa-
kata koje nalazite u toku igranja.

=
\
17.11.
Assasin’s Creed 2
(Xbox360, PC, DS)
"v‘

Osim Simica i Worldshift-a, ni jed-
na od gore navedenih igara nisu
PC ekskluzive, ve¢ se pojavljuju i
u verzijama za Xbox360, kao i za
PS3. Sto se konzolnih ekskluziva
tiCe, ovog meseca i nemamo toli-
ko puno noviteta.

Verovatno najiscekivaniji naslov
je Tony Hawk Ride, i to ne toliko
zbog same igre (koja ¢e verovatno
biti graficko i minorno konceptual-
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no unapredenje ustaljene fransize
koja broji ve¢ devet nastavaka),
ve¢ zbog hardverskih periferija
koje Ce se isporucivati uz original-
nu verziju igre. Naime, ako vam je
dosadilo da na dzojpedu kontro-
liSete svog ultimativnog skejtera,
mozete nabaviti i skejt-pad, koji je
razvijen ekskluzivho za ovu igru.
Izgleda kao obican skejt bez tocki-

¢a, a mi nesto sumnjamo da cete
na njemu modi da izvedete 360

WWW.PLAY-ZINE.COM

flip+backflip+christ air kombo.

Za Wii i Nintendo DS u novem-
bru igramo dve ekskluzive. Prva
je Rabbids Go Home, spinof pri-
¢a o zedevima iz kultnog serija-
la Rayman koji je svakako video
i boljih dana. U svakom slucaju,
u klasi¢nom arkadno-platform-
skom maniru, zecevi odlucuju da
im je dosta zezanja i uz vasu po-
mo¢ kredu u potragu za ku¢om.

Naravno, ludi zeCevi su ubedeni
da poticu sa Meseca, do kog zele
da stignu uz pomo¢ dZinovskog
tornja od dubreta, ali takav na-
drealni koncept se i mogao oce-
kivati od proizvoda koji je ipak
u srodstvu sa Rejmenom. Need
For Speed: Nitro je ekskluzuv-
no razvijan za Nintendo DS i Wii.
Munjevito brza arkadna voznja je
ono Sto je obecano i nema razlo-
ga da u to sumnjamo. lako je NFS

e '._.h

serijal sa najnovijim nastavkom
Shift napravio pseudo-radikal-
nu izmenu u konceptu, Nitro ce
svakako zadrzati neke elemente
starog koncepta, koji ¢e na ovim
ru¢nim konzolama imati vise smi-
sla.

| za kraj — muzicke igre! JoS pros-
log meseca smo zakljudili da su
ove igre dostigle neslu¢enu popu-
larnost, a sada se samo jos jednom

17.11.
Call Of Duty: Modern Warfare 2

(Xbox360, PC, PS3)

uveravamo u to. Dakle, Band Hero
je isto sto i Guitar Hero, samo sa
novim nazivom. Ako vam je vec
dosadio Guitar Hero 5 (a nema ni
dva meseca da se pojavio), ovo

je igra za vas... valjda. Lego Rock &

Band je jos jedan od dokaza da se
LEGO ozbiljno nameracio da otku-
pi prava na svaki popularizovani
koncept koji im se docepa Saka.
Ne mora da bude loSe, naravno...
ali ipak. Sta je dosta - dosta je.
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3.11.
Lego Rock Band
(Xbox360, PS3, Wii, DS)

Style Savvy (Nintendo DS)
This is Vegas (Xbox360)

Yoostar (PC)
Star Wars The Force Unleashed: Ultimate Sith Edition
(PC, PS3, Xbox360)
Silent Hill: Shattered Memories (PS2, PSP, Wii)
Cop: The Recruit (DS)
Safecracker (DS)
Jak and Daxter: The Lost Frontier (PSP, PS2)
SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo 3 (PSP)
Dragon Age: Origins (PC, Xbox360, PS3)

3.11. Rabbids Go Home (Wii, DS)

F\/f,‘i'i’l'gg)s Go Home Lego Rock Band (Xbox360, PS3, Wii, DS)
Band Hero (Xbox360, PS3, Wii, DS)
Disney's A Christmas Carol (DS)

Yoga (Wii)

Shaun White Snowboarding: World Stage (Wii)

Sushi Go Round (Wii, DS)

Jonas (DS)

Chaotic: Shadow Warriors (Xbox360, PS3, Wii, DS)
Call Of Duty: Modern Warfare 2 (PC, Xbox360, PS3)
Samurai Shodown: Edge of Destiny (Xbox360)
Worldshift (PC)

Final Fantasy IX Ultimate Collection (PC, Xbox360)
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24.11.
Avatar
(PC, Xbox360, PS3, Wii, DS, PSP)

Planet 51 (Xbox360, PS3, Wii, DS)
Karaoke Revolution (Xbox360, PS3, Wii)
Need For Speed: Nitro (Wii, DS)
Left 4 Dead 2 (PC, Xbox360)
Assasin's Creed 2 (Xbox360, PC, DS)
LEGO Indiana Jones 2: The Adventure Continues
(PC, Xbox360, PS3, Wii, PSP, DS)
NCAA Basketball (Xbox360, PS3)
Scene It? Bright Lights! Big Screen! (Xbox360, PS3, Wii)
The Sims 3 World Adventures (PC)
Resident Evil: Darkside Chronicles (Wii)
10.11. F12009 (Wii, PSP)
Y;"C’)"dsmﬁ Tony Hawk Ride (Xbox360, PS3, Wii)
Little Big Planet (PSP)

Avatar (PC, Xbox360, PS3, Wii, DS, PSP)

Fighting Fantasy:
The Warlock of Firetop Mountain (DS)

Jos se ocekuje:

Ride To Hell (PC, Xbox360, PS3)

METRO 2033: The Last Refuge (PC, Xbox360, PS3)
Zombie Driver (PQ)

Venetica (PC, Xbox360)
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PRO EVOLUTION SOCCER 2010

F1£A 10

Platforma na kojoj smo testirali

OPERATION FLASHPOINT:

Ocena Skala

DRAGON RISING .
RISEN é’ﬂ"
s
HALO 3 ODST
Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu
igru za sebe, PLAY! magazin promovise i sistem

ocenjivanja od 1 do 100. Nas sistem nije toliko
detaljan niti rigorozan jer vedinu stvari mozZete
saznati iz ““quick facts” polja, pa se tako deli na

AING OF FIGHTERS XIl

NBA 210 tri sfere:
0L 100 L0 80
NBA LIVE 10 “Orange zona” - U pitanju su zaista jako
kvalitetne igre koje svakako ne bi trebalo da
propustite, pa mozda c¢ak i ako niste ljubitelj
BRUTAL LEGEN U odredenog Zanra.
O0U 80 L0 60
HEROES OVER EJROPE “Yellow zona” - U pitanju su igre koje su
svojim kvalitetom “tu negde”, i koje zaista
predstavljaju kvalitetne igre, ali im fali “ono
DEALD SPACE EXTRACTION nesto”, Sto bi ih ucinilo zaista kvalitetnim
| naslovima. Ipak, u vecini slu¢ajeva, ne bi trebalo
da ih propustite.
TROPICO 3
““Gray zona” - Ovo u igre koje su skromnijeg
MAJESTY 2 kvaliteta i koje bi trebalo da probate samo ako
ste potpuni fanovi odredenog zanra ili ljubitelj
serijala kojem igra pripada.
MACHINARIEM = skt © e
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Najvise likova do sada.
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Boendanise ]@j@ﬂaﬂeﬂb\godme obradovao novim delom.

akva sjajna godina za ljubitelje
Kborllacklh igara! Street Fighter

V, King of Fighters XII, a sada i
Tekken 6 su stigli (po prvi put u seri-
jalima) na next-gen konzole (a SFIV
i na PC). O Street Fighteru smo ve¢
dva puta pisali na stranicama Play!-
a, KoF XIlI krasi stranice ovog broja,
a opis koji upravo citate je i nasa ek-
skluziva/prica sa naslovne strane za
novembar — Tekken 6. Dve godine
cekanja da se Namco smiluje i ko-

nacno nam portuje ovu igru sa ar-
kadnih masina se polako isplacuju,
narocito ako se ima u vidu da nam
je stigla verzija koja sadrzi Bloodline
Rebellion update.

Jedina loSa stvar kod tolikog razma-
ka preizdavanja ovog porta se moze
ticati grafike, a i to je jedva primet-
no. Modelima se skoro nema sta za-
meriti, teksture su odli¢ne, a anima-
cije su tecne da tecnije ne mogu biti.

”’/m

Za pohvalu je i to Sto konzole drze
svojii 60, frejmova po sekundi bez
ikakvihy problema. Borbe se odvijaju
na raskosnim lokacijama, kod kojih
se konacno moze primetiti da manj-
ka neki poligon, ali budimo realni,
da biste bili dobri u Tekkenu morate
biti koncentrisani na borbu, a ne na
okolinu. Kada se na to dodaju vrhun-
ski zvucni efekti i standardno dobra
muzika (nekima ¢e mozda smetati
naglaseni anime prizvuk, ali to je za-

ZATVORI
SADRZAJ =
ZOOM §

Hlaierarrszy

lzdavac:
Namco Bandai Partners

Domacdi distributer:
www.extremecc.rs

Internet adresa:
www.tekken.com

Maloprodajna cena:
6499 dinara.
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ista stvar ukusa), tehnicka
-} strana Tekkena 6 zasluZuje
: najvise ocene. Zapravo, je-
i dina prava mana su predu-
v gadka ucitavanja likova pre

borbi, i to za po nekoliko se-
4% kundiuodnosunaononasta
' smo navikli, Sto zaista ume da
iritira u borbama jedan na jedan
sa zivim protivnikom.

I

Mnogo bitnije su, naravno, ocene
za samu igrivost, broj likova, kolici-
nu modova, i ponasanje igre preko
interneta, pa krenimo redom. Svi
-1 koji suimali prilike da igraju Tekken
rl znaju da ima specifi¢an sistem izvo-
| denja. Moze se reci da poenta nije
u klasicnim specijalkama/magijjama,
vec borci imaju na raspolaganju ne-
@ verovatnu koli¢inu udaraca koje
A‘ mogu da vezuju u jos nevero-
- * vatnije kombinacije. Zaista
@S> dobri igradi umeju usred
udarca da predu iz komboa
ukomboitako zbune protivnikaiizba-

-
3
r

WWW.PLAY-ZINE.COM

ce ga iz odbrambene pozicije. Iz toga
najcesce usledi "lansiranje" i prelazi
se u josS jedan zastitni znak Tekkena —
zongliranje/pimpovanje protivnika u
vazduhu. Po nasem misljenju, ovo je
do sada najboljaimplementacija ovog
sistema, i joS jedan ogroman korak
unapred u odnosu na besmisleno lako
zongliranje iz Tekkena 4. Novitet je
Rage sistem, koji se aktivira kada osta-
nete na poslednijih 10ak procenata he-
altha, i tada udarate mnogo snaznije,
te dobijate Sansu da preokrenete tok
runde u kojoj ste bili na ivici poraza.
Koliko je ovo dobar sistem, vreme ce
pokazati, a igraci Sirom sveta su tre-
nutno prilicno podeljeni — jedni misle
daje Rage besmislenida ne funkcioni-
Se dobro, a drugi da je u pitanju sjajan
dodatak.

Sto se ti¢e pristupacnosti, Sestica
se ne razlikuje nimalo od prethodni-
ka. Ukoliko nikada ranije niste igrali
Tekken, nec¢e vam biti problem da se
borbama protiv CPU-a brzo naucite
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osnovama, pa cak
i da klasi¢nim bu-
tton-mashingom
odnesete i poneku
pobedu nad Zivim
protivnicima. Naravno,
ukoliko odlucite ozbiljno
da se uvezbate (ova
igraposeduje prilic-
% no dobro konci-
““34 pirane i zabav-

pul= =

=72 ne modove za
- vezbanje koji

¢e vas nauditi
tajmingu izmedu
udaraca i principima
vezivanja komboa),
vrlo brzo Ccete
shvatiti Sta tre-
ba da radite i
liti koliko na prvi

prova-
pogled jednostavni Tekken 6, zai-
sta ima taktickih opcija. No, da biste
postali pravi majstor i Kralj turnira
Gvozdene Pesnice, bice potrebno
MNogo, MNOogo vezbe.

WWW.PLAY-ZINE.COM

Jos jedan od razloga za svu tu vez-
bu je i broj likova koji su na raspola-
ganju. Ovo je najobimniji Tekken u
serijalu, a igradi mogu da se opro-
baju u ulogama tacno 4o likova, od
kojih je Sest potpuno novo (Cetiri su
predstavljena na originalnoj Tekken
6 arkadi, a joS dva su dodata sa po-
menutim Boodline Rebellion dodat-
kom). Pored novih likova sa kojima
se treba upoznati i svi ranije videni
su doziveli manje ili vece promene
i to sa dva cilja. Prvo, uklonjene su
neke kombinacije koje su bile neza-
ustavljive kod nekih karaktera, ali su
oni zauzvrat ojacani na drugim me-
stima, pa je balans po mnogim oce-
nama najbolji od svih igara u serijalu.
Drugo, desSavalo se da borci isuvise
medusobnolie po osobinamaistilu.
lako niko nije drasticno promenjen,
sada su razlike mnogo vece (kao sto
su Ryu i Ken postajali sve vise i viSe
razliciti tokom evolucije Street Figh-
ter serijala) i moZe se redi da svaki
od ponudenih likova apsolutno stoji
samostalno. Ako bismo bas morali
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da trazimo manu ovolikog broja po-
nudenih boraca, ona bi se odnosila
na to Sto je ekran za biranje lika pre
borbe prenatrpan sicusnim portreti-
ma, te pomalo nepregledan.

Sto se modova tie, pred nama su
standarne opcije za trening, igru za
jednog ili za viSe igraca kako na jed-
noj konzoli, tako i preko interneta,
medutim, tu je i jedna zanimljivost
koja se zove Scenario Campaign.
Tekken je i u delovima 3, 4 i 5 imao
modove Tekken Force i Devil Within
koji su zapravo bile skrolujuce taba-
Cine donekle u fazonu Final Fighta ili
Streets of Ragea. Namco konacno
smatra da je taj mod dovoljno uzna-
predovao da iznese pricu, pa cak i
da u neku ruku sada dobijamo dve
igre u jednoj. Prilicno je diskutabilno
da li je to zaista tako. Sa jedne stra-
ne jeste, mod je zaista mnogo uzna-
predovao i skoro da se moze nazva-
ti zasebnom igrom, ali je ocigledno
da e morati malo da se ispegla. Ima

tu sjajnih lokacija na koji-
ma se SC odvija, predmeta koji |
mogu da se pokupe i iskoriste %
(delovi odele kojima mozete
da oblacite borce u ovom modu

imaju i specijalne sposobnosti),

raznovrsnih protivnika i zanimljivih

boss fajtova, ali sa druge strane, fal Ig
malo balansa (precesto cete izgu- .
biti samo zbog besmislenog krda %
protivnika koji juriSaju ka vama), i ﬁﬁi

nece vam biti potrebno toliko po-
znavanje Tekkena da biste bili dobri.
Naravno, ako vam se ovakav tip igre
ne dopada, necete ga niigrati, ili bar {
ne biste da nismo pomalo ucenjeni. '
Posto je igranje ove kampanije jedi-
ni nacdin da se upoznamo sa pricom
igre (nakon pobede na petom turni-
ru, Jin Kazama je postao vlasnik Mis-
hima Zaibatsu kompanije i zagospo-
dario vedim delom sveta, a zaratio
sa ostatkom. Novi lik — Lars, joS \
jedan naslednik Mishima linijepo-
kusava da spreci Jina da unisti svet) “1
i zavrSnim animacijama svih likova L

X

ZATVORI
SADRZAJ S
ZOOM §

# 39 | NOVEMBAR 2009.



SADRZAJ =
ZOOM §

REV'EWS J Tekken 6 ZATVORI

—— T
M !

3__-."" -1" A (klasicno bizarne uz mnogo  ovimputem,vedinaigraca(aimisa  smiriti, a dotle imamo dvareSenja.  karakteristike, dodatno ispeglan
\ humora), moguce je dadeneki  njima) smatra da su borbe optere-  Igra sa drustvom na jednoj konzo- i unapreden sistem borbe, mnos-
igradi biti besni zbog toga. cene primetnim lagom, Stojesmrt  li je i dalje najbolji nacin zabave, a  tvo raznolikih likova i modova. Vec

za igru koja se bazira na odlukama  sada postoji i mogucnost ghosto-  sada, ovo je najbolja igra u serijalu,
.+ .= Inakraju stizemo do onoga  koje se donose u delicusekunde.E  vanja li¢nosti Zivih igraca, koje ce  a to Ce se dodatno udvrstiti kada
~== §to trenutno zasluzuje najvi-  sada, posto se nama deSavalo da  onda CPU emulirati, Sto isto nije  se srede problemi sa net kodom.

Se kritike kada je Tekken 6 u  igramo i savrSeno glatke mecevei loS nadin za vezbu. Istina je i da ljudi koji generalno ne

. pitanju - igra preko interne-  one u kojima nismo stigli da se pri- vole Tekken, nece pronaci mnogo

ta. lako ima srecnika koji ~ viknemo na tajming potreban za  Tekken 6 je pravi pogodak za sve  toga Sto ¢e im promeniti misljenje,

ne primecuju nikakve iole smislene poteze, pretpostav- ljubitelje ovogserijalaiovog pristu-  ali to nije problem same igre, vec
problemekadaseigraju  ljamo da e se situacija vremenom  pa borilackojigri. Odlicne tehnicke  stvar ukusa.
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e r Razvojni tim:
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A | Konami
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w.konami-pes2010.com

Maloprodajna cena:

PRO EVOLUTIO
S0GGER 2010
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Preﬁoruéena konfiguracija:
Dual Core procesor, 2 GB

Moze li temeljno izmenjeni PES da se nosi sa FIFA 107

ominacija koju je PES imao
npraktiéno od svojih prvih
godina, potpuno je nestala
prelaskom na trenutno aktuelnu
generaciju konzola. Pro Evolution

Soccer 2008 bio je ozbiljan pro-
masaj, a proslogodiSnje izdanje

. AL
oD ¢

Najlepsa fudbalska simulacija
svih vremena

Izvodenije je i dalje brze nego
Sto bi trebalo da bude i ima

Daleko skromniji izbor liga
nego u FIFA

WWW.PLAY-ZINE.COM

jeste bilo bolje, ali ni priblizno u
dovoljnoj meri da se ugrozi sjajna
FIFA 09. Ipak, pojavilo se mnogo
naznaka da ¢e PES 2010 konacno
vratiti serijal na vrh. Konami je vrlo
ozbiljno pristupio njegovoj izradi,
o cemu svedocdi i to da je razvojni
tim prosiren sa ¢ak 200 novih lju-
di. Sada kada je konacan proizvod
pred nama, mozemo recida se ulo-
Zeni napor zaista vidi, iako godinu
dana ocigledno nije bilo dovoljno
da se realizuje sve sto je zacrtano.

Pomalo je neobicno zapoceti opis

Za razliku od Lige
Sampiona, takode
licencirana Liga Evrope
ne moze da se startuje
van Master League ili
League moda

predstavljanjem au-
dio-vizuelnih karak-
teristika, ali one ne-
osporno jesu jedan
od najvedih kvaliteta
ovog ostvarenja. Pot-
puno iznenadenje je-
ste odluka Konamija
da konacno ,,odresi
kesu“ i obezbedi
licenciranu mu-
zicku podlogu,

' odnosno  pesme
izvodaca kao sto su

Kaiser Chiefs ili Chemical Brothers,
koje ¢e boravak u menijima udiniti
prijatnijim iskustvom nego ranije.
Takode, navijanje je znacajno una-

’//m)\

~of &2
-,‘_;',n\(.')'{:jf

\ Ram, 8800GT
.‘ %
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. F2 GLEN JOHNSON

Tempo igre je usporen, ali ne dovoljno
da bi bio realisti¢an kao u FIFA

predeno - publika je i dalje previse
anemicna za nas ukus, ali barem
bodri domadi tim i zvizdi protiv-
niku, sve u skladu sa desavanjima
na terenu. Jedini potpuno zasta-
reli elemenat jeste komentatorski
dvojac, koiji je ini se - nikada slabiji.
Vec u prvoj utakmici mogli smo da
cujemo neverovatan broj fraza di-
rektno preuzetih iz prethodnika, a
mnoge od njih se javljaju u potpu-
no neprimerenom trenutku. Npr.
nije retka prilika da Jon Champion
konstatuje daje tim narubu pora-
za, iako gubi sa 1-0 u 15-tom minutu
utakmice. Ipak, na grafiku je jako
tesko pozaliti se — ovo je zaista
prvi PES za koji se slobodno moze
reci da koristi potencijale danas-

PARK JISUNG

=y

5
|

LMF =

njeg generacije hardvera. Engine
je izuzetno unapreden, a najvise
paznje posveceno je izgledu samih
igraca. Lica fudbalera su vrlo rea-
listicno i zasto to ne redi, vidljivo

Konami ima izuzetno
poverenje u kvalitet
igre - prvi kontigent
nastancovan je u cak 3
miliona primerakal

bolja nego kod FIFA 10 za konzole,
a zahvaljujudi fantasti¢cnom osvet-
lienju, to jos vise dolazi do izrazaja.
Poseban utisak ipak predstavljaju
mecevi u Ligi Sampiona (Konami i
ove godine ima ekskluzivnu licen-

cu) koji su zaista pravi praznik za
odi! Vrlo vazna komponenta vizu-
elne privla¢nosti svakako je kvali-
tet animacije, a tu PES vec odavno
nema Sta da trazi pored FIFA. Na-
zalost, i pored videa u kome usmo
mogli da vidimo Leo Messi-ja kako
ucestvuje u motion capture sesiji,
konacan utisak i dalje nije briljan-
tan. Kao i godinama unazad, spo-
radi¢no Cete primetiti poneki novi
pokret, ali to je i dalje daleko od
onoga ¢emu smo se nadali.

Ono sto sve ipak najvise zanima
jeste Sta je uradeno po pitanju
izvodenja, jer su tu unapredenja
bila najpotrebnija. Dobra vest je
da je razvojni tim ovoga puta po-
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Metevi Lige Sampiona najbolje
pokazuju graficke mogucnosti igre

FC BARCELONA

1 V. VALDES
4 MARQUEZ
5 PUYOL
20 DANIEL ALVES
22 ABIDAL
24 TOURE YAYA
b XAVI
8 INIESTA
10 MESSI
14 HENRY
9 IBRAHIMOVIC

nudio nekoliko zaista znacajnih
novina koje ¢e promeniti nacin na
koji dozivljavamo PES. Ocigledno
po ugledu na FIFA 10, uigru je prvi
put ubacen dribling u 360 stepeni!
U teoriji, to znadi da sada imate
daleko vecu slobodu, jer vise ni-
ste ograniceni na svega 8 smero-
va. lako bismo rekli da je kretanje
ipak proSireno na 16 ili 32 smera,
ova ideja je svakako dobraii vidljiva
u praksi. Druga krupna promena
odnosi se na odziv komandi. Situa-
cije u kojima ste sa jednim igracem
mogli da predriblate celu protiv-
nicku odbranu konacno su postale
stvar proslosti, iz prostog razloga
sto je fudbalerima potrebno mno-
go viSe vremena da reaguju, nalik
na FIFA serijal! To podrazumeva da
brzi napadaci vise nisu toliko u fo-

WWW.PLAY-ZINE.COM

kusu, jer se daleko viSe forsira pas
igra, odnosno brzo oslobadanje
lopte. Ipak, pocdetni period navika-
vanje kroz koji ¢ete morati da pro-
dete apsolutno se isplati — tempo

Pojavilo se mnogo
naznaka da ce
PES 2010 konacno
vratiti serijal na vrh.
Konami je vrio ozbiljno

pristupio njegovoj izradi,
o cemu svedociitodaje
razvojni tim prosiren sa

cak 200 novih ljudi

je na ovaj nadin postao sporiji i
realisti¢niji, bas kao Sto su fanovi
i trazili. Simulacijski karakter ipak

nije toliko izrazen, jer je gameplay
i dalje znacajno brzi nego kod glav-
nog rivala, a i sudijski kriterijum je
ublazen, tako da je viSe nema toli-
ko prekida. Golmani ¢e vas defini-
tivno nervirati manje nego ranije,
jer ¢e im lopte CeS¢e zavrsavati u
rukama, Sto smanijuje broj golova
koje cete primiti ne svojom krivi-
com.

FIFA ve¢ odavno moze da se po-
hvali zavidnim taktickim opci-
jama, ali je Konami ovoga puta
uspeo da postigne nesto sli¢no,
kopiraju¢i neke koncepte EA
Sports-ovog serijala. Npr. tradi-
cionalni graficki prikaz karakte-
ristika igraca potpuno je nestao,
mada je on iskreni da budemo,
mogao da bude zadrzan kao op-

ZATVORI
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9 IBRAHIMOVIC

I
2 1NICE!

cija. Ipak, sada je barem mnogo
lakSe dobiti pravu sliku o kvali-
tetu vasih pulena, samim tim Sto
je uvedena ukupna ocena, koja
opet zavisi od toga koje ste im
ulogu dodelili. Dalje, uvedeni su
i slajderi, kojima se moze uticati
na ponasanje tima. Vrednostima
od 0 do 100 odreduje se kompak-
tnost formacije, pruzanje podrs-
ke igracu sa loptom, presing i
drugi faktori, na koje treba obra-
titi paznju cak i ako ne volite da
menjate default formacije. PES
je oduvek bio poznat po invididu-
alnosti igraca, a ona je sada jos
viSe dosla do izrazaja zahvaljuju-
¢i sistemu sa karticama. Ovo ipak
ne predstavlja arkadni eleme-
nat, kako se u pocetku cinilo, vec
samo naglasava specificne spo-

SERBIA

Na spisku reprezentacija sada su sve
bivSe drzave SFR|, sem Makedonije

MONTENEGRO

P

e

WEMBLEY STADIUM

sobnosti odredenog fudbalera,
koje moze a ne mora da koristi,
vec u skladu sa postavkom igre.

| u pogledu sadrzaja, nadinjeni su
pomaci, ali najmanje kada je rec
o licencama, tako da je opet na

Kao i prosle godine, DLC
Ce biti potpuno besplatan

igracima da to isprave kroz opti-
on fajlove i patch-eve. Nama ipak
nije jasno zbog cega Konami i da-
lje ostavlja samo 18 praznih me-
sta za kreiranje timova (ocigledno
namenjenih za Bundesligu), jer za
to zaista ne postoje objektivni ra-
zlozi. Vecina modova ostalo je ne-
promenjeno, ali tu postoje dva izu-

ZATVORI
SADRZAJ
Z0OM

zetka — online je konacno prosiren
i definitivno radi sa mnogo manje
laga nego u PES-u 2009, ali je pra-
va zvezda Master League! Ona je
prakti¢no prvi put od kada posto-
ji dozivela potpuni redizajn, tako
da sada nudi daleko viSe slobode
u vodenju tima, i predstavlja fan-
tasticno iskustvo za jednog igra-
¢a, pored kojeg FIFA-in Manager
mode deluje potpuno nedoraslo.

Iskreni da budemo, PES 2010 nije
revolucija kakvu smo ocekivali, ali
predstavlja mnogo vece unapre-
denje nego Sto su to bila prethod-
na dva nastavka. lako to jos uvek
nije dovoljno da se nadmasi FIFA,
razlika je ove godine zaista mala.
Uostalom, ako volite fudbal, sigur-
no Cete uzivati uz oba ostvarenja.
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FIFA 08 je je dovela serual na tron - da li je F*FA 10u stanju da ga sacuva? I

relazak na trenutno aktuelnu ge-
neraciju konzola EA Sports je do-
cekao mnogo bolje od svog veci-
tog rivala kada su u pitanju fudbalske
simulacije. Za samo dve godine, FIFA
je uspela da izgradi status nesumniji-

* vog kralja Zanra, ostavljajudi PES iza

sebe, sto je bilo posebno vidljivo pore-
dediizdanja za 2009. godinu.

Mnogo bolji balans nego u
prethodniku

...aline dovollno da bi on bio

b,

n

L]

Ono Sto je FIFA 09 dinilo toliko do-
brim bila je Cista sinergijja — svaki ele-
menat, pocevsi od grafike, zvuka,
modova paisamog gejmpleja bio je
reSen ozbiljnih problema. Neospo-
ran kvalitet ove verzije doveo je do
toga da fokus ovogodiSnjeg izdanja
bude nesto drugacdiji, odnosno da se
najveca paznja posveti problemima
i nedostacima na koje su ukazivali
sami igradi.

Jedan od njihovih najvedih zahte-
va odnosio se na implementaciju
kretanja u 360 stepeni, a ta zelja je
sada konacno ispunjena. Realna ko-
rist od dodatne slobode najprimet-
nija je prilikom driblinga, ali ipak ni-
smo bas ubedeni da cela stvar ima

» : .
preterano veliki uticaj na izvodenje,
bas kao i u slucaju PES 2010. Nama @ =
se Cini da je mnogo vaznije to Sto
je igra mnogo bolje izbalansirana. d . '
U FIFA 09, eksplozivni igraci pred- ﬁ \
stavljali su gotovo nezaustavljive .
gol-masine, koje je samo tre- 4 A & \
balo hraniti dubinskim lop- 4 ' .
tama. Zbog toga su ekipe #  Samsune B :‘ .,tl._-h
sa superbrzim fudbalerima v
(pre svega Manchester Uni-
ted)biletotalnonadmocne.
Ovaj problem je reSen una-
predenjeminteligencijeod-
brane, koja se sada mnogo 4 ﬂ‘
bolje postavlja, tako da vrlo '
retko ispada iz igre. Sve ovo na- ¢
mece da vise ne postoji jedan do-
minantan nacin na koji se postizu
golovi, a o tome svedodi i una-

v (&

o' wpotrebljiv FIFA 10 je zvanican E;es(fgtiieg i‘éﬁi;ﬁlffﬁegﬁ SWVy yer

.'; ‘ Z‘:;::aa:r'::z;;z:t:entacua """ t?ggglfgar\;ang\lfs;kdoogn granicile S.LI se. sa teorijom,. ali 0 &
gaag:zesquflaisada zaostaje Towra sada stvari StrO]e mnogo bolje. E £l g .

o e —— e R

955, ,'.Hflh, 0, M ,,,i
i R




— ~—v"
M

Tempo igre je za nijansu sporiji od
FIFA 09, Sto je pozitivan pomak

SASPORTS ARS 0 TOT O

Golmani visSe ne brane nemoguce
lopte, a sami Sutevi su realisticniji, u

smislu da je moguce uputitijak uda- [N AGRF AT G
rac u okvir gola sa velike razdaljine. besplatno preuzeti
stadion Santiago

Takticki segment ojacan je mogué-
noS¢u da kreirate sopstvenu akciju

SEGELET

DARRESREERIROTIRMEEN 1orati se ponasaju inteligentnije u
svim S|tuacijama, ukljucujuci prekide
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prilikom prekida, odredujudi pozicije i
kretnje svojih igraca. lako je prvo bilo
najavljeno da ¢e ova opcija modi da
se koristi samo u single player-u, u po-
sledniji ¢as je doneta odluka da se ona
aktivira i u online modovima, mada je

Platforma:
X360, PS3

Razvojni tim:

EA Sports najavio da ¢e je ukloniti uko- EA Canada

liko se ispostavi da je moguce zloupo- )

trebiti je na neki nacin. lzdavac:
EA Sports

Vrlobogatizborrezimaje ono Stosmo
ocekivali — online je ponovo fantasti-
¢an, a sada je konacno
moguce filtriranje
protivnika, od- .
nosno prona- ‘

Domadi distributer:
www.extremecec.rs

Internet adresa:
http://fifa.easports.com/

laZenje rivala

koji vodi tim Maloprodajna cena:

slicne  snage. 5999 dinara.

Manager mod ]

je od svog predstav- Podrzava:
Dualshock 3, 720p
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PC verzija

Nada da e ovogodisSnje izdanje FIFA za PC biti nalik na ono sa Xbox
360 i PS3 rasprsila se jos na E3 sajmu, kada je EA najavio da to nije mo-
guce, jer navodno, sada svega 10% igraca ima potreban hardver da ga
pokrene. Umesto toga, nacinjeni su samo mikroskopska unapredenja,
vidljiva samo vrlo retkim zaljubljenicima u prethodnika. Izvodenje je
prakti¢no ostalo identi¢no, a razvojni tim je samo pokusavao da uodi i
ispravi propuste, pre svega vezane za Al. Plod toga predstavljaju nesto
bolje reakcije golmana i kretanje saigraca, ali to ima smisla koliko i silne
Zastavine revizije Yuga. Jednostavno, gejmplej je i dalje zasnovan na
PS2 verzijii ne dozvoljava puno mesta za napredak, pa deluje stravi¢no
zastarelo. Kolizije izmedu igraca su nikakve, kretanje lopte je sve samo
ne realno a same animacije nisu unapredene vec godinama unazad.
Ista prica vazi i za grafiku — nesrecni engine iz prethodnika iskoris¢en je
jos jednom i nije nimalo doteran, naprotiv. Lica igraca i dalje deluju vrlo
neprirodno i viSe podsecaju na zombije, dok travnata podloga dolazi
u vrlo ¢udnim nijansama zelene boje. U odnosu na tehnicki impresivni
PES 2010, pa caki njegove starije verzije, FIFA 10 deluje ocajno, a pritom
cak nije ni manje zahtevna, Sto obesmisljava celu pricu oko navodne
zelje da ona bude upotrebljiva i na slabim konfiguracijama. Ono sta ta-
kode treba zaboraviti jesu online modovi i Be A Pro, koji su samo bleda
senka svega Sto moze da se vidi na PS3 ili Xbox 360. Uzimajudi sve u
ozbir, ¢injenica da se u igri opet nalaze desetine liga (ukljucujudi rusku,
koja je prisutna jos samo u PS2 verziji) ne znadi apsolutno nista. FIFA 10
je potpuni promasaj, mozda i najcrnje poglavlje u serijalu do sada.

* -
EAAFEETE HA TR O§
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lianja prakticno oduvek bio najslabi-
ja tacka i nazalost, tako ostaje i sada.
Njegova zapustenost je tolika da je EA
Sports najavio da e biti potrebne jos
dve godine da se dovede u red! Ovo-
ga puta, radeno je samo na isprav-
lianju najvecih problema, vezanih za
povecanije realisticnosti transfera, po-
zajmice igracai simulacije rezultata, ali
su mnogi bagovi zaostali i ispravljaju
se u hodu, putem patch-eva. Virtual
Pro vam omogucava da kreirate sami
sebe preko EA Game Face tehnologi-
je i da zatim ucestvujete prakticno u
svim single i multiplayer modovimal!
Ovo je pun pogodak, zato sto se udi-
nak na terenu nagraduje experien-
ce poenima, neophodnim za lagano
unapredivanje ocena.

Sadrzinski, FIFA 10 je i dalje veoma
impresivna i poseduje fenomenal-
nih 30 liga i 500 timova, uz (samo)
41 reprezentaciju, ciji je izbor opet
vrsen na osnovu vanfudbalskih kri-
terijuma (Sto je i razlog zbog Cega
nema Srbije i Bosne umesto recimo
Austrije ili Velsa). Ipak, lepo je Sto su
konacno reSeni problemi sa holan-

«K4L9»

U pogledu grafike uradeno je vrlo malo
- PES 2010 je definitivno lepsa igra

dskim fudbalskim savezom, tako da
je i nacionalni sastav ove fudbalske
velesile potpuno licenciran.

Po redima samog razvojnog
tima, aktuelni FIFA engine

je dostigao svoj zenit i pru-

za vrlo malo prostora za da-

lji napredak, pa je vrlo moguce
da je FIFA 10 poslednje regu-
larno izdanje igre koje ga .|
koristi. Zaista, sa tehnicke ﬁ'
strane nije lako prime-

titi unapredenja, ali

to na srecu jos uvek

ne predstavlja pro-

blem, bez obzira na to sto

nas je PES 2010 viSe impre-
sionirao. Sa druge strane,

FIFA je od svog rivala

mnogo bolja u pokre-

tu. Prelazak sa Kona-

mi-jeve vizije fudbala

na FIFA 10 predstavlja

pravo otkrovenje, jer

je kvalitet animacije

kretanja igraca ali i L

lopte jos uvek za
klasu bolji.

s

7

Zvucna podloga je standardno do-
bra, narocito komentar Martin-a
Tyler-a i Andy

Gray-a koiji vise

nije skriptovan

j, vel se zasniva

na njihovoj im-

povizaciji,

mada se
na samo
navijanje
kao i uvek
mogu staviti
primedbe, jer
atmosfera na
stadionima nije
dovoljno naelek-
trisana, ¢akina ve-
likim derbijima.

FIFA 10 jeste logic¢an ko-

rak napred, bez obzira sto

je realno dozZivela mnogo manje

unapredenja od svog glavnog riva-

la. EA Sports je i dalje vlasnik naj-

bolje fudbalske simulacije koja ima

nasu nesumnjivu preporuku, ali se

nadamo da Ce sledece izdanje do-
neti mnogo vise.
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OPERATION EMSHPOIN'I
DRAGON RISING

j ; [ U VOjSku, me Codemasters salje Platforma:

A / T X360, PS3, PC
- pocetak; bitho je naglasiti da Jj,froéite hiljade metkovaireda=,_.ili.loSe po igraca - jedan pogresan

._ Qﬂ" h ]e ovo-simulacija ratovanja i da 1r te ih kao-domine, slobodno utehu__. kerak%i neprijatelj vas moze elimi- Razvojni tim:

\ X360 'kao takva ne moze porediti . potraZite-u nekom drugom nastovu_ “nisatijednim metkom. Igra¢ ce biti Codemasters
: ' ' sa t1p1cn|m pucacdinama u kojima b sli¢ne tematike. lako se ceo razvojni-.=fagraden za strpljenje koje prikaze,

“ somucno tamanimo neprijatelje k@ji * * tim, koji je bio _saﬂ-uian za originalni va planiranje i mirnu ruku. lako TR

STl e B T delaze u talasima. D_aKTé, pre stanto-  Operation Flashpoint, prebacio da™, nije kao vecina danasnjih pucacina, Codemasters;

............................................................... vanja igre.-treba Zaboraviti sve ste-.' ‘prav ArmA 11, Codemasters je us- Dragon Rising unosi tenziju na pot-
Co-Op kampanija je prilicno ;

zabavna. reotipe koje imate; o. PQéaEinfma;i peo da prenese smek prvag delaiu pun.o drug.i nacin koji ¢e sigurno nadi TarF e ey B
Sitni bagovi tek se onda Dragon Rising moze do- - Dr.aggn Rlsihg Ova'!ﬁkﬂcka pucadi- = ssvoju publiku. www.codemasters.com/flashpoint
............................................................... _Ziveti u svyom najboljem svetlu.‘Ako: Aa nam verno prenost atmosferu iz
Odaje utisak nedovrgenosti. kojim' slu¢ajem ocekujete konstan» savremenogiratovanja. Svaka akcija ~ Radnjaigre se odvijana malom ostr- Maloprodajna cena:
s thu akdiju, stotine besnih. vojnika, - imarsvoje pos_lfedice, bile one dobre - vu Skira u Tihom okeanu u bliskoj Oko 60 evra.
o
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Operation Flashpoint: Dragon Rising

» .1 = L - Ty
buducnosti. Rusi se sukobljavaju sa | vi Sunjate istom iza leda, a cak e i
~ Kinezima zbog nerazjasnjenog pita- - primiti koji metak umesto vas. lako

t':'-_. I"' nja oko nafte, a Amerikanci se pri-  deluje da je super imati takve speci-

ZATVORI
SADRZAJ =
ZOOM §

! SN
e vasi ljudski saborci uspeti da pri-
mete svakog neprijatelja kao Sto su
mogli oni koje je vodio AI?

~ druZuju ve¢nom rivalu u cilju suzbi- _ jalce pored sebe, nije sve bas tako.

e janja nemira. Igrac je u koZi marinca Vasi saborci ¢e imati svoje momente
specijalnih jedinicaikroz 11 dugihiis- = ukoliko im ta¢no ne naredite Sta da
crpljujucih misija e precicelo ostrvo  rade, pa Ce se sigurno nekoliko puta
sa ciljem da takticki ugusi nemire. U desiti da nastradate bas zbog nijih, a

. svakoj misiji ¢e vas pratiti 3 saborca  ne zbog vase greske. Kampanju je -
koji su prili¢no korisni ukoliko im se = moguce igrati u Co-Op modu i tako

izdaju prave naredbe: pokrivacevas, I se osloboditi botova koji znaju da
odvladi¢e paznju neprijatelju dok se  naprave nepotrebne greske, ali da i

e :
. 3 1 LRy
”’/1'51’»\ . . . H- F

Nivoi tezine ne uslovljavaju prome-

! ne u Al{u niti u jacini oruzja ve¢ u ko-

1 licini datih informacija na igracevom

=% displeju. Na najlakSem nivou, igrac
ce imati svakakve olakSice ispred

' sebe: radar koji pokazuje gde se ne-
prijateljske jedinice nalaze, stanje

metkova, zdravstveno stanje tima,

# 39| NOVEMBAR 2009.
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kompas, navigaciju...; dok se na
najtezem nivou na displeju ne nalazi
ama bas nista. Sve sto se vidije zivo-
pisan pejzaz, vase ruke i oruzje koje
drzite. Naravno sve pomocne spra-
vice su tu, ali je potrebno izvaditi ih
iz futrole i upotrebiti ih. Takva akcija
oduzima vreme i od igraca pravi gli-

dio u zaklonu. Za lociranje neprija-
telja morate se osloniti na svoje oci
i pomoc vasih saboraca koiji ¢e vas
uredno obavestiti ukoliko primete
nekoga. Takode, na najtezem nivou,
uklanja se sistem cekpointa, tako da
ce smrt znaditi povratak na pocetak

i
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Operation Flashpoint: Dragon Rising

nivoa. Akcija u igri je spora i svaki
brzopleti korak ce najverovatnije
za posledicu imati veliki hendikep i
Sanse za uspesan zavrSetak misije
¢e drasticno opasti.

Tehnicki, Dragon Rising je ispunio

ocekivanja, ali imamo par sitnih za-
nenog goluba ukoliko nije to odra-

merki. Igra na maksnimalnim detalji-
ma zaista izgleda prelepo, ali ako se
zarad performansi malo osakate de-
talji, Dragon Rising nece biti najsjaj-

niji biser. Zvuk je solidan, ali nekako !
nema tu snagu koju smo ocekivali,

takode, glasovna gluma je mogla
| biti mnogo bolja. Takode, naletel

- H-:'."- - 1
Lo —

smo na mali problem u onlajn bor-
bama - iako je bojno polje ogromno,
programeri su, iz nekog samo njima
poznatog razloga, ogranicili mak-
simalnu udaljenost od saboraca na

il

* 4km. Deluje da je mnogo, 4km iha-

haj, pa sta sve moze da se uradi na

toj razdaljini, ali kada se malo bolje |

pogleda ispada da je 4km prilicno
smanjuje mogucnost manevra.

Razvojni tim se hvalio da ce igrac
modi da istrazi celo ostrvo i da nece
imati ogranicenja u kretanju. Na pa-
piru to je zaista super zvucalo jer su
mnoge pucacdine uvek usmeravale

LY e
igraca ka cilju i to je znalo da ubije
osecaj slobode u kretanju i planira-
nju. Sada vidimo koliko to i nije bas
najsrecnije reSenje, naime, misija
uglavnhom pocinje prilicno daleko
od vaseh zadatka Sto ¢e vas primo-
rati da prepesacite (sunjajuci se) do
mesta gde treba da izvrsite zadatak.
Jeste ovo takticka simulacija ratova-
nja, ali opet, najmanje 60% vremena
¢e vam otici na peSacenje Sto e si-
gurno izludeti igraca...joS ako igra-
te na najtezem nivou i popijete me-
tak na finalnom delu misije... lako
ima toliko realnih elemenata, igra je

, prili¢no zabavna. Cak i posle nekoli-

]

-

A [ASSALILT]

ko smrti u misiji, neSto prosto vuce
igraca da opet pokusainaderesenje
za prepreku koja stojiizmedu njegai
uspesnog zavrSetka zadatka.

Dragon Rising je koliko-toliko uspeo
da opravda ime legendarnog na-
stavka orginalnog Operation Flas-
hpointa. Da je razvojni tim ulozio
malo viSe truda i ispeglao pojedine
segmente igre, imali bi besprekornu
simulaciju pravog rata. Ovako, ovaj
naslov ¢e nadi svoje mesto u kolek-
ciji zagrzenih fanova Zanra, dok e
vecina probati i vrlo brzo se vratiti
na neki drugi, manje realniji, FPS.

# 39| NOVEMBAR 2809.
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Vaskrsnuce Gothica

takmicenju za najkracu recen-
ziju igre bi Risen bio apsolutni
Sampion sa samo jednom reci:
“Gothic", sto je i logicno s obzirom
na to da razvojni tim Piranha Bytes
sem Gothic serijala nije niSta do sada
radio. Njihov najnoviji naslov smesta
staru igru u novi svet, u kome ambi-
ciozni mag proteruje bogove sa ze-
mlje. Kataklizmicni lanac dogadaja
koji slede oslobada stare gospoda-
re — titane. Samo jedna osoba moze
stati na put istrebljenju Covecanstva
— neobrijani brodolomacg, tj. Vi. Ostr-
vo je do nedavno kontrolisala krimi-
nalna grupa Don Estebana, ali se to
sve promenilo posto se pojavio Red
Svetog Plamena predvoden Inkvi-

zitorom Mendozom koji istrazuje
rusevine koje su misteriozno izroni-
le svuda po ostrvu. Red je preuzeo
kontrolu nad Harbor Townom i iste-
rao Donove ljude u mocvaru i mo-
bilizuje u vojsku svakoga ko se bilo
kako ogresi o zakon.

lako je priCa nemastovita i plitka,
nacin na koji se razvija nije. Kao no-
vopridoslica na ostrvu niste vezani
ni za jednu od zaracenih strana, i
neko vreme mozete raditi za obe.
Borba za prevlast se odvija u Har-
bor Townu, i onog momenta kada
uradite pet zadataka za neku stranu
(posle svakog zadatka ¢e vas sistem
obavestiti o progresu) se vezujete

Priroda je prelepa i opasna, jer nikad ne

znate odakle Vas vreba kovceg s blagom i

WWW.PLAY-ZINE.COM

Inkvizitoru glas daje
Andy Serkis, poznatiji kao
Gollum iz LOTR serijala

ZATVORI
SADRZAJ
Z0OM

/

Platforma:
PC, X360

Razvojni tim:
Piranha Bytes

lzdavac:
Deep Silver

Internet adresa:
http://risen.deepsilver.com/

Maloprodajna cena:
Oko 40 evra.

Preporucena konfiguracija:

Core 2 Duo 2.6GHz, 2GB
RAM, 512MB GF8800/Radeon
HD2900, Win XP SP3
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Ashbeast. Nadamo ste da ste
redovno snimali poziciju

za nju, i zadaci protivnickog klana ce
biti otkazani. Dijalozi su dobro osmi-
Sljeni i vedina orkestra. Izbor strane
ne utiCe samo na razvoj price. Kao
i u Gothic serijalu, svaka grupacija
Vas obucava za jednu klasu. Don
Estebanova druzina preferira borbu
bez magija, i pridruzujete im se kad
se dokazete u Harbor Townu. Na
raspolaganju su im macevi, sekire,
lukovi, samostreli, kao i stitovi. Inkvi-
ziciji se najlakse pristupa — napravite
bilo kakav prestup i posle temeljnog
batinanja Cete se probuditi u dvori-
Stu kao ratnik Reda Svetog Plame-
na. Oni su hibridna klasa koja koristi
motke za borbu ali ima i arsenal ma-
gija za opasnije protivnike. Sa mot-
kama je moguce blokirati udarce, ali
suinferniorne u odnosu na stit jer ne
blokiraju ujede zveri. Treca klasa su
magovi i oni su neutralni u sukobu
dve organizacije, iako blisko saradu-
ju sa Inkvizicijom. Samo ukoliko se
istaknete u odrzavanju reda i mira
Cete dobiti pismo preporuke sa ko-
jim im mozete pristupiti. Magoviras-
polazu arsenalom magija za svaku

WWW.PLAY-ZINE.COM

priliku. Transformacijom u nautilusa
mogu izbegavati strazu i provladiti
se kroz sitne procepe, transforma-
cijom u ashbeasta poprimate oblik
jedne od najopasnijih zveri, sa open
lock magijom otvarate sve brate, a
sa levitation lebdite gde hocete. Po-
stoji joS dosta korisnih magijja koje
su na raspolaganju magu, ali on nije
jedini: svako moze da koristi magiju
u obliku scrollova koji se trose prili-
kom koris¢enja.

Sporedne vestine su prava posla-
stica za ljubitelje RPGova: Alchemy
omogucava da pojacate dejstvo bi-
ljaka koje uberete na putu i pravite

napitke, sa smithing pravite sop- |

stvene maceve, prstenje i amajlije
(a mozete naici i na krhotine legen-
darnih maceva i ponovo im vratiti
stari sjaj), sneaking, pick pocketing,
prospecting, skinning — svi oni obez-
beduju reagente za neku drugu ve-
Stinu. Posebna poslastica je create
scrolls gde je moguce imitirati ma-
gove modi prepisivanjem na skrol.

¥ " - ZATVORI (X
e e 4 oty SADRIAJ 5
& ' 200M §

F8 je Vas novi
najbolji prijatel;

............................................
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Ostrvo na kome se nalazite je prilic¢-
no veliko i Saroliko, i u smislu game-
playa i u grafickom smislu. Uprkos
zastarelom engineu programeri
su se potrudili da igra ne deluje ar-
haicno, i potpuno su uspeli u tome
— zeleni tereni na povrsini izgledaju
prelepo, a pod zemljom su mono-
toniju razbili svetle¢im pecurkama i
kristalima koji raznim bojama osvet-
ljavaju hodnike. Audio aspekt igre je
solidan, muzika se prilagodava tre-
nutnoj situaciji, mada je broj nume-
ra mali i brzo ¢e Vam dosaditi. Glum-
ci koji su dali glasove su uglavnom
obavili dobar posao, mada su se u
viSe navrata desavale katastrofalne

WWW.PLAY-ZINE.COM

situacije gde je voice acting praktic-
no nepostojedi.

Kada se sve ovo uzme u obzir mora
se reci daje Risen prili¢no dobraigra
i da njena jedina velika mana sto ni-
Sta novo ne donosi, ve¢ deluje kao
Gothic klon sa malo drugadijom pri-
com. Replayability igre je solidan,
posto svaka frakcija ima drugacdiji za-
vrsetak, kao i jedinstvene kvestove.
Ako ste voleli Gothic, ne oklevajte
u kupovini ove igre. Svima ostalima
topla preporuka ukoliko zele neline-
arni svet pun pedina, litica i Suma za
istrazivanje.

Jabuke su zdrave! Na
svakih deset pojedenih
dobijate poen snage. Isto

vaZii za jaja.
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LO, kao rodona-
Inih FPS-ova na
conzolama i jedna

. 1':'} Ty

R, -y

| ajprodavanijih iga-
J na Xbox sistemima
W

bila je i svoj nasta-
k, odnosno dodatni
F ot misija za HALO 3.
"iq pitanju je projekat
" ..¢ HALO3: ODST, nastao
ot . "h;‘ kao zelja Bungiea da

.

napravi svojevr-
sni mali projekat
"sa strane" dok
se bave razvo-
~: 4 jem  "velikog"
UL = HALO: Reach,
R _'Jf koji bi trebalo
~ da se pojavi kra-
jem naredne godi-
lgraci preuzi-
maju ulogu elitnih
komandosa Uje-
- dinjenih Nacija koji su
lati pod imenom Orbital Drop
ck Troopers (ODST). Prica se vrti
‘napada ujedinjenih vanzemalja-

WWW.PLAY-ZINE.COM _

SRUpEisiastica za ljubitelje HALO-a

ca pod imenom Covene
divnu planetu, i onoga ¢
va nakon toga. A nako
vojnika krece do zgarista
Mombasa kako bi potr
pale i izgubljene saborce

asu
§a_
2kipa
da New
svoje

P
O

Ovo je ujedno i prva HALO igra u
kojoj se u glavnoj ulozi néinalazi Ma-
ster Chief, ve¢ neimenovani The Ro-
okie, koji je clan ODST eKipe. On ce,
koriste¢i Human Entry Vehicle (HEV)
dodi do New Mombase ali i izgubiti
svojih pet saboraca, koje ce kasnije
traziti uz pomod vestacke inteligen-
cije poznate kao Superintendent.
Nadalje je sve dobro poznata HALO
prica i HALO atmosfera, uz neke
promene. Pre svega, Foéto niste
Master Chief i ne posedujete njego-
vereflekse i napredno odelo, ne mo-
zete skakati onako vigoko niti trcati
onako brzo kako to gn ume da cini.
Takode, ne posedufete ni stit koji
upija ostecenja, vedBe, kao i u nekim
drugim FPS igrama, nakon Sto vas
pogode morate gnalo odmoriti da

ORI
SADRZAJ 5
ZOOM §

-----------------------------

Platforma:
X360

Razvojni tim:
Bungie

lzdavac:
Microsoft

Internet adresa:
www.bungie.net/projects/odst

Maloprodajna cena:
Oko 50 dolara.

biste se zacelili, ili upotrebiti pakete
zdravlja ako su oStecenja veca. Pro-
mene je pretpeo i HUD koji je sada
baziran na VISR-u (Visual Intelligen-
ce System, Reconnaissance). Ovaj
sistem vam pruza mogucnost da de-
tektujte prijatelje i protivnike (jedni
su oiviceni crvenom, drugi zelenom
bojom) kao i da pronadete korisne
predmete (svetle Zuto). Tu je i kom-
pas ali nazalost, necete modi da ko-
ristite radar.

Glavnu kampanju moZete igrati sami
ili sa jos tri saborca. Kako budete ot-
krivali dokaze o nestalim vojnicima,
dozivecete flesbek i mogucnost da
odigrate deo pri¢e sa upravo tim
vojnikom diji ste deo odece ili oruzje
pronasli. Multiplayer segment se ta-
kode dosta oslanja na HALO3 i stize
na drugom DVD-ju. U sebi poseduje
24 mape od kojih je 11 iz originalnog
HALO 3. Tu je i novi kooperativni
mod pod imenom Firefight u kojem
se igrac bori protiv talasa sve jacih i
jacih protivnika.
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ODST je nadan izlaska

Xbox 360 igra
Sirom sveta

Pohvalu uigri zasluZuje audio podlo-
ga odnosno muzicka podlogu koju
je kreirao Martin O'Donnell. Za rza-
liku od prethodnih HALO igara, ovo-
ga puta se tri sata muzike zasniva
na svojevrsnom opustenom-dzezi
& zvuku koji najbolje docarava mrac-

i‘ﬂﬁ : nu atmosferuiigri.

Ako se i dalje pitate, ¢emu podna-
slov, evo razjasnjenja-iako je HALO3
ODST sjajna igra i sjajan paket misi-
ja, ipak je u pitanju isuvise kratka i
suviSe malo razlidita igra u odnosu
-~ - na originalni HALO3. Upravo iz tog
S F ; razloga bi bila bolja kao svojevrsni

- paket dodatnih misija u vidu down-
loada putem interneta (za znatno

WWW.PLAY-ZINE.COM
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bfﬁ_tala najprodavanija &

AV S
' Rl

manje novca) nego "full" igra koja
kosta kao i bilo koja druga. Ipak,
Microsoft je znao da je HALO tema
koju igraci nece izbedi bez obzira na
cenu, pa je odlucio da zaradi pokoiji
dinar viSe. Sve u svemu, ljubitelji HA-
LO-a ¢e sigurno uzivati, samo je pita-
nje po kojoj ceni. Najbolje bi bilo da
nekako dodete do igre, odigrate je i
vratite nazad, ako je moguce.

Marvel je izdao limitiranu
ediciju stripa Helljumper
sa glavnim junacima
ODST-a

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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Kralj boraca prvi put u HD-u, pa...zamalo!

koliko ne raCdunamo sva spo-  imasamo 20, Sto je za standarde se-
“redna izdanja i remake-ove, rijala veoma oskudno. Ne pomaze

ovo je dvanaesti deo starog i  mnogo ni to Sto su odredeni pozna- !
legendarnog SNK-ovog 2D borila¢- ti likovi izostavljeni, a neki izmenjeni ¢~
kog serijala, koji bez obzira na sve  previde, tako da Ralph i Clark deluju
odoleva vremenu sa novim izda- kao da su se overdozirali steroidima
njem skoro svake godine. Prosto je  umeduvremenu, a Athenakaodaje
neverovatno, ali ovo je prvi KOF na-  sasvojih 16 godina pala na 10. Makar
slov u zvani¢nom serijalu u kome su  “glavni” likovi Kyo i lori deluju ok,
originalni NeoGeo sprajtovi iz 1994.  dok je Ash ocigledno promenio pol.
napokon zamenjeni kompletno no-

vim. lako je jo3 prosli nastavak bio KOF XllI je objavljen

izvan ogranicenja napokon nadziv- “
lienog NeoGeo sistema, tek u ovoga ” |
puta stari 2D KOF napokon dobija .

pravi facelift u HD formatu.

Svi likovi su ponovo crtani u vecoj konzole, ovoga puta
rezoluciji koja je prilagodena HD for- PS3 i Xbox 360.

matu, madaihzbogtogaovogaputa

Sistemigre je klasi¢an, borbe timova
sastavljenih od tri borca, do pet run-
di, bez aktivne zamene aktera kao
u KOF-u 2003. Kontrole su na nivou
serijala, sve osnove su tu, alielement
u kom ovaj nastavak razocarava su
.............................................................. specijalni i zavrsni potezi koji su sve-
g;"t,'lcnz' counter-i su dobra deni na kriminalno male brojeve po
............................................................... borcu. Stvar donekle ublazava novi
............................................................... critical counter sistem, koji omogu-
Veoma mali broj boraca i ¢ava kontriranje protivnikog napa-

specijalnih poteza da i pokretanje par sekundi dugog

l A
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Mature je dodata u konzolnu verziju,
ali ima svega dva specijalna poteza

CHRHIENGER K’i Mai, iako omiljeni medu fanovima

Mﬂ&hﬁ m&u

LI Bﬂlﬂlﬂl!."lffllllFll.,HE'iJ
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Verzya za ki
dva lika \nse Mature|

y

tar" Y
-—-— "ﬁﬁ' MATURE

onzole |ma

=" Elisabeth °

free-form combo specijala.

KOF je oduvek bio poznat po svo-
jim bogatim pricama, ali dvanaesti
nastavak je u duhu izdanja iz ‘98
takozvani ‘““dream match”, svojevr-
sno kompilacijsko izdanje gde price

\

CHALLENGER

jednostavno nema. Arcade mode
je ustvari time trial u kome se bori-
te sa par protivnika nasumicno gde
cak ne postoji ni finalni boss! Da i
je toliko tesko bilo dodati Rugal-a?
Ukoliko nemate nekoga u blizini da
igrate KOF kao sto je zamisljeno, ta-

Kyo vs lori, po ko zna koji put

HD i screenshot-oviizgledaju lepo,

pokretu na HD ekranu sve je daleko
od idealnog. Rezolucija sprajtova je
iako dosta veca od one sa NeoGeo
nastavaka ipak nedovoljna za pravi
HD, tako da se nazubljenja gotovo
uvek vide. Postoji opcija za “izos-
travanje” sprajtova, ali ona radi sa-
svim suprotnu stvar - ¢ini ih mutni-
jim i tako sakriva krzave ivice. Ovo
bi na nekom CRT ekranu verovatno
izgledalo daleko bolje, ali s obzirom

! H.-'Iu. LLENGER

nisu dodati u ovaj nastavak

——— W

da se radi o igri koja je pravljena od
pocetka za HD format nista nam nije
jasno. Lokacija ima svega Sest, muzi-
ka na njimaii nije toliko losa alibucna
publika e vas spreciti da je Cujete.
Glasovi boraca su kao i do sada dist
“engrish’ - taj stari problem je pre-
rastao u smesnu tradiciju tako da
nec¢emo cepidladiti.

Za mnoge ozbiljnije propuste ovog
naslova jednostavno nema razu-
mnog opravdanja - SNK je imao
lepu priliku da restartuje serijal i pri-

vuce novu publiku, ali sa ovakvim
nepotpunim ostvarenjem tesko
da ce ostaviti bilo kakav pozitivan
trag u istoriji ove fransize. Nadamo
se samo da e nastavka biti i da e
uz vise boraca, kompletiranje po-
stojecih, dodavanje price i boss-eva
SNK vratiti ovaj serijal tamo gde mu
je mesto. Ukoliko se to desi, onda
¢emo se dvanaestog dela secati kao
beta verzije prvog pravog HD KOF-a
i imace znadaj samo za najtvrdokor-
nije fanove i kolekcionare.

Pikselizacija izbija oti ‘""‘
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Oc<ajno kretanje igraca u
defanzivi
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L Da li NBA 2K1 0 uspeva da odr?i serijal na trr@nu?'

amcast, bilo je jasno da je u pita-

nju najbolja kosarkaska simulaci-
ja svih vremena, i jedan od razloga
za nabavku Sega-ine 128-bitne kon-
zole. Svoj status serijal nije izgubio
ni u narednim godinama, ali nekada
je glavni razlog za to bila odajna kon-
kurencija, gde pre svega mislimo na
NBA Live. NBA 2K9 ¢e nam ostati
u secanju kao prvo izdanje koje se
pojavilo i za PC, bas u trenutku kada
je EA Sports odludio da ga napusti.

loé kada se NBA 2K pojavio za Dre-

Ipak, ocigledno je da je u pitanju bio
eksperiment - igru su ,,krasili‘ broj-
ni bagovi (delom ispravljeni ogro-
mnim patch-om) a i online opcije su
ostale ekskluziva konzolne verzije. |
pored toga, u pitanju je bio najbolji
sportski naslov za Windows u neko-
liko prethodnih godina.

Ocekivano, i ovoga puta najveca
paznja posvecena je samom game-
play-u, a najvaznija novina odnosi se
na potpuno drugadijuimplementaci-

==

ju turbo sistema. Za razliku od pret-
hodnika (pa i dosadasnjih kosarkas-
kih simulacija uopste), brzo trcanje
morate aktivirati vrlo pazljivo, tro-
Sedi za to kratku skalu, inace ¢e igra-
¢i posle vrlo kratkog vremena biti
potpuno iscrpljeni. Osim Sto je time
dodat novi (i rekli bismo realisti¢an)
strategijjski elemenat, i sama akcija
na terenu je postala bliza stvarnosti,
jer svikoji su naviklina run & gun tak-
tiku nemaju mnogo Sanse za uspeh.
Ostale razlike uglavhom su mnogo
suptilnije, i odnose se na bolje balan-
siranje igre, recimo dominantniji de-
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X360, PS3, PC, Wii, PS2, PSP gX

Razvojni tim:
Visual Concepts

lzdavac:
2K Sports

Internet adresa:
http://2ksports.com/games/nba2k10

Maloprodajna cena:
oko 45 evra

Preporucena konfiguracija:
Core 2 Duo 3 Ghz, 2 GB
Ram, GTS 250
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NBA 2K10 jé'_ﬁotpuno
modding friendly.

]

* com za download na

stotine patch-eva koje su

kreirali sami igraci

“Posetite www.nba-live.

Uvodi u meceve su uradeni fantasticno

Neki od kriterijuma za ocenjivanje ucinka |
igraCa u My Player modu su vrlo ¢udni

PlLAYFR EWVal RESINTS SKILL PTS

PERFORMAMNCE GOOD
TEAMMATE GRADE i

OBJECTIVE 1 r
QBJECTIVE 2

DBJECTIVE 2

HIGHLIGHT PLAYS 2
WON/LOST WON

TOTAL SKILL POINTS

356
1]
100
o
1]
20
100

276

fanzivni skok. Nas utisak jeipak daje
procenat Suta i dalje izuzetno visok,
ali to i ovoga puta moZzete regulisati
preko klizaca ili skinuti ve¢ neke pre-
definisane koji ¢e vam odgovarati.
Nazalost, ni najbolji slider-i ne mogu
da sakriju verovatno najve¢u manu
ovog nastavka, koja je vezana za po-
nasanje saigraca u odbrani. Dok ste
u fazi napada, kreiranje akcija Cini se
laksim nego ranije. Cak iako nema-
te naviku da koristite opciju playcall
(koja je znacajno obogacena), vase
timske kolege se prilicno dobro kre-
¢uiomogucavaju izgradene Suteve.

NBA 2K10: Anniversar\

Edition izdat je u Cast
: .

0-godisnjice serijala, u

ukupno 30000 primeraka

Mozda i zbog toga, jos vise cudi nji-
hovo ponasanje u defanzivi, jer se
izuzetno Cesto deSava da ostave
protivnika potpuno samog, ili vam
bespotrebno priskacu upomod, pra-
vedi rupu pod kosem, gde se zbog
toga i dalje postize daleko najvedi
deo poena. Da biste to koliko-toliko
sprecili, neophodno je konstantno
voditi raCuna o tome da li vasi saigra-
Ci ispadaju iz igre, i preuzeti kontro-
lu nad njima po potrebi, sto je viSe
naporno nego zabavno. Naspram
ovoga, povremeno istrcavanje Al
rutine u aut, vradanje na sopstvenu
polovinu sa loptom i odbijanje da
uputi Sut pre isteka vremena, delu-
ju krajnje trivijalno. Naravno, igranje
preko tastature moze da posluzi
samo za prvu pomog, jer je kvalite-

h [«

tan dzojped prakticno neophodan.
Nazalost, nijedan uredaj nije direk-
tno podrzan, Sto znadi da Cete opet
imati velikih problema da koristite
icon passing. Na svu srecu, modding
zajednica je svojim patch-evima vec
uspela da ublazi taj problem.

Integracija online komponente u
sportskaostvarenjaodavnone pred-
stavlja neSto posebno, ali ono sto je
2K Sports uradio zaista jeste nesto
novo! Revolucionarna funkcija nosi
naziv NBA Today i omogucava vrlo
¢vrstu vezu izmedu NBA 2K10 i aktu-
elnih zbivanja u najjacoj kosarkaskoj
ligi na svetu. U praksi, to znaci da
e vas po startovanju umesto quick
play menija docekati parovi danas-
njih utakmica (ukljucujudi i predse-
zonu)! Odusevljenje postaje jos vece
kada pokrenete mec — grafici Ce vas
obavestavati o ucinku igraca i tima
u prethodnim utakmicama, a sve
to Ce propratiti i sami komentatori!
Online osim toga nudi preuzimanje
osvezenih sastava timova (living
roster) ali i skidanje sadrzaja kojeg
su kreirali sami korisnici. Nazalost,
ova komponenta je bagovita (bar
kada je rec o slider-ima), a sam mul-
tiplayer je prakticno neupotrebljiv!
Fantasticno je sto je kompletna on-
line podrska dostupna i na PC-ju, ali
serveri ili ne rade ili su vrlo nestabil-
ni, tako da je za odigravanje utakmi-
ce potrebno i dosta srece. Autori su
najavili patch koji e adresirati taj i
neke druge probleme, pa se nada-
mo da ce stvari tokom novembra
biti dovedene u normalu.
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Play call meni nudi mnogo
viSe opcija ove godine

NR S, S

¢ Chuick Pick & Roll
' Quiek lsolation

T Quick Post Up

U Cuick Screen

Kretanje igrata u odbrani je krajnje problematicno

Standardni modovi iz prethodnika
vradeni su i ove godine bez nekih
posebnih izmena, ali veliku novinu
predstavlja My Player mod, u kome
vodite jednog igraca pokusavajudi
da stvorite od njega veliku NBA zve-
zdu. Ve¢ sam ulazak u sastav nekog
tima predstavlja veliki uspeh, jer
Cete za to morati zaista da se potru-
dite. Ukoliko vam ne pode za rukom
da se nametnete u Letnjoj ligj, bice-
te poslati u NBDL i samo odli¢nim
partijama modi Cete da se izborite
za ugovor.

Ne jedino zahvaljujudi sjajno osmi-
slienom komentaru, zvucnoj kom-
ponenti je realno teSko pronadi
zamerke. Navijanje je uradeno po-
sebno za svaki tim, a soundtrack
je na nase iznenadenje, zaista kva-
litetan. | dalje impresivan graficki

Po prvi put, igra je

h [x]

va. Animacija kretanja koSarkasa je
veoma realisti¢na, a ¢ak su ubacena
i specificni rituali koje izvode Kobe,
LeBron ili recimo Kevin Garnett.
Dosadasnja praksa je pokazala da
multiplatformski projekti po pravilu
bolje izgledaju na Xbox 360 nego na
PlayStation-u 3, ali je NBA 2K10 izu-
zetak od tog pravila, jer su uspore-
nja prisutna samo u verziji za Micro-
soft-ov sistem. Naravno, PC izdanje
je vizuelno superiorno, ali nije najbo-
lie optimizovano. Osim nedostatka
podrske za 16:10 ekrane mogudi su i
drasticni problemi sa frame rate-om
na odredenim konfiguracijama, iako
ih mi licno nismo iskusili.

NBA 2K10 jeste najbolja kosarkaska si-
mulacija koju smo ikada videliikoja jos
uvek znacdajno nadmasuje konkurent-
ski NBA Live. lako ima nasu apsolutnu
preporuku, vodite racuna o tome da

(MEM 4 3¢ 11, JHOS | obiaviiena i za PSP je reC o prilicno bagovitom ostvarenju

TR koje e postati potpuno upotrebljivo

odnosno Wii

engine prethodnika upotrebljen je
i ovoga puta, a napredak se najvise
vidi na licima samih igraca, ¢ak i onih
koji nisu glavne zvezde svojih timo-

tek nakon izbacivanja patch-a. Imajudi
poverenje u razvojni tim da ¢e proble-
mi zaista biti adresirani, dodeljujemo
mu nesto viSu ocenu nego Sto to tre-
nutno zasluzuje.

R
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Online mod je i dalje
superioran u odnosu na NBA
2K

Komentatorski dvojac se
precesto ponavlja

WWW.PLAY-ZINE.COM

emozesebasredidanasje NBA
Live 09 posebno ocarao, ali je
to bilo prvoizdanje serijala koje
je unekim elementima ¢ak uspevalo
da prevazide godinama neprikosno-
veni NBA 2K. Ovoga puta,-EﬁSports
je nastavio sa njegovimiunaprediva
<hjem, sa fazli¢itim uspéhom.
-

Izvodenje svakako predstavlja korak
u pravom smeru, a samo uhodava-

“nje je jednostavniji proces nego kod

glavnog rivala. Pojednostavljivanje
Suta svakako je dobar potez - kako
ce lopta biti upucena na koS opet za-
visi samo od vase pozicije ali i toga da

Da li je NBA Live kenacno izrastao
u zdravu alternativuNBA 2K serijala?

li ste u trku ili
ne. Ipak, ne- =

kada se oseca

nedostatak kontrole, posebno kada
ste u guzvi, jer ste tada prakti¢no ne-
moc¢ni dok se ne zavrSi predefinisana
: - i x4 h
n"uacuf._ Sli¢na stvarvp_qze%la gpﬂ-
iU NB;A 2K10, ali'je'tamo defini-
tivno manje izrazena. Korak vise ka
realizmu definitivno se odnosi i na to
da morate biti daleko pazljiviji prilikom
aodavanja - nasumicno bacanje lopte
u masu ili dugacki pasovi ka saigracu
neumitno vode ka izgubljenim lopta-
ma. Inteligencija saigraca je vrlo do-
bra a njihovo ponasanje jos jednom je

”’/163’»\

uslovljeno DNA tenden-
. cijama koje bi trebalo da
imaju vedi uticaj nego
ranijje.  Naza-

lost, postoji i
nekoliko “ne-
S shvatljivih

& % propusta.
@ q@ecimo,

t - & Kompjuter

~ima naviku

———— da_ ponekad

doda loptu kosarkasu koji se iz ko zna
kog razloga nalazi u dubokom autu.
Ipak, odbrana funkcionise daleko bo-
lie nego u 2K10. To znadi da igraci ne

ZATVORI
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Platforma:
X360, PS3

Razvojni tim:
EA Canada

lzdavac:
EA Sports

Domadi distributer:
www.extremecc.rs

Lennetd :
http://nba-liveleaspo rtgcom/

Maloprodajnacena:
5999 dinara.

Podrzava:
Dualshock 3, 720p
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Sutiranje na ko$ vraceno
je na samo jedan taster

PonaSanje saigrata u odbrani je
daleko bolje nego uNBA 2K10

DEFENS;

DEFENSE

WWW.PLAY-ZINE.COM

ispadaju prelako i znaju da odaberu
pravi trenutak da vam priskoce u po-
mod. Sve to rezultuje mnogo manjim
nivoom frustracije ali i realnijem izgle-
du akcije na terenu.

Pomalo iznenadujuce, NBA Live 10
ne donosi prakticno niSta novo u
pogledu sadrzaja. Za ljubitelje re-
prezentativne kosarke znacajan je
podatak da je broj ekipa prosiren na
24, kao i da se na spisku nalaze prak-
ticno svi timovi koji neSto znace. Od
ovog segmenta ipak ne treba oceki-
vati mnogo, sto se vidi kada pogle-
date nasu reprezentaciju, odnosno
njen sastav u kome je i dalje Milan
Gurovi¢, dok su igraci van NBA lige
uradenina brzinu, iako je lepo Stoim
komentatorski dvojac izgovara ime-
na. Standardna ponuda single i mul-
tiplayer modova je ojacana jedino
kroz Adidas Live Run, koji bas i nije
nesto oko cega se treba posebno
uzbudivati. Sam online osim osveza-
vanja sastava timovai statistike igra-
¢a ima i punu ESPN integraciju, sto
znadi da mozete da gledate priloge
koje priprema ova televizijska stani-
ca. Mecevi rade vrlo lepo, tako da
na nasoj standardnoj ADSL konekciji
(2048/192) nismo okusili ni najmanii
problem a protivnike mozete lepo
filtirati tako da pronadete rivala Cija
je vestina priblizna vasoj. Upravo
ovde do izrazaja dolazi dugogodis-
nje iskustvo EA Sportsa, jer njegovi
serveri za razliku od 2K Sports-a be-
sprekorno funkcioniSu od samog
pocetka. Ipak, negativho smo izne-
nadeni time Sto razvojni tim nije po-
nudio nikakav odgovor na My Player

ZATVORI
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iz NBA 2K10, makar zbog toga Sto je
Be A Pro mod iz FIFA serijala izuzet-
no kvalitetan.

NBA Live 09 je imao dosta tehnickih
nedostataka, tako da je unapredenje
vizuelnih karakteristika bio jedan od
imperativa. Pozitivni pomaci su vrlo
lako vidljivi — izbor boja je srecniji, a
publika je sada daleko Zivlja i vidljivija
— prosle godine vecina navijaca bila je
sakrivena u polumraku. Ipak, nedosta-
ci u odnosu na 2K10 su vrlo primetni.
Osvetlienje jos uvek nije kako treba,
Sto igru Cini tamnijom nego Sto bi tre-
bala da bude, a samiigraciimaju nepri-
rodan odsjaj, i joS uvek deluju kao da
su od plastike. Kvalitet animacije je
dobar, alii na tom segmentu mora jos
mnogo da se radi da bi mogla da se
poredi sa onim Sto pruza 2K Sports.

ZvuCna komponenta je unapredena
time Sto se fanovi razli¢ito ponasaju
u zavisnosti od toga da li je u pitanju
mec regularnog dela sezone, plejof
ili veliko finale. Komentar sa druge
strane i dalje sadrzi previSe fraza koje
se precesto ponavljaju, a da budemo
iskreni, deluje zastarelo pored reSenja
2K Sports-a koji ga osvezava putem
Interneta.

lako joS uvek nije najbolja kosar-
kaska simulacija, NBA Live 10 je vrlo
dobra igra koja je ak superiorna u
odnosu na svog rivala u pojedinim
elementima, kao Sto su onlineiliigra
u odbrani. NBA 2K10 treba da bude
vas prvi izbor, ali ako ste veliki zalju-
bljenik u kosarku, ne treba da pre-
skocite ni NBA Live 10.
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red nama je jos jedna igra koja

evocira uspomene, nas u re-

dakciji je podsecala redom na
sledece stvari. Prvo na dobre stare
igre na kojima je radio Tim Schafer
—Day of the Tentacle, Full Throttle i
Psychonauts (da navedemo tri naj-
znadajnije diji je bio glavni dizajner)
i na humor koji njima provejava, pa
na Lajpcig 2007. godine i igranje skri-
vaca sa ljudima na Standu tadasnjeg
izdavaca, kako bismo dosli prezen-
tacije, zatim na Keln ove godine i
Stand sadasnjeg izdavada gde smo
se uz najnovije demoe igre i price
koje je Schafer pricao podsetili do-
brih starih Heavy Metal albuma i ak-
cionih igara iz treceg lica. Ipak, sve
to nije bilo dovoljno da nas pripremi
za sve Sto Brutal Legend ima da nam
ponudi.

Igra podinje melanholi¢nim osvrtom
na zZivot jednog od najboljih roudija

WWW.PLAY-ZINE.COM

AUTOR: Luka Zlatic¢

UTAL LEGEND

Vrela Heavy Metal akcija sa mnogo humora, za hladne zimske dane.

na svetu — Eddiea Riggsa. Eddie ima
tu srecu da se oduvek bavi poslom
koji voli — pracenjem bendova na niji-
hovim koncertima, turnejama i svir-
kama, ali i tu nesrecu da se muzika
koju voli ne svira ve¢ decenijama.
Ipak, lojalnost koju oseca prema
zvuku gitare ga dovodi u bolnu situ-
aciju posle koje e se nadi u svetu iz
morbidne maste, koji kao da je sat-
kan sa omota najpoznatijih Heavy
Metal albuma, ali i koji je nastanjen
cudovistima koja drze ljude potlace-
nim. Jasno je da Eddie ima ulogu he-
roja, spasioca covecanstva, kao i da
¢emo mu mi, igraci, pomocdi da svoju
ulogu i ostvari.

Od samog trenutka kada se Eddie
probudi, avantura pocinje, a tesko
je reci Sta nam se najviSe u njoj do-
pada. Volimo humor koji zaista pro-
vejava iz svake recenice, i svakog
pokreta, sto je bilo za ocekivati. Na

ﬁ .4 -
j4 « 65 » - -
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kraju krajeva, Eddie je modeliran po
Jacku Blacku, koji'gaii glumi, alJack
Black trenutno jeste jedan odimajdu-
hovitijih holivudskik
se na to doda Schaferoy: smisao za
humor (a Schafer je jedan odnajdu=
hovitijih ljudi koji se baveig r:Jrru )y Jas
sno je da cemo se smejati’k

Komicara. Kada

roz celu
igru. Dobra strana ovog na :.Isle“ vajei
to Sto prica nije samo nesto sto sluzij

&%
s

Plationigia:

~drd \frd N p)
P:J;)J ASOO

;a%m CIme
=ine

Interesantni likovi.

b\ Internet adresa:
www.brutallegend.com

Igra koja je morala biti duza. ;_Maioprgdajqz
5999 dinara.

j
- L
-
..................... B . cccccieecnennn
-
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Brutal Legend
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| pored sjajne muzike u igri, ova gitara sluZi
samo i jedino za pokolj nad protivnicima.

samo kao opravdanje za akcione se-
kvence, ili nalete duhovitih recenica,
vec ima normalan tok, pa cak i po-
ruku (ili vise njih). Moramo redii da
volimo sve likove koji se pojavljuju u
igri, a narodito ih volimo ako znamo
ponesto o njima iz naseg sveta (ili
bar ono sto su radili na bini, dok su

- i
l' ‘A\
21N Q
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-
L | - t“'
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bili na vrhuncu slave).

Dopada nam se i kompletan dizajn
igre, koja izgleda kao kolekcija na-
slovnica najlepsih Heavy Metal albu-
ma, uradenih u pomalo stripskom
fazonu. A, naravno, dopadanamsei
muzika koja prati igru. Ipak, kada su

" Sve novo Sto otkrijete u igri ce
g | vas udiniti srecnim poput deteta.

"

' d
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u pitanju grafika i zvuk, najviSe nam  je igra stalno nova i sveza, bar ako
se dopada to Sto Brutal Legend nije  pratite glavnu pri€u i ne skrecete
namenjen samo ljubiteljima jedne  mnogo sa nje.
vrste muzike, ve¢ u njemu mogu da
uzivaju svi. Ima i stvari koje nam se ne dopa-
daju. Prva je ta Sto je igra u osnovi
Generalno volimoikadaseuigrama  prekratka, i ako pratite glavne misije
e meSaju Zanrovi, mada nas rezultati  zavrSicete je za oko 8 sati. Druga je
cesto razocaraju. Sre¢om, Brutalna  ta, Sto ako odludite da predete igru
Legenda i ovo meSanjeizvodisado-  sa100% i pronadete sve Sto se u njoj
sta stila. Istina je da ume da se po- moze pronadi, mozete da potrosite
malo raspline, ali ve¢im delom igre i trostruko viSe vremena, medutim
prilicno neprimetno Cete prelazitiiz  tada e zanimljivost poceti da se
akcione igre iz treceg lica (tipa Devil  gubi, a neke aktivnosti koje ¢ete biti
May Cry, recimo) u nesto S$to najvi-  primorani da radite u sporednim mi-
Se podseca na strategiju u realnom  sijama, ¢e vam prilicno dosaditi.
vremenu. Pored ta dva dominantna
nacina igre, postoji jos simpaticnih  No, kada se sve ovo sabere i oduz-
aktivnosti (kao Sto je voznja u The  me, dolazimo do zakljucka da Brutal
Deuceu)imaltene mini-igara. Poseb-  Legend vredi odigrati, i da ¢e mnogi
no nam je drago, dakle, Sto je Citavo  tipoviigraca modi da uZivaju u ovom
to meSanje tako dobroizvedeno,pa  ostvarenju.

Brutal Legend je igra koja obiluje zanimljivim
likovima, a glavni junak nimalo ne zaostaje.

..................................................................................
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I,

: Platforma:
l ‘ PC, PS3, X360

. . . . . — . vy Razvojni tim:
Sedite u kokpit borbenog aviona i pomozite Saveznicima na frontovima sirom Evrope Transmission Games

lgraje najavljivan.‘i\ kao
realisticna takticka
borbena simulacija__
letenja, mada igra nijé
ni blizu toga

akon relativno solidnog naslo-  aviona i obore par protivnika, ali  torpediranje brodovanamoru, obara-
va Heroes of the Pacific, red  Heroes over Europe je joS dodatno  nje neprijateljskih asova itd. U Zelji da lzdavacl:
je dosao na vazdusne borbe  pojednostavio i ovako jednostavan  pruze dobar arkadni osecaj, razvojni Ubisoft

3 (§7@
v

iznad evropskih frontova. Heroes  koncept. studio je iSao do te mere daimate cak
over Europe vas stavlja u ulogu sa- imisiju gde uniskom letu morate leteti Domadi distributer:

veznickih pilota koji su ucestvovaliu U ieri ne postoli izmedu zgrada i ostalih objekata. Sve www.extremecc.rs
Ace Kill re3im nekim vaznijim okrsajima u Drugom mo UCI'IOS 1 izbra ovo deluje veoma interesantno na pa-
Veliki ot avion S Svetskom ratu. Za sve neupucene = - ‘ piry, ali realnost je sasvim drugadija. Internet adresa:
otkliuéati] ' veoma bitna dinjenica je da je ovaj I OIEda Iz kokpita Gore pomenuto pojednostavljivanje www.heroesovereurope.com

serijal arkadna simulacija letenja zarad boljeg arkadnog osecaja i Sire
............................................................... tako da je za fanove realnih simu-  Kao i u skoro svakoj drugoj simulaciji  igratke populacije je svakako uzelo Maloprodajna cena:

:(S::ige%tpoied"°5ta"“e“ lacija letenja bolje da preskole ovaj  letenja, tako ¢ete i ovde imati vise ra-  svoj danak. Primera radi uzmimo mi- 3999 dinara
‘Misije mogu biti veoma naslov. Naravno da nema nista loSe  Zlicitih tipova misija kao Sto su pratnja  siju u kojoj morate da zastitite vase ) )

dosadne u arkadnim simulacijama, posto su  bombarderima, uniStavanje protiva-  instalacije od protivnickih bombarde- Preporucena konfiguracija:
!Vlala(;azlikla_ j{tl_'lfravgarl‘iu one vise namenjene igra¢ima koji  vionskih instalacija na zemlji, napadi  ra. Nakon $to odbijete prvi talas, sledi CPU 2.66 GHz, RAM 1
IR povremeno Zele da sednu u kokpit ~ bombarderima na cilieve na zemlji,  nastavak misije, novi talas sa vise lo- GB, VGA nVidia GeForce

6800/ ATI Radeon X1600
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vaca u pratnji. Kada i to resite na red
dolazi... jos jedan talas i tako nekoliko
puta. | pored vise razlicitih tipova mi-
sija, razvojni tim se nije potrudio oko
raznolikosti unutar samih misija.

Nakon svake uspeSno zavrSene misi-
je otkljucacete nove tipove aviona, a
pored toga, svaka misija ima i skrive-
ne bonus ciljeve koji otkljuc¢avaju neke
specijalne avione. Ipak s obzirom na
zanimljivost samih misija, verovatno
necete imati Zivaca da ponovo oba-
rate gomilu aviona kako biste zavrsili i
bonus zadatke. Interesantno je dai po-

skale dobijate moguc¢nost da aktivirate
Ace Kill rezim u kojem se vreme uspo-
rava a nisan se zumira na protivnicki
avion (kao snajper) i tada mozete oda-
brati koji deo aviona Zelite da gadate
(motor, pilota, mitraljesca... ). Na ovaj
nacin moZzete oboriti avion sa jednim
pogotkom. Ako sacekate da se skala
napuni do kraja, tada nakon prvog po-
gotka u Ace Kill reZimu dobijate Sansu
za jos jedan, ¢ime ustvari pravite neku
verzijukombo napada. Druganovinaje
tzv. Energy Attack koji se aktivira kada
se obruSavate sa protivnika i daje vam
znacajno poboljSanje ofanzivnih mo-

red ovih negativnih stranaigre, Heroes
over Europe donosi i par zanimljivih ali
ne basitoliko upotrebljivih novina. Ove
novine se ogledaju u pokusaju da uve-
du elemente iz Zanra pucacina iz prvog
lica. Ace Kill je neka varijanta Bullet Ti-
me-a (usporavanje vremena), efekta
koji se sada ved sastavni deo mnogih
pucacina. Kada duze vreme drzite ni-
San na jednom protivniku, lagano podi-
nje da se puni Ace Kill skala. Na polovini

WWW.PLAY-ZINE.COM

gucnosti. Nazalostipored toga sto ove
dve novine delujuinteresentno one ne-
maju realnu primenu u igri. Ace Kill za-
hteva dosta vremena kako bi se skala
napunila, mada to i nije toliki vremenski
period ali usred masivne haoticne bor-
be svaki sekund se ra¢una. Sto se tice
Energy Attack-a mnogo vise vremena
Cete izgubiti u pokuSaju da se postavi-
te iznad protivnika nego da oborite na
klasican nadin.

San svakog pilota lovca je da se
obrusSi na nezasticeni bombarder

Lovci su ocigledno zakazali kada
je u pitanju zastita bombardera

’//m\
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Pravovremeno lansiran torpedo
moze da potopi brod vrlo brzo

Mitraljezi ce vam svakako biti
najomiljenije i najkorisnije oruzje

WWW.PLAY-ZINE.COM
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Borbe u vazduhu su uglavhom ma-
sivne, ali dozivljaj delimicno izostaje,
pogotovo iz razloga sto saveznicki
piloti viSe vremena provode letedi
u krug dok vi i protivnicki avioni raz-
menjujete vatru. Ono Sto je pozitiv-
no su bogata i zanimljiva komunika-
cija izmedu pilota preko radio veze
Sto poboljSava dozivljaj. Pored toga,
brifinzi pre misija su dobro odradeni
i lepo vam objasnjavaju sve ciljeve i
stanje na mapi. Igra poseduje i veliki
broj tipova aviona od kojih vedi deo
morate oktljucati kako biste dobili
mogucnost da ih koristite.

==

Tl

il

Sama igra ne predstavlja nista re-
volucionarno po pitanju grafike i
zvuka, pa ¢ak u nekim momentima
deluje i kao da je za nijansu ispod
proseka. Ovaj nedostatak igra na-
doknaduje time Sto na ekranu uvek
imate veliki brojaviona pa seipak na
neki nacdin osecate kao da ucestvu-
jete u velikom vazdusnom sukobu.
Bitno je napomenutii to da Cete tes-
ko primetiti razliku izmedu bombar-
dera i lovca kada je u pitanju uprav-

: AR L ugd A .__1'[_1!1 '. g ;
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ljanje avionom. Kada smo ve¢ kod
upravljanja, osnovna verzija igre ne
podrzava veliki broj standardnih
joystick-a Sto je totalno nelogicno
kada se uzme u obzir tematika igre.
Ali nemoijte ocajavati, vec se pojavi-
la zakrpa koja ve¢im delom reSava
ovaj problem, mada vam se i dalje
moze desiti da nakon izlaska iz igre i
ponovnog ulaska, igra jednostavno
““zaboravi” vasa podeSavanja kon-
trola.

Pored single player rezima igra-
nja tu je i multiplayer rezim koji

e

nudi par vrsta okrsaja kao sto su
klasi¢ni Deathmatch i Last Man
Standing i to u varijantama “sva-
ko za sebe” i timskog rada.

Sve u svemu Heroes over Europe
nije potpuno neigriv naslov mada
postoji mnogo boljih ostvarenja.
Ali u nedostatku novih arkadnih
simulacija, ova igra moze da po-
sluzi kao neka vrsta prelaznog
resenja.
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Platforma:
PC

Razvojni tim:
DICE

lzdavac:
EA

Internet adresa:
www.battlefieldheroes.com

Maloprodajna cena:
Igra je besplatna

Preporucena konfiguracija:
Core 2 Duo 1,8GHz, 2GB
RAM, 3D grafi ka sa 256MB

Tesko organizovati klanski me¢

posterima na njthovim forumima.
To Je dovelo do pada servera!

nstant zabava, vikend igraci, har-
Idcore igraci, detaljan razvoj liko-

va, besplatno igranje, igranje koje
se plada, jednostavniji gameplay,
komplikovanije izvodenje ... sve su
to pojmovi koji ovih meseci (mozda
i godina) preokupiraju dizajnere iga-
ra i preplavljuju medije Sirom sveta.
Ocigledno je da se granice pomeraju
i da se neki novi trendovi po pitanju
pravljenja igara sve vise forsiraju.
Sadavise ne znacidaigramoraizgle-
dati"ozbiljno" da bi bila ozbiljna, isto
tako viSe pojam ""besplatno" ne mo-
zemo povezati sa pojmom "lose", a
i ¢ini se da su izdavadi skapirali da im
besplatna igra nece unistiti prodaju

neke koja se placa. Sve ovo je narav-
no dovelo do pozitivnih rezultata
po igrace, pa se sve vise sreemo
sa sjajnim besplatnim igrama koje
pomeraju granice po pitanju game-
playa, izvodenja, grafike ... Mozda
ne mozemo redi da je Battlefield He-
roes revolucionaran na taj nadin, ali
je svakako korak napred.

Battlefield Heroes je joS jedna od
igara smesStena u BF svet. Za razliku
od svih prethodnika, ovo ostvarenje
je besplatno, a jos vaznije od toga,
prvo je koje je uradeno u kartunoli-
kom fazonu, u kojem se proslavio re-
cimo Team Fortress 2. Ono sto je ta-
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kode vazno jeste da se u potpunosti
preuzima, instalira i igra kroz Inter-
net Browser, sto doprinosi tome da
vec u startu znate Sta da ocekujete -
nesto jednostavniju i svakako manje
hardverski zahtevnu video igru. Haj-
de da odmah predemo na sustinu -

WWW.PLAY-ZINE.COM

Heroes je, mogli bismo to tako redi,
"lite" verzija Battlefield 1942. Bore se
ameri i nemci, pritom koriste oruzjai
vozila, a cilj je kao i uvek zauzeti za-
stavice odnosno napraviti komplet-
nu dominaciju na mapi ili imati bolji
skor kada istekne timelimit.

Da biste to ostvarili, mozete odabra-
ti jednu od (samo) tri klase. One su
svojevrisni miks svih onih silnih klasa
koje su se pojavljivale u BF igrama.
Tu su soldier, gunner i commando.
Vojnik je svojevrsna all-around klasa
koja pored sposobnosti da eliminiSe
protivnike oruzjem u sebi nosi i pa-
kete sa zdravljem za svoje saborce.
Gunner je svojevrsna teska klasa sa
hevi naoruzanjem koja moze da iz-
drzi velike udare protivnickih snaga
(ali i da im nanese dosta Stete), a

’//772’»\

komandos, da ga tako lokalizujemo,
predstavlja mozda i naj¢udniju klasu
koja poseduje uboijit snajper sa "re-
Savanje" sa daljine ali i noz te spo-
sobnost prikradanja za eliminaciju s
leda. Upravo iz tog razloga je i jedna
od trenutno najpopularnijih klasa na
serverima. Pored likova, i vozila su
uproscenaiima ih tri komaTa - tu je
bagi/dZip za prevoz jedinica, zatim
tenk za napad na protivnicku bazu
kao i avion za bombardovanje iz
vazduha. Svako od vozila moze da

pored vozaca ponese i nekoliko sa-
boraca, koji pak mogu da pucaju iz
svog normalnog naoruzanja.

Tokom igranja dobijaete poene
kojima kasnije unapredujete svoje
likove, bas kao u drugim igrama slic-
nog tipa. Ovo ¢e pomodi da kasnije
kupujete novo naoruzanje ili dodat-
ke, te se na taj nacin distancirate u
odnosu na ostale, ukoliko ste pro-
veli neSto viSe vremena u Battlefi-
eld Heroes. Kao i druge popularne
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MMO igre, i BF Heroes poseduije si-
stem mikrotransakcija odnosno mo-
gucnost kupovine predmeta za igru
koristedi pare iz stvarnog Zzivota.
Srecom po one koji hejtuju ovakav
vid kupovine unapredenja za jedini-
ce koji u neku ruku obezvreduije skill
koji ulazete u igru, mikrotransakcije
se mogu obavljati samo u sferi ku-
povine nove odede odnosno vizu-
elnih promena karaktera koje ni na
koji nacdin ne uticu na to kako ce se
vas karakter u igri ponasati. Nekako

WWW.PLAY-ZINE.COM
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je na ovaj nacin napravljen odli¢an
spoj zadovoljavanja onih koji Zzele da
se razlikuju, i onih koji bi samo da se
igraju i pokazu svima ko je najbolji.

| :-i'. e

Kao i u drugim online multiplayer
naslovima, EA je odlucio da unapre-
denja u Battlefield Heroes ubacuje u
vidu "update"-a i to u relativno pra-
vilnimvremenskimintervalima. Tako
se na pocetku pojavila samo jedna
mapa, ubrzo su stigle jos tri, pa ovih
dana stizu jos tri, a uz njih i novi do-

daci za jedinice, odeca, kape, smes-
ni aksesoari i slicno. Zanimljiv nacin
za osveZavanje igrackog iskustva i
Sirenje baze gejmera, to je sigurno,
samo je potrebno da se dizajneri
ovom poslu posvete u potpunosti, a
pitanje je koliko ¢e modi zbog naila-
ska novih projekata kojima ¢e mora-
ti da se posvete.

Problem sa kojim smo se susreli je
nesto teze pronalazenje mesta na
serveru, posto vas EA sam "ubacu-

’//133(»\
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je" u postojece partije. Ovo jeste
pozitivho sa strane toga Sto cete
skoro svake veceri moci da se igra-
te, ali uz cekanje od nekoliko mi-
nuta do nekoliko desetina minu-
ta. Sa druge strane, zaboravite na
bilo koji nacin zajednickog igranja
sa prijateljima, jer se takav server
jako tesko moZe organizovati. Za
tu namenu predvideni su EA ser-
veri koje moZete zakupiti (dakle,
platiti), Sto je jos jedan nacin da EA
zaradi po koji dinar.

Grafika je simpati¢na, kao Sto
mozete da vidite po screensho-
tovima, pa sa te strane nemamo
Sta puno komentarisati, osim po-
ziva da i sami isprobate BF Hero-
es, ako volite FPS naslove, voli-
te zabavu u trajanju od desetak
minuta nakon napornog dana, i
ne zelite da previse razmisljate
o tome kako se razvija vas lik, na
kom ste serveru, koliko vam jos
treba do sledecdeg nivoa i tome
slicno.
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Sa tehnicke strane jedna od

Predugi dijalozi i scene koje je
nemoguce preskociti ¢ak i po
‘Snimanje pozicije moguce je
tek po zavrSetku kompletnog

nivoa
.

WWW.PLAY-ZINE.COM

Wii ekskluziva i prednastavak hita iz prosle godine

akon poprilicno uspesnog Dead
Space-a, next gen hita iz 2008,
isceral Games pod pokrovitelj-
stvom EA u cilju utemeljivanja nove
fransize i privlacenja veceg broja fano-
va izdaje prequel originalnom naslovu
— Dead Space Extraction.

Radnja Extraction-a desSava se pre
dogadaja iz originalnog Dead Spa-
ce-a i pocinje pre dolaska Isaac
Clarka, junaka prvog dela, na sve-
mirsku stanicu Ishimura. Nakon
iskopavanja misterioznog marker
objekta na planeti Aegis VIl radnici
gube razum a stvorenja nazvana
Nacromorph se pojavljuju niotku-

da i kre¢u da masakriraju sve sto
vide. Vi preuzimate ulogu Nathan
McNeill-a, novog lika, detektiva
koji se nasao u sred tog haosa iz
koga ce zajedno sa ekipom od jos
troje ljudi pokusati da se izvuce.

Zaraliku od prvog Dead Space-a koji
je objavljen na PS3, Xbox-u 360 i PC-
u, Extraction je Wii ekskluziva pa je
zbog toga nadin igranja veoma pri-
lagoden ovom sistemu. Umesto ak-
cije iz treceg lica ovoga puta izvode-
nje je u stilu light-gun igara - pogled
je iz prvog lica bez kontrole nad kre-
tanjem dok vas igra kao po Sinama
vodi kroz svaki nivo sa povremenim

Marker Cijim je uklanjanjem
po.c iy sve zapoCeto

izborom izmedu dve alternativne
putanje od koje je jedna obicno po-
gresna. Dok se tipi¢ne igre ovog tipa
zasnivaju na non-stop akciji ovde to
nije slucaj, esto Cete slusati duge
dijaloge i gledati scene koje iako su
odradene u stilu dobrih SF filmova i
prave odlilnu atmosferu ponekada
traju predugo i mogu vas odvratiti
od ponovnog prelazenja tog po-
glavlja.

Single player kampanja traje deset
poglavlja, za zavrSavanje svakog
trebac¢e vam najmanje pola sata u
zavisnosti od izabrane tezine i bro-
ja pogresnih skretanja koje napra-
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Platforma:
VAT

Razvojni tim:
Visceral Games

lzdavac:
Electronic Arts

Domadi distributer:
www.extremecec.rs

Internet adresa:
http://deadspace.ea.com

Maloprodajna cena:
4999 dinara
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Pop-up status ekrani iako nisu 3D
liCe na one iz originalnog naslova

vite. lako checkpointi tokom nivoa
postoje nije moguce snimiti igru na
njima, tako da je obavezno zavrsiti
Citavo poglavlje u jednom sedenju
uvek, sto se nece bas svideti manje
posvecenim igracima.

Dead Space Extraction je
razvijan oko godinu dana
pre nego Sto je najavljen
pocetkom 2009. godine

Tokom nivoa obicno cete imati za-
datke da pokupite odredene pred-
mete, a usput Cete i sakupljati nova
oruzja i unapredenja za njih. Vedina
oruzja bi¢e vam poznata ukoliko
ste igrali Dead Space. Analogni na
nunchuk kontroleru sluzi za izbor

ZATVORI
SADRZAJ =
ZOOM §

Svemirski zombi mutant, smesSno
zvuci ali veoma gadno izgleda

oruzija, Wiimote naravno za niSanje-
nje, dok sa njegovim okretanjem na
stranu aktivirate alternativni mod
oruzija koje se trenutno koristi. Sve-
ukupno kontrole su precizne i ne
previSe komplikovane. Drugi igrac
moze udi i izadi iz igre bilo kada u
tipicnom “party’”’ fazonu, mada ce
njegovo delovanje biti ogranice-
no samo na pucanje dok ce se prvi
igrac i dalje sam baviti i interakcijom
sa objektima.

Necromorphovi koje cete napuca-
vati su dosta uporni, a da bi ih za-
ustavili nece biti potreban samo
dobro naciljan headshot vec odse-
canje njihovih najcesé¢e dugih udo-
va. Ukoliko vam ipak pridu previse
blizu otresScete ih se hitrim pokreti-
ma nunchuk kontrolera. Boss borbe
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Pored glavne price
moguce je otkljucati i
potpuno sinhronizovan
strip kroz koji se otkrivaju
mnoge stvari vezane
za pricu i Dead Space
univerzum.

su dobro osmisljene ali ne previse
teSke jer je gotovo ispred svakog
bossa moguce skroz napuniti he-
alth veoma lako. Extraction nikako
ne spada u teske igre, jedino igranje
na poslednjem impossible nivou te-
zine moze biti izazov ali kako se sa

igranjem na viSim nivoima tezZine ne
otkljucava nista ostade kao opcija
samo za najupornije. Osim glavnog
story moda tu je i challange u kome
je fokus viSe na akciji a cilj je sakupiti
Sto viSe poena na nadolazedim go-
milama Nacromorph-ova.

Za jedan Wii naslov Extraction
izgleda impresivno, grafika je
iznad Wii proseka, modeli su dosta
dobri, osvetljenje takodje, a frame
rate uglavnom ne pravi probleme,
tako da je Dead Space atmosfera
realistiCno preneta sa next gen si-
stema. Glasovna gluma koje ima

Necromorphi su ustvari
mutirani leSevi mrtvih ljudi

mnogo je takode veoma dobra,
sve u svemu sa tehnicke strane
Extraction svakako prevazilazi ve-
¢inu 3rd party ostvarenja na ovom
sistemu.

Ako su vas atmosfera i svet ori-
ginalnog Dead Space-a zaintrigi-
rali i Zzelite da saznate viSe o pridi
Extraction ¢e vam odlicno dodi
pre zvani¢nog drugog dela koji se
sprema za “velike sisteme”’, tako-
de preporuka stoji i ukoliko samo
zelite kvalitetan Wii naslov druga-
Ciji od onoga na Sta ste navikli, za
jedno ali zabavno prelazenje.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Hasii aV|ctor|a siempre, Comandante

ada je, aprila 2003. godine,
Qﬂ" KFrog City Software izdao Tro-
. pico2: Pirate Cove, mnogi fa-
"" 4 novi originala koji su dve godine
B4 Cekali na nastavak bili su razocara-
M nj. Pirate Cove nije bio autentican
nastavak originala, nije bio city bu-
W ilded koji su zavoleli. Nesto vise od
osam godina kasnije, nakon prvog
dela, stigao je dostojan nastavak —
Tropico 3, koji je razvila relativho
nepoznata ekipa - Haemimont.

Sarm igre

Nedostatak adekvatnog
tutoriala

Bagovitost prilikom izgradnje
'Nepromenjivost gradevina

Tredi Tropico je u svakom pogledu
kroz vreme

& dosto;an nastavak orlglnala Po-

stoji dosta unapredenja alije svako
unapredenje pazljivo upakovano
da ne smeta i ne narusi originalni
Sarm koji ovaj naslov bez sumnje
poseduje. Osam godina pauze je
doprinelo evoluciji grafickog siste-
ma u potpuno 3d okruzenje, sve
stare gradevine na koje smo na-

Onima koji nisu igrali,
|ak bismo reorucm

h [

§)

Platforma¥
=] of

Razvojni tim:

vikli su tu, ali sa novom grafikom, Haemimont

vidljive iz bilo kog ugla sa velikim
nivoom zuma. Novi element u igri
su putevi i garaza koja omoguca-
va da vedina radnika na svoj posao
ode brze i obavi posao za krace
vreme. Vas$ El Presidente moze
takode da ode svojom limuzinom
do odredenih objekata... Hm, da §
— treba napomenuti da vise niste §
bezli¢ni ,,Deus Ex Machina“ koji &
upravlja ostrvom vecl imate svog NS
avatara koji vas predstavlja u igri, ==
Ciju pojavu kreirate prilikom star-

tovan]a igre, koji moze svoum pri-

lzdavaés
""f - Kalypso Medid
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ALFONSO GLILLERNO

BT kO ROUNT
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RieE TO FOWER
CAPITALTST REBELLION

LA ITIES
HARDMCRELhG
FIRANCIAL GENIUS

sustvom na gradilistu ubrzati grad-
nju objekta (gradnja pre roka, ako
se iko joS uvek seca). El presidente
sada moze sa balkona svoje palate
odrzati govor i potpuno promeniti
tok izbora ili ucestvovati u vojnoj
akciji i podizati moral vojske uz
koju se bori protiv gerilaca.

Politicki, ekonomski, drustveni
aspekt su jos uvek tu i pazljivi ba-
lans izmedu svih aspekata je ono
Sto donosi uspeh i bezgranicno
zadovoljstvo u igranju Tropika. Tu
su poljoprivreda i eksploatisanje
prirodnih bogatstava; rude, drve-
ta i nafte, te dalja njihova prerada
kroz laku i tesku industriju. Drugi
ekonomski izvor sredstava je turi-
zam, za Ciji pocetak je sasvim do-

voljno jednostavno izgraditi ho-
tel i luku (turisti viSe nece do¢i na
univerzalni dok, morate napraviti
novi). Naravno, kao u prvom Tro-
piku, osnovni rudnici, hotel i slicno
nece doneti dovoljno novca dokle
god ne nadogradite kompletnu
industriju ili razvijete turizam sa
svim pratedim elementima. Eko-
nomija je veoma sli¢na originalnu,
veoma sli¢na originalu, sli¢na origi-
nalu... Hm da, glavna mana igre je

Svako unapredenje |e

pazljivo upakovano da
ne smeta I ne narusi

originalni sarm koiji
ovaj naslov bez
sumnje poseduje

upravo njena najveca vrlina — slic-
nost originalu koja daje kvalitet, ali
tutorijal osim dosadnog objasnja-
vanja kako koristiti kameru i par
noviteta oko upravljanja avatarom
presidente-a ne daje ama bas nista
od znanja kako slozeno upravljati
ostrvom u vasoj nadleznosti. Kada
sam zapoceo igru nisam smatrao
to za problem dok mi prijatelj nije
rekao da je bankrotirao po tredi
put u prve dve godine upravlja-
nja ostrvom. Igra definitivno za-
nemaruje nove igrace i smatra da
svi poznaju politicko ekonomske
aspekte upravljanja iz prvog dela.
Znajudi generacije sadasnjih igraca
i jaz od osam godina to je malo ve-
rovatno.

WWW.PLAY-ZINE.COM
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Druga stvar koje je malo ¢udna u
igri jeste automatsko poravna-
nje elemenata prilikom izgradnje
objekata. Ovo je (Cinilo izgradnju
preskupom u prvom delu a trenut-
no dovodi do nekih jako cudnih
momenata kada jednostavno neki
objekat niste u stanju da izgradite
ali uopste nije poznato niti vidljivo
iz kog razloga.

Treca i finalna zamerka bi bila u
izgledu objekata koji izgledaju ap-
solutno isto i u 1950-0j godini, i u
19800j godini. Ok, razumem da u
zatvorenoj hladnoratovskoj bana-
na republici je to veoma izvesno,
ali u tropskom raju sa demokrat-
skim uredenjem i razvijenom eko-
nomijom ocekivali bi bar nesto vise

WWW.PLAY-ZINE.COM

u pogledu izgleda objekata, boljim
automobilimaii sli¢no.

El presidente sada moze

sa balkona svoje palate
odrzati govor i potpuno
promeniti tok izbora ili

ucestvovati u vojnoj akciji

| podizati moral vojske

Uz bolji (temeljniji) tutorijal i otkla-
njanje bagovite izgradnje, Tropico
3 bi svakako bio veliki kandidat za
univerzalnuigru za opustanje. Ovaj
hladnoratovski SimCity, ili Cesar/
Pharaoh u hladu palmi sa tompu-
som i ¢asom ruma svakako je igra
koja je dostojan nastavak svog ori-

ginala, i bezuslovno je preporucu-
jemo svim fanovima. Onima koji je
nisu igrali bismo ipak preporudili
da probaju prvo original (Tropico
Reloaded je izdat ove godine po-
novo) pa tek onda ovaj nastavak.

.-rl .
P ;

'OTE EL PRESIDENTE
OR ELSE

WAW. TROFICO:. D0 N
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Majesty browser RPG

moZete igrati na Www.

heroesofardania.net

podanika

Originalan pristup kontroli
v g P P
v
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It's go
ekada davno u zemlji zvanoj Ar-
Ndania je vladala loza kraljeva koja
je istrebila sve monstrume koji su
predstavljali opasnost njihovom kra-
lievstvu. Mladi kralj, zeljan dokazivanja,
priziva gospodara Pakla kako bi ga po-
bedio u dvoboju. Kralj gine, kraljevstvo
tone u haos, i na scenu nastupate Vi -
jedina preostala kraljevska krv koja ¢e
kroz Sesnaest misija spasiti svet, poku-
piti tron, slavu i lepe gospe. Uz pomod
Kraljevskog Savetnika, naravno.

Ne tako davne 2000. je MicroProse
na trziSte RTS-ova izbacio Majesty,
krajnje originalan naslov koji je pot-
puno izbacio mikromenadzment.
Igra je dobro primljena medu igrac-
kom populacijom, ali smo morali Ce-
kati devet godina nastavak.

Sta je to toliko zanimljivo kod Ma-
jesty serijala osim sjajnog humora?
Napokon ste u ulozi pravog kralja
kome je ispod Casti da se bakce sa

. «80»

svakim sledbenikom pojedinacno.

Samo bacite vrecu zlatnika i vasa vo-
lja e biti ucinjena. Majesty je ovo po-
stigao sistemom markera: Pobode-

te marker negde na mapi, dodelite
sumu zlatnika za ispunjenje zadatka,
i Cekate da se zadak ispuni. Mozda.
U tome je Car ove igre jer heroji koji
su vam na raspolaganju nisu bezu-
mni roboti, ve¢ poseduju skripto-
van Al koji odlucuje da li e se neko
odazvati pozivu. Na raspolaganju

ZATVORI
SADRZAJ S

Platforma:
PC, X360

Razvojni tim:
Ino-Co.

lzdavac:
Paradox Interactive

Internet adresa:
www.majesty2.com

Preporucena konfiguracija:

Dual Core 3 GHz, 1 GB RAM,
GeForce GTX 260, 512

Mb RAM, Pixel Shader 2.0
support

# 39 | NOVEMBAR 2009.



—_ —
M

REVIEWS J Majesty 2

vam je sedam osnovnih i Sest elitnih
klasa. Svaka ima svoje sposobnosti
i afinitete prema zadacima: Npr. lo-
pove je uvek najlakSe pokrenuti u
akciju, jedini mogu pljackati novac iz
grobova i gradevina ali zato izbega-
vaju teske borbe, rendzeri su odlicni
u borbi protiv zveri i najradije idu u
istrazivanje mape, itd. Kako budu
dobijali nivoe i kvalitetniju opremu
sve Ce visa biti njihova cena, pa e
zadaci koji su obavljani za sto zlatni-
ka odjednom kostati pet stotina. Sto
se tiCe same kontrole nad herojima,
obavlja se kroz Cetiri tipa markera:
Attack marker se stavlja na protiv-
nicku jedinicu ili gradevinu i svi koji
je eliminiSu dele nagradu. Defend
marker se stavlja na prijateljsku jedi-
nicu ili zgradu i kroz period od neko-
liko dana polako deli nagradu svim

WWW.PLAY-ZINE.COM

prisutnim herojima, sve dok je meta
ziva. Explore marker sluzi za uklanja-
nje Fog of Wara, dok sa Fear mar-
kerom obeleZavate teritoriju gde
ne Zelite da vasi smrtnici zakorace
(greskom je dozvoljeno da dodaje-
te novcanu nagradu za fear marker,
oVvo je bespotrebno jer ¢e vas heroji
slusati i sa nagradom od nula zlata).

Ekonomija je takode jaka strana
igre. Izgradnjom marketa, kovacni-
ce i drugih objekata nudite trupama
novu opremu koju ¢e platiti krvavo
zaradenim novcem. Zbog toga ne
treba Skrtariti na nagradama, jer e
biti bolje opremljeni i poslusniji, a
vase granice e bitibezbednije. Osim
vaseg grada na mapi se nalazi mnos-
tvo gradevina koje redovno izbacu-
ju nove monstrume. Neke od njih

Ardania, zemlja magije, avanture i
| rendZera sa bejzbol kapama
|

su neunistive i ako se ne pazi na njih
mogu biti opasna pretnja. Tu ulaze u
igru kule, koje su pored heroja jedini
metod odbrane. Da bi sprecili pretr-
pavanje mape njima programeri su
podesili cenu da proporcionalno ra-
ste sa svakom novoizgradenom ku-
lom. Dodatan problem predstavljaju
i trgovacke ispostave i Sveta Zemlja.
One se po pravilu nalaze dalje od
grada i dobro su Cuvane. Ispostave
su odli¢an prihod novca, dok je sve-
ta zemlja jedino mesto gde se mogu
graditi hramovi neophodni za regru-
tovanje elitnih klasa, koje su daleko
superiornije od osnovnih. Oba tere-
na je neophodno dobro Cuvati.

Sve ovo je manje viSe videno i u pr-
vom delu igre. Sta nam novo donosi
Majesty 2? Pre svega opciju udruZiva-

’/181’»\

# 39 | NOVEMBAR 2009.



. ZATVORI
REVIEWS J Majesty 2 SADRIAJ 5
i T Z00M §

ooooooooooooooooooooooooooooooo

Pljackanje i ubijanje su sjajan
nacin da upoznate nove ljude

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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nja heroja. Jednom spojeni u druzinu
postaju prakticno neunistivi. Na kraju
svake misije jedan od heroja moze po-
stati lord; Izgradnjom Hola Lordova u
narednim misijama mozete pozvati
do tri lorda, sto ¢e u nekim misijama
biti jedini put do pobede. Takode je
redizajniran i izbor heroja. Ranije niste
mogli u istoj misiji regrutovati sledbe-
nike dva suparnicka boga, npr. sveste-
nice Krypte i Agrele. U Majesty 2 su ta
ogranicenja izbacena. Doduse u tool-
tipovima se pominje da se odredene
rase mrze, ali je efekat u igri beznaca-
jan — vilenjaci ¢e bacati root na patulj-
ke, paladini ¢e omamljivati Kryptine
sledbenike, ali je sve to toliko bezna-
¢ajno da ete naverovatnije prediigru
a da necete to ni primetiti.

Sve ovo zvudi sjajno, ali Sta je sa
manama igre? Najveli problem
Majesty 2 je repetitivnost. [z mi-
sije u misiju ¢ete graditi jednim te
istim redosledom, uz manje vari-
jacije zbog tipa neprijatelja koji
vam se suprotstavlja na mapi.
Samim tim jedini izazov posta-
je tezina nivoa koja nenormalno
raste ve¢ na polovini kampanje.
Druga mana je Al heroja, koji je
potpuno podreden vladaru. Sta
je tulose? U prvom delu su heroji
delovali kao prave li¢nosti — pili
su, kockali se, brali cvece i tukli
medusobno u areni. Uvek bi se
nasao neko ko bi vam prirastao
srcu i kojeg ste drzali naoku ako
upadne u nevolju. U Majesty 2

se njihov drustveni zivot svodi
na pravljenje krugova oko kula i
uscekivanju sledeleg naredenja.

Kada se saberu utisci Majesty 2
ostavlja utisak da je Majesty u 3D
engineu, Sto uopste nije loSe jer
je proslo devet godina - dovolj-
no davno da ga stari fanovi mogu
uzeti a da ne dozive deja vu. Kam-
panja, iako zanimljiva, ne poseduje
replayability faktor. Multiplejer je
trenutno ogranicen samo na dea-
thmatch - propust koji je razvojni
tim obecao da ce ispraviti naknad-
nim izbacivanjem alatki za pravlje-
nje mapa i modovanje. Do tada ce
ostati upamdena kao naslov za ne-
delju dana zabave.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Jos jedan indie hit

a vise ne znam Sta bih mogao
da napisem a da ne zvudim kao
pokvarena ploca, ali smo svedo-
ci jos jedne sjajne indie video igre u
koju nisu ulozeni milioni, a zarazna
je, igriva i vise nego zanimljiva. Cini
se da Ce izbor za igru u ovoj katego-
riji u 2009. godini biti zaista tesko
napraviti, pa ¢e ponajviSe presuditi
to da li volite avanture, akcije, stra-
tegijje ililogicke video igre.

Machinarium potpisuje Amanita
Design, nezavisna dizajnerska kuca
bazirana u Ce3koj koja nam je ve
podarila veliki hit Samorost. U pita-
nju je ,,point and click avantura u
kojoj se u glavnoj ulozi nalazi mali
robot, odbacen na smetliSte daleko
od grada, koji za cilj ima da se vrati
u grad, pronade svoju ljubav (tako-
de robota, odnosno roboticu) a pri-
tom i spreci zle robote da detoniraju

’/183’»\

bombu. Mozda sam vam zapravo
sadarekao i vise nego sto je trebalo,
ali kako su ovo informacije pustene
od samih dizajnera, verujem da cete
preziveti, posebno sto vam ova pri-
¢a odozgo spojluje mozda prvih 5
minuta igre. Ono Sto je interesantno
kod Machinariuma jeste da pored
standardnih stvari kao sto je inven-
tar, igra uvodi novinu utoliko Sto je
na predmete moguce kliknuti i uop-

Platforma:
PC

Razvojni tim:
Amanita Design

Izdavac:
Amanita Design

Internet adresa:
www.machinarium.com

Maloprodajna cena:
Oko 20 dolara.

Preporucena konfiguracija:
Bilo Sta gde
Flash ne secka.
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Ste interagovati sa okolinom samo
ako se ona nalazi na dohvat ruke
nasem malom robotu. Ispomoc¢ u
ovom neobi¢nom nacinu izvodenja
je to Sto se robot moze izduziti u vi-
sinu ili sabiti, time pronalazedi viso-
ko postavljene predmete ili one za-
turene u male otvore.

Sjajan artwork i izgled same igre
upotpunjuje i odli¢cna muzika, pa je
Machinarium, i pored toga sto nije
posebno lako ostvarenje, prava di-
vota i uZivanje igrati, doduse svih tih
7-8 sati koliko je potrebno da se di-
tavaigra prede, i Steta je Sto ona ne
traje duze.

Machinaruim u sebi ne poseduje
nikakave dijaloge niti naraciju, ve¢

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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seitavapricapropovedakroz,,ba-
loncice‘“ u kojima se robot priseca
deSavanja iz proslosti. Interesan-
tno je i napomenuti da je sedam
dizajnera radilo na ovoj igri cak tri
godine, a da je marketing budzet
za promociju Machinariuma bio
samo 1000 dolara!

BaskaoiSamorost (1)iSamorost 2,
Machinarium je osvojio veliki broj
nagrada medu kojima je i Excellen-
ce in Visual Art na 12. festivalu ne-
zavisnih video igara. | jos jednom,
bas kao sto uvek kazemo kada
smo impresionirani jednom indie
igrom, zaista nije greota izdvojiti
20 dolara koliko igra kosta i na taj
nadin podrzati programere.

ooooooooooooooooooooooooooooooo

b B Amamta Design je

" dizajnerski ki studio koji
|zradu1e TV spotove |

website-ove

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Detaljni opisi svakog
od 800 automobila u

Igri su pravi raj za auto

entuzijaste

S
s

800 automobila, 35 staza

Do sada nevidena grafika na

Nedostatak standardne GT
karijere

Neki modeli postoje u vise
verzija koje samo razlikuje
trziste za koje su namenjeni

WWW.PLAY-ZINE.COM
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eluje neverovatno ali Gran Turi-
smo za PSP je originalno najav-
lien joS 2004. godine, u vreme
kada je PSP tek predstavljen u Japa-
nu, jos pre izlaska Gran Turismo-a 4
Ciji je derivat i trebao da bude. lako
je obecani dzepni Gran Turismo bio
jedan od razloga zbog koga su mno-
ginabavili PSP, kroz razna odlaganja
i nestajanja sa scene tokom nared-
nih godina kao i pomeranje fokusa
Sony-a i Polyphony Digital-a sa PSP-
a na PS3, postalo je pitanje da li ¢e
ovaj naslov ikada ugledati svetlost
dana. Tek na E3 sajmu ove godine uz
PSP Go “iznenadenje”, dzepni Gran
Turismo je ponovo najavljen i napo-
kon objavljen ovoga meseca.

® ¥
| 4
e .

a simulacija voznje napokon i na PSP-u!

Gran Turismo za PSP, nazvan jedno-
stavno Gran Turismo, objavljen je u
UMD formatu alii kao download od
oko 1GB u koji su magovi iz Polyp-
hony Digtiala nekako uspeli da uba-
ce 800 automobila i 35 staza. Izbor
vozilakaoisam endZin igre zasnova-
ni su na ¢etvrtom nastavku, velikom
PS2 hitu. Vozni park iz 2005. koji je
brojao do tada rekordnih 700 auto-
mobila je skoro u potpunosti pre-
nesen ali i obogacen novijim mode-
lima kao sto su Chevrolet Corvette

Naiozbiljnija simulaci_'a
voznie na bilo kojo

dzepno) konzoli, ikada

”’/m

ZR1 (koji je inace i na omotu igre),
novi Nissan GT-R SpecV, Citroen GT,
Mazda Furai, Ferrari Enzo i drugi. Po
prvi put u serijalu tu su i dva nova
proizvodaca - Buggati sa Veyronom,
koji postaje nezaobilazan u danas-
njim voznjama, i Lamborghini sa par
klasi¢nih modela. Iako trenutno drzi
rekord po broju i raznovrsnosti au-
tomobila, GT za PSP nema onaj en-
ciklopedijski kvalitet njegovih pret-
hodnih nastavaka, pre svega zbog
totalno promenjenog nacina zaradi-
vanja vozila i napredovanja kroz ka-
rijeru... koje u ovom slucaju i nema,
makar ne u onom obliku na koji ste
navikli.

Kolekciju automobila
bice moguce prebacitiu

Platforma:
PSP

Razvojni tim:
Polyphony Digital

lzdavac:
SCEE

Internet adresa:
www.gran-turismo.com

Maloprodajna cena:
Oko 50 evra.
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Driving Challenges

BLOCK A : Learning Driving Basi

e
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Mapa lekcija voznje podeljena
/ je na primarne i bonus izazove

Day 14

Drift se moze voziti
na svakoj stazi

aM0g: 32

Kako je pre svega zamisljen kao dze-
pnaigrakoju Cete startovati sa vreme-
na na vreme u razlicitim intervalima,
sistem napredovanja je drasticno pro-
menjen. Ne postoje event-ovi koje je
potrebno zavrsiti vec se sve svodi na
pravljenje custom trka po vasoj zelji i
vremenskim moguc¢nostima, gomila-
nje kredita i kupovinu novih automo-
bila za vasu kolekciju dija je izgradnja u
sustini pravi cilj igre.

Trke u single player modu definisete
sami, a u zavisnosti od broja krugo-

Garage

Wi Mercedes-Benz SLR McLaren ‘03 l:zlg

ZATVORI
SADRZAJ =
ZOOM §

ma ima i rally deonica sa drugacijom
podlogom. Pobedom na svakoj od
njih otkljuavate slededi nivo tezine
Al protivnika za tu stazu, koja donosi
vecu sumu kredita. Al je na nivou GT4
i nije previsSe menjan i uglavnom ¢e se
drzati idealne linije a pod punim ga-
som i malo prljavije voziti tek na viSim
nivoima tezine, odnosno ve¢imranko-
vima. Otkljucavanje “S” ranka na svim
stazama moze biti velik izazov. Ova-
kav sistem e vam izmedu ostalog i
omoguditi da provozate neke modele
automobila koje bi ste obicno presko-

sort by Power -~ ==

& button: Add to/Delete from Favourites

va i tezine protivnika koje postavite,
dobijate odgovarajuc¢u sumu kredita.
Osim klasicnih trka koje su nazalost
zbog mogucnosti sistema ogranice-
ne na samo Cetiri protivnika na stazi,
u single player-u moZete zaraditi joS
novca i u drift trial modu koji je veoma
sli¢an onome iz GT5 Prologue-a.

Izbor staza je takode zasnovan na
GT4 i predstavlja odlicnu mesSavinu
pravih trkackih, gradskih pa i tradici-
onalnih fiktivnih GT pista medu koji-

Cili zbog toga Sto vam karijera diktira
drugadije, jer nagrade ovde nisu veza-
ne za jacinu automobila ve¢ za Al rang
protivnika.

Pored trka tu je i driving challenge
mod, koji predstavlja Skolu trkac-
ke voznje i izazove kroz koje Cete
usavrsiti vasu vestinu. Svaka lekcija
ima ingame demonstaciju uz audio
komentar poznatog kolekcionara
automobila i talkshow voditelja Jay
Leno-a (koji je iz nama nepoznatih
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Nissan GT-R Spec V, jedan od najboljih
serijskih automobila na svetu

Legendarni Countach po
prvi put u GT serijalu

Specifications

h-
IJ-"‘- N

« ROSS0 SIVIGLIA
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Tran

Lamborghini Countach LP400 '74
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FMO0: 02

¥
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razloga zamenjen generickom spi-
kerkom u evropskoj verzijiigre). Sve
vezbe i saveti su veoma realni i uko-
liko ih razumete u potpunosti, mo-
zete unaprediti svoje znanje o tehni-
kama voznje i izvan igre. Prelazenje
ovih izazova takode donosi kredite.

Uz sve ponudeno, gomilanje kredita
je veoma brze i donekle lakSe nego
do sada u GT-u, mada vam to nece biti
dovoljno da kupite kola koja zelite, jer
su vam svakog dana dostupne samo
ograniene ponude od Cetiri proizvo-
daca. Jedan dan u GT-u traje dve trke,
tako da povremene posete dealers-
hip-ui Cekanje da se auto koji zelite po-
javi doprinose kolekcionarskom duhu
ovog ostvarenja. Svaki od 800 auto-
mobila ima i detaljan tekstualni opis o
svojoj istoriji i performansama, sto je
prava poslastica za sve auto entuzija-
steielement koji prakti¢no odavno ne
postoji ni u jednoj drugoj voznji. Samo
takav detalj je dovoljan da se shvati
totalno drugacija filozofija u pristupu
simulacijama voznje, koju gaji Polyp-
hony Digital.

Osim kupovinom, do novih automo-
bila moZzete dodi i preko opcije za
razmenu i deljenje sa drugim igraci-
ma preko AdHoc moda. Pored toga
u multiplayer modu moguce je vo-
ziti sa jos 3 ziva rivala u lokalu, dok
podrske za igranje preko Interneta
nema. Vasu kompletnu kolekciju
automobila mocdi¢ete da prebaci-
te u Gran Turismo 5 na PS3-u, tako
da ukoliko posedujete oba sistema,
pravljenje kolekcije na PSP-u postaje
daleko privlacnije.

h [x]

Sa tehnicke strane, za PSP mogucno-
stii standarde, GT deluje nerealno do-
bro. Nikada do sada ni jedan dzepni
sistem nije video simulaciju voznje sa
ovim nivom ozbiljnosti i sadrzajem,
a ni kvalitetom grafike. Upotrebom
svih mogudih i nemogucih trikova za
maksimalno koris¢enje PSP hardwa-
re-a, Polyphony Digital je ispunio sta-
ro obecanje i na PSP-u zaista napravio
igru koja je graficki gotovo na nivou
GT4, i to u punih 60fps-a. Kada pogle-
date sve ostale voznje na PSP-u jasno
vam je zasto je ovako nesto smatrano
za nemoguce.

Zvuk motora svakog automobila je
autentican dok je OST je nesto slabiji
mada se mogucnost pustanja svoje
mp3 muzike sa kartice otkljucava
veoma brzo. Fizicki model je slican
onome iz GT4 s tim Sto je postoji u
dva moda, standard i profesional,
gde ovaj drugi podseda na ongj iz
GT5 Prologue-a. Izbor fizike nele
uticati na zaradu a fino podeSavanje
kola je moguce samo za 30 modela
koje dodate na vasu favorites listu.

Da li je prednost ili mana sto ovaj na-
slov nije “obican” Gran Turismo 4 pre-
bacen na dzepnu konzolu, vec nesto
novo i originalno, zavisi od vas i vaseg
shvatanja simulacija voznje aidzepnih
igara. Ovaj GT definitivno nije za sva-
koga, posebno ukoliko vam se Gran
Turismo igre nisu svidale do sada. Fa-
novima serijala i svim auto entuzijasti-
ma preporuka nije ni potrebna, jer je
ovo odli¢na priprema za Gran Turismo
5 koji nas ¢eka sledece godine.
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KINGI!OM HEARTY
3u8/2 DAYS

Jos jedan Kingdom Hearts spinoff za Nintendo.

lovalo kao losa ideja, Kingdom

Hearts serijal koji je nastao kao ko-
laboracija SqureEnix i Disney studija
je jos od prvog dela naisao je na od-
lican prijem medu armijom Square-
ovih fanova. Za razliku od njihovog
najslavnijeg serijala, sve Kingdom
Hearts igre su smesStene u isti uni-
verzum i dopunjuju sada ve¢ popri-
licno zakomplikovanu pricu, kakvu
ne bi o¢ekivali u naslovu sa Siljiom i
Pajom.

Iako je u pocetku to mnogima de-

Tehnicke karakteristike koje

prevazilaze NDS

Maniji problemi sa kamerom

WWW.PLAY-ZINE.COM

Pri¢a ovog nastavka odvija se izme-
du prva dva dela Kingdom Heartsa,
posle dogadaja iz Chains Of NFémorf
ries, takode “filler’” naslova objavlre \
nog za Game Boy Advance i ,kasnije
za PS2. 358/2 (Three-Five-Eight Days
over Two) Days prati Roxas-a, jed-
nog od glavnih protagonista King-
dom Hearts 2, za vreme njegovog
boravka u Organizaciji Xlll, od skoro
godinu dana, pa otuda i ovaj poma-
lo Cudni podnaslov.

Platforma:
NDS

Razvojni tim:
h.a.n.d. Inc.

lzdavac:
Square Enix

Internet adresa:
http://na.square-enix.com/
khdays/

Maloprodajna cena:
Oko 45 evra

- «88»
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Tokom borbi pomagace vam party od dva
Al kontrolisana saborca

lako se vecina radnje odvija oko Roxasa, kako
budete napredovali upoznavacete se bolje i
sa drugim clanovima organizacije i njihovim
pravim motivima. lako je prica u sustini popu-
njavanje rupe u vremenu, neka stara pitanja
serijala ¢e biti odgovorena ali ¢e se postaviti i
nova, posle veoma neocekivanog obrta, u sti-
lu kakav smo i ocekivali od Tetsuya Nomura-e.
Cak i najosnovniji detalji pri¢e ovoga dela su u
sustini spoileri za prethodne nastavke, tako
da igra pretpostavlja da ste ih odigrali i da po-
znajete Kingdom Hearts mitologiju, Sto znadi
da se radi o ostvarenju namenjenom pre sve-
ga fanovima.

lako je ovo NDS naslov izvodenje je potpuno
zasnovano na onome iz Kingdom Heartsa Il
borbe su u realnom vremenu bez poteza, kar-
tica i slicnih kompromisa iz dosadasnjih dze-
pnih nastavaka Kingom Heartsa. Ono sto je
novo u sistemu borbe su limit breakovi, pozaj-
mljeni iz Final Fantasy igara, specijalni potezi
koje mozete izvesti samo kada vam je energija
pri kraju.

WWW.PLAY-ZINE.COM

Kingdom Hearts 358/2 Days

LAt
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A MISZION INSIDE

Borbe su u realnom vremenu bez poteza,
kartica i slicnih kompromisa kao do sada.

Ovaj nastavak od prethodnih razlikuje i nacin
napredovanja - umesto putovanja iz jedne
zonu u drugu, u 358/2 Days prica se odvija iz
dana u dan. Roxas svakoga dana dobija svoju
dnevnu misiju od svojih nadredenih u organi-
zaciji. Cilj ovoga je bilo odrzavanje balansa iz-
medju "quick fix" nacina igranja dzepnih igara
i dubine koja se ocekuje od RPG-a, mada vre-
me koje je potrebno za zavrSavanje jednog
dana, odnosno misije, varira od par minuta do
pola sataivise. Mesta koja Cete obilaziti na mi-
sijama zasnovana su na Dizni svetovima iz dru-
gog dela, ali za divno cudo, fokus i nije toliko
na njima kao ni na Diznijevim likovima kao do
sada, vec na Roxasu i likovima iz Organizacije.

Druga novina je takozvani Panel sistem, koji
donosi dubinu kastomizacije do sada nevide-
nu u Kingdom Hearts igrama. lako nivoe, ve-

Heartlessi su i dalje glavni protivnici

Stine, predmete i magjje stiCete na uobicajen
nacin, njihovo postavljanje i kastomizacija lika
su dosta drugacdiji. LevelH, magije i item-i se do-
bijaju u formi kvadrata koje kombinujete i po-
stavljate u grid kome pristupate samo iz glav-
ne baze Organizacije. Grid je u pocetku mali
ali se tokom igre prosiruje sa novim levelima
i veStinama, a kvadrati postavljeni na njega se
mogu povezivati medusobno na razne nacine
i tako stvarati raznovrsne nove bonus efekte.
Uz pravilnu primenu ovog sistema mozete
prilagoditi Roxasov stil borbe vasem nacinu
igranja. lako se vecina novih predmeta dobija
kupovinom za heart poene koje dobijate ubi-
janjem heartlessa, neke predmete sticacete
iskljucivo sintezom, koristedi materijale saku-
pljene od protivnika i sanduka.

Pored glavne price tu je i multiplayer mission
mod u kome je moguce igrati misije otkljuca-
ne u story modu ali sa bilo kojim ¢lanom Or-
ganizacije XlIl i jos par skrivenih likova. Njihovi
paneli se mogu posebno doterati pre svake
misije a svi predmeti i experience koje sakupi-

”’/m\
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Mission Mode

Select @ character,

Faz HP1II itk Spasd|||||
Stranath |I[]| Cri S

Detfense | Geit Banus |

—+4 Select a Character 44—

B Select character

U mission modu moguce je igrati sa svim
¢lanovima Organizacije XIII

te bice prebaceni na Roxasa u story modu. Mi-
ssion mod se moze igrati i solo ali je zamisljen
za igru sa jos tri Ziva igraca u lokalu.

358/2 je sa tehnicke strane veoma napredan DS
naslov, animacije su na nivou PS2 nastavakaa 3D
modeli iako su jednostavniji i dalje imaju svoj au-
tenticni dizan i odlicnu animaciju. Muzika, zvucni
efektii glasovi su takode verni Kingdom Hearts
serijalu i zvuce bas kao na PS2.

Sve u svemu, ovo je nezaobilazan naslov za
sve fanove Kingdom Hearta a ostali vlasnici
DS-a ga mogu probati ako ni zbog cega dru-
gog onda zbog zabavnosti i izvanrednih teh-
nickih reSenja. Kada vidimo Sta je Square us-
peo da izvuce iz NDS-a pitamo se kakav e biti
slededi dzepni Kingdom Hearts, Birth by Sleep
za PSP.
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Brzo i skupo

ako do novih Corei5 procesorau Sr-
biji joS uvek mozete dodijedino ako
ih narucite od distributera a onda
se siti naCekate dok ih uvezu, ma-
ticnih ploca u prodaji ima i viSe nego
dovoljno. Nije ni ¢udo, posto su proi-
zvodaci nekoliko meseci pre izlaska
Intel ,,Lynnfield” procesora glasno
najavljivali svoje nadolazece modele i
tako dobro pripremili teren, a distribu-
cija na naSem trziStu, makar sto se tice
maticnih ploca, sasvim zadovoljavaju-
¢a. Jos dai procesori mogu lako da se
nadu, sve bi bilo sjajno.

avmeg dssdéd =

Asus je odavno spremio svoje udar-
ne modele, tako da imamo celu fa-
miliju koja nosi P7P55D u imenu.
|zmedu najjeftinijih P7P55D LE i mo-
dela bez sufiksa, koji kostaju nesto
preko stotke, i najskuplje ,,Premi-
um‘‘ varijante, mi smo dobili model
,,Deluxe®, koji kod nas kosta malo
viSe od dvesta evra. Suvoparne teh-
nikalije kazu da je on, kao i svi ostali,
baziran na Intel P55 single-chip rese-
nju(nema severnogijuznog mosta),
poseduje LGA 1156 podnozje za no-
vije i jeftinije Core i5 i i7 procesore, i

: [ { 4 =, ,_.-': .

L.
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Slotovi za DDR3

mogu da operisu | sa
modulima koji rade na

160012133 MHz putem

sijaset pratede opreme zbog koje je
i cena nesto visa.

Ved na prvi pogled vidi se da je
kvalitet izrade na najviSem nivou.
Upotrebljivani su iskljucivo ,,solid*

.......

A, ﬁ kondenzatori, a

hladnjaci na na-
ponskoj sekciji, koja
je inale 16+3-fazna,
pove-  zani su toplothom cevi i
veoma su neobi¢nog dizajna. Cak je
i niski hladnjak na P55 cipu, koji se
nalazi u produzetku PCl Express slo-
tova i napravljen je da ne smeta pri
montazi grafickih kartica, presvucen
plocicom u istim motivima, tako da
je sa vizuelne strane utisak prilicno
impresivan.

WWW.PLAY-ZINE.COM
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Sto se ti¢e funkcionalne strane, plo-
¢a poseduje tri PCl Express x16 slo-
ta sa kvalitetnim osiguracima protiv
ispadanja kartica, i podrzava veziva-
nje GeForce i Radeon kartica u SLI,
odnosno CrossFireX veze. U kutiji se

#XM130 OESdLd :
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cak dobija i CrossFire mosti¢, sto je
jako pohvalno. Asus je malo izme-
nio dosadasnji raspored elektroni-
ke, pa je tako Winbondov I/O dip,
koga obicno nalazimo u donjem le-
vom delu ploca, ovde pozicioniran

'|!_Ii J_ |-|;. . _L_l_1_-|i 5 o

na dijametralno suprotnom mestu.
| glavni konektor za napajanje nala-
zi se uz samu ivicu ploce, dovoljno
udaljen od Cetiri slota za DDR3 me-
moriju, a jedan ATA i svih Sest SATA
portova okrenuti su za 90 stepeni,
pa e savijanje ploce prilikom uba-
civanja prikljucaka biti minimalno.
Slotovi za DDR3 memoriju mogu da
operisu i sa modulima koji rade na
1600 i 2133 MHz putem overkloka,
uprkos zvani¢noj podrsci P55 cipa
za najvise 1333 MHz.

Zadnji panel je narocito bogat. Tu
su dva PS/2 konektora, osam USB
2.0 portova (jos Sest se mogu izvu-
¢i preko tri prikljucka na maticnoj
plodi), zatim Sest stereo dzekova,
Firewire, dupli LAN i digitalni zvuc-
ni izlazi, kako u koaksijalnoj, tako i
u optickoj SPDIF varijanti. Naslo se
mesta i za mali prekidac za brisanje
CMOS-3, kako ne bi morali da otva-
rate kudiste u slucaju da preterate s
overklokom.

”’/193’»\

AMI BIOS izgleda manje-visSe kaoina
ostalim Asus plo¢ama, a u overklok
sekciji ima svega Sto nekome moze
zatrebati. Ocekivano, nije izostala ni
podrska za apdejtovanje BIOS-a di-
rektno sa optickih i USB diskova bez
pravljenja DOS boot disketa. Sto se

aponska sekcija 1 opsti

Izuzetno shazna

omoguci ce entuzijastima

- -
visok kvalitet i1zrade

da svoje procesore

poteraju do maksimuma.

tiCe pratece opreme, Asus nije Ste-
deo, pa su pored spomenutog Cro-
ssFire mosta tu i svih Sest SATA ko-
nektora, jedan Siroki ATA kabl, panel
koji se montira pozadiisadrzijoSdva
USB i jedan eSATA prikljucak, kao i
vrlo interesantni TurboV ,,daljinac’
(s tim Sto nije daljinski upravljac, vec

se kablom povezuje na odgovarajudi
konektor na plodi, a putem prateceg
ASUS Turbo Key softvera mogu mu
se dodeliti funkcije za overklok, pa
mozZete podizatiispustati frekvenci-
je uletu, recimo u toku igranja igara.
Interesantna, mada ne narocito ko-
risna opcija. Asus takode isporucujei
programe za overklok iz Windowsa,
mada preporucujemo da se drzite
starog i pouzdanog nacina ¢ackanja
ovih opcija direktno u BIOS-u.

lzuzetno snazna naponska sekcija i
opsti visok kvalitet izrade omogudi
Ce entuzijastima da svoje procesore
poteraju do maksimuma. Ipak, za to
je potrebno nesto vremena i truda,
dok ce ostali koji spremaju prelazak
na Core i5/i7 sasvim dobro prodii sa
nekim slabijim modelom iz P7P55D
serije. Sto se ti¢e konkretnog “De-
luxe” modela, utisci su veoma pozi-
tivni, pa ako raspolazete dovoljnim
sredstvima, obavezno ga treba uze-
ti u razmatranje.
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ASUS Maximus Il Formula
Kontakt:

WWW.asus.rs
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Brzo i jos skuplje
nruga plo¢a bazirana na In- ¢i. Kao deo brenda ,,Republic of
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tel P55 dipu ovoga meseca  Gamers®, umesto kombinacije
ponovo nam stize iz Asusa.  plavicastih boja, Maximus Ill For-

Tehnicki je vrlo slicna P7P55D se-
riji, ali je dizajnom okrenuta dru-
gadijoj ciljnoj publici, a to su igra-

WWW.PLAY-ZINE.COM

mula obojenajeu,,opasnu‘ crno-
crvenu kombinaciju. | ovaj model
je orijentisan ka overklokerima,
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pa su koris¢eni samo ,,solid“ kon-
denzatori za Sto dugovecniji sta-
bilan rad, a naponska sekcija pro-
cesoraima ¢ak 16 faza, plus po tri
faze za VTT i memoriju. Svi bitni
delovi pokriveni su malim hlad-
njacima, a dva od njih povezana
su toplotnom cevi. Tu je i venti-
latorci¢ sakriven ispod metalnog
oklopa, koji stvara kakvo-takvo
strujanje vazduha.

Ova ploca je u pravim

rukama fenomenalan
izbor za sastavljanje
vrhunske igracke masine.

Poznato je da noviji Intelovi cip-
seti sadrze kontroler samo za
SATA diskove, pa su proizvoda-
¢i ploc¢a na svoju ruku ubacivali
dodatne cipove koji su obezbe-
divali rad sa starijim ATA diskovi-
ma. Asus je procenio da oni koji
Kupuju ovakvu plocu sigurno ne
,cerupaju“ neku staru masinu
zarad kompletiranja nove kon-
figuracije, pa je podrska za ATA
uredaje potpuno izostala. Zato je
tu Sest standardnih SATA porto-
va, ponovo okrenutih za 90 ste-
peni, koji su izvedeni iz internog
kontrolera u P55 Cipu, i joS Cetiri
porta i jedan eSATA, izvedeni iz
dodatnog JMicron kontrolera.

Ponovo se srecemo sa tri PCl
Express x16 slota sa podrskom
za NVidia SLI i ATI CrossFireX, a
tu su i identicni osiguradi kao na
prethodnoj ploci koji obezbedu-

ju stabilnu poziciju ubacene gra-
ficke kartice. Asus je i ovde ispo-
ruCio jedan mosti¢ za CrossFire,
sto e ceniti oni koji su kupovali
modele Radeona siromasnijeg
pakovanja ili polovnjake bez pra-
tede opreme.

Na zadnjem panelu izostali su
drugi PS/2 port, tako da morate
imati USB mis, zatim svi zvudni
izlazi i dodatni LAN prikljucak.
Sa druge strane, tu je ,,ROG
Connect® koji sluzi za priklju-
civanje drugog ROG laptopa ili
racunara sa ROG plo¢om zarad
overkloka odatle (ne u smislu
sabiranja performansi, vec za
upravljanje sa drugog racuna-
ra). Zvucna sekcija kvalitetnija
je od klasi¢nih integrisanih re-
senja, jer je izmesStena na odvo-
jenu karticu, koja se (pohvalno)
montira u PCl Express x1 slot,
a Asus svuda spominje da se
radi o ,,Sound Blaster X-Fi teh-
nologiji“. Ipak, drajveri koji se
instaliraju nose oznaku VIA, pa
je jasno da se radi o VIA cipu,
najverovatnije nekoj Vinyl HD
varijanti, koja uz odgovarajuce
drajvere softverski ostvaruje
EAX 4.0 i slicne mogucnosti ka-
rakteristicne za najjefitnije Cre-
ative X-Fi zvucne kartice. Ipak,
VIA Vinyl HD Cip pruza visSe nego
zadovoljavajuci zvuk za kudcnu
upotrebu, a samim tim Sto je
zvucni Cip izdvojen od ostatka
ploce, koliko-toliko se dobija na
kvalitetu i smanjenju Suma i zu-
janja.

Zvucna sekcija

kvalitetnija je od klasicnih

Integrisanih resenja, jer

PCle karticu.

Od pratede opreme ponovo se
dobija dodatni panel sa jos dva
USB konektora i jednim eSATA
prikljuckom, a Asus je ubacio i sa-
molepljive papiric¢e koji bi treba-
lo da sluze za obelezavanje SATA
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kablova. Tako se lakse mozete
izboriti u Sumi kablova u kudistu,
jer bi na jednom pisalo ,,boot
disk*, na drugom ,,backup* i slic-

e izmestena na odvojenu EY

Asus je ocigledno savrSeno po-
krio viSi cenovni segment pri
sklapanju Core i5/i7 konfigura-
cija, jer je Maximus Ill Formula
plo¢a vrhunskog dizajna i kvali-
teta. Cena se krece oko 250 evra,
Sto je mozda nepotrebno vise u

Podrska za ATA uredaje

odnosu na, recimo, P7P55D De-
luxe, ali se izgled uvek pladao. Sa
druge strane, tu je fenomenalna
naponska sekcija koja ¢e pomodi
ostvarivanju visokih frekvencija
novih procesora, pa je ova ploca
u pravim rukama odli¢an izbor
za sastavljanje jedne vrhunske
igracke masine.
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Kontakt:
www.telix.rs

Pozdrav za kraj

eForce 8 je verovatno najdu-
Ggoveénija familija grafickih

kartica jos od Radeona 9700.
Prvi model, GeForce 8800 GTX sa
c¢ipom G80 i kompatibilan sa Direc-
tX-om 10, izbacen je pre tacno tri
godine i na njemu su bazirani svi
derivati GeForce 8 i 9 serije kao i

modeli koji su nedavno prekoman-
dovani u liniju GTS 200, a zapravo
su zasnovani na veoma sli¢nim dci-
povima. | NVidiji je jasno da se ne
moze doveka prepakivati isti pro-
izvod, pa sprema seriju GTX 300
koja ce biti kompatibilna sa Direc-
tX 11, a do tada kupci koji ne zele

ATI kartice u svom racunaru mogu
birati izmedu bezbroj GeForce
8/9/GTS varijanti i skupljih GTX 200
modela sa naprednijim dipovima,
ali bez sustinskih izmena u odnosu
na unified shader arhitekturu sa ¢i-
jom je upotrebom NVidia pocela u
¢ipu G8o.

Radeon HD 4850, 1 GB Biostar GeForce GTS 250, 512 MB

OxAA OXAF (total
4xAA 16XAF (total

0xAA oxAF (GPU
4XAA 16XAF (GPU

X3: Terran Conflict (1680x1050, hig

DMarko6 (1680x1050
11070

DMark Vantage (1680x1050, high
5176
4049

h

/

4581
767

4XAA 16XAF (average YN

World in Conflict (1680x1050, very high
0XAA 0xAF (min/avg/max 14/39/80 14/34/8
4XAA 16XAF (min/avg/max 15/27/44 13/27/47
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Ipak, kupci-
ma uopste nije
loSe. lonako svaki cas po-
navljamo da mocan konzumentski
hardver nikada nije bio jeftiniji, pa
¢emo to udiniti i ovoga puta. Karti-
ce od stotinak evra pruzaju mogud-
nosti koje su do pre samo godinu ili
dve bile nezamislive, omogucujudi
komforno igranje u rezolucijama pri-
rodnim za 22-incne monitore na naj-
viSem nivou detalja. To opet ne zna-
i daje upravo sada savrseno vreme
za kupovinu nove graficke kartice,
jer je na pragu smena generacija pa
ce sadasnji modeli viSe srednje klase

GeForce 8 je verovatno
najdugovecnija familija

grafickih kartica jos od
Radeona 9700.

brzo skliznuti u jeftiniju loZu,
ali oni koji znaju Sta bi igrali od
aktuelnih igara nemaju razloga za
preveliko Cekanje jer i sada postoje
kartice sjajnog odnosa performansi
i cene.

Kao Sto rekosmo, serija GeForce
GTS 200 mahom je sastavljena od
preimenovanih modela GeForce
9 familije. Istina, ima tu i par novih
kartica koje podrzavaju DirectX 10.1,
ali su po ostatku specifikacija i snazi
maltene iste kao njihovi GeForce 8/9
pandani i nema mesta narocitom
odusevljenju. GeForce GTS 250 prei-
menovanije GeForce 9800 GTX+, pa
se na njemu moze naci Cip G92a ili
b, razli¢it po tehnoloSkom procesu
(65 ili 55 nm, Sto povlaci i nesto nize
grejanje i visu overklok marginu).
S obzirom da je GeForce 8800 GT,
koji je svojevremeno bio veoma po-
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pularan izbor u tadasnjoj visoj klasi
kartica, prakti¢no oslabljeni 9800
GTX, odnosno 8800 GTS (jos jed-
no NVidijino menjanje nalepnice i
identifikatora u BIOS-u), kupci sada
za stotinak evra, nakon poslednje
korekcije cena zbog agresivne po-
nude iz AMD-a, dobijaju veoma pri-
stojnu karticu sa svim otkljucanim
Sejderskim procesorima i maksimu-
mom performansi koje taj Cip moze
da ponudi.

kod ove kartice jeste

drasticho promenjen

Iz Biostara smo dobili njihov GeFor-
ce GTS250sa512 MB GDDR3 memo-
rije, koji je po specifikacijama potpu-
no standardan. Frekvencije od 740
MHz za GPU, 1836 za Sejdere i 2200
memoriju, uz 256-bitnu memorijsku
magistraluiDirectX10, CUDAi PhysX
podrsku — sve je po propisu. Ono
Sto je drugadije i Sto nam se veoma
dopalo jeste drasticno promenjen
izgled. Kartica je primetno kraca od
referentnog NVidijinog modela, sto
znaci da su se Biostarovi inzenjeri
svojski potrudili da efikasno ispre-
mestaju elemente nastampanojplo-
¢i. NVidijin kuler je zamenjen masiv-
nim kulerom sa toplotnim cevima i
mnogo bakarnih rebara, preko koga
se okrece poveliki ventilator koji nije
previse bucan, a veoma dobro drzi
stvar pod kontrolom. Uprkos duzi-
ni, ovo nije nikakva ,,green* edicija
kartice pa je i dalje potreban dodat-
ni Sestopinski PCl Express konektor

WWW.PLAY-ZINE.COM

za napa- janje,a GTS 250

trosi oko 140 W u najvecem

opterecenju pa vec standar-
dno treba obezbediti iole firmirano
napajanje.

Interesantno je da je Biostar, ume-
sto klasi¢nih dvostrukih DVI izlaza
i jednog TV-outa, Sto je manje-viSe
standard na novijim karticama, svoj
model opremio po jednim D-Sub,
DVI i HDMI konektorom, sto je po
nama najprakticnije resenje za kué-
nu upotrebu jer ne zahteva nikakve
dodatne adaptere. Napomenimo
i da Ce kartica prekriti ceo susedni
slot i joS pola drugog na mati¢noj
ploci, pa o tome treba voditi racuna
ako posedujete vedi broj dodatnih
PCl kartica. Ipak, to je cena koja se
placa za skradivanje kartice zarad
lakSeg ubacivanja i bolje ventilacije
u tesnijim kudistima.

Biostarov GeForce GTS 250 smo
uporedili sa Radeonom HD 4850 na
referentnim taktovima, ali sa 1 GB

video memorije, Sto
u nasem slucaju nije ostvarivalo ni-
kakvu vidljivu prednost, jer rezoluci-
ja u kojoj smo testirali nije dovoljna
da tolika memorija dode do pravog
izrazaja. Ostatak masine cinio je In-
tel E5200 podignut na 3.2 GHz, 2x1
GB Transcend DDR2-800 memorije
i Asus P5QPL-AM ploca, uz podrsku
32-bitne Viste sa Service Packom 2.
Kao Sto se vidi iz rezultata, Radeon
je neznatno brzi alii jeftiniji, pa ¢e sa
njim bolje prodi oni kojima nije bitno
ko je potpisnik Cipa na kartici. Oni
koji insistiraju na NVidiji i raspolazu
sa 100 evra, sa GTS 250 ne mogu
previsSe pogresiti (pritom dobijaju
hardverski PhysX i CUDA podrsku
u vec solidnom broju ozbiljnijih pro-
grama), a mi preporucujemo ovu Bi-
ostarovu varijantu, cisto zbog dizaj-
na i masivnog kulera.

Oni koji Insistiraju na
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=
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NVidiji i raspolazu sa

100 evra, sa GTS 250 ne

mogu previse pogresitl.
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Vrsta hardvera:
Gaming mis

Uredaj:
A4Tech XL-747H

Kontakt:
Telix, www.telix.rs

A4Tech XL-747H
ajnoviji mis koji stize iz A4Tech-
anosi oznaku XL-747Hipripada

Nveé dobro poznatoj seriji ,, X7,

popularnoj gaming seriji A4 Tech mi-
Seva za sve koji zele Sto bolje rezul-
tate u video igrama ali ne mogu (ili
ne Zele) da za takvo zadovoljstvo
izdvajaju i do 100 evra. Po obliky,
novi 747 dosta podseca na poznati
X-748K o kojem smo ve( pisali, sto
znadi da pre svega izgleda kao neki
od Razer modela. Medutim, ono sto
istiCe 747H u odnosu na druge jeste

WWW.PLAY-ZINE.COM

Konacno su i budzetski
korisnici dobili “tegice”

zanimljiv ,,print na povrsini gde se
nalaze tasteri, a koji je u obliku pa-
uka, prepoznatljivog logoa sa grudi
Spiderman-a. Medutim, ispostavice
se da nema nikakve dodatne pove-
zanosti sa Spajdijem, pa je pauk di-
sto estetski detalj. Tim pre Sto je na
kutiji predstavljen Sem FiSer.

Glavnamarketinska,,caka“kojomse
prodaje 747H jeste takozvani ,,Anti
—Vibrate®. Ovo je u sustini sistem
koji e fiksirati miSa tj. njegov kursor
u trenucima kada vi izdignete uredaj
od podloge i pomerite ga na centar
iste, Sto je Cest slucaj posebno kod
igraca koji koriste veoma mali sen-
sitivity. Priznajemo, veoma koristan
dodatak koji ¢e vas definitivno spa-
siti sigurne smrti prilikom okrsaja na
internetu. Dalje, tu je popularni ,,Os-
car Mouse Editor*, dodatak koje je

"’/m

pre nekoliko meseci predstavio po-
znati proizvodad miseva, a koji u su-
Stiniomogucava danapravite brojne
makro komande koje Cete koristiti u
video igrama. Da se jednim klikom
okrenete za 180 stepeni, da jednim
klikom izvrsite seriju zadataka (idi
u meni, daj komandu za pokret,
napadni protivnika , na primer) i da
povezete nekoliko pucnjeva samo
jednim klikom (recimo - tri koma-
da, veoma zgodno za FPS-ove tipa
Counter Strike). Svi makroi snimaju

se unutar memorije misa kapaciteta
64KB, kako vam ne bi bili potrebni
drajveri za obavljanje istih, kada se
nadete za nekim drugim racunarom
(recimo na nekom turniru).

Ostatak karakteristika je standardan
i na njega smo vec navikli. Tu je odziv
od jedne milisekunde, kao i3600DPI
osetljivosti uredaja. Osetljivost se
menja ,,u hodu“ i nije direktno veza-
na za drajvere tako daje mozete me-
njati na bilo kom sistemu na kojeg
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lako Ce vas podsetiti *
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na Spajdija, ovaj mis “

ste prikljudili uredaj. Promena PDI
uz jasnu LED indikaciju obavlja
se u Sest koraka - 400, 800,
1200, 1600, 2000 i 3600

DPI.

Kao sto ste ve¢ mozda procitali na
nekoj od priloZenih slika, 747H do-
nosi sa sobom i sistem tegica, dobro
poznati, sada ve¢, od vecine drugih
proizvodaca gaming periferija. A4
Tech model u sebi poseduje ukupno
7 tegica tezine do 19,5 grama koje
mozete postavljati po sopstvenom
nahodenjui odredivati balans u skla-
du sa tim gde vam je potrebna veca
a gde manja teZina.

Treba istadi i da se u paketu sa mi-
Sem dobijaju i nozice za misa kako
biste zamenili istroSene nakon du-
gog perioda intenzivne igre, sto je
svakako pohvalan dodatak. Bas kao
i kod drugih A4 Tech miSeva koje
smo imali prilike da testiramo, ne
mozemo a da ne damo sli¢an zaklju-

cak — odlican mis u

budzetskoj grupi od-

nosno grupi proizvoda

koji po umerenoj ceni do-

nose odlicne performanse za

sve koji bi da budu ,,King of the
Hill“ odnosno najbolji na tabeli na-
kon zavrSenog multiplayer okrsaja.

www.tech-industry.com
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Office racunar

{0K0 15.000 BINARAJ:

Procesor:
INTEL CELERON DUAL-CORE E1500 2.2 GHZ

Ploca:
ASUS PSKPL-AM (GMA 3100 DNBDAM}

Memorija:
16B KINGSTON VALUERAM DDR2/800

Optika:
SAMSUNG SH-$222A

Kudiste:
FRONTIER HA11A-BK £50W

WWW.PLAY-ZINE.COM

BY

Kucdni racunar

{0OKO 34..000 DINARA]:

Procesor:
INTEL CELERON DUAL-CORE E3300 2.5 suz

Ploca:
ASUS P5GL PRD

Memorija:
2X1 6B KINGSTON VALUERAM DDR2/800

Optika:
PIONEER DVR-216D

Kudiste:
CODLER MASTER ELITE SA NAPAJANJEM 350W

’,’/m)\
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PREPORUKE Z KUPOVINU

POWERED

Igrackl raéunar

(0KO 52.000 BINARAJ:

Procesor:

AMD PHENOM 11 X3 720 2.8GHZ BE

Ploca:
ASUS M4A78 Pi%[l

Memorija:
2X2 6B KINGSTON VALUERAM DDR2/800

Grafika:
ASUS ENGTX260/HTDI/896M

Optika:
PIONEER DVR-216D WHITE

Napajanje:
THERMALTAKE £70W

Kudiste:
THERMALTAKE SOPRAND RS201
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DOLAZI KORISNIK!

.iliti, mnogo reci i slova u podnaslovu da bi on izgledao poprilicno dugacko i inteligentno, a samim tim i interesantno.

a li se sedate vremena kada
nse koristio isklju¢ivo email?

Ja skoro da zaboravim. A
posle toga, doba mIRC-a i ICQ-3,
i ono ode u zaborav. Ti pocetni
dani drustvenog umrezavanja,
kada nije bilo bilion ljudi na ne-
kom servisu za druzenje, kada
se nije ni koristio termin ,,servis*
toliko za te stvari. Dok danas, svi
su onlajn, a ako neko nije, bice u
nekom trenutku.

Internet je u stvari trebao da se
cuva, korisnik je vec stigao. | ne
planira da ode tako rano niti sko-
ro, izgleda. Necu da govorim o
statistikama i sli¢no, svi znamo
da svetska mreza vrvi od ljud-
stva. U zadnje vreme je podela
pala na KORISNIKE i ONE KOJI
POKUSAVAJU DA PRODAJU NE-
STO KORISNICIMA. Ok, nije to
sad nesSto novo, ali morate pri-
znati, da danas gde god da se
okrenete, bilo u realnosti ili saj-
ber svetu, vam se pruza prilika
da potrosite pare. Reklame su
svuda, visSe ni ne iritiraju direk-
tno, vel se uvlade u podsvest

WWW.PLAY-ZINE.COM

nesumnjajudih korisnika, a tada
su mozda najdelotvornije. Zau-
vek ¢u pamtiti kada sam postao
jedan od mnogih korisnika fej-
sbuka. Tada sam se uverio koliko
je sve to uzelo maha, pocevsi od
mutno-sumnjivoglajsnsagrimen-
ta dok pravite nalog, na koji svi
mrtvi ladni pristanemo, a posle,
bombardovanje reklamama, ba-
nerima, promotivnim porukama,
ponekad c¢ak krajnje neskromno.
Kao da imate sopstvenu i licnu
spam mrezu. Gde god odete dok
ste ulogovani, Ceka vas barem
jedna reklama. ,,Ali; hajde, to su
samo reklame.’ rekao bi neko,

Zadatak, koji je danas

pred korisnikom, a tice se

ocuvanja kakvog-takvog
zivotnog stila vezanog za

obimna, kompleksna i

Internet, je jedna veoma
pomalo teska, mozdana

a Sta je sa ciljanim reklamama?
Onim, koje ,,obradaju‘ paznju na
ono Sto kucate u privatnosti, iz-
medu vas i vasih prijatelja. Evo,
ja sam jednom, ni seam se Sta
je bila poenta ali, se nesto zezao

',,/m;\

sa ortakinjom na fejsbuku oko
toga kako je trudna. Posle jedno
4-5 postova, vidim, meni iskace
desno baner sa reklamom - ,,Po-
voljno uradite test olinstva u toj
i toj laboratoriji““. Alo bre! Pa jed-

» U trenutku kada budete ditali ovo,
Windows 7 bi trebao da se uveliko
prodaje. | nadamo se, da ostavi Vi-
stu iza sebe samo kao ruzno seca-
nje u koje je ulozeno mnogo truda
i nade.

» Celnici kompanije Apple namera-
vaju da pojacaju reklamu svog Snow
Leopard operativnog sistema uoci
izlaska Windows 7. Kako oni predvi-
daju, da ¢e zbog komplikovanog ap-
grejda na W7, ugrabiti Sto vise kori-
snika Windowsa da predu na Snow
Leopard OS.
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no je daviti sa reklamom za ne-
povezane gluposti, omeksSivace
i ostalo, a drugo je prisluskivati
tude razgovore i onda na konto
toga nuditi usluge. To, ko kad bi
vam na ulici ili negde na javhom
mestu, neko npr. slusajudi vas i
nekog vaseg kako pricate o tome
kako bi voleli da pojedete nesto
slatko, a onda iskodi neki anoni-
mus lik niotkuda i ponudi vam co-
koladu po odli¢noj ceni, jer, jelte
- ,Nije mogao, a da ne Cuje vas
razgovor‘...i onda to, recimo da

WWW.PLAY-ZINE.COM

se deSava desetak puta dnevno.
Ne zvudi prijatno, zar ne? Asta se
deSava sa mejlom? U mom sluca-
ju, koristim GMail zadnjih godi-
na, i ono, jedan spam mesecno.
Ej! Jedan! Ne znam za vas ostale,
ali ponekad mi nedostaju milion-
ski spamovi u mejlu koji mi obe-

Gde god odete dok ste
barem jedna reklama.

¢avaju bogovske obline na ovaj
ili onaj nacin, a ne, isto to mi sad
zagaduje meduljudske sajber od-
nose dok bitrebalo da samuzoni
oslobodenoj od tih gluposti. Ne-
kad je mejl bio rezervisan za to,
i popapovi, mada mi ovi potoniji
ne nedostaju. U redu, ima Goo-
gle tu foru da vam baci po koju
reklamu iznad mejlova, ali to em
se da ugasiti, a i toliko je nepri-
metno da je neuracunljivo. Ok,
ljudi zaraduju, zivi se, prezivlja-
va se, ok, to razumem. Ali opet,

neki osecaj pristojnosti mi ipak
govori - ,,Maaa daj, ovo je ko da
se kupam u providnoj tus kabini
na sred Knez Mihajlove petkom
u dva popodne.“. Jednom <¢u
se probuditi i ugledati znak ko-
kakole na Celu. A ko je za to sve
kriv, korisnici? Sasvim mogucde,
Sta mislite, Sta bi bilo da je vedi-
na danasnjih rezidenata na fej-
sbuku, nekada procitala sve one
gluposti u uvodnom ,,pravnom*
tekstu i reklo - ,,Ne, ne, nikako,
ja da trosim vreme ovde, dok

» Glavni baja Oracle-a, Geri Elison, je
navodno obecdao nagradu od 10 mili-
ona dolara bilo kojoj organizaciji koja
opovrgne izjavu da Oracle-ov softver
radi bar duplo brze na Sun-ovim ser-
verima nego na IBM-ovim najbrzim
racunarima. Hrabro, nema sta.

ORACLE

» Microsoft je objavio do sada naj-
vecu patch bazu sa gomilom apdej-
tova i sigurnosnih prepravki za go-
milu prozvoda, od Media Playera do
Office-a preko samog Windows-a.

» Mozilla je obelodanila novi doda-
tak za FireFox pod imenom Plugin
Check. Trenutno radi samo sa Fire-
Fox-om, a glavni u Moxzilli planiraju
da dozvole i konkurentskim pretra-
zivaCima da koriste ovaj do-
datak. Vise o tome - www.
mozilla.com/en-US/plugin-
check
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neke tamo nepoznate kompani-
je sklapaju profil o meni i mojim
navikama i prodaju ga onome
ko najvise ponudi s ciljem da mi
prodaju razne proizvode koji mi i
ne trebaju.*“. Da li bi se i onda ra-
zvijao tako beskrupulozan mar-
keting po internetu? MoZda ne,
ali to je i ovako previSe nemoguc
scenario, tako da i ne treba ipak
lomiti glavu Sta bi bilo kad bi bilo
ili kad je bilo.

No hajde da batalimo i to besra-
mno nametanje reklama. Ugro-
Zavanje sigurnosti na internetu
je sve Siri pojam. Nekad su se u
tu grupu ubrajali samo virusi i sli-
¢an malware. Danas, Sta bi bilo
tacno to ,,ugrozavanje sigurno-
sti na internetu“? Pored malwa-
re-a, imate krade identiteta, zlo-
upotreba informacija, privatnih
informacija, sa sajtova za mrez-
no socijaliziranje i joS dosta slic-

WWW.PLAY-ZINE.COM

nih podgrupa. Zadatak, koji je
danas pred korisnikom, a tice se
oCuvanja kakvog-takvog Zivot-
nog stila vezanog za internet, je
jedna veoma obimna, komplek-
sna i pomalo teska, mozdana
kalkulacija. Sta ho¢u re¢i ta¢no?
Internet je uspeo da uradi/do-
zvoli neSto Sto je mozda nevide-
no u ljudskoj istoriji — dao je sva-
kome glas i Sansu da se izjasni o
bilo ¢emu, Sto ne znacdi da bi to
i trebao da radi. Koliko ste puta
videli takve tekstualno misaone
bljuvotine od kojih vam se Zelu-
dac prevrtao? A ako niste, sma-
trajte se sre¢nim ili jednostav-
no imate problema sa vidom, a
najbolji i najjednostavniji primer
mozete naci ako posetite neku
aktuelnu rubriku na sajtovima
domacdih dnevnih novina i slic-
nih institucija koje ,,informisu
narod. Pa tu bacite samo pogled
na komentare, ako imate i malo

mozga, skapiracete o ¢emu tra-
bunjam. Neretko se desavalo
da neki nesrecnik/ca bude javno
verbalno (ako ne i nekako gore)
izlin¢ovan/a zbog svojih stavova,
koji su mozda bili rezervisani za
uzi krug ljudi, ali internet ima tu
magiju da sve ucini dostupnim.
Samo proguglajte izraz Human
Flesh Search Engine. To je veo-
ma zanimljiv koncept, koji se u
vedini sludajeva pogresno kori-
stio. Naime, odredene individue,
ili grupa njih (Sto vise, to bolje...
sa funkcionalne strane) rese da
iskopaju neke informacije o ne-
kome, recimo, Sto viSe informa-
cija o nekom korisniku youtubea
ili nekog bloga, koji Zeli da bude
anoniman. | onda su dela tog ko-
risnika promatrana, a on sam je
ostavljen na milost ili nemilost
publike. U Kini je ovo postao po-
prilican fenomen, na primer, da
muzevi i Zene preljubnici bivaju
maltretirani na sve mogude le-
galne nacine, spamom, pozivima
i slicno od strane totalno nepo-
znatih ljudi. Sve to, samo zato
Sto je prevareni supruznik bacio
hejt na svoju drugu polovinu, a
masa se pomami lako i onda na-
stane kursSlus. Nekada su ljude
linovali na trgovima, a danas po
svetskoj mrezi.

Nemojte mislitidajasad ovde ba-
cam neki hejt, niti ovaj ceo tekst
ima neku filmsku poentu koja ce
vam promeniti pogled na zZivot
(to neki drugi put, kada budete
spremni moji hitri skakavci). Jed-

’,,/m;\

Ponekad mi nedostaju
milionski spamovi u

mejlu koji mi obecavaju

bogovske obline na ova

nostavno malo skredem paznju
na to da internet odavno nije na-
ivno mesto kao nekada. Mnoge
stvari su krenule da se uzimaju
zdravo za gotovo. Jedno je slo-
boda govora i prava korisnika, a
drugo je zloupotreba istog radi
suvog profitiranja na ,,neduz-
nim* korisnicima i popularisanja
nekih poremecdenih ideja. Prime-
ra imate bezbroj, naravno, uvek
ima i dobrih primera, ali u ime
njih, treba uloziti trud da ovih lo-
Sijih bude Sto manje. Morate se
pripaziti, iako vam se ne ¢ini to
preko potrebnim. Naravno, ne
treba paranoisati, samo malo od-
govornosti, da ne bi i ovu igrac-
ku doveli do stanja loma.

G )
A\CAUTION

» 1z Google-u su na sajmu knjiga u
Nemackoj najavili otvaranje sop-
stvene internet radnje koja bi se
bavila prodajom digitalnih knjiga.
Servis e se zvati Google Editions i
trebalo bi oko nove godine da poc¢-
ne saradom.

T - -Mobile-
sideKICK L

» Korisnici T-Mobile Sidekick servi-
sa za online cuvanje podataka su
usred kvara servera, koji je u vlasnis-
tvu Microsofta, izgubili podatke u
tom ,,oblaku koji T-Mobile koristi
za svoj servis. Ali posle malo tuzaka-
nja, besa korisnika i par podignutih
obrva Celnika obe kompanije, tehni-
¢ari u Majkrosoftu su nekim ¢udom
uspeliizgleda da povrate dobar deo
podataka iako su u startu naglasili
da to mozda nece biti moguce.

]+ - -Mobile- -
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AUTORUN PRO

ENTERPRISEN 3.0.0.48

Najkvalitetnije resenje za sklapanje AutoRun menija.

ilom prilika, dole-gore-levo-
desno-ili-gde-ve¢  potpisa-
ni autor teksta, tj. Ja, sam
imao prilike da isprobam bar
deset programa koji se bave ka-
kvim-takvim kreiranjem AutoRun
menija. A AutoRun Pro Enterpri-
se Il (ARPE Il u daljem tekstu) je

sa svojim WYSIWYG interfejsom,
usudujem se redi, trenutno jedi-
no i najbolje reSenje za datu te-
matiku. Naravno, to glavesine
Longtiona dobro znaju, pa su bez
razmisljanja lupili cenu od 1995, a
dalije cena opravdana? Saznace-
te u daljem tekstu.

Posle standardne instalacije i pokre-
tanja programa, saekace vas radna
povrsina i na njoj demo uzorak ne-
kog menija koji bi trebao da vam pri-
kaze kako to sve izgleda i na brzaka
pokaze ste sve ARPE Il moze. | nije
da nije impresivno na prvi pogled, a
ako vam se ne pravi nesto, ve¢ vam
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Internet adresa:
www.Longtion.com

Tip softvera:
Shareware

Neko sa malo talenta
u grafickom dizajnu,
naoruzan ovim

napravi cuda | cudesa.

treba neko brzo resenje, imate i par
difolt templejta od kojih mozete da
sklepate nesto na brzinu. Opcija za
kastomiziranje sopstvenog menija
ili prezentacije je stvarno mnogo.
Mozete sastavljati menije sa slika-
ma, zvukom, videom, tekstom, cak i
ubaciti sopstveni license agreement
pre pokretanja napravljenog meni-
ja. Isto tako, moguce je i pokrenuti
predinstalaciju nekog klju¢nog ele-
menta pre instalacije/pokretanja
glavnog fajla. Primera radi — da bi sa-
drzaj koji se instalira radio, potreb-
no je prethodno instalirati DirectXili
neki kodek. U ARPE II, nauka sklapa-
nja autorun menija veoma podseda
na zaglupljenu verziju web dizajna
u wysiwyg editorima, tako da se
moze redi da je program intuitivan,
ali opet, morate znati Ste radite i po-
trebno je vreme uhodavanja dok ne

ZATVORI
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» Kako jedan od kreatora Twitter-a,
Biz Stone, kaze, da ne planiraju da
prodaju servis nekoj velikoj kompani-

ji, vec zele da sami razviju svoju veliku

kompaniju. Vrednost Twitter-a je pro-
cenjena na oko milijardu dolara.

» Adobe je takode objavio povecu
kolekciju od 29 apdejtova za Adobe
Acrobat i Adobe Reader.

» AVG je dodao u svoj bezbednosni
paket alatku LinkScanner koji pro-

verava sigurnost skracenih linkova,

kao sto su npr. Tinyurl i sli¢no. A ta-
kode, postoji i samostalna varijanta
programa - www.linkscanner.avg.
com
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spoznate odredjene limite progra-
ma. Nije ni na odmet da mozda prvo
bacite celu ideju na papir pre pocet-
ka ikakvog rada, verujte mi, kasnije
tokom procesa Cete biti zahvalni Sto
ste prvo osmislili celu stvar, a ne ra-
dili u hodu. Neko sa malo talenta u
grafickom dizajnu, naoruzan ovim
programom, fotosopom i ilustrato-
rom bi mogao da napravi ¢uda i cu-
desa. Od buljuka opcija, treba izdvo-
jiti nekoliko — mogucnost pravljenja
transparentnih menija, razliciti naci-
ni da pokrenete, predstavite i slicno,
vasu prezentaciju uz pomo¢ gomile
dugmica, linkova, oblaci¢a, podme-
nija, slika, koji takode mogu biti pro-
vidni. Ako pozelite, imate i mogué-
nost inkorporiranja windows media
plejerailiflash plejera u prezentaciju,
a mozete i dodati muzicku podlogu
odredenoj strani vaSeg menija. Sve
Sto uradite, mozete odmah i veoma
lako privjuovati, Sto je veliki plus.
Kad sve to zavrsite i napravite ono
Sto se Zeleli, moguce je narezati ceo
projekat na CD/DVD direktno iz pro-
grama, sacuvati kao folder na hard
disku ili napraviti jedan .exe fajl.

Jasno je da nije bas jednostavno ska-
pirati u pocetku Sta se sve tu deSava
ali ako malo razmozgate o odre-
denoj opciji dok koristite program,
nece bitimnogo nervoze. Sve ovo je

U ARPE I, nauka

sklapanja autorun
menija veoma podseca
na zaglupljenu verziju

web dizajna u wysiwyg
editorima.

WWW.PLAY-ZINE.COM

vizuelno lepo spakovanoistvarnoje
uloZentrud dase programkorististo
efikasnije. lako sama funkcionalnost
programa nije nimalo losa, desavalo
se da se ponekad program zamrzne
posle odredenih koraka i onda mo-
rate Cuknuti alt/ctrl/del. Ali, to nije
toliko strasno. Ono stojeste strasno,
je nedostatak nekih sitnica. Recimo,
DVD rezanje ne radi bas kako treba.
A mozda Zelite da napravite meni
u kojem levim klikom na odredeno
dugme menija dobijate dropdown
ekspandirani meni koji nudi jos opci-
ja i naravno, tematski je u stilu kao
i ostatak menija. To necete uspe-
ti da uradite tako lako, ako uopste
uspete (ja joS uvek nisam). Sigurno
se susretnete na dnevnoj bazi bar
jednom sa takvim konceptom dok

Mogucnost inkorporiranja

ili flash plejera u
prezentaciju

koristite racunar. Ali on je ovde iz-
begnut, zasto? Ne bih znao. Jedino
priblizno tome je, isto to, sa desnim
klikom i dobijate default jadni win-
dows dropdown meni. E, upravo su
to sitnice koje upucuju na zakljucak
da pred ARPE Il stoji joS dug put usa-
vrsavanja. Mozda je program jedno-
stavan, mozda i lepo radi, a radi, ali
nedostatak nekih krucijelnih opcija
vas tera na kompromis sa samim
sobom i programom. A to, ume da
dodatno optereti kreativni proces,

windows media plejera
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Sto sigurno ne bi odgovaralo ako se
program Koristi u poslovne svrhe.

Da li vredi tih 199$??? Mozda ne
vredi, ali kao sto je reCeno, nema-
te mnogo izbora ako niste vicni u
programiranju, a trebavam ovakav
program. Nekako ipak treba uzeti
uobzirdaje ARPE Il malo vise ciljan
na ljude koji profesionalno (a pod
,profesionalno“ podrazumevam
- »ljude koji Zive od toga“) koriste
alate za dizajn kao Sto su Photos-
hop ili CorelDraw. Pa se moze po-
smatrati kao jedan skuplji dodatak
za tu liniju posla, koji ¢e se posle
nekog vremena sam odplatiti. U
svakom slucaju, mozete isprobati
30-Day Trial verziju pa sami proce-
niti da li vam pase ili ne.

» Oracle najavljuje da e najzad 2010.
godine objaviti Fusion, svoj softver-
ski paket.

» Firma lolo Technologies, koja je
poznata po svojim programima
(System Mechanic) za odrZavanje
Windows OS, je objavila podatke da
¢e navodno, po re-
zultatima iz njiho-
vih laboratorija,
Windows 7

biti moz-
dasporiji
od Viste
pri udi-
tavanju
za ,,cak‘
28 sekundi.

®

» Servis Google Wave je otvorio
svoja vrata za testiranje Siroj publici
pocetkom oktobra. A kako kolaju
price, poprilicno su velika ocekiva-
nja od tog servisa. Nadamo se da e
Google ispuniti ta ocekivanja.
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Pravljenje omota za CD/DVD nikad nije bilo lakSe

nogi od nas koriste Nero za
rezanje, paljenje i ostale stva-
ri koje mozemo da uradimo
sa praznim diskom. A uz njega nam
odavno stiZe i Nero Cover Designer.
Koji radi OK, ali ipak, ima jedan bo-
lji program, a zove se Acoustica CD/

P L Mhy v Tesl ke e B
;lﬁlE J&ﬂﬂ_@ux_m &)
B Cegre |, dace g 30T [
g

o

e [
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T J

DVD Label Maker. Zasto je bolji? Ci-
tajte dalje, pa Cete saznati.

Da bi ste koristili ovaj program, ne
morate biti neki genije. Ako umete
da radite u Paintu, ovo ¢e vam onda
biti joS lakSe za upotrebu. Sam in-

= ] westiers b i sk

&

-z ALLIANCE 2 t q Wﬂnﬂﬁﬂl‘u“ E

EL MAKER 3.32

terfejs podseca na onaj u Nerovom
dozajnery, ali ja licno smatram da
je ovaj lepsi jer mozete da odredi-
te veli¢inu tulbar dugmadi. No, to
na stranu, i odmah da napomenem
da je sve krajnje lako za koris¢enje.
Kada pokrenete program imate gi-

[winl 3l -

==
- L..I1

’,’/m

U ovom programu

mozete da eksportujete

JPEG, .PNG ili . BMP.

gantorski izbor veli¢ina i formata za
omote, cd/dvd nalepnice, one fine
kartoncice sto dolaze u dvd kejso-
vima, itd. Ukratko, svaku varijantu
CD ili DVD pakovanja koju ste ikad
videli, mozete da sklepate u Label
Makeru, a onda i jos viSe od toga.
Pored ogromnog izbora svih oblika
imate i golem izbor predefinisanih/
gotovih reSenja za omote i sli¢no. A
ako to nije dovoljno, uvek mozete
preko mati¢nog sajta potraZiti jos.
Sam program, kao sto je vec rece-
no, je lak za upotrebu. Otvorite novi
projekat, izaberete radnu podlogu,

ucitate sa leve strane odredenu ga-

leriju slika i levim klikom miSa na sli-
ku, drag-n-drop-ujete je na povrsinu
koju obradujete. Posle toga, miSem
menjate velidinu, poziciju i ugao do-
date slike. MoZete dodati i par efe-

-k

*
F enisa

European Network
# and Information
% % Security Agency

» European Network and Informati-
on Security Agency (ENISA) je prva
agencija u Evropi koja nudi uslu-
ge novog internet protokola IPv6.
Kako je pride najavljeno, stari pro-
tokol, IPv4, bi trebao da izumre oko
2011. godine.

P Kako poslednja istrazivanja poka-
zuju, Majkrosoftov Internet Explo-
rer se joS manje koristi u odnosu na
prethodni period, dok FireFox dobi-
ja sve vise pristalica. A s obzirom da
¢e u Windows 7 korisnik pri instala-
ciji modi da izabere neki drugi web
browser sem IE, sasvim je moguce
da Ce FireFox jos viSe sabiti Internet
Explorer u stranu.
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Svaku varijantu CD ili
DVD pakovanja koju ste

ikad videli, mozete da
sklepate u Label Makeru,

a onda I jos vise od toga.

kata na nju kao Sto su grayscale fli
negative. Podrzani formati slika su
uglavnom standardni, kao Sto su -
JPEG, .BMP, .TIFF, .PNG i sli¢cno. Na-
ravno, pored sveg ovog, mozete i
jednostavno ucukati nazive pesama

Internet adresa:

ili Sta vec Zelite na omote, nalepnice,
itd. Za to imate tekst editora kojem
ne manjkaju opcije za formatiranje
teksta ili jos lakse, mozete importo-
vati neku plejlistu ili izlistati sadrzaj
diska, tako da ¢ete se i tu lako snadi.
Treba napomenuti da Label Maker
podrzava i sve popularniji LightScri-
be metod Stampanja na diskovima.
A ako se ipak desi da se zbunite, tu
je Help File koji ima gomilu saveta ili
jednostavno izaberite Instant-Label
Wizard-a, pa pratite njegova uput-
stva.

www.acoustica.com/cd-label-maker

Tip softvera:
Shareware
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Pa ok, sve ovo, ma- x

nje-vise, ima i Nero
Cover Designer, u
cemu je fora? Pa,
prvo, ne koriste bas
svi Nero. Drugo, in-
stalacija Label Ma-
kera je 4 i kusur me-
gabajta, dok je Nero
C.D. skoro 200Mb (i
to bez Nero progra-
ma za rezanje). A
trece bi bilo to, sto
je Label Maker jef-

Welcome to the "l need to make a
label but I'm in a big hurny™ wizard.

Thiz wizard will guide you through the
express-lane process for creating a new
label.

Freszs the "Mest' button to continue.

[ Always run this wizard at startup

tiniji za 50-ak dolara
od Nerovog rese-

-@ Back

L Mext la J [0 Ear‘u:el] [ b Help J

nja. | mozda najbit-

nija razlika od Neroa, bar po mom
skromnom misljenju, je Sto u ovom
programu mozete da eksportujete

il
[0 e =
(PLAYL
=
FREE OMLINE Hhﬂﬂlﬂf
- n
gl
o
[ i | 8]

vas projekat u .JPEG, .PNG ili . BMP. :
A to veoma znadi ako planirate da
odStampate omot negde gde se -
ne koristi Label Maker ili Nero Co- -
ver Designer (koji podrzava samo
svoj templejt format). Naravno, i u -
samom programu mozete doterati -
opcije za Stampanije po vasoj merii

zelji ako imate Stampac pri ruci.

Acoustica CD/DVD Label Maker je -
pravo osvezenje u ponudi progra-
ma za kastomizaciju izgleda disko- -
va i omota istih. Mogu ¢ak re¢idaje -
mozda i sam vrh ponude. Pa ako se
okurazite, mozete i sami da testira- -
te tu tvrdnju i probate trial varijantu -

prvo.

Da bi ste koristili ovaj

program, ne morate biti
neki genije, ako umete [
da radite u Paintu, ovo ¥

ce vam onda biti joS
lakse za upotrebu.
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EARTH ALERTS

VERSION 2009.2.82

Svetske prirodne nepogode uzivo na vasem desktopu.

ako podnaslov ima mozda malo

sarkasti¢nu notu, to je ono ¢ime se

bavi Earth Alerts. Uz pomo¢ ovog
programcica mozete saznati istog
momenta da li negde u svetu divija
ciklon, trese zemljotres ili neka druga
nepogoda. Napomenucu da ovo nije
program za vremensku prognozu, ali
ako vas zanimaju ovakve stvarcice,
pruzic¢e vam dosta materijala za moz-
ganje. Naravno, onaj deo ,,uzivo“ je
malo preteran, jer nema bas video
feed-a, ali Sto se tiCe podataka, imaih
na pretek.

Po instalaciji programa, mozete bira-
ti na koliko ¢ete apdejtovati podatke
i aplikaciju, najmanja moguca vred-
nost je 5 minuta. E sad, po prvom po-
kretanju, uglavnom necete ni imati
Sta da vidite, sve dok ne dode prvi
apdejt, koji e da ucita sve bitno. Na
1024kilobita adsl-a je , bogme, trajao
apdejt jedno 7 — 10ak minuta, disto
da znate da se nece odmah uditati
sve. Pa mozete ubiti vreme kao Sto
sam ja, peglajudi majice. Nego, Ear-
th Alerts po difoltu Cudi u sistreju, a
na dvoklik ga mozete maksimizirati
ili desni klik pa Exit za gasenje. Para-
metara i informacija ima mnogo pa
¢u spomenuti samo neke, a mozda
su i mogli da upakuju sve to u malo

WWW.PLAY-ZINE.COM

veci prozor, ili bar da ovaj moze da
se poveca. Nije nesto preterano pre-
gledno, al kad se naviknete bice ok.
Prva opcija je Earthquake, i tu moze-
te pogledati trenutne zemljotrese i
njihovu lokaciju, magnitudu i vreme
sa datumom. Klikom na odredeni
zemljotres dobijate i sliku na mapi,
kratak izvestaj koji vam govori tacnu
lokaciju, okolna naselja i sli¢cno. Mo-
zete ih i pretrazivati po jacini ili vre-
menu. Slicno tako radii opcija Tsuna-
mi, Volcano i Tropical Cyclone. Hvala
bogu, za cunami nije bilo nikakvih
obavestenja trenutno, a za zemljo-
trese iskoci tu i tamo mali prozorcic¢
da vas informise. U sekciji za vulka-
ne imate i opciju da ih sve pogledate
preko Google Earth-a, ako ga imate
instalirano. A ciklone mozete videti
na mapi ili kao sliku sa satelita. Na-
ravno, sve sekcije imaju i nekakvu
Report stranu na kojoj mozete pro-
Citati izveStaje 0 odredenim nepo-
godama. Postoji i opcija News, koja
vam preko Googleovog endzina za
pretrazivanje daje najnovije linkove
i vesti u vezi nepogoda ili mozete
promeniti to, da vidite vesti iz sveta
nauke. A svaki dan imate i mogudé-
nost da pogledate neku sliku dana u
toj tematici. Od sekcija postoji i jed-
na iskljucivo vezana za USA, u njoj

' Earth Alerts - ¥Yersion 2009.2

Western Pacific
Tropical Stormn PARMA

@ Global overview (91)
E Earthquake {70 events, 2 alerts)

T=unami
y Wolcano (18 reports, 9 alerts)

i78 Tropical Cyclone (3 alerts)

& United States overview (9)

U Sewvere Weather
s Wolcano (8 reports)

E wildland Fire {1 report)

C Landslide
Gt
Locations & Global ¢ United States
Al v

@ Auto Update ON B Update Now

: ~
Settings Abogt g

Thursday, October 15 2009 - 11:08:20 PM CEDT

ZATVORI
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Internet adresa:
http://earthalerts.manyjourneys.com
Tip softvera:

freeware

i Global - Tropical Cyclone -

L oM Western Pacific - Tropical Storm PARMA (Winds: 40 mph)
Reparts Maps
FPublic Advisory - Warning # 68 (Final} Tracking

Satellite
Models Basic

Annotated
Storm History  High Resalution

| Howwesul Wewiioer (i Wuather badergeomnl NEWS |

Tropical Tropical Storm DJE?EDLES?LH
Storm PARMA LUPIT TWENTY-E

Mational Hurricane Center
Zentral PacificHurricane Center

Joint Typhoon Warning Center Source: NOAA f NESDIS

Mext update: about 2 minutes

| Updated: Thursday, Oct 15 2009 - 11:07 PM CEDT | O Last update | @ Internet

se spominju i odroni, teski vremen-
ski uslovi, Sumski pozari i vulkani. Pa
ako se nadete uju-es-end-ejdaznate
na Sta da obratite paznju. Nekih ve-
¢ih problema u koris¢enju programa
nije bilo, sem tu i tamo kada server

sa kojeg dolaze informacije, zaglupi
pa onda i apdejt zajedno sa njim.

lako ovakav program ne treba
vecini korisnika, ume ponekad da
bude interesantno pogledati par

suvih Cinjenica i statistika koje se
trenutno stvaraju. A onima kojima
treba ovako nesto, Earth Alerts Ce
ih redovno informisati o stanju u
svetu.
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Produvajte malo prasinu iz vaSeg Windows-a.

ma za distku registra, uklanjanje

zaostalih precica po sistemui sve-
opste glancanje istog. Da bi instali-
rali RegCure morate imati bilo koju
verziju Windowsa, od W7 pa unazad
sve do Wing8 Ce posluziti svrsi.

Iovo je jedan od mnogih progra-

Za razliku od proslih verzija ovog
programa, verzija 1.6 na prvi pogled
ne donosi nista novo. Jedini vidljivi
novitet je Sto se ugura u sistrej i ne
moze Covek da ga izbaci sem de-
snim klikom pa Exit. A i tada e se
opet podizati sa Windowsom kada
restartujete racCunar, a intervencija

RegCure

po StartUp meniju nije dala nikakve
rezultate. Ali i nije to toliko strasno,
cak Stavise, podseca vas da je po-
trebno da ga pokrenete tu i tamo. A
na inicijalnom skenu mozete prckati
po raznim nivoima registry unosa,

Pored Schedulera, tu

e I Ignore lista u kojo
Imate opciju da dodate

na koji ne zelite da

odredeni unos iz registra
RegCure obraca paznju u

buducim skeniranjima

Lcan, Repair and Optimize your PCI

Aboud | Help

A

—

Startup

COM/Active X 1
Unimatall =

Font Entry :

Ehared DLL Enkry :

Path Fila Refarancs =

Filg Assaciations :

Hrspstng Rism

Application Fath Entry :

Help File Infarmation :
Windows Starfup Ilems !

Empty Registry Item :

Fragram Shoricat :

U
U
0
u
0
U
u
0]
0
U
u

Results E!I Emors found: 180
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REGCURE16

kao Sto su — COM/ActiveX, Uninstall,
Font, Shared DLL, Windows StartUp
Items, Program Shortcuts, Registry
Keys i jos par njih. Sken radi po prin-
cipu klik na Start Scan, onda se zavrsi
sken za pola minuta-minut i kliknete
na sledede dugme da se srede pro-
blemi. Neki korisnici su po internetu
kukali kako im je RegCure posle pr-
vog koris¢enja ,,pojeo’ pola deskto-
pa. Li¢no drzim da su to glupostiida
su ti isti imali samo gomilu smeca na
desktopu i Sortkatova koji ne vode
nikuda. A moram takode dodati da
je odmah posle skena sa GlaryUtili-
ties-om, RegCure nasao jos greSaka
koje je ispravio. Naravno, ne zove se
REGcure za dzabe, dok GlaryUtilities
ocigledno ne ubada toliko duboko u
registar.

Naravno, ima tu jos par alatki sa ko-
jima mozete da radite. Jedna je Bac-
kUp, sa kojom ako nesto ipak pode
naopako posle skeniranjaisredivanja
nadenih gresaka, povratite prethod-
no stanje registry-ja. A druga je Ma-

Za razliku od proslih
verzija ovog programa

verzija 1.6 na prvi pogled

ne donosi nista novo

’///ﬁ)\

nivoima registry unosa...

Internet adresa:
www.regcure.com

Tip softvera:
Shareware

...Na inicijalnom skenu

mozete prckati po raznim

nage Startup. Iz imena je vec jasno
da sa njom uredujete Sta ce od pro-
cesa da se pokrece sa Windowsom,
a Sta ne. A tu su Cike koje prave ovaj
program, ljubazno uspeli da namon-
tiraju da se ne registruje RegCure u
sopstvenom startap menadzeru. Te
stoga ga ni uz pomoc njega samog
necete ukloniti iz sistreja. U pode-
Savanjima nema puno mozganja.
Standardno namestanje za redovan
apdejt, pravljenje restore pointa pre
popravljanja gresaka i par sli¢nih. Tu,
takode, postoji i Scheduler, pa po-
mocu njega mozZete da namontirate
kada tacno zelite da se odradi sken
ili njih vise. Pored Schedulera, tu je
i Ignore lista u kojoj imate opciju da
dodate odredeni unos iz registra
na koji ne Zelite da RegCure obraca
paznju u bududim skeniranjima. A
samim tim i smanjite mogu¢nost od
neke ozbiljne greske u vidu brisanja
pogresnog registry unosa. Mada d&i-
sto sumnjam da ¢e dodi do greske,
ali nikad se ne zna.

Sem povremene iritacije (viSe men-
talne nego realne) sto RegCure

«;RegCure

[ze your PLC
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stoji u systrayu, ne postoji neka pra-
va zamerka u funkcionisanju ovog
programa. U starijim verzijama se
deSavalo ponekad da se program
ugasi sam od sebe odmah posle ske-
niranja, iako nije tako bio podeSen
(a to suizgleda sada resili tako Sto je
nonstop uklju¢enimora rucno da se
iskljuci). Od svih besplatnih resenja
pored ovog, ostaje samo da birate.
Nije da program ne radi, sasvim su-
protno, radi oniviSe nego super svoj
posao, ali 405 je ipak malo mnogo,
pogotovo Sto ima dosta besplatnih
programa koji sasvim fino rade isti
posao, neki gore, neki bolje, ali su za
dz. Ako vam se ucinilo da RegCure
vredi tih skoro 40 dolara, samo izvo-
lite. Mada cisto sumnjam da ¢e, bar
kod nas, biti mnogo kupaca.
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GameS Novi Sad
TC"Sad Novi Bazaar"
Bul. Mihajla Pupina 1
21000 Novi Sad

[t] 021/521357
[e] bazaar@game-s.co.rs

Games Decanska
Decanska 12,
11000 Beograd

[t] 011/3345 062
[e] decanska@game-s.co.rs

GameS Delta City
Jurija Gagarina 16
11070 Novi Beograd
[t] 011/3129 552

[e] city@game-s.co.rs

Game$S USCE

USCE Shopping Center
Bulevar Mihajla Pupina 4
11070 Novi Beograd

[t] 011/285 4408

[e] usce@game-s.co.rs

GameS Nis

TC "Merkator"
Vizantijski Bulevar 1
18000 Nis

[t] 018/204 777
[e] nis@game-s.co.rs
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