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Nova godina je pred nama, a
nadamo se da nas u njoj ocekuje
joS viSe dobrih igara nego u
protekloj. Proverite koje igre
najnestrpljivije cekamo.

GOLD

Zlatna nagrada
dodeljuje se igri
ili proizvodu
(hardware-u)
koji po svom kvalitetu
zasluzuje da nosi najsvetlije
odli¢je PLAY magazina.

NINJA BLAUE

PC ne vrvi od akcionih igara,
ali se povremeno pojavi
poneka. Ninja Blade nije hit,
ni kultno ostvarenije, ali jeste
sjajna prilika da se iZivite na
protivnicima.

SILVER
Znate kada

je nesto jako
dobro, ali mu fali
malo da bude
sjajno? E pa u tom izuzetnom
slucaju dodeljujemo srebrnu
nagradu.

Nagrade c¢asopisa PLAY! jako su vazne kako
bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ili
hardvera. Evo kako ih mi delimo:

¥12009

Simulacije Formule 1 suu

PN IR ENENENCIERY:
mape igara. Ove godine imamo
priliku da pogledamo prvo
poglavlje novog F1 serijala, i to
za Wi.

Y

BRONZE

Bronzana
nagrada dolazi
kao podrska
igrama |
hardveru koji je dobar ali koji
zasluzuje da se makar malo
izdvoji od drugih.
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Ne znam za vas, ali nama je 2009. godina bila posebno teska. Jeste, uspeli smo da izguramo novi
koncept PLAY! Magazina kakvog smo i zeleli, ali ne moZemo reci da nas ekonomska kriza nije po-
godila. | sada kada svi prognoziraju lagani oporavak, ostaje i nama da se nadamo da ¢e nam 2010.
godina biti srecnija i bericetnija nego Sto je bila 2009. To i nece biti tako tesko, pa je mozda bolje
da pozelimo da nam bude veselija i da nam bude uspesnija nego sto je bila 2008. To je vec nesto!
Ne znam samo da li ¢e evro da se vrati na onih 78 sa ovih 100, ali to je sad ve¢ neka druga tema.

E mi smo, u staroj paganskoj tradiciji prinoSenja zrtava, odlucili da vam podarimo neverovatno
veliki broj nagrada za ovaj novogodisnji PLAY!, a sve u skladu sa Zeljom da kao i uvek do sada us-
pesno odaberemo igru 2009. godine, njene ,,pratioce* i naravno najgora ostvarenja godine na
izmaku. Vasu Zelju da nam pomognete nagradi¢emo sa vise desetina zanimljivih nagrada. A kad
kazemo vise desetina — mislimo na skoro sto! Da, dobro ste procitali — svaka stranica PLAY!-a u
ovom broju donosi po jednu nagradu, a na vama je samo da nam date predlog za igru godine i
vec ste u ,,bubnju* da osvojite nesto lepo. Kape, majice, jakne, igre, privesci, sati u igraonici ... ko
zna Sta sve ne! Detalje o0 nagradnoj igri naravno potrazite unutar ovog broja ¢asopisa, ili na PLAY!
forumu na www.klanrur.co.rs/forum.

| to je ukratko to — poZeleli smo da nam naredna godina bude bolja nego ova, obavestili vas o sve-
mu onome lepom sto vas ocekuje u ovom novogodisnjem broju, sada joS samo da vas pozovemo
da proditate i sve Sto smo za vas spremili i — vidimo se u 2010! (originalno, nego sta!)
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SADRZAJ
Z00OM

TOP3

GOLD AWARD
TALES OF
MONKEY
ISLANUD

Poslednja tri poglavlja
revivala Monkey Islanda
su vrhunska zabava za sve
igrace.

SILVER AWARD
RING'S
BOUNTY:
ARMORED

PRINCESS

Proslogodisnje hit iznenadenje King's Bounty:
The Legend dozZivelo je dostojan nastavak.

BRONZE AWARD
THE SIMS 3
WORLD ADVENTURES

Pomalo nam je tesko da
ekspanziji za Simse damo
medalju, ali ova je
iznenadujuce dobra.
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Intel je nedavno predstavio svoju seriju solid-state
drajvova nazvanih X25-V (Value, odnosno jeftini
modeli), a u sledecoj godini planira da im

duplira kapacitet. Zahvaljujudi novom

tehnoloskom procesu, Intel e
predstaviti modele kapacite- -
ta 80 GB (naspram postoje-

¢ih 40) koji ne bi trebalo da budu
preterano skupi, a paralelno spremai
modele serija X-25 M (Mainstream) i X25 E

Jay Sullivan iz Mozille u intervjuu za PCPro izjavio je da smatra da ¢e Fire- (Enthusiast), sa vecim brzinama i cenom.
fox Mobile biti pocetak kraja takozvanom "app store" koceptu koji ko-
riste razni proizvodaci telefona, nalik na Apple i App Store ili BlackBerry
i App World. Kako ¢e mobilni Firefox doneti ve¢inu mogudnosti regular-
ne verzije i obradivati kompleksan HTML i JavaScript kod, developeri ce
imati mogucnost da pisSu web aplikacije umesto aplikacija za konkretne
telefone. Ovo ce i¢i na ruku i developerima, jer Ce biti potrebno manje
truda za testiranje programa na raznim aparatima, njihovu nabavku, po-
Stovanje sigurnosnih mehanizama pri apdejtu programaii sli¢no. Firefox
Mobile je trenutno u beta fazi samo za telefone Maemo platforme (po-
put Nokie N900), ali ¢e se uskoro pojavitii sa vedinu ostalih platformi. Fi-
refox ipak nece izadi za iPhone, jer Apple ne dozvoljava distribuciju bilo
Cega Sto spada u interpretere programskog koda, a to su i third-party

:
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LaCie je u saradniji sa firmom Symwave razvio i objavio prvi
RAID drajv sa dva diska koiji koristi USB 3.0 k

nekciju. Nadolazedi model 2Big USB
3.0 bic¢e dostupan u kapacitetima do
4 TB i koristice Symwave dual SATA/
RAID bridge kontrolere, ¢ime bi treba-
lo da ostvaruje burst brzine citanja do
Cak 275 MB/s. U paketu se dobija i sof-
tver za bekap, a drajv e biti prikazan
na CES-u pocetkom januara.

B W W.p LAY ZINE.0O X7 » # 39 | NOVEMBAR 2009.
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GeForce GTX 300 GPUs: Gaming Beyond

s *

Ako je verovati dalekoistocnim sajtovima sa kojih su pro-
cureli prvi testovi, NVidijine prve DirectX 11-kompatibilne
graficke kartice serije GeForce 300 trebalo bi da bude
brza od AMD-ove najsnaznije aktuelne ponude. Razlike
su minimalne, ali govore da NVidia ipak nije sve ovo vre-
me spavala, vec je uspela da razvije toliko snazan Cip pa
je Cak i slabija varijanta kartice i dalje suludo brza, u rangu
sa najjacim dvoprocesorskim Radeonom HD 5970. GeFor-
ce 300 Cipovi trebalo bi da imaju 512 CUDA jezgara, Sto bi
drasti¢no poboljsalo njihovu upotrebljivost u primenama
koje nisu vezane za video igre, pa ¢e nove serije kartica
svakako doprineti popularizaciji GPGPU racunarstva, ¢im
se pojave prvi testovi i pokazu dobitak na brzini pri ren-
deringu, video enkodovaniju i sli¢nim poslovima. GeForce
300 linija izlazi poCetkom sledece godine, a NVidia ce ve-
rovatno nesSto demonstrirati i na CES-u u januaru.

GTX 380 GTX30 HOD39T0 HDS80 GTX295 GTX 285

Staker Chede SRy Sreme Cauglly Tefng Mo AN TR0 200, et 100 bofnt e

L,

U ]
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Radeon HD 4860, koga AMD jos uvek nije zvani¢no
najavio i Cija je prodaja krenula na azijskim trzisti-
ma pocetkom decembra, stigao je u distribucijui u
Americi. Karticu pokrece 55-nanometarski RV790
sa 640 Stream procesora, a gigabajt GDDR5 me-
morije povezan je preko 256-bitne magistrale. Od
izlaza tu su DVI, HDMI i DisplayPort, a frekvencije
iznose 700 MHz za GPU i 3000 MHz za memoriju.
Realno je ocekivati da e kartica uskoro stici i u
Evropu.

Uprkos pocetnim problemima u 40-nanometarskom tehnoloSkom
procesu kod TSMC-a, proizvodaca Cipova za gotovo sve graficke kar-
tice na trzistu, AMD prijavljuje da je do sada isporuceno vec 800 hilja-
da novih kartica kompatibilnih sa DirectX 11, dok bi brojka od milion
komada mogla biti prebacena do nove godine. AMD je 23. septembra
izbacio Radeone HD 5850 i 5870, a u meduvremenu pojavile su se pri-
stupacniji modeli HD 5750 i 5770 kao i najjaci HD 5970 sa dva graficka
procesora. Ova kompanija je na DX11 trziStu sama vec gotovo celo
tromesedje, a prvi modeli iz NVidije nece stici pre februara.

R «K8»
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AMD ¢e udrugom tromesedju sledece godine predstaviti novu platformu Leo za desk-
Nakon AMD-ove najave o Sestojezgarnim proce- top racunare, koja ¢e naslediti aktuelni Dragon, izmedu ostalog sacinjen od Phe-

sorima za Leo platformu koji stizu sledece godine, nom Il procesora. Leo platforma bice sastavljena od Sestojezgarnih Thu-
sada i Intel otkriva da ce njihovi Sestojezgarni pro- ban procesora i 890FX cipseta, odnosno kombinacije Cipova RD890
cesori, kodnog imena Gulftown, izaci u martu sle- i SB850. MSI je prikazao prvu plocu baziranu na ovoj elektroni-

dece godine, a prvi model koji e raditi na 3.06 GHz ci, pa ¢e model 890FX-GD7o0 koristiti petostepeno DrMOS

zvace se Core i7-980X (ocigledno nista od imena napajanje, AM3 podnozje, Cetiri DDR3 slota i Cak Sest PCl

Core i9, barem za sada). Ovaj procesor namenjen Express x16 slotova za CrossFireX vezu. Pored regularnih

je plo¢ama sa X58 Cipsetom (Asus je ve¢ objavio da USB 2.0 konektora, bice tu i dva USB 3.0 porta koja ¢e raditi

uskoro izbacuje nove BIOS-e za postojece modele, uz pomo¢ NEC kontrolera, a cena ploce jos nije objavljena.

koji ¢e podrzati nadolazece procesore), i trebalo bi
da ima 12 MB trecestepene keS memorije i Turbo
Boost tehnologiju.

Intelovi Clarkdale procesori stizu za manje od
mesec dana, pa je i ECS spremio novu plocu
koja ce podriati ove 32- nanometarske mode-

mlkro ATX formata koristi H55 cip, ima Ce-
tvorostepeno napajanje, LGA 1156 podnoz-
je, dva DDR3-1333 slota za memoriju i jedan
PCl Express x16 slot za graficku karticu. Tu
jejosisSest SATA Il portova, 5.1 zvuki D-Sub

i DVI video izlazi. Cena nije otkrivena, ali s
obzirom da se Stedelo na svakom koraku,
trebalo bi da bude povoljna.

Microsoft je ponovo objavio alatku koja korisnicima omogucava instaliranje
Windowsa 7 putem USB drajva, za vlasnike racunara koji ne poseduju optic-
ki uredaj. Alatka je ranije povucena jer je primeceno da koristi kod objavljen
pod GNU VPL v2 open-source licencom, pa je Microsoft priznao gresku i sada
uredno objavljuje program pod ovom licencom. Ako vam je nesto ovako po-
trebno, paket mozete skinuti sa wudt.codeplex.com.
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ASUS objavljuje da ce njihove plo-
Ce sa Intel X58 Cipsetom i LGA1366
podnozjem biti prve koje e podr-
zati nadolazele Intelove procesore
proizvedene u 32-nanometarskom
tehnoloSkom procesu, Cime ce biti
omogucena upotreba novih Sesto-
jezgarnih modela ove kompanije. Po-
stojedi vlasnici ovih plo¢a morace da
osveze njihov BIOS, dok ¢e novi mo-
del stizati sa vec osvezenim c¢ipom, a
modeli ploca i verzije BIOS-a su sle-
dedi: P6X58D Premium (0222), P6TD
Deluxe (0209), P6T Deluxe V2 (0704),
P6T Deluxe (1804), P6T SE (0608),
P6T (0904), Rampage Il Extreme
(1639), Rampage Il GENE (1033).
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Seagate je predstavio svoj prvi solid-state drajv nazvan Pulsar, koji je namenjen enter-
prise trzistu. Drajv koristi single-level cell NAND cipove ¢ime je brzi i dugotrajniji, ali zato
i primetno skuplji od konzumentskih modela sa multi-level cell Cipovima, a ostvaruje
brzine Citanja i upisa do 240, odnosno 200 MB/s. Sa druge strane, garancije nije lifetime
vec "samo" petogodisnja, a Seagate kaze da je isporuka OEM partnerima krenula jos
u septembru, pa se ovakvi drajvovi vec sada mogu nadi u ponudi kompanija koje nude
serverska reSenja.

VIA predstavlja novi ¢ip VN1000, prvi iz ove kompanije sa integrisanom grafikom kompatibilnom sa DirectX
10.1. Cip podrzava procesore C7, Eden i Nano, a sadrzi Chrome 520 jezgro sa 32 stream procesora, Chromotion-
HD 2.0 video endZinom koji omogucava dekodiranje videa do 1080p, FastStream64 memorijskim kontrolerom
koji podrzava DDR2 i DDR3 memoriju, i podrsku za DisplayPort i HDMI izlaze. VIA preporucuje upotrebu ovog
Cipa zajedno sa VT8261 juznim mostom, Cime se funkcionalnost zaokruzuje osmokanalnim Vinyl HD zvukom,
SATA 11 i USB 2.0 konektorima i podrskom za SD/MMS/MMC kartice. Ova kombinacija trosi svega 12 Wi Cini da
je idealna za minijaturne i all-in-one desktop racunare.
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Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila?

Nismo n1 mi.

Ali smo videli na Wikipediji.
www.tech-industry.com

wicklow nurney
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ledam ovu vakcinaciju, novi
grip, Republi¢ki zavod za
zdravstveno osiguranje, radna
grupa za borbu protiv gripa, ako tu
zna neko o ¢emu se radi, svaka mu
Cast... A sve krece kao po scenariju
... prvo nabavljamo vakcine od firme
koju kod nas distribuira MiSkovi,
onda Tomica Milosavljevi¢ sve vre-
me govori kako se moraju vakinisati
svi, ko nece da se vakciniSe morace
da potpiSe, a onda posle izlazi sa
izjavama tipa ,,mi ne bismo kupovia-
li vakcinu da radna grupa protiv pan-
demije to nije trazila®“. Pa brate, od
kada dete navrsi 3 godine znas da
kad mu nesto kazeS da mora da on
nece, pa taman da je ne znam ni ja
sta. Onda ni ne treba da cudi Sto se
do sada vakcinisalo jedva nesto pre-
ko 50.000 ljudi, a sa Novartisom je
sklopljen ugovor za tri miliona vak-
cina.

Podseticu, inicijelno je radna gru-
pa trazila sedam miliona, pa Ceti-
ri da bi sada dosli na tri. A izgleda
da su i te tri previse, posto se niko
Ziv ne vakcinise, pa smo opet za
dzabe bacili pare. Bez obzira da
li su vakcine dobre ili ne, nije tre-
balo biti posebno mudar pa videti
da se narod kod nas jednostavno

necle vakcinisati. ,,To su sve lazi“,
,,Ma oni ustvari politicarima daju
samo vitamine u vakcini, a nama
ko zna sta“, ,,ne primam ja to necu
da umrem od toga“ i slicni su sta-
vovi koje iznosi svako koga o vak-
cinaciji pitate. Kapiram da je ovih
50.000 zapravo hipohondri¢no
raspolozeno pa su odlucili da pri-
me Sta god da se ponudi. Mis'im,
nije bilo tesko malo se raspitati pa
videti da nam je 200.000 vakcina
izgledaivise nego dovoljno. Pada
lepo te pare damo na tu moderni-
zaciju Beovoza, da se od jednog
kraja Beograda do drugog stize za
7 minuta!

| sad Sta —imamo 3 miliona vakcina
sa kojima ne znamo Sta ¢emo, ako
raskinemo ugovor moramo da pla-
¢amo penale, pa neka samo tamo
neko stavi na papir i vidi koja je od
te dve opcije skuplja, pa ako tre-
ba neka uvezu te ,,tri milke*, nece
da se baci, ko zna za Sta moze biti
korisno — da recimo studenti me-
dinice vezbaju davanje vakcina na
lutkama.

E da, probao sam Jaffu od visnje,
s*anje je.
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VAKCGINA JE PRAVI LEK!
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SSD ZAUSB 3.0

lako je Intel ulozio veliku koli€inu novca u projekat Larrabee, koji je trebalo da predstavlja
graficka jezgra dosta nalik na x86 arhitekturu, kompanija kaze da se prva generacija ove
tehnologije ipak nece pojaviti za krajnje kupce, vec e zavrSiti samo u development kitovima
za partnere, Sto praktic¢no znadi jako uzak krug primene i, tehnicki gledano, odlaganje na ne-
odredeni period. Ipak, Intel nije odustao od namere za povratak na trziste grafickih kartica i
planira da objavi nesto novo na ovu temu u toku sledece godine, a AMD i NVidia i dalje ostaju
glavni igradi na ovom trzistu.

OCZ najavljuje da ¢e na CES-u 2010, pocet-
kom januara, prikazati prvi eksterni solid-state
drajv koji ¢e koristiti USB 3.0 konekciju. Ovaj
drajv ce koristiti SandForce kontrolere i to je
sve Sto se zna - tacno ime, kapacitet i brzina
nisu objavljivani.

U novembru prosle godine, Eastman Kodak
je tuzio LG zbog krSenja patenata, a u febru-

aru ove godine LG je uzvratio kontratuzbom.
> CLUB 3D IZBACUJE PASIVNO HLADENI RADEON HD 5750 _ sada su ove kompanie zakopale ratne sekire

sklopile kros-licencni ugovor, ¢ime bi Kodako-
va divizija koja se bavi razvojem organskih LED
tehnologija trebalo da ude u sastav LG-a. Ovaj
potez je prili¢cno interesantan s obzirom da su
OLED tehnologije trebalo da budu glavni izvor
ojalanja finansijske pozicije Kodaka, ali iz kom-
panije kazu da bi ostvarivanje punog potenci-
jala ovog biznisa trazilo enormna ulaganja koja
oni nisu bili u stanju da ostvare. LG ¢e ovim do-
biti dosta novih tehnologija na raspolaganje, a
Kodak ¢e modi da koristi nove OLED panele u
svojim proizvodima.

Club 3D, partner AMD-a i NVidije, sprema drugi model kartice
Radeon HD 5750, ovoga puta sa pasivhim kulerom u kome se
nalaze Cetiri bakarne toplotne cevi. Sve ostalo na kar-
tici je potpuno standardno: 40-nanometarski
Juniper sa 720 Stream procesora na 700 MHz,
gigabajt GDDR5 memorije na 4.6 GHz i 128-bit-
na magistrala. Najbolji deo price je cena, koja
bi u Evropi trebalo da iznosi oko 110 evra.
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AMD je objavio da je SiSoftware, tvorac programa San-
dra koji sluzi za informacije o racCunaru i vrSenje sinte-
tickih testova, u novu verziju 2010 ubacio prve testove
koji koriste OpenCL, ¢ime se sada moze dobiti i okvir-
na slika primenljivosti modernih grafickih kartica za
ozbiljnije poslove. OpenCL je industrijski standard koji
omogucdava izvrSavanje raznih programa na grafickom
procesoru, ili kombinovanjem grafickog i sistemskog
procesora. AMD je jedina kompanija koja obezbeduje
kompletnu OpenCL razvojnu platformu za ceo sistem,
a Sandra 2010 omogucava pokretanje procesorski in-
tenzivnih algoritama poput Mandelbrota, gde je ATI
Radeon HD 5870 ostvario do 2.7 puta bolje rezultate u
pojedinim testovima od konkurentskog GeForce GTX
295, koji na sebi ima dva graficka procesora. U testu
"native float shader"”, ATl Radeon 5870 je izbacio re-
zultat od 1820 megapiksela u sekundi, naspram 680
megapiksela u sekundi na GTX 295. AMD i SiSoftwa-
re rade i na testovima za celokupnu AMD platformu,
ukljucujudi x86 procesore.

NAJBOLJA IGRA
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e lako partneri vecizlaze na trziSte sa novim dizajnovima, AMD je zvanic-
no spremio doradeni referentni model kartice Radeon HD 5770, ovoga
puta sa kulerom nalik onome na HD 5750. PowerColor stoga otkriva
svoj model Radeon HD 5770 V2, Cije su specifikacije i frekvencije iden-
ticne prethodnom (800 stream procesora, 128-bitna magistrala, giga-
bajt GDDR5 memorije, CrossFireX, GPU na 850 MHz i memorijana 4800
MHz), a postojace dve verzije - jedna bez i jedna sa igrom Battleforge,
koja podrzava DirectX 11.

TUL korporacija, u cijem je vlasnistvu brend PowerColor, najavila je
prvu karticu svoje Go! Green linije koja podrzava DirectX 11. Radise o
kartici Radeon HD 5750 koja bi trebalo da donese iste performanse
kao regularni model, ali i da bude znatno sStedljivija. Kako TUL jo$
nije objavio sliku same kartice, pretpostavljamo da ovo znaci odsu-
stvo dodatnog PCl Express konektora za napajanje, a tekst "silent
gaming environment' na kutiji sugeriSe da ce Koristiti pasivni kuler
za hladenje. Frekvencije bi trebalo da budu u skladu sa preporuceni-
ma (700 MHz za GPU sa 720 Stream procesora i 4,6 GHz za gigabajt
GDDR5 memorije).
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Rambus objavljuje da ¢e njihov partner Samsung uskoro krenuti sa isporukom gigabitnih (128 MB) XDR
DRAM memorijskih ipova za upotrebu u racunarskim sistemima, igrackim konzolama i konzumentskoj
elektronici. Rambus je ove godine izgubio jednog proizvodaca XDR memorije jer je Qimonda izasla iz bi-
znisa, ali bi Samsung trebalo da obezbedi dovoljnu i stabilnu isporuku ove memorije. Inace, Elpida koja je
jos jedan Rambusov partner, proizvodi gigabitne XDR DRAM cipove od proleca ove godine.

LaCie izbacuje novi media player iz familije LaCinema, ba- Istrazivadi iz Intela prikazali su ekspe-
ziran na internom hard disku i u kudistu koje je osmislio rimentalni 48-jezgarni Intel procesor,
Neil Poulton, Skotski industrijski dizajner. Plejer sadrzi nazvan ‘“cloud kompjuter na jednom
disk od 1ili 2 TB, moze se koristiti za streamovanje ma- Cipu” (single chip cloud computer) cija
terijala sa raznih uredaja ukljucujudiikonzole Xbox 360 i pojava navodi na preispitivanje pristu-
PlayStation 3, a od prikljucaka tu su USB 2.0, 10/100 LAN, pa koji se danas koristi pri dizajniranju
HDMI 1.3 i kompozitni i audio konektori. Uredaj radi i up- laptop racunara, stonih PC racunara
scaleovanje videa na 1080p, a cena iznosi 250 dolara uz i servera. Cip poseduje 10 do 20 puta
dvogodisnju garanciju. veci kapacitet procesuiranja u odnosu

na danas najpoznatije Intel Core pro-
cesore. Dugorocni cilj istraZivanja kom-
panije je omogucavanje neverovatnih
skalabilnih odlika bududih racunara, Sto ¢e doneti sasvim nove softverske aplikacije i drugaciji
interfejs izmedu odnosu coveka i masine. Intel planira da uposli i industrijske i akademske usta-
nove naredne godine, delediim 100 ili viSe ovih eksperimentalnih Cipova za direktna istrazivanja u
cilju razvoja novih softverskih aplikacija i modela programiranja. Ovaj prototip sadrzi 48 potpuno
programabilnih Intel jezgara, Sto je najvedi broj ikada prisutnih jezgara na jednom silikonskom
Cipu. Takva struktura ukljucuje i ultra brzu mrezu koja ih povezuje i omogucduje da svih 48 jezgara
funkcioniSe izuzetno energetski efikasno sa potrosnjom od samo 25 vati u stanju mirovanja do
125 vati kada rade punim kapacitetom (Sto je ekvivalent potrosnji danasnjih procesora ili ukupnoj
potro3nji dve obicne kucne sijalice).
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VIA sprema novi format plo¢a namenjenih ultrapre-
nosnim i embedded uredajima, Mobile-ITX, dimenzija
svega 6x6 cm. Ovakve ploce su duplo manje od onih
u Pico-ITX formatu, ¢ime se doprinosi minijaturizaciji
x86 racunarskih sistema. Pored dimenzija, ploca trosi
najvise 5 W, a sadrzi modul sa procesorom i 1/O plo-
Cu za prosirivanje zarad dopune funkcionalnosti. Na
dodatnoj 1/O plocici mogu se nadi zvuk i konektori po-
put USB, IDE, PCleisli¢no. Prva potpuno funkcionalna
Mobile-ITX ploc¢a sa procesorom i dodacima trebalo bi
da se pojavi u prvom tromesedju sledece godine.
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Analiticka kuca iSupply predvida da ¢e u drugom tromesedju sledece godine isporuka DDR3 me-
morijskih modula presticiisporuku DDR2 memorija, a da ¢e do kraja godine isporuka DDR3 porasti
za Cak 71%. Pored toga Sto je DDR3 memorija pedesetak procenata brza od vedine DDR2 modula
na trzistu i Sto trosi oko 30%, ve¢ sasvim bogata ponuda maticnih plo¢a sa DDR3 slotovima takode
e uticati na popularizaciju ove generacije memorija, dok AMD planira da DDR3 uvede i na mobilne
platforme. Ipak, DDR2 e zadrzati znacajno ucesce u isporuci memorije tokom sledede godine.

Asus sprema prvi Eee PC prenosnik baziran na AMD-
ovom hardveru - novi Eee PC 1201T je zasnovan na AMD-
ovoj drugoj generaciji elektronike za ultratanke lapto-
pove, prethodno poznatoj kao Congo, sa procesorom
na 1.6 GHz, do 2 GB RAM-a, diskom od 250 GB (plus 500
GB na Asus Webstorage prostoru na internetu), integri-
sanim Radeonom HD 3200, tastaturom pune veli-
Cine i ekranom dijagonale 12.1 in¢, rezolucije
1366x768 i sa LED osvetljenjem. Tu je joS i
gigabitni LAN i WiFi, Sestocelijska baterija
koja drzi do Cetiri sata rada, kao i opcioni
Bluetooth 2.1. Cena nije otkrivena.
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Nvidia u svoju ponudu kartica za OEM partnere ubacuje "nove"
modele GeForce 310 i 205. Prva nema veze sa Fermi Cipovima i
DirectX-om, vec je prosto preimenovani GeForce 210 sa 16 Sej-
dera, 64-bitnom magistralom i 512 MB DDR2 memorije. Kartica
podrzava DirectX 10.1iima D-Sub, DVI i HDMI izlaze. Druga kar-
tica je josS gora, jer pored DDR2 memorije i 64-bitne magistrale
ima prepolovljen brojsejdera, odnosno osam komada, i ne mora
imati D-Sub izlaz. Obe kartice nece izadi u slobodnu prodaju vec
Ce se ugradivati u brendirane racunare.

Sparkle je od starog G92 Cipa sa GeForce 9800 GTX+ kartice
napravio novi, niskoprofilni model GeForce GTS 250, prven-
stveno okrenut vlasnicima HTPC raunara. Kartica ne podrza-

va SLI a ostatak je prili¢no standardan, ako se izuzmu prili¢cno Microsoft je izbacio zakrpu za Windows 7 koja je pravila pro-
spust.ene fr.ekvencue: 600, 15_90 11600/1800 MHz Z? GPU, Sej- bleme sa SD memorijskim karticama formatiranim u NTFS fajl
dere i 512 ili 1024 MB memorije, naspram referentnih sistem, prilikom prebacivanja podataka u Advanced DMA re-

738/1836/2200 MHz. | dalje je potrebno dodatno
napajanje preko Sestopinskog PCle konek-
tora, a Sparkle nije otkrio cenu ove
kartice.

zimu. Problem je bio u Secure Digital Bus drajveru (sdbus.sys)
koji je, prilikom prebacivanja DMA strukture podataka opera-
tivnog sistemma u ADMA strukturu za SD karticu ponekad seto-
vao pogresnu duzinu SD deskriptor tabele, ¢ime su upisivani
podaci bili ostecdeni. Korisnici Windowsa 7 koji su iskljucili ser-
vis Windows Update mogu ru¢no preuzeti i instalirati zakrpu
sa http://support.microsoft.com/kb/976092.
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Imation je izbacio prvi eksterni USB hard disk koji koristi wireless po-
vezivost sa racunarom. Model Pro WX ima kapacitet od 1.5 TB, ostva-
ruje beZi¢ni transfer od najvise 15 MB/s i ima postolje koje omogucava |
vertikalni i horizontalni poloZaj. Pored toga, veza sa racunarom je "je-
dan najedan", ¢ime se izbegava mesanje signala sa drugim uredajima.
Disk se pojavio u Americi po ceni od 450 dolara.

Verbatim je predstavio novi eksterni Combo SSD drajv koji po-
seduje oba aktuelna nacina povezivanja sa raCunarom - USB i
eSATA. Ovim se omoguduju brzinecitanja do 60 i upisa do 25

MB/s preko eSATA, odnosno 26 i 15 MB/s respektivho preko
USB-a, a Combo SSD stize sa softverom EasyLock koji ostvaruje
256-bitnu AES enkripciju podataka. Combo SSD je tezak tek 19
grama i ve¢ se moze naci u prodaji uz garanciju od dve godine.

'/{9»\

Filmska kuéa Universal Studios namerava da od 19. januara sle-
dece godine krene sa izdavanjem optickih diskova "dvostru-
kog" formata. Sa jedne strane nalazio bi se DVD sloj, a sa druge
Blu-Ray (oba u dual-layer formi), tako da e i kupci bez novih
plejera modi da sastavljaju kolekciju koju mogu da gledaju i
sada na svojim DVD uredajima, a i u buducnosti u boljem kvali-
tetu. Prednost je i Sto zbog dvoslojne strukture na obe strane
diskove nije potrebno okretati tokom reprodukcije. Ipak, cena
ce verovatno biti skuplja od regularnih DVD ili Blu-Ray filmova.
Prva izdanja koja ¢e se pojaviti 19. januara bice "The Bourne
|dentity", "The Bourne Supremacu" i "The Bourne Ultimatum"
sa Mattom Damonom u glavnoj ulozi.
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BLACH MESA NE [ZLAZI U 2003. GODINI

Uprkos ranijim najavama, modifikacija Black Mesa Source nece izadi
ove godine. Radi se o rimejku prvog Half-Lifea sa savremenom gra-
fikom, a autori se mnogo izvinjavaju, kazu da su postavili ovu go-

Cak Sest godina, ali da su jako blizu zavrSetku i da bi igraci mogli da
krenu sa igranjem u jako bliskoj bududnosti.

Sega objavljuje da je uspela da ubedi Klasifikacioni odbor Australije da dodeli rejting "MA15+" njiho-
voj novoj pucacini Aliens vs Predator i time "legalizuje" izlazak igre na tom trzistu. Sega kaze da je
zadovoljna sto je Klasifikacioni odbor razmotrio sve aspekte, ukljucujudi i kontekst u kome se pojav-
ljuju eksplicitnije scene nasilja jer se radi 0 obracunu zemljana i vanzemaljaca po uzoru na popularne
filmove. Svakako je uticaja imalai “y | 1 y:-preaTor ’

cinjenica da u krizi ne valja odbijati \
potencijalnebestselerekojibilanci-

ma australijskih prodavnica doneli

nezanemarljiv procenat od proda-

je. Autori su nedavno potvrdili da

ce, uprkos glasinama, multiplejer

komponenta igre ipak podrzavati

dedicated servere. Inale, scena- -
rista prvog Aliena, Dan O'Bannon, o5
umro je krajem decembra u 63. go- (i .' TR

dini zivota.

A

) BUDUCNOSTI SERIJALA COMMAND & CONQUER

Sajt Gamasutra objavljuje razgovor sa Jonom Van Cane-

ghemom, kreatorom serijala Might & Magic, o njego- Sajt NowGamer objavljuje intervju sa
voj novoj ulozi u razvojnom timu slede¢eg Command Timom Willitsom iz id Softwarea po-
& Conquera, kao i o bududnosti celog serijala. Govore vodom njihove nadolazece pucatine
o perspektivi fransize u formi gde se igre tretiraju kao Rage. Teme su prili¢no $iroke, ali se iz-
usluge, Electronic Artsu koji se "probudio” u poslednijih medu ostalog hvataju i multiplatform-
godinu dana, kao i opstem trendu ubacivanja elementa skog razvoja, gde Tim kaZe da ¢e se PC
socijalnih mreza u video igre. Kompletno na www.ga- igraci osecati kao kod kuce, jer ¢e kon-
masutra.com/view/news/26182/Interview_Van_Cane- trole i celokupan ugodaj u igri biti kao
ghem_Talks EALAs Vision_Command__Conquer.php. u starim igrama ove kompanije.

RO | NOVEMBAR 2009.
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Sajt GameslIndustry saznaje od
S Activisiona da je izlaskom nove
| igre Call of Duty: Modern Warfare
2 ovaj serijal do sada zaradio pre-
ko tri milijarde dolara. Predsednik

Blizzarda, Robet Kotick, kaze da
F “ je, kada se uracuna broj sati koje
su igraci proveli pred raznim de-
lovima Call of Dutyja, ova fransiza

jedna od najkonzumiranijih vido- WOLF30 U HALF-LIFE 2 ENDTINU

va zabave u modernoj istoriji.

Sajt Mod DB nudi demo verziju rimejka originalnog Wolfensteina
3-D u Half-Life 2 endzinu, koji odiSe jednostavnoscu koja je krasila
ovog FPS mamuta. Demo sadrzi pet mapa i jos uvek je u fazirazvoja,
a mape se pokrecu iz konzole, komandom map imemape (gde su
imena mapa: e1m1, e2m1, e3m8, e4m2 i s18). Download na www.
moddb.com/mods/sda/downloads/wolf3d-remake-trial-version.

NOVI MEDAL OF HONOR

Electronic Arts sprema "reset" fransize Medal of Honor, pa Ce se
slededa igra sada deSavati u ratom razorenom Avganistanu. Novi
MoH izlazi tokom sledede godine za PCi obe konzole, a zanimljivo
je da su za singleplayer i multiplayer delove zaduZeni razliciti timo-
vi - singl radi EA Los Angeles (u ¢ijem je sastavu i bivsi Westwood),
a multi razvija EA DICE, ljudi koji stoje iza serijala Battlefield. Bacite

pogled na trejler na www.youtube.com/watch?v=RNDuAQMBa-E. Sajt Bit-tech prenosi da ce

novi nastavak cyberpunk
rolplej-akcionog serijala
Deus Ex biti PC ekskluziva,
odnosno da se nece pojaviti
konzolna izdanja, navodno
zbog kompleksnosti igre.
Izvor se ne navodi, a pod-
setimo da je Eidos Montreal
na pocetku razvoja istakao
da de igra liciti na originalni
Deus Ex. Nadamo se da ce
i prodaja ic¢i dobro, inace ce
ovo biti kraj serijala.

WWW.PLAY-ZINE.COM # 39 | NOVEMBAR 2009.
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DOLOZEN BETA TEST BAD COMPANY

Battlefield Blog prenosi da je beta test igre Battlefield: Bad Company 2 odlozen za poce-
tak sledele godine. Takode uveravaju da beta test PC verzije nikako nije odlozen, posto
je u prethodnoj najavi na blogu izostalo spominjanje PCizdanja. Specifi¢cnosti kompjuter-
ske verzije su puna podrska za DirectX 9, 10 i 11, istovremeno onlajn igranje za 32 igraca,
dedicated i privatni serverii osvezena verzija squad play sistema. Kompletni detalji mogu
se procitati u FAQ-u na forums.anandtech.com/showthread.php?t=2020118.

VALVE BANUJE ODREDENU HOLICINU HLJUCEVA ZA MWz

Valve kaze da ce svi CD kljucevi za koje posumnja da su kupljeni iz
"mutnih" izvora za igru Call of Duty: Modern Warfare 2 biti bano-
vani. Radi se o kljucevima koje pojedini sajtovi kupuju na veliko za
internet kafee i slicne kombinacije, pa ih onda prodaju sa velikim po-
pustom, a na Steam forumima BurtonJ iz Valvea kaze da im se takvi
korisnici ne svidaju, i da vole samo one koji suigru kupili regularno u
neotpakovanoj kutiji, ili direktno na Steam Storeu.

Shepat
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Pojavili su se prvi konkretni
detalji o multiplejer rezimu
nadolazeceg Splinter Cell:
Convictiona. Casopis PC Zone
najavljuje da e se slededi broj
baviti otkrivanjem koopera-
tivnog i joS jednog novog re-
Zima u ovoj igri, a podsecaju
i da ovo nije prvi deo serijala
koji podrzava taj rezim. Novi
broj ovog casopisa izlazi 23.
decembra, nakon cega Ce ve-
rovatno uslediti i detaljnije in-
formacije.
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Geth Shock Trooper

Bioware Community forumi prenose da
¢e Mass Effect 2 za PC i Xbox 360 stizati
na dva (najverovatnije dvoslojna) DVD-a,
a da ce Xbox 360 verzija u jednom mo-
mentu, odnosno po prelasku odgovaraju-
ce deonice, zahtevati ubacivanje drugog
diska. Collector's edicija stizace i sa terdim
DVD-om sa klipovima vezanim za igru, a
kao razlog ovolikog broja diskova navodi
se velika koli¢ina sadrzaja (pri cemu-vero-
vatno misle na glomazne teksture i vise
naracije, a ne na brojnost misija i nivoa).

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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NCsoft objavljuje daigracinjihove MMOR-
PG igre City of Heroes imaju mogucnost
besplatnog transfera svojih likova sa ser-
vera na server, i to do kraja januara 2010.
Postoje odredena ogranicenja: transfer
nije moguc izmedu evropskih i americkih
servera; u toku sedam dana moguce je
obaviti najviSe Sest transfera po nalogy;
odredeni ajtemi iz inventara nisu podloz-
ni prebacivanju; moze dodi do poremeca-
ja imena likova i slicno. Kompletnu listu
potencijalnih problema koji mogu nasta-
ti pogledajte na help.ncsoft.com/cgi-bin/
ncsoft.cfg/php/enduser/std_adp.php?p
faqid=7616.

Otvoren je novi sajt ArkhamHasMoved.com koji
najavljuje nastavak popularne igre Batman: Ar-
kham Asylum 2. Nema nekin konkretnih detalja
osim prvog tizer trejlera, koji se mozZe videti na
sajtu ili na www.gametrailers.com/video/batman-
arkham-spike-tv/59828.
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Razvojna kuda Undead Labs objavljuje
da radi na novoj MMO igri sa zombi te-
matikom, i to iskljucivo za konzole. Kazu
da trenutno ne postoji nijedna MMO igra
striktno orijentisana kakonzolama, akako
niko ne Zeli PC MMO portovan na konzo-
le, koncentrisali su se na razvoj naslova
okrenutog iskljucivo igranju dzojpedom.
Inacle, studio je osnovao Blizzardov vete-
ran Jeff Strain, koji je uCestvovao u razvo-
ju Diabla i Starcrafta i bio clan tima koji
je zapoceo razvoj World of Warcrafta, a
potom je 2000. godine sa jos dvojicom iz
Blizzarda osnovao ArenaNet, firmu koja
je napravila onlajn RPG Guild Wars.

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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izade u tre¢em tromesecdju fiskalne 2010. godine ovog izdavada, koje se zavrsava 31. jula 2010.
Sajt Joystiq, koji je prisustvovao konferenciji povodom Take-Two-ovog najnovijeg finansijskog
izveStaja, potvrduje redi predsednika kompanije o izlasku u periodu maj-jul sledece godine, a
igracima ostaje samo da joS malo sacekaju.

DIRBLO @ PATCH U FAZI BETR TESTA

Na Battle.net forumima objavljeno je da je dugo iScekivani patch 1.13 za
Diablo Il sada u fazi beta testa na Play Test Realmu. Iz Blizzarda kazu da
e testiranje trajati sve dok ne utvrde da nisu napravili nove bagove, a ce-

lokupni spisak izmena koje patch donosi moZe se videti na forums.battle. HEHUES l]F £ ‘ mgzr'"_ -
| o' : - :

net/thread.html?topicld=21730644778. 4£' "y
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LinkedIn profil dizajnera Liua
Yingpina prikazuje da je radio

u Ubisoftu kao dizajner nivoa u P IS i _ b

"Might and Magic VI'" u perio- T 1" ?H REL S ;;["

du od juna do novembra 2000. . . T N o
Izdavac Take Two Interactive objavljuje da je Max Payne 3 odlozen za Ce- godine. Kako je RPG serijal : ! e

tvrti kvartal izdavaceve fiskalne godine koja se zavrsava 31. oktobra 2010, Might and Magic dogurao do
sto znadi da od novog Pejna nema nisSta do kasnog leta. Ostali naslovi devetke, ovo verovatno znadi
izlaze u zakazano vreme, pa tako BioShock 2 stize 9. februara, a Mafia2 u da Ubisoft radi na éestom delu

toku prve polovine 2010. godine. Heroes of Might & Magica.

i
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Nakon prilicno uspes-
nog rimejka prvog dela,
Croteam i Devolver Di-
gital najavljuju da ée i u
njegov  polu-nastavak
biti ubrizgana doza "di-
gital awesoma", pa se
sprema high-definition
rimejk The Second En-
countera. The First En-
counter u HD varijanti
za sada je izaSao samo
na Steamu.
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Najnoviji broj casopisa Game Infor-
mer objavljuje neke detalje o drugom
delu igre Dead Space 2, koji je najav-
lien pocetkom decembra. Tako ¢e na +
pocetku igre Isaac biti zatecen na sve-
mirskoj stanici The Sprawl, zajedno sa
Markerom, bic¢e svedok infestacije sta-
nice i u ovom delu ¢e imati voiceovere.
Takode ce interagovati sa NPC-ovima
na stanici, nastavi¢e da pati od blage
demencije kao posledice susreta sa
Markerom u prvom deluy, a igra ¢e bitigh
bogatija ve¢im prostorima za borbu,
naspram teskobnih koridora koji su bili
zastitni znak prvog dela. Tu ce biti i joS
viSe oruzja, a grafika e biti dosta nalik
prvom delu, samo malo osvezena.

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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Kao i svake godine do sada, magazin PLAY! bira najbolju igru 2009. godine. | kao i svake godine do
8 & BRI 8 85 nagrada na 85 strana
sada, nagradujemo sve vas koji se odlucite da pomognete u izboru najbolje igre, pa predloZite svoje
favorite. Medutim, ono sto je razlika u odnosu na prethodni period je to Sto smo sada pripremili vise PredloZi igru godine i osvoji jednu od nagrada:
nagrada nego ikada - za svaku stranicu ¢asopisa po jednu! To zna¢i da su vam $anse da nesto osvojite 3 x NFS Shift jakna
prili¢no velike, pa nemojte da vas mrzi, sve $to treba da uradite jeste da posaljete svoje favorite putem 3 x Tekken 6 majica
Aion majica
emaila (redakcija@play-zine.com) ili okacite na forum (www.klanrur.co.rs/forum - sekcija PLAY! S )
3 x The Offside Adidas majica (FIFA 10)
magazine) i ved ste u "bubnju" za osvajanje ovih vrednih nagrada. : .
3 x Assassins Creed Il majica
3 x Assassins Creed Il poster
Vase glasove ¢emo skupljati sve do 25. januara, kada ¢emo izvrsiti presek 5 x Fallout 3 figurica
i otkriti koja je to igra najbolja po izboru publike. 1x Aion figurica
5 x Battlefield Bad Company privezak
1 x EA SPORTS torba
A kao uvek do sada, i redakcija e ispostaviti svoje favorite, pa ¢ete videti
3 x Avatar the Game poster
solo liste svakog od autora casopisa, ali i zajednicku redakcijsku listu najboljih igara. 1x Avatar the Game majica
15 x Klan RuR majica
Dajte predloge! 36 x Sat vremena besplatnog igranja u Crypton Planet igraonici

WWW.PLAY-ZINE.COM K27 » # 39 | NOVEMBAR 2009.
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Skool Daze
(Microsphere)

Da li vam se ikada desilo da posle
dugo vremena pogledate nekifilm,
ili procitate neku knjigu i usklikne-
te ""Jao, pa ovo je najbolji film/knji-
gasvih vremena!"? Ako jeste, onda
vam je jasan osecaj koji mnogi lju-
di imaju kada se sete igre "Skolski
dani"... "Skolsi danovi"... "Skolska
o3amucenost"... "Skola u magno-
venju'"! Erm... Hocu redi, u ulozi ste
Erica, mangupa u lokalnoj skoli koji
je na granici da ponavlja razred.
Jedini izlaz je provaliti u sef u kom
se drzi dnevnik i ispraviti ocene.
Na putu uspesnoj godini stoje lo-
kalna klincadija, glavni Streber, jos
par mangupa, profesori i direktor.
Eric mora neprimeceno da koristi
nestasluke u svoju korist i naizgled
postuje pravila Skole kako biuspeo
U SsVOjoj nameri.
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Blade Runner
(CRL Group PLC)

Pravni problemi u vezi sa imenima
igara i slicne zezalice nisu aktuel-
ni samo danas. U davna vremena
osamdesetih prve avanture Ricka
Deckarda nisu mogle da budu ba-
zirane naistoimenom filmu, veé na
Vangelisovom soundtracku. | ne, u
igri ne vodite razigrane elektri¢ne
ovce koje igraju po notama an-
droidovog sna, nego pomenutog
Blade Runnera u neinspirativnoj
horizontalno skrolujucoj pucacini.
Zapravo, igru spominjemo samo
zato Sto je Blade Runner najbolji
film svih vremena.

-

Gremlin Pods. Chickie
DREMLIN theowiir i

Gremlins
(Adventure Soft)

Rizikovadu da kazete kako se po-
navljam, ali posto su Gremlini naj-
bolji film svih vremena, red je da
spomenemo i igru koja ga je prati-
la. Mladahni Billy na poklon dobija
bi¢e rase mogwaikoje je preslatko,
prepametno i predobro. Mogwaie
ne treba kvasiti i hraniti posle po-
nodi (a pre svitanja), posto se u
prvom slucaju razmnozavaju, a u
drugom pretvaraju u zle gremline.
Tekstualna avantura prati pokusa-
je Billya i drugara da eliminisu hor-
de zlih Zivotinjica i u miru docekaju
Bozi¢ sa svojim porodicama. Ovo
nije najbolja igra svih vremena, ali
je bila prilicno dobra tekstualna
avantura.
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Dr. Mario
(Nintendo)

Nintendove konzole, a narocito
handheldi, su uvek bile plodno ze-
mljiSte za logicke igre. Jedna od
najboljih logickih igara na ovim
platformama je svakako Dr. Mario,
genijalan nacin da se spoje Tetris i
ovaj legendarni junak. Nacin igre
je jednostava, zarazan i zabavan.
Sa vrha ekrana padaju raznoboj-
ne pilulice, koje treba sortirati po
bojama i tako spreciti Sirenje viru-
sa i bakterija po organizmu. Zaba-
va postaje jos luda u modu za dva
igraca u kom je cilj u isto vreme
odbraniti sebe od virusa i blokira-
ti protivnikov dovod lekova... Ok.
ovo je zvucalo surovo, ali uopste
nije. Ipak je u pitanju samo igra, i
to sa Super Mariom!

r &
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Pit Fighter
(Atari)

Pocetak devedesetih je oznacio i
pocetak ere ubacivanja prokletih
digitalizovanih likova u igre. Ako bi-
smo danas objektivno pogledali ovu
nesretnu igru u kojoj birate izmedu
tri nesretna borca sa kojima se ne-
sretno borite u nekom nesretnom
kavezu, zakljudili bismo, pogada-
te, da je u pitanju nesretna igra. Ali
tada, bili smo mladi i nismo znali za
bolje i stajali smo pred automatom
glasno uzdisudi pred nesretnim di-
gitalizovanim likovima. (ocarani, jel-
te, vrhunskom tehnologijom, a ne
njihovim miSi¢avim telima - da vas
preduhitrim, hejteri jedni) Sve u sve-
mu, priliéno nesretna igra.
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OverDrive
(Konami)

Sre¢om po igrace, pored Pit Figh-
tera se u rupi (narodski naziv za
Silverball salon pored nikad pre-
zaljenih mini-golf terena na Kalisu)
nalazilo i par sjajnih automata. Je-
dan od omiljenih je bio OverDrive,
simulacija voznje sa sve sedistem,
volanom i dvostepenim menja-
cem. Pet staza povezanih u jednu
celinu, svaka teza od prethodne i
konacna nagrada — scena u kojoj
vozac (tj. igrac) skida kacigu i vidi
se daje u pitanju Zena (u zavisnosti
od krajnjeg rezultata razlicite boje
koze i kose - Cini mi se da je rasna
plavusa bila rezervisana za najbo-
lje). Se¢am se i opisa u jednom do-
madem casopisu iz kog se videlo
da autor nije preSao trecu stazu,
sto je i dalje bilo bolje od njego-
vog opisa Street Fightera Il u kom
je Guilea nazvao Derekom Finega-
nom, a Blanku
"zelenim Cu-
doviStem Mur-
dockom".
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(Broderbund)

Dugo sam se razmisljao da li da
sacekam tri godine i onda spome-
nem Myst u sekciji za 1993. godi-
nu kao jednu od najboljih igara za
Macintosh ikada. Ipak, posto Mac
i nije neka igracka platforma, a
Myst je u januaru 1995. izasao za
PC, gde je dugo bio najbolje proda-
vana igra do pojave Simsa, mislim
da je ovo bolje mesto. U pitanju je
zaista prelepa (u svakom smislu)
avantura sa sjajnom pri¢om, geni-
janim zagonetkama i inovativnim
izvodenjem. Mislim da je besmisle-
no da koristim toliko superlativa u
ovom mini-opisu, pa ¢u vas samo
uputiti da obavezno probate Myst,
ili ga odigrate ponovo.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Conquer
(Westwood Studios)

Kada smo ve¢ kod hvalospeva,
red je da spomenemo igru koja je
¢vrsto zakucala RTS Zanr na gej-
ming mapu. ldejni nastavak legen-
darnog Dune 2 u potpuno novom
svetu je igra koja je odusevila citav
svet. Za to vreme sjajna grafika,
retko dobre scene izmedu misija,
interesantne i raznolike jedinice i
mnogo taktickih mogucdnosti, su
samo najvedi plusevi ove igre. Na
kraju krajeva o kvalitetu C&C se-
rijala ne treba mnogo trositi redi,
dovoljno je samo pobrojati sve
igre koje su se za ovih 15 godina
pojavile i videti njihove ocene (Sto
necemo uraditi ovde, hehe). Cak
smo pomalo i tuzni sto e ove go-
dine sukob GDI-a i Bratstva Nod
doziveti svoje zavrsno poglavlje.
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Cannon Fodder
(Sensible Software)

War!

Never been so much fun!

Go to your brother,

Kill him with your gun,

Leave him dying in his uniform,
Dying in the sun.

WAR!

Sensible Software... Kakvi carevi.
Najbolje melodije i najbolji tekstovi
naslovnih pesama. Najsimpaticnija
grafika. Najbolje simulacije bozan-
stva, fudbala i real time strategije.
Najbolja zabava.

Najbolje igre.

Svih vremena!

ZATVORI
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The Sim

(Electronic Arts)

SimCity je dugo bio omiljena igra
mnogih ljubitelja strategija/simu-
lacija gradenja. Kako se taj serijal
razvijao, stanovnici gradova su bili
sve vazniji i vazniji i bilo je samo

g pitanje trenutka kada e postati

glavni junaci svoje igre. To se desi-
lo kada se pojavila igra The Sims, a
ostalo je istorija. Igraci kreiraju po-
rodicu koja ¢e nastaniti novu kuci-
cu umirnom predgradu, a zatim ce
sa njom raditi sve ono sto bi radili
u pravom Zzivotu, ali uz dosta hu-
mora i suludih situacija. lako hard
core gameri nikada nisu bili veliki
fanovi Simsa, svi ostali jesu. Simsi
su (u bilo kojoj od svojih inkarnaci-
ja) igra o svemu, za sve. A pritom
su i najprodavaniji PC serijal ikada.

SIMS

THE
7N
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Parasite Eve Il
(SquareSoft)

Squareovci su Cesto mesali Zanro-
ve u kojima su bili uspesni. Parasi-
te Eve je bio jako dobra mesavina
RPG-a i survival horrora, pa je bilo
logicno da usledi nastavak. Parasi-
te Eve Il je sveo RPG elemente na
minimum i fokusirao se na survival
horror elemente. lako nikad nije
dostigao kultni status originalne
igre, i ovaj nastavak se prili¢no do-
pao kritici i publici. Razlozi za to
nedostizanje kultnog statusa su
pomenuti nedostatak RPG eleme-
nata i relativno zastareo (cak i za
to vreme) kontrolni sistem. lako
Parasite Eve Il ne mozemo nazvati
najboljom igrom bilo kojih vreme-
na, i danas je vredi odigrati ako vo-
lite survival horror, a odigrali ste
sve aktuelne naslove.

" Parasite Evell

| il

”,/132’»\
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Mario Party 2
(Nintendo)

Mario Pati Tsa, kako bi to japanci
izgovorili, spada u cuveni Mario
Party serijal (za sada 8 delova i ne-
brojene kolicine klonova). Ideja je
jednostavna, grupica drugara se
okuplja da bi igrala neku igru na
tabli (Ne ljuti se covece, na pri-
mer). Medutim, svaki od drugara
je predstavljen nekim od likova
koji su obelezili serijal o vodoin-
stalateru Mariu, a svako polje na
koje lik stane ga vodi u zanimljivu
mini igru. Dakle, nije ovde nista ge-
nijalno, neponovljivo i tako dalje...
Ali je opet sve uradeno sa odrede-
nom dozom Sarma i jako je zabav-
no, narocito ako spadate u mlade
igrace.
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FIGHTING GAME
IS BACK!

extreme €C Extreme CC je autorizovani Namco Bandai Partners distributer - tel: +38111 3809-143, 3809-144, 3809-130, 3809-230 - www .extremecc.rs
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dlucili smo da u ovom, prvom
januarskom broju 2010. godine
napisemo kratak pregled svih
bitnijih naslova koji nas ocekuju u
novoj godini. Sa obzirom da je igara
zaista puno, a prostora poprilicno
malo, preskoci¢emo sve fensi uvo-
de i predi direktno na stvar.

Verovatno najvise naslova dolazi
iz FPS zanra. Pored klasicnih puca-
¢ina, primeti¢emo i da je sve vise
hibrida FPS i RPG Zanra. Iz Battlefi-
eld fransize nam stizu ¢ak naslova.
Battlefield 1943 je klasican onlajn
FPS, a jedini praktican novitet je
novo boijiSte — sve se odvija na Pa-
cifiku. Nesto interesantnije deluje
Battlefield Bad Company 2, koji se
ovoga puta pojavljuje i u verziji za
PC. Podsetimo se, Bad Company je

WWW.PLAY-ZINE.COM

spinof Battlefield serijala koji akce-
nat baca na single player kampa-
nju. JoS uvek smo u vodama FPS
multiplejera. MAG je Sonijev odgo-
vor na Halo. U principu, zamislite
multiplejer verziju Halo-a, koja po-
drzava do 256 igraca na mapii uvo-
di neke napredne takticke opcije.
Naravno, akonemate Playstation3,
slobodno prestanite da zamisljate.
Kad vec¢ spomenusmo Halo, Halo:
Reach nas ocekuje krajem sledece
godine. Nema tu Sta mnogo red;,
svi koji su upoznati sa ovom fransi-
zom znaju Sta da ocekuju.

Ocekuju nas i nastavci za tri velika
hita. Na prvom mestu je tu svaka-
ko Crysis 2, drugi nastavak iz pla-
nirane Crysis trilogije. Ne zna se
mnogo o detaljima, osim o Speku-

NAJBOLJA IGRA
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lacijama da je nanooklop ovoga
puta znatno slozeniji od prethod-
nog. Bioshock 2 se takode pojav-
ljuje, i smesSta nas u vodene, celic-
ne Cizme Big Daddy-a. Svi oni koji
su igrali original znaju da se radi o
grdosijama koji umesto jedne ruke
imaju onu mamutsku burgiju. Vi-
decemo da li ce Bioware uspeti da
ponovi uspeh originala. Deus Ex 3
je nas favorit, kada su FPS naslovi
2010. u pitanju. DodusSe, drugi deo
je bio epic-fail, ali je prvi deo i da-
lje neprevaziden. Da trojka bude i
upola dobra kao prvi deo, bi¢emo
sre¢ni. FranSize, franSize fransi-

e... davidimo dalje. Alien fransiza
dobija dva naslova. Alien vs. Pre-
dator predstavlja neku frstu koz-
metickog unapredenja originalne
igre, dok Aliens: Colonial Marines

pokusava da prenese atmosferu
drugog Osmog Putnika sa filma u
video igre. Sre¢no sa tim.

S.T.A.LK.E.R. — Call Of Pripyat je
tre¢i nastavak ove ruske fransi-
ze, a Rusi su istrajni u pokusajima
da po svaku cenu zadrze sve loSe
elemente gejmpleja koje vuku od
pocetka. Ne znadinuzno da ¢eiigra
biti losa, ali svakako ne ocekujte
nikakve epohalne promene u od-
nosu na ranije naslove. U svakom
slucaju, re¢i ¢emo vam ono sto ka-
zemo svima kada je S.T.A.L.K.E.R.
u pitanju — pogledajte istoimeni
film, pustite igru. Ipak, iz Rusije
nam sa ljubavlju stize joS jedan
post-apokalipti¢ni FPS. U pitanju
je Metro 2033 koji izgleda kao brat
blizanac S.T.A.L.K.E.R.-a. Ako i ovaj
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naslov pokaze dozu tehnicke ne-
ozbiljnosti, verovatno ¢emo dodi
do slicnog zakljucka - procitajte
istoimenu knjigu, pustite igru.

Secalise iko Postala? Ovaigra koja
vas stavlja u ulogu obic¢nog Cove-
ka kome je “prekipelo”, pa je od-
lu¢io da se agresije oslobodi rosti-
ljanjem po neduznim prolaznicima
je svojevremeno uzburkala baru
cenzure. Postal 3 e takode igrati
na ovu kartu, pa ko voli — nek izvo-
li. Red Dead Redemption sa druge
strane, udara na temu vesterna.
Znamo da je taj seting blago zapo-
stavljen u kompjuterskim igrama
(Sto je jako cudno, sa obzirom da
je zabavniji od kojekakvih WW2
kombinacija koji joS uvek nicu kao
pecCurke posle kise). Dakle, ako
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volite Call Of Huarez — Red Dead
Redemption vas sigurno nece ra-
zocarati. A ako vise volite hibrid
ninze i kauboja, obratite paznju na
Red Steel 2, u kom birate izmedu
katane i revolvera u obracunu sa
neprijateljima. Igra se doduse po-
javljuje samo za Wii, Sto je Steta za
vlasnike PC racunara, ali svakako
dobra vest za sve one koji su se za-
sitili Marija i Wii Sports-a.

Toliko o FPS zanru. Sada se pre-
bacujemo na TPS, da ne kazemo
third person shooter, koji je skoro
pa podjednako plodan ove godi-
ne. Pocinjemo sa popularnim fran-
Sizama. Max Payne 3! Dovoljno
je samo to redi. Sa druge strane,

WWW.PLAY-ZINE.COM

Red Dead Redemption

posle prvog dela koji je bukvalno
uneo revoluciju u video igre (setite
se, bullet time je prvo patentirao
upravo ovaj naslov), drugog dela
koji je uspeo da zadrzi atmosferu
svog kultnog prethodnikaifilmasa
Marki Markom u glavnoj ulozi, sti-
ze i treci deo — i to u novom ruhu.
Maks po frizuri mnogo vise lidi na
autora ovog teksta, Sto je vero-
vatno najbitnije. Sa druge strane,
Rockstarje preuzeo nasebe posao
oko razvoja. MeSavina Maksa Pej-
nai GTA? Bring it on... Inace, ako se
pitate zasto originalni razvojni tim,
Remedy Entertainment nije nasta-
vio da muze svoju zlathu koku,
razlog treba potraziti u njihovom
hit-naslovu za 2010. U pitanju je

NAJBOLJA IGRA
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naravno Alan Wake, koiji je toliko
dugo u fazi razvoja da je delimic-
no izgubio na aktuelnosti. Inace,
u meduvremenu je naslov postao
Xbox ekskluziva, tako da PC igradi
svakako nemaju sta da ocekuiju.

Kada su TPS naslovi u 2010. u pita-
nju, mi svoj glas definitivho dajemo
igri Mafia 2. Sta redi, nastavak jed-
ne od najboljih igara svih vreme-
na, a po trejlerima izgleda kao da
Ce drugi deo cak i zaseniti original.
Samo nemojte da ga upropastite
momci! Drzimo vam pesnice! Sa
druge strane, ako je Sem FiSer vas
favorit, obradovace vas podatak
da ove godine konacno ocekuje-
mo i Splinter Cell: Conviction, koji

”,/135’»\

Redsteel

# 39 | NOVEMBAR 2009.



T
an = N
-

PREVIEWS | =
| qr;]f 2 -. -. I |
| | JRTE s s '
P E

B e
R e el |
- Pl | I
i Y '..'..I
- =
- - ; L -

NAJBOLJA IGRA

2009:~

Splinter Cell: Conviction
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u franSizu unosi znatne promene,
i ¢itav koncept igre od Sunjalice
visSe priblizava jednom Hitmenu.
Sa druge strane, Semova frizura iz
Double Agenta koja je licila na fri-
zuru autora teksta nece biti zadr-
zana, tako da je to valjda nekakav
minus. Lost Planet 2 i Army of Two:
The 40th day su konzolne eksluzi-
ve koje obecavaju. Lost Planet je
svojevremeno nasao svoj put i do
PC-porta (sreca sreda, radost!),
dok je Army Of Two ostao nedo-
stupan, ali Sta je tu je. Konzolasi ce
bar da uzivaju. A kada smo vec¢ kod
konzolasa, da vidimo Sta se jos to
sprema za njih, tj. za vas. God Of
War 3 je naslov koji svi vlasnici PS3
konzola dugo ocekuju. 10. mart
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je vas dan, momci. Gladiator A.D.
je tabacina za Wii, koja konacno
uvodi neku ozbiljnu grafiku u pri-
Cu. Jos kada uzmemo u obzir da se
igra putem Wii Remote i Nunchak-
a, mozda konacno dobijemo igru
koja ¢e rame uz rame da se meri
sa Soul Calibur-om ili Tekken-om.
Rockstar udara i na tematiku hlad-
nog rata sa svojom PS3 ekskluzi-
vom - Agent. O ovom naslovu se
zaista ne zna puno, pa mMozemo
samo da se nadamo da ce proci
bolje od ovogodisnjeg epic fail-a
— Rogue Warrior. Za kraj, jos jedan
multiplatformski naslov - Edge of
Twilight. Steampunk se uvek do-
bro kotirao u redakciji, tako da je i
ovaj naslov neka vrsta instant-hita,

bar za nas. Steta $to se poredi vise
sa franSizom Devil May Cry, no sa
necim poput Arcanuma, ali dobro
— steampunk je ipak steampunk.

RPG Zanr ve¢ godinama stagnira.
Zaista dobri naslovi su ili hibridi ili
MMO, tako da su nekiodnasizvadi-
li stare, prasnjave kockice, i odludili
da Zed za dobrim starim rol plejom
utale na staromodan, pen&paper
nadin. Ipak, za sve druge postoji
par interesantnih naslova i za ovu
godinu. Mass Effect 2 je, bar po
recima ljudi iz razvojnog tima, naj-
bolja igra na svetu, posle Tetrisa.
Naravno, u pitanju je marketinsko
preterivanje, ali svakako ne oce-
kujemo razocarenje sa ove strane.

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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! Commander & Conquer 4:

Tiberian Twilight
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Doduse, nadamo se da ¢e biti pro-
Siren spisak 3D modela - original je
imao dva oklopa i tri puske koje su
se sa razlicitim statistikama vrte-
le do kraja igre. Alpha Protocol je
takode jedan, ne-standardan RPCG.
Ocekivali smo ga krajem ove go-
dine, ali je odlozen za sledecu, pa
se nadamo da e period dodatnog
poliranja uroditi plodom. Inace,
radi se o mesSavini Dzems Bonda i
Mass Effecta, najblaze receno. Ar-
cania: A Gothic Tale je zvanicno Ce-
tvrti nastavak fransize Gothic, koja
je posle treceg dela dozivela neke
ozbiljne promene. Podsetimo se,
deo originalnog razvojnog tima
je ove godine odradio Risen, dok
je ostatak ekipe zasukao rukave i
bacio se na Arcaniu. Mozda ce biti

- L}
.l i = i PRI

f
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dobro, ali verovatno ni prineti Ri-
senu. Fallout: New Vegas je naslov
koji zahteva znatno viSe prostora
od onoga Sto imamo ovde. U krat-
kim crtama, i dalje je Bethesda, ali
samo kao izdavac — Obsidian radi
razvoj. Ne treba ocekivati genijal-
nu lucidnost prva dva dela igre, ali
ni sveopstu glupost treceg. Nesto
izmedu? Moze! Konacno, poslednji
bitan RPG naslov za 2010. godinu
je Fable 3. Steta 3to se ne planira
za PC, ve¢ samo za konzole. Prvi
deo je svojevremeno bio portovan
na PCi ostvario je zapazen uspeh.
Tredi deo uvodi i neke elemente
strategije, posto e glavni junak u
toku igre postati kralj, pa ga oceku-
je mucan i sladak posao vladanja.

ZATVORI
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Strategije su takode u defanzivi.
Nikako da se pojavi pravi groun-
dbreaker koji ¢e konacno uneti
nesto zaista novo u zanr i povrati-
ti mu mladost. Da li je mozda Co-
mmander & Conquer 4: Tiberian
Twilight pravi kandidat za tako ne-
Sto? Bilo kako bilo, ova igra je na-
javljena kao poslednja iz original-
nog CnC sveta, tako da ubuduce
mozemo ocCekivati samo Red Alert
spinofove, ili neSto potpuno dru-
gacije. Za sve vas koji su i dalje u
svetu NOD-a i GDI-a, CnC4 je neka
vrsta poslednjeg voza. Napoleon:
Total War je jedna od standardnih
TW ekspanzija koje se svako malo
pojavljuju. Na zalost, Total War se-
rijal posle nastavka Rome oSstro
opada, tako da ni od ove ekspanzi-

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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je ne treba ocekivati previSe. War-
hammer 40.000: Dawn Of War II:
Chaos Rising je igra koja, ako nista
drugo, navodi na pomisao da je ra-
zvojni tim mozda trebao da unese
malo maste u smisljanje naslova.
Opet, nema tu sta puno redi. Fano-
vi franSize znaju sta da ocekuju, svi
ostali verovatno nede biti previse
odusevljeni. Isto vazi i za igru Su-
preme Commander 2, koju oceku-
jemo pocetkom marta. Konacno,
rekli bi neki. Sa druge strane, The
Settlers 7: Paths to a Kingdom po-
kuSava jednu staru fransizu da na
mala vrata ponovo uvede u igru.
Upravljacke simulacije svakako
fale na trziStu... da li ce Setlersi
povratiti svoju staru slavu?

WWW.PLAY-ZINE.COM

Imamo joS nekoliko igara za vas,
koje se ne daju definisati klasic-
nom zanrovskom podelom. Sybe-
ria 3 se zapravo moze okarakteri-
sati kao cistokrvna avantura, ali je
za ovaj zanr nastupilo tako tuzno
doba, da <ak nije dobio ni svoj pa-
sus u ovom tekstu. Ipak, ko ceka,
taj i doceka. Syberia je svojevre-
meno bila pravi hit, videcemo da
li e i tredi nastavak biti dostojan
svojih prethodnika. I Am Alive je
neka vrsta survival igre (ne horo-
ra, doduse) koja glavnog junaka
stavlja u srce kataklizmickog ze-
mljotresa. Radnja e se bazirati
na trazenju prezivelih, sakupljanju
namirnica, izgradnji kampa, itd.
Zanimljivo. Heavy Rain je sa druge

NAJBOLJA IGRA
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strane PS3 ekskluziva, i pokusaj da
se avanture uvedu i na konzolas-
ko trziSte. Mada, to je ved jednom
pokusano sa Fahrenhait-om, pa
je rezultat bio vise nego uvredljiv.
Samo malo, da proverimo... ko ra-
zvija Heavy Rain? Naravno, isti ljudi
koji su napravili i Fahrenheit. Sjaj-
no. Ako Zelite zaista ozbiljnu igru,
obratite paznju na Silent Hunter 5.
Ova simulacija podmornice je, iako
u konceptu blago dosadna, svojim
sjajnim gejmplejom i atmosferom
privukla armiju fanova i tako do-
gurala do petog serijala. Najveca
razlika u odnosu na prethodne na-
slove — FPS premisa, koja vam do-
zvoljava da se u prvom licu Setate
po podmornici i ¢askate sa clano-

”’/m

vima posade. O da.

| konacno, MMO. Ovaj zanr ostav-
ljamo za kraj posto je on zapravo
jedini zanr koji pokazuje ozbiljan
uspon, kako kvalitativan, tako i
kvantitativan. Drugim recdima, on-
lajn igara je sve viSe i viSe, a one su
sve bolje i bolje i samo je pitanje
trenutka kada ce WoW sleteti sa
svog ledenog trona. Ova godina
nam donosi ¢ak nekoliko ozbilj-
nih takmaca. Idemo redom. Star
Trek Online se pojavljuje pocet-
kom februara. Ova igra u sebi do-
nosi zapravo dva razlicita gejmplej
iskustva — sa jedne strane imamo
komandovanje ogromnim svemir-
skim brodom, a sa druge klasi¢no

napucavanje,stonaplanetama,sto
u unutrasnjosti brodova i baza. Svi
prvi utisci kazu da ¢e ovo biti prava
stvar. NeSto kasnije u godini — DC
Universe Online. City Of Heroes je
bio vrhunski, Champions Online je
nesto podbacio, a sada konacno
dobijamo i licencirane superhe-
roje. Ko jos kao mali nije zeleo da
uz Supermena i Betmena duska
po ulici u potrazi za zlim negativ-
cima? Ne samo sto e to konacno
biti moguce, nego i dostupno svi-
ma — iz fotelje. Guild Wars 2 donosi
jednu zaista veliku izmenu u odno-
su na originalni koncept — konac-
no se izbacuju instance i uvodi se
svet otvoren za sve. Da je prvi deo
imao takvu postavku, mozda bi se
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i duze zadrzao na vrhu. APB (All
Points Bulletin) u svet MMO igara
konacno uvodi i klasi¢nu policajac-
lopov paralelu. Odaberite stranu,
kupite oruzije i krenite u akciju.
Moglo bi biti jako dobro, pogoto-
vo kada se uzme u obzir da je jedi-
ni pravi konkurent — Crimecraft ne-
slavno propao u zemlju. Need For
Speed: World Online u MMO vode
ulazi na tockovima. I to nisu u pita-
nju samo klasi¢ne trke, vec i free
roam mod, kupovina i opremanje
vozila i sve ono Sto ¢ini MMO igru
zanimljivom. Ne mozemo a da ne
spomenemo i Lego Universe koji

WWW.PLAY-ZINE.COM

¢e svakako nekome biti interesan-
tan. Nije da mozemo da proceni-
mo kome...

| konacno... (fanfare)... Star Wars:
The Old Republic. Pre svega, treba
rec¢i da joS uvek nije 100% sigurno
da Ce se ova igra pojaviti 2010, ali
je nezvanicno skoro potvrdeno da
je kraj godine rezervisan za nju.
Sta vise redi, jedan od najboljih
razvojnih timova (Bioware), jed-
nu od najboljih gejming fransiza
(Star Wars: KOTOR), uvodi na ve-
lika vrata u MMO vode... Obratite
paznju. Verovatno gledate u igru

NAJBOLJA IGRA
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koja ¢e narednih nekoliko godi-
na suvereno vladati Internetom.
Naravno, pod uslovom da Biowa-
re u potpunosti ne uprska. Ili ako
im Blizardova nova ekspanzija za
WoW - Cataclysm ne pomrsi kon-
ce. A i to se olekuje krajem godi-
ne... gle ¢uda. Borba Titana, to je
ono Sto nas ocekuje. Mada, bes-
potrebno zapravo. Svi znaju da ce
EVE Online: Incarna, koja konacno
uvodi izlazak iz brodova biti najbo-
lja MMO igra 2010. godine.
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Star Wars: The Old Republic

DC Universe Online

# 39 | NOVEMBAR 2009.



h Z1VI PO KREDU

TRAZECI OSVETU NAD ONIMA KOJI
SU IZDALI MOJU PORODICU, OTKRIO SAM ZAVERU
VECU NEGO STO SAM MOGAO DA ZAMISLIM.
JA SAM EZIO AUDITORE OD FIRENCE

JA SAM UBICA.

CREEDII

. ASSASSINS

L

. .'.]'g -
.' -!II r

P A
ol ...‘___f_,.-r

< .

]
H

NOVI POTEZI I VESTINE OCARAVAJUCA GRAFIKA INOVATIVAN NACIN IGRANJA

WWW.ASSASSINSCREED.COI\}\

Ubi.com and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or otherigoutri

2009 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved-Assassins Creed, Ubisoft.

extreme €C Extreme CC je autorizovani Ubisoft distributer - tel: +38111 3809-143, 3809-144, 3809-130, 3809-230 - www.extremecc.rs


http://www.assasinscreed.com

THE SABOTEUR

ROGUE WARRIOR § -
atforma na kojoj smo testirali
chna Skgla
AVATAR  —— 5 D
(% Wii%
KING'S BOUNTY: v
AXRMORELU PRINCESS
Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu
- igru za sebe, PLAY! magazin promovise i sistem
1 - . v . o .
iViEﬁY I: ocenjivanja od 1 do 100. Nas sistem nije toliko
EGO DRACONIS detaljan niti rigorozan jer vedinu stvari mozZete
saznati iz ““quick facts” polja, pa se tako deli na
tri sfere:
TALES OF MONKEY ISLANU
“Orange zona” - U pitanju su zaista jako
- kvalitetne igre koje svakako ne bi trebalo da
NiNJA BLAUE propustite, pa mozda c¢ak i ako niste ljubitelj
odredenog Zanra.
GYROMANCER LN 4
“Yellow zona” - U pitanju su igre koje su
svojim kvalitetom “tu negde”, i koje zaista
QIM! predstavljaju kvalitetne igre, ali im fali “ono
, ?HE SiMs 3& - nesto”, sto bi ih udinilo zaista kvalitetnim
WORLU AUVENTURES naslovima. Ipak, u vedini slucajeva, ne bi trebalo
da ih propustite.
12009
““Gray zona” - Ovo u igre koje su skromnijeg
kvaliteta i koje bi trebalo da probate samo ako
PRO EVOLUTION ste potpuni fanovi odredenog zanra ili ljubitelj
SOCCER 2010 serijala kojem igra pripada.

IGRA MESECA: TALES OF MONKEY ISLANU

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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ako verovatno postoje oni koji
“.  |lmisle dajaovaigrarimejkjednog
starog hita pod istim imenom,
ovaj saboter nema nikakve veze
sa nindzama i sli¢no. U pitanju je ir-
ski mehanicar/vozac auto trka koji
u okupiranom Parizu pokusava da
zagorca zivot nacistima i sve to za-
cinjeno sa zeljom za osvetom zbog
hladnokrvno ubijenog prijatelja.

The Saboteur je jos jedna u nizu iga-
ra sa tematikom Drugog Svetskog
rata, mada to u ovom slucaju i nije
tako lose, pogotovo stoigra nije jos
jedna verzija Medal of Honor ili Call
of Duty serijala. Ako bi ba$ treba-
lo da se napravi paralela sa nekim

Irca

Specijalne Perk-ove
mozete dobiti za
kreativnu eliminaciju

protivnika

Stealth pristup i nije tako
efikasan

Upravljanje automobilima je
pomalo tromo

WWW.PLAY-ZINE.G
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igrama, The Saboteur bi bio neka
kombinacija igara Mafia i Assassins
Creed, sto vec samo po sebi deluje
kao zanimljiva kombinacija. Dodu-
Se, nije sve bas tako sjajno, ali da
krenemo ispocetka.

Kao Sto je ve¢ spomenuto, nalazite
su u ulozi Irca Sean Devlin-a koiji je
napustio rodnu zemlju kako bi uce-
stvovao u auto-trkama. Kada nai-
zgled bezazleno rivalstvo izmedu
njega i nemackog prvaka preraste
u krvavi okrsaj koji kulminira ubi-
stvom njegovog najboljeg prijate-
lja, Sean sa svojim prijateljima bezi
u Pariz.

Okupirani Pariz je u veoma loSem
stanju nakon okupacije. Ljudi zive u
strahu, patrole su svuda po gradu
a ta sumorna atmosfera je efektiv-
no prikazana u crno-beloj tehnici
a kako budete oslobadali delove

grada od Nacista, boje e se laga-
no vratiti na ulice. Prilicno efektno
mora se priznati. Baza vasih opera-
cija je ni manje ni vise nego bordel
koji je pun nemackih oficira, sto je
i logicno jer niko nece posumnjati
da je to skloniste glavnog sabotera
pokreta otpora.

lako vam je glavni cilj da uhvatite
coveka koji vam je ubio prijatelja,
usput cete pomagati pokretu ot-
pora da istera Naciste iz Pariza.
Glavna pri¢a se razvija uz gomilu
fimskih sekvenci koje se prili¢no
dobro odradene a akteri deluju
prilicno uverljivo (glavni junak po-
gotovo). Pored zadataka koji su ve-
zani za glavnu pricu imate i gomilu
sporednih kao i veci brojminiigara. =
Njihovo izvrSavanje nije neophod-

no alivam mozete doneti neke spe-
cijalne Achievements-e i Perk-ove.
Achievements su kao i kod drugih

!
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Platforma:
PC, X360, PS3

Razvojni tim:
Pandemic Studios

lzdavac:
Electronic Arts
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Domacdi distributer:
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Maloprodajna cena:
3999 dinara

Preporucena konfiguracija:

VGA nVidia GeForce
6800GT sa 256MB
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igara viSe stvar prestiZa, dok vam

' Perk-ovi mogu olakati igru (manje

drhtanje ruke dok koristite snajper
i slicno).

Glavni junak je pravi Rambo, mada
naslov upuduje na stealth pristup,
sama mehanike igre to bas i ne do-
zvoljava. Nemogucnost preciznog
odabira mete dovodice vas u situa-
ciju da kada se priSunjate neprijate-
ljui pokusata da udarite, Sean e ga
promasiti zbog loSeg targeting-a i
efekat iznenadenja je uprskan. Sa-
mim time i goloruka borba, koja je
zastitni znak irskog junaka, je rela-
tivno loSe odradena, jer je ponekad

NAJBOLJA IGRA

2009: ¢

u tom haosu tesko naciljati protiv-
nika. Vatreno oruzje je sasvim dru-
ga prica. Sean moze da se sakriva u
zaklon, puca dok izviruje, baca gra-
nate a pogodak u glavu je instant
ubistvo. Municije ima i vise nego
dovoljno, glavni junak moZe da
prezivi i ceo Sarzer metaka u sebi,
a energija mu se obnavlja fantastic-
nom brzinom. Ove stvari cine igru
ponekad i previSe lakom, a prava je
Steta Sto glavna premisa igre (sabo-
taza) nije bolje odradena. Naravno
tu je i neizbezna mogucdnost pres-
vlacenja u nemacku uniformu ali to
nije bas efikasan nacin za reSavanja
zadatak, osim za eventualno izvi-

-
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Jedan od vasih glavnih kontakata
je seksi britanski tajni agent

Skylar: Witholt it, you'll be hard pressed to make it past

the front s

Cak iako Nacisti oglase alarm, Sean uglavnom moZe
bez problema da reSi taj problem vatrenim oruzjem

danje terena, jer e vas brzo otkriti.
Ali onda Sean poteze svoje pistolje/
masinku, i svi problemi nestaju kao
rukom, ili moZzda bolje rafalom, od-
neti. Pored vestine rukovanja oruz-
jem, na kojem bi mu zavideo svaki
profesionalni vojnik, iako je Covek
ustvari automehanicar, glavni ju-
nak moZze da se penje po zgradama
u stilu junaka iz Assassin Creed-a,
Sto je veoma korisno jer sa krovo-
va mozete bolje osmotriti situaciju
i videti koji vam je najboliji pristup za
reSavanje zadatka.

Za kretanje po gradu koristicete
automobile koje mozete “pozaj-

oA

ar

I"a-"'.
7 ?&‘1 =
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lako pri¢a u sekvencama

deluje veoma potresno,
igra viSe naginje ka
komicnoj atmosferi
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mljivati”’ bez neke represije, a sva-
ki auto koji odvezete do garaze
mozete kasnije koristiti kad god to
pozelite. Ovim vam se otvara mo-
gucnost da napravite svoju malu
kolekciju automobila iz tog doba.

Nacisti u okupiranom Parizu nece
reagovati na vase prisustvo osim
ako radite neku od nedozvoljenih
radnji u njihovom vidokrugu kao
Sto je nosenje oruzja, penjanje po
zgradama, postavljanje eksploziva
i sli¢no. Nakon odredenog vreme-
na mogu cak i oglasiti alarm i u tom
slucaju sve neprijateljski vojnici iz
okoline e vas napasti.

| ZATVORI
SADRZAJ

Prili¢no efektna kombinacija crno-bele pozadine i
jarko crvene koja prikazuje krv i nacisticke oznake

Prilikom voZnje na minimapi uvak imate prikazanju
putanju do cilja misije, tako da ne moZete zalutati

Sama igra je otvorenog tipa tako
da se mozete slobodno kretati po
gradu i uniStavati skladista goriva,
snajperska gnezda i slicno ¢ak iako
nemate zadatak da to uradite. Ipak
njihovim uniStavanjem smanjujete
uticaj Nacista na taj deo grada, i na
kraju ga mozete skroziosloboditia
to ¢e vam doneti dragoceni novac
koji kasnije mozete koristi za ku-

Ako zelite u potpunosti
da uzivate u igri moracete
da zanemarite neke
istorijske Cinjenice

povinu naoruzanja i opreme na cr-
nom trZistu. Sto se ti¢e mini igara,
tu su neizostvane trke automobila
pa ¢akilov na patke.

Sve u svemu, The Saboteur je igra
koja ima malo drugadiji pristup te-
matici Drugog Svetskog rata, Sto je
naravno osvezenje i ako zanemari-
te neke od spomenutih propusta,
proveséete sate igranja u okupi-
ranom Parizu, okruzenim pripad-
nicima pokreta otpora, prelepim
devojkama iz bordela, odlicnom
muzikom i 3aljivim opaskama glav-
nog junaka (pogotovo nakon par
casica Zestokog pica).
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,Tihi” ubica

vaj period godine je na neki
nacin oduvek bio rezervisan
za kvalitetne naslove jer sve
izdavacke kuce Cuvaju svoje adute
za veliku prazni¢nu navalu. Rogue
Warrior je tu da pokvari taj trend i da
potvrdi izreku “odelo ne cini Cove-
ka”. Lep omot ¢e mozda privudi ne-
koga da kupi ovaj naslov, ali nismo
sigurni da postoji osoba kojoj e se
ovaj naslov iole svideti.

Ri¢ard Marsinko, veteran americkih
fokaiosoba koja je zasluzna za osni-
vanje i vodenje elitnog anti-terori-
stickog tima “SEAL Team Six”, se
nakon uspesne vojne karijere bacio
u pisce. Njegove knijige, koje govore
o doZivljajima iz rata, su uglavhom
dobijale pozitivne kritike medu cita-
ocima. Scenario za ovu igru je insi-
pirasan tim knjigama koji su zadesili
Ricarda, tako da e igradi kroz prvo
lice preziveti sve Sto mu se deSava-
lo. Radnja igre pocinje 1986. godine
u Severnoj Koreji gde je Marsinko,
sa dva saborca, poslat da se infiltrira

Trajanje

WWW.PLAY-ZINE.COM

i kontaktira osobu koja ima bitne in-
formacije o tajnom projektu o raket-
nom naoruzanju. Nazalost, saborci
bivaju ubijeni ve¢ na samom pocet-
ku i nas heroj se odlucuje da ignori-
Se naredenje o0 obustavi misije i sam
se zapucuje u neprijateljsko gnezdo.
Nakon Koreje, Marsinko biva poslat
u Rusiju gde e nastojati da spredi
teroriste u aktiviranju raketa koje su
prokrijumcarene iz Koreje.

Vec na startu Cete se suociti sa mno-
gim nedostacima koje ova igra ima.
Prvo Sto e upadati u odi je ocajan
Al. Neprijateljski vojnici ¢e vas pri-
metiti samo ako trcite ka njima dok
vas gledaju, dok ¢e u ostalih 90%
slucajeva biti okrenuti ledima tako
da mozete da ih eliminiSete kako
god pozelite. Al potpuno ignorise
zvuk i time se dodatno otvara, vel

NAJBOLJA IGRA
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prili¢no, Sirok spektar mogucnosti
za eliminaciju protivnika. Ok, posto
je ocigledno da je prikrivanje manje-
viSe nepotrebno, hajde da vidimo
Sta nam nudi vatreno oruzije. Kako
stvari stoje jos neprijatnosti. Da li je
ovoga puta greska u fizici ili pojedin-
ciimaju znatno viSe Zivotne energjje,
zaista ne znamo, ali ono Sta znamo
je da ¢e za neke vojnike biti dovo-
ljan jedan metak, dok ¢e na druge
biti potrebno istrositi prilican broj
metkova (iako ste sigurni da ste ih/

ga pogadali u predelu glave). Cak w‘

&

&

o

ako upotrebite granate nemoijte biti,

zaCudeni ukoliko ih neprijatelji pot-
puno ignorisu.

Svi ti nedostaci ¢e vas navesti da se
batalite vatrenog oruzjaida preuzme-
te stvar u svoje ruke, bukvalno. Jedna
od glavnih vrlina, kojom se igra na

ZATVORI
SADRZAJ 5
200M §
!
Platforma:

" *Xbox360, Playstation3, PC

_ Razvojni tim:
Rebfllion Developments

lzdavac:
Bethesda Softworks

Internet adresa:
arrior.com

ymad istributer:

J

remecc.rs

L

www.ext

Maloprodajna cena:
3499 dinara

Preporucena konfiguracija:
Dual Core 2.13GHz+, 2
GB RAM, Grafika 512 MB
(nVidia 8800+ ili ATi
HD2900+)
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sva usta hvalil, jeste bas takav nacin
ubijanja protivnika. No, kako smo vec
uvideli da ovde ima viSe mana nego
vrlina, ni ovo nas nije razocaralo. Kada
se, trée¢im korakom, prikradete ne-
prijatelju i aktivirate svoj specijalni po-
tez, u tom trenutku nas heroj postaje
potpuno neranjiv dok ritualno kasapi
svog protivnika. Dakle, ulec¢ete u sobu
punu neprijatelja, vadite noz i bukval-

WWW.PLAY-ZINE.COM

no secete sve pred sobom jer niko ne
sme, a i ne moze, da dira Ricija dok
secka. Kada malo bolje razmislimo,
animacija bliske eliminacije protivnika
je najpozitivna strana u igri.

Ni tehnicki, igra ne zadovoljava neke
osnovne kriterijume. Grafika je sol-
dina, ali animacije i razni drugi vizu-
elni bagovi ¢e degradirati misljenje o

samom izgledu igre. Imajudi u vidu
neke druge naslove koje pokrece
isti, Unreal 3, endzin (Borderlands,
Bioshock, Mass Effect... ) shvatamo
koliko (ni)je ulozen trud u sam ra-
zvoj. Pored ocajne price i jos ocajnije
izvedbe, Miki Rurk, koji pozajmljuje
glas glavhom liku, se potrudio da
nam malo zadini kompletan ugoda.
Nakon gubitka svojih saboraca, Ri-

card je totalno izgubio kontrolu nad
sobom i vedinu akcija ¢e propratiti
najpogrdnijim psovkama koje bi po-
stidele i stanovnike Bronksa. Pone-
kad ce biti smesno koliko tuzno sve
to zvudi. Ruku na srce, ako smogne-
te malo snage i pokusate da prede-
te sve Sto seispred vas nade, igra ¢e
vas nagraditi time Sto ete je zavrsiti
za malo manje od dva sata.

Odcajna prica, glup Al, katastrofalno
izvodenje, psovanje bez preke potre-
be na svakom koraku, loSe kontrole...
Sve u svemu, naslov koji bi trebalo za-
obidi u Sirokom luku. Nadajmo se da
Ce se Bethesda nauditi pameti i da ce
visSe nadgledati razvojne timove koje
Ce kasnije zastupati kako se ovako ne-
Sto nikada ne bi ponovilo.

# 39 | NOVEMBAR 2009.



ko postoji neki film koiji je us-
peo da vrati domacde gledaoce
bioskope, onda je to Avatar.
| to ne samo da su u bioskope dos-
li oni koiji se tu pojave s vremena na
vreme, vec se zbog Avatara trazila
karta viSe i medu onima koji vec go-
dinama koriste cari interneta kako
bi pogledali neki novi film. Sve to,

Losa kamera i kontrole

WWW.PLAY-ZINE.COM

prvenstveno zbog toga sto film izu-
zetno koristi 3D mogucnosti pa ga
je kao takvog skoro nemoguce do-
ziveti u ,,ku¢noj radinosti“. Bioskopi
su puni, gledaoci zadovoljni...

...tie-in sa filmom Avatar svakako
je Avatar video igra, akciona-arka-
da koju je razvio Ubisoft Montre-
al. Kada je posmatrate kroz zanr
i izvodenje, najviSe podseca na
one jeftine Diznijeve igre radene
po filmovima, uz koje se zabavlja-
ju samo oni najmladi. Kontrole su
pomalo nejasne, izvodenje krzavo
a pricu je tesko pratiti cak i ako ste
pogledali film. A to bi svakako tre-
balo da ucinite, jer se radnja prozi-
ma i daje odgovore na neka pitanja
koja u filmu ostaju otvorena. Sve
u svemu, Avatar video igra dono-

NAJBOLJA IGRA
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si dosta trcanja, malo prlce dosta
borbe i mozda i previse akcije, i to
za sve one koji su se ,,nalozili*
film a pritom imaju viska slobod-
nog vremena i novca.

Ne Zelimo da budemo isuvise kri-
ticni, svet u kojem se igra odigrava
je zaista fantastican, inspirativan i
dobro osmisljen, alije takode cinje-
nica da taj svet nisu osmislili pro-
grameri, ve¢ sam Dzejms Kame-
run, pa su oni to sto su dobili ,,na
tacni“ samo prilagodili ekranima
racunara. Ono u ¢emu programeri
i dizajneri zasluzuju pohvalu jeste
graficki engine koji je napredan i
sjajno prenosi atmosferu sa film-
skog platna. Svi likovi, okruzenja,
jedinice i vremenski uslovi izgleda-
ju bas kao u bioskopu. A i bas kao

N nitore

u bisokopu mozete uzivati u 3D
varijanti ove igre, kada Citava stvar
izgleda jos bolje. Nazalost, u nasoj
zemlji se 3D naodare mogu jako
tesko nadi a takode postoje samo
dva, priliéno skupa, 3D monitora
na domadem trziStu. Ipak, kada
3D gaming postane svakodnevi-
ca, kroz nekoliko godina, sasvim
je sigurno da ¢e Avatar biti svetao
primer toga kako jedna igra u 3D
okruzenju treba da izgleda, zbog
Cega Ubisoft-ov rad svakako treba
pohvaliti.

Stoga, na kraju nije ostalo puno
toga za zakljuditi — film je dobar,
igra nije, ako bas hocete da vidite
kako izgleda dobra 3D gaming va-
rijanta, probajte je. U suprotnom
- ne.

Jedna od nabollh 3D

igara trenutno

Platforma:
PC, PS3, Xbox 360, Wii

Razvojni tim:
Ubisoft Montreal

lzdavac:
Ubisoft

Internet adresa:
http://avatargame.us.ubi.com

Domadi distributer:
www.extremecec.rs

Maloprodajna cena:
3999 dinara

Preporucena konfiguracija:
Core 2 Duo 1,8GHz, 2GB
RAM, 3D grafika sa 256MB
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© 2007-2009 Harmonix Music Systems, Inc. All Rights Reserved. Harmonix, Rock Band and all related titles and
logos are trademarks of Harmonix Music Systems, Inc., an MTV Networks company. Rock Band and other related
products and services developed by Harmonix Music Systems, Inc. MTV: Music Television, MTV Games and all related
titles and logos are trademarks of MTV Networks, a division of Viacom International Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360,
Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies and are used under license from
Microsoft. “PlayStation”, “PLAYSTATION” and “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Enter-
tainment Inc. The PlayStation Network Logo is a service mark of Sony Computer Entertainment Inc. Wii and the Wii
logo are trademarks of Nintendo. ©2006 Nintendo. EA and the EA logo are trademarks or registered trademarks of
Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. FENDER™, STRATOCASTER™, and the distinctive headstock
and body design of the STRATOCASTER guitar are the trademarks of Fender Musical Instruments Corporation. All
rights reserved. All logos, company names, brands, images, trademarks and other intellectual property are the prop-
erty of their respective owners.

Games
Decanska 12, Beograd,
011/3345 062

TC “Sad Novi Bazaar”
Mihajla Pupina1, Novi Sad
021/521357

Delta City,
Jurija Gagarina16,
Novi Beograd
011/3129 552

Shopping Centar USCE,
Bul. Mihajla Pupina 4,
Novi Beograd
011/285 4408

TC “Merkator”,
Vizantijski Bulevar 1, Ni$
018/204 777

ROCKBAND

kKonacno u Srbiji!

Ljubitelji klasicnog rock zvuka

mogu se igrati i na replikama
instrumenata koje su svirali
legendarni The Beatles.

F

Radnje u kojima
mozete kupliti najbolju
Muzicku igru svih viremena

Virtual Shop
Bulevar Mihajla Pupina 8s,
11000 Beograd
011/3112-049 GL Computers
Bulevar Kralja Aleksandra 107,
Kumodraska s, 11000 Beograd
11000 Beograd 011/3809-452
011/2475-787
Game Box
Game World Cara Dusana 47,
Kraljice Marije 35, 18000 Nis
11000 Beograd 018/514-666

011/3221-644
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ih, ig a koja je direktno odgovorna I

- za nastanak slavnog serijala Heroes  Kaoniu prvom delu, prica nije kpm 4
of might and magic, je iz licnog ugla ponenta‘re 'koja ¢e vas drzati pri-
nesto najbolje $to se dogodilo igra-  kovanim za monitor, ali to u sustini i >
¢ima 2008. godine. Dugacak, iza- nije problem. Kroz Cetrdesetak sati, «
zovan, zarazan i tehnicki doteran, koliko je potrebno za kompletiranje ..
Legend je uspeo da nam podariau-  naslova (o tome nesto kasnije), vo-

tentican ukus old school-a; poslene-  dicete princezu Ameliju, koju smo \'

Stowise od godinu dana, prednama  imali prilike da upoznamo u prvojf",~H ,

je ekspanzija - King's Bounty: Armo-  igri. Osim vizuelne razlicitosti, i kli-

Sea 0 maco-buntovnoj opasnici koja,

spasava kraljevstvo od sigurne pro-

pasti, Armored princess je u sustini-,
identicnaigra kaoi pre godinu dana,

i fanovi Legenda e se od prvog mi-

nuta osecati kao riba u vodi. Re

ponovi ky rethodne igr

Platforma:
PC

Razvojni tim:
Katauri Interactive

Izdavac:
1C Company

Internet adresa:
www.kings-bounty.com

je jednostavan: kupovacete v f ' AN Y " Maloprodajna cena:

istrazivati ogromne kontingn - _ " - Oko 40 evra

kobljavati se sa neprijat

sutim po velikim mapa - Preporucena konfiguracija:

based maniru, sak CPU 2.4 GHz, 1 GB RAM,

poene i rune koji VGA nVidia GeForce
| 6800GT sa 256MB

ti sposobnosti. Tt

WWW.PLAY-ZINE.COM .

# 39 | NOVEMBAR 2009.



NAJBOLJA IGRA

2009: ¢

T

ik
> menja-
memo uti-
skih novina u
nd minimalna (uko-
o nove jedinice). Che-

b
*

Baal ponovo preti.
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Lizardmen su nova rasa u igri.

sts of rage, jedan od najoriginalnijih
elemenata prethodne igre su ovde
izbaceni, i umesto njih heroina na
samom pocetku dobija zmaja koji
vremenom dobija borbene sposob-
nosti (iako je njihov broj smanjen u
odnosu na 16 razlicitih magija koje
su bile dostupne po otkrivanju po-
slednjeg kovcega, samo je pet-Sest
od njih imalo realnu upotrebnu, tak-
ticku vrednost u bitkama). | dalje su
prisutne iste 3 klase — ratnik, mag i
paladin; problem predstavlja odre-
dena neizbalansiranost medu klasa-
ma, pauslucajudazelite daodabere-
te maga, namucicete se kao Britanci
na Galipolju. Generalan utisak je da
je tezina osetno porasla u odnosu
na pre godinu dana, pa ukoliko niste
verzirani u igrama slicnog tipa, bilo
Sta osim “easy” nivoa tezine Ce biti
nepremostiva prepreka komotnom
igranju, ¢emu verovatno doprinosi

odluka programera da osim skripto-
vanih dogadaja vezanih za odvijanje
priCe sve ostalo bude nasumicno
generisano po pravljenju partije. Ce-
sto Ce se deSavati da jednostavno
ne moZzete viSe da kupite neku od
jacih jedinica (iako imate zlata), jer
nje jednostavno viSe nema u okol-
nim tavernama i zamkovima. Koli-
cina raspolozivog zlata za kupovinu
vojske/opreme je veoma mala, pa
cete od pocetka morati da pazlji-
vo vodite svaku borbu, i Sto je vise
moguce smanjite gubitke, da ne bi-
ste dosli u situaciju se jednostavno
“zaglavite” okruzeni nadmodnim
protivnicima, bez resursa i vojske za
nastavak kampanje - na ovaj nacin
je duZina igre vestacki produzena.
Interesantna novina je i mogucnost
trgovine runama koje Koristite za
unapredivanje sposobnosti, tako da
vam se vise nece desiti da ne moze-
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vam ni u jednom momentu nece za- CA & _ o ! oo
smetati, ili negativno uticati na pre- : i ;.raﬁ'- e 3 ! Lot I .fﬁ‘; __&:‘. ¥
glednost i udobnost igranja. Ruku ; ™ i o '

na srce, evidentno je da modelima

fali jos po kaoji poligon, ali to nije bi-

tan propust, s obzirom da glavni

kvaliteti igre leze na drugoj strani.

Ono Sto predstavlja vedi problem je

(ponovo) nedostatak sinhronizacije,

pa Cete, ukoliko zelite da znate Sta

se deSava, biti primorani da ditate

1 Bitke suiste kao u prethodnom delu. f 9
& .

ogromne kolicine teksta - sa druge
strane, ukoliko vas zamara ditanje,
minimapa ¢e vas uvek uputiti na pra-
vu stranu. Muzika je fenomenalna, i
odli¢no se uklapa u prelepo fantasy
okruzenje igre.
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Igra se prvo pojavila
Zza hemacko govorno

Korisnickom interfejsu bi
dobro doslo jos malo poliranja
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Novi problemi u zemlji Rivellon su na pomolu, a vi ih mozda Jedlnl mozete resiti.

ivinity Il je nastavak jednog od
nstarog dobrog RPG naslova,

igre koja se pojavile pre nekih 7
godina i koja je na prvi pogled delo-
vala kao jos jedan klon igre Diablo ali
svako ko bi joj posvetio vise od sat
vremena igranja shvatio bi da ova
igra ima mnogo vecu dubinu. Divini-
ty Il vas vra¢a ponovo u taj fantastic-
ni svet u kome su sada ljudii zmajevi
u ratu. Nekada su dve rase Zivele u
miru ali nakon Sto su zli zmajevi ubili
“Divine One” (glavnog junaka igre
Divine Divinity), ljudi su objavili su
objavili rat celoj rasi. U tu svrhu krei-
ran je specijalni red ratnika, Slayers,
kojima je glavni zadatak da prate
preostale zmajeve i eliminisu ih.

Igru pocinjete kao Slayer koji je
upravo zavrsio svoju obuku i treba
da prode zavrsni ritual. Ovim ritua-
lom ¢arobnica vam ubacuje secanja
ubijenih zmajeva kako biste bolje
shvatili svog protivnika i lakSe ga
ubili. Glavna poenta je da Slayer-i
moraju da savrseno da poznaju svo-
je protivnike, tacnije zmajeve kako
bi mogli da im otkriju slabe tacke.
Pored toga, ritual im daje otpornost
na kontrolu uma koju zmajevi Cesto
praktikuju, plus im odi postaju srebr-
ne Cime se razlikuju od obicnih ljudi
i mogu da vide duse umrlih i razgo-
varaju sa njima. U trening selu Cete
nauditi i da Citate misli svojim sago-
vornicima i izabracete vase pocetno

«H2»

opredeljenje po pitanju klase, mada
je igra zasnovana na besklasnom
principutako dakasnijemozete sami
da kombinujete vestine i magije. To
znaci da iako npr. na pocetku izabe-
rete ratnika, kasnije mozete nauditi
neke magije i koristiti luk i strelu i
sli¢no. Prvi deo je po nacinu izvode-
nja vise podsecao na Diablo, dok je
drugi deo je viSe u fazonu igara kao
Sto su Gothic i Risen sa izvodenjem
iz treceg lica i arkadnim borbama.

lgru pocinjete kao Slayer koji je u po-
trazi za navodno poslednjim zma-
jem ali ¢e ta vasa potraga doziveti
zanimljiv preokret kada dusa zmaja
ude u vas i sami postanete Dragon

Oskudno obuceni Zzenski likovi su
cesta pojava u Rivellon-u

Platforma:
PC, X360

Razvojni tim:
Larian Studios

lzdavac:
DTP Entertainment

Internet adresa:
www.divinity2.com

Maloprodajna cena:
Oko 40 evra

Preporucena konfiguracija:
CPU 2.4 GHz, 1 GB RAM,
VGA nVidia GeForce
6800GT sa 256MB
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Kao i skoro svakom novom RPG-u i ovde imate predmete
Cija se jacina gradira boji kojom je napisano ime

||||||||||

Knight. MoZete zamisliti kako ce to
uticati na vase prijateljeisaborce ko-
jimaje glavna opsesija daistrebe sve
zmajeve. Ali nije sve tako crno, jer
ovaj preokret ima i pozitivnih strana
jer dobijate mogucnost da se u pre-
tvarate u zmaja kad god to pozelite
(osim naravno kad se nalazite u peci-
niili sli¢no). U ljudskom obliku cistite
tamnice, prikupljate zadatke i slicno
dok kao zmaj mozete prevaliti veli-
ke razdaljine za kratko vreme, odle-
teti do lokacija koje bi vam inace bile
nepristupacne i naravno sejati vatru
i strah gde god poZelite. Sto se tice
samih zadataka, njihovo reSavanje
je prava poslastica jer skoro svaki
zadatak mozete resiti na viSe razli-
citih nacina. Ve¢ na samom pocetku
igre imate par ovakvih situacija. Vec
u prvom naselju, Broken Valley, ima-
te par zadatak koje mozete resiti na
vise razlicitih nacina. Primera radi,
ljubavna afera izmedu kovaca i far-
merove zene. Kada dobijete pismo
od farmerove Zene koja vas zamoli

da ga tajno odnesete kovacu. Ako
zavirite u pismo shvaticete da ona
vara muza sa kovacem i to vam se
otvara par opcija, mozete uceniji-
vati Zenu i dostaviti pismo, ucenji-
vati kovaca ili ispricati sve njenom
muzu. Mozda najzanimljivija opcija
je da joj procitate misli tokom raz-
govora i tako saznate lokaciju kljuca
od podruma. U podrumu cete nadi
farmerov dnevnik u kojem pise da
joj ovo nije prvi put da ga vara ali je
on ubio njenog prethodnog ljubav-
nika. Ovo saznanje vam otvara nove
opcije ucenjivanja i delovanja itd.
Morate uzeti u obzir da svaka vasa
odluka trajno utiCe na dalji razvoj
igre. U prethodno spomenutom za-

Promena nacina
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| Kotrljanje je najefikasniji nacin za izbegavanje
# magije ali je izvodenje mnogo teze nego Sto deluje

datku ako vase resenje prouzrokuje
happy end za kovaca i farmerovu
zenu dobicete trajni popust na ku-
povinu opreme kod kovaca. Kao sto
smo vec¢ spomenuli, pored izbora
koji vam se standarno nude, imate i
mogucnost da citate misli, naravno
uz odredenu cenu. Svaki put kada
pokusate nekom od sagovornika da
procitate misli, izgubicete jedan deo
iskustvenih poena. Ipak ova opcija
vam moze otvoriti dodatno grana-
nje u konverzaciji pa ¢ak i otkriti pra-

ve namere sagovornika.

Sto se ti¢e samog izvodenja, ako ste
igrali neku od igara iz Gothic serija-
la, tada znate o ¢emu se radi. Sama
borba je za nijansu jednostavnija,
mada ¢e pocetnicima trebati malo
vremena da se naviknu.

Pored pretvaranja u zmaja i viSe-
strukih reSenja zadataka, Divinity I
ima jos jednog keca u rukavu, a to je
Battle Tower. Ovaj toranj predstav-
lja vasu bazu operacija i pristup nje-
mu Cete dobiti nakon nekih 5-6 sati
igranja, kada pobedite prethodnog
vlasnika tornja, zlog necromancer-
a. Pored toga Sto se iz bilo kog dela
zemlje uvek mozete teleportovati
nazad u toranj, on vam omogucava
i regrutaciju pomocnika. To su tre-

Belgijski razvojni tim
se fokusirao samo na

Na ekranu sa borbenim vesStinama
mozete videti i realnu primenu svake

b, Aok B4
Vo e man renis s sl v

ner za borilacke i magijske vestine,
carobnjak koji vam poboljsava oklo-
pe i oruzja, alhemicar ¢e vam pravi
napitke i necromancer dija je uloga
da vam napravi pomoc¢nika. Da do-
bro ste proditali, napravi. Kroz igru
Cete sakupljati delove tela od kojih
Cete kasnije napraviti svoju verziju
Frankenstajna. Pored ovih pomod-
nika tu su i trkadi koje mozete slati
na razne misije pribavljanje raznih
predmeta a kako biste bili sigurni da
e se vratiti zivi mozete ih oprema-
ti kvalitetnijim oklopima i oruzjem.
Jos jedna zanimljiva stvar je da na
ekranu za treniranje vestina, u do-
njem desnom uglu ima kratak film
koji prikazuje kako izabrana vestina
izgleda u realnoj primeni.

Grafika u igri je sasvim solidna, dok
je prate¢a muzika fantasticna. Glu-
macka postava je takode obavila
svoj zadatak veoma dobro, tako da

ikovi deluje vrl liivo.
Divinity serijal (3 nasiova) it UEETUIE
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Shiver me, timbers!

lay! broj 37 je bio obelezen opi-
Psima specijalnog izdanja prvog

Monkey lIslanda, opisom prve
dve epizode igre Tales of Monkey
Island, svojevrsnog oZivljavanja ove
sjajne humoristicke P&C avanture,
kao i intervijuom sa Danom Connor-
som, glavnim bajom razvojnog tima.
Ukoliko ste kojim slucajem propusti-
li taj broj, nemojte da vas mrzi da ga
pronadete (kad-tad ¢e se pojaviti na
nasem redizajniranom sajtu), te da

NAJBOLJA IGRA
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TALES OF MONKEY ISYANII

procitate ta tri teksta. U ovom broju
¢emo se "samo" ukratko pozabaviti
sa preostale tri epizode koje zaokru-
zuju ToMl u celinu.

Na odusevljenje svih fanova Guybr-
usha, LeChucka, i ostale plejade ve-
selih likova, (a kojima su se prve dve
epizode dopale) od trece epizode
(Lair of the Leviathan) stvari se za-
huktavaju. Ekipa iz Telltalea kao da
se opustila, probila led sa prve dve

«KBL»

epizode, i onda krenula punom pa-
rom napred. Jasno se vidi da su ve-
Stiji u svakom pogledu. Epizoda bez
ikakvih problema stoji sama za sebe
i mozZete je odigrati potpuno van
Citave sezone, a sa druge strane je
potpuno uklopljena u pricu i pripre-
ma igrace za dva zavrsna poglavlja.
Zaista, sve sto se od Monkey Islan-
da ocekuje, nalazi se u ovoj epizodi.
Bizarne lokacije, suludi dijalozi, laga-
no smeskanje, veseli kikot i grohotni

ZATVORI
SADRZAJ
Z00OM

Platforma:
PC

Razvojni tim/lzdavac:
Telltale Games

Internet adresa:
www.telltalegames.com

Maloprodajna cena:
35 evra za celu sezonu

Preporucena konfiguracija:
Procesor na 2GHz, 2 GB
RAM-a, GeForce serije 7 ili
ekvivalentni Radeon.



Tales of Monkey Island
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smeh igraca, lagane zagonetke, pa
i teSke zagonetke, i naravno pirati.
Ukoliko ste igrali Monkey Island to-
kom ranih devedesetih godina, ovo
poglavlje e vas potpuno vratiti u to
vreme.

Cetvrta epizoda se, kako joj sam
naziv (The Trial and Exectuion of
Guybrush Threepwood) kaze, bavi
sudenjem i egzekucijom naseg glav-
nog junaka — Guybrusha Threepwo-
oda. Nije bas skroz na nivou trece i
pomalo se ¢ini da je ekipa iz Telltalea
zurila da nas dovede do clifthangera
kojim se epizoda zavrsava, kako bi
nas drzali kao na iglama do pojave
finala. Ipak, osim pomalo zbrzane
price, i prelakih zagonetki u drugoj

polovini price (zlobnici bi rekli da su
tu da ne bismo gledali interaktivni
film, a ne da bismo igrali avanturu),
sve ostalo je na vrhunskom nivou i
sigurno cete biti potpuno spremni
za zavrsno poglavlje.

Na kraju sledi finale Citave sezone -
Rise of the Pirate God. lako pocinje
na nacin na koji je Egzekucija zavr-
Sena - laganim zagonetkama koje
vas prosto same vode napred, bez
mnogo napora, u drugoj polovini
poglavlja doZivelete najboljih par
sati Monkey Islanda u poslednjih 18
godina. Igra pocinje da izgleda feno-
menalno. Konacno se da primetiti
da su svi likovi izgradeni i da imaju
licnost (a neki koje smo godinama

pratili su pomalo i odrasli). Humor je
na vrhunskom nivou, a i zagonetke
su onakve kave bismo zeleli da Tell-
taleovci prave jos od prve epizode
Sama i Maxa.

Sta redi na kraju? Kada se u jednom
dahu odigra od pocetka do kraja, Cita-
va sezone funkcioniSe skoro savrSeno
uz par sitnijih padova u tezini zago-
netki. Ako to moZete da ignoriSete,
odusSevice vas grafika, gluma, humor
i prica. Bilo bi prejako reci da Tales of
Monkey Island stoje rame uz rame sa
prve dve igre u serijalu, ali su sigurno
iznad Curseai Escapea. Nadamo se da
¢e neka sledeca sezona (a kraj ove se-
zone ostavlja prostor za dalje nastav-
ke) biti jos bolja.
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Budite prvi nindza klovn
koji Je spasio svet! B
U editoru je moguce

dizajnirati izgled lika &
kojeg cete voditi u

Mnogo bugova i tehnickih
problema

Doza japanskog adrenalina

inja Blade je cedo saradnje ja-
Npanskog razvojnog tima From

Software i ruskog izdavacda No-
viy Disk. Prvenstveno izdata na X360
konzoli u aprilu igra je dostigla soli-
dan uspeh., zbog cega su momci iz
From resili da se po prvi put okuSaju
na PC trziStu. Nazalost Ninja Blade
je igra koja e u startu odbiti vecinu
PC igraca, pre svega zbog povrsno
odradenog porta sa X360. Kretanje
kroz menije je tromo, grafika je siro-
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mande koje se pojavljuju na ekranu
su i dalje za X360 dzojped. Doduse
uz njih se pojavljuje malim slovima
i komanda na tastaturi, ali je u zaru
akcije apsurdno dobijati informaciju
od HUD-a da morate istovremeno
stisnuti R1i L kako bi izbegli smrt i
ponovno ucitavanje nivoa.

Igra se proteZe na devet nivoa i za
svaki je potrebno do sat vremena
igranja za prelazak. Postoje Cesti

A ‘.
kog razloga nije moguce snimiti po-
ziciju na pola nivoa i nastaviti drugi

put, ve¢ Cete morati da krenete od
pocetka.

Stil igranja se naizmenicno smenju-
je - Klasi¢na 3D tabacina, rail shooter
i quick time eventovi. Prvi stil vam
daje najvise slobode, i uraden je u
stilu Devil May Cry i Prince of Persia
serijala, sa vezivanjem kombo uda-
raca, fatality potezima i koris¢enjem

ZATVORI
SADRZAJ
Z0OM

Nemoguce je naci reCi koje bi bile

dostojne opisa ove slike

Platforma:
PC, X360

Razvojni tim:
From Software

lzdavac:
Noviy Disk

Internet adresa:
http://www.ninja-blade.
com/

Maloprodajna cena:
Oko 50 evra

Preporucena konfiguracija:

Intel C2D E7300, ATI 3850
512MB, 4GB

Direktan port sa konzole

masna za danasnje standarde, a ko-  checkpointi u toku nivoa, ali iz ne-  okoline kako bi stekli prednost nad
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From Software je vilasnik
Armored Core fransize
koja se proteze na 13

delova rastrkanih na
5 razlicitih konzolnih
sistema.

neprijateljem. Na raspolaganju su tri
oruzja - par kratkih maceva specijali-
zovanih za borbu protiv brzih protiv-
nika, dvorucni mac koji jedini moze
da razbije oklop protivnika i katana,
koja je balans izmedu prva dva oruz-
ja. Naravno, kao svaki pravi nindza
gospodarite elementima, koji su
neka vrsta borbe na daljinu: Vetar,
vatra i oluja ¢e sem kao oruzje slu-
ziti i kao nadin da napredujete kroz
nivo, tako sto Ce te gasiti vatre, rusi-
ti zidove, paliti barijere, itd. Oruzja i

WWW.PLAY-ZINE.COM

T

magije unapredujete poenima koje
skupljate od palih neprijatelja, kojiih
bacaju u obliku crvenih kuglica. Zute
kuglice sluze za popunu energije, a
tu je element istrazivanja — u kontej-
nerima rastrkanim po nivoima se kri-
ju unapredenja energije, mane, kao
i nove Sare za jesen/zima kolekciju.
To Sto ste nindza ne znaci da ne mo-
rate pratiti modu!

Rail shooter deo igre je prili¢no jed-
nostavan: Uperite cev ka neprijate-

NAJBOLJA IGRA
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lju i rostiljajte. Jedina sloboda izbora
je tip municije, gde birate izmedu
eksplozivnih granata za velike mete
i klasi¢nih metaka za sve ostalo.

Quick time dini najvedi deo igre, i
svodi se na stiskanje pravog tastera
u pravom trenutku. Ove sekvence
se Cesto pojavljuju u toku igre, ali
vas nece uhvatiti nespremene jer ce
pred svaku Ken (ko bi drugi sem Ja-
panaca nazvao ovako protagonistu)
znacajno gledati kameru u krupnom

Grafika je slaba za danaSnje standarde,
ali nas je povremeno prijatno iznenadila

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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Kada svedete energiju
bosa na nulu, ne

oklevajte! Ukoliko odmah |

ne pokrenete Fatality
rizikujete da se vrati u
borbu sa napunjenom
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planu. Potrebno je stisnuti taster u
momentu kad se poklopi sa kru-
gom, in a osnovu toga igra daje oce-
nu preciznosti. Ove ocene nemaju
uticaj na tok igre, ve¢ samo na kraj-
nji rezultat. Ako omanete, bez brige
- Ninja Blade e vas baciti samo ne-
koliko sekundi unazad, i vrlo retko
¢e menjati redosled tastera.

Jos jedna moc¢na alatka je ninja visi-
on, koji prikazuje nivo energije i sla-
be tacke protivnika kada se aktivira.
Sa ninja visionom Cete i usporiti svet
oko sebe, a njegove jedine mane su

WWW.PLAY-ZINE.COM

energijom —

—

Sto konstantno crpi manu, i otpor-
nost na udarce je za vreme njego-
vog trajanja smanjena.

Jedan razlog zbog kojeg vredi igrati
Ninja Blade je suluda atmosfera koju
je razvojni tim stvorio: Kao super
mocni nindza Cete skakati sa solite-
ra bez padobrana, prkositi zakoni-
ma fizike i zdravom razumu, voziti
motor 300 metara u vazduhu, jahati
rakete i raditi sve sto nindze na ste-
roidima rade. U kombinaciji sa quick
time akcija na monitoru ce izgleda-
ti spektakularno, a zalepljenosti za

NAJBOLJA IGRA
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ekran e doprineti i brz tempo igre,
koji ¢e vas povremeno bacatii u uza-
stobne borbe sa bosovima.

Nazalost, tu jednu prednost je tim
From Softwarea prokockao povrsno
obavljenim poslom portovanja, broj-
nim tehnickim propustima i nedostat-
kom bilo kakvog ekskluzivnog sadrza-
ja, Sto je neoprostiva uvreda na racun
vladajuce rase gejmerskog univerzu-
ma. Ovaj naslov mozete slobodno za-
obidi, osim ako ste hardkor fan mangj,
nindzi, dZinovskih robota i klinkica u
Skolskim uniformama.

Ninja vision

Borbe su napakovane
vizuelnim efektima

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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Logicka igra u jRPG omotu

opCap Games je razvojnofizda-
Pvaéka kuca koja se pojavila u
Sjedinjenim Americkim Drzava-
ma 2000. godine. Njihov prvenac je
Bejeweled, igra zbog koje niste mo-

gli sesti za kompjuter zbog baba,
tetki, sestara i ostalih kompjuterski

o
oY

Zarazna logicka igra

Veliki broj sati ako zelite
odistiti igru

WWW.PLAY-ZINE.COM

GYROMANCE

nepismenih Zena u familiji. Ova igra
je prodata u preko 25 miliona prime-
raka i osvojila brojne nagrade. Prvi
koji su uvideli potencijal za joS vecdu
zaradu su momci i devojka iz Infini-
te Interactive, koji su napravili kultni
naslov Puzzle Quest: Challenge of
the Warlords. Sa svojim zaraznim
konceptom slaganja tri ili viSe jedno-
bojnih dijamanata ukombinovanim
sa pregrst magija kojima je mogu-
¢e gadati protivnika, unaprediva-
njem likova, istrazivanjem sveta i
zanimljivom pricom, Puzzle Quest je
priblizio maniju obrtanja dijamana-
ta ozbiljnijim igracima, pruzajudi im
i mogucnost da se preko interneta
sukobe su drugim igracima.

NAJBOLJA IGRA
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PopCap je naravno odlucio da isko-
risti trend i uzme parce ovog kolaca
kroz saradnju sa Square Enixom. Re-
zultat ove saradnje je novi RPG puz-
zle hibrid — Gyromancer. Kao osno-
va je uzet Bejeweled Twist, varijanta
Bejeweleda gde umesto zamene
dva susedna dragulja rotirate Cetiri
dragulja u pravcu kazaljke na satu.
Za ostatak se pobrinuo Square Enix
upakivanjem u ruho klasicnog japan-
skog RPG-a.

Stavljeni ste u ulogu Rivela, mo¢nog
maga u poteri za pobunjenicima koji
zele da eliminiSu kraljevsku lozu i
PDV. Dublja prica postoiji ali je toliko
konfuzna i neinteresantna da cete
postati najbolji prijatelj sa Skipom,

”’/m\

tasterom u donjem desnom uglu.
Ono Sto treba da znate je da kao
modni mag ne prljate svoje ruke,
vec imate stvorenja koja ¢e voditi
borbu u vase ime. Svako stvorenje
ima jedinstveni set vestina i afinitet
ka boji. Pored svake vestine je ska-
la koja se lagano puni svaki put kad
slozite set dijamanata. Ako su ti dija-
manti u boji vaseg stvorenja, bonus
je vedi. Kada se skala napuni pojav-
ljuje se treperedi dijamant u kome
je zakljucana ta vestina. Potrebno je
taj dijamant sloziti sa joS dva ista da
bi se vestina oslobodila. Ali Sta pro-
tivnik radi za to vreme? NiSta, posto
sve zavisi od vas. PopCap je napra-
vio drugadiji pristup u odnosu na
Puzzle Quest - prtivnicko stvorenje

ZATVORI
SADRZAJ
Z0OM

Kakav bi to bio jRPG bez goth
plavusa i pirsovanih metalaca?

Platforma:
PC, X360

Razvojni tim:
PopCap, Square Enix

Izdavac:
Square Enix

Internet adresa:
http://dlgames.square-enix.
com/gyromancer/

Maloprodajna cena:
Oko 17 evra

Preporucena konfiguracija:
P4 2GHz, 1GB DDR, GF6600

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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Placena reklama za RUSH! E-zine
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Istovremenim aktiviranjem vise veStina mozete [N
eliminisati protivnika u jednom potezu 5— Titan
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Breakthrough vam
omogucuje da u jednoj
borbi vase stvorenje baca
jaCe magije

i njegove vestine su prikazane na ta-
bli, ali igrac jedini vuce poteze. Kada
se protivnicka skala vestine napuni
pojavi se dijamant sa brojem i loba-
njom. Svakim povlacenjem poteza
brojcanik se smanji za jedan, dok
na kraju ne eksplodira i nanese po-
vrede vasem stvorenju. Protivnicke
vestine ponistavate na dva nacina:
Direktno (uniStavanjem delova ta-
ble svojim vestinama ili slaganjem
dijamanata iste boje) i indirektno
(slaganjem dijamanata u boji pro-
tivnickog stvorenja se protivniku ne

WWW.PLAY-ZINE.COM

Koristite Magick Mirror i Magick Key
samo u krajnjoj nuzdi - broj im je ogranicen
i do novih je veoma tesko doci.

puni skala). Takode pravljenjem du-
zih lanaca i unistavanjem vise lanaca
jednim potezom punite brze skalu.
Pobednik je onaj koji protivnicko
stvorenje svede na nula energije.

Svet se sastoji od desetak nivoa diza-
jniranih u obliku lavirinata kroz koje
se morate probiti do cilja. Izazov jeu
tome Sto se morate probiti samo sa
tri stvorenja na raspolaganju (od pe-
desetak mogucih), a povrede nane-
te u borbi ostaju sve do kraja nivoa.
Ako izgubite sva tri stvorenja krece-

te iz pocCetka. Nivoi su interesantno
dizajnirani i vedina ima jedinstvenu
mehaniku prelazenja kojom razbija-
ju monotoniju Setanja od jedne do
druge borbe. Da bi odistili nivo Cesto
cete morati ponovo da se vracate
na njega, jer je veoma tesko pobedi-
vati protivnike mnogo viseg nivoa.
Razlika u nivoima izmedu vas i pro-
tivnika se ispoljava u brzini stvaranja
lobanja — 10 nivoa jaci protivnik e u
svakom krugu da spusta bar po jed-
nu lobanju. Kada predete kampaniju
i odistite nivoe na raspolaganju su

”’/‘zbn’»\

vam elitni nivoi gde su svi protivnici
50. nivo, kao i arena gde morati jed-
nim stvorenje da pobedite u seriji
uzastopnih meceva.

Sa tehnicke strane je Gyromancer
slabo uraden. Mape su nepregled-
ne i vizuelno monotone, dijalozi su
uradeni u stilu slajd Soua, jedino su
sami mecevi atraktivnho uradeni, sa
raznim efektima prilikom sklapanja
dijamanata. Muzicke numere se do-
bro uklapaju ali ih je vrlo malo pa e
vam brzo dosaditi. Posto je uporedo

tl f’i

raden za PCi X360 interfejs je prilic-
no konzolaski sto se nece svideti PC
igradima.

Sumiranje utisaka u ocenu u ovom
slucaju nije lako. Sa jedne strane se
mora priznati da je igra siromasni
brat Puzzle Questa, i Sturom grafi-
kom i plitkim RPG elementom. Al
ipak Gyromancer je u osnovi logicka
igra, i oni kojima se ovakav stil igre
svidi ¢e biti nagradeni stotinama sati
vrtenja dragulja, makar do izlaska
Puzzle Quest 2.

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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Do sada je objavljeno

17 ekspanzija
za The Sims igre

rujemo da je broj onih koji su
“ﬁznenadeni pojavom dodatka
za The Sims 3, gotovo jednak
onima koji veruju da nece biti no-
vih prosirenja ove igre, Citajte — vrlo
mali. Usled ogromnog uspeha se-
rijala, lako je bilo predvideti da Ce i
he Sims 3 pratiti ustaljeni koncept
objavljivanja dodatnih diskova i iz-
vlacenje maksimuma (novca) iz po-
slednje iteracije. Ruku na srce, pri-
roda igre im mozda i dozvoljava da

Znacajno prosiruje originalnu .
Inop je orig urade tako nesto.

g

Destinacije su interesantne

Prva u nizu ekspanzija je World Ad-
ventures, koja e odvestivase simice
van poznatog okruzenja, u gradove
Shang Simla (Kina), Al Simhara (Egi-
pat) i Champs Les Sims (Francuska).
Ideja e vam se sigurno uciniti po-

Ideja koja je vec koris¢ena u
serijalu

Bagovi i ispadanje igre na
desktop

WWW.PLAY-ZINE.COM
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Prva u nizu ogromnog broja ekspanzija koje nas oCekuju narednih godina

znatom, Sto i nije preterano dobro,
jer smo zeleli kreativnije koncepte
za prvi dodatak. Ipak, pored intere-
santnih lokacija za obilazak i svega
onoga Sto moZete da ocekujete od
ovakvog prosirenja, ono donosi i ne-
koliko veoma interesantnih inovaci-
ja. Pre svega, da biste uopste otpu-
tovali, potrebna vam je viza (zvudi
poznato?), koja ¢e vam u pocetku
biti izdata na tri dana, a eS¢im od-
lascima, ovaj period e se produza-
vati. Nakon toga, potrebno je da pri-
kupite dovoljno novcanih sredstava
i spremni ste za polazak.

Put u egzoti¢ne zemlje ne obuhvata
samo turisticki obilazak lokacija kao
do sada, vel i nekoliko zanimljivih
misija. Opcioni zadaci postavljeni su

',’/{1»\
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World Adventures €e vas odvesti na
razne atraktivne lokacije Sirom sveta

na oglasnoj tabli u svakom gradu,
a podrazumevaju pomaganje lo-
kalnom stanovnistvu, trazenje sku-
pocenih metala ili pak, istrazivanje
grobnica. Ukoliko ste igrali solidni
The Sims Castaway, imacete dobru
ideju kako to izgleda i u ovom naslo-
vu. Sa druge strane, pored toga Sto
su veoma interesantni, problemi na
koje Cete nailaziti vam nikad nece
biti teski za reSavanje, sto moze da
zasmeta onima koji su ocekivali da
malo upotrebe mozdane vijuge.

Van novih lokacija, gejmplej nije bit-
nije promenjen u odnosu na original-
nuigru, jer World Adventures ne do-
nosi previse novih stvari, ostavljajudi
dosta prostora za buduca izdanja.
Kuce Cete sad modi da dizajnirate sa

Platforma:

PC

Razvojni tim:
EA Black Box/The Sims
Division

lzdavac:
Electronic Arts

Internet adresa:
www.thesims3.com

Domacdi distributer:
www.extremecec.rs

Maloprodajna cena:
2499 dinara

Preporucena konfiguracija:
Intel Pentium Il 2 Ghz ili
ekvivalentan AMD, 1GB
RAM, grafika sa 128 MB
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Simsi na putovanjima mogu da
savladaju i borilacke veStine

elementima pozajmljenim iz novih  dva grada nisu direktno povezani,
kultura, a na raspolaganju vam je i  ve¢ izmedu njih postoji ucitavanje.
nova odeda, dok e vasi simi¢i mo¢i  To znadi da kada recimo odete u Egi-
da koriste novonaucene vestine sa  patiz Riverviewa, ovo naselje ostaje
njihovih putovanja. U Build modu, = zamrznuto kao u prethodnim igra-
svakako najbitnija novina je mo-  ma, tako da se radnja nastavlja tek
gucnost gradnje podrumavase  kada se vratite sa putovanja. Osim
kuce, koji moze da ,ide” i do  Sto se time gubi jedna od najboljih
Cetri sprata ispod zemlje. Na-  novina trece The Sims igre u serijalu,

ravno, ostavljena vam je puna slo-

kreacije obic¢nog ili vinskog podru-

ma pa sve do egipatske grobnice. kO 5 »- da Sen_auce
su borilacke vestine,

Ono $to je bitno spomenuti je da oto ' '

orafisanje |

nove lokacije i neki od postojeca dravijenje nektara

WWW.PLAY-ZINE.COM <62 # 39 | NOVEMBAR 2009.
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radnja koja se deSava na egzoticnim
mestima cini se kao potpuno odvo-
jenaigra.

Graficke promene nisu preterano
vidljive, ali to jos uvek ne predstavlja
nedostatak. Na Zalost, to znaci da
endzin i dalje poseduje velik broj ba-
gova, vezanih za pucanje tekstura i
ispadanje na desktop. Ove proble-
me je iskusio ne mali broj igraca, ali

0d 2000. godine prodato

ie 100 miliona naslova iz
Fransize

WWW.PLAY-ZINE.COM

Interfejs i graficka reSenja su
ostala prakti¢no identicna

se na njihove ispravke i dalje ceka.
Dizajn novih gradova je mastovit i
poseduje veliku dozu autenti¢nosti,
a na oficijalnom sajtu ve¢ mogu da
nadu neke poznate zgrade za down-
load, koje su kreirali samo igradi. Mu-
zika je obogacena solidnim brojem
novih pesama, a svakako se izdvaja-
ju poznati izvodacdi Pixie Lott, Nelly
Furtado i LeAnn Rimes koje su pre-
pevale svoje hitove na simlish jezik.

Zamisljen sli¢no kao The Sims: Vaca-
tion i The Sims 2: Bon Voyage, sa no-
vimiznatno Sirim konceptom, World

’/163’»\

Adventures ipak donosi do-
sta toga razlic¢itog u odnosu
na ono na sta smo navikli
u prethodnicima. Ukoliko
imate instaliran The Sims
3, ovaj naslov je defini-
tivno vredan paznje, a
ako ste se nadali gomili
dodatnih elemenata za
dekorisanje enterijera i
eksterijera vase kude, strpite
se joS malo dok ne izade High-End
Loft Stuff paket, koji se ocekuje po-
Cetkom februara 2010. godine.

~=_%
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Kako bi dodatno promovisao World
Adventures, EA je angazovao britan-
sku pop zvezdu Pixie Lott. Ova mla-
da pevacica je u tu svrhu snimila novi
spot za svoj veliki hit Mama Do (uh oh,
uh oh) u kome peva na engleskom a
njena virtuelna kopija na jeziku Simsa!
Naravno, pesma je sastavni deo soun-
dtrack-a ove ekspanzije.

Pixie od piksela

NAJBOLJA IGRA

2009:

Pixie Lott je rodena 12. januara 1991.
u Londonu, kao Victoria Louise Lott.
Njen debitantski album ,, Turn It Up*
je objavljen 14. septembra 2009, ipo-
stigao je veliki uspeh u Velikoj Brita-
niji ali i ostatku Evrope. Osim Mama
Do, sa njega je skinuto jos nekoliko
uspesnih singlova kao Sto su Boys
and Girls i Cry Me Out.

w{;;
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Da li je uopSte moguce napraviti kvalitetnu simulaciju voznje za Wii?

F1 2009 ima nesSto da kaze na tu temu

re nekih desetak godina, F1 si-
Pmulacije su bile vrlo brojne, i
zastupljene prakticno na svim
aktuelnim igrackim platformama.
Zlatni period zavrsen je u prvim go-

dinama tredeg milenijuma, jer je na
trziStu ostao samo Sony sa svojim

y
5.9

ey

Motion kontrole su odli¢ne

Mogucnost igranja Sampionata

u split screen-u

Model ostecenija je vrlo
skroman

Formula One serijalom, kojeg su
mogli da igraju jedino vlasnici nekog
od PlayStation sistema. Nakon iste-
ka licence 2006. godine, niko se nije
usudio da je otkupi, ¢ak ni Electronic
Arts koiji je procenio da je pravljenje
igre sa Formula 1 tematikom veliki
rizik. NajviSe hrabrosti pokazao je
Codemasters, a prvi plod njihovog
rada je F120009.

S obzirom na svoju istoriju izdava-
nja polusimulacija kao sto su DiRT ili
GRID, mnogi su se bojali da tako ne-
Sto ocekuje i ovo ostvarenje, pogo-
tovu verziju za Wii. Neke stvariidu u
prilog tome - bez obzira za koji tim
da se odlucite, primeticete da je sva-
ki od njih opremljen KERS sistemom
za povratak kineticke energije, iako
neki tu opciju nikada nisu ni planirali.
Sa druge strane, mogucnost pode-
Savanja bolida je vrlo impresivna i

NAJBOLJA IGRA
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sigurno ce zadovo-
ljiti svacije apetite.
Upravljacki  sistem
nudi nekoliko opcija,
ali je svakako najinteresan-

tnije koristiti Wiimote kao vo-

lan. Naravno, ako nesSto savrseno
funkcionise u jednostavnom Mario
Kart-u ne znadi da Ce isti slucaj biti i
u daleko kompleksnijem ostvarenju
posvecenom sportu koji zahteva
izuzetnu preciznost i minimalno to-
leriSe greske. Ipak, period uvodnog
privikavanja koji cete jednostavno
morati da prodeteitekakoje vredan,
jer Cete shvatiti da je Sumo Digital
vrlo impresivno implementirao mo-
tion sensor kontrole, dokazavsi da
one imaju smisla i u ozbiljnijim igra-
ma. Ukoliko ipak vise volite tradici-
onalniji sistem, postoji moguénost
prikljucivanja classic kontrolera.

',’/{6»\

Al

ipak ne
doprinosi uzbu-
denjima u trdi, jer

vozi prilicno dosad-
no, do tacke da Cesto nije u stanju
da iskoristi greske koje napravite.
Standardna boljka mnogih F1 simu-
lacija javlja se i ovde — protivnici ¢e
se ponekad jednostavno zakucati u
vas, a incidenti u prvoj krivini nakon
starta su uobicajena pojava. Narav-
no, taj problem je najlakse resiti is-
kljuCivanjem ostecenja koja iovako
nisu bogzna koliko impresivna. Na-
primer, udarac u zid pri punoj brzini

Platforma:
Wii

Razvojni tim:
Sumo Digital

lzdavac:
Codemasters

Internet adresa:
http://www.codemasters.
co.uk/games/index.
php?gameid=3071&format=

Maloprodajna cena:
Oko 50 evra

Podrzava:
Classic controller
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Svi timovi imaju KERS, ¢ak i oni koji u
stvarnosti nisu ni razmatrali tu opciju

" F -

Razlika izmedu bolida je vrlo primetna - nije svejedno
da li ste za upravljacem Force India ili BrawnGP-a |

0:58.749 01 |
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F1 2009 je prva simulacija
sporta sa noc¢nim trkama

nece pretvoriti bolid u olupinu, vec
Cete samo polomiti predniji spojler!

Osim standardnog quick race i time
attack rezima, tu je i Sampionat, ko-
jeg je moguce igrati u split screen-u,
Sto u F1 igrama nismo videli joS od
od Power F1 koji se pojavio pre 12
godina! Karijera vas stavlja u ulogu
pocetnika koji tek treba da se izbori
za mesto u nekom od najslabijih ti-
mova Formule 1, a zatim da napre-
duje ka najmocnijim ekipama kakve
su 2009. bile Brawn GP ili Red Bull.
Problem je sto ovaj mod traje sve-
ga 3 sezone, ali i Sto se ne razlikuje
dovoljno od klasicnog Sampionata.
Zapravo, jedino Sto ga Cini razlicitim
jeste komunikacija sa Sefovima pu-
tem vrlo jednostavnog e-mail siste-
ma, prakti¢no iskopiranog iz Formu-
la One 2006. Nesto interesantniji je
Challenge mod, koji pred vas postav-
lja oko 70 zadataka i takode moze
da se igra udvoje. Pravi multiplejer
je potpuno izostao, pa ¢emo na nje-

ga ocigledno morati da ¢ekamo do
F12010 za PS3, Xbox 360 i PC.

Formula1jejedan od najglamurozni-
jih sportova na svetu, ali je Codema-
sters uradio vrlo malo da to docara.
Prezentacija je spartanska, pocevsi
od jednostavnih menija, preko gra-
ficke podloge koja nas ne bi odusevi-
la ni da je u pitanju naslov za PlaySta-
tion 2. Insistirajuc¢i na tome da igra
radi u 60 fps, razvojni tim je zZrtvo-
vao veliki broj detalja oko staze, ali i
same bolide. Problem je medutim u
tome Sto u tome nije uspeo — frame
rate vrlo cesto Seta gore-dole, ved u
zavisnosti od broja vidljivih objekata
na ekranu, i to je itekako vidljivo go-
lim okom, mada iskreni da budemo,
ne utiCe preterano na gejmple;j.

F12009 je solidna simulacija, namenje-
na fanovima koji su godinama cekali
na novo ostvarenje posveceno Najbr-
zem Cirkusu. Opet, ako niste ljubitelj
sporta, tesko da Cete to sada postati.
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Graficki engine prakticno je
identi¢an kao na PlayStation-u 2

—
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Da li postoji opravdanje za izbacivanje vec drugog PES-a za Wii u 20097 Nismo bas

: : Razvojni tim:
sigurni u to. »

Unapredeno izvodenje
slobodnih udaraca

I dalje nema Become a Legend
mod

Problem sa nelicenciranim
sadrzajem je veci nego u

Vrlo malo promena u odnosu
na PES 2009

WWW.PLAY-ZINE.COM

\ Konami

razliku od PES-a 2009 koji se  sutan, ukljucujudi i Master ligu koja  mada ako je za utehu, on iovako _ ;
na Wiiju pojavio tek na pro- naZalost nema sve funkcije iz te-  jako zaostaje za Be A Pro iz FIFA se- " lzdavac:
lece 2009, PES 2010 je izasao  meljno obnovljenog PS3/Xbox 360/  rijala. My Team je zato jedina prava Konami

svega par nedelja nakon verzija za
next-gen sisteme i PC. To znadi da
je Konami imao svega 7 meseci za
njegov razvoj, pa se opravdano
postavlja pitanje Sta je uradeno za
ovako kratko vreme.

Sav sadrzaj iz proslog izdanja je pri-

PC izdanja, Sto je jako tesko oprav-
dati. Ukoliko ste vec igrali ovaj mod
ili Champions Road u PES-u 2009,
primeticete da u njima nema apso-
lutno niceg novog, Sto bi vas moti-
visalo daim se opet posvetite. Iz ko
zna kog razloga, na spisku rezima ni
ovoga puta nije Become A Legend,

’//{8»\

novina koja vam dozvoljava da sa-
stavite ekipu od Mii likova na svojoj
konzoli. Ovako kreiran tim zatim
mozete koristiti u svim modovima
sem Champions Roadai Master lige
i vremenom unapredivati.

Kao i ranije, igra nudi dva kontrolna

Internet adresa:
www.konami-pes2010.com

Maloprodajna cena:
Oko 50 evra

Podrzava:
Classic controller
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sistema. Za tradicionalno izvodenje
bi¢e vam neophodan classic contro-
ler (idealno njegova Pro varijanta
koja ima 4 tastera na poledini), kada
PES 2010 vec neodoljivo podseca
na starija izdanja za PlayStation 2.
Originalni playmaker sistem je ipak

lako poseduje licencu za
Ligu Evrope, Konami je
izostavio iz ove verzije

WWW.PLAY-ZINE.COM
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ono sto ovo izdanje dini toliko inte-
resantnim, iako privikavanje na nje-
ga moze da potraje. Prolazak kroz
osnovne treninge dovoljan je da
se pohvataju osnove, ali je za puno
upoznavanje sa igrom potrebno
mMNOogo vise vremena. Stvari i dalje
najbolje funkcionisu dok ste u fazi
napada — mogucnost da slobodno
odredujete kretanje igraca na tere-
nu je fantastican kvalitet, koiji ¢ini da

LA

tradicionalni problemi sa Al rutinom
budu mnogo manje uodljivi nego
u svim ostalim verzijama PES-a. Sa
defanzivnim segmentom smo opet
imali problema, jer se jasno oseda
nedostatak kontrole. Frustraciji do-
prinose i golmani, koji i dalje brane
prilicno lose, pa je broj jeftino pri-
mljenih golova visSi nego Sto bi smeo
da bude.

’//m\
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PES od svojih najranijih dana ima
problema sa licenciranim sadrza-
jem, Sto je posebno evidentno u
prethodnih par godina. Ipak, zahva-
ljujuci vrednoj zajednici, brzo se po-
javljuju patchevi i option fajlovi koji
to reSavaju. Medutim, to ne vazi za
Wii. Save file je nemoguce iskopirati
ukoliko nemate softverski modifiko-
vanu konzolu, a ¢akida zadovoljava-
te taj uslov, procedura nije bas jed-

500

My Team je jedina prava
novost u ovom izdanju

nostavna. Upravo to je i razlog zbog
cega je trenutno nemoguce pronadi
bilo kakav option fajl na Internetu!
Naravno, uvek moZzete sami da pre-
pravljate imena igraca, timova, sre-
dujete dresove i kopacke, ali veruje-
mo da 99% igraca nema ni zivaca ni
vremena za tako nesto.

O online-uje teskoredinesto vise, jer
barem u ovom trenutku, funkcioni-

# 39 | NOVEMBAR 2009.
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Kontrolni sistem je vrlo malo unapreden,
ali je i dalje najvedi kvalitet igre

@ Menu pause & Formation
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Slaba prodaja PES-a
2009 za Wii glavni je
razlog zasto se PES 2010
pojavio vec sada

Se vrlo lose. Ukoliko je vas Wii pove-
zan na Internet, bicete u prednosti,
makar zato Sto postoji moguénost
periodi¢nog preuzimanja osvezenih
sastava timova.

Graficki, igra je prakti¢no identi¢na
prethodnom izdanju, Sto nimalo ne
iznenaduje. U pitanju je rafinirani
PlayStation 2 engine koji je pobolj-
San povecanjem rezolucije na480pi
podrskom za widescreen, ali se osim
toga ne razlikuje mnogo od PES-a
2010 za ovu platformu. Wii je svaka-
ko sposoban za vise, pa bi Konami za
slededi put mogao barem da poradi
na licima igraca i povecanju kvaliteta
tekstura, koje su sada izuzetno mut-
ne. Sa pozitivne strane, licencirana
muzicka podloga je veliki pozitivan
pomak u odnosu na genericke me-
lodije iz prethodnika, ali je komentar
i dalje gori neko u bilo kojoj aktuel-
noj sportskoj simulaciji.

Da li je PES 2010 najbolja fudbalska
simulacija za Wii2? Odgovor na ovo pi-
tanje jeste pozitivan, ali nista Sto ovo
izdanje donosi nije radikalno novo u
odnosu na prethodno. Zrtvovanje
vremena za razvoj kako bi se Sto pre
izaslo na trziSte moralo je da ima
odredenu cenu, a ona je po nama
prevelika. Stoga, PES 2010 mozemo
toplo da preporucimo jedino igradi-
ma koji nisu igrali prethodnika. Svi
ostali Ce osetiti vrlo jak déja vu.



HARWAREJ iy

oY R @
« | V 4 '\

A4 TEGH OPTICAL BIOSTAR ZA
GAMING MOUSE 119 1 AM3
PREPORUKE
IA KUPOVINU
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A4 TECH OPTIGAL

| njegov mladi brat

4Tech je, nesumnijivo, sve do-
minantniji brend u srednjem
egmentu trziSta, odnosno

miSu X-750, popularnom gaming
,,glodaru’ koji je premijeru doziveo
pre vise od dve godine. Danas vam

medu korisnicima koji ne predstavlamo svo-
zele da izdvoje puno jevrsnog ,,na-
novca, a hoce da slednika*“

imaju kvalite-
tan peri-
ferijski @
ure-

ovog  misa,
X-710BK, i nejgovog
mladeg, ili preciznije, ma-
njeg brata — X-710MK.

Sta karakterie X-710BK? U pitanju je
miS potpuno identi¢nog oblika kao
X-750, Sto svakako nije losa stvar.
Poseduje leviidesni taster ,,saliven*
sa gornjom povrsinom misa, tockic,
dugme za podeSavanje DPlja koje

Ono sto razlikuje ovog c o e g
- . je tik uz isti, dobro prepoznatljivi

] misd Od_ re’ghodnlka ,,triple-fire’ taster crvene boje, po-
RNEREEINRATI® EM stavijen skoro pa na levom tastery,
dravljenje makroa. koji se inace u Windowsu koristi kao

daj. Ovo je do-

nekle potvrdeno i time Sto se sve
vedi broj multiplayer igraca okrece
A4 Tech proizvodima, medu prvima

dupli klik, a tu su i dva tastera koje
pritiskate palcem. Samim tim, Opti-
cal Gaming Mouse nije ergonomski,
iako bi mozda na prvi pogled tako
moglo da deluje.

Kao sto ste vec navikli, promenu DPI
prati i promena boje isijavanja misa,
Sto omogucava a lako znate u kojoj
se ,,brzini‘ nalazite, a one su - 400,
800, 1200, 1600 i 2000 DPI. Ono sto
razlikuje ovog miSa od prethodni-
ka jeste ,,Oscar”, specijalni A4 Tech
softver koji se koristi za pravljenje
makroa, odnosno formiranje vise
funkcija samo jednim klikom misa.
Tako recimo mozete kupiti sve po-
trebno oruzje u Counter Strike-u kao
i municiju i bombe klikom na samo
jedan klik. lli se mozete okrenuti za
180 stepeni takode samo jednim kili-
kom. Mogudnosti su mnogobrojne i
zavise samo od vas. Takode, X-710B
K u sebi poseduje i 16 kilobajta me-

levoruke, 1ako mozda na

X-710BK nije mis I za
drvi pogled deluje tako

',,/(«;Z'»‘\
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morije Sto je dovoljno da zapamtite
sve potrebne komande i konfige, i
zatim miSa ponesete i prikacite na
bilo koji drugi racunar, a sva podesa-
vanja i dalje imate sa sobom.

Vrsta hardvera:

Mouse

Uredaj:

AdTech X-710BK, X-710MK
Kontakt:

www.telix.rs

Sto se ti¢e X-710MK, u pitanju je ma-
nja verzija X-710BK, namenjena svi-
ma onima koji Zzele sve ono Sto sa
sobom ima da donese novi mis iz X7
serije, aliim oblikiz nekograzlogane
odgovara, ili im je jednostavno saka
manja od potrebne da bi se uspesno
upravljalo X-710BK miSem. | pored
ovoga, razlike nema — oba misa po-
seduju iste karakteristike — tu je od-
ziv od 3 do 30 milisekundi, 6500 frej-
mova u sekundi, 5,8 megapiksela u
sekundi u smislu procesiranja slike a
maksimalna akceleracija je
15¢g. Cak je i duZina ka-
bla identic¢na kod
oba modela i

iznosi 1,8 metara.

Sve u svemu, A4 tech je ponudio
trziStu joS jedan sjajan uredaj, X-
710BK, ali nije zaboravio ni na one
sa specijalnim zahtevima, odnosno
manjom Sakom, kojima je namenjen
X-710MK.

A4Tech X-710BK A4Tech X-710MK
Broj tastera 5 5
Rezolucija 2000 DPI 2000 DPI
FPS 6500 fps 6500 fps
Procesiranje slike 5,8 megapiksela 5,8 megapiksela
Maks. akceleracija 158 158
Memorija 16 kB 16 kB
Cena oko 15 evra oko 15 evra
Kontakt www.telix.rs www.telix.rs
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Potpuna pokrivenost

a se Biostar svojski trudi da po-
krije svaki segment trzista ma-
ti¢nih ploca, uverava nas iz me-
seca u mesec. Ovoga puta su nam
stigla Cak tri modela prilicno razlici-
te orjentacije i ciljine grupe kupaca.
Interesantno je i da su ploce za LGA
775 koje imaju slotove za DDR3 me-
moriju prili¢no retke zverke na trzi-
Stu, a upravo takve dve smo dobili u
ovom paketu.

Klju¢ni ,,feature” ploce Biostar
TP45E Combo je posedovanje DDR2
i DDR3 slotova na sebi. Ovakva kom-
binacija sada mozda i nije preterano
atraktivna jer se procesori koji oba-
vezno zahtevaju DDR3 polako spu-
kupac onda nema izbora Sto se tice
memorije, ali je mogla biti interesan-
tna donedavno, kada je apgrejd me-
morije mozda imalo smisla odloziti

WWW.PLAY-ZINE.COM

i — —
e

- -
—_— B

10STAR ZA 770 1 AM3

za kasnije. Naravno, DDR2 i DDR3 se
na ovoj plodi ne mogu koristiti isto-
vremeno, tako da su korisniku do-
stupna dva DDR2 (maksimalno 1066
MHz putem overkloka) ili dva DDR3
slota (maks. 1333 MHz putem over-
kloka), koja mogu da prime najvise
8 odnosno 4 GB memorije. Ploca je
P45+ICH10 i predstavlja vrh Intelo-
ve ponude za desktop racunare sa
Core 2 procesorima. Ipak, ostatak
je relativno siromasan, pa su “so-
lid” kondenzatori zalemljeni samo
na ne narocito impresivnoj napon-
skoj sekciji ploce, koris¢en je Realte-
kov Cip koji daje Sestokanalni zvuk,
nema nista od dual LAN prikljucaka,
a tu je samo jedan PCl Express x16
v2.0 slot (Sto se ne moZze uzeti kao
velika mana, ali se plo¢a ovime sa-
svim sigurno diskvalifikuje iz high-
end kategorije). S obzirom na cenu

NAJBOLJA IGRA
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od oko 90 evra, TP45E Combo sada
teSko moze da ude u najuzi krug iz-
bora ploce za jedan Core 2 racunar,
narocito kada se uzme u obzir da
su dobici koris¢enjem DDR3 memo-
rije uz LGA 775 procesore mizerni i
da ‘“dualnost” u vezi sa memorijom
sada nije prednost, ve¢ nepotrebno
podize prodajnu cenu. Interesantno
je da je gotovo ista “dualna’” ploca

Kljucni ,feature” ploce
Biostar TP45€E Combo

e posedovanje DDRZ |
M ERMNOENIER:E
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iz Biostara, samo sa P43 umesto P45  Vrsta hardvera:

C¢ipa (model TP43E Combo), koddo- Motherboard
maceg distributera jeftinija Ok 25
evra. Uredaj:
Biostar TP45E Combo,
Biostar P43D3, sadruge strane,sadr- P43D3, TA785G3
3i samo slotove za DDR3 memoriju, ......................................................
a u dva podnoZja moze se instalira-  Kontakt:
ti najvise 4 GB RAM-a. Zbog odnosa ~ www.telix.rs

FSB:RAM’ procesori sa magistralom ......................................
na 800 MHz izvlace najvise 800 MHz  neke jace radne stanice. Sam format
iz DDR3 modula sto ih automatski  ove P43 ploce je neuobicajen pa je
diskvalifikuje iz upotrebe, pa je ova-  ona pune ATX duzine, ali je Sirina na
kvu plo¢u logi¢no koristiti jedino sa  nivou mikro ATX modela. Sto se ti¢e
Core 2 Quad modelima za potrebe jejossi

Biostar TP45E Combo Biostar P43D3 Biostar TA785G3
CPU podnozje Intel LGA 775 Intel LGA 775 AMD AM3
Cipset Intel P45+ICH10 Intel P43+ICH10 AMD 785G+SB710
Mem. slotovi 2x DDR2 (1066), 2x DDR3 (1333) 2x DDR3 (1333) 2x DDR3 (1600)
Zvuk i grafika Realtek ALC662 5.1 Realtek ALC662 5.1 Realtek ALC662 5.1, Radeon HD 4200
Ostalo 3xPdl, 2xPCle x1, 1xPCle x16, 6XxSATA2, 3xPCl, 2xPCle x1, 1xPCle x16, 4xSATA2, 2xPCl, 1xPCle x16, 4xSATA2, 4+2x USB
6+2x USB 2.0 4+2x USB 2.0 2.0
Cena oko 90 evra oko 60 evra oko 60 evra
Kontakt www.telix.rs www.telix.rs www.telix.rs
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TA78563 Je kvali kvalltetna

integrisana grafika u V|du &

4a =

Radeona HD 4200

e N %

prethodnog modela — umesto Sest,
tu su svega cetiri SATA Il konekto-
ra, kao i Cetiri umesto Sest USB 2.0
portova izvucenih na zadnji panel,
dok od RAID rezima diskova nema
nista. Korisna mogucnost je opora-
vak ostecenog BIOS-a sa USB Flash
drajva, a pozitivna stvar je sto ploca
kosta manje od 60 evra, pa nakon
najnovijeg poskupljenja DDR2 me-
morije i male razlike izmedu DDR2 i
DDR3, kupovina P43D3 za kombino-
vanje sa nekim cetvorojezgarcem
koji trosi manje od 125 W ima smisla.

Tredi i poslednji model za ovaj me-
sec namenjen je AMD procesori-
ma. Biostar TA785G3 zasnovan je
poseduje DDR3 slotove i okrenut
je AM3 procesorima uz podrsku za

WWW.PLAY-ZINE.COM

sve nove Athlon i Phenom Il mode-
le koji trose do 125 W. | ovde su pri-
sutna samo dva slota za RAM u koja
se moze instalirati maksimalno 4 GB
(najviSe na 1600 MHz putem over-
kloka), a i broj slotova za prosirenje

- L

P4303 kosta manje
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| od 60 evra 3, Pa uprkos
) _prlsustvu samo DDR3
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uIa kupovma |ma
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je zbog mikro ATX formata prili¢no
skresan, pa je tu jedan PCI Express
x16 v2.0 i dva obic¢na PCl, od kojih ¢e
jedan ostati prekriven ubacivanjem
iole vece graficke kartice. Pozitivna
strana je kvalitetna integrisana gra-
fika u vidu Radeona HD 4200 koja
troSi maksimalno 512 MB sistemske
memorije i bez problema ce se iz-
boriti sa dekodiranjem HD videa pu-
tem DXVA akceleracije u plejerima
koji je podrzavaju, a u kombinaciji sa
pojedinim slabijim modelima serije
HD 4000 moguce je ostvariti hibrid-
nu CrossFire vezu. Broj prikljucaka
je relativno siromasan, ali se putem
Cetiri SATA Il konektora moze ostva-
riti RAID veza (0, 1ili 10). Od video
izlaza tu su analogni D-Sub i digitalni
DVI, a putem DVI u HDMI adaptera,
sa ovog izlaza se do HD televizora
moze isterati i slika i zvuk. Ogro-
man plus ove ploce je cena od oko
60 evra, Sto je Cini veoma dobrim
izborom za jednu AMD integrisanu
masinu namenjenu HD multimediji i
neobaveznom igranju.
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Internet racunar

{0K0 18.000 BINARAJ:

Procesor:
INTEL CELERON DUAL-CORE E1500 2.2 GHZ

Ploca:
ASUS PSKPL-AM (GMA 3100 DNBDAM}

Memorija:
16B KINGSTON VALUERAM DDR2/800

Optika:
SAMSUNG SH-$222A

Kudiste:
FRONTIER 450W

WWW.PLAY-ZINE.COM
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Kudni racunar

(0KO 39.000 BINARAJ:

Procesor:
INTEL E6300 2.8 GHZ

Ploca:
ASUS P5GL PRD

Memorija:
2X1 6B KINGSTON VALUERAM DDR2/800

Optika:
PIONEER DVR-216D

Kudiste:
CODLER MASTER ELITE SA NAPAJANJEM 350W

ZATVORI
SADRZAJ =
ZOOM §

Igrackl raunar

{0KO 76.000 BINARA]:

Procesor:

INTEL CORE 15-750 2.66 GHZ

Memorija:
2X2 GB KINGSTON DDR3/1333

Grafika:
SAPPHIRE RADEON HD 5850 1GB Gnnns

Optika:
PIONEER DVR-216D

Napajanje:
COOLER MASTER REAL POWER £50W

Kudiste:
COOLER MASTER CENTURION 534
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XALENCE
ULTIMATE POWER SUPPLIES

< Xilence SPS-XP480.(12)R3 580W Xilence|SPS-XP600.(135)R3 600W
@ Active PFC
w Silent - 120mm fan Active PFC
U 80+ Bronze
= bttt 7 : Silent - 135mm fan
a i SS=——
e i |
© i e |
x s =
. h (95)
 Xilence SPS-XP480.(12)R3 480W B8\

Active PFC
Silent - 120mm fan
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A SAD MALO INTERNETA.

..I relaksacije uz isti...valjda.

viznamodanainternetupostoji
trilijarda sajtova, ali prakti¢nost
vecine je veoma diskutabilna.
U daljem tekstu ¢u se potruditi da
vam predstavim par osvezavajucih
internet adresa. Neke su korisne,
neke ne toliko korisne koliko su za-
bavne. Tako da ako nemate nesto
inspiracije u ovim hladnim, praznic-
nim danima, evo par predloga da se
opustite ako ste se naradili u prote-
kloj godini ili da se mozda zanimate
ako vam je ipak i dalje dosadno.
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www.EarthCam.com

Prvi sajt koji imam za preporuditi se
bavi baratanjem Live Feed uli¢nih
kamera Sirom sveta. Bilo da Zelite
da pogledate Sta se deSava na Hava-
jima u istom trenutku dok ste u na-
$oj hladnoj Srbijici (ili gde god da ste,
samo da imate normalniji internet)
ili da bacite pogled na ulice Njujorka,
Tokija, Rejkjavika, pa cak i par nasih
gradova (odlicna kamera sa zgrade

WWW.PLAY-ZINE.COM
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Genexa u Beogradu sa pogledom od
360 stepeni), to moZete uraditi pre-
ko EarthCam-a. Kvalitet slike i broj
kadrova u sekundi tj. osvezavanje
snimka zavisi od kamere koju izabe-
rete. Negde (e biti slika u sekundi,
a negde veoma tecan uzivo prenos
(npr. kamere u Njujorku). A sve to
mozete definisati u parametrima za
pretragu na sajtu, tako da mozete
na primer traziti kamere samo sa
maksimalnim osvezavanjem slike.
U svakom slucaju, veoma zanimljiva
internet destinacija ako ste za malo
vizuelnog eskapizma (recimo da ta
reC postoji) od trenutne lokacije,
mahom Srbije, a nemate prilike licno
da odete tamo.

wwwigooglegooglegooglegoogle.com

Ako vam je ikad kojim cudom zatre-
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balo viSe od jednog Google pretrazi-
vaca u jednom, trenutno aktivhom
prozoru/tabu u vasem brauzery,
onda je ova adresa veoma masto-
vitog naziva upravo za vas. Na ovoj
adresi dobijate cak cetiri odvojena
pretrazivacka procesa na Guglu u
jednom prozoru. Tako da u jednom
mozete pretrazivati slike, drugom
linkove, i sli¢no. A da bude jos zani-
mljivije, ne morate koristiti Google,
ve¢ mozete u tim zasebnim pro-
zorci¢ima otvoriti bilo koju internet
adresu. Jednostavno, a veoma kori-
sno resenje.

www.hotchickswithdouchebags.com

NAPOMENA: Ako imate ispod 18
godina, ili mozda niste pri najboljem
raspolozenju, onda bi mozda bilo
pametno da preskocite ovaj link.

',’/{7»\

Ne bih sebi oprostio, a da malo sta-
rijim citaocima ne prenesem ovaj
veoma crnohumorni sajt, koji u biti
ima mozda ono Kalimerovo - "Ne-
pravda, patotije.". Ako nista drugo,
bar mozZzete videti bezmali broj lepih
cura sa gomilom slepaca. Znaci, da
pojasnim, nije pornografija ili sli¢no,
samo to Sto sam rekao, lepe cure u
druStvu nekih likova sa veoma loSim
odevnim stilom itd. Smeha ¢e sigur-
no biti, zavisno od vaseg kapiranja
"douchebag' humora, amozdailju-
bomore sto niste neki od tih likova,
to ostaje na vama procenite (kod
mene su obe senzacije pomesane).

www.bored.com/games/play/660/
Street-Fighter-2.html

Ako ste ikad hteli da se podsetite
kako izgleda i przi Street Fighter I,

» U prvojpolovinidecembra, korisni-
ke Facebook-a je pologovanju na taj
servis saCekalo neprijatno iznenade-
nje u vidu dugo najavljivanih Privacy
Settings-a. Zasto neprijatno pitate
se? Pa zato sto nova podeSevanja
sem jednostavnijeg upravljanjaistim
i nisu donela nesto bitno ali su zato
upropastilasvapodeSavanjakojaste
pre imali i skoro sve informacije koje
ste hteli da sakrijete od radoznalih
odiju, sada su bile na izvol'te. A da
bude jos gore, nije bilo opcija koje
su vam omogucavale da uradite ne-
Sto povodom toga, npr. niste mogli
da sakrijete listu prijatelja, slike i slic-
no. Naravno, pobunjenicki urlik od
strane korisnika je nekako dospeo
do usiju Celnika fejsbuka, i uz manje
promene i dodatke, sve je proradi-
lo kako treba posle par dana. ALI!
Nikad ne recite nikad,opet, posle
par dana iskrsli '
su problemi u
vidu toga 4
dasadaite

nove opcije
koje ste prime-
nili, odjednom
nemaju efekta.
U vreme pisanja

I
FACEBOOKED

YOUR MOM
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a niste hteli da se bakcete sa MAME
emulacijom, sad to mozete direktno
iz vaseg internet pregledaca da ura-
dite. Dosta je reCeno. FIGHT!

www.encyclopediadramatica.com

Ok, verujem da su mnogi Culi za ovaj
sajt, ali eto, pomenuti za vas koji
niste upoznati sa doti¢cnom adre-
som. Svi znate Sta je WikiPedia, e pa
dramaticna enciklopedija je isto to,
samo sa gomilom iskrivijenih cinje-
nica i gomilom presmesnih gluposti
u vezi vecine stvari, ikada, igde. Na-
ravno, kada kazem iskrivljene cinje-
nice, mislim na gomilu neistinitih, ali
zanimljivih ¢lanaka, a ima ih. | tako
dok budete skakali sa linka na link
po enciklopediji dramatike, zabora-
vieteinavremeiobavezeiimacete
sate zabave. Naravno, ako vam ovo
ne "pije vodu", mozete i posetiti sajt
sli¢ne sadrzine - www.uncyclopedia.
wikia.com

HarryJerry UBL Generator

1

Fomeew vl by

www.linx.harryjerry.com

Ovo je najobicniji servis za skradi-

vanje URL-ova, ali se razlikuje od
vecih i poznatijih kao sto su bit.ly i
TinyURL po tome Sto nece biti ba-
novan, cenzurisan i slicno ako ga ko-
ristite na forumima (kako kojim, ako
ne banuju link, mogu da banuju vas,
zavisno Sta postujete) ili MySpace-u.
Kako tvorci kazu, oni su celoj stvari
sa skracivanjem linkova pristupili iz
drugog ugla. Koji god da je to ugao,
radi k'o podmazano i hvala im za to.

www.worldsuperheroregistry.com

Uf, ovde ne znam da li da vam ka-
zem o0 Cemu je rec ili da vas pustim
da sami vidite o emu se radi. U sva-
kom slucaju, dacu vam mali privju.
Ovo nije obican registar nekih strip-
skih superheroja, ovo je registar
stvarnih "superheroja" sa profilima,
slikama, osnovnim informacijama
o liku i delu superjunaka kao sto su
FoxFire, Captain Ozone, Green Scor-
pion, Polar Man (moj favorit), Angle
Grinder Man, Shadow Hare i mnogi
drugi, Sirom planete Zemlje. Pripre-
mite se za jedno ozbiljno smejanje.
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www.cracked.com

Kao Sto imate gomilu sajtova koji
se bave informisanjem javnosti o
raznim temama putem blogova,
tako je i Cracked.com isto to, samo
sa veoma neozbiljnim autorimaijos
neozbiljnijim tekstovima. Negde je u
rangu encyclopediadramatica-e, ali
viSe se oslanja blogovsku strukturu,

'CRACKED.com

ety Wi i Vi b e TR

COLUMMIS

TS FORUM CRAFTIO

a i trenutno je "hit med' mladima".
Treba proveriti.

& CanYouRunit?

www.systemrequirementslab.com

Damalo skrenemo sasmejanjaibaci-
mo pogled na neke prakticnije stva-
ri. Ako ste se ikada pitali da li ¢e vas
racunar moci da potera neku igru,
a niste sigurni oko sistemskih mini-
malnih zahteva. Tu na scenu stupa
Can You Run It? koji ¢e vam posto

Micralinance Empowers
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5 Inspiring Acis of Kindness by
Terrifying Crime Syndacaies
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ovoga teksta i dalje se ceka resenje
na taj ne tako mali problem. A kako
kaZu na zvani¢nom Facebook blogu,
s' obzirom da imaju oko 350 miliona
korisnika, nece svi dobiti odjednom
nova podesavanja, vec Ce se poste-
peno uvoditi. Tako da ako niste jos
dobili podesavanja, ne brinite (ili bri-
nite), dodicete i vi nared.

» Demonoid.com je najzad posle vi-
Semesecnog odsustva sa bittorrent
scene opet u pogonu. lako je jos u
probnoj fazi, vecina bitnih funkcija
radi kao i pre.

he I

» Apored lepe vesti daje Demonoid
vaskrsao, takode u bittorrent svetu
jeiskrslaijednaloSavest. Naime, na-
veliko poznati servis za skladiStenje
torrent fajlova, Mininova.org , je za-
tvorio svoja vrata ilegalnom deljenju
kopirajtovanog materijala. Tako da
sada jedino Sto mozete naci na tom
servisu su par kakvih-takvih albuma,
filmova i slicno, koji su naravno po-
stavljeni tu uz saglasnost autora.
Sem toga, svi torrent fajlovi koji su
krsili zakon o kopirajtu su uklonjeni
preko nodi (bukvalno). Vise o tome
na - http://mnstat.com/images/blog/
index.html
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iskopate zeljen naslov iz poduze li-
ste igara i kliknete na odgovarajuce
dugme, zatraziti da verifikujete Ac-
tiveX i Java plug-in. Posle Cega ce
vam se izlistati lista odredenih para-
metara koje igra zahteva i da li ih vi
ispunjavate. A pride ¢e vam izlistati i
koji hardver posedujete i koji opera-
tivni sistem terate na tom hardveru
i preporucene parametre za datu
igru. Mada ne odajavajte ako vam
Can You Run It? ne da zeleno svetlo
za neku igru, jer ne mora da znacida
i necete modi stvarno da je zaigra-
te. A opet i ako je zaigrate, mozda
necete biti zadovoljni minimalnim
performansama, tako da ovaj test u
stvari treba viSe uzeti kao smernicu
Sta vam treba da bi neki naslov igrali
ljudski.

DR MCNIN[A

www.drmcninja.com

Mislim da moj zivot nije isti posle
ovog sajta, bar sto se tice pogleda
na doktore, mekdonalds i nindze.
Dr.McNinja je svojevrstan internet
strip nacrtan i osmisljen od strane
Coveka pod imenom Kris Hejstings.
U tom stripu pratite avanture dok-
tora MekNindZe (on je doktor, ali je
i nindza!), u kojima se on bori protiv
Ronalda MekDonalda, Gusara, ¢ud-
nih bolesti, Smrtiiraznih drugih spo-
doba. Crtezi su veoma kvalitetni kao

WWW.PLAY-ZINE.COM

i same price, jedino Sto preostaje je
da samo krenete da klikéete po saj-
tuiiscitate Sto viSe moguce. Aimate
i mogucnost da kupite Dr.McNinja
majice i slicnu reklamnu robu.

www.reloaded.org

Za sve ljubitelje starih igara, rimej-
kova starih igara i nekih self made
igara, Abandonia Reloaded je pravo
mesto. Tu besplatno mozete skinuti
pregrst sitnih igara i igrica koje ima-
ju retro izgled i osecaj, gomilu na-
pustenih igara za koje niko viSe ne
poseduje prava te su stekle status
Freeware (ili Abandonware u ovom
slucaju) i par autorskih, amaterskih
igara. A nabrojacu samo neke od na-
slova koje mozete nadi ovde - G.T.A.
112 (da, to je prvi i drugi GTA, koji
nije 3D), Final Fantasy: Endless Nova,
Wolfenstein: Enemy Territory, UFO

RELOADED ieisoesns - Ilf :

CHORSE TN DESTIN
ine¥

FAN IMMERSICN GAME

Wik

|0A

2000, King Quest, Highway Pursuit i
gazilion drugih.

pradeapn HETH

TILI]

www.podnapisi.net

| pored gomile sajtova koji nude ti-
tlove za filmove, ja licno smatram,
a i uvek prvo trazim ovde. Sajt sa
pretezno balkanskim titlovima za
vecinu popularnih i nepopularnih
naslova koji mogu da vam padnu na
pamet, pretraga je brza i jednostav-
na, a mozete traziti titlove i po godi-

”’/m\

Stu filma. U nekim slucajevima kada
prelebdite kursorom preko downlo-
ad ikonice mozete saznatiiu kom je
formatu titl i koji mu je FPS.

h.n
11
s

www.humanclock.com

Ovo je veomajednostavno objasniti.
Internet sat koji vreme (a i datum)
prikazuje mastovitim fotografijama
koje korisnici redovno aplouduju na
sajt. Veoma originalno. Nuff said, pa
sami vidite o Cemu je rec.

www.legaltorrents.com

Ovde mislim da sam naziv sajta
objasnjava sve, servis koji se bavi
distribucijom legalnih, besplatnih
torrent fajlova. MoZete nadi muziku
od raznih nepriznatih i nekomerci-
jalnih muzicara, po koji video doku-
mentarac i mozda najzanimljivije,

» Google Chrome je
najzad dobio ek-
stenzije tj. ono Sto
korisnici FireFoxa
zovuAdd-On.lako
tek u pocetnoj fazi,
lista ekstenzija nije
mala. lako je oceki-
vano da ne rade sve
bas savrseno, a ne rade, ima svaka-
kvih dodataka i mozete ih isproba-
ti na - https://chrome.google.com/
extensions/

P ZavrSetkom spora Evropske Uni-
je protiv Majkrosofta u vezi toga da
korisnik dobije izbor koiji ¢e internet
pregledac dakoristi, zavrSenajeide-
setogodiSnja borba EU protiv kom-
panije iz Redmonda. U tih desetak
godina, Majkrosoft je pukao oko 1.7
milijarde dolara na raznim sudeniji-
ma i prepucavanjima sa Evropskm
Unijom. A Sto se tiCe pitanja oko
internet pregledaca, Majkrosoft je
popustio i pocCece da Evropskim ko-
risnicima Windows platformi Salje
apdejtove u kojima ¢e imati izbor
oko brauzera. Kako kazu u MS, to bi
trebalo da se desi u Martu 2010.
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par igara koje mogu da vam uvese-
le jedno popodne. Vredi pogledati,
Cisto da ne bude da se bittorrent
protokol koristi samo u nelegalne
svrhe.

Py L =
il etrreh

ke Sk

P Fermry
Frm——

www.4shared.com

Garantovano ste bar jednom morali
da posaljete neki fajl preko mejla u
viSe navrata. Da bi se oslobodili kon-
stantnog aploudovanja jednog te
istog, nikli su sajtovi za deljenje po-
dataka na koje nakacite nestoionda
kad nekom zatreba, samo mu pro-
sledite link za download. | jeste daih
postoji mali milion, mada i pored to-
liko poularnog npr. SendSpace-3, ja
licno preporucujem 4Shared. Prvo,
Sto mi se nijednom nije desilo da mi
pukne upload na 90%, a na sends-
paceu jeste. Drugo, jer ima odlicnu
kontrolu toga Sta e ko videti i da [i
¢e modi da downloaduje, ve¢ ima i
svog klijenta kojeg instalirate na vas
racunar i onda samo desnim klikom
na neki fajl ili folder na kompjuteru

WWW.PLAY-ZINE.COM

FREE OHLIME STORAGE

ST 1068 0F FREE SRaCE »

Hab gy ke daa s 3

i aploudujete ga na 4Shared. Mada
se deSavalo da taj aplouder zakaze i
jednostavno ne raguje, i dalje je odli-
can servis, a takode imate veliku slo-
bodu organizacije vasih podataka

iy | =min

¥
[ :{"”’ e

Erghat

Aleeady § ussr?

=1

LPLOAD, ACCESS, SHARE
VOUR SLUSIC, VISED, PHOTO

1 Tog L

m S L Oah ThE ViebT

u tom virtuelnom okruzenju. Servis
je besplatan, naravno, postoji i vari-
janta koju placate, ali vedini ljudi je
nepotrebna jer u besplatnoj imate
10Gb prostora, maksimalna velicina
jednog fajla je 200Mb, a vece fajlove
mozete podeliti na delove i ¢ekanje
za download je samo 40 sekundi. A
takode postoji opcija da umesto ski-
danja muzickih i video fajlova, mo-
Zete ih i strimovati na druge sajtove.
Ima joS mnogo toga za pomenuti,
ali pusticu vas da se sami uverite u
ostale mogucnosti ovog servisa.

www.urbandictionary.com

Urbani recnik pored objasnjenja
"normalnih" izraza, obiluje i bazom
podataka o nestandardnim slengov-
skim forama, Sto na internetu - Sto

L . T

u realnosti. Tako da ako ste se ika-
da pitali Sta znace ROFLMAOLOLO-
ZLOLOMGITD, to cete nadi na ovoj
adresi.

www.rush.rs

OBO mMopa ga nuwem hupuanamavpu-
uom, jepbo je wu PALI! Takas.
bpatckn e3uH Yaconmc O cBemy U
cBavemy, ¢puamy, MysuuM, /byauMa,
He/bYAMMA, OM/IAAMHU WU  OCTa/IM
AKTYe/IHUM COLMj/THAM MUTarbUmMa U
oArosopuma. M joLu je HapaBHO 3a L.
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www.thefreecountry.com

- «80»

Ne, ovaj sajt se ne bavi nikakvom
politickom propagandom. Ovde
mozete nadi gomilu besplatnih pro-
grama za razne potrebe, od cd/dvd
burnera do kompajlera. A ako vam
neki program ne pase, neretko Cete
naletati i na preporuku koji bi onda
program mogao da vam pomogne,
a da se kupuije tj. nije besplatan.

www.theeldergeek.com

ReSenja za sve probleme koji vas za-
dese u vezi Windows XP-a Cete nadi
ovde. Uz pomoc¢ malo hrabrosti, do-
sta skrinSotova i podrobnih objas-
njenja ima da od obi¢nog duduka za
kompjutere postanete...pa...malo
maniji duduk. Ali stvarno, veoma ko-
risna destinacija koja se bavi gomi-
lom problema u WinXP i reSenjima
i objasnjenjima za iste. Samo malo
da ukljucite mozak, naostrite po-
znavanje engleskog i sve e vam biti
jasno.

www.play-zine.com

| za kraj, jedan odlican sajt, mozda
cak i bolji od svih ostalih ovde koji
su navedeni. Sa jednim jos odlicnijim
magazinom. Ali njega ¢u ostaviti da
ga sami istraZujete ;]

» Majkrosoft je
priznao da je kod
za njihov mikro-
bloging servis u
Kini pod imenom
Juku, ukraden od mikrobloging ser-
visa Plurk, koji je u regionu Azije rival
Twitter-u. | pored zvanicnog izvinje-
nja, vlasnici Plurk-a nisu zadovoljni.
A u Majkrosoftu tvrde da je za to
iskljucivo kriva firma u regionu koju
su oni unajmili da kreira Juku servis.
Samo se tuzakaju.

» U Adobe-u prijavlju-
ju da hakeri iskorisca-
vaju neke propuste u
Acrobat Readeru za
svoje potrebe. Malo
opsirnije na Adobeovom blogu -
http://bit.ly/sruckJ

» Evropska Unija je malo popustila
stisak na Oracle-ovu kupovinu Sun
Microsystems-a. | kako se Suska, naj-
verovatnije ¢e ceo dil biti odobren
od strane EU.
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FASTSTONE

IMAGE VIEWER 4.0

Odlican pregledac i editor slika raznih formata.

¢ina vas na racunaru ima ne-
kakav pregledac slika, a uglav-
nom je to ACDSee. | on je sa-

svim ok, naravno, zavisno od verzije,
ali radi posao. Opet, da bi ACDSee
radio svoj posao, mora da se kupi,
a verujem da vecina vas uopste ne

razmislja o tome da potrosinovac za
nesto tako trivijalno kao sto je pro-
gram za vrtenje slika (primera radi,
ACDSee Pro 3 kosta 169.993). E pa
neki su ljudi ipak razmisljali o tome i
skapirali da ipak to ne vredi toliko ili
vredi vise, ali ne bi trebalo da kosta.

NAJBOLJA IGRA

2009:7"

| tako je nastao FastStone Image
Viewer (FS u daljem tekstu...Sta da
vam kazem, dugacki su nazivi).

Pa prvo odmah da zaklju¢imo da je
FS Image Viewer besplatan. E sad
kad smo to resili, da spomenemo

B Orws Bomd - e ot ko -3 5006 W0 M LK | g 000 996 - GLRTMI  HOO
. ey
Q - 4 Mora da je 2bog
Sa Al ! | rashe!
5..:'_ - Dedjovola, keka je Eako nije nimalo kul
i_T_ on take kul, a ja ovaj Strajer,
I.'_
=
;:..
i:
1x DAL ...
@ Marawno da
ks sam za PLAYI
I stripske baloncice na
vase fotke.
a|
-
o ke . e, e, e, o s e
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Internet adresa:
www.FastStone.org

Tip softvera:
Freeware

Sta i kako radi. Pored malog instala-
cionog fajla i brze instalacije, u tom
segmentu i nema mnogo cega da se
kaze. Interfejs programa je manje-
viSe standardan, mada obavezno
trebate overiti podesavanja i na-
montirate ga kako vama odgovara.
Isto kao i u ACDSee, imate glavnog
editora, menadzera ili kako vec to
zelite da nazovete. Pomocu kojeg
mozete da pravite slajdSou, preme-
State slike, menjate im naziv (pojedi-
na¢no i masovno preimenovanje).
U donjem levom uglu se nalazi pre-
view prozorce u kom mozete videti
sliku koju selektujete. 1znad njega
se nalazo tree-view sa folderima, a
u centralnom delu trenutni folder
koji ste otvorili. Drugim recima, slic-
no kao u Windows Exploreru, slic-
no kao i u ACDSee-ju. Mozete birati
izmedu desetak skinova za glavni
editor, a takode se sva polja mogu
risajzovati tj. menjati im veliCinu
kako vam pase. Iz editora mozete i
slati mejlom slike direktno, ali za to
morate imati nekog desktop mail
klijenta, npr. Mozillin Thunderbird.
Tu mozete, takode da i malo pre-
pravljate fotografije i daim doradite
boju, uklonite crvene odi, pretvorite
unegativ, sepiuisli¢ne opcije. Pored
tih prepravki, slike mozete i seckati
ili im menjati velicinu u pikselima, in-
¢ima, centimetrima ili milimetrima.
| da bude joS zanimljivije, mozete
uz pomoc¢ Draw opcije i da crtate i

h [x]

» Mozilla je krpila /\
malo svoj FireFOX e
sadesetdodataka
od kojih je polovi-
na bila kriti¢na.
Mad uvek mo-
rate imati na
umu da kad
se kaze da je
neki program

ima "kriti¢an propust”, to ne znadi
da cete imati problema, vec¢ daje to
samo "rupa u radu" programa koju
neko zlonameran moze da iskoristi
tj. zloupotrebi. Kako god, ako niste
apdejtovali vas FireFox, ucinite to
Sto pre. Isto vazii za sve ostale pro-
grame koji imaju Update, jer uvek je
pametno drZati sve programe osve-
zenim sa najnovijim dodacima.

rockyou

» Hakerski upad u bazu podataka fir-
me RockYou koja se bavi pravljenjem
internet aplikacija, je odneo sa sobom
oko 30 miliona username-ova i lozinki
njihovih korisnika. A sad ono zanimilji-
vo, RockYou pravi aplikacije za servise
kao cto su Facebook, MySpace i slic-
no. Pa ako ste koristili njihovu neku
aplikaciju, dok cekate zvanicno reSe-
nje od strane RockYou-a, ne bi bilo na
odmet da promenite lozinke na svim
mestima koja su imala dodir sa tom
aplikacijom (Sto inace i treba uraditi
ponekad).

&
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jelte, retusirate slike. Naravno, nije
ovo Adobeov fotosop ili ilustrator,
ali... mozda jednog dana postane.
Za sada sto se tiCe crtanjajeidalje u
rangu Paint-a. No, ipak, lepo je znati
da mozete i to da radite. Treba po-
menuti da je takode moguce i doda-
vanje teksta i vodenog Ziga na sliku.
A jedna od kuljih stvari je ta da mo-
zete dodavati i stripske baloncice
na vase fotke, a to uvek znaci dobra
zabava. Mada i opcija za isticanje
teksta (highlight - kao obelezavanje
teksta zelenim markerom u knjiga-
ma) je takode od koristi ako mora-
te da skrenete nekome paznju na
nesto na slici nekog teksta ili sli¢no.
Pored zvrljkanja po slikama, mozete
ih i menjati nabacivanjem nekih efe-
kata i filtera preko njih. Cak moZete
i promeniti broj tacaka po incu (DPI)
ili smanijiti broj boja u rasponu od
256 boja do samo 2 boje. E, a pazite
sad ovo, pored pravljenja slajdSoua,
mozete sa par klikova, za 5 sekundi,
sastaviti PDF fajl. Samo selektuje-
te slike, i iz menija Create izaberite

WWW.PLAY-ZINE.COM

FS podrzava vecinu
bitnih, standardnih
formata za slike, od

JPEG-a, .BMP-a preko

.TIFF do .PNG formata.

Multi-Page File Builder. U istom me-
niju mozete i sklepati jednu vecu sli-
ku po duzini ili Sirini od vise drugih
slika ili jednostavno mozete podeliti
multi-page fajlove na slike od kojih
su sastavljeni. A tu je i opcija za skla-
panje muzickih slajdSouova u koje
moZzete dodatii.mp3 fajl. Pored ma-
sovnog (batch) preimenovanja vise
fotografija, mozete ih i konvertovati
u druge formate. A kad smo veckod
formata, FS podrzava vecinu bitnih,
standardnih formata za slike, od
JPEG-3, .BMP-a preko .TIFF do .PNG
formata. Vedinu editovanja fotogra-
fije ¢ete modi da uradite i u Browser
modu, tj. modu koji dobijate kada di-
rektno kliknete na neku sliku. Pode-
Savanja su obilna i veoma jasna, pa
tu ne bi trebalo da imate problema.

Od biranja boje pozadine slike do bi-
ranja cemu ¢e koje dugme da sluzi,
sve je jasno napisano.

Imajudi na umu da je ved stigao do
verzije 4.0, FastStone Image Viewer
je pregurao nekiosnovniputrazrade
koji je ocekivan za ovakav tip softve-
ra. Pre je bilo gresaka, u ranijim ver-
zijama, najverovatnije ih ima i sada
ali su neprimetne i irelevantne. Radi
i moze manje-viSe sve sto i ACDSee,
samo ne kosta nista, a radi ko pod-
mazan.
Nekih veli-
kih zamer-
ki nema, a
novije ver-
zije redov-
no izlaze
u roku od
par mese-
ci, tako i
da nade-
te neku
zamerku,
nije isklju-
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ceno da ce i to biti sredeno u budu-
¢im verzijama. Pred ovim alternativ-
nim programom je lepa buducnost,
pogotovo sto je besplatan, a vredi
para. Pa ako vam je drago Sto imate
ovakav kvalitetan program, a imate
visak para (ha-ha-ha) i volje da podr-
zite razvojni tim u daljem napretku,
uvek im mozete donirati koji dolar
preko funkcije Make A Donation
(ima malu ruzu pored, kjut) koja se
nalazi u Help meniju.

<
¥

|“i‘iﬁi

» Google-ova mail
aplikacija, Offline
Gmail je najzad po-
stala oficijelni deo
GMail naloga. Vise
o tome mozete
proditati na oficijelnom blogu Goo-
gle Labs-a - http://bit.ly/50ZRvz

» U Majkrosoftu kazu da je bilo pro-
blema sa zadnjom serijom apdejto-
va za Windows i da su se korisnici
zalili na problem skladno nazvan
Black Screen Of Death. Black S.O.D.
je imenovan tako jer je korisniku ne
ostavlja mnogo sem crnog ekrana.
A tehnicari iz Majkrosofta trenutno
istrazuju o Cemu jerec.

» Tvorac "ikee" virusa za iPhone koji
je pozadinsku sliku na telefonu za-
menijivao slikom Rik Estlija (popular-
nije zvano - "rickrolled", za neupu-
¢ene, proguglajte), Australijnac ESli
Tauns, je dobio '
zvanicno  posao
kao developer u
firmi koja razvija
aplikacije za iP-
hone. Ko kaze da |
loSa dela prolaze
nekaznjeno.

A=y
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THE ULTIMATE

TROUBLESHOOTER 4.90

Draga saveta za vase sokocalo.

ajednostavnije objasnjenje na
pitanje - A Sta ovaj program
radi? - bi bilo - Pa on vam daje
informacije i savete o tome Sta vam
se sve deSava ispod haube softver-
skog dela vaseg racunara. lako sam
program nije nov na trzistu, slabo se
spominje i to nezasluzeno.

Verujem da se bar polovina vas dita-
laca i Citateljki, pitalo kako da iskljuci
neke stvari na racunaru kao sto je
non stop izbacivanje obavestenja
o greskama ili gasenje nekih pro-
grama koji se pokredu u systray-u
pored sata sa samim Windowsom.
E pa umesto da prckate po opcija-
ma i msconfig-u, imate sada ovaj
program, od milja zvan - TUT. Insta-
lacija je jednostavna, podrzane su
sve 32bitne verzije Windows-a od
Win2000 pa na ovamo. Nazalost,
i dalje nema podrske za 64bitne si-
steme ali nadamo se i tome uskoro.

Umesto da prckate po
opcijamal | msconfig u,

Kod ovog programa, interfejs i nije
bitan toliko, mada izgleda ok i pre-
gledan je, a to je bitno. Funkcionisa-
nje je podeljeno na nekoliko sekcija
koje su rasporedne po tabovima.
Po pokretanju TUT-a, prvo Cete vi-
deti Tasks tab. U njemu se nalaze
svi trenutni procesi/programi Kkoji
rade na racunaru. Mozete videti u
osnovnim informacijama koliko za-
uzimaju memorije, koliko "vuku" iz
procesora, kada su pokrenuti, proi-
zvodacai slicno. Svi procesi su ozna-
Cenilopticom/krugom sajednom od
Cetiri boje koje vam govore da li je

|mate sada OVB Drogram, taj proces potreban, nepotreban ili

od milja zvan - TUT.

WWW.PLAY-ZINE.COM

cak Stetan. Zelena znadi da je to ne-
ophodan proces od vitalnog uticaja

na rad racunara, Zuta vam govori da

je ok proces, ali vi odlucite da i ze- [ PIGLENNRE RIEED

lite da ga gasite ili ne. Pored te dve
boje, ima i siva, koja oznacava da
TUT ne prepoznaje proces i crvena,
Sto znadi da slobodno mozete da
ugasite ili obriSete proces jer je ne-
potreban, mada u najve¢em broju
slucajeva je i uzro¢nik nekih gresa-
ka koje remete normalan rad racu-
nara. Tako da vam je cilj da ne bude
crvenih ta¢aka. E sad, da ne bude
da je to lepsa verzija Task Manage-
ra, a nije, za svaki proces koji izaber-
te dobijate u 90% slucajeva u dnu
ekrana opsirno i jasno objasnjenje

Internet adresa:
www.answersthatwork.com

Tip softvera:
Shareware

Svi procesi su oznaceni

| lopticom/krugom sa |

jlednom od cetiri boje

| _koje vam govoreda li

Je tal proces potreban,

cemu taj proces sluzi i preporuku
za njegovo uklanjanje ili ostavljanje.
Naravno, obavezno prvo iSCitajte
objasnjenje pre bilo kakve akcije jer
ako nesto pogresno ugasite, moze-
te imati vedih problema nego pre.
Zato prvo dobro procitajte sve. Ne-
mojte se brinuti, jer vedina procesa
Ce biti zeleno, po koji zuti i mozda
par crvenih, samo se reSite crvenih
tako sto cete desnim klikom na taj
proces izabrati Terminate, Suspend
ili Delete i ukloniti ga. Slededi tab u
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» Google je najzad izbacio beta ver-
zije Google Chrome brauzera za
Mac i Linux platforme, a uskoro se
ocekuje da se pretvore u stabilna iz-
danja.

dMazon

» Na poznatom web servisu Amazon
¢e od 2010. godine biti dostupanii live
stream audio i video prenos. Narav-
no, sve Ce to kostati, Cisto da ne pomi-
slite da ¢ete modi da gledate filmove
i ostali program za dzabe. A kako se
navodi, servis ¢e koristiti Adobe-ovu
Flash Player tehnologiju.

» Majkrosoft je zakrpio problem sa
Office 2003 paketom zbog kojeg
nisu mogli da se otvaraju zasticeni
dokumenti. A kakav je problem u
pitanju, govori ¢injenica da ni autori
zasticenih dokumenata nisu mogli
da im pristupe. Za
one koji imaju
problema sa
tim nek skinu

ovde e

apdejt
http://bit. T
ly/6XEtIx A iEM=aa
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prilike da pogledate listu svih insta-
liranih programa i Windows apdej-

WY T e ——r — S T T = tova. Jedina zamerka Sto pored tog
. —— e — T — finog izlistavanja programa i apdej-
o L e P ke s tova, nema opcije za uklanjanje istih
i o M . R u— — RS T tj. aninstalaciju, ve¢ samo mozete
e~ . T — S — pogledati koju informaciju o progra-
e e e e e mu i oti¢i eventualno na matic¢ni sajt
L e — —T e —— proizvodaca.

b s Gy Bppadl s Tiren Eorioslided Lol o parm ey i B R T b I ks i
e e g e e e ST MozZda vam ne deluje kao puno, ali
e g s e e — o o TUT nudi ta¢no ono $to treba najed-
TR e — . [lameidane Ty nom mestu, a to je moguc¢nost da
R R T e ey ey e e o s malo bolje optimizujete rad vaseg
T Sy SR — SO — = racunaraieventualno vamdauvid u
St g s o 3t et e e e b e v sty e | LN OB 1L VEZINEIh programa
Thay 3w Ao, 52 2% 10 e ULt Bk o e arc-unvars” PO W1 uchve 5 thows s The s users i ot £ 5t fes Free movedl an S s on U Geskigs or b byutem, o0 were. ' servisa koji vam nisu bili jasni. Sve to
T ——— m—————n—n——— u okviru jednog programa, umesto
da jurite po Windowsu manuelno i
da nemate pojma Sta radite u pola
slucajeva. Sa cenom od 29.95% ne

] oy et i s [Wreseen [ 88 m0Ze se redi da je preskup program

nizu je Services i on se bavi iskljuci-
vO procesima kao sto su Windows
Error Service koiji vas pita da li zelite
da posaljete Majkrosoftu informaci-
je o programu koji je pobrljavio. Na-
ravno, vi to ne zelite ali obavestenje
je tu svaki put kada neki program
okine. E pa po istom principu k'o

;madaisto se ne mozereciidaje ne-
ophodan. U svakom slucaju, uvek
mozete "omirisati" Sta nudi TUT
ako skinete Demo verziju pa proce-
nite sami da li vam trebaiili ne.

informacije o vaSem hardveru, pro-
izvodacu, modelu i slicno. Mozete i
saznati koji operativni sistem imate
i slicne informacije u vezi njega. Au
System Info tabu takode Cete imati

ovom slucaju pogotovo treba pro-
Citati objasnjenja jer nije isklju¢eno
da Cete morati da ostavite ponekad
i proces koji je oznacen sa crvenom
lopticom, jer je vitalan za pokreta-
nje racunara, u suprotnom, necete
mocdi da pokrenete Windows.

i u Tasks, ovde u Services mozete  lako to najverovatnije necete do- | = == = —_—— - e e e

ugasiti nepotrebne, crvene servise  Ziveti, treba ipak obratiti paznjuna - = — s ZEEE D 1

koji samo zamaraju i tro$e vreme i ono &to radite da ne bude posle = = == o — =

resurse. A i ovde ¢ete naravno do-  "Jao, Sta sada, ovaj TUT #"%s/&#% == - i ae e

biti opSirna objaSnjena o tome Stai  mu njegovuy, sve mi je zas&%o.", a “

kako koiji servis radi. Naredni tab je  nije on kriv vel vi jer niste procitali e —— e :"";.**"'m.::‘EE“

StartUp. U njemu mozete regulisati  info i savet. | dolazimo do posled- E% § :‘::‘ g_"':: o % g{é ém:* .

koji programi i procesi e se podiza-
ti sa Windowsom u systray-u. Kao i
protekla dva taba, i ovde Cete imati
crvene, zelene i ostale loptice kao i
objasnjena u vezi istih. Naravno, i u
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njeg taba, koji nije od neke prete- =5
rane vaznosti kao prethodna tri ali
ipak moze da bude od pomodi. Sam
naziv - System Info - vam vec¢ daje
do znanja da tu mozete saznati sve
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Proverite koja akcija vam s

D ¥

e najvise dopada

na www.game-s.rs ili nas posetite u radnjama!

GameS d.o0.0. Lanac specijalizovanih radniji za prodaju igara, konzola i pratece igracke opreme.

Games Decanska
Decanska 12,
11000 Beograd

[t] 011/3345 062
[e] decanska@game-s.co.rs

GameS Novi Sad
TC"Sad Novi Bazaar"
Bul. Mihajla Pupina 1
21000 Novi Sad

[t] 021/521357
[e] bazaar@game-s.co.rs

GameS Delta City
Jurija Gagarina 16
11070 Novi Beograd
[t] 011/3129 552

[e] city@game-s.co.rs

GameS USCE

USCE Shopping Center
Bulevar Mihajla Pupina 4
11070 Novi Beograd

[t] 011/285 4408

[e] usce@game-s.co.rs

GameS Nis

TC "Merkator"
Vizantijski Bulevar 1
18000 Nis

[t] 018/204 777

[e] nis@game-s.co.rs
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