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DANTE'S INFERNO

Proverite kako izgleda
legendarna poema Dantea
Aligijeria prikazana kao akciona
igra u izdanju Electronic Arts-a.

GOLD

Zlatna nagrada
dodeljuje se igri
illi proizvodu
(hardware-u)
koji po svom kvalitetu
zasluzuje da nosi najsvetlije
odli¢je PLAY magazina.

S.T.A.L.A.E.R.:
CALL OF PRIPYAT

Zanimljiv povratak u predele
uniStene novom eksplozijom
cernobilske nuklearne elektrane

SILVER
Znate kada

je nesto jako
dobro, ali mu fali
malo da bude
sjajno? E pa u tom izuzetnom
slucaju dodeljujemo srebrnu
nagradu.

FINAL FANTASY
CRYSTAL CHRONICLES:
THE CRYSTAL BEARERS

Prva Final Fantasy igra na Wii
konzoli nas nije odusevila,
proverite da li je The Crystal
Bearers bolji od prethodnika.

Vi 7

Nagrade Casopisa PLAY! jako su vazne kako
bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ili
hardvera. Evo kako ih mi delimo:

BRONZE

Bronzana
nagrada dolazi
kao podrska
igrama |
hardveru koji je dobar ali koji
zasluzuje da se makar malo
izdvoji od drugih.
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PA NEKA JE!

Naslov je u stvari inspirisan upravo nedostatkom zime dok napolju pici sunce, a februar se blizi kraju.
Ne znam da li ste primetili da veé godinama unazad nismo imali bas strava kvalitetnu zimu. Ono, sneg,
'ladnoda i sve to. Pa ova zima se nekako <ini skroz kvalitetnom, bilo je snega u viSe navrata, hladnoce
na sve strane, poledice i lomovi koji idu uz to. Jel to znadi da je efekat zelene baste i uopsteno globalno
zagrevanje malo popustilo svoj stisak? Ili se samo sprema da stegne jos jace pa popusta pred finalni sti-
sak? Nadamo se da se vraca u normalu, a ne da ¢emo doziveti neki krs scenario kao iz filmova Rolanda
Emeriha, pod tim se podrazumeva i njegovo najnovije filmsko remek (ne)delo - 2012. Naravoucenije,
jedan od najglupljih filmova u zadnjih godinu dana. To je generalno misljenje vedine koji su pogledali taj
film, a smatraju se manje vie normalnim ljudima. Covek (Roland) ne bi umeo da sklepa dobar film pa da
mu Zivot zavisi od toga. Preporucite ga samo nekome koga ne volite.

TOP3

GOLL AWARU
BIOSHOCK 2

Vise od dve godine smo
Cekali da se vratimo
u Rapture. Vredelo je

- s

No, Rolanda na stranu, posle tako kvalitetne zime garant ¢e nam biti i lepo beogradsko leto (mo¢ pozi-

svakog trenutka.
tivnog razmisljanja je ¢udo). Onakvo leto gde Cete radije Zeleti da ste u BG-u u avgustu, a ne negde po
belom svetu.
Opet, nekako postala praksa da se sve CeS¢e Cuju poklicinaroda kad je zima —,,Jao, previse je hladno.“...a SILVER AWARL

TATSUNOKO VS. CAPCOM:
ULTIMATE ALL-STARS

(" Y

kad je leto —,,Previse je vruce.”, nikad ne valja. Da li je to automatska reakcija generalno nezadovoljnog
naroda ili stvarno istina, prosudite sami, zavisno od vaseg licnog iskustva. Mi ¢emo u svakom slucaju
da se potrudimo da ulepSamo sebi ove suncane dane, a novim martovskim PLAY!-em se nadamo i vase
suncane dane.

Najbolji likovi iz
Capcomovihigara u
sukobu sa najboljim

% Elem, opSte je poznato da zadnjih godina vecina hit naslova izadu u etvrtom kvartalu godine. Ipak, i djbO
é pocetak naredne godine uvek donese nesto novo, a ni ova godina nije izuzetak. Pored ve¢ proteklog . , T-at.sun’oko likovima.
meseca i odlicnog Mass Effect-a 2, sada nam na meniju stoje naslovi kao Sto su rimejk legendarnog Alien \ S Sjajno:
- vs Predator-a, novi nastavak jos legendarnijeg hita, BioShock 2. | jos jedan nastavak je pored prethodno BRONZE AWARGD

navedenih ugledao svetlost dana, mislimo na novog S.T.A.L.K.E.R.-a — Call of Pripyat.

MIGHT ANU MAGIC:
GCLASH OF HEROES

Interesantan pogled na
Might & Magic svet kroz
NDS mesSavinu jRPG-a,
strategije i logicke igre.

Pored tih nastavaka, najzad se pojavilaiigra za koju se slobodno moze reci da je ocekivanai zeljno isCe-
kivana bar od samog pocetka interneta i multiplejer igara koje se igraju preko istog. Rec je o Star Trek
Online-u. Jedina mozda isCekivanija igra tog tipa je online verzija Star Wars-a.

U svakom slucaju, ako Zelite da saznate da li su nastavci i noviteti medu gore navedenim igrama uspeli
da opravdaju ocekivanja i mozda presisaju svoje prethodnike po kvalitetu. Zavalite se i Citajte dalje ovaj
broj PLAY!-a.

|
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Googleove web aplikacije dobile su novu funkciju: web clipboard koji
sluzi kao bafer za kopiranje i ubacivanje sadrzaja dokumenata krei-
ranih u ovim aplikacijama. Na ovaj nacin korisnici ¢e moci da oCuvaju
kompletno formatiranje kopiranih delova, koje bi moglo da nestane
kopiranjem na clipboard lokalnog racunara, u zavisnosti od sposob-
nosti web browsera. lako ¢e sadrzaj web clpboarda biti dostupan iz-
medu browsera i radnih sesija, iste¢i ¢e nakon mesec dana. Web cli-
pboard trebalo bi da ve¢ bude dostupan za sve korisnike.

TECHWARE:

Samsung je u svoju liniju dZepnih
kamkordera zvanu "U series" dodao GC'-'HSIE docs Aw Purchase Order
dva nova modela. HMX-U15 i U20 u po- :
redenju sa prethodnim modelom U1o
donose snimanje u punoj HD rezoluciji

File Edit “iew Inset Format Table Toolz  Help

B = e A (E v - v - B I U A~
(1080p), a tu je i priklju¢ak kojim se ka- | d = | Stles A e gl = -
mere mogu utadi direktno u kompjuter, Copy table to server E”phﬁgrd ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, (
bez dodatnog USB kabla. Tu ]'e i priliéna %. ........................................................

retkost za ovu klasu uredaja - trostru- |
ki opticki zum, koji ne zrtvuje kvalitet >
slike. Obe kamere koriste 1/2,3" CMOS ses
senzore osetljive na slabu svetlost, uz
softverski stabilizator slike. Jedina ra-
zlikaizmedu ovih uredaja je veliCina sta-
ticnih slika koje se mogu snimiti, posto
U15 snima 14- a U20 10-megapikselne
slike. Kamkorderi zvani¢no stizu u pro-
daju na prolece po ceni od 230, odno-
Sno 250 evra.

Clear all items

oerver clipboard help

VIA objavljuje da e sledele nedelje na sajmu Digital Signage Expo
2010 u Las Vegasu predstaviti svoju prvu dual-GPU graficku karticu,
nazvanu S3 Graphics Chrome 5400E X2. Kartica je namenjena multi-

monitorskim sistemima i ima PanoChrome tehnologiju koja podrzava
do osam ekrana, kao i hardversko dekodiranje H.264, VC-1 i WMV-HD
videa. Kartica nije zamisljena kao takmac ATI-ju i Eyefinity tehnologiji,
vec je orijentisana ka niskoj potrosnji. Masovna proizvodnija trebalo bi
da krene u drugom tromesecdju ove godine.

SAMSUNG
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Tek nekoliko dana nakon sto je Microsoft
predstavio novu platformu Windows
Phone 7, analiticar iz ku¢e Northeast Se-
curities, Ashok Kumar, tvrdi da ¢e ove
"pametne" telefone za kompaniju proi-
zvoditi niko drugi do Asus. Telefon bazi-
ran na mobilnom Windowsu 7 bice u jed-
nom komadu i imace veliki ekran osetljiv
na dodir. Windows Phone 7 inicijalno je
planiran za kraj 2010. godine, ali su se po-
javile nove informacije da je sada pome-
ren za pocetak 2011.
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Acer izbacuje prvi netbuk zasnovan na NVIDIA ION 2 platformi. Aspire
One 532¢g je nadogradnja modela 532h, koja sadrzi GeForce G 310M i
donosi hardversku reprodukciju 1080p videa i 3D sadrzaja, a u toku
rada moguce je prebaciti kontrolu i na stedljivije ali po performansa-
ma daleko inferiornije Intelovo graficko jezgro, zarad ustede baterije.
Acer obecava deset sati rada baterije pri jednom punjenju (verovatno
pri koriS¢enju Intel grafike), a ostatak specifikacija ine 10-in¢ni ekran
i Atom na 1,66 GHz. Izlazak na trziste oCekuje se krajem marta, a cena
bi trebalo da bude nesto visa od 300 evra.

’/m

Microsoft je na Mobile World Congressu zvanicno predstavio novu familiju opera-
tivnih sistema za mobilne telefone, nazvanu Windows Phone 7. Nova platforma
koristi dizajn pod snaznim uticajem softvera sa Zune plejera, a pored integrisanih
media plejera i sinhronizacije softvera sa Zunea, tu si i Xbox Live achievementi,
avatari i slicno. Vedina mogucnosti organizovana je u "¢vorista", a pored habo-
va za muziku, video i slike, tu je i Cvoriste za kontakte sa Facebooka. Office hab
omogucava kreiranje i deljenje dokumenata, dok ¢e Marketplace hab biti mesto
za nabavku aplikacija. Kao web browser koristi se Internet Explorer koji je bazi-
ran na desktop verziji, sa podrskom za multi-touch i napredniji sub-pixel rende-
ring. E-mail klijent je integrisan sa Exchangeom i ima mogucnost lakog masov-
nog brisanja poruka. Multi-touch, accelerometri i brz hardver trebali bi da budu
standardi na svim uredajima sa ovim operativnim sistemom, Microsoft ¢e nuditi i
odgovarajuce drajvere, a kompanije nece modi da direktno menjaju korisnicki in-
terfejs sistema, osim nekoliko sitnica. Ipak, interfejs ne daje nikakvu mogucnost
multitaskovanja, dok sistem podrazumevano nece imati ni podrsku za reproduk-
ciju Flash sadrzaja. Microsoft cak kaze i da ¢e nastaviti sa ulaganjem u Windows
Mobile 6.5, tako da ¢e on i dalje ostati primarni izbor ljubiteljima WM platforme.
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Sony je izbacio svoj prvi Blu-Ray plejer spreman za 3D reprodukciju, zva-
ni¢ne oznake BDP-S470. Tehnicki, plejer sada nije sposoban da pusta ta-
kve diskove ali ¢e biti do leta, kada ¢e Sony izbaciti novi firmver, verovatno
isti kao onaj za PlayStation 3 koji ¢e ovoj konzoli otkljucatiistu funkcional-
nost. Sony kaze i da ce vlasnici iPhone i iPod Touch aparata modi da ih
koriste kao daljinske upravljace za novi BD plejer, zahvaljujudi besplatnoj
aplikaciji "BD Remote' koja moze da se skine sa Apple App Storea. Inte-
resantno je i da Sonijevi plejeri za svega tri sekunde od ukljucivanja dola-
ze u funkcionalno stanje, sto je prilicno brzo u odnosu na konkurentske
modele, a izlazak se ocekuje ovog meseca po ceni nizoj od 200 evra.

J—
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Samsung najavljuje izlazak svog prvog smart telefona baziranog na otvo-
renoj mobilnoj platformi Samsung bada. Radi se o aparatu Wave S8500,
koji ima 3,3-incni Super AMOLED ekran rezolucije 800x480 tacaka, Soci-
al Hub sistem koji integriSe sve poznate e-mail, instant mesidzing i SNS
servise, i TouchWiz 3.0 interfejs koji se moze pohvaliti visokim stepenom
intuitivnosti i prilagodivosti. Telefon koristi procesor na 1 GHz, a od video
formata podrzana je reprodukcija DivX, Xvid, MP4 i WMV fajlova. Telefon
ima i sposobnost reprodukcije i snimanja videa u 720p HD rezoluciji, Sto
ga cini vrlo atraktivnim izborom za amaterske potrebe. Wave S8500 je i
prvi telefon sa Bluetooth 3.0 i WiFi 802.11n podrskom, a izlazak se oceku-
je u aprilu na svim vedim trzistima.

Intel i Nokia objavili su da ¢e spoijiti svoje operativne sisteme, Moblin i Maemo, u jedinstveni operativni
sistem za ultraprenosne uredaje. MeeGo ¢e biti platforma zasnovana na Linux kernelu koja ¢e raditi na ve-

likom broju uredaja poput smart telefona, tableta, netbukova i sistema za zabavu u automobilima. Aplika-
cije za ovaj OS bice distribuirane putem Nokia Ovi Storea i Intel AppUp Centra. Za razvoj aplikacija koristice
se Qt biblioteke, a one ¢e modi da se koriste i na drugim operativnim sistemima poput Symbiana. Kompa-
nije obecavaju mogucnost koris¢enja Interneta, multitasking, multimediju i brzo iscrtavanje grafike.
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Proizvodac Cipova za mobilne
uredaje, Marvell, napravio je Cip
ARMADA 618, novi procesor za
smart telefone visoke klase koji
sadrZi integrisani enkoder i de-
koder za hvatanje i reprodukci-
ju videa u rezoluciji 1080p, kao
i 3D grafiku (relativno) dobrih
performansi. Novi cip koristi
najbrzu LP-DDR memorij Sto bi
trebalo da pojaca odziv telefo-
na baziranih na njemu. Cip je di-
menzija 12 kvadratnih milimeta-
ra, a displej kontroler sposoban
je za izbacivanje slike na Cetiri
ekrana istovremeno, rezolucije
do ¢ak 2000 x 2000 tacaka. Gra-
ficki podsistem podrzava Direc-
tX, OpenGL ES 2.0 i OpenVG 1.1,
a dip je zvani¢no kompatibilan
sa Linux, Android i Windows
Mobile sistemima, uz optimiza-
cije za Adobe Flash. ARMADA
618 bice prikazan na Marvello-
vom Standu sledece nedelje na
Mobile World Congressu u Bar-
seloni.

Posle nekoliko beta izdanja i pet Re-
lease Candidate verzija, izaSao je sta-
bilni OpenOffice 3.2, koji donosivece
brzine startovanjai bolju podrsku za
otvaranje Office 2007 dokumenata.
U ovoj verziji debituju i komentari
u Impress komponenti, podrska za
enkripciju u Office 2007 fajlovima i
glatkije sortiranje, spajanje i kopira-
nje/prilepljivanje u Calc-u. Primetno
je i povecanje performansi ¢ak i ako
QuickStarter ne radi u pozadini, ali i
dalje nema opcija karakteristicnih za
Windows 7, kao Sto su jump lista u
superbar-u i Aero Peek preview.

«I11»

| OpenOffice.org User Guide - OpenOffice.org Writer
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AMD je izbacio svoju novu graficku karticu, ovoga puta
prvenstveno namenjenu multimedijalnim racunarima ma-
lih dimenzija. Radeon HD 5570 znacajno je unapredenje u
odnosu na HD 5450 u pogledu performansi, posto ume-
sto 80 donosi ¢ak 400 Stream procesora a i dalje zauzima
jedan slot i relativno je malih dimenzija, tako da je pogo-
dan za HTPC racunare za koje bi i 5670 bio prevelik. Nova
kartica radi na 650 MHz, isto kao i HD 5450, i poseduje sve
tehnoloske moguénosti kao ostatak serije HD 5000, po-
put DirectX-a 11 i OpenGL-a 3.2, kao i hardverskog video
dekodinga i mogucnosti vezivanja vise ekrana u Eyefinity
sistem. Referentni model nosi VGA, DVI i DisplayPort izlaze
mada e partneri to modi da prilagodavaju po Zelji i potre-
bi. Model sa 1 GB GDDR3 memorije kostace oko 60 evra.
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Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila?

Nismo ni mi.

Ali smo videli na Wikipediji.

www.tech-industry.com
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zgleda da sam oguglao na kome-

dije :( lli to, ili su mi standardi to-

liko visoki da jednostavno nista
ne moze da me nasmeje. Nisam fan
bioskopa. Poslednji put sam isao
da gledam Avatara jer je u 3D-u, a
pre toga ne pamtim kad sam bio, a
posebno da sam pritom iSao na fa-
zon ,,jao strava, idem u bioskop da
gledam taj_ i taj film“. | vedinom
sve Sta pogledam, a sto mozda nije
puno, pogledam na monitoru svog
voljenog racunara. Tu je problem taj
sto nema dovoljno velike publike.
OK, nekada film ne pogledam sam,
mada nije da ne volim najvise da
solo FastForwardujem sve dosadne
scene i odgledam samo one koje me
zaista interesuju, ali je suvise mali
broj ljudi da bih imao reprezentativ-
ni uzorak.

| tako sam recimo pogledao Funny
People sa Adam Sendlerom, ne se-
¢am se da sam skoro pogledao glu-
plji film. OK, sre¢om, oni koji su gle-
dali sa mnom su se slozili sa tim. |
vidim i neki po forumima. Medutim,
IMDB ocena recimo, nesto tipa 7,5

L]

‘ (]

pomislim,
ju, ma to nije tako,
glasao bezveze itd.

| onda se slucajno obrem u Domu
Sindikata (nasao sam bioskop u koji
¢u da odem) na filmu Dan Zaljublje-
nih. Srecom, nisam platio kartu ina-
Ce bih se dodatno smorio. Enivejz,
onako, ima sala jedno stotinak ljudi,
fina ekipa, Sto bi se reklo. Krece film,
sve ide svojim tokom, nema smeha
ni od korova, kad eto prve ,,smes-
ne‘ scene. Ja nista, glupa je, al' zato
ostatak sale ne moze da se sastavi
od smeha. Opet, scena nakon toga,
a'la,,macka je pala sa stola i upala u
kutiju®, cela sala se zacenila, ja kao,
wtf? | tako se svi silno zabavljaju,
sem mene kojem je dosadno. | onda
razmislim, pa mozda stvarno ja pre-
vise oCekujem od filma, mozdaje on
mega smesan, al' sam ja glup pa to
ne izvaljujem, pa mi posle bi i jasna
ocena za Funny People (i sli¢ne fil-
move) na IMDB-u.

| onda postavim sebi jos jedno pita-
nje —mozda Holivud uopste ne pravi

ooooooooooooooooooooooooooooooo

gode
jasno je koji e dz
i nije boljeg ukusa
nego ova;j ,,kaj-
sijasti‘.
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MSI je zvanicno najavio prvu graficku karticu serije Hawk, koja je
blago overklokovanaikoristi nestandardnikuler. Radeon HD 5770,
u ovoj izvedbi nazvan R5770 Hawk, koristi crnu Stampanu plocu i
komponente sertifikovane za upotrebu u vojnim uredajima (Hi-c
CAP kondenzatori, oklopljeni kalemovi itd), 7+1-stepeni naponski
dizajn koji obezbeduje do 100% viSe struje u odnosu na referentni
model i dvoslotni dvoventilatorski Twin Frozr Il kuler sa tri toplot-
ne cevi. Kartica radi na 850 MHz za GPU i 4800 MHz za gigabajt
GDDR5 memorije preko 128-bitne magistrale, a trebalo bi da se po-
javi u toku narednih nedelja po ceni od oko 200 evra.

AMD je izbacio svoju najjeftiniju DirectX 11 i OpenGL 3.2-kompatibilnu graficku
karticu, Radeon HD 5450. Novi Radeon ima sve tehnoloske mogucnosti kao
njegova starija i mnogo jaca brada, ali je osiromasen na 80 Stream procesora
(uporedivo sa 16 kod NVidije), 8 teksturnih jedinica i 64-bitnu magistralu. GPU
mu kuca na 650 MHz, a 512 ili 1024 MB GDDR2 ili GDDR3 memorije na 800 ili
1600 MHz, zavisno od konfiguracije. Kartica ne zahteva ventilator za hladenje,
od izlaza poseduje DVI, VGA i DisplayPort, a podrzan je i EyeFinity za poveziva-
nje viSe ekrana, kao i vezivanje viSe kartica u CrossFire. Sapphire i PowerColor
su vec izasli na trziste sa svojim modelima.

o &
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PowerColor objavljuje skori izlazak graficke kartice Radeon
HD 5670 PCS+ koja Ce, kao i ostali modeli serije PCS+, imati ne-
standardni kuler za koga je odgovoran Arctic Cooling. Kartica
je blago overklokovana, pa GPU radi na 785 umesto 775 MHz,
a 512 MB GDDR5 memorije kuca na standardnih 4 GHz. Pored
velikog 92-milimetarskog ventilatora koji proizvodi najvise 30
dB buke, karticaima DVI, HDMI i DisplayPort video izlaze, a pro-
daja krece od februara po ceni nizoj od 90 evra.

NVidia je otkrila da e se prve kartice bazirane na novoj Fermi arhitekturi, od-
nosno sa Cipovima oznake GF100, zvati GeForce GTX 470i480. S obzirom da bi
nove kartice trebalo da se takmice sa AMD-ovim Radeonima familije HD 5000,
nije preveliko iznenadenje Sto se NVidia odlucila na ovoliki skok u oznakama
svojih novih modela. Vidijin top model trenutno je GeForce GTX 295, a pod-
setimo, GeForce 200 i 300 serije (osim GTX kartica) mahom cine ribrendirani
ili blago unapredeni modeli familije GeForce 8/9, pa je prirodna NVidijina Zelja
da diferencira nove DirectX 11 kartice. A mozda hoce da nam sugerisu i da ce
GeForce 400 duplirati performanse GeForce 200 kartica.
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Chaintech je predstavio novo i vrlo interesantno reSenje koje simulira rad solid-state draj-
vova. Radi se o kudistu dvoipoincne Sirine, u koje se smesta jedna ili dve CompactFlash
memorijske kartice (u RAID o ili 1 rezimu), kojie potom "spolja" funkcionisu kao solid-sta-
te drajv koji koristi SATA 6 Gbps interfejs. Sto se vece i brze CompactFlash kartice koriste,
performanse ovog uredaja su bolje, tim pre sto Convertor koristi SATA 6 Gbps interfejs, a
po Chaintechu, maksimalna brzina citanja iznosi 55 MB/s Sto zavisi od koris¢enih kartica.
Pored ovog uredaja, Chaintech je izbacio i novu liniju CF kartica od 16 i 32 GB sa brzinskim
rejtingom 606X, koje ostvaruju brzine ¢itanja i pisanja od ¢ak 93, odnosno 91 MB/s.

!’— -

Seagate kaze da je krenula isporuka njihovog novog hard diska namenjenog enterprise
trzistu, modela Savvio 10K.4. Ovaj disk stize u formatu od 2,5 inca i sadrZi ploce koje se
okrecu na 10 hiljada obrtaja u minutu, a kapacitet je duplo vedi od prethodnog diska ove
serije. Novi Savvio koristi SAS 6 Gbps interfejs sa dual-port komunikacijom, ili u redoj va-
rijanti direktnu 4 Gbps Fiber Channel konekciju, a kolic¢ina bafera relativno je mala i iznosi
16 MB. U poredenju sa klasi¢nim diskovima formata 3,5 inca koji se koriste u enterprise
okruzenju, novi Savvio koristi znacajno manije struje i vuce oko 4,6 W u idle stanju. Podaci
su zasti¢eni pomocu mehanizma nazvanog Protection Information, koji detektuje oste-
¢enje podataka pri transferu izmedu host sistema i diska, a tu je i opcija sa samoenkrip-
tovanje koja uklanja potrebu za prepisivanjem podataka pri slanju diska na reklamacije ili
popravke. Cena ovih drajvova i tacan datum pocetka prodaje nisu objavljeni.
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Club3D je pre nekoliko dana izbacio novu varijantu kartice Radeon HD
4350, a ono Sto je jako interesantno je da kartica koristi PCl Express x1
interfejs. Ovo ce svakako biti vrlo interesantno vlasnicima HTPC racuna-
ra sa ION plocama, koji ¢e ovako dobiti jacu odvojenu graficku po ceni
slicnoj ceni ploce. Kartica je pasivno hladena i trosi svega 20 W. Podrzava
DirectX 10.1, ima HDMI, DVI i VGA izlaze, a jedini problem moze biti kuler
koji ¢e pokriti i susedni slot. Kartica koSta manje od 40 evra.

T e e e

Steve Jobs iz Applea pre nekoliko dana je izjavio za Wall Street Journal da ne voli Adobe Flash
tehnologiju jer izaziva nestabilnost Mac raunara zbog njenih bagova, i da previse prozdire
procesorske resurse, neadekvatno onome sto moze da prikaze. Pre nekoliko nedelja kada je

predstavljen iPad, najviSe kritika pobrao je zbog nepostojanja podrske za Flash, a Jobs istice
_ da je ova tehnologija takode izvor mnogih sigurnosnih propusta, i da je uklanjanje podrske
za Flash naiPadu isto Sto i izbacivanje flopi diskova i serijskih portova i drugih "tehnologija na

Jednojezgarni Celeron svakako nije poslednja rec tehnologije u Intelu,

. - : . - umoru" iz Mekintosa. Adobe se trudi da povrati narusenu popularnost Flasha novom verzi-
ali to ne umanijuje uspeh overklokera pod pseudonimom TiN, koji je jom 10.1 koja bi trebalo da donese zna¢ajne optimizacije, najvise na polju reprodukcije H.264

uspeo da model Celeron D 347, koji zvani¢no radi na 3,06 GHz, podigne
na neverovatnih 8199,5 MHz, sto je 16,8 MHz viSe od prethodnog svet-
skog rekorda. Da bi ovo postigao, TiN je prethodno zagrejao procesor
na preko 200 stepeni kako bi uklonio integrisani disipator toplote, a
potom je procesor ubacio u drasticno modifikovanu plocu DFI LanPar- L

ty UT P35-T2R i postavio hladenje tecnim azotom. Ipak, upotrebljiva \
snaga ovakvog procesora manja je od dvojezgarca koji se moze over-

klokovati na 4 GHz i u "kué¢nim" uslovima.

videa, a Jobs tvrdi da je vreme da se Flash definitivno zameni alternativom u vidu HTML-a 5.
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SERIOUS SAM HD: THE SECOND ENCOUNTER STIZE U APRILU

Sajt Big Download prenosi da bi Serious Sam HD: The Second En-
counter, visokodefinisani rimejk najboljeg nastavka Serious Sama,
trebalo da izade krajem aprila ove godine. Devolver Digital koji se
bavi HD adaptacijom ove igre kaze da ¢e u njoj podrazumevano
dolaziti deathmatch rezimidedicated server, dok suistiza HD: The
First Encounter izvedeni u vidu apdejta koji se jos nije pojavio.

BROJ MRTVIH U
LEFT 4 DEADU 2

Valve je vodio statistiku o broju
ubijenih zombija od izlaska njihove
igre Left 4 Dead 2 (3to nas navodi
na razmisljanje kakve joS statisti-
ke vode bez znanja igraca), pa su
tako igraci do sada ponovo vratili
medu mrtve 28.981.249.043 zom-
bija (tj. skoro 29 milijardi). Ili izra-
Zzeno na druge nacine, celokupna
populacija Zemlje zombifikovana
je i ubijena 4,26 puta, a ako je pro-
secna visina zombija 183 cm, ako
bi ih naslagali jedan na drugog,
dobili bi duzinu za obmotavanje
Zemlje 1.322 puta. Svakako gomila
korisnih informacija.

WWW.PLAY-ZINE.COM # £3 | MART 2010.
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|IVIRIVANJE 1ZA Ny i PROBLEMI SA WIDESCREEN REZOLUCIJOM U BIOSHOCKU 2

EUSKUVA USTAIE u - Na 2K Gamesovom forumu pojavila se tema u kojoj se igraci zale na
MEDAI. UF HUN“RU " . istovetnu gresku koja je postojala u verziji 1.0 prvog Bioshocka. Radi

| se o realizaciji widescreen rezima, koji je implementiran tako daigra
Zabrinut zbog trenda ukla- iseca gornje i donje delove slike sa regularnog 4:3 pogleda, umesto
da prosiri 4:3 pogled levo i desno kao u ostalim igrama. Zbog ovoga
igra ostavlja utisak kao da se igra pod zoomom, a iz 2K Gamesa kazu
da su svesni problema i da rade na patchu koji ¢e ovo resiti.

njanja raznih mogucnosti iz
novih pucacina umesto uba-
civanja novih, sajt IncGamers
popricao je sa izvrSim produ-

e

centom nadolazede igre Me-
dal of Honor, Gregom Goodri-
chom, koji je potvrdio da ¢e u
igri ostati mogucnost izviriva-
nja iza ¢oskova i zidova, Sto

=

[

Pl

ol b I

je inace izbaceno u posled-
njem nastavku Call of Dutyja
i zbog Cega su se mnogiigradi
zalili. Greg poluironi¢no kaze
da, bez obzira na vreme, ne- 1 21-919 b o _

prijatelje i ratove, neke stva- Armor-piercing Auit '_ t{&% >
ri ostaju vecne i nevezane za 1‘ g Rounds o

vremenske odrednice.

I ]
1
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MASS EFFECT IPAK NIJE TRILOGLA

Svi koji su bili naivni da poveruju da ¢e neka kompanija
propustiti priliku da muze fransizu sve dok se krava na-
Cisto ne osusi i ne lipSe, mogu proditati izveStaj sajta Ko-
taku koji na osnovu Kotaku Talk Radio sesije sa Gregom
Zeschukom iz Biowarea kaze da Mass Effect nede biti tri-
logija, jer Mass Effect predstavlja "vredan univerzum".

# £3 | MART 2010.
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ALPHA PROTOCOL PONOVO ODLOZEN

Segin i Obsidianov akcioni rol-plej Alpha Pro-
tocol ponovo je odloZen, ovoga puta sa pro-
leca na leto ove godine. Izgovor je standar-
dni i kaze da je to udinjeno u cilju dodatnog
poliranja igre. Podsetimo, u januaru prosle
godine je recCeno da je igra trebalo da izade
na prolece 2009, a nekoliko meseci kasnije
odlozena je za 6. oktobar. U septembru se
najednom pojavio listing u kome je pisalo da
igra stiZze u junu 2010, a nesto kasnije Sega
je izjavila da e se izlazak desiti na prolede.
Izgleda da je izlazak sada ipak zakazan za

leto, a mi se nadamo da je definitivan. UBSIDIAN RAZV"A WHEEI_ UF TIME

Obsidian Entertainment radi na serijalu igara Wheel of Time bazi-
ranom na istoimenim knjigama autora Roberta Jordana, prenosi
izdavac Red Eagle Games koji je krajem 2008. godine obezbedio
prava za ove igre. Nema konkretnih detalja o nadolazedim igrama,
ukljucujudi ni orijentaciono vreme izlaska, ali kazu da je "Obsidian
dokazani tim koji je sposoban da napravi sjajnu kombinaciju RPG-a i
storytellinga".

BRYSIS 2 SE DESAVA U NJUJORKU

Kako piSe na naslovnoj strani martovskog broja
Official PlayStation Magazinea, Crysis 2 ¢e se od-
vijati u gradu Njujorku, Sto e bitilepa promena u
odnosu na dZzungle u kojima su se deSavale pret-
hodne tri Crytekove igre. Ne verujemo da ¢e Nju-
jork u Crysisu 2 liciti na onaj koji smo videli u GTA
IV posto se pominje invazija vanzemaljaca.

DICE kaze da ce slededi deo igre Medal of Honor koristiti dva endzi-
na - singleplayer komponenta upotrebljavace debelo modifikovani
Unreal 3 endzin, dok ¢e multiplejer rezim koristiti Frostbite endzin,
Cije su prethodne verzije upotrebljivane u Battlefield: Bad Compa-
ny i Battlefield 1943, a bi¢e koris¢en i u Battlefield: Bad Company 2.
Kako singleplayerimultiplejer rezime razvijaju razliciti razvojni timo-
vi, igraci ¢e kupovinom ovog naslova prakti¢no dobijati dve igre.

WWW.PLAY-ZINE.COM .
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BIOWARE PUMPA GRAFIKU MYTHIC PREUZIMA DARK AGE OF CAMELOT
U DRAGON AGE 2

Klju¢ni ljudi Biowarea polako ali sigurno gube
kompas, posto je dr. Greg Zeschuk rekao za
sajt Joystiq da intenzivno rade na drugom delu
proslogodisnje rol-plej igre Dragon Age, ali da
trenutno sav trud ulazu u peglanje endZina
i pumpanje grafike. Ne spominju niSta u vezi
sa pricom, a mi se nadamo da ¢e napravitiigru
koja Ce biti zanimljiva za viSestruki prelazak, za
razliku od prvog dela.

Mythic Entertainment javlja da preuzima sve poslove hostovanja i
odrzavanja servera MMORPG igre Dark Age of Camelot za Evropu,
na Cijem se podrudju o igri do sada brinuo francuski GOA. Mythic
kaze da ce svi podaci igraca biti prebaceni na njihove servere, kli-
jent igre bie osveZen na istovetnu verziju kao za americke igrace,
a evropljani ¢e od 17. februara dobiti besplatnih mesec dana igranja
na poklon.

g F HEROES/VILLAINS DOBIJA BOLJU GRAFIKU

Paragon Studios najavljuje da ¢e MMORPCG igra City of Heroes/Vi-
[lains dobiti unapredenu grafiku u nadolazecem dodatku Issue 17:
Dark Mirror. Tu ce biti "Ultra Mode" rezim grafike koji e pojacati
kvalitet osvetljenja, reflekcija, senkii vodenih efekata.

Rockstar Games objavljuje da ¢e paket zvani "Grand Theft Auto:
Episodes from Liberty City" izadi za PC i PlayStation 3 tridesetog
marta ove godine. Ovaj debelo okasneli komplet, koji ve¢ odavno
postoji za Xbox 360 zahvaljujuci ugovoru o ekskluzivnosti izmedu
Microsofta i Rockstara, sadrzi dva ranije izaSla DLC dodatka za GTA
IV: "The Lost and Damned" i ""The Ballad of Gay Tony". Ako je suditi
po Xbox verziji, paket e biti samostalan i nece traZziti od igraca da
poseduje GTA IV.

WWW.PLAY-ZINE.COM «22» # 43| MART 2010.




FLASH!

~—="
M

BETHESDA PRAVI ELDER
SCROLLS MMO IGRU

Ovo i nije neko iznenadenje

s obzirom da je pre nekoliko

meseci objavljeno da je Bet-

hesda registrovala internet

domene za svoju MMO igru

smestenu u Elder Scrolls uni-

verzum, ali sada Duck and

Cover prenosi kako je ova = == e s . e e R T
kompanija  "skremblovala" N =T = 3 " R e e AN G O, T,
transkripte sa sudenja sa In- 25 - =% - - :

ervyemiakonisiriasvr | (SN Sl o e | ENA LAN-A | DEDICATED SERVERA U CSC 4

MMO projekat smeSten u
fantazijski svet Elder Scrollsa.
Po nekim izvorima, ZeniMax
u cijem je vlasnistvu Bethes-
da otvorio je MMO studio jos
pre tri godine, a kompanija je
u projekat vec ulozila deseti-
ne miliona dolara dok razvoj-
ni tim broji gotovo sto ljudi.
Igra bi trebalo da izade slede-
Ce godine, a detalje pogledaj-
teiovde.

Veliki izdavadi su resili da u potpunosti onemoguce igra-
nje svojih igara u multiplejeru sa piratskim kopijama, pa
tako ni nadolaze¢i Command & Conquer 4 necde imati
podrsku za dedicated servere niti igranje u lokalnoj mre-
zi, javlja sajt Destructoid. Ni C&C 3 nije imao podrsku za
dedicated servere, ali ¢e odsustvo igranja u LAN-u jako
neprijatno iznenaditi mnoge igrace. Vodedi dizajner igre,
Sam Bass, kaze da e se sva statistika i u singl i u multiple-
jeru Cuvati na njihovim serverima, tako da e igraci mocdi
da igraju na razlic¢itim kompjuterima sa istim profilom,
ukljucujudi snimljene pozicije, multiplejer rank i sli¢no.

SPELLFORCE 2: FAITH IN DESTINY STIZE U APRILU

JoWood najavljuje da ¢e samostalni dodatak za igru Spe-
[IForce 2, nazvan Faith in Destiny, izadi u aprilu. Igra je prvo-
bitno planirana za zimu 2009. a u meduvremenu promenjen
je i reklamni slogan, pa igra viSe ne kombinuje "real-time
strategiju sa uzbudljivim role-play elementima", ved se radi
o "fantazijskom RPG-u sa elementima real-time strategije'.
PriCa je ponovo puna klisea, pa Cete biti u ulozi heroja koji
pokusava da odbrani fantazijski svet Eo od misterioznih sila
koje mu prete.

WWW.PLAY-ZINE.COM # £3 | MART 2010.




Postovani KlanRUR clanovi, obezbedite brz i stalan pristup Internetu!

Iskoristite sve povoljnosti specijalne ponude za koriscenje EUnetADSL usluge!

Za uspesan start, za sve Vas obezbedjen je besplatan Setup, ADSL oprema potrebnu za povezivanje Vaseg
racunara na Internet, do 20 minuta besplatnih razgovora mesecno ka inostranstvu i kao specijalna pogodnost

15% popusta za izabrani EUnetADSL paket.

Procedura prijavljivanja 1 aktivacije EUnetADSL servisa je vrlo jednostavna.
Potrebno da popunite OnLine ADSL formular koji se nalazi na internet adresi:
www.EUnet.rs ili da pozovete EUnet operatere na 0800 300 400 i1 ostavite potrebne
podatke 1 navedete Promotivni kod “KLANRUR” koji je definisan samo za ovu akciju.

Kako bi Vam pomogli u izboru, navescemo Vam dva karakteristicna EUnetADSL paketa.
Navedena je redovna cena, specijalna cena sa uracunatim popustom definisanim za Vas i usteda.

Redovna cena Cena sa popustom za Usteda na
BURREADSLRaRE I -t pretplate | ¢lanove sa PDV-om | godiSnjem nivou
Surf2, 1024 Kbps : : .
' ' 1190 din. 1011 din.
sa protokom do 2 GB -y n Eadecin,
Eias 1024 Kops 1450 din. 1232 din. 2610 din.
bez merenja protoka

Pozurite! Akcija traje do 28. Februara 2010. godine.
Za vise informacija i detalje ponude obratite se EUnet Prodavcu Milos Runjo, tel. 011 3305655

KLAN RUR

www.klanrur.co.rs


http://www.klanrur.rs
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ESL U SHANDINAVIJI

Nordijska divizija ESL-a je
otvorena prilicno davno.
Prvi pokusaj Turtle Enterta-
inment-a da se nametne kao
regionalni lider je bio neuspe-
san. Skandinavijom su tada
dominirali ClanBase i manja
lokalna takmicenja. Ipak, ESL
je u globalnoj ekspanziji vec
neko vreme, pa je bilo oceki-
vano da se opet oprobaju na
severu Evrope. Nordic Pro Se-
ries ¢e imati samo jednu igru
— Counter-Strike 1.6 sa 12 ti-
mova ucesnika. Ulestvovace
ekipe iz Svedske, Finske, Danske i Norveske, a medu njima ¢e
biti giganti poput mTw, SK Gaming, fnatic-a. Preostala mesta ce
biti popunjena kroz Amateur Series (za rang slabije takmicenje
od Pro Series) i lokalne kvalifikacione turnire. Nagradni fond je
10 hiljada evra, Sto je prilicno skromno u odnosu na nemacki Pro
Series, a glavni sponzori su Intel i Dell.

ESL

PRO SERIES

PRODAT G6L

Americki PrismOne Group je novi
vlasnik poznatog brenda Global Ga-
ming League (GGL). Visina transakcije nije saopstena, a ocekuje se da
novi vlasnik ulozi oko 2,5 miliona dolara. GGL spada medu najvece saj-
tove koji se bave gamingom i ima preko 2,7 miliona registrovanih kori-
snika. PC, Xbox i Sony PlayStation su samo neke od podrzanih igrackih
platformi. PrismOne najavljuje nove mogucnosti za svoje korisnike, a
kao jedan od cilieva navode Zelju da izgrade facebook-oliku igracku
zajednicu. Pred novim vlasnikom je i reSavanje bojkota od strane G7
timova zbog neispladenih nagrada sa GGL takmicenja u proslosti. U vla-
snisStvu GGL-a se nalazi i poznata evropska liga ClanBase koja dugi niz
godina organizuje popularna takmicenja EuroCup i NationsCup.

j\\ L e

GLOBALGAMING

DREAMHACK 2010 NOVOSTI

Rano ili ne, tek DreamHack se oglasio sa prvim informacijama o DreamHack Summer 2010 eventu. Iza Svedske
organizacije je veoma uspesna godina u kojoj su se konacno pozicionirali na globalnom nivou, privukli nove
sponzore, a mogu se pohvaliti brojkom od skoro 200 hiljada posetilaca Sto je zaista vredno pohvale. Letniji tur-
nir ¢e, kao i do sada, biti odrzan u Svedskom Jonkopingu od 19. do 22. juna ove godine. Najvece iznenadenije je
izostanak Dote sa liste zvanicnih igara, s obzirom na veliku popularnost i ¢injenicu da je bila deo DreamHack-au
2009. Na to mesto je ,,uskocio‘ Heroes of Newerth (HoN). Tu su jos standarno Counter-Strike 1.6 i Quake Live,
kao i Street Fighter 4. Informacije o kvalifikacionim turnirima jos uvek nisu poznate, a Sanse da se turnir ovog
tipa opet odrzi u nasoj zemlji nisu narocito velike.

"---—___..__ WINTER 2008

DREANVIHACK

THE WORLD 'S LARGEST COMIPUTER FESTIVAL

POCINIE ENC 2010
7=USAENC

EURDPEAN NATIONS CHAMPIONSHIP

Nova sezona European Nations Championship-a (ENC) po svemu ¢e nositi epitet
najvece do sad. Ocekuije se rekordan broj zemalja ucesnica, a ESL se potrudio da
sve zadini sjajnim nagradnim fondom od 120 hiljada evra. Glavni sponzor takmice-
nja je kompanija Asus. Predvideno je da takmicenje poc¢ne u prvoj nedelji marta, a finale e biti odrzano na Games-
Com-u u Kelnu tokom avgusta ove godine. Za razliku od prethodne sezone, izbacene su DotAi Call of Duty 4, a nove
discipline su Counter-Strike 1.6 za devojke i Quake Live. Zahvaljujuci RUR Industries, srpska reprezentacija ¢e opet biti
deo ENC-3, na veliko zadovoljstvo svih ljubitelja e-sporta u Srbiji. Nasi timovi ¢e se takmiciti u CS 1.6 (muskarci i devoj-
ke), CS:Source, Warcraft 3i Quake Live, dok u FIFA 2010 ne¢emo imati predstavnike.
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PLAYMORE 05Y0J10 COOLERMASTER LAN

Bez obzira na nekoliko slabih momenata, PlayMore je zaslu-
zeno postao pobednik CoolerMaster LAN-a koji je 21. i 22. fe-
bruara odrzan u beogradskoj igraonici KGB. U finalu su bez
vecih problema savladali 4Glory rezultatom 2-0 u mapama.
Na de_dust2 nije bilo ni trenutka neizvesnosti, PlayMore je la-
gano trijumfovao sa 16-5. ,,Glorija* je potom, ocekivano, iza-
bralade_train, ali ni to im nije pomoglo osim sto je rezultat bio

neizvesniji.

Negativno iznenadenje turnira u sMekeri od kojih se ocekivalo da

dodu barem do polufinala, a oni su zastali ve¢ u grupnom delu i zavrsili iza

ekipa Onlineri i BitniNE (ex-vF). BitniNE je ekipa sastavljena od nekoliko poznatih igraca, ali njihove partije variraju
prilicno i skoro niko nije ocekivao da e proci dalje, a kamoli sti¢i do polufinala. Tu ih je sacekala ,,Glorija““. U drugom
polufinalu, MITH nije mogao puno protiv kashijeg osvajaca, ekipe PlayMore.

NETPLUS VOLUME 1

Trend iz 2009. godine se nastavlja. Maltene nema vikenda bez turnira u
CS 1.6. Tek Sto se zavrsio Coolermaster LAN (vidi drugu vest), ocekuje
nas jos jedan veliki turnir. Domacdin ¢e biti novobeogradski internet cafe
NetPlus. Prema re¢ima organizatora, ovo je prvi u nizu sli¢nih turnira
koji Ce biti organizovani ove godine. Prijavljeno je 30-ak ekipa, mahom
iz Srbije, a za epitet internacionalni su se pobrinuli timovi iz Madarske
i Bugarske. Uplata od 5000 dinara za ucesce nije omela timove da jos
jednom ukrste koplja u borbi za nagradni fond od 120 hiljada dinara. Da
ne zaboravimo najbitnije, sve ovo ce se odrzati 27.i 28. februara, a dok
ovo budete citali ve¢ e biti poznat i pobednik turnira. O tome vise u
narednom broju.

Nagradni fond je bio veoma bogat. Pored novcanog dela od 1000 evrg, tri najbolje plasirane ekipe su medu sobom
podelile CoolerMaster Stacker kudista (1.mesto), Sentinel miSeve (2. mesto) i CoolerMaster kulere z600 (3. mesto).

J05 0 ESWC...

Novosti o ESWC ne manjka, Sto ne ¢udi imajudi u vidu popularnost ovog turnira Sirom sveta. Pisali smo vec o
partnerstvu sa proizvodacem automobila Peugeot-om. Ovoj kompaniji ESWC je pridodao jos i Virgin Radio,
konsultantsku kucu All-Pass, te mu-
zicku TV MCM. Sve u cilju pridobijanja
poverenja od strane igraca koji su osta-
li prilicno razocarani nakon bankrota
prethodnog vlasnika ovog brenda. Ta-
kode, objavljene su informacije o ras-
podeli nagradnog fonda od 213 hiljada
dolara. Pobedniku u CS 1.6 pripasce 36
hiljada, devojkama u CS 1.6 24 hiljade,
najboljem u Warcraft 3 8 hiljada, a naj-
bolja DotA ekipa ce kudi otici sa cekom

ope ovy e T EL%ETFII:INII: EF'EIFITE WdﬁLl:l cupP
na 14 hlljada.ame.rlc.klh ,.,zelenlh . Deo :51 i('le gl
fonda predviden je i za igre poput Call &

of Duty 4 i Quake Live.

...................................................................................
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Cauldron
(Palace Software)

Jedna od prvih igara koja je hrabro
miksovala zanrove bio je Cauldron.
lako meSavina platformske igre i
horizonatlno skrolujuce pucacine
danas izgleda potpuno prirodno,
' tada je smatrana za prili¢no hrabru
ideju. lako plavicasta vestica koja
leti na metli i puca na SiSmiSe danas
ne izgleda prili¢no lepo, tada je bila
hvaljena za sjajnu grafiku i odlicnu
atmosferu. lako ovih par recenica
zvuci kao da se spremamo da kaze-
mo nesto lose o Cauldronu, to nije
tacno. Igra je zabavna, pa je zabav-
na, samo su se vremena i ocekivanja
promenila.

CAULDRON

o~ - —
E g )
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Alien 8
(Ultimate Play the Game)

Medu mnostvom klonova legen-
darnog Knight Lorea (prve izome-
trijske igre, koja verovatno vazi za
najkloniraniju igru pre FPS Zanra,
a pritom i nastavka takode legen-
darnih Sabre Wulfa i Under Wurl-
dea), izdvaja se Alien 8, pre svega
zato Sto su ga radili isti ljudi. Alien
8 je cybot (kibernetski robot, jel-
te) zaduzen da odrzava svemirski
brod u kom se nalazi arhiva sve-
ga pozantog u svemiru. Nazalost,
brod je napadnut i na malom Alien
8-u je da porazi protivnike, spasi
posadu i kompletnu arhivu.

48K SINCLAIR ZX SPECTRUM
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Gyroscope

(Melbourne House)

Mozda ¢e vam se danas ova igra
na prvi pogled udiniti smeSnom, ali
kada se pojavila njena genijalnost
je odmah prepoznata.

Izometrijska 3D grafika je bila pri-
licno inovativna, a ideja da vodite
ziroskop po mapi prepunoj raznih
zamki i smetala mozda i nije. No,
fizika koju je ziroskop posedovao
bila je pravo cudo za tadasnje ku¢-
ne racunare, pa je igra dobila jako
visoke ocene.

Mozda ovo nije najbolje porede-
nje, ali svi oni koji vole Super Mon-
key Ballislicne igre, volece i Gyros-
cope.

L IUES: 7

--------------------------------------
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FOR BEGINNERS, LET' S §

O Pangu smo, istina, vec pisali. Ali
neverovatna zaraznost igre u kojoj
na jednom stati¢cnom ekranu puca-
te na lopte koje padaju sa vrha na
vas je prilicno fascinantna prica.
No, posto ovde nemamo prostora
da se osvrnemo na dublje porive
koji teraju igrace da besomucno
pucaju u pomenute lopte koje se
posle svakog pogotka umnozava-
ju, ali i smanjuju dok potpuno ne
nestanu, samo ¢emo redi da je to
prokleto zabavno i posle 20+ godi-
na. Super Pang je super, u odnosu
na Pang, zbog mnogo novih doda-
taka i razlicitih vrsta lopti.
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Michael Jackson's
Moonwalker
(SEGA)

projekatavezanihzapokojnogKra-
lia Popa, bio je Moonwalker. Isko-
ristivSi popularni naziv za jedan od
njegovih najpoznatijih nacina ple-
sa, Michael Jackson je snimio vrlo
interesantan film prozet spotovi-
ma najpopularnijih pesama.

Po filmu je napravljeno i par (ku¢ni
kompjuteri, konzole i arkadne ma-
Sine) jako zabavnih, ali i potpuno
razlicitih video igara koje su izdali
SEGA i US Gold. Sakupite ih sve i
uzivajte u njima.

CEEODA 1900
STAAT INSERT COIM IMSERT COIM
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Hit the Ice
(Midway/Taito)

Iz nekog razloga izbor trece igre
za 1990. godine nam je pravio pro-
blem, sre¢om utakmica izmedu
Kanade i Rusije, u hokeju na ledu,
na Olimpijadi nas je inspirisala.

Hit the Ice je jedna klasi¢na ar-
kadna verzija popularnog sporta,
kakve su tada nicale kao pecurke
posle kiSe. Akcenat je bio na tudi i
specijalnim potezima, a ne na ho-
keju. Cak i hokejasi vise hodaju po
ledu, nego sto se klizaju. Igra koja
nije ni priblizna spektaklu koji ovaj
sport moze da prikaze.

--------------------------------------------

# £3 | MART 2010.



LY S = et N e . .
Wi Iggt'i_ S

Comb Comb Tech 999:339 (——
Item Item Item 999: 39 (=)

(SquareSoft)

Najbolji jRPG svih vremena. Chro-
no Trigger ima sve najbolje ele-
mente ostalih Squareovih igara
(zanimljivu pricu, interesantne li-
kove, dobar sistem borbe...), ali
na to dodaje jos par sjajnih zacina.
Skoro sve lokacije u igri mogude je
posetiti u razlic¢itim vremenskim
periodima (a ne govorimo o mese-
cima, nego o stotinama godina),
sve stvari koje uradite u jednom
periodu imaju uticaj na buducnost,
sve stvari koje uradite u igri uticu
na njen kraj (a samu igru je mogu-
ce zavrsiti na vise nacina, od kojih
je samo jedan pravi). Ne propusti-
ti.

LRTER LAY

e

SOLDIER.Your stay o
been cancelled.
We must now carry out your

sentence,

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Descent
(Interplay)

Pojava Dooma je pokrenula svo-
jevrsnu zanrovsku revoluciju, koja
se ogledala i kroz nebrojene klo-
nove. Neki od tih klonova su bili
viSe nego dobri (Dark Forces npr),
neki su bili dubre, a neki su poku-
Savali da unesu novitete u zanr.
Descent je igra koja je u FPS unela
Citavu novu dimenziju. Igradi voze
letelicu koja se nalazi u dubinama
rudnika u kom opasnost vreba sa
svake strane, bilo to levo, desno,
ispod ili iznad vas. Briljantna zaba-
va, inovativnost i dobili smo super

hit.

el

A
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Street Fighter:
The Movie

(Acclaim/Capcom)

Uzmite izdavace Mortal Kombata
i Street Fightera, na njih dodajte
film u kom glume JCVD i Kylie Mi-
nogue i dobicete igru Street Figh-
ter: The Movie. Danas, petnaest
godina kasnije, kada znamo rezul-
tat, mozemo samo da se zapitamo
samo zasto je to neko uradio? Ova
zalosna imitacija igre skoro da ne
zasluzuje da na nju trosimo redi, ali
to ¢inimo kako bismo nekoga zain-
teresovanog da proba sve Street
Fighter igre spasili razocarenja. Ne
cini to, prijatelju, ne ini to!

ZATVORI
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Star Wars:
Force Commander

(LucasArts)

Manija koja je zahvatila LucasArts
ekipu na prelasku izmedu dva mi-
lenijuma je jedan tragican period
za igre. Umesto na briljantne point
§ and click avanture svi resursi bili su
upuceni u Stancovanje Star Wars
naslova. lako su neki od njih bili

= sasvim ok, Force Commander nije.

|dejaje bila dobra - napravitiklasic-
nu RTS igru sa 3D grafikom i kam-
panjama baziranim na legendarni
bitkama iz SW filmova. Avaj, izvo-
' denje nije bilo dobro ni u jednom

b elementui igra je sve ocene preko

60 dobila zbog Star Wars brenda.

Tiberian Sun:
Firestorm

(Westwood Studios)

Tiberian Sun, dugo ocekivani na-
stavak Command & Conquera, nije
narodito odusevio igrace. Cak bi se
moglo redi da ih je u mnogo cemu
razocarao. Ipak, usledila je ek-
spanzija pod nazivom Firestorm.
lako ni ona nije kupila ocene vise
od 80, svi kriticari se slazu da je
unapredila igru na koju je bazirana
unosenjem novih jedinica, sitnijim
promenama u izvodenju i drugim
pobosljanjima. Najbolje od svega
je Sto ne morate nama verovati na
rec, ve¢ potpuno besplatno moze-
te proveriti ove tvrdnje, posto je u
kampaniji za promociju C&C 4 sada
moguce svudi sa neta C&C 2 i Fire-
storm.

Porsche Unleashed
(Electronic Arts)

Po mnogima najsjajniji trenutak
NFS serijala bio je Porsche Unleas-
hed. Osim onoga Sto su svi oceki-
vali — daljeg napretka u grafickom
delu, ova igra donela je mnoge
zanimljivosti u samom izvodenju.
Najznacajnije je svakako to sto je
bilo moguce podesitinivo realizma
fizike od potpune arkadne igre, do
jedne prilicno ozbiljne simulacije.
Pritom se skoro nista nije gubilo na
zabavnosti samog naslova. MozZda
se moze reci da je fokus samo na
Porscheove automobile za neke
bio minus, ali to sigurno nije bio za
ljubitelje ovog proizvodaca. Cak bi-
smo bili slobodni da kazemo kako

je i ovaigra uticala da ljudi viSe za-
vole Porsche.
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Ljudske kolonije netragom nestaju. Tvoja misija je da otkrijes razlog i stanes mu na put. Niko ne ocekuje
da prezivis, ali to ti nikada nije smetalo. Sastavi tim od kriminalaca, ratnika i biotika, i bori se za nestale.
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ako tako nije izgledalo pocetkom
godine, mart nam donosi nekoli-
ko izuzetno zanimljivih naslova,
zanrovski i platformno dovoljno ra-
zlicitih da svakog ozbiljnog gejmera
zakuca za monitor.

Mesec otvara peti nastavak jed-
ne od omiljenih franSiza autora
teksta — Silent Hunter 5: Battle of
the Atlantic. U pitanju je simulaci-
ja podmornice, iz perioda drugog
svetskog rata. Za razliku od svih
dosadasnijih reinkarnacija ove, ne
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bas toliko popularne teme, najno-
viji Silent Hunter celoj prici prilazi
sa potpuno druge strane, i vaseg
avatara direktno uvodi u igru. Dru-
gim recima, ako ste Zeleli da u FPS
maniru trckarate podmornicom
i licno zavirite u svaku zabacenu
prostorijicu, ovo je igra za vas. Si-
lent Hunter 5 je naravno, PC ek-
skluziva.

Ako ste bas zagrizeni fan FPS izmo-
tavanja po hermeticki zatvorenim
prostorijama, mozete obratiti pa-

Znju i na Metro 2033, stalkeroliku
igru koja nam dolazi iz, gle cuda,
ruskog (dobro, ukrajinskog - ali
kapirate poentu) studija 4A Ga-
mes. Igra je radena po nahvalje-
nom istoimenom romanu Dmitrija
Gluhovskog, koja se bavi postapo-
kalipticnim drustvom koje je pri-
beziSte pronasSlo u Moskovskom
metrou. Cak i ako vas ova igra ne
privladi, pokusajte proditati knjigu
koja je nedavno prevedena i na
srpski — u pitanju je pravo remek
delo.

’/m

' Metro 2033
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(Win)

Battlefield: Bad Company 2 je naj-

novije c¢edo izuzetno popularne

multiplejer franSize. Za one koji

nisu upoznati sa Bad Company 17-3

spinofom, treba redi da je ovde u

fokusu kampanja za jednog igraca. 19.3

Prvi Bad Company je bio konzolas-

ka ekskluziva, pa je pravo zadovolj-

stvo nastavak videtiina PC platfor-

mi. Sto se ti¢e gejmpleja - nema se

puno Sta redi. Ako ste igrali COD:

Modern Warfare 2, a vasi apetiti

za modernim ratovanjem nisu za- 26.3

dovoljeni, strpite se jos koji dan -

Battlefield: Bad Company 2 je igra

za vas.

Jo$ malo priCamo o nastavcima.

Assasin’s Creed 2 je, posle proslo- 30.3

godiSnje premijere na konzolama

WWW.PLAY-ZINE.COM
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Silent Hunter V: Battle of the Atlantic (Win)

Battlefield: Bad Company 2 (Win, PS3, X360)
Supreme Commander 2 (Win, X360)

Assassin's Creed Il (Win)
Dementium 2 (DS)

Final Fantasy XIllI (PS3, X360)

Scrap Metal (X360)

Yakuza 3 (PS3)
Warhammer 40,000: Dawn of War Il - Chaos Rising

M.U.D. TV (Win)

Perfect Dark (X360)

God of War Il (PS3)

Command & Conquer 4: Tiberian Twilight (Win)
Dragon Age: Origins — Awakening (Win, PS3, X360)
Metro 2033 (Win, X360)

Red Steel 2 (Wii)

Just Cause 2 (Win, PS3, X360)

Prison Break Conspiracy (Win, PS3, X360)
Resonance of fate (PS3, X360)

Grand Theft Auto: Episodes From Liberty City (Win)
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pronasao svoj putido PC gejmera.
Za one koji su proslih par meseci
ziveli ispod kakvog kamena, tre-
ba redi da ste u ulozi ubice, ovoga
puta u renesansnoj Italiji. Kao sto
se moze ocekivati od nastavka, sve
je vele, kompleksnije i Sljokicastije.
Za sve one koji su vrlo dobro upo-
znati sa ovim naslovom, dovoljno
je redi datum - 5. mart 2010.

Ako pored Sunjanja i pentranja, sa
svojim protivnicima volite da se
obracunavate na brutalniji nacin,
obratite paznju na Dragon Age:
Origins — Awakening, prvu puno-
krvnu ekspanziju za proslogodis-
nji RPG hit. Nema se Sta puno redi
ovde - darkspawn se vraca na veli-
ka vrata, a vi, nepoznati warden sa

WWW.PLAY-ZINE.COM

zapada (ili znatno poznatiji lokalni
baja, u slucaju da ucitavate lika iz
originalne igre) je jedino Sto stoji
izmedu zla i nevinih, blago retardi-
ranih seljana.

RTS Zanr je ovog meseca izuzetno
dobro pokriven. Na prvom mestu
se tu nalazi, dugo najavljivani, una-
pred lovorikama okiceni, zakljucni,
alfa i omega - Command & Conqu-
er 4: Tiberian Twilight. Zakljucno
poglavlje sage, obavezno Stivo za
sve fanove serijala. U kratkim cr-
tama - Tiberium, ona ultra skupa
ruda oko koje je sva frka i zapoce-
la, je do godine 2062. preplavila
planetu Zemlju i ucinila je delimic-
no nenastanjivom. Dobri stari Kejn
se ovoga puta prikazuje kao princ

na belom konju, koji dolazi u po-
slednji trenutak da spase stvar.

Za RTS fanove koji ne vole C&C
fransizu (ako takva retka sorta
uopste i postoji), mart donosi i na-
stavak Supreme Commander fran-
Size sa intuitivnim nazivom Supre-
me Commander 2. Zapravo se jos
uvek prilicno malo zna o ovome
naslovu, ali smo sigurni da ce svi
fanovi znati Sta da ocekuju.

Pre nego Sto se osvrnemo na kon-
zolaske ekskluzive, mozemo jos
jedan jako interesantan port da
najavimo. Naime, krajem meseca
Grand Theft Auto: Episodes From
Liberty City stizeina PC! Ovo je sjaj-
na vest, a pogotovo sa obzirom na
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Dragon Age: Origins - Awakening
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to da ova ekspanzija nele zahteva-
ti originalnu GTA4 igru. Inace, pod
ovim imenom dolaze zapravo dve
ekspanzije koje su se ve¢ odavno
pojavile za konzole - The Lost and
Damned i The Ballad Of Gay Tony.

Konzole su ovog meseca, ve-
rovali ili ne, blago podredene
u odnosu na PC platformu. Tek
nekoliko naslova se pojavljuje,
od kojih smo izdvojili tri koja bi
vam mogla biti interesantna. Na
prvom mestu je svakako God Of
War 3 (ekskuziva za PS3), nasta-
vak jedne od najboljih Playstati-
on igara svih vremena. Na prvi

WWW.PLAY-ZINE.COM

pogled se radi o klasi¢noj taba-
¢ini iz tredeg lica. Ipak, treba
imati na umu da niSta nije kla-
si¢no na Playstation ekskluziva-
ma ovog kalibra.

Takode, u martu nas ocekuje i
Red Steel 2 koji dolazi iskljuci-
vo na Wii. U pitanju je nastavak
samurajsko-kaubojske drame,
gde Cete u klasi¢nom Wii mani-
ru katanama i revolverima mla-
titi zloce. Lepo je videti da Wii
konac¢no dobija ozbiljne igre
sa ozbiljnom grafikom - zaista
je dalek put od Wii Sports-a do
Red Steel-a 2.

| konacno, Final Fantasy XlIl do-
lazi na PS3 i Xbox360 platforme.
Sam podatak da je ova igra proda-
ta okruglo milion puta na prvom
danu prodaje, govori o nestrplje-
nju koje je vladalo medu armijom
fanova ove fransize. Sa druge stra-
ne, kada je u pitanju ovaj kvazi kon-
zolaski RPG, sve se vec unapred
zna. Potezna borba, uvrnut seting,
komplikovana pric¢a, kombinacija
magije i tehnologije.

Toliko o martu. Uzivajte u ovim
igrama, i igrajte ih polako. April ce
verovatno biti najsusniji mesec u
ovoj godini.

’/m
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God Of War 3 (PS3)

Grand Theft Auto: Episodes From Liberty City (PC)
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BIOSHOCK 2

EAN?EES INEFERNU Platforma na kojoj smo testirali
chna Sk.ala

STAR TREK ONLINE

Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu
QY BLE » igru za sebe, PLAY! magazin promovise i sistem
ALIENS VS PREDATOR S gazin p
ocenjivanja od 1 do 100. Nas sistem nije toliko
detaljan niti rigorozan jer vedinu stvari mozZete
saznati iz ““quick facts” polja, pa se tako deli na
s -E- A L ﬁ-E R - tri sfere:
CALL OF PRIPYAT 00 100 50 80
“Orange zona” - U pitanju su zaista jako
kvalitetne igre koje svakako ne bi trebalo da
SILENT HILL: propustite, pa mozda cak i ako niste ljubitelj
SHATTEREL MEMORIES odredenog zanra.
O0U 80 L0 60
FINAL EANTASY “Yellow zona” - U pitanju su igre koje su
ERYSTAL ﬂliRUNiELEs. svojim kvalitetom “tu negde”, i koje zaista

- B predstavljaju kvalitetne igre, ali im fali “ono

~ D

CRYSTAL BEARERS nesto”, Sto bi ih ucinilo zaista kvalitetnim
naslovima. Ipak, u vedini sluajeva, ne bi trebalo

" 1 1 da ih propustite.
TATSUNOKO VS. CAPCOM: Prop
ULTIMATE ALL-STARS

““Gray zona” - Ovo u igre koje su skromnijeg
kvaliteta i koje bi trebalo da probate samo ako

MIGHT AN MAGIC: ste potpuni fanovi odredenog zanra ili ljubitelj

CLASH OF HEROES serijala kojem igra pripada.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Bioshock 2 nam pruza
nove teme o kojima

vredi razmisljati.
| &
| )6

Sjajna atmosfera i dobra prica.

T

Na momente isuvise slicho
prvom delu.

Multiplayer ima mnogo mesta
za ispravke.

Povratak u Rapture
apturejejedna od najinteresan-
tnijih lokacija koje smo posetili

nod kako se igramo. Velegrad

sagraden duboko ispod povrsine
okeana, od strane Andrewa Ryana,
zamisljen kao potencijalna utopija,
nastanjen naucnicima i umetnici-
ma. Najvedi pronalazak Rapturea —
ADAM, koji korisnicima daje natpri-
rodne modi, ali ih i degeneriSe ako
ga ne koriste dovoljno - se pokazao
i kao pocetak njihovog kraja. Nakon
sto je grad doZiveo vrhunac, vrlo
brzo se srusio, poput kule od kara-

ta. Klasicnog drustveno raslojavanje
je dovelo do velikih sukoba izmedu
frakcija unutar grada, a sve je kulmi-
niralo na novu godinu 1959. Rapture
smo prvi put posetili u 1960. godini,
kada su mnogi kvartovi bili unisteni,
mnogi vidno propali, a broj ljudi koji
su bili mentalno zdravi i koji su prosli
bez mutacija mogao se izbrojati na
prste jedne ruke.

Od prvog trenutka, izlazak Bioshoc-
ka su pratile price o potencijalnim
nastavcima koji bi izlazili na sva-

',,/‘(59’»\

ke dve godine. Ipak, ni postavka,
ni kraj prve igre (ako je niste igrali
obavezno to ucinite, a mozZete i da
procitate opis iz 16. broja Play!-a)
nisu ostavljali mnogo prostora za
direktne nastavke, pa je Bioshock
2 potpuno nova pri¢a smestena u
Rapture. Sve pocinje kratkom sce-
nom iz 1958. godine u kojoj je jedan
od prvih Big Daddy cuvara nateran
da izvrSi samoubistvo pred uzasanu-
tim pogledom njegove "cerke". De-
set godina kasnije, zahvaljujudi Vita
Chamberima, Big Daddy poznat kao

J0SHOCK 2

i F|I|

Platforma:
PC/X360/PS3

Razvojni tim:
2K Marin

lzdavac:
2K Games

Internet adresa:
www.2kgames.com/bioshock

Maloprodajna cena:
Oko 50 evra
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Subject Delta se vraca u zivot I{%ce muta*fd'egenerlsan]e Muzika jei

u svoju avanturu.

Na prvi pogled nije se mnogo togé'

promenilo. Igru i dalje pokrece isti
engine, koji je bio odli¢no optimizo-
van i kada smo igrali prvi deo, pa je
tek sada lako igrati su i visokim rezo-
lucijama sa maksimalnim detaljima.
Doduse, posle dve godine, ocekiva-
njaigraca su malo poraslaiBioshock
2 ne izgleda spektakularno kao prvi
deo, ali to je zaista potpuno subjek-
tivno. Rapture i dalje izgleda kao
grad diju je lepotu unistilo propada-
nje, a protivnici sjajno docaravaju

WWW.PLAY-ZINE.COM

-fijalje na trenutke jeziva, na trenutke
Py

rijatna, zavisno od situacije, a do-
bro je prate i zvucni efekti.

Sto se samog nacina igre tice, po-
stoji par vrlo bitnih promena. Svi oni
koje su nervirali Vita Chamberi (koji
vas ozivljavaju na checkpointu na-
kon Sto poginete), sada mogu da ih
iskljuce u glavhom meniju igre (isti-
ni za volju, to je moglo da se uradii
u prvom Bioshocku nakon patcha),
Sto igru dini zanimljivijom pravim
ljubiteljima pucacina. Kako je prosla
gotovo citava decenija od prosle po-

Novi protivnici su
sjajno dizajnirani.

séte Raptureu, jasno je da su neke

stvari blago promenjene. Sada ima
vise raznolikih protivnika koji su da-
lji rezultati genetskog inZenjeringa,
ali ostavicemo vas da ih sami otkri-
jete. Dalje promene se ogledaju Sto
vise niste u ulozi coveka nego Big
Daddya.

Subject Delta moze u isto vreme da
koristi i oruzije i plazmide (specijal-
ne moci dobijene putem ADAM-a),
a u poboljsanom arsenalu, nalazi se
i velika pneumatska busilica. Kom-
binovanje razlicitih oruzija, plazmi-
da, i tonika (daju sitnija poboljsanja

! «L0»

Neki splajseri su se bas bavili
bildovanjem u prethodnih deset godina.

-,
- i

£
iy b "
glavnom junaku) vrlo lako cete |I|=..-_l| pomodi sestricama ili ih samo isko-

doci do stila igre  koji vam savr$eno |

odgovary, ili ete se konstantno za-
bavljati miksujuci nacine da elemini-
Sete razne vrste splajsera i ostalih
protivnika. SreCcom, Delta nije pre-
terano izdrZljiv i brz, pa igra ostaje
zanimljiva, a protivnici nisu prelaki.
Takode, odnos izmedu glavnog ju-
naka i malih sestara je promenjen.
Sada cete modi da "usvoijite" male
sestre po nivoima i zajedno sa nji-
ma skupljate ADAM iz leSeva. To je
u pocetku zanimljivo, ali Sto igra vise
odmice, ritual postaje pomalo repe-
titivan. Naravno, moralna dilema da

ristiti i dalje postoji. 2

Sve u svemu, kada se gleda kao kla-
sicna pucacina, Bioshock 2 ostaje na
nivou prvog dela —negde kao jaka
sedmica. Prva stvar koja je original-
nu igru izdvojila iz mase jeste briljan-
tna atmosfera. Svako ko se udubiou
prvi deo i istrazivanje Rapturea, bio
je nagraden konstantnom jezom i
osecajem boljim od gledanja odli¢-
nog horor filma. Deo te atmosfere
je izgubljen u drugom delu (naro-
Cito ako ste igrali prvi deo). Sa jed-
ne strane zato Sto ste Rapture vec

# £3 | MART 2010.
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Ako bas morate da se borite protiv viSe od jednog

Big Daddya u isto vreme, ucinite to Sto mudrije.

posetili i deo fasm_ije’- Aovim je
prosao, sto ne znaci da ovde nema
stvari za otkriti — naprotiv. Sa druge
strane, ocigledno je da autor"i*xdvoj—
ke (a razvojni tim je poprilicno izme-
njen) nisu toliko jurili da zadrze staru
atmosferu. Druga stvar koja je Cinila

Bioshock nedim boljim od obicnog -

FPS-a bila je prica.

Sa cisto pripovedacke strane, dru-
gi deo tece prirodnije od prvog, a
moze se reciida su likovi koje srece-
te mnogo Zivlji, pa mozda cak i zani-
viSe prilike da svojimizborima u toku
igre utice na njen kraj, Sto je biloi za
ocekivati imajudi u vidu temu prvog
dela. Ako su glavne teme Bioshocka

WWW.PLAY-ZINE.COM

/ %
bile slobodna volja i mogucnost iz-

bora, ovde su glavne té\%ﬁdividu-

alizam, sukob' izmedu unizma
i kapitalizma, kao i"uticaj okruzenja
i roditelja‘'na odrastanje individue.
Zaista je Steta ukoliko kroz bilo koju
od ove dve igre samo protrcite, ne
sluSajuci pozadinske dijaloge i bez
potrage za audio snimcima koji e
vas uvesti dublje u pricu.

Ne delimo misljenje da je Bioshocku
potreban multiplayer mod, ali ovo-
ga puta je razvojni tim odlucio da
nagradi igrace i mogucnoscu da se
u ulogama raznoraznih stanovnika
Rapturea nadu u jeku velikog gra-
danskog rata. Iskreno, ukoliko vecl
igrate neku pucacinu za viSe igraca,

=1 P
k
Vita Chambere je sada

moguce iskljuciti iz
lavnog menija.

o

nema zloga da je ostavite i prede-
te na Bioshock 2. Zapravo, najvedi
plus ovog moda je to Sto Cete vide-
ti nleke glituacije o kojima ste mozda
pomalo razmisljali proucavajudi pri-
cu koju vam Rapture pruza. Lepo je
Sto MP postoiji, ali bi nam vise prijalo
da izade neki Bioshock 3 koji bi se
bavio krajem 1959. godine.

Zavrsna rec za Bioshock 2 je, dakle,
slicna zavrsnoj reci za Bioshock. U
pitanju nije savrSena pucacina, ali
je zaista dobra igra kojoj se morate
posvetiti do kraja da bi na vas osta-
vila pravi utisak. Zabavicete se kako
god da je odigrate, ali ako dopustite
da vas usisa u svet Rapturea, bicete
odusevljeni.

@ winter Blast 3
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Igra gubi na intenzitetu kako
se kraj blizi.

WWW.PLAY-ZINE.COM

Ay
@y

Zabavan i funkcionalan sistem

od nas je nije procitao. Pretpo-
stavljamo da su tako razmisljali i u
Visceral Gamesu kada su se odlucili
da je obrade (odnosno jedan njen
deo - "Pakao") kroz igru Dante's
Inferno. Ako niSta drugo time su se
obezbedili od srdzbe horde fanati-
ka koji bi ih prokleli zbog menjanja
jedne ili dve redi. Ali, da li ¢e izbedi
srdZbu horde fanatika koji ¢e besno

—

‘lgra radena po BoZanstvenoj komediji? Interesantno.

vi znamo za "Bozanstvenu ko-
mediju"” Dantea Aligjjeria. Niko

skandirati "God of War klon! God of
War klon!"”? Videcemo...

Dante, glavnijunak oveigre, je ratnik
koji odlazi u Krstaski rat. Pre polaska
zaklinje se na vernost svojoj ljublje-
noj Beatrice, ali i dobija oprost od
greha od strane biskupa. Avaj, rat je
rat, biskup je Sarena laza, a Dante je
samo covek, te kao takav uspeva da
poklekne viSe puta, na vise nacina. |
on polako pocinje da shvata gde je

./, -

gresio, nakon susreta sa prvim bo-
ssom na kraju nivoa — Smrt je dosla
da odnese njegovu dusu u dubine
Pakla. SreCcom, Smrt je ocito Sonijica
sa ameri¢kim naglaskom, a Dante je
neumorni igra€ naoruzan modnim
kontrolerom, sposoban da brzo ve-
zuje kombinacije udaraca, blokira ili
izbegava protivnicke napade, paida
pravovremenim pritiskom na prave
dugmice izvede sjajne zavrSne udar-
ce. Nakon sto je rascerecio Smrt,

e

ZATVORI
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Razvojni tim:
Visceral Games

‘ lzdavac:
Electronic Arts

Internet adresa:
www.dantesinferno.com

Domacdi distributer:
www.extremecec.rs

Maloprodajna cena:
5999 dinara
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Dante se naoruzan njenom kosom
(za koSenje, ne za cesljanje) vrada
kudi, razocaran u mnoge stvari.

Avaj, na ognjistu rodnog doma, sve
Sto ¢e nadije jos smrti. Cela njegova
porodica je brutalno ubijena, a Bea-
trice je na izdisaju. Njena dusa se po-
lako dize u Raj, ali ispostavlja se da
se ova predivna djeva malo prevarila
u proceni kvaliteta izabranika svoga
srca - opkladila se sa Luciferom da je
Dante nikada nece prevariti. Gubitak
opklade znadi samo jedno - morace

WWW.PLAY-ZINE.COM
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da postane Zena palog andela - gos-
podara Pakla. Dante to ne moze da
dopusti i krece kroz devet krugova,
do konacnog oprosta kako za sebe,
tako i za svoju ljubljenu. Pri¢a ¢e nas
(ispri¢ana interesantnim kombinaci-
jama CGl, anime i in-game animacija)
dalje gurati taman toliko da vidimo
Sta je sve Dante loSe radio za Zivota,
Sto nam daje motiva da prodemo
do samog kraja igre.

Na putu do Beatrice, Dantea ce vo-
diti pesnik Vergilije, koji je i najbolja
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veza igraCa sa originalnom poe-
mom, posto koristi originalan tekst
(doduse, prevod na engleski). Na
istom tom putu, nasem ¢e se junaku
ispreciti horde prokletﬂil dusa, koje
su vecinom briljantno, iako morbid-
no, dizajnirane. Svaku od tih dusa
Dante moze da, odredenim kombo-
om, posece kosom i osudi na vecno
prokletstvo, ali moze i da im pomo-
gne da odu u Raj koristedi krst koji je
dobio od Beatri¢e. Sta god da izabe-
rete, Dante dobija odredenu kolici-
nu poena koje moze da koristi kako
bi naucio nove poteze. Ovo zaista
otvara lepe mogucnosti za raznovr-
snu igru od pocetka do kraja.

Pored obracuna sa protivnicima
Dante ce, da bi se probio kroz vrlo
raznovrsne nivoe, morati da se bavi
i klasi¢nim platformskim disciplina-
ma, kao i da reSava rudimentarne
zagonetke. | sve je to, sasvim fino

WWW.PLAY-ZINE.COM
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uklopljeno (nakon blago razocara-
vajuleg susreta sa Smrcu), do po-
slednje trecine igre, u kojoj akcije
ima sve manje i manje, i igra gubi na
intenzitetu. Do tada smo bili spre-

- mnida je proglasimo za odlican klon
LS AS y .
*+ God of Wara, ovako ¢e morati da se

zadovolji ocenom nize.

_Da sumiramo: Dante's Inferno je

. kratka akciona igra koja i pored

toga uspeva da izgubi na inten-
zitetu kako se kraj blizi. Srecom,
dovoljnoje zabavna, odli¢no vizu-
elno docaranaiima funkcionalan
sistem brobe, sto je Cini sasvim
dobrim akcionim hiticem koji ¢e
biti manje-viSe zaboravljen na-
kon jednog prelaska. Mogude je
da ¢e neke igrace odbiti isuvise
brutalnim i morbidnim scenama,
a sigurno je da ¢ete mu dati visu
ocenu ako nikada pre niste igrali
God of War.

# £3 | MART 2010.



s
M

{313 J ...........................

Animirani Pakao

Dante's Inferno: An Animated Epic, kako je puno ime i prezime ovog ostvarenja je adaptaci-
jaigre u animirani film. lako pompezno najavljivano kao plod ljud koji su radili na najpoznati-
jim anime filmovima i serijama, ovo ostvarenje nije plod bas onih koje su fanovi Sirom sveta
podrazumevali, ve¢ njihovih manje poznatih saradnika. Da li to automatski znaci da je ovaj
film los? 1zgleda da da... Kvalitet animacije i dizajn likova se krecu od ocajnog do sjajnog iz
segmenta u segment, koreografije borbi ¢e vas na trenutke ostaviti bez daha, ali e cesce
biti prekratke i nezanimljive, te Ce sluziti samo da se prikaze poneki efektan potez iz igre.
Prica i naracija? Osim par svetlih momenata, kao i u igri, tu su samo da daju Danteu povod da
se proseta kroz krugova pakla i iskasapi horde demona. To u filmu ne moze da funkcionise,
te ga pogledajte samo ako bas morate, posto tredina valja, a dve - ne.

Sondf

IT... POES NOT
MATTER. His Calse

WAIT.. \ FPANTE, YOUR FATE

THAT & THE MAN & PECIFER. COME; FACE

WHO SLEW ME, ETERNITY. ANL* 500N YOU

SHALL BE JOINERF &Y THOSE
WHOSE LIVES YOU HAVE
RLUMNER; WHOSE SOULS YOu
HAVE PAMMNED.

YOUR LAY LOVE

FOREMOST AMONE
BEATRICE. .. ¥
/1=

Pakao u stripu

Zarazliku od animiranog filma koji nas je, jelte, poprilicno razocarao, strip je zapravo dobar.
Stil crtaca Diega Lattorea nije narodito originalan, niti je inspirativan kao kod nekih njegovih
uzora (Bill Sienkewicz, recimo), ali i pored par nepreglednih scena dovoljno dobro prenosi
atmosferu i akciju. Scenario Christosa Gagea je bolji deo stripa i na prilicno zanimljiv nacin
nam prikazuje pricu igre kroz odi nesudene heroine, Beatrice. lako su do zakljuenja ovog
broja Play!-a izasla samo tri od predvidenih Sest brojeva stripa, prili¢no smo sigurni da je
Dante's Inferno najbolje prikazan upravo u ovom mediju. No, kako nas je igra pomalo ra-
zocarala Sto je bila bliza finiSu, pribojavamo se da ¢e nas ekipa iz Wildstorma razocarati u
druga tri broja. Ipak, po onome Sto smo videli do sada: Ako ste u mogucnosti da nabavite
ovaj strip, slobodno to ucinite, nedete se pokajati.

# £3 | MART 2010.
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v Nekoliko zanimljivih noviteta
na poliu MMO igara
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tar Trek Online je MMO koji
presao dug put - najavljen jos
davne 2004. godine, bio je za-
miSljen kao MMO u kome ce igradi
kao tim upravljati federacijskim bro-
dovima, gde e jedan igrac biti kape-
tan, drugi Sef inzinjerije, tredi taktic-
ki oficir, itd. PVP nije bio u planu, kao
ni mogucénost da se ude u ¢izme ne-
kog od mnogih protivnika Federaci-
je. Godine su prolazile, i prvobitni ra-
zvojni tim Perpetual Entertainment
je bankrotirao. U julu 2008. Cryptic
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Studios (City of Heroes, Champions
Online) preuzima sStafetu i vraca igru
u MMO Mstream.

Star Trek Online startuje 30 godina
posle dogadaja iz filma Star Trek:
Nemesis. Dok se Klingonska Impe-
rija i Ujedinjena Federacija Planeta
medusobno kolju, Borg Kolektiv se
ponovo vraca da terorise Alfa Kva-
drant. Igradi imaju na raspolaganju
tri klase i sijaset rasa koje Cine Fede-
raciju. Postojii opcija dakreirate sop-

stvenu rasu, koju mozete dizajnirati
do najsitnijih detalja. Klingonce nije
moguce igrati od samog starta, vec
Ce se ova opcija otkljucati posto do-
stignete Sesti nivo sa federacijskim
karakterom.

Po uzoru na Rodenberijev Star Trek
serijal paznja je posvecena i letenju
kroz svemir i away misijama (za one
koji nemaju 28 godina i joS uvek su
nevini objasSnjenje: away misije su
misije u kojima su zvezde serija sa

“Platforma:
PC

Razvojni tim:
Cryptic Studios

lzdavac:
Namco Bandai/Atari

Internet adresa:
www.startrekonline.com

Domadi distributer:
www.extremecec.rs

Maloprodajna cena:
3499 dinara.

Preporucena konfiguracija:
C2D E8400/Athlon 64
X2 5600+, 2GB DDR2,
GF8800GS/Radeon
HD3850
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fejzerima u rukama desetkovale
vanzemaljsku populaciju, dok su
ostali ¢lanovi away tima bili zaduze-
ni za umiranje). Svemirska borba je
srce Star Trek Online: bas kao u seriji
¢ete manipulisati Stitovima (svaka
od Cetiri strane broda ima sopstve-
nu snagu), prebacivati snagu sa jed-
nih modula na druge dok istovre-
meno direktno upravljate brodom i
mrcvarite space taster da bi fejzeri

WWW.PLAY-ZINE.COM

Svemirske borbe su
praznik za cula..
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prstali na sve strane. Ovo bas i nije  Eskorti su najokretniji i najbolje na-

revolucionarni sistem alise pokazao
kao veoma uspesan u Star Trek Brid-
ge Commander, pa je uz odredene
modifikacije prekopiran ovde. Va-
zan faktor su oficiri, posto svaki od
njih poseduje jedinstveni set vesti-
na koje utiCu na vase performanse.
Brodovi se dele u tri grupe: Krstari-
ce su predvideni za prvu liniju fron-
ta, posto su najtvrdi od tri grupe.

oruzani, naustrb oklopa. Naucnicki
brodovi su predvideni za podrsku,
posto mogu da popravljaju i buffu-
ju druge brodove. Svemir je veoma
dopadljiv, sa mnostvom nebula, sa-
zvezda i zvezda u pozadini koji raz-
bijaju monotoniju vakuuma. Jedine
dve stvari koje se mogu zameriti su
nedostatak automatske paljbe (da,
svaki put cete morati da lupite spa-

ZATVORI
SADRZAJ S
ZOOM §

...za razliku od kopnenih borbi
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Dok vi ovo igrate drugi ljudi na ovoj
planeti upraznjavaju seks. Mislite o tome.

......

ce), i prividna trodimenzionalnost
svemira u kome nije moguce kretati
se pod uglom vedim od 45 stepeni.

Tu je otprilike krajr
sa Star Trek Online;: ot
da je Zena vasih snova zapravo tur-
ski kamiondZija koji je promenio pol.
Ve¢ prvi put kada izaberete tim za
away misiju i elepg,l:mfé:tre se zeljni
Y, krvi i slave, shvaticete da ovaj deo
_igre nije nista drugo do predah iz-
%&hﬁdva okrsaja u svemiru: borba
je tupava, laka i bagovita. Al kod je
verovatno iskopiran iz Leminga, i to
loSe, jer Cesto protivnici nisu sposob-

ni da se krec¢u pravom linijom a da

" ne zapnu na neki predmet. OK, po-
misli¢ete, nije strasno. lonako su tu

da umru. Problem je sto clanovi va-

3 Seg tima nisu niSta bolji, cesto rezo-
- nujudi da je najbolji nacin da prezive

5 stajanje nasred hodnika. Cak i da us-

pete nekim cudom da umrete, brzo

cete biti vraceni u igru bez ikakvih

penala. O da, ovo je jedna od onih

= «48»

---------------------

ooooooooooo
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U toku igre cete posetiti
poznata mesta

igara koja Ce vas drzati za ruku u go-
voriti da ste specijalni mamin decko,
i da e mama uvek biti tu da vam pe-
gla uniformu i puni baterije u fejze-
ru (svaka sli¢nost sa autorovim po-

“rodi¢nim zZivotom je slucajna). Vrlo

brzo ce jedini izazov u igri postati
borba za umoerom dok beskonacno
grindujete za bolji brod. A kad smo
vec kod grindovanja, vreme je da se
okrenemo najbitnijem atributu sva-
ke masovne online igre - sadrzaju.

Sadrzaja nema. Posto su ocigledno
ljudi iz Cryptic Studios radili sa pre-
misom da ce Star Trek Online igrati
trekiji, fokus su usmerili na Sarenilo
rasa i brodova, naraciju Leonarda Ni-
moja i atmosferu koje se secamo iz
filmova i serija. Sama prica je tanka,
NPC likovi su plitki, misije su toliko
stereotipne da je posle nekog vre-
mena jedini razlog za obavljanjeistih
potera za boljim brodom. Jesmo li
pomenuli da svemir nije jedinstven,
posto su lokacije instancirane (sva-

ka lokacija ima vise identicnih kopi-
ja, kako se ne bi stvarala guzva)? Tu
je i polovicno odradena ekonomija
koja decenijama kaska za sistemom
koji mozemo videti npr. u World of
Warcraft ili na ulicama Ruande. Bilo
kakav vid proizvodnje ili profesija ne
postoji. Ove greske se ne mogu ni-
kako oprostiti posto je sada vec Sest
godina star EVE Online postavio
visoke standarde na svemirskom
MMO polju, sa jedinstvenim univer-
zumom, brutalnim PVP-om i ekono-
mijom kojom potpuno upravljaju
igradi.

Star Trek Online bi mozda mogla da
procveta na trzistu besplatnih MMO
igara, jer svemirski PVP zaista posedu-
je kvalitet koji e vas prikovati uz mo-
nitor, ali to je samo jedna svetla tacka
u sivilu zvanom Star Trek Online. Uko-
liko ne moZete bez guglanja nabrojati
sve Star Trek filmove i serije, zaobidite
ovaj naslov u Sirokom luku.

# £3 | MART 2010.
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Platforma:
PC, PS3, X360

Razvojni tim:
Rebellion

lzdavac:
Sega

Internet adresa:
www.sega.com/games/
aliens-vs-predator

Maloprodajna cena:
Oko 40 evra.

Preporucena konfiguracija:
CPU 3.4 GHz, 2 GB RAM,
nVidia Geforce 7900/ATI
X1800 sa 128 MB

Predator i Alien imaju prilicno

krvave nacine za eliminaciju

WWW.PLAY-ZINE.COM
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Tri potpuno razlic¢ite kampanje

—————————————————————————————————————————————————————————————

_____________________________________________________________

razloga pokusavaju da im zagorcaju Zivot?

ada ved davne 1999. godine na
Striiétu igara se pojavio jedan

prilicno zanimljiv naslov koiji je
vrlo brzo okupio veliku bazu fano-
va, kako zbog same tematike tako
i zbog zanimljivog izvodenja. Igra je
napravljena na osnovu vrlo uspes-
nog serijala stripova, za koje je za-
sluzan tredi izdavac po snazi — Dark
Horse (iza Marvela i DC-a). Zatim su
usledile i knjige i filmovi, ali mi ¢emo
se fokusirati samo na gejming. Seri-
jal od dveigreidve ekspanzije je svo-
jim zanimljivim single player-omijos
boljim mulitplayer-om osvojio gomi-

lu igraca. 11 godina kasnije, svetlo je
ugledala nova verzija ovog naslova
koja bi trebala da ostane dosledna
originalu.

Radnja igre se odvija nekih 30-tak
godina nakon deSavanja iz filma Ali-
en 3 mada scenario najvisSe podseca
na film Aliens (drugi deo). Marinci
sle¢u na planetu na kojoj je nedavno

Na igri je radio isti
studio koji jeradio i na
prethodnim igrama

’,’/150’»\

ALIENS VS PREDATOR

Zasto ljudi uvek moraju biti meta superiornih vanzemaljskih rasa koje iz nekih svojih

uspostavljena ljudska kolonija. To-
kom radova na koloniji, ljudi su otkri-
li cudnu piramidu, za koju se kasnije
ispostavilo da je sluzila Predatorima
da uzgajaju Xenomorph-e (Alien).
Kako stvari stoje, nesto je krenulo
po zlu a marinci nakon sletanja za-
ticu koloniju u kojoj se vide tragovi
borbe ali ni traga od kolonista. Vas
primarni cilj je da pronadete i evaku-
iSete preZivele (ako ih uopste ima).

Aliens vs Predator single player re-
Zim igranja se sastoji od tri odvoje-
ne kampanje i u svakoj od njih vodi-

"',i'

ZATVORI
SADRZAJ =
ZOOM §

# £3 | MART 2010.





REVIEWS J

— T
M

Aliene treba eliminasati iz
daljine poSto im je i krv opasna

te jednog od aktera ovog Cuvenog
okrsaja. Odmah na startu treba na-
pomenuti da ova igra ima prilicno
strmu krivu ucenja, kako zbog spe-
cificnosti igranja sa vanzemaljcima
takoizbog prilicno loSe reSenih kon-
trola. Zato se i preporucuje da prvo
odigrate kampanju sa Marincem jer
ona najvise li¢i na standardni FPS.
Prednost marinca je Sto raspolaze
velikim arsenalom vatrenog naoru-
zanja i detektorom pokreta. Borba
prsa u prsa im nije jaca strana i po-
seduju samo bazicni udarac i blok,
mada je to nekad i visSe nego dovolj-
no da vam da vremena da posegne-
te za puskom i nafilujete protivnika.
Nazalost, toliko Cesto cete koristiti
kombinaciju blok, udarac, vatre-
no oruZje (blokirate napad Alien-a,
udarcem ga odgurnete od sebe i
onda mu pomognete sa proble-

WWW.PLAY-ZINE.COM
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mom manjka olova u organizmu),
da e realno dobra zamisao izgubiti
draz nakon velikog broja ponovlje-
nih rutina. Igranje sa marincem naj-
viSe podseca na survival horor i kon-
stantno cete osedati tenziju jer ne
znate Sta se krije u senci hodnika ili
u krosnji drveca. Ustvari najbolji ose-
¢aj ¢ete imati u prva dva nivoa koja
su prilicno mracna i gde ce Cesto
koristiti baterijsku lampu kao jedini
izvor svetlosti, dok su preostali nivoi
manje-viSe standardni.

Predator, za razliku od marinca, je
savrseni lovac koji najcesce delu-
je solo. Kao sto je svima poznato,
njegova glavna prednost su uredaj
za maskiranje, seCiva na rukama i
plazma top na ramenu (Cuvena tri
crvena trougla koje protivnik prime-
ti na sebi par sekundi pre nego Sto

’/m

L
o,
Py . ZATVORI @
g 7 2% SADRZAJ =5
- 5 ! Q
D A _ J ZOOM §

Gde si ti krenuo?

]

Watch that ac_

0 [T/ |

S EIC-E00ABCE v DA

biva raznesen). Pored toga tu su i
borbeno koplje, mine, termalni vid
kao i mogucnost da snima razgovo-
re marinaca i kasnije ih upotrebljava
kao mamac. lako je borbena masi-
na, Predator nije Rambo. Njegova
taktika je da pazljivo prati svoj plen
i na razne nacine pokusa da izdvoji
pojedince iz grupe koji ubrzo biva-
ju ubijeni na prilicno brutalan nacin.
Kao glavni nacin za eliminaciju pro-
tivnika Predator koristi svoja seCiva,
a tu je i Cuveni Trophy Kill, kada pro-
tivniku bukvalno isc¢upate glavu sa
sve kicmom. Osim oruzja, maskira-
nja i gedzZeta, Predator ¢e modii da
pravi velike skokove, koji su skoro
100% sigurni, mada morate uzeti u
obzir da Sto je vedi skok, doskok ¢e
napraviti vecu buku, Sto i nije tako
dobro ako su Xenomorph-i u blizini.
Ipak pomalo linearni nivoi vam ne

Lance Henriksen
pozajmljuje svoj
glas u igri

# £3 | MART 2010.



Jedna od brutalnijih zavrSnica u igri, ne
preporucuje se osobama sa slabijim stomakom
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dozvoljavaju veliku slobodu tako da
e to ubiti kompletan dozivljaj igra-
nja sa Predatorom.

Za kraj ostaje mozda najzanimlji-
viji akter, Alien, koji je jednostavni
grabljivac i ima jedan jedini cilj a to
je da doprinese svom gnezdu i kra-
ljici Sto je viSe moguce. To naravno
podrazumeva i nabavljanje novih
domacina u kojima ¢e rasti bududi
narastaji. Alien ne moze da koristi
oruzja ali zato na raspolaganju ima
neverovatnu brzinu kretanja i to
po svim povrsinama, ostre kandze
koji mogu da seku kroz oklope i
uboijiti rep koji najcesce koristi za
stealth ubistva. Taktika koju Alien
koristi je tzv. “udri i bezi”, tako
da Cete Cesto izbegavati direktan
sukob pogotovo ako treba da se
borite sa vise protivnika istovre-

—
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Ovo ce biti prilicno lak plen za
skoro savrSenog lovca

meno. Zato treba cesto da koristi-
te senke, hodate po plafonui zido-
vima, Sunjate se kroz ventilacione
sisteme i Cekate idealnu priliku za
napad. Ovo na papiru zvudi odli¢-
no ali realno upravljanje Alien-om
je mozda najlosije odradeno, po-
gotovo jer je jako brz.

Ako vam se relativno kratke single
playerkampanjenesvidetujeimul-
tiplayer. Dva mozda najzanimljivi-
ja moda su Infestation i Predator
Hunt. Infestation je rezim u kome
se odred marinaca bori protiv jed-
nog Alien-a. Svaki ubijeni marinac
Ce se pretvoriti u Alien-a i tako sve
dok ne ostane samo jedan. Narav-
no ni on nije totalno bespomocan
jer e dobiti tesko naoruzanje koje
bi trebalo da mu pomogne da pre-
zivi do kraja runde. Pored toga tu

RANGED

jeikooperativni mod pod nazivom
Survivor u kojem vi sa joS tri vasa
prijatelja treba da se odbranite od
visSe talasa protivnika od kojih je
svaki tezi od prethodnog.

Glavni problem igre Aliens vs Pre-
dator je to Sto na svaku dobru
osobinu odmah imate i jednu losu.
Ideje su dobre, postoji potencijal
ali igra deluje nedovrseno, a Sto se
tiCe kontrola ponekad c¢ete pomi-
sliti da igru niko nije ni testirao s
obzirom na probleme na koje cete

nailaziti. Velika je Steta za ovakav F,

naslov, ali nazalost osecaj nedovr-
Senosti je postao veoma Cesta po-
java kod novih naslova. Dokle god
ne shvate da je kvalitet vazniji od
zadatog roka, mi éemo morati da
se zadovoljimo polovi¢nim ostva-
renjima.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Znacajno unapredena
interakcija sa Zonom

Nastavak koji uci na greSkama
prethodnika
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Poslednje poglavlje radioaktivne trilogije

krajinski razvojnii tim GSCGame
World nas je napokon obrado

& ‘ “vao novim nastavkom sadavec

kultnog S.T.A.L.K.E.R. serijala.

Ukoliko niste Culi za nju ranije, evo
kratke istorije: U bliskoj buducnosti

Cernobilska nuklearka ponovo ek-
splodira, aliovog puta je stanje mno-

go gore. Zivotinje i ljudi u radijusu od

vise desetina kilometara koji nisu po-
ginuli u eksploziji su doZiveli nevero-

vatne mutacije, a po celoj oblasti su

se pojavile anomalije koje prkose za-

konima fizike. Posle neuspesnog po-
kusaja ukrajinske armije da suzbije
ovu misterioznu pojavu podignut je
kordon i zabranjen pristup civilima u
tzv. Zonu. Medutim, mnogi avantu-
risti uspevaju da se provuku u Zonu
u potrazi za artifaktima — neproce-

Pre nuklearne nesrece
Pripjat je imao 50 hiljada
stanovnika. Sada je grad
tiSine koju remete samo

povremeni turisti.

'/{3»\
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njivim produktima anomalija koji
imaju neobjasnjiva svojstva, i koji na
crnoj berzi vrede bogatstvo. Posle
dobrog prijema Shadow of Cherno-
byl, prvog dela trilogije, 2007. izlazi
Clear Sky koiji je prequel prvog dela.
U oktobru se za rusko trziSte pojav-
juje poslednje poglavlje trilogije,
Call of Pripyat, dok se za internaci-
onalno izdanje moralo cekati jos Ce-
tiri meseca. Tredi deo se hronoloski
nadovezuje na dogadaje iz Shadow
of Chernobyl - posle uniStenja Brain
Scorcheraiotvaranja putado centra

ZATVORI
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Platforma:
PC

Razvojni tim:
GSC Game World

lzdavac:
Viva Media

Internet adresa:
http://cop.stalker-game.
com

Maloprodajna cena:
Oko 30 evra.

Preporucena konfiguracija:
C2D E7400/Athlon 64
X2 5600+, 2GB RAM,
GF9800GTX/Radeon
HD4850
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Call of Pripyat vam dozav_oljava da po
prelazenju glavne price nastavite

i |

. i da lutate Zonom

Zona je dobro mesto da
imate o€i na ledima
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Zone ukrajinska armija reSava da
preuzme kontrolu nad situacijom.
Organizuje se operacija Fairway, u
okviru koje su poslati helikopteri da
izvide teren i obave merenja u ko-
ridoru napada. Svih pet je oboreno
pod nerazjasnjenim okolnostima.
U ulozi ste majora Degtjareva iz
Ukrajinske Specijane sluzbe, diji je
zadatak da se infiltrira u Zonu i ot-

krije uzrok padova.

Na prvi pogled S.T.A.L.K.E.R.: Call
of Pripyat ne donosi nista novo. En-
dzin podrzava DX11 ali su retke pri-
like gde Ce dodi do izrazaja, iigra za
danasnje uslove izgleda siromasno
i zastarelo. Zakasneli izlazak inter-

Lov na artifakte ce vas voditi
na najcudnija mesta

- T L S

nacionalnog izdanja, sa druge stra-
ne, je omogucio razvojnom timu
da ispeglaigrui isporuci na rafove
stabilnu verziju. Sam sadrzaj igre je
znacajno unapreden. Mracna, po-
luhoror atmosfera je unapredena
raznovrsnijim terenom - sada cete
se peti na solitere, ulaziti u pecine
i mracne tunele Zone. Misijama je
posvecena posebna paznja, i ne-
maju vise genericki osecaj iz pret-
hodnih delova. Dosta ovih misija
ima vise ishoda koji mogu na vise
nacina uticati na tok igre. Stalkeri
na koje ¢ete naici u Zoni su mMnogo
interesantniji sagovornici, i pored
toga Sto su izvor korisnih informa-
cijairaspolozeni za trgovinu, mogu

vas prebaciti za odredenu sumu na
drugi kraj oblasti. Neprestani suko-
bi frakcija iz Clear Sky su se pokazali
kao suvise naporni, i izbaceni su iz
treceg dela. Sada cete u okviru A-
Life sistema (zasnovan na sistemu
iz starijih S.T.A.L.K.E.R. naslova koji
obezbeduje da Zona Zivi ¢ak i kada
protagonista nije tu) vidati samo
sporadic¢ne sukobe izmedu bandita
i stalkera, u koje ne morate da se
uplicete ako ne Zzelite. Menazerija
je prosirena za jos dva stvora - hi-
meru i burera, a anomalije su do-
bile par podvarijanti. Opasne psi
emisije iz drugog dela su ponovo
tu, i osim Sto ubija sve Sto ne stigne
do zaklona (dobre su Sanse da ete

# £3 | MART 2010.
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lozaj anomalija, pa ruta kojom ste
se prethodni put provukli nece vise
vredeti. Ovo je veoma bitna stavka
posto se povremeno artifaktiuano-
malijskim poljima regeneriSu, pa se
isplatisvracatiuistrazene zone ano-
malija. Promene su vidljive i u siste-
mu unapredenja opreme. Sistem iz
Clear Sky je bio naporan jer ste mo-
rali da nadete u Zoni fleS memoriju
za svako unapredenije, dok je u Call
of Pripyat dovoljno dati majstoru
odgovarajudi alat i flasu vodke. Na
kraju vredi pomenutiiachievement
sistem koji moZzete pratiti u vaSem
PDA uredaju: svaka vasa veca od-

WWW.PLAY-ZINE.COM

luka e upisati stavku koja utice na
stav drugih prema vama, otkljuca-
va hovu opremu i unapredenja, pa
cak i obezbeduje besplatno prvu
pomoc i municiju svaki dan.

Multiplejer aspekt igre je, za razliku
od solo iskustva, kranje prosecan i
za danasnje standarde rudimenta-
lan, i pruzice zabavu samo najza-
grizenijim fanovima. Par tehnickih
problema nije ni u engleskom izda-
nju ispeglano - neke od sakrivenih
predmeta nije fizicki moguce do-
hvatiti, ostavljaju¢i na PDA zeleni
marker koji ¢e vam se podsmevati
do krajaigre. Jos gore je kada unaj-

mite stalkera da vas odvede, i odje- i

nom se pojavite tacno izmedu dve
grupe mutanata, posle ¢ega vam
preostaje samo da ucitate posled-
nju snimljenu poziciju. Ali sve ovo
je zanemarljivo - kada se prvi put
nadete u radioaktivnoj jami sa nei-
spravnom puskom, Sakom metaka
i pretedim rezanjem koje se polako
prikrada iz mracnih tunela, shvati-
Cete zasto S.T.A.L.K.E.R. serijal ima
armiju poklonika koja moze da se
meri samo sa popularnoscu Fallo-
ut serijala. Zato gas masku na lice,
gajgerov brojac za pojas i pravac
Zona!

g e b «B5»
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Uvek je lakSe putovati u grupi

Navugeni ste naS.TALK.ER.svet?Na v B
- www.stalker-game.com moZete skinuti
gomilu kratkih prica iz Zone.

§ > ik

Sunjanje kroz anomalije bez
skenera je sigurna smrt

# £3 | MART 2010.
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Povremeni problemi sa
framerate-om
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hattered Memories se zasni-
va na prvom delu Silent Hilla,
nazvati ga obicnim remake-
om ne bi bilo poSteno s obzirom
da je kompletan "re-imagining" tj.
restart fransize u pitanju. Bas kao u
originalu Harry Manson se posle sa-
obradajne nezgode nalazi u Silent
Hill gradu gde krece u potragu za
izgubljenom Cerkicom - pored tih
osnovnih elemenata price i okruze-
nja gotovo da nista drugo nije pre-
uzeto iz Konamijevog legendarnog
survival horror-a. Radnja ¢e kasnije

T

odlutati na totalno drugu stranu
tako da Shattered Memories pred-
stavlja jednu kompletno drugadiju
pricu koja se ne uklapa u dosadas-
nji Silent Hill univerzum i njegovu
mitologiju.

Magla koja je zaStitni
znak Silent Hill igara
Oovoga puta zamenjena je
snegom i ledom

’/m

U vedini prethodnih igara ovog se-
rijala, kao i u originalu, radnja se
najcesc¢e odvija u dve neizmenicne
dimenzije Silent Hill grada, zama-
glieni Silent Hill u kome ima nesto
manje protivnika i mracni nightma-

re Silent Hill u kome najvedi uzasi i

li¢ni strahovi izlaze iz mraka. U Sha- ©
ttered Memories-u prva variacija ;
Silent Hill-a je kompletno nenase-

liena monstrumima, ¢ak nema ni
magle a segmenti tokom iste Ce se
uglavnom svoditi na istrazivanje i
resavanje zagonetki, dok ¢e samo

ZATVORI
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Platforma:
-~ Nintendo Wii,
PlayStation 2, PSP

== - Razvojni tim:
Climax Group

- ] _;.;".‘-:._

¢, lzdaval:

- -
Konami

Internet a'dresa:
www_=konami.com/shsm/

Maloprodajna cena:
Oko 40 evra.

--------------------------------------------
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Shattered Memories je
samo insprisan pricom -
originalnog Sllent |'_|I" a

1':": TR

u koSmarnoj varijanti postojati mon-
trumi koje Cete zbog nedostaka bilo
kakvog borbenog sistema iskljucivo
izbegavati. Da, Shattered Memori-
es nije ¢ak ni pravi survival horror,
vec je blizi nekom hibridu 3rd per-
sonistrazivacke igre i point and click
avanture. Interakcija sa neprijatelji-
ma se svodi na izbegavanje i beza-
nje a tokom igre nedete pronadi ni
jedno upotrebljivo oruzije.

Shattered Memories je m'ljagoden
novim igracima, tako da-

hodna lskus-'tva sa survfgl
' _"'kom |g3f nije dovoljno drugacue'tla
. vas nag aﬂa pl’ejazme |gru V|se od

oV postu

Oje se m’godava sama
< lgr mené kgj _,ovaj SIs’eem pravi
ot S .f,; uglav_om su"‘kozﬁfreﬁu‘fke prirode i

ea ey
g o I bt
v T - ilngs -y T e aler
e o - P e

..%nedo ki ' borbe, *oyé] n#___ oV u;_ eyen,t
'hh zvolﬁ /al a"r:rt adase upri'c”p ukl]Gz: IR
: ?'I‘f e r;i;rh --d_:f _‘\%]e*od@(e | pgvﬁ’1 Zagon :

upke.:Na samom pocetku postoji

3 sal Js&nlsu previse teske, ali su ln‘t:e-
zorenje | e'.da]e do znanja da.@_?-PL n-
i ka lgra— ‘i.:‘cual Wii motloﬁ kentrolera nuhevro
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ne uti¢u mnogo na tok price, ali lic-
nosti likova, njihove akcije pa pone-
kada i izgled mogu biti promenjeni,
a sve u cilju da se na osnovu vaseg
psiholoskog profila napravi sto vise
frustriraju¢i mentalni horror. Testo-
vi li¢nosti koje psiholog daje Harryu,
a vi reSavate su odigledna veza sa
ovim sistemom, ali su to i mnoge.
druge odluke i postupci tokom igre
o kojima verovatno necete ni razmi--
Sljati. Koncept jeste interesantan i
orlglnaian &ak postojiisest razllﬁrtlh el
kra]eva-.ko zavise od vasegj,;‘{ﬁq.},m}._
loskog profila ali samo iskustvo. to- ﬁ.

-E' L "_.- 3 <

tno osmlsljené;i.korrste pun pq,:—" s
reSavanje kao,l lnterakeljaEa o@gﬁ

njem, oslobadan]e od manstruma il
koriS¢enje Harryevog r_noblln aay, ":;

lefona (koji neverovat'no podsec a~

,,,,,

Monstrumi ¢e vam se ponekada zakaciti, a s
sve Sto moZete da uradite je da ih otresete
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Telefon je veoma koristan a ima i kameru
sa kojom je moguce snimati slike

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

WWW.PLAY-ZINE.COM
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na iPhone) predstavljaju najsvetliju
~ stranu ovog neuobicajenog naslo-
va. PS2 i PSP verzija su identicne
Wii izdanju ali zbog nedostatka
montion kontrola iskustvo je dale-

h' | ko ispraznije.

Sa graficke strane Shattered Me-
mories izgleda ok za Wii naslov,
likovi su realisticho modelirani a
grad je prepun detalja koje cete
videti tek posto ih osvetlite obave-
znom lampom. Sveukupni dizajn je
drugadiji od starijih Silent Hill igara,
japanski stil je zamenjen vise za-
padnjackim, sto nije slucajnost jer
i ovaj naslov ne dolazi direktno od
Konamija vec od evropskog Climax
Group studija kome je ova franSiza

ot g o ,,"":';’.;_'m“f -1
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bila poverena i ranije (solidni Silent
Hill Orgins). Glasovna gluma je od-
licna i daleko od blesavih onelinera

iz originala sa prvog Playstationa,
dok je soundtrack poveren tradi-
cionalnom Silent Hill kompozitoru
Akira Yamaoki, bez cije prepoznat- |
liive muzike ni jedan naslov ovog
serijala nije prosao do sada.

Sa stanovista Silent Hill fanova ovaj
naslov definitivno nece ispuniti
ocekivanja i zahteve za remakeom
prvog dela serijala ili nekim novim
Silent Hill-om 2, ali kao nezavisno
ostvarenje i unikatno iskustvo Sha-
ttered Memories predstavlja igru
koju bi svaki vlasnik Wii-a trebao
da odigra makar jednom.

# £3 | MART 2010.
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nal Fantasy: Crystal Chronicles -
he Crystal Bearers, iza ovog ¢ud-
nog i dugog naziva nalazi se Squ-
areEnix-ovo najnovije Final Fantasy
ostvarenje za Wii. Zarazliku od onoga
Sto bi ocekivali od tipi¢nog nastavka
ovog serijala, Crystal Bearers nije tra-
dicionalni japanski RPG, ve¢ akcioni
RPG sa dosta elemenata sandbox
igara i linearnom pricom koja sve to
povezuje.

Crystal Bearers je
originalno najavljen za
Wii jos 2006. godine

Crystal Bearers se deSava u univer-
zumu zajednickom sa drugim Crystal
Chronicles naslovima, koji su neka vr-
sta mini serije ekskluzivne Nintendo
igrackim sistemima. Za one koji su
propustili prosle delove to je tradicio-
nalni fantazijski svet naseljen sa Cetiri
rase Clavat, Lilty, Selkie i Yuke. Radnja
Crystal Bearers-a smeStena je u malo
dalju buduénost u odnosu na ostale
igre, Lilty kraljevstvo postalo je jedno
od najmocnijih na svetu i zahvaljujudi
svojoj naprednoj tehnologjji zasno-

h [x]

Q

vanoj na kristalima sada kontrolise
vecinu zemlje. Clavat i Selkie rase zive
zajedno u polu miroljubivom odnosu
sa Liltijima, dok su predstavnici Yuke
rase davno izumrli, ili se bar tako ve-
ruje.

Smesteni ste u ulogu Layle, uobraze-
nog Clavat klinca koji poseduje mo¢
da kontroliSe gravitaciju. Ta moc¢ kao
i kristal koji mu se nalazi na obrazu
Cine ga Crystal Bearer-om, neuobica-
jenom anomalijom. Svoje modi Layle
unovcava radedi placenicke poslove
i prica pocinje upravno na jednom
takvom zadatku. Lility airship koiji je
Layle bio pla¢en da cuva biva napad-
nut od strane drugog crystal beare-
ra, misterioznog Yuke-a koji ima mo¢
summonovanja. Nakon kraceg obra-
cuna i prinudnog spustanja broda,
Layle dobija zadatak da uhvati pocini-
oca i kako to obicno biva usput se ve-
oma brzo uplice u pricu od koje zavisi
sudbina celog sveta...

lzvodenije se razlikuje od klasicnih Fi-
nal Fantasy igara pa i Crystal Chronic-
les naslova do sada, umesto party-a

-~

Neke od mini igara su jednostavno blesave

=X
t_._..-




Final Fantasy Crystal Chronicles: Crystal Bearers
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Tokom bilo kog trenutka

u igri moguce je napraviti
I snimiti screenshot na
SD karticu

uvek Cete kontrolisati samo glav-
nog protagonistu a sistem me-
. nija za izbor sposobnosti tokom
_ borbe je totalno izbacen pa se
_battle sistem zasniva iskljudi-
"& vo na koriscenju Layleovih
| telekinti¢kih sposobnosti uz

pomoc¢ Wiimote-a. Podizanje

i manipulacija sa objektima i
neprijateljima su sustina svake
borbe i interakcije tokom igre. lako
u teoriji ne zvudi kao dobra ideja, u
praksi i nije toliko loSe odradeno i
neprecizno kao u nekim drugim Wi
naslovima u kojima developeri znaju
da preteruju sa forsiranjem Wiimote
kontrola. U pozadini svega pravi RPG
sistem sa levelovanjem prakti¢no
ne postoji, svoje vestine Cete budziti
novom opremom koja se uglavhom
pravi od materijala koje sakupljate od
porazenih neprijateljailiiz sandukara-
sutih po svetu. Tokom igre kako prica
bude napredovala desavace se odre-
deni kljucni dogadaiji koji su najcesce
u vidu mini igara tokom kojih su kon-
trole skroz drugacije. Neki od ovakvih
dogadaja ukljucuju pucacke segmen-
te, stealth akcije i sli¢no, ali na divan

WWW.PLAY-ZINE.COM

Mog-ovi su ponovo u ulozi poStara

nacin sve ipak deluje uklopljeno.

Avantura Ce vas provesti kroz veoma
raznovrsna okruzenja kao Sto su veli-
ki zamkovi, mocvare, mracne Sumeiili
plaze, sva sa svojim unikatnim setom
monstera. Svaka zona ima dva neiz-
meni¢na moda, miri u kome cete
sretati npc-ove i modi da kupujete
predmete iz prodavnica, i neprijatel-
ski u kojem Cete se boriti sa odrede-
nim brojem protivnika cijim se suz-
bijanjem zona ponovo vra¢a u svoj
mirni mod. Putovanje izmedju zona
je uglavhom peske i ponekada moze
potrajati duze, ubrzanje predstavlja
iznajmljivanje chocobo ptica, zastit-
nih znakova skoro svih Final Fantasy
igara, dok je sistem Zeleznice uglav-
nom vezan za samo par vaznijih loka-
cija uigri.

Graficki Crystal Bererers je veoma im-
presivan za jedan Wii naslov, detaljan
dizajn likova i celog sveta kao i real
time animacije izgledaju bolje od bilo
Cega Sto smo do sada imali prilike da
vidimo na ovom sistemu, stilski i po
kvalitetu sve podseca na Squarek-

’/m
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nixova poslednja kvalitetna izdanja
za PlayStation 2! Glasovna gluma je
solidna a muzika je nesto drugadija
nego u dosadasnjim Crystal Chronic-
lesigrama, teme su nesto modernije
Sto se i uklapa u tehnoloski
naprednije okruzenje.

lako ima dosta stva-
ri na koje je mogu- ce do-
datno trositi vreme, glavna prica se
moze zavrsiti veoma brzo, bez pre-
viSe truda za nekih desetak sati igra-
nja, sto bi za jedan RPG bilo veoma
loSe ali kako je ovaj naslov daleko od
toga progledacemo kroz prste ovog
puta. Ono Sto Crystal Bearers cini
Final Fantasy-em je pre svega prica
i atmosfera i po tom pitanju ce sva-
kako zadovoljiti fanove serijala, dok
drugadije izvodenje i sistem kontro-
la, kao i neki drugi nedostatci kao sto
sunepostojanje bilo kakve mape, vas
mogu inicijalno odbiti od ovog naslo-
va. U svakom slucaju preporuka svim
fanovima SquareEnixovih ostvarenja
kao lep nacin da se ubije vreme dok
se pravi tvrdokorniji J-RPG ne pojavi
u vidu Final Fantasy XIII.

# £3| MART 2010.



- Nikola Jovanovic

26 veoma razlicitih likova

U igri nema informacija o
poreklu likova

Otkljucavanje nekih boraca je
veoma naporno

ULTIMATE ALL-STARS

Povratak VS serijala u velikom stilu

ada je krajem 2008. u Japanu
izasao Tatsunoko vs. Capcom:
ross Generation of Heroes, du-
hovni naslednik Marvel vs Capcom-a
2, jednog od najomiljenijih “lakih” 2D
fightera, fanovi u ostatku sveta bili
su razocarani jer je zbog problema
sa licenciranjem Tatsunokovih likova
izvan Japana delovalo da ovaj naslov
nikada nece predi granice zemlje izla-
zeceg sunca. Posle viSe od godinu
dana problem je nekako reSeni Tatsu-
noko vs. Capcom: Ultimate All-Stars je
napokon stigao i na evropske i ame-
ricke Wii konzole.

Ukupna postava TvC-a broji oko 26
veoma raznovrsnih likova. Sa Cap-
com strane tu su legednarni Street

Fighter likovi Ryu i Chun-Li, Alex
iz SFIll, Zero iz Megaman X fransi-
ze, Viewtiful Joe iz istoimene igre,
Morrigan iz Darkstalkersa, Yami iz
fenomenalnog Okami-aijos par liko-
va za koje verovatno niste Culi. Kao
poseban bonus u americku/evrop-
sku verziju igre i Capcomov tim do-
dat je Frank West iz Dead Risinga.
Sa druge strane je Tatsunoko... Cak
iako sebe smatrate geekom koji se
solidno razume u Japansku animaci-
ju, to ime vam moze delovati veoma
nepoznato. Pa Sta je onda taj Tatsu-
noko? Radi se o pola veka starom
japanskom anime studiju u kojem
su stvoreni neki od klasi¢nih i obo-
zavanih likova - u Japanu. Tatsuno-
kova grupa boraca sastavljena je od

”’/m\

likova iz mnogih anime serija i filmo-
va izabranih iz skoro pedesetogo-
disnjeg opusa te produkcijske kuce.
lako ne znamo skoro nista o vecini
Tatsunoko likova, jedno je sigurno,
bilo da su retro likovi ili protagonisti
nekih trenutno aktuelnih animaci-
ja u Japanu, uklapaju se savrSeno u
borilacku igru ovog tipa.

Slicno Street Fighteru IV, TvC zadr-
zava tradiconalno 2D izvodenje ali
koriste¢i 3D modele i pozadine bez
mogucnosti kretanja po dubini, ta-
kozvani 2.5D stil. Modeli su nesto
jednostavniji od onih iz SFIV, zbog
slabijeg hardware-a, ali su stilski viSe
u fazonu modernijih 2D borilackih
igara, Capcom likovi lice na origina-

Platforma:
Nintendo Wii

Razvojni tim:
Eighting

Izdavac:
Capcom

Internet adresa:
http://tatsunoko.vscapcom.
com/

Maloprodajna cena:
oko 40 evra.



Franka Westa iz Dead Risinga
nismo ocekivali ovde -

CFRANKWEST
VIENTIFLL S,
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le iz igara iz kojih su preuzeti dok
su Tatsunokovi likovi zasnovani na
svojim anime verzijama. 3D poza-
dine su veoma zive i doprinose ha-
oticnoj atmosferi igre, a zasnovane
su na igrama i serijama iz kojih liko-
vi poticu, tako da se borbe odvijaju
na terenu obe kompanije. Specijalni
efekti izgledaju lepo, posebno kada
su specijali koji se izvode preko ce-
log ekrana u pitanju, atmosfera koju
prave veoma podseca na legendar-
ni Marvel vs Capcom 2.

TvC je klasi¢na arkadna borilacka
igra u duhu starijih popularnih Cap-
comovih"vs"igara (X-MEN vs Street
Fighter, Marvel vs Capcom, Capcom
vs SNK) u kojima je fokus uvek vise
bio na zabavi i lakom izvodenju su-
ludih combo akcija i specijala, nego
na slozenoj tehnici i taktici. Kontro-
le su svedene sa standarnih Sest na
tri - high, mid i low attack, i taster
za pozivanje partnera u pomoc.
Borbe su dva na dva, sa mogucno-
S¢u zamene igraCa tokom trajanja
runde. Ukoliko igru igrate na GC,

ﬂ Zero iz MegaMan X-a i klasi¢ni MegaMan u istom timu _—
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classic kontroleru ili Wii mote-u sa
priklju¢enim nunchuck dodatkom,
izvodjenje specijalnih poteza ce biti
u klasi¢nom 2D fighting maniru, dok
koriS¢enje samog Wii mote-a dini
stvari preterano jednostavnim jer
Cete specijalne poteze izvoditi pri-
tiskom na taster. U svakom slucaju
za izvodenje hyper comboa sa oba
lika u isto vreme bi¢e vam potreban
veoma precizan tajming, neopho-
dan za dovrsavanje zadnjeg bossa
ili kompjuterskih protivnika na viSim
nivoima tezine. Naravno kaoiu svim

Neki specijali zauzimaju ceo ekran

dugim borilackim igrama sustina za-
bave je u igranju protiv Zivih igraca,
a TvC donosi i podrsku za besplat-
no online igranje preko Wii-ove wifi
konekcije. Pored online moda i vs
borbi tu je i klasicni single player ar-
cade mod u kome svaki od 26 likova
ima svoju pricu, ali samo u vidu za-
vrsne “animacije”. Igranjem arcade
moda dobijacete zenny poene koju
su valuta u igri sa kojima se u shop
modu otkljucavaju 3D profili likova
(nazalost bez ikakvog tekstualnog
opisa), muzika, pozadine i sli¢ni bo-
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nusi. Jedan od neuobicajenih bonus
sadrzaja je i mini igra TvC: Ultimate
All-Shooters u stillu starih vertikal-
nih 2D shootera, sa podrskom za do
Cetiriigraca.

Sveukupno TvC je veoma kvalitetno
ostvarenje prepuno raznovrsnog sa-
drzaja koji ima potencijala da izglad-
nele ljubitelje naslova ovoga tipa
prikuje ispred TV-a na duze vreme.
Interesantno je i to da TvC ne koristi
uopste motion control mogudnosti
Wii kontrolera, tako da se postav-
lja pitanje zbog Cega je ovaj naslov
Wii ekskluziva? Pricamo o Capcomu
ovde, kraljevima multiplatform izda-
nja. TvC bi bez problema bi radio na
PS2 pa ¢ak i na Xboxu360 ili PS3 uz
povecanje rezolucije, bas kao sto je
nedavno odradeno sa starim Marvel
vs Capcom 2 na Live-ui PSN-u. Naza-
lost kako vesti o portovima za druge
sisteme nema ni u najavi ova moder-
na klasika borilackog Zanra ostaje
Wii ekskluziva i jos jedan razlog vise
za suludi uspeh ovog sistema medu
najraznovrsnijom publikom.

# £3 | MART 2010.
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Heroji moc€i i magije kakve do sada niste videli.
a prvi pogled bi mogli da po-
mislite kako je Clash of Heroes

Nklasiéna jRPG handheld igra, i

to bi bila greska. U pitanju je naslov
sa jedne strane odigledno inspirisan
Puzzle Questom i sli¢cnim logicko/
RPG igrama, ali sa dosta znacajnih
razlika. Pritom, smeSten je u svet
Might & Magica, i to hronoloski pre
igre Heroes of Might and Magic V,
Sto takode utice na mehaniku igre.

Vrlo simpatiCna prezentacija, koja
odise odlicnom grafikom i dobrim
zvukom, e vas lagano uvudi u pri-
Cu. Nategnuti mir izme-
du ljudi i vilenjaka
) je pred krahom,
/ "‘{ o, b zahvaljuju-
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Quick battle i Multiplayer
nemaju RPG elemente.

Element srece previsSe utice na

_— ’:' - ma i likovima kroz
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vezanih

MIGHT AND MAGIC:
GLASH OF HEROES

kampanja. Cilj igre je, naravno, spa-
siti Citav svet obracunavajudi se sa
protivnicima.

lgra je jasno podeljena na dve celi-
ne. U jednoj vodite svog heroja po
mapi, komunicirate sa NPC-evima,

Sve u svemu, Clash
of Heroes je prilicho

dodatak Might and
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neocekivan i inovativan
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Platforma:
NDS

Razvojni tim:
Capybara Games

lzdavac:
Ubisoft

Internet adresa:
http://mightandmagic.
uk.ubi.com/clashofheroes/

Domacdi distributer:
www.extremecc.rs

Maloprodajna cena:
3999 dinara
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REVIEWS J Might and Magic: Clash of Hero (f

edina mana ovog
sistema je u tome sto
Cete jedinice dobijati

potpuno slucajnim

skupljate bolju opremu, budzite exp
i krecete na questove — dakle uziva-
te u svemu onome Sto cini sasvim
solidan RPG. U drugoj, bitkama, ima-
Cete priliku da odigrate originalnu i
zanimljivu verziju klasi¢ne "spoji tri
u nizu" logicke igre, predstavljenu
kao poteznu strategiju.

Mehanika je, zapravo, vrlo
jednostavna. Na pocet-
ku dobijate odredeni
broj jedinica razliCite boje.
Ukoliko uspete da slozite bar tri
jedinice iste boje, postavicete ih
u napadacku formaciju. Nekoliko
poteza kasnije (koliko je potrebn@ %
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Demons? Slow down Anwen, what
happened to your tather?

Nategnuti mir izmedu ljudi 1 vilenjaka je

pred krahom, zahvaljujuci lukavim
demonskim akcijama

da se napad "napuni"), napascete
protivnika, probiti se kroz odbranuii
udariti vojskovodu (naravno, ako je
napad imao dovoljno poena). Uko-
liko napravite horizontalnu forma-
Ciju, vase jedinice e se pretvoriti u
zid koji dodatno stiti od napada. Po-
bednik bitke je vojskovoda koji prvi
eliminiSe protivnika. Vremenom se
u igru uvode i specijalne jedinice za
sve rase, kao i razlicite osnovne jedi-
nice. Razlike su u vremenu potreb-
nom za pripremanje napada i Steti
koju napad nanosi, ali i u specijalnim
sposobnostima koje pojedini napa-
di imaju. lako ¢e vam biti potreb-
no neko vreme da se priviknete na
izvodenje, i pohvatate sve cake, sve
je zaista jednostavno, a pruza dosta
taktickih mogucnosti.

Mehanika je, zapravo,
vrlo jednostavna

Jedina mana ovog sistema je utome
Sto Cete jedinice dobijati potpuno
slu¢ajnim izborom, na slucajno oda-
branim mestima, Sto znaci da sreca
precesto utice na taktiku. No, sve to
nije mnogo bitno tokom kampanje
za jednog igraca. Sa druge strane,
kada se igrate protiv prijatelja, uvek
mozete da se zalite kako vam je NDS
dao loSe jedinice, Sto opet nece biti
sportski sa vase strane.

Sve u svemu, Clash of Heroes je pri-
licno neocekivan i inovativan doda-
tak Might and Magic serijalu, koji bi
uz par ispoliranih elemenata mogao
da preraste i u zasebnu mini seriju
igara.
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Godric has visited the city before
but never so alone, and never with
so urgent a mission.

kako Je Clash of Heroes Klasicna JRPG

preska
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Neograniceno dobar

Jedan hosting za sve vase sajtove

Eunet Unlimited hosting ponuda Vam omogucava
da neograniceno Kkoristite resurse svog hosting ser-
visa, bez obzira da li je u pitanju prostor na disku, In-
ternet protok ili e-mailovi.

10 sajtova po ceni jednog

Hosting 2.0

Neogranicen protok
Neogranicen prostor

ZEUnet= 0800 300 400

NajBoje Interneta www.EUnet.rs/hosting | prodaja@EUnet.co.rs | Tel: 011 3305605 | Fax: 011 330 5606




Vrsta hardvera:
Motherboard

Ureda;j:

Biostar TH55B HD, Biostar TH55 HD

Kontakt:
www.telix.rs

GPU u procesoru

ntel je nedavno predstavio novu
generaciju Core i3 i i5 procesora,
koji se od postojecih i5 modela ra-
zlikuju prisustvom grafickog jezgra
u procesorskom pakovanju. lako
ovo na prvi pogled zvuci kao veo-
ma napredna tehnologija, graficko
jezgro tehnicki nije deo procesora,
posto se radi o prepakivanju dosa-
dasnjeg severnog mosta u proce-
sorsko pakovanje. Tako novi Core i3
i i5 u sebi sadrze dve odvojene silici-
jumske podloge: jednu proizvedenu
u 32-nanometarskoj tehnologiji na
kojoj se nalazi sam procesor, i dru-
gu u starijem 45-nanometarskom
procesu na kojoj su graficko jezgro,

WWW.PLAY-ZINE.COM

memorijski kontroler i ostatak kon-
trolera iz severnog mosta sa ploce.

lako novi procesori i dalje koriste
podnozje LGA 1156 i kompatibilni su
sa postoje¢im plo¢ama zasnovanim
na Intel P55 Cipu (nakon fleSovanja
novog BIOS-a), da bi se moglo iskori-
stiti i njihovo graficko jezgro potreb-

no je imati ploce sa Cipovima H55,
H57 ili Q57. Takve ploce, pored od-
govarajuce elektronike koja e po-
drzati funkcionisanje ovih grafickih
jezgara, sadrzi i video izlaze, najce-
S¢e sva tri aktuelna (analogni D-Sub
i digitalni DVI i HDMI). Pojedini bolje
opremljeni modeli sadrze i Display-
Port. Naravno, Intel grafika i dalje

Biostar TH55B HD Biostar TH55 HD
Format mATX mATX
Cipset Intel H55 Express Intel H55 Express
SATA i ATA 6 x SATAIl, 1 x IDE 6 x SATAIl, 1 x IDE
Zvuk Realtek ALC662 5.1 Realtek ALC888 7.1
Mreza Realtek 8111DL Gigabit Realtek 8111DL Gigabit
Konektori 1x PCle 16x 2.0, 1 x PCle 1x, 2 x PCl, 1x PCle 16x 2.0, 1 x PCle 4x, 2 x PCl,
4+3 USB 2.0, 3 za zvuk 4+3 USB 2.0, 0+1 x Firewire, 6 za zvuk
Cena oko 80 evra oko 90 evra
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Nema puno dileme za
one koji se odluce za

modela.

moze da se izbori sa najviSe dva pri-
kaza istovremeno, pa nije moguce
povezati monitore na sve prisutne
izlaze i nadati se trostrukom ili Ce-
tvorostrukom desktopu.

Na test smo dobili dva modela iz
Biostara, oba zasnovana na cipu In-
tel H55 Express. Ploce su vizuelno i
funkcionalno jako slicne, imaju Cetiri
DDR3 slota sa podrskom za najvise
16 GB memorije na 1333 MHz, pri-
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kupovinu nekog od ovih

padaju T seriji kvalitetnijih modela
ovog proizvodacai cenovno se razli-
kuju za desetak evra.

Slabiji i jeftiniji model TH55B HD je
mikro ATX formata, osim Sto je plo-
¢a nesto Sira od standardnih mATX
modela. Dodatni prostor iskoris¢en
je za premestanje IDE prikljucka po-
red glavnog naponskog konekto-
ra, sto ce pozdraviti vlasnici starijih
diskova bez previSe dugackih ATA
kablova. Kako dip H55 zvanicno ne
podrzavaniSLI ni CrossFire vezu gra-
fickih kartica (mada su neki proizvo-
daci na svoju ruku ubacili dva PCle
x16 slota, gde drugi radi kao x4 u

# £3 | MART 2010.
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HARDWAR EJ Biostar THS5B HD, Biostar THS5 HD

— T
M

Interesantno je da BIOS
nloCe podrzava overklok

kriven Cip H55 mali i tanak i tokom
rada se prilicno grejao. Sto se tice
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1.1 verziji, i to reklamiraju kao podrs-
ku za CrossFire), Biostarovi model
sadrze jedan podrazumevani PCle
x16 2.0 slot. Na jeftinijem modelu sa
sufiksom B, tu je jos i jedan PCle x1
i dva obic¢na PCl slota, pametno po-
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merena na sam kraj ploce, pa nema
bojazni da ce ih prekriti neki vedi
kuler graficke kartice. Sest SATA Il
priklju¢aka su smesSteni u sam ugao
ploce, mada su poredani tik jedan
do drugog i moze biti problema
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pri vadenju kablova na racunaru sa
mnogo diskova, kada je ploca vel
montirana u kudiSte. Napomenimo
da se petostepena naponska sekci-
ja hladi sama i ne poseduje nikakve
kulere, dok je hladnjak kojim je pre-

”’/m\

kondenzatora, pomalo smo razoca-
rani jer su "solid" varijante korisce-
ne samo oko naponske sekcije, dok
su za ostatak koris¢eni klasicni elek-
troliti. Ni na zadnjem panelu nema
mnogo luksuziranja, pa su tu tek ce-
tiri USB 2.0, sva tri podrazumevana
video izlaza, tri stereo prikljucka za
5.1 zvuk i po jedan PS/2 i LAN, i to je
sve. Biostar je ocigledno na ovom
modelu Stedeo na svakom koraku.
Interesantno je da BIOS ploce po-
drzava overklok integrisane grafike,
koja na Core i5 661 radi na 900, a na
ostalim modelima na 733 MHz. Ipak,
kako se radi o blago unapredenom
jezgru X4500, ovakve akrobacije ne
pokazuju primetne rezultate u prak-
si, jer ubrzanje od jednog frejma u
sekundi na postojeca tri u vedini no-
vijih igara necete ni primetiti.

Skuplji model TH55 HD je standar-
dnog mATX formata, a za razliku
od prethodnog modela "opasnog"
izgleda, ovaj koristi standardne Bi-
ostarove zeleno-narandzaste boje.
Takode, umesto cetvoropinskog

procesorskog naponskog prikljuc-
ka, ovde se koristi osmopinski, pa
Ce ploca isporuciti dovoljno "dusa"
i jacim, struje gladnijim modelima.
Naponska sekcija je ovde sedmoste-
pena, koris¢eni su iskljucivo "solid"

Integrisane grafike.

kondenzatori na celoj plodi, a tu su
i oba PS/2 konektora za mis i tasta-
turu. Najzad, umesto PCle x1 slota,
ovde se nalazi PCle x4, mada to za
99.9% korisnika nece niSta znaciti,
jer ovakve kartice nece ni koristiti
(mada PCle x1 kartice rade i na PCle
X4 slotovima). Zadnji panel je bla-
go bogatiji jer umesto 5.1, sadrzi 7.1
izlaz za zvuk, odnosno Sest stereo
dzekova, ali nema Firefire prikljucka
vec se on mora izvesti sa odgovara-
jucih pinova sa ploce.

Nema puno dileme za one koji se
odluce za kupovinu nekog od ovih
modela. Kome je potreban Firewire
a ne Zeli da dokupljuje odgovaraju-
¢u karticu za racunar, odluci¢e se
na skuplji model, dok e i onaj jefti-
niji veoma dobro obavljati posao za
sve ostale potrebe (na igranje i ovaj
put treba zaboraviti, osim ako se
ne radi 0 manje zahtevnim igrama
poput World of Warcrafta i Hero-
es of Newertha na srednjem nivou
detalja). Malo upozorenje za over-
klokere: u krugovima entuzijasta
na Internetu pronele su se glasine
da Biostar ploce isporucuju vedi na-
pon procesoru nego Sto je korisnik
izabrao u BIOS-u, Sto potencijalno
moze ostetiti procesor ukoliko ko-
risnik u startu podesi vec visok na-
pon. Stoga overklok treba obavljati
na podrazumevanom naponu ili uz
minimalno podizanje, da ne bi dola-
zilo do neprijatnih iznenadenja.

# £3 | MART 2010.
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Vrsta hardvera:
Chasis

Uredaj:

Chieftec Dragon
Kontakt:
wWww.ewe.rs

NOVO ODELO

Chieftec Dragon

ada se bira ,,odelo* za igracku
K;onﬁguraciju, u obzir dolaze
amo brendirane stvari. Nema
prostora za jeftine delove koji bi
svojim detaljima kompromitovali
celokupan izgled. U tom pravcu su

razmisljali inZzenjeri Chiefteca kada
su projektovali novog Dragon-a (CH-

Dimenzije (SxVxD)
Tezina

Napajanje

Dimenzije mati¢ne ploce
5.25" mesta

3.5" mesta

Konektori

Ventilatori

Cena

Kontakt

07). Jedan jedini utisak se otima cak
i pri letimi¢nom pogledu u pravcu
robusne kutije u kojoj ovo cudo do-
lazi —igranje! Ne cudi ni slogan,,Just
playit‘“ nabocnim stranama pakova-
nja, koji i onim najnesigurnijim ukida
i trunku neverice u pogledu korisni-
ka kojima je kuciste namenjeno.

205 X 477 X 540 mm

11kg

nema

mMATX, ATX, EATX

4

6

2 x USB, audio, mic, eSATA
1Xx22cm LED, 3 x12 cm LED
8.800 dinara

www.ewe.rs

Znatekako je ASUS pre par godinasve
komponente pakovao u nesrazmer-
no velike kutije, pa zbog velicine kutije
ponekad niste bili sigurni da li ste ku-
pili graficku kartu ili monitor? Pomislili
smo i da je Chieftec krenuo tom logj-
kom. Ogromna kutija (viSe zbog Sirine

sistem hladenja sa cetiri

ventilatora.

”’/m\

nego Visk-
ne) mora da
jetuzbog,,wow**
utiska, a unutra je
100% regularno oversi-
zed kuciSte. O, kako smo
samo pogresili. Ruku na srce,
stiropena odvaja lim od kartona za

po skoro jedan cm sa obe strane, ali je
sve ostalo veliko upravo zbog kudiste.
+3 na respekt. Megalomanski dizajn
deluje jako fino. Zastitna boja svih gej-
mera-cmabicemaloublazenaplavim
neonskim diodama kojima su ukra-
Seni ventilatori na prednjoj, bocnoj i
gornjoj strani. Celi¢ni okvir je masivan,
pa kudiste, uprkos mreZicama na go-

tovo svim
stranama tezi
citavih 11 kg. MreZasti

prorezi su postavljeni stra-
teski da bi se omogudilo adekvatno
hladenje komponenata unutra, ali 0
tome malo kasnije.

citavih 11 kg.




HARDWAR EJ Chieftec Dragon zaon
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Crna boja u koju je obojen Dragon
prosarana je sa malo srebrnih delo-
va koji deluju interesantno. Naime,
power i reset taster su stavljeni na
gornju stranu, levo i desno, srebrne

WWW.PLAY-ZINE.COM

su boje, a pored njih se nalaze i in-
dikatorske diode. U sredini je veliki
Chieftec znak, a nesto nize se nalaze
dva USB-a, dva audio porta i jedan
eSATA konektor. Prednjom stra-

nom dominira mre-
zasta povrsina koja je
malo izbocena tako da
naglasava srebrni logo
zmaja koji se nalazi na
sredini donje polovine
prednje strane. Mreza-
ste povrsine okruzuju i
kuler na bo¢noj strani,
Cije je kudiste malo iz-
boceno, kao i dva gor-
nja ventilatora.

Dimenzije kudista izno-
se 205 X 477 X 540
mm, a spisak slotova
za dodatne uredaje i
hladenje je respekta-
bilan. Sedam slotova
za prosirenje je ono sa
Cime ¢ete morati da se
zadovoljite (na Zalost
quad SLI nedete modi
da izvedete ako grafi-
ke poseduju lim za dva
slota). Prednja strana
nosi Cetiri mesta za
5,25" uredaje (jedno
poseduje prorez za flo-
ppy), dok se u unutras-
njosti nalazi prostor za
Sest 3,5" uredaja (pet
zarotiranih za 90 ste-
peni i jedan u ravni sa
5,25" slotovima). Kao i
sto smo navikli od ku-
cista ovog tipa ,,Srafle-
ss‘“ dizajn je prisutan, pa Srafcigere i
slican alat mozete slobodno ostaviti
na polici, doduse nakon ugradnje
mati¢ne ploce, ali da ne cepildadi-
mo. Slotovi za 5,25" uredaje pose-

”’/m‘\

duju metalne Snale koje sluze za
fiksiranje, a za hard diskove i druge
3,5'" fizicki kompatibilne uredaje po-
stoje plasticne Sine koje se montira-
ju na njih, pa se proces montiranja i
menjanja maksimalno pojednostav-
ljuje. Jedan 3,5" slot je zauzet kuti-
jom sa nekoliko pregrada koja je na-
menjena za Cuvanje svih potrebnih
Srafova, vezica i dodatne opreme
koja vam moze zatrebati oko kudi-
Sta. Korisno, nema sta.

Podloga mati¢ne ploce ima prede-
finisane rupe za montiranje mode-
la razlicitih dimenzija, pa se na listi
kompatibilnih dimenzija ploca nala-
ze mATX, ATX i EATX. Na zalost mo-
ramo da primetimo da ne postoje
dodatne rupe i kanalice za skrivanje
i odvodenije kablova, Sto gejmeri ite-
kako umeju da cene. Sve ostalo je
izvedeno na vrhunskom nivou. Na-
pajanje je moguce postaviti samo
gore, ali s obzirom da plafon pose-
duje dva 12 cm ventilatora koji odvo-
de toplotu, ovo se Cini kao idealno
mesto za isto. Dodatni izboceni lim
koji prati dimenzije kudiSta omogu-
¢ava instalaciju vecih modela napa-
janja ili vodenog hladenja. U slucaju
da rashladni sistem zahteva deo koji
stoji van kudista dva otvora na za-
dnjoj strani idealna su za cevi kroz
koje cirkuliSe tecnost.

Da je namenjeno najzahtevnijim kori-
snicima govori ¢injenica da uz kudiste
dolazi predefinisani sistem hladenja
sa Cetiri ventilatora. Za ubacivanje vaz-
duha brinu se prednijiibocni ventilato-
ri. Oba poseduiju filter za prasinui oba

malo srebrnih delova koji

obavljaju svoj posao vise nego dobro.
Prednji model precnika 12 ¢cm je, kao
i svi ostali opremljen plavim diodama,
a zaduzen je za ubacivanje hladnog
vazduha i hladenje, pre svega hard
diskova ispred kojih je i montiran.
Bocni ventilator je skoro duplo vedi
(22 ¢cm), opremljen filterom prasine i
obezbeduje konastantan tok velike
koliCine vazduha sa spoljne strane koji
je usmeren ka grafickom podsistemu.
Za odvodenje vruceg vazduha bri-
nu se dva ventilatora precnika 12 cm
montirana na gornju stranu kudista,
a ako vam ni to nije dovoljno, zadnja
strana poseduje mrezicu na koju se
moze instalirati dodatna ,,dvanaesti-
ca““. Na osnovu videnog, iako ima pre-
definisanog prostora za vodeno hla-
denje novi Dragon se najbolje snalazi
uz vazdusno hladenje.

Crna boja u koju je obojen

Dragon prosarana je sa

deluju interesantno.

Cena po kojoj se novi Dragon prodaje
iznosi skoro 9000 dinara. Za te pare
dobijate lepo dizajniranu kombinaciju
Celika, aluminijuma i plastike tesku 11
kilograma, koja obezbeduje superior-
no hladenje komponenata. Mozda ¢e
vas razocarati Sto donja strana ne po-
seduje proreze i kanale za odvodenje
kablova, ali ¢e vas mnoge stvari poput
metalnih stopica sa gumenom podlo-
gom oboriti s nogu. lako u paketu ne
ide napajanje, ovo kudiste jednostav-
no ne sme da prode bez preporuke
kao logican izbor svakog iole ozbilj-
nog gejmera.

# £3 | MART 2010.
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Vrsta hardvera:
Power Suply

Uredaj:

Kontakt:
WWwWw.ewe.rs

500W za svakoga

ako nas proizvodaci grafickih
Ikarti svakodnevno ubeduju da je

energetska efikasnost jedna od
tri najbitnije stvari kojima se vode
pri dizajnu novih modela nekako se
cini da to ne vaZi kada su gejmerske
masine u pitanju. lako kartice u idle
modu gase deo GPU-a i troSe znat-
no manje nego kad su opterecene,
kada pokrenete graficki zahtevnu
aplikaciju ili koristite grafiku kao is-
pomoc CPU-u opterecenje koje ista
prebacuje na napajanje nije zane-
marljiva. Ako tome dodamo i cinje-
nicu da nova generacija NVIDIA gra-

fika ima problema sa potroSnjom,
i da po prvim informacijama tesko
da Ce iste uskoro biti ispravljene, ne-
kako se Cini da e Elektroprivreda
Srbije tu zadovoljno da trlja ruke, a
mi ¢emo mozda i dobiti nesto kroz
racune i akcije koje nam na kasicicu
dele. Blago nama.

AC Input 115V - 240V 8A 60/50Hz
DC Output +3.3V +5V +12V1 +12V2 -12V +5VSB
25A 25A 18A 18A 0,3A 2,5A
Total Output 150W 432W 3,6W 12,5W
500W

WWW.PLAY-ZINE.COM

Do ‘

pre par

godina popu-
larnost Chieftec na-
pajanja u nasoj zemlji bila je
jako velika. Ovo ime je bilo sinonim
za pristupacna napajanja visokog
kvaliteta i zavidnih performansi.
Medutim ponuda je polako opada-
la, pa su ostali proizvodaci polako
Strpkali deo po deo trziSnog kolaca
koje je Chieftec kod nas posedovao.
lako se to kod nas nije videlo, bilo
zbog lenjosti distributera, bilo zbog
konkurencije Chieftec je na redov-
noj bazi predstavljao nove modele
kako kudista i kulera, tako i napaja-
nja. Jedan od modela koji je svoju
popularnost stekao pre svega odlic-
nim odnosom cena/performanse je

”’/m\

level model
W vrlo inovativ-
nog imena CHP-500A.

entry
snage 500

Konkretan model se prodaje u dve
verzije, kao bulk i kao full varijanta,
ili prevedeno - u kutiji i bez nje (full

pack je 100 dinara skuplji). Za danas-

nje pojmove napajanje snage 500
W moze biti dovoljno za prosecnu
igracku konfiguraciju koja ne sadrzi
egzoti¢an hardver i egzibicije sa ne-
koliko hard diskova, grafickih kartica

ZATVORI
SADRZAJ S
ZOOM §

i slic-

no. Da ne
preterujemo,
kvalitetnih 500 W koje
Chieftec obezbeduje bice
dovoljno i za malo igranja sa tak-
tovima procesora, grafike, maticne
ploce i memorije, ali se za ozbiljnije
radnje svakako preporucuje jai mo-
del kako dugotrajno visoko opte-
recenje ne bi uzrokovalo slabljenje

Utisci nakon igranja

sa Chieftec CHP-500A

# £3 | MART 2010.
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SLI/Crossfire sertifikat

zahvaljujuci dva PCl

snage napajanja. Bulk model koji
smo mi dobili dosao je u kesi, kao
Sto biste ga i vi dobili u radnji, Sto ni-
kako ne smatramo loSim pokazate-
ljem, jer kome treba jos jedna kutija
od hardvera u ormaru, u kojoj u 95%
slucajeva ne dolazi nista pametno?

Gejmeri u vedini slucajeva vole pe-
dantna i lepo sredena kudista, sa
uredno spojenim kablovima, zavu-
cenim u kanalice i iza back pane-
la maticne ploce, pa se nece puno
obradovati kada Cuju da ovaj model
nije modularan. Medutim kako on
i nije namenjen hard kor igracima,
nemodularnost i nije minus. Veliki,
24-pinski konektor je buziran dok je
ostatak kablova bez ikakvog oklopa.
Grana namenjena CPU-u poseduje
4-pinski i 8-pinski konektor, dok su
zagraficku/ekartu/erezervisanadva
6-pinska konektora. Svidelo nam se
i Sto je broj SATA konektora vedi od
broja molexa tj. Sest naspram ceti-
ri (tri + floppy), a Sto je u skladu sa
potrebama vecine korisnika. Kada
je fizicki izgled napajanja u pitanju,
Chieftec nije preterano odskocio
od standardnog dizajna (malo ko i
jeste, u poslednjih 10 godina, prim.
autora). Mrezasta zadnja strana,
prekidac na njoj i ventilator precnika
12 ¢cm, okrenut ka unutrasnjosti ku-
cista su jedine stvari vredne pome-
na, kada je izgled u pitanju. Dimen-

zije sumalo vece od ventilatora, pre
svega Sirina, pa se Cini da bi izbor
malo vedeg modela ventilatora bio,
ako ne efekisnija, onda bar tisa solu-
cija. Nemojte nas shvatiti pogresno,
OVvO napajanje nije bucno jer se br-
zina ventilatora u zavisnosti od op-
tereCenja prilagodava potrebama
i primetna je tek kada se napajanje
maksimalno optereti. Celih 18 A na
dve+12Vgranei25s Ana+5Vi+3,3V
Cini ovo napajanje vrlo stabilnim mo-
delom koji ¢e modi da izdrzi i velike
potrosace (pre svega graficke karte
i jace procesore). Aktivna PFC zasti-
ta omogucava da vas ne boli glava
ako imate oscilacije u napajanju (Sto
je regularna situacija u bar 2/3 doma-
¢instava kod nas). Od ostalih akro-
nima kojima se Chieftec CHP-500A
moze pohvaliti tu su OVP (Over
Voltage Protection), OCP (Over Cu-
rrent Protection) i OTP (Over Tem-
perature Protection). Kao bitnu ka-
rakteristiku proizvodac navodii SLI/
Crossfire sertifikat zahvaljujudi dva
PCl Express 6-pinska konektora.

Utisci nakon igranja sa Chieftec CHP-
500A napajanjem su krajnje pozitiv-
ni, ali moramo priznati da je cena
ovog modela malo visa nego Sto
smo ocekivali. Bilo kako bilo, veliki je
broj konfiguracija razlicite namene
u koje bi se ovo napajanje uklopilo,
kako zbog svoje snage, tako i zbog
velikog broja konektora kojima isto
raspolaze.

Gejmeri se nece puno

obradovati kada cuju

da ovaj model nije

modularan.

www.tech-industry.com
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Vrsta hardvera:
Mouse

Ureda;j:
Logitech G9x

Kontakt:
www.logitech.com

NAPRED ILI NE2

Logitech G9x

ada je Logitech predstavio G5
Kprava mala revolucija medu

igrackim miSevima polako je
otpocela. Ovaj model postavio je
nova merila kvaliteta i performansi
koje je nudio uz relativno pristupac-
nu cenu. Nekoliko godina kasnije G9
je trebao da preuzme tron i postane
objekat koji se obavezno nalazio na
,,must have‘ listama iole ozbiljnih
igraca. Na zalost, pre svega Logite-
cha, to se nije desilo. Logitech G9
je bio jedan od onih proizvoda koji
vas ili odusevi na prvi pogled ili vam
se uopsSte ne svidi. Krace telo, Sira
0snova, ostre linije tasteraiizboceni
zadnji deo su karakteristike koje vas
nateraju da nikad viSe ne pomislite
na drugog misa, ili vam jednostav-

no — ne ,,legnu“. Oni kojima se G9
svideo pored svega pobrojnog bili
su nagradeni vrhunskim laserskim
senzorom, ,,revolution* tocki¢em,
izmenjivim maskicama i mnogim
drugim pogodnostima koje je ovaj
mis doneo.

InZenjeri Logitecha su ocigledno bili
zadovoljni feedbackom koiji su dobi-

Inzenjeri Logitecha su

ubacili hrapaviju Wide

Load i glatkiju Precision

masku koje omogucavaju

nesto laksi prelaz

prilikom svakodnevnog

_koriscenja.

li od korisnika Go9, i vodeni logikom
da ¢e malo Sminke i bolji senzor do-
neti veliku zaradu predstavili model
inovativnog imena - Gox. Logitech
Gox predstavlja unapredeni model
,,devetke‘. Ne bi bilo pravo redi da
je u pitanju naslednik, jer osim bo-
lieg senzora i malo Sireg rukohvata,
ovaj proizvod zapravo ne donosi ni-
Sta novo. Da biste u stvari uocili po
cemu se Gox razlikuje od svog pret-
hodnika morate da ih stavite jedan
pored drugog, i da se bas potrudite.
Dizajnerski gledano baze miSeva
(bez maskica) su identi¢ne. Razlika
,»ispod haube’ sastoji se u napred-
nom senzoru koji umesto 3.200 dpi
kod G9 sada ima rezoluciju od 5.000
dpi. lako ovo zvudi kao znacajno

unpre-
denje, ovu Cinje-

nicu uzmite sa rezervom jer i 3.200
dpi obezbeduje sumanutu osetlji-
vost koja je potrebna samo u ek-
stremnim (igrackim) situcijama, pa
je 5.000 dpi viSe dokaz tehnoloskog
progresa nego realna upotrebljiva
opcija. Od kolega koiji koriste 24" i
monitore vele dijagonale smo culi
da veliki dpi stvarno moze da kori-
sti u odredenim situacijama, te da
njima ovo unapredenje sasvim ima
logike. Obojica su bila oduSevljena.
Svi ostali su odmahivali glavom.

FiziCke karakteristike su manje-vise
iste kao i kod ,,starog’ G9. Kazemo
manje-vise, jer je Sira (Wide Load)

h [x]

Q

-

maska koja je namenjena

za svakodnevi rad promenila
ruho, pa je crna boja zamenjena sre-
brno sivom koja deluje lepse u kom-
binaciji sa crnom bazom. Ova maska
je dobila i drugadiju teksturu, pa je
sada glatka povrsina malo hrapavija
i viSe lici na gejmersku (Precision),
manju masku, a sve to da vam se
ruke ne bi znojile tokom duzeg ko-
ris¢enja miSa. Po nasem skromnom
misljenju nova maska je lepsa, ali da
bi bilo najbolje da je zadrzana stara
tekstura koja je prijatnije za duze ko-
ris¢enje. Precision maska, koju cete
vrlo verovatno vise koristiti name-
njena je za igranje, a promene su,
kao i kod Sire maske samo kozme-
ticke prirode. Povrsina igracke ma-
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Logitech GO9x predstavlja

ske je sada malo manje hrapava, a
i darkerski fazon je ,,ispalo‘ iz price
pa povrsina vise ,,vuce* na tamno
sivu boju. Ocigledno je da su inze-
njeri Logitecha zakljudili da su stare
maske suviSe razlicite, pa su u G9x
ubacili nesto izmedu - hrapaviju
Wide Load i glatkiju Precision masku
koje omogucavaju nesto laksi prelaz
prilikom svakodnevnog koriS¢enja u
igrama.

G9 i G9x se prave iskljucivo za de-
snu ruku, pa je dizajn shodno tome
oblikovan prema desnoj 3aci, te e
levoruki korisnici morati da se privi-
knu. Raspored dugmica je ostao isti,

nje strane se nalaze jos dva dugme-
ta, od kojih je jedno namenjeno za
odabir profila, a drugo za promenu
iz polozaja bez u polozaj sa otpo-
rom (takozvani Microgear). Za bolje
prijanjane po podlozi brinu se poli-
tetrafluoretilenske (materijal vrlo
sli¢can teflonu) stope koje omoguca-
vaju da mis bolje klizi po najrazliciti-
jim povrSinama. Prisutni su i tegovi
(Cetiri od po Cetiri grama i Cetiri po
sedam grama) koji se ubacuiju u fio-
ku u bazi misa omogucavajudi tako
promenu tezine misa i prilagodava-
nje prema licnim potrebama, a kada
ih ne koristite moguce je spakovati

ih u prakti¢nu limenu kutiju. Dakle,
sve ono Sto smo videli kod G9, par-
don, kutija za tegice sada ima natpis
,,GOX*, Cisto da se zna.

Princip po kome se drajveri ne is-
porucuju uz misa, vec se upucuje
na zvanic¢nu Logitech stranicu kako
bi se prilikom instalacije skinula naj-
svezija verzija Set Point softvera i
dalje je zadrzan, Sto pozdravljamo.
lonako diskove sa drajverima baca-
mo nakon prvog koris¢enja, ako ih i
tada upotrebimo. Novi Set Point ne
pravi preteranu razliku sto se opcija
tice opcija kada su G9 i Gox u pita-
nju. Noviji model ima raspon pode-

nja‘ pravih linija kada se crta, pa je
ovo opcija koju ¢e dizajnerii oni koje
vole da crtaju drzati ukljucenu. S dru-
ge strane, prilikom igranja preporu-
cujemoiskljucivanjeiste
jer sva predvidanja
i optimizacije one-
mogucavaju  ver-
ne reprodukcije
pokreta koji vi
napravite  ru-
kom, sto u FPS
igrama moze da

znadi razli-
_,—o-""'-'_'-'-'f

unapredeni model G9.

ku izmedu pobede i poraza.

Osim ako niste hard kor dizajner i
koristite nekoliko monitora, pa vam
je potrebno da ,,skacete* sa jednog
na drugi milimetarskim pokretima
ruke, odaberite stariji model, jer
Logitech svakako nije napravio re-
voluciju sa ovim modelom. Izmene
koje G9x donosi, a koje se svode na
dopadljiviji dizajn, napredniji senzor
i par drugih finesa ne opravdavaju
veliku razliku u ceni. Stari G9 moze-
te pazariti ve¢ za manje od 70 eura,
dok Cete za novog morati da izdvo-
jite Citavih 100. Minimalne izmene u
dizajnu nikako nisu razlog zbog ko-
jeg biste trebali da zamenite G9 za
puno Go9x. Ako, s druge strane Kku-
pujete novi gejmerski mis, a nemate
problema sa budzetom pitanje od-
luke je krajnje subjektivno, ali jedno
je sigurno: koji god da oda-
berete necete zazaliti
ni za trenutak.

pa vas pod palcem ocekuju ,,back
i ,,forward“ tasteri (programabil-
ni), veliki levi i desni klik, Revolution
tocki¢ sa dva polozaja, i tasteri za
promenu rezolucije senzora. Sa do-

Savanja do 5.000 dpi, a uvedena je
i jedna nova opcija koju Logitech
zove ,,Angle Snaping‘. U pitanju je
tehnologija koja omogucava predvi-
danje pokreta i eliminaciju ,,lomlje-

'//{5»\
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Internet racunar

{0K0 18.000 BINARA]:

Procesor:
INTEL CELERON DUAL-CORE E3200 2.4 GHZ

Ploca:
GIGABYTE GA-G31M-ES2L {GMA 3100 ONBOARU]

Memorija:
2X1 GB KINGSTON VALUERAM DDR2/800

Kudiste sa napajanjem:
FRONTIER £50W

WWW.PLAY-ZINE.COM

PREPORUKE ZA KUPOVIN

POWERED

g

Kucéni racunar

{OKO 46.000 BINARA]:

Procesor:
AMD ATHLON Il X4 630 2.861Z

Ploca:
GIGABYTE GA-MA7856M-US2H

Memorija:
21 GB KINGSTON VALUERAM DDR2/800

Optika:
PIONEER DVR-216D

Kudiste:
CODLER MASTER ELITE SA NAPAJANJEM 350W

ZATVORI
SADRZAJ
Z0OM

. e (-
\c L=

Igracki racunar
(0KO 82.000 BINARAJ:

Procesor:
INTEL CORE 15-750 2.66 GHZ

Ploca:
GIGABYTE GA-P55-UD3

Memorija:
2X2 GB KINGSTON DDR3/1333

Grafika:
POWERCOLOR RADEON HD 5870 1GB GDDRS

Optika:
PIONEER DVR-216D

Napajanje:
COOLER MASTER REAL POWER £50W

Kudiste:
COOLER MASTER CENTURION 534

# £3 | MART 2010.
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AUTOR: Aleksandar lli¢

Internet adresa:
http://bmplayer.ucoz.com/

Tip softvera:
Freeware

Nije delta bluz, al’ jeste beta bluz.

moru medija plejera i slicnih
programa, nekako je do nas
dosao i Blues Media Player. Da
li se isplati koristiti ga? PokuSa¢emo
da odgovorimo na to u ovoj recen-
Ziji.

Jedna od kljucnih stvari koje mora-
te znati u startu, pre instalacije ovog
programa, pa cek i pre downloa-
dovanja istoga sa interneta je to da
BMP ne radi na starijim verzijama
Windowsa. Tacnije, radi samo na Vi-
sti i Win7. Pa ako posedujete jedan
od ta dva, onda slobodno skinite
instalacioni fajl od samo megabajt i
Cetristotinak kilobajta. Instalacija je
glatka, brza i neupadijiva.

WWW.PLAY-ZINE.COM

Kada budete pokrenuli plejer, ne-
Cete se odusSeviti i mozda ¢e vam
delovati udno sto mesto za plejli-
stu ima vizuelni primat u odnosu na
prozor za reprodukciju videa. Sto
nije strasno ako redovno koristite
FullScreen ali ovako bas ne uliva sa-
mopouzdanje. A dodatak na taj mi-
nus samopouzdanja koji dodaje jos
tezine je kada ubacite recimo mesa-
no fajlove wmv, flv i mov. Zasto? Pa
wmv se uopste ne vidi u listi, flv se

File F‘h!,r View IJI.ndi;! Favorites Tools S.!uim?i H!Ip
&L Local Disk [C)
i €O Drive (D
g New Volume [E]
i BO-ROM Drive (F:] i
B Deskiop B
Lr Faverites
o New Valume [E]
& My Music
B My Videos

=

| Paused 1200 |5] & 2

LUES MEDIA PLAYE

vidi ali ne radi, a .MOV je “najbolji”,
jer se prikazuju neke kuke i motike
na KINESKOM!!! WTF2!2! Ali ajde,
fino izgleda u fulskrinu iako se moze
desiti da ne znate Sta gledate. E sad
to daizgleda fino u fulskrinu nekako
se dovodi u pitanje kada recimo pu-
stite stvarno neki film .AVI formata
i pogledate sam kvalitet slike. BMP
kao da je “zaboravio” da vi posedu-
jete kodeke na kompjuteru i Sibne
vam najgenerickiju sliku na monitor.
Poredenja radi, isti film u najklasic-
nijem windowsovom media plejeru
izgleda deset puta bolje.

A sa desne strane imate i treelike
strukturu browsovanja po vasem
kompijutery, i to bi bilo super da radi

”’/m\

Flaglis 1 | Praylist 2

-
1
F
3
4
3
&
7
g
9

kako treba, ve¢ morate dvoklikom
da “otvorite” recimo odredenu par-
ticijualine. BMP vam prvoizbacineki
prozor u kome kaze da ne moze da
renderuje taj fajl blablabla. Pa nor-
malno da ne moze, to je particija, a
ne fajl. Ali dobro, posle kliktanja na
ok i kada zatvorite taj prozorci¢ dro-
pdownuije se lista odredenog folde-
ra/particije.

Sad malo da ga ne kaljamo toliko,
ima BMP na primer i jedan fini taj-
mer, pa recimo da mozete da na-

Pa dobro, ima li nesto
da radi kako treba u

ovom programu?

ZATVORI
SADRZAJ S
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» Microsoft je najzad izbacio i mobil-
nu verziju Windows 7 pod imenom
Windows Mobile 7. Nova Mobile
sedmicaje napravljenaskroz odnule
jer je smatrano da ¢e poboljsavanje
prethodne platforme samo dalje sa-
katiti Mobile franSizu. | mobilna sed-
mica je dobila veoma lepe ocene u
startu, mada uprkos savetima da se
platforma ne naplacuje, Microsoft
Ce istrajno zahtevati naplatu.

&p Windows
W Mobile
Sy |

» Verovali ili ne, kompanija Auto-
desk, prozvodac vec uveliko pozna-
tog AutoCAD paketa, ima dak tri
predstavnika na ovogodiSnjoj dodeli
Oskara u Holivudu. Naime, tehnolo-
gija koja je razvijena u Autodesku je
koris¢ena za proslogodisnje filmske
hitove kako Sto su Avatar, District 9
i novi Star Trek. Sve pohvale za to.
MoZda ¢e sada kada budu imali jos
viSe para da spuste cenu AutoCAD-a
(NOTY).

# £3 | MART 2010.
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mestite da se posle nekog vremena
ugasi program, kompjuter ili da se
pusti/zaustavi neki video.

Od opcija za pustanje, mozete i stri-
movati video, mada je i to bagovalo
natrenutke. MozZete seigratisa ekvi-
lajzerima za zvukili cackati oko slike
i sli¢no. A ne mozete recimo jedno-
stavno prevudi film/video u plejlistu,
zasto? Ne znamo, ali znamo da nam
se ne svida to. Jedna od retkih stvari

koje zaista rade u BMP je opcija za
pretrazivanje IMDB baze. Ucukate
Sta vas zanima u polje namenjeno
za pretragu koje pokrecete iz me-
nija BMP-a, i umesto da kliknete En-
ter, Sto ne radi (naravno, zar moze
drugacije) kliknete miSem na GO.
Onda vam se aktivira default inter-
net browser i otvori data stranica
na imdbu. Eto, radi, ne na Enter, ali
radi.

Pa dobro, ima li neSto da radi kako
treba u ovom programu? Pa tesko.
Bi¢e da se zove Blues jer stvarno
jeste tuga od plejera. A po interne-
tu se reklamira adutima kao Sto su
podesavanije slike i neki mnogo ze-
znuti ekvilajzer. Pa ekvilajzer imate i
uWindows Media Player-u, ai pode-
Savanje slike. Ok, cenimo to Sto ovo
treba da predstavlja besplatnu vari-
jantu plejerakoja je pravljena za pro-
secnog korisnika koji Zeli da zbaci sa

o Bluss Media Player bata
File Play View Playlist Favorites Tools  Settings  Help

 Blues Media Play

File Play View Playlist Favorites Tools Settings  Help

" ‘Directed by
_Fuminori Kizaki

sebe okove kapitalizma i zapadnog
imperijalizma ali ruku na srce, i nije
bas neki program kojim bi zamenili
trenutne pustace video fajlova. Je-
dino ostaje nada da ¢e za jedno, re-
cimo godinu dana, mozda i viSe, biti
neka pristojnija verzija ovog Blues
Media Playera. A opet, pitanje je da
li bi ga i tada koristili. U svakom slu-
Caju, besplatan je pa probajte sami,
mozda vam ipak nekako legne bolje
nego nama (NOT!).

» A u Adobeu najavljuju skoro rese-
nje problema u vezi njihovog down-
load managera koji ubrzava down-
load apdejtova za njihove proizvode
ali takode pruza hakerima nadin da
uguraju maliciozni softver u ra¢una-
re korisnika.

== BlackBerry

» Amazon.com je predstavio novi
softver za e-Citanje na BlackBerry

platformi koji e korisnicima na po-

&L Local Disk () Playiist 1 By Lol Disk ) Playlnt 1 veeo o ve .

43 €0 Drive 104 e O R R CRE = 4160 Drive 104 T LT B 7 - - drudiju SAD omoguditi da citaju e-
Hew YVolume [E] - Hew YVolume [E]

(4 6D-R0M e F) P Tie . amun (i 6D-R0M Orwe F) P e . by ool S knjige. Od miljea je nazvan Kindle za

B Desktop h Afro Samurai Mowie Uncut.mioy 1 B Desktop Afra Samural Mavie Uneuwt.mioy i

Lr Faverites
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BlackBerry.

» Fondacija za Besplatan Softver
(FSF) je u otvorenom pismu Goo-
gle-u zatrazila da Sto pre proglasi
VP8 kodek open source-om koji je
Google inace prisvojio kada je kupio
firmu On2. Inace VP8 kodek bi mo-
gao da pruZi alternativu usteljenom
Adobeovom Flash formatu.
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# £3 | MART 2010.




ZATVORI
SADRZAJ S
ZOOM

Internet adresa:

www.freedownloadmanager.org/

Tip softvera:
Freeware

FREE DOWNLOAD MANAGER

Primer funkcionalnosti.

ko ste ikada skidali i skidate
gomilu fajlova sa interneta t;.
irektno sa servera, a ne preko
nekog bittorrent klijenta, onda vam
sigurno treba i neki download ma-
nager. Pa sa obzirom na cenu Free
Download Manager-a, mozete uze-
ti njega u razmatranje, mi jesmo.

Prvu stvar koji ete primetiti kod
ovog download menadzZera je da
vizuelno veoma podseca na srodne
mu bittorrent klijente. A da bude jos
zanimljivije, podrzava i bittorrent
protokol ali samo u novijim verzija-
ma.

Jos jedan od zanimljivih dodataka u
ovom menadzeru je upravo jedna
mogucnost koja nam je svima toliko
nedostajala u vreme dial-up interne-
ta — mozete detektovati dajl ap ko-

... mozete detektovati
dajl ap konekciju i

namestiti da se po

zavrsetku downloada

drekine veza t
|_hang upuje. |
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nekciju i namestiti da se po zavrset-
ku downloada prekine veza tj. hang
upuje. Pored prekida veze, mozete
i ugasiti kompjuter i sam program
po finiSu daunloudiranja. Ok, pa to u
principu mozete i sa ve¢inom down-
load menadzera i bittorrent klijena-
ta, ali eto, lepo je izdvoijiti taj fakt za

one koji i dalje imaju dial up na po-
drudiju Srbije, a ima ih. Kao i vedina
menadzera za preuzimanije sa inter-
neta, i ovaj poseduje mogucnost na-
stavka prekinutog downloada, jer se
fajlovi skidaju podeljeni u malim pa-
ketima. Princip pokretanja downlo-
ada je nikad laksi i mozete namestiti

- «80»

da vam se automatski skidaju poda-
ci u Free Download Manageru svaki
put kad kliknete na link za downlo-
ad. Opet, joS jednostavnije, mozete
jednostavno prevudi link u prazno
polje ovog menadzera i download
krece. Cak cete i imati podeljene
grupe za ono Sto skidate, kao sto je

» Kako navode na Ne-
tApplications.com,
Windows 7 se posle 5
meseci nakon izlaska
koristi na bar duplo vise

racunara nego sto je to bio slucaj sa
Windows Vistom.

P Federalna Trgovinska Komisija
(FTC) je otposlala oko 100 mejlova
obavesStenja raznim kompanijama
o tome da se njihovi poverljiivi sadr-
zaji kao Sto su finansijski izvesta;ji i
slicno, nalaze nelegalno na P2P mre-
zama. Kad bi jos mogli da nademo
neke izvestaje od ovih domacih mu-
vatorskih kompanija, bilo bi belaja.

» Amazon.com je pristao da plati
neobjavljenu sumu Microsoftu za
koris¢enje odredenog broja pate-
nata koje koristi za razne servise.
Mada su se neki umovi zapitali da li
to onda Amazon plac¢a Microsoftu i
za neke open source patente koji se
nalaze u Amazonovom Kindle e-Ci-
tacu, a koji su bazirani na Linux ker-
nelu? U svakom slucaju, svaka cast
Stiv Balmeru koji je uspeo da naplati
i ono sto je besplatno.
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na primer muzika, filmovi, softver i
sli¢éno, a mozete sortirati stvari i po
tome dali su skinuteiline. 1 jos jedna
sitnica koja ume da bude od koristi,
a to je da Free Download Manager
skenira sve Sto skida i obavestice
vas ako naleti na neki spajver ili ad-
ver. Znajudi Sta sve vreba iza linkova

WWW.PLAY-ZINE.COM

na danasnjem internetu, to nije ni
malo naivna osobina, koju ne treba
zanemariti.

Naravno, mozete podesiti i brzinu
downloada, kada ¢e se Sta skidati,
proveriti integritet preuzetog fajla i
joS pregrst opcija koje poseduje ovo

W w W:

programce. A download mozete
prioretizovati recimo prema forma-
tima fajlova koji se skidaju i slicno.
Generalno reCeno — mozete stvarno
da podesite ovog menadzera kako
vam odgovara, od skinova do samih
preferencija u vezi skidanog fajla.

&>
emuglx.{ﬂ'g_

Free Download Manager
skenira sve sto skida i
obavestice vas ako naleti

Pa dobro, kao sto je receno, Free
Download Manager poseduje ma-
nje-viSe vedinu opcija kao i njegovi
rivali ali se moze pohvaliti veoma
stabilnim radom i nepostojeom
cenom jer je besplatan, a uvek je
lepo kada nesto ima mnogo mo-
gucnosti, a joS pride i radi kako
trebaijos je za dzabe. Tako da ako
skidate gomilu fajlova pojedinac-
no ili u isto vreme i treba vam ne-
Sto da to sve malo bolje organizu-
jete, pruzite Sansu ovom komadu
softvera, nele vas razocarati.

ZATVORI
SADRZAJ S
ZOOM §

(intel)’ capital

» Intel Capital i joS nekoliko velikih
IT kompanija e uloziti 3.5 milijarde
dolara u razvijanje firmi koje se bave
tehnologijom na podrudiju SAD. Ta-
kode ¢e podrazavati praksu da se
zaposljavaju svezi IT studenti koiji
Zele darade u bransi.

\/griSing

» Kompanija VeriSign koja se bavi
prodajom SSL (Secure Sockets Layer)
sertifikata koji kompanije, banke i slic-
ne ustanove koriste za dokaz sigurno-
sti sadrzaja njihovih internet strana i
portala, je objavilainovi VeriSign Trust
Seal koji ima sli¢énu namenu kao i SSL
jedino sto je pravljen za manja predu-
zeca koja ne Zele ili ne mogu da kupe
SSL sertifikat.

P Svetski poznat servis za socijalno
umrezavanje, Facebook je opet pro-
menio izgled i raspored modula na
Home stranama korisnika. Kako eki-
pa Marka Cukerberga navodi — radi
bolje ekonmicnosti i koris¢enja....ili
pokusavaju lepim izgledom da za-
maskiraju katastrofalan ugovor o
privatnosti i koris¢enju li¢nih poda-
taka korisnika? Ko ce ga znati, bitno
je daizgleda lepo.
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conversation and good company.
\Manufacturer

H chairs, a three seater sofa and a nice,

The living room includes two arm
big television

Mo
|Manufacturer

The living reom includes sitling
space, a coffee table, entertainment
cabinet and a large plasma screen.

No
Manufacturer

The rumpus or games room. A full
size pool table is included
Ne
Manufacturer

7

My Home

' Here you can customise the settings for you
il home.

O In the Customise Tab...

The 'Actions” roll-out will allow you to add new
lewels for your home, add camera positions &
control light mapping

In the ‘Properties’ roll-out, you are able to change
the sun position, and also view or add ofher
information about your home

The 'Components’ and 'Materials' roll-out will
allow you to change the background environment
and surface matenals applied to the ground and
parts of the background (if applicable).

Find the following for this product:

Zanrovski re¢eno (i izmisljeno) - F.P.CAD.

y Virtual Home (u daljem tek-
stu MVH) je jedan od onih
program Koji su strasno ko-
risni, a kada ih pokrenete uvek kre-
nete da se igrate sa njim umesto da
radite nesto ozbiljno, a opet sa stra-
ne kreativnosti, to je veoma ozbiljna
stvar. A sta je tacno MVH? Read on,
read on.

Ako bi morali da svrstamo MVH u
neku kategoriju, to bila nesto kao
3D First Person CAD program. Na-
ravno, ako vam ista bude jasno iz
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toga, svaka vam cast, posto je opis
ovakog komada softvera jednostav-
no da ne znate odakle da pocnete.
Zato ¢emo odmah da predemo na
sustinu — ovde mozete da dizajnira-
te sopstveni dom, kudu, sobu itd, i
da u virtuelnoj 3D Setnji pogledate

dreporucujemo nesto

sve to, a joS je program besplatan
za licnu upotrebu. A sad, koliko je
to kul?! Mnogo! A ako mislite da ni-
ste dorasli tom zadatku, zadatku di-
zajniranja prostora i slicno, mozete
uvek prosetati kroz default dizajn.
Eto, to je to.

No, dobro, sada ne bi bilo lepo da
vas ostavimo samo na tome, pa
¢emo i prodi kroz par karakteristika
koje ovaj program poseduje. Pocev-
Si od relativno malog instalacionog
fajla od 30ak i kusur megabajta i

’,,/m‘\

Internet adresa:
http://mvh.com.au/

Tip softvera:
Freeware

Misem mozete skroz

rekonfigurisati prostor i

namestaj, vrata ,prozore i

uglavhom nonsalantne instalacije.
To “uglavnom” stoji Cisto zbog toga
sto dete po instalaciji morati kroz
sam program da se registrujete i ski-
nete joS nekoliko megabajta apdej-
ta, Sto sa danasnjim internet brzina-
ma ne bi trebao da bude problem.

A sad ono Sto se retko susrece
medu ne-gejming softverom, full li-
sta minimalnih sistemskih zahteva.
Da bi vam MVH radio, trebalo bi bar
da posedujete neki polujaci Penti-
um 4 procesor, 512MB RAM (a to

2 Gears

» U Googleu najavljuju da e njihova
aplikacija Google Gears najverovat-
nije (skoro sigurno) prestati da se
razvijai da paznju usmeravaju na no-
vije tehnologije kao Sto je HTMLS.

» Opera je svoj Dragonfly debug-
ging toolkit za developere objavila
kao open source i postavila ga na
BitBucket servis za download. Ovo
je takode prvi open source projekat
iz Operine kuhinje, nadamo se ne i
posledniji.

P Iz Microsofta najavljuju da bi usko-
ro trebalo najzad da predstave final-
no resenje u vezi Internet Explorera
kojim bi korisnicima u Evropi ponu-
diliizbor izmedu Chromea, Firefoxa,
Opere i Safarija.

» Evropski i SAD regulatori su naj-
zad odobrili spajanje Microsoftovog
internet pretrazivaca sa Yahoo-om.

symbian

» Symbian fondacija je objavila novu
next-gen verziju open source Sym-
bian platforme nazvanu S”*3. Kako
dalje navode, trebalo bi da sadrzi
HDMI podrsku, bolje iskoriS¢enje
memorije i bi¢e 4G ready.
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duplo ako imate Vistu ili Win7), neku
normalniju graficku koja podrzava
directX 9.0¢, recimo GeForce 6200
pa nadalje, 1Gb slobodnog prostora
na hard diskuida sve toradi pod bar
XP sp.2. To su manje-vise minimalni
zahtevi, a preporucujemo nesto jace
od hardvera daimate, bar Sto se tice
memorije i grafike, radi boljeg ugo-
daja.

Kada najzad budete pokrenuli pro-
gram, bicete zbunjeni jer ¢e radna
povrsina biti prazna. E sad, bacite
pogled levo i izaberite neki ve¢ pre-
definisain prostor ili celu kucu pa
kliknete na 3D View ili Walkthrough
ako zelite da na brzaka vidite kako
to sve izgleda. Mada, moracete da
saCekate da se downloaduje dotic-
ni sadrzaj ali ne bi trebalo da traje
dugo, mozda 10ak minuta zavisno
od brzine konekcije koju posedu-
jete. Samo kretanje kroz prostor je
poprilicno glatko, a tekstura pro-
stora je na krajnje ok nivou imajudi
u vidu da je ovo ipak samo program
za dizajn, a ne video igra. A mozete

P -:‘.Mrt o Masssrenesm + {_i;im-l-

... nesto kao 3D First
Person CAD program.

podesiti rezoluciju i kvalitet prikaza
u opcijama. Kada smo kod opcija.
Tu takode mozete definisati neke
osnovne aspekte prostora u kojem
se zivi kao Sto su automatsko uklju-
Civanje podruma u svaku gradevinu
ili koliko je visok posetilac da bi imali
bolju 3D perspektivu, a mozete i sni-
mati ceo dozivljaj u nekom web for-
matu, no taj deo jos nismo valjano
skapirali.

Komande za kretanje su verovali
ili ne u WASD konfiguraciji i preko
Up,Down,Right,Left dugmica roti-
rate vaseg posetioca. Cak mozete i
izadi iz kuce i baciti pogled na nju da
vidite kako izgleda spolja, a u poza-
dini ¢e se prostirati nekakv pejzaz,
tipa Sume i livade. MiSem mozete
skroz rekonfigurisati prostor i na-
mestaj, vrata ,prozoreislicno. Samo
kliknete na zZeljeni deo pokudstva
koji Zelite da promenite i drag-n-dro-
pujete ga po zelji. MoZete pomerati

||||||||| 5, oy | | Y v | St | | il ﬂ
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sve, od prozora i televizora do kor-
pe sajabukamaibananama (da,ima
cakito).

E sad, u Cemu je caka, zasto je ovaj
program tako koristan, a bespla-
tan? Pa, videlete da se na nekim
mestima pojavljuju reklame (koju su
stvarno nenametljive) od raznih po-
znatih proizvodaca pokudstva i slic¢-
nog. A da bude jos zanimljivije, reci-
mo napravite vrata kakva vam pasu,
a onda imate opciju da pronadete
gde ima i da se kupe ta vrata. Jeste
malo kapitalizam, ali realno, veo-
ma opravdan i logi¢an kapitalizam,
a to je skroz ok, ako ne i pozeljno,
bar Sto se tiCe nas u PLAY!-u. Jer ako
Cete ved da gradite kucu, treba neg-
de i da kupite cigle, zar ne? Tako da
na Sta god kliknete i selektujete sa
desne strane cete videti i mali opis
Sta je to tacno, materijal i slicno.

Sto se ti¢e kompleksnosti koris¢e-
nja programa, trebace malo da se
naviknete ali u principu ako ste ika-
da igrali bar jednom neki FPS, sve ce

N P = ':“*' ' Maassrenesi + q;_;"}l:_l'l'

vam biti jasno, bar Sto se ti¢e tuma-
ranja kroz taj virtuelni dom. A sto
se tiCe same izgradnje u programu,
imate obilje Help menija na raspola-
ganju i slicnih pomagala koji e vas
uputiti na pravi put. A ako Help ne
pomaze, uvek mozete skoknutiina
oficijelni forum MVH-a i tamo potra-
ziti pomod.

Tako da ako radite neki prostor,
gradite kucu ili preuredujete nesto
po stanu, uz My Virtual Home uvek
mozete napraviti preview kako to
sve izgleda, pronadi gde ima da se
kupi odredeni ajtem (mozZda vam u
Srbiji nece bas biti od koristi taj deo
programa), a mozete cak i pronaci
valjanog tj. stru¢nog konsultanta
koji ¢e vam pomoci oko vase zami-
sli. Nas savet, ako imate vremena,
sedite i posvetite malo tog slobod-
nog vremena da se isplanirate u
ovom programu, znaci¢e vam posle
itekako kada stvarno krenete da ra-
dite radove. A joS kada se prisetite
da je ovaj program za dzabe, zabavi
nikad kraja.

ZATVORI
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P Istrazivanja koja su sprovede-
na saradnjom izmedu Pew Inter-
net & American Life Project i Elon
University's Imagining the Internet
Center-a navode kako su od skoro
hiljadu ispitanika, tri od Cetiri izjavi-
lo kako misle da su postali pametniji
zahvaljujudiinternetu. U istrazivanju
su ucestvovali naucnici, direktori
kompanija, IT tehnicari i analiticari.

» Umesto izlaska novog Visual Stu-
dia 2010, Microsoft je objavio relea-
se candidate, a finalna verzija je od-
loZena za April.

» Kompanija Myriad iz Ciriha je na-
pravila virtualnu masinu koja ubrza-
va Googleov Android OS do skoro 3
puta. Ime virtualne masine je Dalvik
Turbo Virtual Machine, a javni testo-
vi su vrseni na HTC telefonima koji
rade pod Android operativnim siste-
mom.
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INTERNET PREVARE

Prevari me jednom, prevari me dva puta, prevari me itd...

prkos opsStem znanju da na
internetu postoje odredene
prevare koje za cilj imaju da
vam uzmu novac ili jednostavno vas
iznerviraju, korisnici i dalje nasedaju
na iste. Resili smo da se malo poza-
bavimo tom tematikom tj. trenutno
popularnim prevarama koje mahom
dolaze sa popularnih servisa za soci-
jalno umrezavanje.

Vec neko vreme se Suska o sajtu Loc-
kerz.com i o tome kako morate biti
pozvani na taj sajt, a tamo mozete,
hm, "kupovati stvari za dzabe" (pa-
radoksalno, zar ne). Neki tvrde daje
u pitanju prevara, neki tvrde daje to
noviFacebook(aopet,kokazedaFa-
cebook nije prevaral?). Aina samom
fejsbuku suiznikle gomile grupa gde
neko deli pozivnicu za Lockerz, vi
samo treba da pozovete sve svoje
prijatelje u tu grupu. Pa ok, evo ne-
kih zakljucaka do kojih smo mi dosli.
Na samom sajtu, Lockerz.comimate
Get Invited opciju. Mi smo to uradi-
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nuta nam

je na mail i

stigao oficijelni

invajt. Samim tim,

ne treba vam grupa

i spamovanje vasih mi-

lih frendova po fejsbuku da

bi postali ¢lan ove "elitne" internet
zajednice. A oni koji to rade, rade da
bi skupili Sto viSe Pointza na samo
Lockerzu, o Cemu ¢emo kasnije redi
koju rec (ili napisati koji red, pa kako
vam vise pase). Kada dobijete poziv,

Ako planirate da udelite

UNICEF-a ili Crvenog

- «K8L»

od

vas

¢ e

biti za-

trazeno

da popu-

nite standar-
dan formular
sa osnovnim poda-

cima. Jedino sto Cete

pored osnovnih podataka

morati i da dodate vas broj mobil-
nog telefona. A upisivanje telefona
na sumnjivim sajtovima je uvek ne-
prijatan trenutak za svakog korisni-
ka jer se pitate kome to sve ide i ko
sve ima koristi od toga. Pa ¢ak i na

\"_«
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» YouTube od 130g Marta nece vise
pruzati podrsku za Internet Explo-
rer 6 koji je mator vec skoro Citavu
deceniju.

» Nekoliko vecih kompanija kao sto
su Vodafone, AT&T, Verizon Wirele-
ss i jos par njih, su resile da naprave
otvorenuinternacionalnu platformu
za aplikacije. Drugim recima, kon-
kurenciju Appleovom App Store-u,
kako navode - zbog sve vece potra-
znje aplikacija za mobilne uredaje.
Well, good luck with that.

P A ako se secate proteklih proble-
ma koje je Google pretrpeo od stra-
ne Kineskih hakera, onda ¢e vam
mozda biti interesantno da su ti na-
padi ispraceni do dve Skole u Kini.
Naravno, zvanicnici tih ustanova
negiraju bilo kakvo ucesée u tim na-
padima. Izgleda da je istina ono da
kriminalci po¢nu sa kriminalom jos u
mladosti.

» Facebook i PayPal su sklopili ugo-
vor po kojem Ce se sve transakcije
pla¢anja preko Facebooka vrsiti Pay-
Pal-ovim servisom.
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mrezi kao Sto je Facebook, a kamo-
li na nekom tamo Lockerzu. Nego,
ocCekivali bi neku potvrdu, verifikaci-
oni kod na broj telefona koji ste une-
li recimo, ali ne dobijete to. Umesto
toga,samo se ulogujete na svoj pro-
fil, Sto nas automatski dovodi do pi-
tanja - Sta ¢e njima onda moj broj te-
lefona ako mi niSta ne Salju na njega?
U Privacy Agreementu pise da suim
potrebne neke osnovne informacije
u vezi vas da bi navodno mogli da
stupe u kontakt sa vama po pitanju
slanja stvari koje kupite i narudite
preko njih i slicno. Tu takode pise na
temu privatnosti podataka, da se
nece prodavati/deliti
raznim kom-
panija-
ma

-

(Third Party Applications) koje bi da
nas spamuju reklamama. Sto mu,
ako je istina, dode plus u odnosu na
Facebook, koji se bestidno razbacu-
je nasim privatnim podacima. Sem
te relativno normalne prijave, sajt
deluje fino, nije natrpan glupostima.
A tu su sad i ti Pointz-i (PTZ), koji su
vecini korisnika bili dovoljan, a i jedi-
ni razlog da se prijave na ovaj servis.
Navodno u teoriji ako sakupite do-
voljno poena, mozete da narucite
nesto iz Sirokog asortimana koji su
obecdalikreatori sajta, npr.iPod, PSP,
XBox, itd. Takode, ti poeni bi treba-
lo da posluze kao kuponi za popust
na odredenim sajto-

vima koji se
™ bave internet
prodajom (...
ili Lockerz

mozda
planira
da se
bavi
pro-

da-

jom, nije bas jasno). Poeni se osvaja-
ju tako sto pratite prijatelje, gledate
njihove video klipove, piSete blogo-
ve, komentare i slicno. Navodno bi
trebalo da i samim Loginom dobi-
jete koji PTZ, tacnije, mi smo dobili
Citava dva! Okej, sve to zvudi lepo,
vi radite na nekom sajtu isto Sto i na
vedini servisa za socijalno umreza-
vanje i samim tim dobijate stvari za
dzabe. E sad, stvar je u tome da na
stranici gde moZete podici vase "na-
grade" stoji COMING SOON. Znadi,
nema josS nikakvih nagrada. U stvari,
primeti¢ete da na vedinilinkovai du-
gmadi na sajtu stoji COMING SOON.
A takode je u najmanju ruku cudno
odsustvo ikakve stranice na Wikipe-
dia-i. Mesto na kojem ima svega o
svacemu ikada igde, nema ni redi o
navodnom "nex-gen social networ-
king servisu". Eeej, nista. Ali ljudi se
i dalje masovono kace na Lockerz i
salju invajtove, tako da je status cele
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price bar po nama, slededi — ako de-
luje previSe dobro da bi bilo istinito,
najverovatnije i nije istinito.

Naravno, moramo da se dotaknemo
i Facebooka i sve veceg broja grupa
na njemu koje vas zovu da donirate
koji dinar, dolar, evro za zZrtve ze-
mljotresa ili cega ve¢. Odmah tu da
skratimo pricu - to je prevara. Ako
planirate da udelite nekom pare,
(setite se nas u PLAY!-u, hehe) nadi-
te oficijalne strane recimo UNICEF-
a ili Crvenog krsta, a ne da slusate
neka mutna uputstva ko zna koga
sa fejsbuka. Ozbiljni smo, ne zezajte
se sa tim!

Jedna od takode manjih prevara
vezanih za fejsbuk su one koje vas
zovu u grupu i obedavaju nesto tipa
da ¢ete dobiti nesto za dzabe ili uce-
stvujete u nekoj mega nagradno;j
igri, a jedino treba da pozovete sve

h [«
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prijatelje, Cak vam dajuijava kod koji
treba da unesete u browser da lakse
selektujete sve prijatelje. Cak tako
”dele* i invjatove za gorespomenu-
ti Lockerz. Ako ste clan takve gru-
pe, nemojte se iznenaditi ako posle
nekog vremena primetite da je gru-
pa promenila naziv u nesto tipa KU-
PITE VIJAGRU BLABLABLA. Mada
tu realno je vise spam u pitanju i cil]
je uglavhom da doti¢ni prevarant
ima Sto vise preporucenih prijatelja
na nekom servisu (npr. Lockerz), a
opet, neke grupe zahtevaju podat-
ke od vas koji se mogu uvek zloupo-
trebiti, zato gledajte Sta kome daje-
te od podataka. Jeste da je u zadnje
vreme privatnost na internetu pala
na nulu i to upravo zahvaljujudi Fa-
cebooku, ali to ne znadi da to tako
i treba da bude. A da, i ne, fejsbuk
se nece naplacivati, nikada, verujte
nam.

Sad smo se zapitali da i vredi spo-
minjati Nigerijsku prevaru, posto
mislimo da niko normalan ne bi na-
seo na to, a i to je jedna od najpo-
znatijih prevara na internetu, a cak
i u realnom svetu jer je to varijanta
sli¢ne prevare koja datira jos iz 1920.
A onda opet, malo, malo pa se pro-
Cuje glas o nekom nesrec¢niku koji je
poslao 20.000 evra nekome tako u
belom svetu. Ukratko, poenta je u
tome da korisniku tj. neslute¢em in-
ternet prolazniku stize mejl u dijoj se
sadrzini spominje da je neko u nekoj
africkoj drzavi nadomak ogromnog,
milionskog bogatstva ali je nekako
za dlaku od svega toga zahvaljuju-
¢i smrti muza, majke, oca ili sli¢no.

WWW.PLAY-ZINE.COM

Naravno, spas postoji, a koji samo
vi mozete da pruzite u vidu povece
sume novca. Da bi se recimo platili
advokati i sudski troskovi koiji ¢e po-
modi da se doti¢na osoba u nevolii
sigurno (uvek cete biti uveravani
da je situacija 100% povoljna po vas)
domogne tog bogatstva, a vi kao
glavni pomagaci osoba dobre duse
necete biti zaboravljeni. Ma daagj-
te, da vam neko pride na ulici i trazi
50 dinara za hleb, da li bi mu dali? A
opet, da vam dode neko skockan u
skupom odelo i trazi 5000 evra da
mu pomognete, jer ¢e vam sigurno
vratiti bar duplo, da li bi njemu dali
tih 5000 evra? Tako smo i mislili, jed-
no je dati 50 dinara Coveku koji moz-
da gladuje ili ¢e da se napije, za 50
dinara necete propasti, ali za 5000
evra je sasvim moguce da hocete.
Ako vam se ne daj boze desi ovako
nesto i nasednete, savetujemo vam
ono malo novaca sto vam je ostalo
da ulozite kod doktora za glavu.

Nakratko ¢emo spomenuti prevaru
koju i dan danas uspesno izvode i
koja ima uspeha uglavnom zahvalju-
ju¢i kompjuterskoj nepismenosti, a
pogotovo sto je kod nas e-banking
tek u povoju. Prevara sa kreditnim
karticama gde je cilj dobijanja kru-
cijelnih informacija 0 vama i vaSem
nalogu u banci. Drugimre¢ima, dobi-
jate mejl u kojem vasa kao “banka”
navodno trazi vase inace poverljive
podatke radi verifikacije necega ili
da bi vam pruzila priliku da ucestvu-
jete u nekom odlicnom popustu ili
slicno. Ako dobijete tako nesto, ne
libite se da dignete slusalicu i zovne-

te broj telefona korisnickog servisa
kojiimate na pozadini vase kreditne
kartice i proverite validnost mejla.

Po istom principu kao i prethodni
primer rade i phishing prevare. Da bi
nekodoSaodovasegusernameaipa-
ssworda na odredenom sajtu (mys-
pace, facebook, gmail, itd) vama
je podmetnut lazni mejl u kome se
traze doticni podaciili link ka servisu
ili home strana servisa gde treba da
unesete user i pass. Zato uvek pro-
verite URL adresu u address baru
vaseg internet browsera da li od-
govara zeljenoj stranici. lako vedina
internet brauzera uglavnom izlazi
uspesno na kraj sa tim problemima
ipak trebate obratiti paznju pogoto-
vo ako vam se nesto cini sumnjivim
kao npr. uneli ste pass i user tacno
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ali niste se ulogovali vec ste opet na
login strani.

Pored ovih najstandardnijih prevara,
pomenucemo jos par njih koje more
postene korisnike:

Stize vam poslovna ponuda za po-
sao vaseg zivota ali morate da u po-
Cetku ulozite neki novac. Prevara,
ocigledno.

Osvojili ste putovanje/krstarenje u
nagradnoj igri u kojoj niste ni uce-
stvovali, samo treba da platite kartu
i verifikujete celu pricu tako Sto Cete
platiti neku taksu, a pare Cete zasi-
gurno dobiti nazad kada se proces
verifikacije zavrsi. Naravno, necete
dobiti pare, a ni putovanje.

ZATVORI
SADRZAJ S
ZOOM §

Isti princip, samo umesto putovanja
osvojili ste milione na nekom lotou.
Prevara kao i prethodno.

Nekako da zaklju¢imo ovu mutnu
pricu, da se vecina ovih prevara vrsi
i kroz razne druge medije kao Sto su
novine na primer, a ne samo inter-
net. Jedina razlika je sto je internet
svetskiji, a samim tim pocinioca je
teZe nadi. Tesko da ¢e neko da vam
danesto zadzabe,samo zato Sto ste
mu dragj, a ¢ak ni ne zna ko ste vi, a
kamoli vi znate ko su oni. Mada oni
upravo sloze pricu koiji cilja na vase
saosecanjeili na poverenje u cilju za-
dobijanja istog za Sto krade vreme.
Naravno, prevara e uvek biti, a sa-
mim tim ce uvek biti i ovaca za SiSa-
nje tj. prevarenih, samo gledajte da
to ne budete vi.
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Free Disc Burner 2.2.3.57
http://bit.ly/9O05BKT

WinZip 14 (build 9029)

www.winzip.com/downwz.htm

Glary Utilities 2.20.0.831

www.glaryutilities.com/gu.html

DOWNLOAD

AIMP 2.60 Audio Player

www.aimp2.us/aimpl.php

K-Lite 5.7.0 Codec Mega
http://bit.ly/154qYM

JDownloader 0.9579
http://bit.ly/yKUis

BitTorrent 6.4

www.bittorrent.com/

NOD32 4.0.474 Free Trial
http://bit.ly/ARodW

Daemon Tools lite 4.35.5
http://bit.ly/uWtGQ

Skype 4.1
http://bit.ly/aMnhPu

LimeWire 5.4.8

www.limewire.com/download/

Panda Security Tools

http://free.pandasecurity.com/

UltralS0O 9.3.6.2750
http://bit.ly/Jow88P

Malwarebytes Antispyware 1.44

www.malwarebytes.org/mbam.php

*Zbog duzine pojedinih linkova Play! Magazin koristi http://Bit.Ly servis za skracivanje linkova koji se pokazao

kao najcesdi izbor medu Internet korisnicima zbog direktne saradnje sa Twitterom.
Redakcija Play! Magazina garantuje da su sve Internet adrese u trenutku izlaska broja bezbedne.
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