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INFINITE POSSIBILITIES. ENDLESS FUM.

MIX IT « MASH IT *» MAKE IT° BREAK IT

*CAPTAIN JACK SPARROW, MR. INCREDIBLE AND SULLEY ARE INCLUDED IM THE STARTER PACK. ADDITIONAL DISHNEY IMFINITY FIGURES ARE SOLD SEPARATELY.
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Cao svima,

Pred vama je Novembarski broj Play!-a. Trenutno stanje bi se
najlakse moglo opisati kao zatisje pred buru. Krajem meseca
stizu next-gen konzole a sa njima veliki broj razlicitih igara

$to znaci da je pred nama buran period. Sto se ti¢e ovog

izdanja preporucujem vam da pogledate opis Battelfiled 4.

Dice je ponovo uspeo da napravi jednu od najboljih
multiplayer pucacina tako sto je ostavio osnovnu mehaniku
igranja a celu pricu nadogradio sa gomilom detalja koji su se
savrseno uklopili medusobno. Na naslovnoj je zavrsio
Batman, ne toliko zbog igre (koja je pristojna ali previse
slicna prethodnim nastavcima) kolko zbog toga sto je sam
Batman vise kul za naslovnu od recimo generickog vojnika i
Battlefield-a. Za ljubitelje trkackih igara tu je opis najnovije
Formule 1 koja vam pored aktuelnih timova i vozaca donosi
mogucnost da probate neke od najpoznatijih bolida iz duge
istorije Formule 1. Tu je i odli¢ni nastavak za Plants vs
Zombies koji ako ste voleli prvi deo, jednostavno ne mozete
imati dovoljno dobar razlog da propustite, imajuci u vidu da
je igra i besplatna.

Kao i svakog meseca za vas smo spremili veliki broj vesti iz
igracke industrije koje su vezane za predstojece igre, nove
konzole ili igracki hardver. Ovo je nezaobilazno Stivo za sve
koji zele da budu u toku sa najnovijim desavanjima.
Uzivajte u novom PLAY!-u i ne zaboravite da posetite i nasu
Facebook stranicu, u poslednje vreme smo raspolozeni da
poklanjamo stvari preko iste :)

Aleksandar Askovic
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Watch Dogs odlozen za adlo milijar'du dolar'a Za samo 3 dana

2014 e

h TA V nastavlja da obara rekord za rekordom. Cifre su zaista .
sturizlackana Watch DA el et e i e el fascinantne. Igra je u prvoj nedelji prodala 2.4 puta vise kopija "'.5.
godine, saopstili su iz Ubisofta. Svako odlaganje je riskantno ali ! QeI Tr i S”,JS"a EPoaaa-lIo8 rékordera Fall o Dujc.y :, pragk l - N

A . R SIS . ; § Ops. Takode za samo jedan dan prodato je 1.57 miliona kopija igre P
ovo je zaista velika vest, imajuci u vidu da je Watch Dogs igra 3 Sy i g o i | P
koje je trebala da bude jedan od udarnih naslova na next-gen * SNy KON JCT I IpLARGL S 20 OFe R ;-, -

"’ pomenuti CoD: Black Ops sa 1.41 miliona jedinica.
onzolama.

Zato nas nije zacudila izjava iz Rockstar-a koji su objavili da je po
njihovim podatcima GTA V zaradio milijardu dolara za samo 3 dana

| tako postao apsolutni rekorder u industriji zabave. Iza GTA V je

film Avengers kome je trebalo 10 dana za ovaj podvig a prethodni

. rekorder CoD: Black Ops 2 je ,Citavih” 15 dana bio na trzistu pre nego
sto je dostigao milijardu.

Watch Dogs je trebalo da izade u novembru sto je sada velik broj online L.

prodavnica ostavilo u problemu. Amazon je objavio da svi koji su kupili

zajedno PS4 i Watch Dogs, sada ce dobiti konzolu a igru mogu pokupiti

kada se bude pojavi na prolece ili mogu zameniti za neki drugi paket

slicne vrednosti. Razlog za odlaganje igre je standardan: insistiranje na E
kvalitetu, dodatno poliranje itd
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] n A je najavio da ce igracima ponuditi novi expansion pack Jpm— - —
“AT H Dnﬁs #.‘ za Star Wars: The Old Republic. Galactic Starfighter, kako je ) STAR WARS
1 @ ime ovog dodatka, donosi mogucnost da se borite ‘ 4" A ===
svemirskim brodovima i to 12 na prema 12. N :

GALACTIC STARFIGHTER

Postojace nekoliko razlicitih klasa brodova kao i par desetina
lokacija gde cete moci da se sukobite sa neprijateljem. Tu su
klasicne mamipare u vidu maskirnih Sema, oznaka na brodovima
| pilotskih odela. Kako budete napredovali tako Cete za
akumulirani XP moci da otkljucavate poboljsanja za vas brod
(jaCa oruzja, bolje motore itd). Ako imate mesecnu pretplatu vec
od 3 Decembra se mozete oprobati u ovom modu dok ce
ostalim igracima to postati dostupno 14 Januara (preferred
status) 1 4 Februara (free-to-play) .
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Preminuo Tom Clancy

%4

om Clancy, jedan od najpoznatijih pisaca techno-trilera na svetu,

preminuo je prvog oktobra nakon krace bolesti u John Hopkins

bolnici blizu Baltimora. Po njegovim knjigama napravljeno je nekoliko
uspesnih filmova i poprilican broj video igara. Rainbow Six, Splinter Cell,
Ghost Recon su neki od najpoznatijih serijala igara koji su nosile prefiks Tom
Clancy's.

Njegove knjige je odlikovala fantasticna atmosfera i prilicno uverljiv zaplet.
Kvalitet samih igara je bio Sarolik i ve¢inom je zavisio od razvojnih studija ali
veliki broj je bio i vrlo uspesan. Dobar deo je cak uzivao i kultni status medu
igracima. Tom Clancy je uvek aktivno ucestvovao u pravljenju svih igara sa

njegovim imenom i Cesto davao sugestije i predloge. Tom Clancy je imao 66
godina.
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rodukcija Warcratf filma je u punom jeku a sada
% smo dobili i zvanican datum izlaska. Legendary

' Bt
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pictures ¢e uz pomoc Univerzala pustiti u
filmsku distribuciju Warcraft film 18 Decembra 2015.
Prema glasinama film se zasniva na noveli The Last
Guardian koja je smestan u period prve Warcraft igre.

Sam Raimi (Spider-man) se prvi prihvatio reziserske
palice ali je 2012 napustio projekat a na njegovo
mesto je dosao Duncan Jones (Mesec, Izvorni kod) koji
je gamer i veliki ljubitelj Warcraft serijala. Za sada se ne
zna ko Ce Ciniti ostatak filmske ekipe.

iyl L o e ik E T et ; o g e T A oS SRR

Square Enix omoguclo besplatan prelazak sa PS3
ver-zue__ FF 14 na PS4

quare Enix je nedavno objavio da

ce omoguciti besplatan prelazak

svima igracima koji poseduju Final
Fantasy 14 sa PS3 na PS4 verziju. Svi igraci
koji poseduju PS3 verziju FF 14 ce modi
da besplatno prenesu svoj nalog na PS4
ali nece moci da se vrate na PS3 kasnije.
Takode kada jednom prenesete
nalog na PS 4 verzija za PS 3 prestaje da
funkcionise.

PS4 verzija Ce raditi u Full HD modu i
podrzavace upotrebu tastature i misa i
po recima Naoki Yoshida nece se ni malo
razlikovati od PC verzije.
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Call of Duty Ghosts
noviteti

all of Duty: Ghosts je prvi naslov iz CoD serijala koji je dobio oznaku

PEGI 16, tj moci ¢e da ga kupe osobe starije od 16 godina.

Poslednjih nekoliko CoD igara su imale oznaku PEGI 18 ali
ocigledno je da Activison zeli da izvuce sto je vise moguce iz ove fransize i
ucini je dostupnom vecem broju potrosaca.

CoD: Ghosts nece biti tako linearan kao njegovi prethodnici. Igraci su
vecinom linearnost i predvidljivost istakli kao najvece zamerke ovoj fransizi
pa su u Cod: Ghosts developeri pokusali da vam daju visestruke izbore.

U nekim nivoima nece biti cak ni markera kuda treba ici veC se sve ostaviti
igracu na volju. Takode stealth pristup ce sada biti dodatno stimulisan i
nagradivan od strane igre. CoD: Ghosts izlazi 6 Novembra 2013
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Cr-venl kr-st pozvao na postovanj
U video igrama

edavno se Svetski Crveni Krst oglasio saopstenjem da bi u igrama trebalo da
se postuju pravila Zenevske konvencije, tj da ne bi trebalo da bude muéenja,
pucanja u ranjenike, krade vojnickih plocica i tako dalje. Predstavnik Crvenog
Krsta je istakao da su igre evoluirale kao medijum te da mogu imati uticaja na mlade

generacije ljudi koji odlaze u vojsku.

CEO Bohemia Interatctive, Marek Spanel, kaze da su oni implementirali mehanizam
koji obeshrabruje takvo ponasanje. Ako pucate na civile ili svoje saborce ili se ponasate
protivno pravilima ratovanja onda ce prijateljske trupe pripucati na vas. Predstavnik
Infinty Ward (Call of Duty) je sa druge strane rekao da oni ne prave igru vec filmsko
iskustvo te stoga smatraju da nije potrebno da se preterano pridrzavaju ovih pravila.

P I e e
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GTAe __V on&ine pr-obleml

rodaja GTA V je premasila sva oCekivanja Rockstar-a pa im je odmah
bilo jasno da ¢e pocetak multi-player biti vrlo komplikovana stvar.
Iako su prosirili broj dostupnih servera, ni ovaj potez nije bio dovoljan

da bi sve proslo glatko.

Igraci su prijavili niz razlicitih problema od onih standardnih da ne mogu da

se uloguju ili da pristupe Rockstar cloud-u gde su im smesteni

podaci do onih bizarnijih da prilikom ucitavanja nekog dogadaja zavrse u
beskonacnom loop-u. Jedan od najvecih problema je bio nestanak
karaktera a sa njim bi nestao sav vas progres, tj odigrane misije, zaraden
novac, odeca, oruzja itd. Pored toga desavalo se i da vam nestanu kola iz
garaze sto je stvarno ironican obrt ukoliko u vidu imamo tematiku same

igre.
Rockstar je uspeo da popravi vecinu ovih bug-ova dosadasnjim

patch-evima a u zelji da se izvini svakome ce uplatiti 500 000 in-game
dolara kao neku vrstu obestecenja za pretrpljene muke. Da bi ste se
kvalifikovali za ovu nadoknadu, morali ste bar jednom da se igrate online
tokom Oktobra. Ova cifra Ce biti isplacena iz dva puta jer Rockstar zeli da

minimizuje udarac ekonomiji unutar igre.
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Konami se izvinio
viasnicima Xbox 360 i
verzije PES 2014! 5
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zgleda da neke kompanija nisu savladale umetnost patch-ovanja svojih Ll
naslova na konzolama. Konami ve¢ neko vreme muci muku sa PES 2014 .ﬁ

I njegovom online komponentom. Naime da bi igraci mogli da igraju iE
preko interneta moraju da instaliraju patch. L
Na Zalost od 30 do 50 % igraca ne uspeva da primeni isti jer sistem zakljuci o
da skinuti fajl nije dobar, pukne im download i nakon toga ne moze da se 1
nastavi itd. Da to nije sporadican slucaj pokazuje Konami-jevo izvinjenje -
koje je uputio svim korisnicima Xbox 360 kod kojih je ovaj problem najvise i

izrazen. ]

Odgovorni iz Konami-ja su saopstili da tesno rade sa Microsoft-om na
resavanju ovog problema i da ubrzano spremaju novi patch (nadamo se da
Ce taj igraci moci uspesno da skinu) koji ¢e resiti sve ove nevolje.

L4 C. RONALDO I
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lbert Panello iz Microsofta je svojom

izjavom upozorio buduce kupce da ako se

odluce da Xbox One drze u vertikalnom
polozaju to “rade na sopstveni rizik”,

On je dodao da nije u pitanju sistem za hladenje
vec slot loading drive koji nije predviden da
funkcionise u vertikalnom polozaju. Panello je
takode rekao: “Dosli smo do saznanja da verovali
ili ne 80 procenata ljudi drzi Xbox 360 u
horizontalnom polozaju”.

Xbox One izlazi 22. novembra u 13 zemalja.
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Warface kontraverze!

ekada je bilo mnogo lakse dizajnerima igara.

Bili su to zaludenici koji su pravili igre za druge

zaludenike a ocenjivali su ih treci zaludenici. A
onda su dosli astronomski profiti, korporacije i javno
mnjenje. Crytek se nasao na meti kritika da su modeli zena
u njihovoj novoj free-to-play pucacini Warface previse
seksisticki, da su grudi predimenzionirane, da uniforme
previse otkrivaju itd.

Crytek se brani tezom da su igraci zeleli takve skinove i
najavio je posebne zenske modele za kinesko trziste. U
celoj ovoj zavrzlami Cini nam se ne znamo Sta je smesnije,
da li ljudi koji protestvuju zbog seksi zenskih likova ili
Crytek koji pravi namenske skinove za kinesko trziste.
Warface je trenutno u beta fazi .

Play! #66 | Novembar 2013. | www.play-zine.com

X Xbox One diza-jhir-an samo za horizontalni polozaj
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Zivotni vek Xbox One bl tr'ebalo da bude duii . Bllzzar'd AII Stars
od 10 godina - promenio ime u Heroes of
n;. the Storm
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icrosoft ocekuje da ¢e Xbox One konzola biti
prisutna na trzistu duze od 10 godina. Tokom tog

) ; : . y-';;. lizzard je jos jednom promenio ime za svoju MOBA igru i to iz
perioda predvideno je nekoliko update-a

Blizzard All-Stars u Heroes of the Storm.

hardvera kao i uvodenje nekih noviteta o kojima smo vec 2
isali (virtuelni pomocnik Cortana itd). Glavni fokus XBOX ONE - ol ) o
RIS I,(VI tu§ I RO . ! I ),, V I 3 3 i iR Prvobitno je igra trebala da se zove Blizzard DOTA ali je Valve reagovao
razvojnog tima Ce biti cloud tehnologije koje ¢e omoguciti - ! ELr b € . b S
: \ : . - sa tuzbom. Na internetu se inace pojavio i novi trejler za ovu igru iz koga
jednostavno uvodenje novih opcija. ~ L . , A R .
e 4 W . s : o nam je jasna samo jedna stvar: da Ce se u igri pojaviti svi popularni

Takode zvanicnici iz Microsofta su istakli da su vrlo svesni & : W A . J Lo . : .

T A L e o= ] 2 lizzard-ovi likovi. Ostaje nam da sacekamo i vidimo sta zaista Blizzard ima
koliko je digitalna distribucija igara znacajna i da nameravaju T :

s i iy u planu za ovoj naslov.

da se dodatno fokusiraju na tu oblast. "
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Nlntendo prestao sa pr-olzvodnjom Wii konzole

intendo je objavio da je prestao sa

proizvodnjom Wii konzole. Od kada se

pojavio na trzistu 2006-e godine,
Nintendo Wii je prodat u preko 100 milina
primeraka sirom sveta. Neki od najpoznatijih
hitova su bili Super Mario Galaxy, Metroid
Prime Trilogy i The Legend of the Zelda:
Skyward Sword.

Zamena za belog malisana koji je mogao
mnogo je Wii U koja je takode i u nazad
kompatibilna ali oCigledno i ne preterano
interesantna kupcima jer u drugom kvartalu
2013 godine prodato samo 160.000 jedinica u
celom svetu.
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Produzeno trajanje programa “Gamés W|1:h Gold”
za Xbox 360 o gy By 2

to je dzabe i bogu je drago kaze nas narod a ocigledno se i drugi slazu

sa ovom izrekom. Microsoft je objavio da ¢e produziti trajanje programa

Games with Gold na neodredeno vreme. Games with Gold omogucava
igracima Xbox 360, ukoliko imaju Xbox Live Gold pretplatu, da svakog meseca
skinu 2 igre besplatno.

Trenutno je preko ove inicijative dostupan Halo 3 a neki od ranijih naslova su
bili Assassin’s Creed 2 i Fable 3. Games with Gold je trebalo da traje do kraja
2013 godine ali ocigledno je da se Microsfot predomislio zbog velikog
interesovanja igraca.

Inace u saopstenju za javnost se nigde ne pominje Xbox One pa nije najjasnije

da li su ekstenzijom ovog programa obuhvacene obe konzole (kao sto je slucaj
kod Sonija sa PS3, PS4 i PS Vite) ili samo Xbox 360.
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a li ste i vi jedan od onih igraca koji su obozavali Mass
Effect serijal? Da li ste i vi brojali dane do treceg dela i epskog

zavrsetka sage? Da li ste i vi nakon zavrsetka pozeleli da odete i_l- 4
|

i

sa bacacem plamena i spalite scenariste??

(=
DA?? O
N oy

Pa naravno, imajuci u vidu oanko los zavrsetak. S obzirom na kolicinu .Jf«: i~

obozavalaca ovog fantasticnog serijala ne cudi nas sto BioWare

sprema nastavak. Najveci problem koji imaju je naravno kako da . ®

prebrode zavrsetak serijala. Ono sto se zna je da u novoj igri nece biti
ni Shepard-a ni njegovih saputnika. BioWare Montreal je trenutno
zaduzen za razvoj igre a nama ostaje da se nadamo da je nece
upropastiti kao treci deo.

.

: Clahg na ledu

Nkl

o

rowdfunding je dramati¢no promenio nacin na koju su se pravile i

izdavale igre ali ceo sistem je jos uvek u povoju i postoje

osnovane sumnje da bi mogao izgubiti poverenje javnosti
ukoliko veliki broj projekata propadne ili se pokazu kao lazni. Takva
situacija se desila nedavno kada je Subtai zamrzao razvoj svoje
macevalacke igre Clang koju je podrzao licno Neil Stephenson.
Kickstarter projekat je skupio oko 526 000 dolara (cilj je bio 500 K) ali
izgleda da to nije bio novac za razvoj vec za pocetak operacije.

Naime Kickstarter fondovi su trebali da omoguce timu da napravi demo
verziju sa kojom bi onda nasli investitore koji bi im pomogli da zavrse
Clang. Kako se to nije desilo i s obzirom da su potrosili sav novac igra je
stavljena na led a veliki broj saradnika je morao da nade druge

poslove. Iako je razvojni studio, Subutai, prilicno optimistican po
pitanju zavrsetka igra i smatra da je ovo samo mala poteskoca na putuy,
postavlja se pitanje sta je sa ljudima koji su donirali novac i da li ¢e im se
taj iznos vratiti.

BT
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State of Decay prodat u CastAR :}5_3 Rockstar- optuzen za
preko milion primeraka T:j " muziéku pirateriju

ndead Labs open-world zombi akcija za Xbox 360, State od

Decay, je prodata u preko 1 000 000 primeraka. Za jedan indie

studio kao sto je Undead Labs ovo je ogroman komercijalni
uspeh.

State of Decay je dobila odlicne ocene na vecini gejming publikacija a

ocigledno je da i gameri dele ovaj utisak sudeci po broju prodatih kopija.

U zelji da se zahvali igracima na podrsci, Undead labs priprema novi DLC
pod imenom Breakdown.

%dﬁ Suppressor (30]

eri Ellsworth koja je postala poznata kada ju je Valve-u otpustio dok je

za njih razvijala next-gen VR/AR set, je zapocela kampanju preko
zapocne pr0|zvodnJu CastAR-a. Ovaj set u sebi spaja dve mogucnosti, AR
i VR. AR znaci augmented reality tj mogucnost posmatranja i pomeranja
vestacki generisanih objekata u realnom prostoru. Drugi aspekat je
naravno VR deo za koji na same naocCare morate montirati dva mala
projektora. Osnovni prototip je vec doziveo vise desetina prezentacija po
Americi i reakcije su bile vrlo pozitivne.

utroseni u poboljsanje dizajna i optimizaciju hardvera. S obzirom na to da
je CastAR za samo jedan dan uspeo da skupi 279 000 dolara ocekujte jos
jednu novotariju na trzistu.

Technical lllusions

o

TA V ima odlichu muzicku podlogu sastavljenu izmedu ostalog i od

brojnih rep pesama. Ali izgleda da su se neke od njih nasle u igri

bez dozvole autora. Tako bar tvrdi poznati americki reper Daz
Dillinger koji je zbog toga pokrenuo tuzbu protiv Rockstar-a.

Naime njemu je ponudeno samo 4271 $ za dve pesme, sto je on sa
indignacijom odbio. Izgleda da to niko nije javio Rockstar-u posto se te
dve pesme nasle u igri. Daz Dillinger sada trazi ili odstetu ili da Rockstar
povuce i unisti sve kopije GTA V (simpatican mladi¢).Po njegovim recima u
pitanju je ugrozavanje fundamentalnih umetnickih sloboda.

PRESENTS

DAZ DILLINGER
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zgleda da je ,phoneblok” iznova ,novo crno” na internetu

a uskoro ¢e biti i u rukama miliona korisnika Sirom sveta.

Moram da priznam da mi se taj koncept dopada, iako je
na svojevrstan nacin obrnut od onoga sto se desava u
drugom delu IT industrije — raCunarima.

Naime, ve¢ godinama unazad proizvodaci racunara
pokusavaju da ,odviknu” kupce od relativno solidno
modularnih desktop raCunara Cija su unapredenja industrijski
standard od sredine osamdesetih. Kupite kompjuter, posle
mu dodajete memoriju, menjate hard disk, poboljsavate
grafiku... Izradom novih, manjih racunara, kao i
popularizacijom laptop-ova taj trend je poceo da se menja,
da bi proizvodaci krenuli da forsiraju ,sve u jedan” resenja sa
jako malo mogucnosti za unapredenije.

I to zapravo ne mora biti losa stvar, jer svi osim uskog kruga
profesionalaca ne bi ni znali da izvrSe upgrade svog
kompjutera. Medutim, kao pojava je interesantno, jer smo u
industriji mobilnih telefona i krenuli od nepostojece
modularnosti. Jedina opcija su dodatna memorija i baterija,
pri cCemu ,akumulator” nije bio opcija izmene na iPhone-u
od prvog modela a sada se sve vise proizvodaca odlucuje na
takav korak. I potom dolazi Phonebloks.

Koncept koji podrazumeva modularni, ,lego kockice” telefon
— u skladu sa potrebama mozete mu menjati ekran, dodavati
memoriju, bolju kameru, procesor, memoriju ... I sve se to

.Slaze" poput kockica na unapred odredenoj ,podlozi”.
Projekat je dobio veliki broj postovalaca i nekoliko miliona
onih koji su ga podrzali, a najveci zaokret usledio je krajem
oktobra kada je Phonebloks usao u partnerstvo sa
Motorolom, koja je (navodno) vec¢ neko vreme radila na
slicnom konceptu. Videcemo sta ¢e od toga biti.

A zbog Cega je sve to interesantno? Zbog toga sto ¢e mozda
vratiti trend posedovanja jednog telefona, a ne konstantnih
zamena na godisnjem nivou. Jedan kvalitetan uredaj koji ste
kupili pocetkom dvehiljaditih niste menjali dok se kroz
nekoliko godina nije pojavio drugi, znacajnije bolji. Sada,
svake godine imamo plejadu novih modela koji su
minimalno unapredeni stari, koji su pritom iz godine u
godinu sve skuplji, iako industrija napreduje i trebalo bi da
stvari sve vise pojeftinjuju. I zbog potrosackog mentaliteta,
veliki broj ljudi menja svoje ,stare” telefone za ,nove”, iako
nema nikakve potrebe da to urade.

Dok se taj naCin zamene bude ,cedio”, proizvodaci nece ima-
ti interesa da trose novac na inovacije, vec Ce stalno po malo
unapredivati postojece proizvode a tek tu i tamo, kada pos-
tane evidentno da je nesto novi trend, implementirati poneki
novitet. Dolaskom phonebloka (koji bi trebalo da bude po-
voljniji za upgrade, makar na papiru) korisnici ce moci da
kupe jedan uredaj i potom minimalnim doplatama menjaju
delove. Naravno, i dalje na osnovama konzjumerizma, ali
makar jeftinije po dzep potrosaca.
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Ellte. Dangerous c¢e imati Prw dodatak Za AFIMA S 1 Call of Duty Ghosts
podr-sku za Oculus Rift 4, | Ayl ) . minimalne PC specifikacije
£ ohemia Interactive je najavio i prvu singl-player epizodu, za ARMA i
rontier Development je najavio da Ce Elite: Dangerous od samog ' 3 poc:l(menorn Surwvz. (?m pIanlrz.aJu ga naslica\lie o Ob.JaYUuée - p .' nfinty Ward je podigao puno prasine sa svojom zvanichnom objavom
starta imati u sebi podrsku za Oculus Rift. David Braben, prvi Covek ' ¢ nove.hampva.nje w bl mzse-ama al Sla ? ampadnjakce s : minimalnih PC specifikacija za predstojeci Call of Duty: Ghosts. Dolazak
ovog tima je izjavio da je odusevljen potencijalom koji ovaj VR set RECger DOF Bryzia qRistieipopSicl nove okad)e [Zgradgiktg iy e konzola nove generacije znaci i neminovno podizanje praga hardverske 1
nudi. Podrska za Oculus Rift je jedan od popularnijih zahteva na ' i EEEE. g RS HER e i zahtevnosti kada su u pitanju multiplatformski naslovi koji zavrse i na PC-u. ;
Kickstarter stranici, pa nas ne cudi ova odluka Frontier Develpomenta. ' st.e u. 3 O.ZI ity e.n erry. OJ'Jev prlpa s : s"naga . - Tako novi COD na primer zahteva minimum 6GB RAM-a.
i stacioniranih na ostrvu Altis kada ih mucki napadne koalicija arapskih
t-dy Braben je takode rekao da kada koristite VR set ponekad imate utisak da ) zefialja preqyodepigiegsnie STl ivEge Costupan 19ragima S sl SsQRR Ocekujte da ¢u u narednom periodu vecina PC verzija multiplatform L
se stvarno nalazite u centru neke velike svemirske bitke. Elite: Dangerous L naslova biti u ovom rangu hardverske zahtevnosti. Zvanicne minimalne 2y
i
" se tako pridruzio velikom broju igara i aplikacija (preko oje su specifikacije za Call of Dut osts su:
v ko pridruzi likom broju igara i aplikacija (preko 300) koj pecifikacij Call of Duty Gh :1.5
T najavile podréku za ovu zanimljivu novotariju. _;':1
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Autor: Milos Hetlerovicé

WoT iz fotelje

orld of Tanks, koji se najblize moze opisati kao

arkadna simulacija borbe tenkova, je tokom

proteklih par godina stekla ogromnu
popularnost u svetu, ali i medu igracima u Srbiji. To je
omogucilo njihovim kreatorima, kompaniji Wargaming iz
Belorusije, da prosiri polje delovanja na razlicite naslove, a
od skora i na razlicite platforme. Tako je najavljen World of
Tanks Xbox 360 edition, a mi smo imali ekskluzivno pravo da
probamo ovu igru koja se trenutno nalazi u zatvorenoj beta
fazi. lako naslov jos nije dovoljno ,upeglan” da bi se
pustio kao gotov proizvod, vec je vrlo igriv i potpuno je
jasno u kom pravcu se krece, pa cemo se tako osvrnuti na
slicnosti i razlike u odnosu na PC verziju koju nasi igraci vec
obozavaju.

Kao sto je vec poznato World of tanks spada u free-to-play RN T - e ' '-. Bt tarmma:
naslove, odnosno svako moze igru da skine sa zvanicnog y _ Xbox 360
sajta, otvori nalog i igra se do mile volje bez da je dinara bilo - 5 .
kome platio. Naravno, proizvodac igre na njoj zaraduje tako

Razvojni tim:

sto mozete dobijati beneficije kao sto su premium nalog, Wargaming
premium tenkovi ili municija, koji ¢e vam sustinski olaksati <A,
neke stvari u igri, ali nikako nisu preduslov za igru. Sa druge - NoR i ’ Microsoft studios
strane tu je situacija za Xbox malo komplikovanija jer svi ] . m——

znamo da kod Microsoft-a nista nema za dzabe. WoT Xbox — i e - = == ' Web:

360 edition je nominalno takode free-to-play, ali samo za www.worldoftanksxbox360edition.com

vlasnike Xbox Live Gold naloga (i samo 7 dana besplatan Cena:
za vlasnike Xbox Silver naloga). To je malo nezgodno jer se -3 ) : = Free-to-play uz Xbox Live Gold pretplatt.x




zapravo Xbox Live Gold nalog sam po sebi placa nekih $10
mesecno, odnosno $60 na godisnjem nivou. Plus na sve to
morate platiti dodatno ukoliko zelite premium nalog ili
tenkove, bas kao i na PC-u. Sve u svemu, iako igra nosi
free-to-play prefiks, u slucaju Xbox-a 360 sam sistem online
igranja malo drugacije funkcionise i nije besplatan.

Nominalno free-to-play ali samo za vlasnike
Xbox Live Gold naloga

World of Tanks nije samo portovan sa PC-a na Xbox, vec je
detaljno preraden i prilagoden igracima na konzolama. Kada
udete u garazu docekace vas sve poznate opcije, naravno
malo prilagodene drugacijem kontroleru na konzoli. Ipak
kada malo dublje krenete da istrazujete naicicete na mnoge
razlike, a najcesce pojednostavljenja nekih opcija. Treba prvo
naglasiti da trenutno u beta verziji postoje samo americki i
nemacki tenkovi, ali izdavac najavljuje da Ce se pojaviti jos
razlicitih grana do zvani¢nog izlaska igre. Vecina starih
poznanika su tu — i Nemci i Amerikanci imaju po jednu granu
teskih i srednjih tenkova, lovce na tenkove i artiljeriju. Dakle
izbacene su neke grane za koje je procenjeno da bi
verovatno zbunjivale igrace u pocetku (na primer koja je
razlika izmedu Tiger i Tiger P nemackog teskog tenka pa
zato imate samo ovog prvog). Naravno ove dve nacije
solidno i oslikavaju na koja trzista Wargaming prvenstveno
cilja s ovim naslovom.

Trenutno u beta verziji postoje samo americki
i nemacki tenkovi

Modul za istrazivanje opreme na tenkovima je znacajno po-
jednostavljen u odnosu na PC verziju — umesto pojedinacnih
modula istrazujete pakete modula, pa tako za odredenu
koliCinu exp-a istrazite u istom momentu i drugi motor i
kupolu i radio i top, pa kad skupite jos exp-a uzimate sledeci
paket. Ovo je verovatno uradeno da bi se izbegla zbunjivanja
tipa zasto ne mogu ovaj top na ovu kupoluy, ili kako mi je

&
»

sad motor pretezak za ove gusenice. Osim toga sve ostalo

u garazi je skoro identicno kao na PC verziji, kupovina novih
vozila i slotova u garazi, kupovina dodatne opreme za tenk,
ekonomija novca i zlata, exp poena i slobodnih exp poena,
neko ko je vec igrao igru Ce se vrlo lako snaci. Trenutno
jedno nedostaje modul za posadu, ali na istom stoji oznaka
,coming soon”, tako da pretpostavljamo da Ce se pojaviti pre
finalnog lansiranja igre. Interesantna stvar kod garaze je da
sa strane tenka imate skale koje pokazuju kakav je taj tenk u
razlicitim oblastima — oklop, vatrena mo¢, brzina, okretnost,
podseca malo na simulacije voznje kada birate automobile.

Grafika je losSija nego na PC-u

Po ulasku u samu bitku prva stvar koju primecujete jeste da
je grafika losija nego na PC-u, znatno. To je naravno
ustupak koji je morao biti napravljen zbog vec solidno
zastarelog hardvera na Xbox 360 konzoli koja se na trzistu
pojavila jos novembra 2005. godine. Otprilike bi slicho
izgledala igra i na PC-u tog godista. Druga stvar na koju se
morate navici jesu kontrole — tenk pomerate na jednom
analognom dzojstiku dok kupolu okrecete i nisanite

topom na drugom, sustinski koncept preuzet od FPS igara.
To zahteva privikavanje kod ljudi koji su tek presli sa tastat-
ura i mis kombinacije, ali igraci sa konzola su vec verzirani u
ovakvom sistemu. Kada udete u snajper mod za nisanjenje
osnovni nivo zuma podrazumeva da vidite i deo tenka i top
sa svoje desne strane, pogled koji ne postoji na PC-u.

Tek drugim klikom na zum dobijate snajper mod na kakav
ste navikli. Kretanje tenka je vrlo fluidno i cak deluje za
nijansu brze nego na PC-u, ali je u sustini to onaj stari dobri
osecaj igranja World of Tanks. Treba imati u vidu da su i neke
od mapa pojednostavljene, pre svega u vidu izbacivanja
nekih kuca ili kamenja na koje se mozete zaglaviti svojim
tenkom. Sama borba je ostala nepromenjena i onaj ko vec
ima iskustva Ce se osecati kao ,kod kuce”, odnosno kao na
PC-u. To isto vazi i za koriscenje specificnih vozila kao sto

su lovci na tenkove ili artiljerija, sve funkcionise isto, cak je

(£72) WARGAMIN



zapanjujuce lako nisaniti artiljerijom na analognom dzojstiku
(doduse deluje da artiljerija znatno brze nisani nego u stand-
ardnoj verziji). Treba naglasiti i da PC i Xbox verzija WoT
nece deliti iste servere niti naloge, tako da to sto je nesto
drugacije ili lakse u jednoj nikako nece uticati na igrace u
drugoj verziji igre.

Sama borba je ostala nepromenjena i onaj ko
vec ima iskustva ce se osecati kao , kod kuce”

Ipak deluje da onaj ko se do sada nije susretao sa WoT-om
¢e moci neke stvari lakse da prihvati na konzoli, sto je i bila
poenta koju je Wargaming zeleo da postigne. Negde cak
deluje da su ta ,konzolna” poboljsanja malo i preterana pa
tako kad unistite protivnicki tenk cete cuti jedan veseli ping,
a kada ga ostetite Ce kolicina Stete koju ste mu naneli
onako iskociti, otprilike kao kada Super Mario pokupi novcic.
Glasovi posade su isto promenjeni, pa su sada jos dodatno
amerikanizovani, sto je potpuno suprotno od normalne
verzije gde su poslednjim patch-om uveli mogucnost da
posada prica na maternjem jeziku. Wargaming navodi kako
je sve to uradeno u cilju ubrzavanja i dodavanja akcije u igri
da bi se priblizila igraCima na konzolama i subjektivni utisak
je da su u tome uspeli.

PC i Xbox verzija WoT nece deliti iste servere
niti naloge

Isplati li se preneti svoje tenkovsko iskustvo na Xbox?
Odgovor na ovo pitanje nije nimalo jednostavan, a pre svega
zavisi od toga sta kao igrac ocekujete od World of Tanks.
Ako ste jedan od onih koji zna reload-time svakog topa u igri
napamet mereno u milisekundama i ako u pola noci znate
gde treba pucati u prednji deo Maus-a i kojom municijom
ako je on okrenut ka vasem topu pod uglom od 47.5 stepeni,
onda je vrlo verovatno da Xbox verziju igre treba zaobici i
drzati se stare, dobre, PC verzije. Sa druge strane ako WoT
shvatate kao dobru zabavu a vec¢ posedujete Xbox 360
konzolu onda je ovo jedan od naslova koji morate probati

4
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kada bude postao javno dostupan. Potpisniku ovih redova je
bas prijalo da uzmem sok, zavali se u fotelju pred
televizorom i uziva u igranju World of Tanks na konzoli.
Jedini problem su bili ukuc¢ani s opaskama da je sad
tenkovima okupiran i televizor...
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Takticki dizelpank!

liffhanger productions, verovatno vecini malo manje

poznata ekipa dizajnera igara, krajem oktobra

predstavila je svoj novi naslov — Aerena Clash of
Champions. Na prvi pogled lako se shvata sta je u pitanju
— stimpank potezna strategija sa “herojima” umesto velikog
broja jedinica. Medutim, ima tu joS ponesto.

Aetherpank

Pre svega, nije stimpank nego dizelpank tj. aetherpank.

rma:

Ana’foié

Dalje, svet je jedno potpuno razoreno mesto i svi se bore za : . ; ; _ I* B j T b
Aether, "gorivo” raspale planete. Borbe se mahom a & 4 dﬂ"ﬂ
odigravaju na letelicama, tj. lete¢im brodovima, tako - . i o
$to heroji sa jedne i sa druge strane odmeravaju snage, . ' : - i ' gl | 1 ‘.Razvoini tif’“
pokusavajuci da uniste brod protivnika. Medutim, ono sto - el _ ; : i o pmd:fcuons
je najvaznije u celoj prici jeste da Cliffthanger nudi igracima ~ § _ , Z _ : ' : Izcévaé:
potpunu meduplatformsku podrsku. Slike koje vidite su 4 A | o : o ' . Cliffhanger productions
nacinjene na PC-ju sa Windows-om, samo zbog veceg 4

prikaza, medutim, Aerena sljaka i na mobilnim operativnim ™ Web:
sistemima iOS i Android, tako da je dostupna i za sve bbb~ e
mobilne telefone i tablete koji koriste jedan od ta dva

a
PC (Win , 10S,
&, “‘i )

Preporucena konfiguracija:

pomenuta. To omogucava da vi od kuce na PC-ju igrate . N 0S: Windows 7
protiv ortaka koji je trenutku na faksu na smor predavanju i CPU: Intel Core 2 Duo
ima samo mobilni telefon ili obrnuto - vi ste na poslu sa ' RAM: 2GB

HDD: 1GB

tabletom a prijatelj kod kuce ispred kompjutera.

Grafika: GeForce 8800GT



Aerena je objavljena kroz Steam Early access i trenutno je u
alfa fazi, tako da ne mozemo previse kritikovati igru o kojoj

I dalje nije sve najzategnutije i nije poznato Sta Ce a Sta nece
biti izmenjeno do final verzije. Trenutno, moguce je isprobati
samo jedan trening i potom krenuti u solo igranje. Problem
je sto trening tj. tutorijal niSta ne pojasnjava, pa ¢e vam biti
jako tesko da u prvih desetak minuta shvatite gde se
nalazite i kako se Aerena zapravo igra. U pocetku birate
svoju letelicu, koja sama po sebi u startu poseduje izvestaj
broj napada i specijalnih moci. Potom se odlucujete za
sampione koje Cete imati u “Spilu” a zatim birate i dodaten
specijalne mogucnosti koje se zovu “"Aether shells”.

Nakon toga, sve se odigrava po dobro poznatom turn-based

principu — postavljate svoje jedinice na “tablu” sa poljima, to
radi i protivnik. Pomerate se u dozvoljenim pravcima, to isto
radi i protivnik. Napadate protivnika, on naravno napada vas.
Na borbenom polju nalazi se i nekoliko specijalnih “kocki”
koje lece heroja koji na njih stane, dodaju mu snagu udarca
ili jacinu brodu. Svaki od likova moze udarati osnovnim
udarcima ili Cuvati poene kako bi kroz nekoliko krugova
izveo jace napade.

Gubitkom sampiona gubite i “zdravlje” sopstvenog broda
ali vam se pritom povecava Aether koji je potreban da biste
izvrsili specijalne napade same letelice. I time je ukratko
objasnjena Aerena.

Zarazna i ne toliko teska za uigravanje

Iako je u pitanju alfa verzija, bagove nismo primetili, ali
jesmo nedostatke. Kao sto smo vec pomenuli, tutorijal je
samo jedna misija bez pojasnjenja, nema jasnog uputstva
kako birate Sampione i sta oni rade, kako potom birate
specijalne poteze i zbog Cega. Glas naratora tj. “voditelja
programa” je monoton i fraze koje plasira ponavljaju se
konstantno a mozda najveci problem za ugodaj igranja je
Cinjenica da potezi likova nisu uradeni do kraja pa se na
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primer ne vide projektili koje ispaljuju heroji koji pucaju na
daljinu ili udarci iz bliza pogadaju vazduh a ne protivnika.
Jedini problem je sto ne mozete pauzirati igru i razmisliti o
tome sta biste dalje, veC vreme konstantno tece (Cak i kada
igrate protiv racunara) sto moze da bude problematicno
posebno u prvim partijama kada i dalje niste sigurni sta bi
trebalo da uradite. Ali pored toga, Aerena predstavlja jednu
jako interesantnu igru koja Ce vas na precac “osvojiti” jer je
zarazna i ne toliko teska za uigravanje. Takode, nije ni brza
(osim time limita koji se ne moze zaustaviti) ve¢ daje priliku i
onima koji se malo slabije snalaze sa igrama da bez
problema zaigraju ovo ostvarenje.

Igra se trenutno placa 8 evra putem Steama, iOS verzija je u
pripremi a Android download je besplatan, doduse u
trenucima pisanja ovih redova igra je dostupna samo u
Americi (na Androidu, na Steamu je dostupna u celom
svetu). Cini se da ¢e free-2-play model biti u potpunosti
primenjen jer Ce igraci moci da kupuju ne samo sampione
vecC i brodove ali i njihove dodatke.

PC, iOS, Android

Kako je srz igre okrsaj zivih protivnika, uskoro ¢e u igru biti
ubaceni i prijateljski mecevi, turniri, statistike nakon
odigranog meca, achievementsi, nagrade i naravno
levelovanije.

Aerena izgleda jako dobro cak i za jednu PC igru (u svojoj
klasi), a kamoli na mobilnim platformama pa sa te strane ne
mozemo izneti zamerke. Za sada je prerano reci kako ce
izgledati finalna verzija i koliko ima potencijala, ali je za sada
Aerena jako zabavan naslov koji, posebno na mobilnim
platformama, moze biti upravo ona “zabava od 10 minuta”
koju ste trazili, a da to nije slaganje vockica ili gadanje svinja
pticama.
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Platforma:
- PC, Xbox 360, PS3, WiiU

Razvojni tim:
Warner Bros Montreal

Izdavac:
Warner Bros Interactive

Web:

www.batmanarkhamorigins.com Igru ustupio
Domaecéi distributer: %
Extremecc extreme €C
Cena:

PC: 5999din ; PS3/X360 7999din

Preporucena konfiguracija:

0OS: Vista, Win7, Win 8

CPU: Intel Core i5-7501, 2.67GHz

RAM: 4GB

GPU: NVIDIA GeForce GTX 560 / AMD Radeon HD
6950

HDD: 20Gb

,/ | dalje dobra igra
Ipak, previse ista kao prethodne

Slab multiplayer

“Dugme za pobedu”

95%
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ez zelje da konkretno ulazimo u poredenje kvaliteta dva

ra
>

1 “projekta” koja uzimamo u uvodu ovog teksta, mozemo
W i da je Arkham Asylum, prvi deo Batman: Arkham
serijala, nesto kao Psy-jev Gangnam Style. Iznenadio je
publiku, postavio rekorde i postao planetarni hit. Potom je
stigao Batman: Arkham City, drugi deo serijala koji je nesto
kao Psy-jev drugi singl — Gentleman. Ista meta, isto
odstojanje, sustinski ista pesma, odnosno igra. Iako je i dalje
zabelezio solidan uspeh (i oko 500 miliona pregleda na
YouTube-u) daleko je od prvenca koji ubrzano hita ka dve
milijarde (!). E potom je stigao i Batman: Arkham Origins,
treci deo serijala koji je kao treci Psy-jev singl (kojeg sigurno
priprema). Bice identican kao prva dva, ali ¢e proci uz znatno
manju popularnost nego drugi, a kamoli prvi. Isto je i sa Ori-
gins — iako je to i dalje dobra igra, Cetiri godine kasnije ipak
ocCekujemo nesto novo.

Arkham Origins je zapravo smesten u vreme pre prvog dela
igre. Medutim, naslov potpuno dovodi u zabludu jer se u
trecem delu serijala uopste ne radi o Arkhamu, niti je prica o
“postanku” u bilo kom smislu. Zapravo se radi o tipicnoj
Betmen fabuli — mra¢no okruzenje, njegova
samodestruktivna persona i zelja da radi sam, cudni i nekada
izbori bez opravdanja, a sve to zacinjeno Cinjenicom da je
Betmenova glava ucenjena sa 50 miliona dolara!
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Mark Hamil vise nije Joker, ve¢ Troy Baker

Mladi Betmen vec tada na raspolaganju ima sve ono sto ce
“Betmen buducnosti” posedovati u Asylum-u i City-ju. Tu su
svi zevzeti, pomagala, potezi, oruzja pa cak i letelice. Od
protivnika vredi pomenuti samo poznavaoca borilackih
vestina koji uspesno moze da blokira vas udarac i potom
izvrSi kotranapad. Medutim, ono Sto nam je zasmetalo je
dodatak dva predmeta koji igru cine prelakom — prve su sok
rukavice. Nakon nekoliko udaraca se napune i nakon
aktiviranje, “prolaze” kroz svaki vid protivnika bez ikakvog
problema. To podrazumeva i stitove, oklopljene protivnike

i slicno. Druga stvar je daljinska kuka koja moze da uhvati
nitkove bez potrebe da oni produ ispod vec dobro poznatih
gargojla. Postavlja se pitanje, ukoliko su ovi dodaci tako kul i
lako “resavaju” protivnike, sto ih je Betmen kasnije

~ odbacio? Bez obzira Sto nama cine igru lakom, njemu bi
svakako spasili zivot viSe nego dovoljan broj puta.

‘ Eh taj Betmen i njegove kul igrackice

‘ ' Sto se samog Gotama kao grada ti¢e, on je dosta veliki i

0t ? _’.""ﬁ'__ #. jako lepo dizajniran. Problem je sto je i dosta pust. Skoro
'~ danema ljudi na ulici, osim vasih protivnika, sto je dosta
veliki problem jer ocekujete da u gradu ipak postoji zivot.
Drugacije je kada ste u Arkhamu koji je “namerno” prepusten
kriminalcima pa samo njih i sreCete. Drugi veci problem je
sto je Gotam dosta ogranicen po pitanju kretanja. Taman
kada se zaputite nekom ulicom, betonski blok visok 47
centimetara sprecice vas da idete dalje. Sto bi imalo smisla
da je Betmen starija gospoda koja se krece uz pomoc stapa i
ima operisan kuk. Za nekoga ko ¢e samo dva minuta kasnije
leteti iznad grada, ne bas jasna prepreka.

Zadataka zaista ima puno i naizgled su razliciti jer ukljucuju
razlicite Betmenove protivnike. Medutim, vecina se

mahom svodi na prebijanje protivnika i deaktiviranje bombe
ili raznoSenje neprijateljskog sklonista. Nesto tezi i
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interesantniji su radio-tornjevi koji ¢e vam omoguciti brzo
putovanje medu lokacijama ali sami predstavljaju izazov
jesu borbe sa “glavonjama”. Dosta su prisne, teske i donose
jedan potpuno novi nivo fajta u odnosu na tipicne “prebij 5
sitnih krimosa iz kraja” situacije.

“Dugme za pobedu”

Sto se grafi¢kog izvodenja ti¢e, manje-vise smo u istom
okruzenju i izgledu kao u prva dva dela, izuzev sto ovde
postoji novi mod za istrazivanje zlocCina koji jeste samo
nasminkana verzija detektivskog moda iz Asyluma i Cityja, ali |
izgleda jako dobro. Podrska za igru vise igraca ubacena je po
prvi put u Arkham serijal i iskreno — nije ni morala da bude.
Donekle interesantan mod u kojem su svi igraci sitni krimosi
osim dvojice koji su Betmen i Robin donosi izvesnu zabavu,
ali na kratke staze i dosta je jasno da multiplayer
komponenta nece dugo poziveti.

Stoga, Sta reci na kraju — to je i dalje ona dobra Betmen igra
koju smo upoznali 2009 godine. Dobre borbe, solidna prica,
zanimljivi okrsaji sa “glavonjama” i dobra atmosfera. Ima tu
bagova, Gotam je dosta pust grad i nova oprema cini igru
prelakom, ali nista od toga nije problem, koliko Cinjenica da
igra nije donela nista novo i da ste sve to vec odavno
odigrali.

Play! #66 | Novembar 2013. | www.play-#ine.com ‘ .
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Autor: Aleksandar Askovicé

Platforma:
PC, Xbox One, Xbox 360,
PS3, PS4
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Domaci distributer: T #\:
ExtremeCC - ﬁ ﬂ*\'& . W attlefield 4 fransiza postoji ve¢ dugo vremena i spada

£ E E : $ e Sl B medu igre koje su revolucionizovale FPS zanr. To je
Cena: . s - | : W Hogotovo izrazeno na polju multiplayer-a gde je
PC - 6499din ; PS3, X360 — 7999din “'i __ﬂ__;ﬁ_ < Battlefield 4 bio pionir u nekim stvarima. Tu se pre svega
Preporucaii konfigur-aciig:“". = :_:__m : ” misli na upotrebu vozila, ogromne mape, veliki broj igraca,
0S: Windows 7 (x86 or x64) — a0 <, _ ’; s razlicite klase i tako dalje. Upravo ove stvari su obelezile ceo
CPU: Intel Core i5 2GHz -:'_"__'_'_'_I:-:—- _':_—l"_i‘_:[:?x_m-‘ oy *’W&x 4 ! Battlefield 4 serijal. Vremena se menjaju pa je i Dice shvatio
RAM: 4 GB RANSS - s T ':J“‘:' s AT G da mora da ponudi igra¢ima nesto novo a da u isto vreme
GPU:, graficka kartica nove generacije e I, g '*"1 L e W ne promeni dobitnu formulu. Ovo uraditi nije nimalo lako ali
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Iako je Battlefield 4 serijal okrenut multiplayer-u EA

insistira na single-player komponenti vec niz godina u nazad.
Nazalost Battlefield 4 nikada nije uspeo da dostigne nivo
napetosti koji postoji u igrama iz Call of Duty serijala iako

S 3 je marketinski deo EA obecavao brda i doline. Prvi primer za
B RR/ HULEK BnulupsTer o ovo je razocaravaju¢a kampanja za jednog igraca u
f::l 1 -‘ll'_h.,..._._._.._,____._'- e - = J Dinamicne mape, mMogucnost L'r]i*}.[.g'.runju IE.TEI-L’-.'I Battlefield 3 kOJa je blla preV|§e SkrlptOvana, predVidUlva I
: linearna.
J Commander mod

Battlefield 4 single-player misije nisu tako lose, cak su

Siate Ve enakampan|a s ecnos IEraca . korektne u odnosu na treéi deo, ali jo3 uvek im fali ta

Na velikim mapama akeija Eesto postane haotiéna majstorska rezija kojom obiluju CoD igre. Misije su ve¢inom
genericke, neprijatelji glupi ali postoji nekoliko zanimljivih
‘ Upravijanje helikopterima je i dalje komplikovano L . ., - . . .
Y A deonica koje Ce vas zainteresovati. Recimo tenkovska bitka

je odlicno uradena (iako nije preterano realna) a bitka u
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selu je takode zanimljiva pre svega zbog toga sto morate da
koristite napusteno oruzje. Nazalost kao i u proslom delu,
glavni protagonisti su vrhunski kliSei sa lose napisanim
dijalozima sto umnogome potkopava atmosferu singl-player
misija. I jos jedna stvar, igranje singl-player vas uopste nece
pripremiti za ludilo koje vlada u multiplayer-u sto je
definitivno jos jedan minus. Kada zavrsite kampanju u kojoj
americke snage jos jednom spasavaju Svet i Zapadnu
civilizaciju vreme je da se okrenete onome zbog Cega je ova
igra i napravljena multiplayer-u.

Bitke na vodi dodaju totalno novu dimenziju
igri

Battlefield 4 ne predstavlja revoluciju na polju mreznog
igranja ali donosi mnogo sitnih malih detalja koji ¢e vam
igranje uciniti zanimljivim. Rekli smo vec¢ da je implementiran
sistem klasa. Svaka akcija vam donosi XP sa kojim mozete
otkljuCavati nove mogucnost za svoju klasu ili vasa omiljena
oruzja. Ovih kombinacija ima toliko mnogo da se igrac
nikada ne oseca sateranim u jednu ulogu. Takode
implementiran je i poseban sistem koji XP-om nagraduje
igrace koji pomazu timu sto bi trebalo da ih stimulise pri
biranju klasa za podrsku. Vestine koje otkljucavate mogu
vam dramati¢no olaksati igranje Battlefield 4 pa tako na
primer imate mogucnost da namestite nisan i na taj nacin
tacno znate koliko treba da pucate ispred protivnika koji se
krece da bi ste ga pogodili.

Dobar komandir zlata vredi

Naravno najveca novost su mape i modovi koji su prisutni
u Battlefield 4. Modovi su manje vise standardni pocevsi od
starog dobrog Conquest-a koji je tu od pocetka ovog
serijala. Pored njega tu je Team Deathmatch (i varijacije na
ovu temu) zatim Defuse Sto je u stvari Counter-Strike u BF
engine-u i Domination. Jedna od novih modova je
Obliteration gde se timovi bore za kontrolu nad bombom.
Kada osvoje bombu cilj je odneti istu do protivnickog HQ i
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tamo je detonirati. Upravo ovde postaje jasno koliko su
vozila bitan deo novog Battlefield 4. Naime ako vojnika koji

~ nosi bombu pokupi vest vozac helikoptera ili nekog brzog
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Camca igra je prakticno gotova.

Upravljanje vozilima, iako veoma pojednostavljeno, uvek je
zadavalo muke igracima. Realno govoredi nije ni lako nauciti
da vozite helikopter dok na vas puca sve zivo a saigraci se
deru da ste “noob” jer ste slupali treci po redu. Zato je u
Battlefield 4 4 implementiran mogucnost da svako vozilo
detaljno testirate i naucite da upravljate istim, takozvani “test
range”. Ovo je vrlo bitna stavka jer je dobro upravljanje
vozilima presudno za pobedu zbog dizajna mapa. Uz igru
stiée 10 ogromnih predivno dizajniranih mapa koje pokrivaju
sve od urbanih sredina preko Ssumovitih proplanka do
ostrvskog arhipelaga.

VeIika novost za Battlefield 4 su morske mape gde
dominiraju gumenjaci sa mitraljezima i patrolni camci sa
brzometnim topovima. Akcija na ovim mapa je freneticna i
zabavna a najveci peh je ukoliko padnete u vodu jer onda

* mozete samo da koristite licno naoruzanje (pistolje...) sto u

prevodu znaci da ste glineni golub. S obzirom na velicinu
mapa i broj igraca (do 64 u isto vreme) akcija ponekad
postaje haoticna a Cesto Ce vam se desiti da poginete ne
znajuci ni ko ni kako ni odakle vas je ubio. Takve instance
nisu retke pogotovo ukoliko imate saigrace koji ne saraduju
medusobno.

Ponekad se cini da su neki “map event”
ubaceni reda radi

Jos jedna novost su kataklizmicki dogadaji koji se desavaju
kada se ispuni odredeni broj uslova na mapi. Tako

recimo u Sangaju mozZete srusiti celokupan soliter, u
zatvoru mozete zatvoriti resetke i tako promeniti mapu a
“najproblematicnija” je mapa gde mozete razneti branu i
onda urbana dzungla postaje niz ostrva a pocinje grabez
za motornim camcima. Veliki broj zgrada poseduje liftove

ili stepenice sto Cini mape “trodimenzionalnim” a obicno ce
tu busiju zauzeti snajperisti. Dice je omogucio igracima da
uniste veliki broj stvari oko njih, pocevsi od obicnih

zaklona preko zidova pa sve do celih kuca. Na taj nacin ce
lako “isCackati” pesadinca koji se krije unutar nekog objekta
ukoliko imate na raspolaganju neko ozbiljnije vozilo

Veliki broj zgrada i prepreka je moguce srusti

Tokom Bete digla se velika buka oko “commander” moda.
Prvo svako moze biti komandir ukoliko dostigne potreban
nivo a drugo tim sa boljim komandirom ce pobediti.
Battlefield 4 “Comander mod” je pogled iz pticije perspek-
tive na vase bojiste. Vi mozete slati rakete na protivnicke
instalacije, moZete bacati municiju, oruzja i vozila svojim
trupama, mozete Cak i obeleziti protivnickog igraca koji je
napravio "killing spree” tako da ga vidi ceo vas tim. Takode
sve je to moguce izvesti preko tableta sto je, priznacemo,
jedna od najgenijalnijih implementacija ovakvog sistema.

Grafika u Battlefield 4 je vrhunska sto se i ocekivalo u neku
ruku. PC verzija i dalje izgleda najbolje a konzolne varijante
kaskaju bilo da je u pitanju kvaIitet tekstura ili brzina prikaza.

zvuci oruzja.

Battlefield 4 je sigurno jedan od najboljih multiplayer
naslova koji smo imali prilike da testiramo. Dice je u ovom
poslu ve¢ dugo vremena i nema sumnje da znaju da prave
kvalitetne multiplayer akcije. Ve¢ smo rekli da je Battlefield 4
evolucija a ne revolucija ali to je u sustini dobro.
Implementiran je veliki broj razlicitih opcija sto prakticno
garantuje da Ce svaki igrac moci da nade nesto sto ¢e mu se
svideti, sto je uostalom i bio cilj.
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Film, ne igra

. uantic Dream je dobro poznata ekipa koja je slavu
stekla naslovom Heavy Rain, a pre toga dosla na
“radar” Fahrenheit-om, ali i Omikron-om, u slucaju da

ste hardcore gamer. Svojim prvim naslovima su jasno rekli
gde zele da idu sa gamingom, da naprave “interaktivne
filmove” a ne "video igre sa filmskim elementima”. Stoga ni
ne cudi sto je najnoviji projekat, Beyond: Two Souls, u
potpunosti reklamiran kao film a ne kao video igra, sa Ellen
Page i Willem Dafoe u glavnim ulogama. Precizna definicija
bila bi — interaktivha drama akciono-avanturisticka video
igra.

Beyond je igra o mladoj devojci Dzodi, koju igra vec
pomenuta Elen i njenom doktoru/negovatelju, Nejtanu,
kojeg glumi Defo. “Kvaka” u prici je to sto Dzodi u sebi
poseduje cudoviste, Ejdana, koji je “stiti”. Pod navodnicima,
jer zapravo pravi velike probleme svima koji pokusaju da
pridu Dzodi, da se izrazimo najblaze moguce.

Ellen Page i Willem Dafoe u glavnim ulogama

Prvi veliki problem sa igrom — Viljem Defo. Iskoriscen
katastrofalno lose, bez ikakvog plana i sa jako slabom
licno¢u. Sta vise, moZzemo reci da je Elen iako najbolja u
Citavoj postavci, zapravo prosecna kada uporedimo sa necim
sto bi bio “industrijski standard”. Ima tu i nekih pozitivnih
strana u odnosu na recimo Heavy Rain. Scenario je bolji,
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Sjajna animacija

Sjajna gluma

J-.r- 4
lats L
[l:-.--_..‘--: Y '
1 "
4 [
1: i
" 1 '] 1}
.-_':.1'.\_-4' e
#
1 — LA
e II
' I1 1
[
o B "
o :
L

Bioskop je u onom pravcu

.
4
[

- '

Platforma:
PS3

Razvojni tim:
Quantic Dream

Izdavac:
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scene su kvalitetnije, ima manje rupa ... ali sve to pada u
vodu kada prvi put skapirate da je Dejvid Kejdz odlucio da
uradi nesto potpuno blesavo — bez razloga rascepka pricu
na tri dela iz tri razlicita vremenska perioda — kada je Dzodi
dete, kada je tinejdzer i kada je odrasla osoba. Skakanje iz
price u pricu nema nikakve veze niti je potrebno, sve to Cini
kapiranje price samim tim jos tezim ali je Quanticu pomoglo
da nas postavlja u scenarije i scene bez posebne potrebe da
objasne zbog cega smo tu. Njima pomoglo, nama svakako
ne, pa se cesto osecate kao da ne znate gde se nalazite.
Razvoj karaktera je takode nula, jer preskakanjem kroz
godine ne stignete ni da shvatite zbog cega je neki lik
evoluirao na nacin na koji se to odigralo ili da se sa nekim
karakterom “povezete” na emocionalnom nivou.

Sto se ti¢e kontrola (da, i toga ima u ovoj “igri"),

upravljate Dzodi koja se krece okolo, otvara vrata, ulazi u
pricu sa drugim likovima i s vremena na vreme pritiskom na
odredeni taster kontrolera bira kakvu ¢e aktivnost

uraditi. Ono sto je u ovoj postavci zanimljivo je Cinjenica da
vi kao igrac dosta od ovoga zapravo ne morate ni da
uradite! Ukoliko “ne pogodite” taster na vreme u quick time
eventu, nema veze. Dzodi Ce proci sa po kojom masnicom
vise, prica ¢e mozda samo koji naredni minut doziveti blaze
“skretanje sa puta” da bi se ubrzo vratila na kolosek. Cak i
ukoliko u diskusiji sa drugim likovima ne odaberete neki od
ponudenih odgovora, igra Ce to uraditi za vas. Kada
skapirate da vi uopste niste bitni, vec ste jednostavno “alat”
da se igra odigra po svojoj zelji do samog kraja, naglo ce
vam opasti interesovanje za istu.

Interaktivni film u “krznu” video igre

Da ne govorimo o Ejdenu, vasem “Cudovistu iznutra” (opa,
eto tuzbe!). Upravljati njime je izuzetno tesko i iako ga
mozete uvek “pozvati” i preuzeti kontrolu, za to nema
nikakvih razloga. Mozete kontrolisati unapred definisane
predmete, kretati se gde vam igra kaze i ukoliko ga ozivite
a da igra od vas to nije trazila, nista necete postici. A cak i
kada je potrebno da ga pozovete, akcije koje mozete izvrsiti

su toliko ogranicene da bolje ni da ne krenete u razmisljanje
O rupama u prici.

Grafika je, sto smo i navikli od Quantic Dreama, jako dobra,
kao i zvucna podloga, pa slobodno mozete posmatrati ovaj
segment kao i najjaci u igri. Ne zaboravimo naravno ni Elen

I Viljema koji su, svako u svom pogledu, izneli sjajne uloge,
doduse, Viljem u meri u kojoj mu je scenario dozvolio.
Ukratko, Beyond je dosadan i ne donosi nikakav izazov.
Zaista ne vidimo dovoljno elemenata zbog kojih bi nekome
Beyond preporucili kao video igru. Slobodno pogledajte na

= YouTube-u walkthrough kada bude okacen, ako nista, necete
morati da “upravljate” igrom a mozete i da premotavate.
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Manjak questova za levelovanje vise klasa

quare Enix je kompanija koje je dugo godina vazila za _
magicnu fabriku igara koje imaju zagarantovan uspeh. | g ; _- Slab end game
Njihov najuspesniji serijal — Final Fantasy — je sa ' £
svakim slede¢im nastavkom podrzavao ovu teoriju. Nakon

Final Fantasy XI, njihovog prvenca u MMO svetu, Square Enix

: . . Platforma:
se vratio na scenu sa Final Fantasy XIV (FFXIV)..... i uprskao __ : : _ PC, PS3
stvar. Igra jednostavno nije bila spremna, izdata je sa velikim B _ - | 13
brojem bagova, zastarelim sistemima i mehanikom. ‘ T GO, % Razvojni tim:

Square Enix Product

Developeri lucili da j ni redizajn neophodan ak
eveloperi su odlucili da je potpuni redizajn neophodan ako Development Division 3

FFXIV zeli da opstane na sve zasi¢enijem MMO trzistu.
Na scenu se vraca FFXIV: A Realm Reborn. Igra je potpuno

_ . ; Izdavac:
preradena, modernizovana i unapredena sa redizajniranim : . . . T 1l Square Enix
UI-om. Ako Zelite da steknete utisak koliko je igra poboljsana , >
— nakon sto je beta zavrsena, igraci su pojurili na servere B - . Web:

. - : : C : http: finalfant iv.
koji su se napunili brzinom svetlosti. Novi igraci su morali da Bl tasyxiv.com/

cekaju u redu da se uloguju i ova situacija je trajala 2 nedelje

: . : Ly ._ Cena:
dok Square Enix nije kupio nove servere i poboljsao njihovu — z = - : $29.99
mreznu infrastrukturu. Hajde onda da vidimo $ta je to sto je B | s : A
orivuklo sve te silne igrace. - i _. -~y : 1 Preporucena konfiguracija:

= = ' | OS: Windows 7

. o CPU: Intel® Core™ i5 2.66GHz
FFXIV nam dolazi sa 5 razlicitih rasa: Hyur — Human, Elezen : -, : ‘ : : RAM: 4GB
— EIf, Migo'te — "mackasti” ljudi sa repovima, Lalafel — slatki _ | ; \ 8 4 = - | i ¥ HDD: 20GB

patuljasti ljudi, i Roegadyn — dzinovi. Pored tih 5 rasa, pre % 5 ! Y . Grafika: NVIDIA® Geforce® GTX 660, AMD Radeon™
e : | ' ' 4 \ HD 7950 ili bolje
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Lez22 [ Yarzon Scavenger ») Fiddle Cub : kreiranju lika mozete izabrati jednu od 8 pocetnih klasa:
= oy EEI J,-_“ Archer, Conjurer (healer), Gladiator, Marauder, Arcanist
8 8 = Y ._:.z (summoning mage), Pugilist (fist fighting), Thaumaturge
. 1_: " (offensive mage) i Lancer (koplje).
| A o - o o
’ $.Lv22 Yarzon'scavenger ) \ Veliki broj promena u odnosu na original
T Prvi aspekt igre koji izdize FFXIV u odnosu na ostale
B N lv22Yarzon Scavenger | MMO-ove je multiclassing. Jedan lik moZe postati bilo koja
1‘- Y

klasa i zadrzati tu klasu kroz levelovanje. Svaka izabrana
ol klasa ima svoj level, sto znaci da iako ste dostigli vl 30 na

. Gladiatoru, ako promenite klasu u Archer, vas level se menja
e L AR u skladu sa levelom koji ste dostigli na Archeru. Cemu sluzi
ova mehanika - skillovi svake klase se kombinuju u toku
: igranja. U zavisnosti od levela koji ste dostigli na nekoj klasi,
- LU SEUERMBUER  moZete koristiti ograni¢en broj skillova na drugoj (glavnoj)

—r . S L BUEER RS  klasi. To vam omogucdava da, dok ste Gladiator, koristite Heal

o o o Wl od vaseg Conjurera, kao I +dmg buff od vaseg Archera, a da

B L

- SEERE R ne menjate klasu.

m .

T

Mountains o
Sy Nakon sto dostignete Ivl 30 u jednoj klasi i Ivl 15 u drugoj,

te dve klase mogu da se spoje u jednu od advanced klasa
zvane "jobs". Svaki job ima specificnu kombinaciju klasa i
dolazi sa unikatnim spellovima. Primer: kombinacija
Gladiatora I Conjurera nam daje job zvani Paladin, koji dolazi
sa spellovima koji povecavaju aggro i pomazu kod
tankovanja jacih bossova. Job-ova ima 9, sto povecava broj
"klasa” na 17 sto zaista predstavlja veliki izbor.

e

= lv21 EmeraldiGarbuncle

~<Fiddle/Cubs:

...i to na bolje!

Questovi su standardni za MMO svet, mada igra ima i neki
old-skul Smek. Quest itemi se “daju u ruke” klikom i postoji
dosta questova koji ukljucuju “emocije” koje radite /
komandama. Dijaloga i cutscene-ova ima na pretek, kao sto
je slucaj u vecini Final Fantasy igara. Na zalost, jako mali broj
ukljucuje voice acting sto znaci da Cete se nakliktati misem
dok prolazite kroz paragrafe. Srecom, prica je veoma
zanimljiva i raznovrsna, tako da Cete retko naici na dosadne
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Osim obicnih questova, u isto vreme Cete raditi I Story Quest
kao i questove specificne za vasu klasu/job. Story Quest prati
glavnu pricu igre. Svaki glavni grad (ima ih 3) ima svoju
verziju Story Questa, koji se oko 20. nivoa spaja u
jedinstveni tok. Story Quest vas uvodi u razne aspekte i
module igre, sluzi kao tutorial i otkljucava vecinu dungeona.
Class/job questovi se dobijaju na svakih 5 levela i sluze da
treniraju i isprobaju razne aspekte klasa, kao sto je
tankovanje, taunt, healovanje a u slucaju DPS klasa — kako
izbegavati vatru i focus fire. Class kvestovi su uglavhom tezi
nego obicni, i nagradjuju sa kvalitetnim oruzjem/armorom.

Dobto poznat Final Fantasy vizuelni stil

Borba je odradena sporije nego vecina MMOova. Global
Cooldown (GC) je povecan na 2.5 sekunde, sto ¢e “button
masherima” zasmetati na pocetku. Cilj produzenog GCa je
da se vise razmislja o taktici nego o tome koji skill je zavrsio
cooldown. Naravno, ovo ne znaci da je borba sporija, jer
ako se ubaci u miks i pomeranje monstera, special moves
koji oznacavaju crvenim poljima i njihovo izbegavanje, nema
puno vremena za stajanje.

Crafting je takodje odraden na zanimljiv nacin. Kao sto
postoje klase za borbu, tako postoje i klase za gathering/
crafting. Svaku klasu pojedinacno levelujete i dok ste “u
njoj”, niste u mogucnosti da se borite. Razlicite klase su
zaduZene za gathering i za crafting a sam proces pravljenja
itema ukljuCuje i mogucnost failovanja, skilove i iteme koji
poboljsavaju kvalitet, itd. Pojedine crafting klase takodje daju
mogucnost popravljanja sopstvenog armora kao i pravljenje
| enchantovanje specijalnih itema.

Grafika je zaista na vrhunskom nivou. Svi modeli su animirani
do perfekcije, teksture i boje su fenomenalne, a arhitektura
je u standardnom Final Fantasy fazonu. Armor je unikatno
dizajniran i svaki deo se savrseno spaja sa ostatkom armor
seta. Retko smo naisli na helmet ili shoulder pad koji se nije
slagao sa nekim drugim delom naseg odela.

Jedna od glavnih zamerki igre je kolicina loading screens.




Svaka zona je instancirana, tako da prolaz kroz svet Eorzije
ukljuCuje puno loadinga. Svaki glavni grad je podeljen na
dve glavne zone, izmedu kojih je — pogodili ste — loading
screen. Ovo definitivno kvari i umanjuje uzitak u svetu.

Konacno FF MMO dostojan vase paznje

Jos jedna mana je manjak questova. Iako pored obicnih,
story i class questova postoje i levequests (questovi koje
mozete da ponavljate), nakon levelovanja dve klase zaista se
oseti manjak resursa za levelovanje trece. Posto ne mozete
ponoviti questove koje ste odradili sa jednom klasom, jedino
resenje koje ostaje su dinamicni random events zvani FATEs,
koji su nalik na Riftove u Riftu, kao i Dynamic Events u Guild
Warsu. Ovo ukljucuje jurenje po zoni i hvatanje FATEova kao
i grindovanje zivuljki koje zaista umara. Square Enix je resio
da uvede i daily questove u miks u najnovijem patchu, sto bi
trebalo da poboljsa levelovanje drugih klasa. Ostaje nam da
vidimo kakva ce biti situacija nakon patcha.

Takodje, Cuju se i zalbe za end-game na forumima. Nakon
sto se dostigne Ivl 50 (max), ne ostaje puno izbora osim
repetivnog odlaska u 2 glavna heroic dungeona da bi se
izgrajndao armor za mali broj raidova. Novi patch bi trebao
da doda nekoliko high level dungeona, kao i novi raid za 24
igraca.

FEXIV: A Realm Reborn je igra koja je kao ptica Feniks
uspela da iz pepela izade jaca, lepsa, bolja i zabavnija. Igra
obecava sate i sate zabavnog igranja, borbe, craftovanja, a
sa novim patchom i opremanja privatne kuce. Sve u svemu,
zaista kvalitetna i dobrodosla promena na trzistu prepuna
generickih i dosadnih klonova.
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Free to play

pojavila na trzistu 2009-e pa do danas uspela da
postane zlatni standard za tower defense zanr

video igara. I ne samo to, PvZ je postao i pravi kulturoloski
fenomen koji se prosirio na znatno vece okvire nego sto je
razvojni tim PopCap verovatno i u najoptimisticnijim
prognozama zamisljao. Sve ovo se svakako nije slucajno
dogodilo. Igra je zaista plenila svojim Sarmom kvalitetom i
dopadljivoscu, kako u audio vizuelnom smislu, tako i u vrlo
dobro razradenom gameplay-u. Imajuci sve ovo u vidu, kao
i Cinjenicu da je EA u meduvremenu kupio PopCap, pomalo
iznenaduje Cinjenica da Plants vs Zombies sve do sada nije ' S
imao ni jedan nastavak. E pa cekanju je konacno dosao kraj :
| pred nama je igra sa prikladnim naslovom iz vise uglova -
Plants vs Zombies 2: It's about time.

Prva Plants vs Zombies igra je od kada se po prvi put

T

asemnn 100%

Ako pratite na koji nacin EA tretira PvZ fransizu, verovatno
ste veC videli najavu za spin-off naslov Plants vs Zombies
Garden Warfare, third person shooter (!!) naslov najavljen

za sledecu godinu. Takode odavno je bilo poznato i da ce
zvanicni nastavak za Plants vs Zombies debitovati na
mobilnim platformama (i0S i Android) i da Ce biti baziran na
free-to-play biznis modelu uz opcione mikrotransakcije u
okviru igre. Sve ovo zaista zvuci kao nesto sto bi uradio
jedan od najvecih izdavaca u industriji (mada je ideja za onaj
prvi projekat i pored svega zatekla nespremnim vecinu nas). : | ) : . : *  Zasada manje sadriaja nego prvi deo

J Sve &to ste voleli i kod prvog dela

Plant food Power-ups

EA je u meduvremenu iz PopCap-a otpustio i George Fan-a,




kreatora prve igre! Dakle dosta toga u startu nije bas
delovalo obecavajuce kada je PvZ 2 u pitanju. Free-to-play
model se vec toliko puta pokazao kao pay-to-win kada se
nalazi u rukama ili nesposobni ili developera i izdavaca malo
vise naklonjenih mamljenju novca od publike. PvZ 2 je u
startu mirisao na jos jedan ovakav primer. Medutim, ovde
nailazimo verovatno na najvece iznenadenje kada je PvZ 2

u pitanju. EA, kolko god to nismo ocekivali, bas EA od svih
izdavaca je uspeo da napravi mega popularnu igru za iOS i
Android koja ¢e na dobar i fer nacin primeniti free-to-play!

Free to play na dobar nacin!

Posle ovoga sto smo upravo rekli, ako ste voleli prvu igru,
verovatno je najbolje da jednostavno skinete PvZ 2 i poCnete
da igrate (kad je ve¢ besplatna). Ono cega smo se svi
pribojavali i nesto sto je definitivno moglo da unisti ovu igru
se ipak nije obistinilo. EA nije upropastio PvZ 2 sa opcijama
koje od vas zahtevaju novac na svakom koraku, kako su
mnogi ocekivali. Sve ostalo sto vam treba od informacija nije
toliko bitno kada znate da je igra ,polozila ovaj test”. Pravi
nastavak za PvZ je tu!

Ipak hajde da se okrenemo i na neke konkretne novitete u
odnosu na prvi deo. Nas stari poznanik iz prvog dela Crazy
Dave je ponovo tu i njegova ,uloga” je verovali ili ne ovoga
puta jos vise simpaticno besmislena nego sto je bila prvi
put. Nakon sto je pojeo izuzetno ukusan tako, Dave se uz
pomoc¢ vremenske masine vraca u proslost kako bi mogao
da ponovi to iskustvo savrsenog takoa! PvZ 2 vas naravno
nece, kao sto nije ni prvi put, zamarati sa bilo ¢cim. Dave i
novi lik — vremenska masina, obicno imaju po jednu ili dve
reCenice. Postavka je takva da se igra odvija u (za sada) tri
razlicita setting-a u proslosti. Prvi je Egipat, drugi piratski
brod i treci divlji zapad. Vec sada se nazire silueta Cetvrtog
setting-a koji ¢e vremenom biti pridodat igri (i on deluje kao
da ce biti buducnost). Svaki od ova tri ima razlicite zombije
sa razlicitim mogucnostima. Kao i u prvom delu, gameplay
se odvija u pet linija gde je vas zadatak da uz pomoc biljaka
sa razlicitim moguénostima napada i odbrane, zastitite svaku

<

od linija od nadolazecih zombija. Ono sto odmah treba istaci
je to da je PvZ 2 ovaj koncept zaista zacinio sa toliko puno
toga, Cak i u poredenju sa prvim delom!

Prva i po nama glavna novina u gameplay-u je plant food. U
pitanju je power-up koji ispustaju zeleni zombiji nakon sto ih
ubijete i koji kada primenite na datu biljku, njoj daje ,super
potez” koji je obicno slican njenoj osnovnoj funkciji samo
znatno mocniji. Osim njega, tu su i powerup-ovi koje
kupujete sa ingame coins i koji su bazirani na touchscreen
gestovima kao sto su flick ili pinch to zoom za instant
otklanjanje nevolja. Za razliku od plant food, ovi
powerup-ovi nama deluju izuzetno cheap i mi ih nismo
koristili u toku igranja. Osim ovih dodataka tu su i specificne
gameplay mehanike vezane za dati setting. Bas kao Sto smo
u prvom delu imali nivoe sa bazenom, maglom ili saksijama
na krovu, glavna karakteristika (osim naravno specificnih
zombija) su i za Egipat grobovi koji se pojavljuju na mapi,

za piratski brod odredeni broj redova koji nisu kompletni
vec delom i preko vode i za divlji zapad pokretne biljke na
Sinama.

Nove biljke, novi zombiji

Tu su naravno i nove biljke u odnosu na prvi deo. Mi sada
necemo ulaziti u detaljan opis njihovih mogucnosti jer nam
to u slucaju Plants vs Zombies deluje kao neka vrsta
spoiler-a. Ostavicemo vam da sami otkrijete Sta koja nova
biljka radi. Ne zaboravite da probate i plant food powerup
na svakoj! Sto se ti¢e biljaka koje su dostupne samo ako ih
kupite, radi se o poznanicima iz prvog dela, njih Sest i ni
jedna apsolutno nije neophodna da biste normalno igrali
igru. Mozda ¢e vam nedostajati Snow Pea ili mozda Squash
(koje je potpisnik ovih redova intenzivno koristio u prvom
delu) ali je Cinjenica da cete i bez njih moci da odgovorite
na sve izazove koje igra stavlja pred vas. Kad smo vec kod
tih izazova, game modova ponovo ima zaista dosta. Glavna
putanja se sastoji od deset nivoa u svakom od tri sveta. Osim
nje tu su i sporedne putanje sa po nekoliko nivoa i
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zanimljivim dodacima kao sto su nove biljke, jos jedno mes-
to za dodatnu biljku na pocetku nivoa itd. Sporedne putanje
otvarate uz pomoc specificnih kljuceva do kojih nije lako
dodi ali svakako moguce (naravno pogadate da je do istih
najlakse doci tako sto Cete ih kupiti za realni novac). Kada
zavrsite deset glavnih nivoa, otvara se putanja ka

novom svetu koja od vas zahteva da imate odredeni broj
sakupljenih zvezda. Zvezde se zaraduju na vec predenim
nivoima tako Sto se na svakom od njih nakon sto ih predete
prvi put otvore tri nova challenge -a koji od vas zahtevaju da
osim prelaska nivoa ispunite i jos po neki specificni zahtev.
Naravno i zvezde mozete kupiti za realni novac.

Poenta svega je u tome da i pored toga sto su ove opcije za
pla¢anje tu, one nisu neophodne da bi napredovali u igri.
Mi smo na primer otvorili bez ikakvih probleme sve sto smo
zeleli u igri, bez potrosenog i jednog centa. Igra je dobro i
fer izbalansirana i ove opcije sa placanjem su tu zaista samo
ako ih zelite.

Ono sto bi za sada zamerili igri je to Sto je u poredenju sa
prvom znatno kraca i generalno siromasnija sadrzajem.
Medutim ovo i nije zamerka na mestu, imajuci u vidu da ce u
duhu vecine danasnjih igara na iOS-u i Androidu konstantno
dobijati nove sadrzaje (mada moramo da zamerimo sto u
igri veC u ovom inicijalnom izdanju nije prisutan Zen Garden
iz prvog dela!) Osim tih ocCekivanih vecih update-a, tu su i
odredeni dnevni izazovi koji ¢e vas na dobar nacin svaki dan
podsecati da pokrenete igru. Yeti Zombie je ponovo prisutan
| ovoga puta znatno bolje primenjen. Uglavnom se pojavljuje
jednom dnevno i sa sobom uvek nosi neku finu nagradu,
naravno ako ga savladate (hint: uvek imajte po jedan plant
food u rezervi).

Za sada jedino na mobilnim platformama

Zamerku bi mozda uputili i na jos jednu verovatno ne fer
adresu a to su sami mobilni uredaji na kojima je jedino za
sada dostupna ova igra. Mi smo je testirali na Nexus 7 tab-
letu iz 2013-e i pre svega moramo da kazemo da na njemu

igra izgleda fantasticno! PvZ nije vise sacinjen samo iz 2D
elemenata vec su tu i pojedini suptilni elementi 3D grafike,
koji zajedno sa PvZ standardno vrlo dobrim vizuelnim art
stilom daju odlican finalni efekat. Medutim nasa zamerka se
odnosi na samu prirodu touch interfejsa i Cinjenicu da Ce vasi
prsti i Saka konstantno zaklanjati dobar deo ekrana.
Verujemo da je situacija joS gora na telefonima gde se |os
efekat povecava kako se veliCina displeja smanjuje. Moramo
da priznamo da je bilo trenutaka kada smo pozeleli da PvZ
2 igramo sa misem i tastaturom. Verujemo da na to necemo
jos dugo morati da cekamo, posto Ce se igra gotovo izvesno
kao i prvi deo, kad tad pojaviti na svim platformama.

Za kraj da ne zaboravimo i zvucnu podlogu koja je zaista
odlicna! Radi se uglavhom o temama iz prve igre koje su
sada u zavisnosti od settinga u kome se nalazite takode
dozivele nova izdanja a pri tome nisu izgubile na kvalitetu.
Zvucni efekti su takode prema ocekivanju sjajni.

Sve u svemu, Plants vs Zombies 2 je ispunio visoka
ocekivanja koja smo imali od nastavka onako sjanog prvog
dela. Igra je besplatna, sustinski nije pay-to-win, tu su nove
biljke, novi zombiju, kul powerup-ovi, novi game modovi...
Ako ste voleli prvi deo, sta cekate, pravac App Store ili
Google Play.




Autor: Nikola Savi¢é
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azvojni tim Telltale Games nam je poznat po svojoj

sjajnoj epizodicnoj avanturi Walking Dead, koja je

svojim specificnim Smekom i igrackom mehanikom
ostavila odlicne utiske kod ljubitelja avantura. Sa tim
projektom je zavrseno i po slicnom receptu su krenuli sa
novim serijalom o Cijoj prvoj epizodi sada citate. The Wolf
Among Us je raden po Fables stripskoj fransizi koja je nast-
ala pre desetak godina iz pera Billa Wilinghama i i dalje se
uspesno izdaje sa svim svojim spin-off serijalima. Seting je
zanimljiv, poznati likovi iz bajki i narodnih prica su izbegli
iz svojih domovina zbog raznih neprilika nastalih dolaskom
misterioznog osvajaca i sada su primorani da zive i
stvarnom svetu, u jednom predgradu Njujorka
(Fabletown) , naravno kamuflirani tako da izgledaju kao i svi
drugi stanovnici Njujorka.

Radena po Fables stripskoj fransizi

U ovoj igri pratimo Velikog Zlog Vuka (Bigbi), koji je sada
Fabletown Serif i trudi se da koliko toliko odrzi red medu
njegovim stanovnicima. Lik Bigbija je nekakav miks Rika

iz Walking Dead-a i Vulverina sa smekom Hemfri Bogarta.
Nekada glavni negativac u svojim bajkama, sada se trudi da
bude koristan zajednici ali mu to ne ide lako. Tokom igranja
sretaCemo se sa joS puno svima nama poznatim likovima iz b
sveta bajki, ali ne u izdanju u kakvom smo navikli. Ovo je e o/ Viseslojni likovi.
ozbiljna igra, sa mracnom i depresivnom pricom i

atmosferom. Ne znamo da li sve bajke imaju srecne krajeve,

ali ova definitivno nema srecan pocetak. Likovi iz bajki ovde

J Stripska 3d Grafika.

Gejmpleja skoro pa nema.

MNeverovatno kratka.

se susreCu sa svim problemima koje stvarni zivot sa sobom

Platforma:

fg PC/Xbox360/PS3
% Razvojni tim:
= Telltale Games
Izdavac:

Telltale Games

\"\"[=1=F
https://www.telltalegames.com/thewolfamongus/

Cena:
22,99 €

Preporucena konfiguracija:
OS: Windows XP Service Pack 3

Procesor: Core 2 Duo 2GHz or equivalent
Memorija: 3 GB RAM

Grafika: ATI ili nVidia 512 MB RAM

DirectX: 9.0c

Hard Disk: 2 GB slobodnog prostora
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nosi, porodicni problemi, besparica, nasilje, alkoholizam,
prostitucija, socijalna raznolikost i nepravda, sve je to
prisutno. Lilkovi u igri su duboki, viseslojni, realni i opipljivi,
svet je surov i ubedljiv, odluke koje donosite vas stvarno
stavljaju u dilemu i uticace na razvoj price.

U sustini interaktivni animirani film

Graficko resenje je vec videno, ali sjajno odradeno i odlicno
se uklapa u stripsku atmosferu igre.Llikovi i okruzenja su
lepo dizajnirani, vidi se da se brinulo o detaljima. Za pohvalu
je i facijalna animacija koja dobro prenosi emocije i govor
likova. Zvuk u igri je takode na nivou, a ni glasovnoj glumi

. Sse nema Sta zameriti, pogotovo posto je u pitanju specificna

noir atmosfera koja iziskuje i odredene momente u
dijalozima koji ponekad izgledaju preterano dramaticno, ali
zapravo sluze izgradnji noir atmosfere.

Previse kratka za za trenutnu cenu

Sto se gejmpleja tice, ako ste igrali Walking Dead od ovog
razvojnog tima, znate Sta mozete i ovde da ocekujete. Ovo
je u sustini interaktivni animirani film. Vase uplitanje svodi
se na razgledanje objekata, dijaloge i donosenje odluka, uz
po koju akcionu scenu gde cete malo testirati svoje reflekse.
Ovo se nekima nece svideti, ali uostalom ova igra i nije za
svakoga. Svi ostali odlicni elementi o kojima smo pricali
uspesno su nadomestili manjak samog “igranja” igre.

Jedinu ozbiljnu zamerku koju imamo jeste to sto je
neshvatljivo kratka , njeno igranje cete maltene meriti
minutima, a ne satima. Jasno je da je ovo epizodicna igrara,
ali za ovu cenu u prvoj epizodi se moglo ponuditi bar 5-6
sati igranja, a ovako imamo bezobrazno malo igranja koje,
rekli bi smo, ne vredi vise od ¥4 trenutne cene igre.




Autor: Dimitrije Dordevicé

tigao je novembar, sa njim krenule slave i sve

nezaobilazne diskusije o politici i sportu. Zna se da u

nasoj drzavi ima najvise trenera po glavi stanovnika, te
je srecna slucajnost sto svake godine u isto vreme svi
dobijaju priliku da se u tome i dokazu — Football manager.
Moramo da priznamo da igra ima neku magiju — svake
godine je igra manje-vise ista, a opet nesumnjivo ima
kvalitet, prodaje se dobro i dobija odlicne kritike. Verovatno
je to i recept kojim se kreatori vode — zasto menjati dobitnu
formulu? Ipak, za razliku od prethodnih godina kada smo
dobijali samo osvezene sastave timova i sitnija unapredenja
(nije to nimalo lose u ovom slucaju, da se razumemo), ove
godine je najvazniji segment menadzera dobio znacajnu
nadogradnju - taktika. Slajderi vise ne postoje, sve je
odradeno kroz razlicite pozicije i instrukcije koje zadajete
timu ili pojedinacnim igracima. Dubina je u ulogama koje
zadate igracu. Ubacene su nove uloge po pozicijama, sve u
cilju priblizavanja filozofiji modernog fudbala. Opisi su
detaljni i brzo Cete shvatiti kako sistem funkcionise.

Igra ima magiju —svake godine je skoro ista, ali
je rado igramo

Kada izaberete nekog igraca, dobicete i kratak pregled
njegovih atributa, i sugestiju koja mu uloga najvise odgo-
vara na datoj poziciji. Zatim to mozete i dodatno prilagoditi
nekim individualnim instrukcijama, u zavisnosti od igraca,
njegovih atributa i Vasih potreba. Vase osoblje ¢e vas Cesto
bombardovati savetima, sto na utakmicama, sto van njih. Za-
nimljivo je da nismo primetili preporuke osoblja koje se ticu
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Platforma:
PC

Razvojni tim:

“FOO
kMﬂHAGEI!- Sports Interactives
o TEHI-II
Cran ‘-_ Izdavac:
o SEGA
Web:

http://www.footballmanager.com/

Cena:
49.99¢

Preporucena konfiguracija:

OS: Windows XP, Vista, 7, 8

CPU: Intel Pentium 4 Intel Core AMD Athlon XP:
1.6GHz+ V/7/8: 2.2GHz+

RAM: 1GB

HDD: 3GB

GPU: NVidia GeForce FX 5900 Ultra ATI Radeon 9800
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Unapreden takticki deo igre

Mediji vise nisu toliko naporni

LSS

Stari, dobri menadzer
3D Match engine je i dalje los
Sitniji bagovi

Igru /
ustuplio extreme €C




transfera, izgleda da ¢e Vam samo agenti nuditi igrace. Nije
to loSe, ali ne bi Skodilo da dobijete neki savet tu i tamo za
neku deficitarnu poziciju. Kad smo kod agenata, i tu

postoji jedna novina. Naime, sada mozete zahtevati od
igraca da otpusti svog agenta, ukoliko pregovori bas i ne idu
kako ste zamislili. Moguce je i ponuditi agentu da podelite

In 2 day=

ghton (A)

vlasnistvo nad igracem. Age  Height
Kada budete izabrali klub, dobicete i nove zahteve u smislu 23 1%0cm
vodenja kluba. Trazi¢e od Vas da se prilagodite filozofiji 24  192cm
fudbala koju taj klub gaji (napadacki fudbal, cuvanje poseda 21 180 cm
lopte, brze kontre), ali isto tako od ove sezone Ce zahtevate 32 189 cm
da se povinujete pravilima finansijskog fer pleja. 3z 175cm
26 183 cm

Sindrom civilizacije — samo jos jedan krug %6  194cm

27 175 cm

Sto se samih menija u igri ti¢e, sve je nekako svedeno i 28  178cm
Jednostavnije. Ne morate ulaziti u gomilu novih prozora da 24  172em
biste otisli na konferenciju, dali komentar o necemu, izrazili 30  183cm
zainteresovanost za transfer ili kritikovali igraca. Sve je na 29  193cm
dva klika od pocetnog ekrana. Konferencije za medije nisu 26  188cm
toliko naporne, dosadne i istovetne kao ranije, odgovori su 30  183cm
dosta raznovrsniji. Cesto ¢e Vas pitati za reakciju na 25  175cm
komentar sa tude konferencije, ili e neko drugi reagovati 23 172 em
na Vase komentare. Posle stotinak utakmica malo sve ude u 24 175cm
rutinu, ali je i to daleko bolje od proslogodisnjeg izdanja. 32 185cm
Gledati meceve u 3D i dalje nije bas najsjajnija opcija. Jeste 35  189cm
to bolje, ali i dalje je to loSa grafika. Pritom ni engine nije == e
sjajan, izgleda prilicno neprirodno. Nije neka zamerka, s 28 175 cm
obzirom da je ovo menadzer, ali valja poraditi na tome. SOEN )
Igra je prilicno duboko integrisana u Steam, sto Vam daje a5 SR
mogucnost da igrate na razlicitim masinama i platformama, Lo TS
uz cloud save. Isto tako mozete skidati razne scenarije, e LA

modove i graficke peceve.

U sustini, sve je staro, samo bolje. Takticki deo igre jeste
unapreden, i to u dobrom smeru, ali ostatak igre je prilicno
isti. Ponovi¢emo, u slucaju ove igre, to nikako nije losa stvar.
Ako ste igrali betu, znate sta da ocekujete, jer je gotovo
identicna (osim ispravki manjih bagova). A sad, birajte tim |
pokazite zasto ste bolji od ostalih!

76 kg
B1kg
71 kg
B2 kg
75 kg
73 kg
B5 kg
66 kg
78 kg
62 kg
71 kg
BO kg
78 kg
B3 kg
65 kg
69 kg
67 kg
74 kg
B3 kg
72 kg
65 kg
69 kg
78 kg
71 kg
73 kg

GK &2 Good

D (RC) &2 Good

D (RC), DM, M (C) () Superb

D (C) &2 Good
DAWE (L) &2 Good
M/AM (C) &2 Good

DM, M/AM (C) &2 Good
M/AM (RL) &2 Good

AM (C), ST (C) "2 Fairly Good
AM (BLC) & Poor

ST (C) &2 Good

GK &2 Good

D (C) &2 Good

DM, M (C) &2 Good

ST (C) 4 Fairly Good
DAWB (RL) &) very Good
M/AM (C) &2 Good

DM, M (C) &2 Good

D (C) &2 Good
DAWE () &2 Good

M (L), AM (RLC) {2 Fairly Good
M (LC), AM(C}) {2 Fairly Good
MAAM () &2 Good

AM (BLC) &) very Good
AM (L), ST (C) &2 Good
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Quick Pick
Con Av Rat
98% 6.83
92% 7.45
81% 7.44
94% 7.81
100% 7.60
B7 % 7.22

7 7.42
98% 7.48
96% 7.33
100% 7.16
90% 7.50
100% -
81% 7.62
99% 7.29
96% 6.96
94% 7.20
94% 7.10
BE% 7.30
BE6% 7.10

4 7.57
95% 77
8196 7.08
95% 7.20
90% 7.03
87 % 7.04

Show Filters

€11.75M

€10.75M

€18M

€5.20M

€700K

€35M

€27 .9M

€14.5M

€32 5M

€24 5M

€18.75M

€2 9M

€17M

€5.79M

€14.25M

€1.9M

€13.9M

€2.6M

€350K

€26M

€11.5M

€180K

€12M

€4.5M

€13.75M

Starting Tactic

Alternative Tactics
4-3-3
B rFamiliarity

4-1-3-2
B Familiarity

i
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Van Persie
90% L2 720

26 10
®*F -5 -
Kagawa Role
100% 37186
Attacking midfielder

Advanced playmaker

¥ Bwm =

Fellaini
7% GAT.42

Trequartista

Enganche
Shadow Striker
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Evra i Smalling
100% 47 .60 B4% L4 781 1% 744 82%

Next Match Past Meetings

saturday 19th February 2014 (2 days)

Brighton Matches

Date Opposition Vanue Hesult
Sat, 25/1/2014 .J_i_"_ Milhwall A O oo

Tue, 28/1/2014 .& Burnley A D 14

Sat. 1/2/2014 & watford A @ 21

Player Set Pieces

¥ Lre- o =

Team Iraining Matches Interaction Heport

Penalties  Captains

More Actions... -

Substitutes
Max. of 7

-I- Add Tactic

1 Mentality

@ Fluidity

tability tructions
Wil ol e

i e S
& ayers To
gkl & §
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r Edit. .

1 Player Instructions +

Mext Match
Brighton

Main Focus
Tactics Only

Change Focus To =+

—

Competition
FA Cup

Sky Bet Chamipi...

Brighton

Sky Bet Chamipi...
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Platforma:

PC, X360, Xone, PS3, PS4,
i0S, Android

Razvojni tim:
Visual Concepts

Izdavac: - AT
2K Sports . o s . 3'-‘
Web: N
www.2ksports.com .

Cena:
49€

J Odliéna grafika i zvuk

— J Daobra unapredenja koja forsiraju serijal napred

Preporucena konfiguracija:
OS: Win XP, Win Vista, Win 7, Win 8

| dalje dobro poznati bagovi
CPU: Intel Core 2 Duo ' '
GPU: Nvidia GeForce 8800 GT % T O, Mo A VT AR BT} hekr coimaly T R |
RAM: 2GB \ "
HDD: 9GB ,‘ ™

Autor: Stefan Starovic

\
Novi LeBron

BA 2K14 je najnoviji dodatak NBA 2K serijalu video

igara koje su lansirane jos 1999 godine (doduse, pod

patronatom SEGE). To znaci da je redni broj izdanja za
jedan veci nego sto je godina kojoj je igra posvecena. Za one
sa slabijom matematikom, NBA 2K14 je zapravo petnaesto
izdanje iz serijala. Ujedno, prvo izdanje koje pored trenutno
aktuelnih konzolnih sistema dobija i svoju verziju za konzole
(i dalje) naredne generacije i to vec sredinom novembra.
Naslovnu stranu igre krasi LeBron James kao i Miami Heat
kao tim.

Kada smo vec kod LeBrona, krenimo malo “naopakim”
redom. Naime, pored toga sto je posluzio kao “ikona” za
igru, poznati kosarkas je bio i “muzicki urednik” ovog

naslova koji je odabrao svaku od numera, sto je dovelo do
toga da igra poseduje aktuelne muzicke hitove, za razliku od
prethodne tradicije koja je podrazumevala nesto starije hit
naslove. Tako Cete, usled ove promene, u igri pronaci i hitove
kao Sto su Dart Punk — Get Lucky, Coldplay — Lost!, Eminem
— Not Afraid, Imagine Dragons — Radioactive, Macklemore —
Can't Hold Us, Robin Thicke — Blurred Lines i tako dalje.

LeBron James

Dok se i dalje nalazimo u “naopakom” modu,
pomenimo i drugi vazan dodatak. [ako se igra zove
NBA2K14, sa naglaskom na NBA, 2K sports je potpisao
ugovor sa Evroligom (i to visegodisnji), oko ukljucivanja




timova iz Evrolige u igru. Ovo obelezava i premijeru za
evropske timove u ovom serijalu.

Najveci novitet je “Path to Greatness” mod u kojem vodite,
da, pogodili ste, LeBrona u njegovom pohodu da osvoji sto
vise sampionata i “pokida” kako bi dostigao i prestigao re-
kord od Sest NBA Sampionskih titula koji je postavio Majkl
Dzordan. LeBron to moze da uradit sa svojim Majamijem,
ili se mozete opredeliti za to da sre¢u potrazi na drugom
mestu i sa nekim drugim klubom. Bez obzira na sve, ovaj
mod je zaista dobro kreiran sa scenarijima, komentarima,
meduscenama — jednostavno, kao da posmatrate dobar
Diznijev film o “klincu” koji uspeva da ostvari sve svoje
snove.

LeBron James

Medutim, problem nastaje ukoliko niste Dzejmsov fan. Onda
vas ovaj mod nece posebno interesovati i ostaCe vam samo
“standardni” modovi poput Moje Karijere, Mog Tima i tako

dalje. Steta je sto neki dodatni modovi, kao sto je
"Association”, ve¢ dugi niz verzija nisu unapredeni i vec
pokazuju vremesnost. Naravno, sve je to manje vazno kada

se zna Sta je za ove igre bitno — igrivost u drustvu i samo
izvodenje. Tu je 2K Games uradio jako dobar posao i
dodatno unapredio serijal. Ove godine, glavna promena

dolazi u vidu rekonfigurisanog desnog analognog dzojstika

koji sada vodi racuna o kompletnom driblingu ali i Sutiranju

bez potrebe da koristite modifikator. Ovaj sistem funkcionise
jako dobro kada uspete da naucite razliku izmedu driblinga

(kada je potrebno dzojstik brzo pomeriti u neku od strana) i
sutiranja (kada je dzojstik potrebno dugo drzati u nekom od
smerova).

| joS jednom - LeBron James

Na ovaj nacin obezbedeno je i lakse blokiranje suteva, brze
kretanje i odbrani i sve u svemu fluidnija igra. Lakse je cak
i dodati loptu saigracu “na slepo”, izuzev sto dobar deo
uspesnosti takvog pasa zavisi od samih karakteristika igraca
I njegovih sposobnosti da tako nesto uradi. Ono na cemu
nazalosti i dalje treba dorade, iz godine u godinu, jeste to
sto igraci Cesto "prolaze” jedni kroz druge, sto se lopta
teleportuje sa mesta na mesto, sto odbrana cesto “sklizne”
dalje nego sto bi trebalo ostavljajuci otvoren sut i tome
slicne stvari, koje su dobro poznate boljke serijala.
Naravno, sve su ove sitnije (osim u odlucuju¢em trenutku
utakmice kada igrate sa prijateljima) greske i problemi koji
ne umanjuju kvalitet sjajne igre kakva je NBA2K14. Izgled
igre, grafika i zvuk, ukupna reprezentacija, izvodenje |
zanimljivost su na najvisem nivou i nesto najbolje sto
industrija trenutno moze da vam ponudi.

Igra je odlagana gotgvo godir
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JoS jedno Lego izdanje
FEGRE ™8 “ad
ego Marvel Super Heroes je jos jedna u nizu akcionih
video igara koja uzima dobro poznatu fransizu i pretvara
bje u svet druge poznate fransize — LEGO kocaka. Igru
potpisuje TT Games koji je razvio za prakticno sve sisteme

koji postoje danas i koji ¢e postojati (naravno, mislimo na
konzole naredne generacije). Igra je izuzetno slicna drugim

Platforma:

PC, PS3, PS4, X360, Xone, WiiU,
Vita, DS, 3DS

Razvojni tim:

TT Games

Izdavac:
Warner Bros Interactive

\"\"[=1=H
Videogames.lego.com

Cena:
49€

orucena konfiguracija:

OS: Windows XP/Vista/7/8
CPU: AMD or Intel Quad Core
GPU: VIDIA GeForce GTX 480 ; ATl Radeon HD 5850

g i - RAM: 4GB
naslovima iz LEGO serijala, poput Lego Star Warsa ili Lego HDD: 8GB
Batman, sto podrazumeva akcione ali i logicke elemente.
Igra zapocinje tako sto Silver Surfer, leteci iznad planete, biva
oboren sa svoje daske za surf koja se raspada u veliki broj EEEEEEEEEEEE

. . N : . EEEEEEEEEEEEE 9p%
delica i pada na Zemlju. Doktor Doom, shvativsi da ovi delovi SEEEEEEEEEEES

poseduju neverovatnu snagu, odlucuje da ih sakupi i napravi l
“Doom Ray of Doom". Sa druge strane, voda S.HIE.L.D-a,

Nick Fury, saziva superheroje Marvel univerzuma kako bi mu

stali na put i kako bi sakupili ostale delice daske pre nego

sto ih se domognu Dr.Doom, ali i Loki, Magneto i drugi

negativci.

Xbox

J Ujedno jedna od najboljih Marvel ipara

Jedan od likova u igri je i Sten Li

Prateci isti sistem izvodenja kao i u prethodnim naslovima,
igraci Ce biti u prilici da upravljaju sa preko 150 likova iz
Marvel univerzuma od kojih svaki poseduje svoje unikatne
mogucnosti. Spiderman baca mrezu i samim tim leti visoko
iznad grada, Hulk moze da lansira u vazduh velike objekte,
Iron Men leti i “puca iz ruku”, Hawkeye odapinje strele, znate
vec i sami kako to ide. Za potrebe scenarija, kreirani su Lego | Igr'u /
Nju Jork i Lego Asgard, gde se naslov i odigrava. Interesant- - =

- ustuplio extreme €c

Dokle vise taj Lego?




no je da je u igru ubacen i Sten Li, kreator Marvel stripova.
Umesto “citizen in peril” misije se zovu “Stan in peril” a Sten
je i karakter kojim se moze upravljati. On poseduje nekoliko
specijalnih moci preuzetih od drugih likova iz Marvel
univerzuma.

Dizajneri su kreirali Lego Nju Jork i
Lego Asgard

Veliki broj zgrada u Nju Jorku moze se posetiti, Sto
obezbeduje dodatni razvoj price i mini misije. Poseban
kuriozitet je to Sto priCe svake od zgrada prepricava niko
drugi do Deadpool. Izvodenje je fluidno, interesantno i vrlo
vas lako “uvlaci” u sate i sate igranja Marvel Super Heroes.

Mozete da birate izmedu 150 likova!

Ne bi trebalo da propustite ovaj naslov ukoliko vam se
dopada koncept LEGO video igara iz proteklih nekoliko
godina. Sa te strane, ovoj igri se nema sta zameriti. Osim
toga sto je mozda pomalo poceo da biva dosadan citav
pravac, ali dok je finalna izrada kvalitetna i dok se igre
prodaju, sigurno ¢emo ih jos vidati.
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Spr-emnl Za NOVU sezonu

ada morate da izdate novu igru svake godine to dovodi : . _ T ;- s UL —

do gomile problema. Jedan od najvecih je sta ponuditi - St e , of  Mogutnost da vorite neke od najpoznatijih bolida

 igracima ukoliko obradujete jedan te isti sport iz o " e e § o/ Snimanje pozcije tokom trke e
gOdine ) gOdinU. F12013 predStaVUa praVi primer jerje :' : 1 p—_— - ._.; Eo—— = Sa— :: | - ' T ) e _. _— , Mali broj licenciranih timova | formula iz proslosti :-f;'“r;:l-:

napredak u grafici minoran u poslednjih nekoliko godina : = : | L ? e
a fizicki engine je odavno doteran do savrsenstva. Takode " N ' i A== | B pR— Slal: napredak u odnosu na prodiogodBEnju verziju
nema mnogo bitnih razlika izmedu prosle i ove sezone * i 1 ::, P i . e — : ’ Za puno ufivanje treba vam volan
(nema novih staza ili timova) Codemaster je pre 4 godine ! -— B - ' _j' ' y D .

preuzeo F1 licencu i svaka igra mu je bila bolja od _ — . ' m
prethodne. Proslogodi$nja verzija je dostigla svoj maksimum .
kako po pitanju simulacije tako i po pitanju audio-vizuelnog

dela pa su se igraci sa pravom pitali Sta je to revolucionarno

sto e doneti F1 2013. Odgovor je Classic mod.

Platforma:
PC, PS3, Xbox 360

Razvojni tim:
Codemasters Birmingham

Codemaster vec 4 godine drzi licencu za

F1 cirkus y

Izdavac:
Codemasters

Ovaj mod vam omogucava da probate azdaje iz 80ih i 90ih i

godina koje nemaju puno dodirnih tacaka sa danasnjim ' - i Web:

bolidima. Nekada u vozilima nije bilo toliko elektronike, S et http://www.formulal-game.com/us/home

motori su bili mnogo jaci a vozaci bili mnogo bitniji faktor - - —1‘

od danasnjih “Sofera” . Ovde stvarno ne mislimo da o M—— W - | Cen4agé

potcenjujemo Hamiltona i ekipu ali oseticete i sami

dramaticnu razliku izmedu upravljanja savremenim ‘_'_.__...m—' _,.._.a--' BrefBrucena konfiguracija:
bolidima i onim iz 80tih godina. Mnogo vise cete morati da ) oy OS: Windows 7, 8
“radite” komandama da bi ove monstrume odrzali na stazi . CPU: Intel Core i7/AMD Bulldozer
RAM: 4GB
HDD: 15GB
Grafika: Nvidia GeForce 8800 GT ili bolja

kako zbog snage motora tako i zbog dizajna bolida koji
nije bio tako savrsen kao recimo danas. Codemaster-u je
odlicno modelirao ponasanje istorijskih formula i to igri daje
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posebnu car. Pored klasi¢nih bolida tu su i nekadasnje epske
staze koje vise nemozete videti dali zato sto su izbacene iz
sampionata ili sto su modifikovane. Najveci problem Classic
moda lezi u malom broju timova. Codemaster nije mogao da
dobije licencu za veliki broj vozila pa vam je tako na
raspolaganju Williams, Lotus, Ferari ali ne i McLaren sto je
stvarno steta. Ova falinka je najizrazenija u trkama kada se
oko vas nalaze dva do tri razlicita bolida umesto

20-tak razlicitih formula. Takode ukoliko zelite mozete voziti
danasnje bolide po nekim od klasicnih staza. Jos jedan
zanimljiv detalj se odnosi na grafiku pa prikaz trke iz 80tih
godina ima zuckastu notu dok su trke iz 90tih blago plave.

Classic mod vam omogucava da provozate
stare formule 1

Ako ste vatreni zaljubljenik u Formula 1 cirkus i smatrate da
vas nece zadovoljiti nista manje nego kompletna trka
Codemaster je napokon uveo opciju snimanja pozicije u bilo
kom trenutku. To znaci da ne morate iz cuga odvoziti 50 |
nesto krugova vec to mozete raditi kada i kako vama
odgovara. Za sve ostale tu je skraceni Season Challenge gde
vozite 5 krugova na 10 razlicitih staza. F1 2013 funkciose
lepo kao arkada ali tek kao simulacija pokazuje svoje pravo
lice. Ako vozite par krugova gume i gorivo vam nisu
preterano bitan faktor ali ukoliko vozite punu trku to su
stvari koji ¢e odlucivati pobednika bas kao i u pravoj
Formuli 1.

Upravljanje klasicnim bolidima se drasticno
razlikuje od voznje modernih formula

Vec smo rekli da je grafika prosle godine dostigla svoj
maksimum. Codemaster tvrdi da je dodatno unapredio
vizuelni aspekt igre ali nismo primetili previse razlike u
odnosu na proslu godinu osim povecanog broj “lens flare”.
Zvuk je za svaku pohvalu i ukoliko kuci imate neki kvalitetan
sistem na trenutke ¢e vam se Ciniti da se nalazite u bolidu.
Posebna paznja je posvecena upravljanju bez volana pa je



sada mnogo lakse kontrolisati vozila koristeci joypad. Sama
simulacija je vrlo detaljna sa nekoliko razlicitih nivoa pomoci
za pocetnike ili one koji ne vole preteranu realnost.

Simulacija je dovedena do savrsenstva Sto se
vidi tek kada vozite punu trku

F1 2013 se ne razlikuje nesto preterano od proslogodisnje
verzije. Grafika i zvuk su malo napredovali, stepen
simulacije je podignut za jos jedan stepen ali sustinske
razlike nema. Ono sto je pravi dragulj je upravo Clasic Mod
koji vam omogucava da probate neke od najslavnijih bolida
iz 80tih i 90tih godina proslog veka. Sigurni smo da ce
Codemaster u sledecoj iteraciji nastaviti sa dodavanjem
novih timova i njihovih bolida. Upravo zbog ovog moda i
klasicnih staza koje on nudi vredi nabaviti F1 2013.
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Platforma:
PC/Mac

Razvojni tim:
Daedalic Entertainment

Izdavac:
Daedalic Entertainment

Web:
http://deponia.de/

Q ; Cena:
16.95€

ucena konfiguracija:
- Windows XP/Vista/7/8

Wity

Poslednje druzenje sa Rufusom

\V/

Jenoni

Siri'gle Core) ili 2 GHz (Dual Core)

A RAM 2GB

ko ste ljubitelji point&click avantura , a nekim cudnim ) kompatibilna sa 256 MB RAM
HDD 3GB

spletom okolnosti niste igrali prethodne naslove iz

ove trilogije, savetujemo vam da odmah prestanete sa
Citanjem ovog teksta i pravac u nabavku prva dva dela. Igra
je biser evropske scene avantura i prava je steta propustiti je.
Vrhunski humor, dopadljivi i uvrnuti likovi, Sarena i zivopisna
grafika te odlicna glasovna podloga, samo su neke od
karakteristika koje krase originalu igru i sa zadovoljstvom
mozemo da konstatujemo da je situacija ostala
nepromenjena i u zavrsnom delu.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
EEEEEEEEEEEEEEEEenmmEn ]108%
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J | inaée odli€an humor sada je

Zavrsni deo trilogije.

Prica se nastavlja tamo gde je i stala, Rufus i ekipa su na
pragu spasavanja Deponije, ali Rufus kakvog znamo naravno
ne bi bio Rufus da se ne napravi pametan i tako od gotovog
napravi veresiju. Tako da druzina neplanirano skrece sa svog
kursa i staje pred novim neprilikama i preprekama u
njihovom pokusaju spasavanja sveta. Tokom igranja
dobi¢emo konacne odgovore na mnoga pitanja koja su se
nam se direktno ili indirektno motala po glavi, cak cemo
saznati i nesto sto mozda neki nisu ocekivali da Ce biti ak-
centovano u igri. Novi likovi (a ima ih puno) sa kojima se

podignut za lestvicu gore



susrecemo u igri su i dalje odrzali sjajan kvalitet dizajniranja
sasavih likova iz ovog sveta, a isto vazi i za nove lokacije
koje posecujemo. Mehanika igranja ostala je potpuno ista, s
tim sto se da primetiti da je malo veci akcenat bacen na
mini-igre kojih nije bilo toliko u prethodnim delovima.
Zagonetke su, rekli bi smo, uvrnutije ali i oCiglednije nego u
prethodnim delovima, moguce da je razlog tome cinjenica
da se igrac vremenom navikne na ludorije koje se mogu
ocekivati pa mu naizgled lucidne stvari postanu sasvim
logicne u svetu ove igre. Primetne su i neke male ali
zanimljive novine u gejmpleju koje necemo ovde otkrivati
da vam ne bi pokvarili igracko iskustvo. Savrseni humor koji
je krasio prethodne delove ovde je cak podignut i za
lestvicu vise, i Cesto Cete uhvatiti sebe kako se smejete
glasno.

Kao i u prethodnim delovima, cak i ako znate da je nesto
pogresno, isprobacete sve moguce nacine interakcije sa
predmetima i sve moguce opcije u dijalozima samo da bi ste
se smejali dovitiljvim opaskama Rufusa i druzine. A

dijaloga ima jako puno, verovatno najvise u celom serijalu,
sa svim i svakim se mozete raspricavati o svemu bitnom i
nebitnom, a tu je i veliki broj meduscena, takode punih
razgovora. Osim sa razvoj price i zasmejavanje, u dijalozima
Cete nalaziti i bitne hintove koji ¢e vam pomodi u reSavanju
odredenih zagonetki, tako da je bitno obratiti paznju.

Biser evropske skole avantura.

Nema se jos sta puno reci o ovoj igri, a da vec nije receno

o prethodnim delovima. Jednostavno vrhunski naslov koji
obiluje kvalitetom na svim poljima, tako da ¢emo ovaj kratki
opis zavrsiti kako smo i poceli - ako kojim slucajem niste
igrali Deponiju, ispravite tu gresku odmah, a ako jeste onda
sve sto ste videli u prethodnim delovima ovde ocekujte u jos
boljoj izvedbi , dovedenoj do savrsenstva.




Platforma:
PC
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Razvojni tim:
Lucas Pope

Izdavac:
3909 LLC

\"\"[]1-F
http://papersplea.se/

Cena:
8,99€

Preporucena konfiguracija: = @ i e s s i s e e e s e s R

13 o HRESTUTERA

CPU: 1,5 GHz Core2Duo
Entry Permil

RAM: 2GB
HDD: 100MB
Grafika: OpenGL 1,4
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Glory to Arstotzka!

18. septembar 1982.

Jesen je rano stigla ove godine. Prsti mi se mrznu dok ovo
pisem, ali me greju vesti da je rat sa Kolecijom zavrsen.
Mozda Ce uskoro biti posla. Mozda ce uskoro sunce ogrejati
celu moju porodicu. Verujem u Arstotzku.

3. oktobar 1982.

Prijavio sam se za posao granicnog inspektora u Istocnom
Grestinu. Moracemo da se preselimo, ali sigurno ce sve os-
talo biti bolje. Sanse nisu velike, ali znam da me moja drzava
nece napustiti.

28. oktobar 1982.

Rezultati lutrije zaposljavanja su objavljeni. Od danas sam
granicni inspektor. Dobijamo novi stan, selimo se i posle
krace obuke od prvog dana radim na granici. Ne zelim da
previse iskazujem svoj ponos, ali konacno sam prava glava
porodice. Slavna je Arstotzka.

22. novembar 1982.

Sutra ujutru se otvara granicni prelaz. Ne mogu da

spavam od uzbudenja. Vesele me ljudi koji Ce se vratiti kudi,
kao i oni koji e dolaziti u posete, ili da rade. Malo me
brinu Kolecijanci koji nisu zadovoljni sto je Sest godina rata
zavrseno. Sve Ce biti u redu.

23. novembar 1982

Prvi radni dan. U moju malu ali udobnu inspektorsku kucicu
je uslo trinaest ljudi. Morao sam da odbijem sve one koji



nisu gradani Arstotzke, ali su i odbijeni bili ljubazni. Istina, 10. decembar 1982

neki covek je usao, rekao "Otvaranje ovog prelaza je greska!” : . Ly , :
J ’ ) gp €9 Ne znam da li da pisem sve ovo, ali desavanja postaju sve

losija. Imali smo jos jedan napad. Granicni proces je
prekomplikovan i izmedu silnih formulara mislim da ni
putnici vise ne znaju kako da udu, niti ja znam kako da se
snadem. Posle svih tuznih prica onih koji su odbijeni
nisam bas siguran da su sva pravila dobra... Ali, mora da
jesu. Mudra je Arstotzka.

| izasao napolje. Prijavio sam ga strazarima. Svetla je
Arstotzka.

24. novembar 1982.

Jos mi bubnji u usima. Posle samo sat vremena rada, neki
terorista je pokusao da preskoci ogradu. Strazari su ga
ustrelili, ali ne pre nego sto je bacio bombu. Prica se da je i

jedan strazar poginuo. Prljavi Kolecijanci. Slavna je Arstotzkal! 14 decembar 1982

Kolege strazari mi daju par novcica svaki put kada privedu

25 novembar 1982. = OeOe I azar O par MOy K B A P e r e e e e sefaua v amammranise e cora U N « - < S CUe e e S

T ) . nekoga na informativni razgovor. Na trenutak sam pomislio
Posle jucerasnjeg incidenta, uvedena su nova, stroza pravila

< Odbiten i sad o vid aiu ali da im obezbedim vise ljudi za razgovor, ali sam se brzo
na granici. ljeni posetioci sada malo vise gundaju, ali je T T o .
. 9 ) .p _ _ 9 0 J . J otrgao od takvih misli. Situaciji ne pomazu ni neki fanatici
I normalno da su svi pomalo napeti. Dan je prosao mirno,

. o T koji se dopisuju Sifrovanim porukama koriste¢i moju kucicu
verujem da Ce i ubuduce biti tako. za to. Da li da ih prijavim?

: j

30. novembar 1982. 15. decembar 1982. (N @ IDENTITH
Neko vreme nisam upisivao nista u dnevnik. Svakoga dana EUFFLEITIE”T E

T ——

Odlucio sam se da prijavim fanatike koji su mi sada pretili sto
njihovog agenta nisam propustio u Arstotzku. Nije imao
papire, na kraju krajeva. Sutra posle posla idem na inofrma-
tivni razgovor, pa ¢u napisati Sta se desilo. Slavna je Arsto-
tzka.

se menjaju pravila za ulazak i potrebno mi je malo vise
vremena da se uhodam. Napravio sam i par pocetnickih
gresaka, ali nista sto bi se odrazilo na moju platu. Blaga je
Arstotzka.

3. decembar 1982.

Posao je tezak, ali interesantan. Neki cudak sa rucno crtanim

pasosem je vec Cetvrti put pokusao da ude u zemlju. Nadam
se da ¢e pokusati ponovo, on je pravo osvezenje medu sivim
ljudima koji se smenjuju iz jednolicnog reda. Priznajem, bila

je tu i jedna zena sa muskim pasosem, Ciji je kasniji pregled | A5 The Teuth of Arstotzha
. . . . : : TR T T

povkazao d.a |pak.|mzva penis. Da li sam onda u pravu kada _ & : Breakthrough Spinal Surgery Perfected

kazem da je to bila zena? e

4. decembar 1982. GestnSffers nter

Zorzi nije dosao danas... Ove nedelje cak ni jedna dama -8 s B

sumnjivog morala nije dosla da nudi svoje usluge, mada se i il

ST

Cuju glasine da noc¢ni klubovi po Istocnom Grestinu postaju
izuzetno popularni. SreCcom, nas stan je u mirnom i prijatnom
kraju. Hvala Arstotzki.
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Dobra zabava, dobra akcija

a BetaDwarf studiom smo se prvi put susreli tokom
GamesComa u avgustu, kada smo imali prilike da
probamo beta verziju njihove igre Forced, koja nam se
vec tada dopala. Medutim, momci iz Danske nisu

prikazali previse toga, pa se nija mogla ni lako oceniti. U
meduvremenu, zainteresovani za pricu BetaDwarfa, objavili
smo i intervju sa ovim simpaticnim timom, sto ste mogli da
Citate u jednom od prethodnih izdanja magazina. Sada smo
konacno u prilici da odradimo kompletan review ove igre.
Forced je, shvaticete to ¢im pokrenete igru, izometrijska

Simpatican sistem izvodenja

Pretesko za pocetnike

Mekada isforsirane “glavolomke”

Platforma: . akcija, hack 'n’ slash if you will, sa prostom pri¢om - vi ste
17 ; b gladijator koji je odabran za borbu u
Razvojni tim: 4_; T "__-.f: najokrutnijem okruzenju ikada, a sve zarad svog spasenja
BetaDwarf nﬁ. Fid '?*-l' odnosno obezbedivanja slobode. Da biste to ostvarili

R morate da prebijete i pobijete vise nego dovoljan broj
Izdavac: laie protivnika razli¢itih oblika, veli¢ina i snage. Medutim, niste
BetaDwarf - sami — Balfus je vas duhovni voda i mentor koji ¢e sve vreme
Web: biti uz vas i pomagati vam na tu i tamo unikatan i do sad u
www.forcedthegame.com igrama neviden nacin.
Cena: Forced team razvijao je igru 3 godine, u prvom
12 evra

periodu u napustenoj prostoriji univerziteta...

Preporucena konfiguracija:

0S: Win7, Win8 N . . o
CPU: QuadCore 2.0 GHz + Dostupne su vam cetiri klase odnosno tipa likova koje birate
RAM:4GB RAM u skladu sa oruzjem za koje se odlucite — ledeni stit (kojim

GPU: NVIDIA GeForce 8800 GTS ili bolja
HDD: 5GB

mozete i da udarate), vatreni ¢ekié, luk i strela (sa raznim
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mogucnostima) i bodezi. Uspesnim okoncavanjem misija i
zadataka dobijate kristale Cijim sakupljanjem otkljucavate
nove mogucnosti i mesta na koja te nove udarce i magije
uopste mozete i da postavite. Svako od oruzja sa sobom
nosi i odredeni broj unikatnih dodataka koji se dele na
aktivne i pasivne. Ono po cemu se Forced razlikuje u
odnosu na druge igre je sistem “obelezja” odnosno
“ranjavanja” protivnika. Naime, svaka kreatura poseduje svoj
specifican broj “zigova" koji u sustini predstavljaju broj
udaraca koje ste protivniku naneli. Sto je taj broj ve¢i, to ée
vise stete na tom protivniku uciniti bilo koja od vasih magija.
Magije, bas kao i u drugim igrama, imaju svoj cooldown

a ujedno ih ne mozete koristiti vise od odredenog broja u
isto vreme. Sa druge strane, Balfus, vas veri pratilac, takode
poseduje bitnu ulogu u svakom od nivoa. Samo putem njega
mozete kontrolisati rune i aktivirati artefakte, a oni ce vas
leciti, dati vam povecanu brzinu, ostetiti protivnika i mnogo
toga drugog.

Kampanja za jednog igraca podrazumeva bas to —
kampanju, u kojoj pratite pricu ove igre, koja nije bas neka,
da se odmah razumemo, kao i mod prezivljavanja u kojem je
pogadate Sta potrebno uraditi. Zanimljivo je da cak i ukoliko
ste u singleplayer modu, svoje rezultate mozete uporediti sa
rezultatima drugih igraca Forceda sirom planete. Naravno,
na kraju svake od odaja ili nivoa, ceka vas borba sa
“glavonjom”. Sto se ti¢e samih odmeravanja snage, svako

od oruzja zaista pravi razlicit gameplay ugodaj, ali se u
sustini mehanika svodi na jednostavnu — procenite koja je
slaba tacka protivnika i potom je “iscedite” do maksimuma,
obezbedujuci pobedu na taj nacin. Jedino sto ovde pomalo
smeta jeste forsiranje logickih elemenata sa vremena na
vreme, koji se katkad pojavljuju u sred borbe sa vise
protivnika. Dizajneri su mozda zeleli da na taj nacin
obezbede ne samo unikatni gameplay vec i nesto tezu igru
koju nije lako savladati, ali su pomalo preterali pa zapravo
doprineli frustraciji igraca koji je napadnut sa svih strana u
isto vreme mora da upravlja Balfusom i pali/gasi prekidace ili
trazi put iz lavirinta.
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Challenge

Complete to reveal

... odakle su ih izbacili pa su se preselili u
najjeftiniju kucu u Danskoj

Naravno, glavni adut BetaDwarfa jeste igra za vise igraca

u kooperativnom modu, kako lokalnom tako i multiplayer.
Ovo je jasno vec u glavhom meniju igre gde Cete primetiti
stavku “Twitch stream”, sto znaci da ukoliko zelite, na veoma
lak nacin mozete da strimujete igru koju trenutno igrate sa
jos do tri vasa prijatelja. Bilo da je u pitanju lokalni ili online
kooperativni mod, on je zaista interesantan i zahteva dobru
koordinaciju i shvatanje uloge u timu svakog od ucesnika,
kako bi se neka od “tamnica” uspesno zavrsila. Meri se
naravno brzina zavrsetka nivoa ali i ispunjavanje bonus
zadataka, pa je zelja za ponovnim igranjem istih nivoa zaista
jako velika. Takode, u kooperativnom modu upravljate samo
jednim mentorom, Balfusom, ne sa cetiri (ili koliko je vec
igraca u kooperativnom modu), sto doprinosi razvoju
specijalnih taktickih opcija, posto igraci moraju medusobno
komunicirati kako bi Balfusa iskoristili na pravi nacin.

Grafika je prilicno korektna, simpaticna i sa idealnom
kombinacijom sarenisa i mracnih segmenata. Gluma tj. govor
takode su na zavidnom nivou, dok se oko muzicke podloge
dizajneri i programeri definitivno nisu najvise potrudili. No,
to zaista nije toliko bitno i ne utice na opsti utisak tokom ig-
ranja. Medu negativnim stranama mozemo izneti |

komentar na kameru koja je automatska i nekada se zaista
ponasa cudno — ne prati lika pa on odlazi u “mrtve uglove”,
sama zumira kada to nije potrebno ili odlazi u sSiroki kadar u
zaru borbe.

No, pored svega toga, Forced je zaista dobra igra i odlican
proizvod grupe programera koji su se “slucajno skupili” i
putem Kickstartera za “samo” 65.000 evra finansirali ovaj
projekat. Deluje kao naslov AAA klase i svidece vam se,
ukoliko volite ovaj tip igara.



Losa kopija originala

J Poboljsana grafika i zvuéni efekti

J Pri¢a

'Y

lashback je pravi primer da neke stvari ne treba ponovo
praviti. Originalna igra je bila neverovatno popularna
90-tih godina kada se prvi put pojavila na trzistu.
Razlog za to je bila napredna grafika, zanimljiv nacin
izvodenja i prica koja do tada nije bila videna u video
igrama. Zbog svega toga ovaj klasik se i dan dani visoko
kotira po listama najboljih igara.

Ocajna animacija

4

"; Los dizajn nivoa

LW
.

Repetitivan gameplay

Paul Cuisset je dizajnirao i original i remake

Upravo zato se dosta ljudi namrstilo na vest da se sprema
remake ove igre no odredenu dozu poverenja je ulivala
Cinjenica da je voda projekta Paul Cuisset, covek koji je
dizajnirao originalnu igru. Nazalost zebnja je bila opravdana
jer je pred nama razvodnjena kopija koja je prilagodena

Platforma:
PC, Xbox 360, PS3

Razvojni tim:

VectroCell danasnjoj bum-tras generaciji.

:sz‘i::oaf‘t’aé: Kada se Flashback pojavio imao je jednu od
najobljih prica i video igrama

Cena:

7.99€

Originalni Flashback je bio akciona platforma gde su se
zagonetke smenjivale sa raznolikim neprijateljima. Ova nova
verzije je smanjila prisustvo zagonetki na minimum. Ali
ukoliko neko ne moze da resi ni te najrudimentarnije
zadatke tu je alat koji ¢e vam obeleziti bitne stvari po nivou.
Posto je zagonetki malo akcenat je bacen na borbu pa je
sada neprijatelja mnogo vise. U staroj igri borba se sastojala

Preporucena konfiguracija:
OS: Windows XP,\Vista,7

CPU: Core 2 Duo E6600 2.4GHz ; Athlon 64 X2 Dual
Core 5600+

RAM: 2GB

HDD: 3GB

Grafika: 512 MB DirectX® 9 / Radeon HD 3470 ;
GeForce 8600GT



ﬁ Reviews

u pazljivom pozicioniranju i napadanju u pravom trenutku.
Sada je akcenat na mnogobrojnosti pa je igra zabavna u
pocetku ali brzo postaje repetitivna i dosadna. Tome
doprinosi i los dizajn nivoa, jedina stvar koja je relativno
verno iskopirana sa starije verzije. Cesto ¢ete morati da se
vracate nazad ne bili aktivirali neki taster da bi vam se
otvorila mogucnost za dalje napredovanje. Veliki broj
neprijatelja sa mnogo pesacenja nije recept za pravljenje
zabavnih igara.

Uz Flashback HD stize i emulator sa
originalnom igrom

Grafika je jos veci problem. Zbog zelje da zadrze taj retro
izgled animacija su nejasne pa Cete imati problema da tacno
procenite Sta e sledece vas karakter da uradi, dali ¢e
spretno preskociti provaliju ili Ce ipak upasti a vas naterati da
pocetne igranje od zadnjeg “save point-a“. Sa druge strane
dizajneri su uspeli da zadrze taj vizuelni smek pa ¢e vam se
neke lokacije Ciniti kao da su preslikane iz Blade Runner-a

ili Tron-a. Zvucna komponenta je mnogo bolja u modernoj
verziji a efekti su odlicni.

Sacuvan je vizuelni identitet originala

Neke igre jednostavno ne treba dirati. Secanje je varljivo i
uvek Cini neke stvari lepsim nego sto su bile. Najveci
problem Flashback je sto ovo nije “remake” vec je u pitanju
razvodnjena kopija. Ukoliko ste suvise mladi da se secate
kako je izgledala originalna igra uz Flashback stize i emulator
sa originalnom igrom pa mozete da ih uporedite.

]
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Let kOjI Zzove se pad

K X W&

B a li vam BASE jumping u Wingsuit odelu zvuci kao

| sjajna zabava? Da li mozda i pored toga niste spremni
da se u realnosti izlazete svim rizicima koji bi dosli uz
ovo zadovoljstvo, pa vam onda ideja video igre sa datom
“tematikom” zvuci kao dobar kompromis. To je od prilike
izazov na koji je razvojni tim Gajin Entertainment iz Rusije
zeleo da odgovori sa svojom igrom Skydive Proximity Flight.
Secate se verovatno vremena (ili mozda ne?) kada su igre sa
tematikom ekstremnih sportova bile kombinacija koja nije
mogla loSe da prode. Ta dva su nekako prirodno isle
zajedno. Medutim vremenom su se stvari promenile i da li
zbog prezasicenja ili neceg drugog, uglavnom igre ovog
zanra danas svakako nisu ni blizu svoje slave iz najboljih
dana u kojim je recimo na Metacritic-u najbolje rejtovana
PS2 igra svih vremena Tony Hawk’s Pro Skater 3. Gaijin
Entertainment je probao da sa svojom igrom Skydive
Proximity Flight mozda privuce deo ove publike ali ¢ini nam
se da su malo ipak ,pucali u prazno” ili jednostavno njihovi
napori nisu bili dovoljno dobri.

J Gameplay ume da bude zabavan u malim dozama

Sadriajno vrlo siromasna

Sixaxis kontrole

Platforma:
PS3, Xbox 360

Motion kontrole

Razvojni tim:

Gaijin EnteFtainment Prva stvar koja ce vam ostaviti utisak kada pokrenete Skydive

Proximity Flight PS3 verziju koju smo mi testirali su kontrole
koje su prepustene sixaxis mogucnostima PS3 kontrolera.
Dakle jedan of feature-a PS3 koji nikada nije zaziveo i koji
je uvek posmatran kao gimmick (rekli bi smo sa razlogom),
ovde je u prvom planu. Postoji opcija da promenite
kontrole ali odluka developera sta bi trebalo da predstavlja
default kontrolnu opciju svakako nije nebitna jer vam govori

Izdavac:
Gaijin Entertainment

Web:
http://gaijin.ru/en/games/skydive_proximity_flight/

Cena:

7.99€ I 0 tome ne koji su nacin razvijali igru i cemu su prilagodavali
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gameplay. Verujemo da bi igru mogli da kontrolisete i sa
volanom, guitar hero gitaricom ili bilo kojim drugim tipom
kontrolera, poenta je da ono sto su ljudi koji su razvijali igru
stavili da bude default opcija svako ima svoju tezinu u tom
smislu. Tako da u samom startu prvi utisak koji igra ostavlja,
kontrole — nismo odusevljeni.

Igra se sastoji od kratkih gameplay sekcija od po par

minuta u kojima skacete sa litice i navodite vaseg lika kroz

u arkadnom stilu definisane krugove u vazduhu, pri tome
izbegavajuci planinske grebene. Cilj i nije baziran na tome
da lika uspesno prizemljite sto u igri i nije neki izazov, vec¢ da
prodete kroz sto veci broj gore pomenutih krugova. Likovi
koji su vam na raspolaganju su zaista prilicno genericki, cak
bi smo rekli da se radi o clanovima razvojnog tima mada nas
za to nemojte drzati za rec. Tu je devojka u mackastom odelu
koja je nama bila izbor za lika prilikom igranja.

Osim ove osnovne premise, igra zaista ne nudi nista vise.

To je sve sto Cete u ovom naslovu pronadi i ako vam to ne
zvuci dovoljno, onda ovo nije naslov za vas. Nas utisak je da

Osnova i nista vise

je konceptualno a i po izvodenju, ova igra je mozda svoje
mesto trebalo da potrazi na iOS ili Android platformama a
ne home konzolama. Igra inace izgleda prilicno lose za PS3
standarde. Svrstali bi smo je negde na pocetak zivota trojke,
tamo davne 2006, i to u donju klasu tadasnjih igara kojima
se videlo da su ,juce” od PS2 naslova presle u HD. Muzicka
podloga je takode prilicno genericka i sastoji se od rock/
metal tema koje po svom melodijskom kvalitetu jednostavno
nisu pamtljive ili interesantne na bilo koji nacin. Developeri
se nisu potrudili ni oko implementacije trofeja koji su nama
u toku prvih pola sata igranja iskakali na sve strane, sve do
momenta kada su obavestenja postala iritantna.

Skydive Proximity Flight je u svakom smislu prosecno, pa
ka ispod prosecno ostvarenje. Da se radi o igri od dva do tri
dolara za mobilne platforme (na kojima bi motion kontrole
imale vise smisla) verovatno bi je preporucili kao time killer.
Ovako kao full konzolni naslov, proverite samo ako bas
nemate Sta drugo.
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mali smo priliku da prisustvujemo press dogadaju koji je
Logitech organizovao u Beogradu u toku oktobra. Celni
ljudi ove kompanije za nas region su uprilicili prijatno
okupljanje na kome su nam prezentovali sta to novo u
ponudi ima jedan od najpoznatijih proizvodaca
kompjuterskih periferija na svetu.

Ono $to nas svakako najvise zanima su gejmerski proizvodi
gde Logitech poslednjih par decenija gradi svoj dobar imidz.
Videli smo par proizvoda iz njihove G serije. Nista
revolucionarno, uglavnom se radi o vec¢ videnim gaming
misevima, tastaturama i slusalicama sa po nekim pretezno
kozmetickim osvezenjem, mada moramo da kazemo da

je vecina tih proizvoda vec i bila prilicno zadovoljavajuceg
kvaliteta pa bi u ovom slucaju upotrebili onu reCenicu - if it
ain't broke, don't fix it. Neki od novih Logitechovih
proizvoda za ovu godinu su G700s Rechargeable Gaming
Mouse (bezi¢ni gaming mis, da, bezicni gaming mis), G500s
Laser Gaming Mouse i G400s Optical Gaming Mouse (za
poklonike jedne ili druge tehnologije), G602 Wireless
Gaming Mouse, kao i par tastatura: G19s Gaming Keyboard,
G510s Gaming Keyboard, G710 Plus Mechanical Gaming
Keyboard. Kao sto smo ve¢ napomenuli, uglavhom varijacije
na temu vec slicnih i dobrih Logitechovih proizvoda, a neke
od njih smo vec i opisivali u nasem casopisu.

Kompanija osim periferija za desktop racunare svoju poziciju
na trzistu sve vise usmerava i ka dnevnoj sobi i uredajima




koji se u njoj nalaze. Videli smo njihovo resenje za

tastaturu sa ugradenim touchpad-om koja bi trebalo da
olaksa koriscenje uredaja koji su prikljuceni na televizor.
Takode smo videli i interesantnu perivu tastaturu sve sa
demonstracijom koja je ukljucivala i potapanje u akvarijum
sa ribicama (kojima logitech tastatura koja periodicno “pada
sa neba” izgleda i nije smetala, ili se mi bar nadamo da nije).

Svi znamo da Apple ne voli dugmice. A Logitech ih kao jedan

od vecih proizvodaca tastatura na svetu - obozava. Obicni
korisnici, rekli bi smo su negde izmedu. Nije da im smeta
fizicka tastatura tu i tamo. Imajudi sve ovo u vidu, sasvim je i
logicna velika kolicina i raznovrsnost Logitech-ovih dodataka
za iPad. Videli smo ih u obe velicCine, za iPad i iPad mini, kao i
u raznim oblicima. Logitech ume da napravi i uredaj iz
visoke serije pa su odredeni modeli ovih tastatura koje se
magetima “nalepljuju” na iPad zaista vrlo kvalitetni i izradeni
od materijala koji se uklapaju sa filozofijom Apple proizvoda.
Da li volite da vas “novi” uredaj ima Apple logo sa jedne i

-

Logitech sa druge strane je vec drugo pitanje. Uglavnom uz
ove Logitechove dodatke iPad se zaista dosta priblizi
laptopu, koncept na koji je Logitech spreman da se kladi na
to da ce imati svoju publiku.

Sve u svemu moramo da pohvalimo ljude iz Logitecha na
dobro organizovanom dogadaju i prezentovanju
interesantnih proizvoda. Osim racunara na kojima smo imali
priliku da isprobamo njihove gaming tastature i miseve,
uprilicili su i turnir u jos uvek aktuelnom Call of Duty: Black
Ops 11, nesto sto nam je svakako bilo zanimljivije od
korporativnog izlaganja sa reCima kao sto su - inovacija i
revolucija, frazama o buducnosti, nasim potrebama,
citatima Ajnstajna i slicno. Na svu srecu ljudi iz Logitech-a
su imali osecaj za to koliko bi ovo trebalo da traje, pa su nas
tacno kada je i bilo vreme za to, ostavili da se sa njihovim
misevima i tastaturama napucavamo i beskonacno
respawn-ujemo.
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