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2 | Uvod

Dobrodosli

|IGRA MESECA

Pozdrav svima,

Protekli mesec za hama je u gejmerskom smislu bio u potpunosti
obeleZen E3 sajmom. Sve velike kompanije su svoje najave ostavile za
najveci dogadaj u industriji, tako da smo se ovoga puta odlucili da malo
promenimo standardni format nasSeg €asopisa i umesto sekcije za
vestima, sve posvetimo izveStaju sa E3-a, na kome su se i onako
dogodile sve znacajne stvari vezane za gaming ovog meseca.

Sam E3 je bio relativno solidan ali i ne jedan od onih za pamdéenje.
Ocekivali smo malo vedi broj novih IP-eva, imajudi u vidu da je pocetak
konzolne generacije i da je sada trenutak kada je developerima i
izdavaCima najlakSe da poguraju neku novu fransSizu. Medutim, videli
smo i velik broj igara koje su u vrlo ranoj fazi razvoja i po nama nisu ni
morale da budu prikazane na E3-u.

Sto se ti€e opisa igara u ovom broju, letnji period je uvek jedan od
najgorih u toku godine po pitanju novih naslova. Mada opet, provuklo se
tu prili€no interesantnih stvari. Ultra Street Fighter je igra koju ljubitelji
tuca ne bi trebalo da propuste. Transistor, igru koja nam dolazi od
kreatora Bastiona, bi takode preporudili kao sjajan naslov.

Interesantna stvar vezana za ovaj broj je i to da imamo cak 8 preview-a.
Imali smo priliku da igramo Destiny alfu i prvi utisci su prilicno

pozitivni. Obratite paZnju i na opis Battlefield Hardline bete, poSto se radi
o priliénom odstupanju od standardne Battlefield formule.

Uveli smo i jednu novu rubriku u €asopis koja ¢e obradovati sve ljubitelje
Hearthstonea. Tu je i zanimljiv opis za The Incredible Adventures of Van
Helsing II naSeg dragog i vrlo kreativhog kolege Nenada. Tekst nismo
mogli da svrstamo u standardne opise, ali nam je bilo Zao da ga ne
objavimo, pa smo samo za njega formirali novu rubriku - umesto opisa.

Za kraj, Cestitamo sre¢nim dobitnicima Watchdogs pokloncic¢a. Pogledajte na
strani 93, moZzda ste to bas vi...
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H 5 SPECAL I T

Autor: Filip Nikoli¢

Microsoft E3
press konferencija

Lekcija naucena...

| E3 Specijal

uno toga se dogodilo od proslog

E3-a kada je Microsoft u pitanju.
U mozda i najturbulentnijem periodu
koji je Xbox divizija imala od kako je
osnovana, bili smo svedoci pokusaja
implementacije jedne politike koja
inicijalno nije imala nikakve dodirne
tacke sa realnosc¢u. Nesto na Sta bi se
nasmejao svaki ,forumas” na internetu,
nekako je proslo kao ideja za lansiranje
Microsoftove konzole sledece
generacije. Milioni i milioni dolara su
bili odobreni i spremni da budu ulozeni
u lansiranje proizvoda koji je od strane
iole obavestenih potrosaca mogao
da bude samo ismejan, u poredenju
sa onim Sto je (Cak i za manje novca)
nudila konkurencija.

Iz Microsofta nisu pokazali da su u
stanju da procene reakciju trzista u

napred, ali su zato vrlo brzo pokazali

da su bar fleksibilni i spremni da reaguju
brzo na viSe nego negativne reakcije
nakon proslogodisnjeg E3-a. Don
Mattric, prvi Covek Xbox divizije je
odmah napustio kompaniju. Zaokret
od 180 stepeni je ucinjen na gotovo
sve one stvari koje su Xbox One cinile
manje atraktivnim od Playstationa 4,

a poslednji korak koji je Microsoftu
preostao je uraden upravo pre pocetka
ovogodisnjeg E3-a. Kinect senzor, za
koji su pre samo godinu dana
govorili da je tako integralni deo
,Xbox One iskustva“, odbacen je
tamo gde ga je veliki deo kupaca i
zelela, na mestu opcionog perifernog
uredaja. Cena Xbox One je spustena
na zeljenih 399 (dolara/evra) i tek
sada je fer borba izmedu Microsofta i
Sonija zapravo pocela.

Kljucni element te borbe vise nije razlika
u ceni. Nije ni bilo koji drugi periferni
uredaj, integracija sa kablovskim
operaterima, Skype chatovanje ili bilo
Sta drugo. Kljucni element koji ce
prelomiti buduce kupce su konacno
same igre!

A igre je Microsoft i pokazao na
ovogodisnjem E3-u. Samo igre, od
kojih je vecina imala ili only on Xbox
ili something something first on Xbox
predznak. Sama konferencija je imala
odlican tok, sada prvi Covek Xbox
divizije Phil Spencer odaje utisak
nekoga ko u poredenju sa Don
Mattricom zna o Cemu prica, a sve
ukupno Microsoft je za razliku od
prosle godine delovao kao da zna Sta
radi i u kom pravcu se krece.
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Pa krenimo redom. Prva igra koja je
prikazana je — ko bi rekao, novi Call of
Duty, ovoga puta i sa novim
podnaslovom Advanced Warfare.
lako je CoD otvorio ko zna koliko u
nazad Microsoftovih konferencija,
Advanced Warfare je delovao prili¢no
dobro na stage-u. Radi se o vecoj
promeni u odnosu na ono $to smo
navikli kod godisnjih CoD igara. Setting
je u buducnosti, pa su mekovi, laserske
puske, napredne granate i ostalo
sastavni deo igre. Kevin Spacey je
ovoga puta bio odsutan iz trejlera,
mada moramo da kazemo da nam je
ipak drago $to su u Activision-u odlucili
da prikazu gameplay. Sto se tice Xbox
One-a, tu je prema ocekivanju
timed-exclusive DLC.

Sunset Overdrive je sledeca igra
koja je bila prikazana sa novim
trejlerom i live gameplay
demonsracijom. Slobodno
mozemo da kaZzem da je ovo
jedan od highlight-ova cele
Microsoftove prezentacije. Ako
spadate u grupu ljudi koji vole
konzolne TPS-ove ali vam je
dosadilo sivilo i cover sistem
modernih naslova, ovo je prava
igra za vas. Sarene i jarke boje na
sve strane, parkour kretanje i
slajdovanje po svemu i svacemu
kao da se radi o Tony Hawk
naslovu. Ludacka oruzja u

tipicnom Insomniac Games maniru.

Zombija vise nego $to cete ikada
pozeleti. I Sto je najvaznije od
svega, igra deluje ultra zabavno!
Microsoft i Insomniac Games su
¢ini se uradili pravu stvar sa ovim

naslovom, koji deluje kao jedan od
najsvezijih novih IP-eva u
poslednje vreme. Igra Ce se
pojaviti 28. oktobra ove godine,
naravno ekskluzivno za Xbox One.

Sledeca je na radu bila Forza Horizon 2,
Microsoftova flagship trkacka simulacija.
Fanovi ovog Zanra ¢e modi da uZivaju u
preko 200 automobila i voze u uslovima
dinamicne promene vremenskih prilika.
Igra graficki deluje prilicno dobro a
najveca vest je bio tacan datum izlaska.
Forza Horizon 2 Ce se pojaviti na trzistu
ove godine, 30-og septembra.

2K i Turtle Rock su prikazali Evolve.
Ovaj sci-fi FPS od kreatora Left 4
Dead-a Ce se pojaviti za next-gen
konzole i PC ovog oktobra, a igra ¢e
imati ekskluzivnu betu i DLC za Xbox
One.

Slededi je na scenu stupio jedan od
velikih udaraca” koji se oCekuju ove
godine. U pitanju je Assassin’s Creed
Unity. lako smo do sada navikli da
Ubisoftove igre iz ovog serijala
gledamo na Sonijevoj konferenciji,
ovoga puta je gameplay premijerno
prikazan na Xbox One-u. Igra je
razvijana od pocetka samo za
next-gen konzole i PC. SmesStena je u
18. vek u vreme Francuske revolucije.
Glavna novina u odnosu na ranije
nastavke je 4-player co-op.
Gameplay je prilagoden Cetvorici
igraca, a na samom kraju smo videli

i kako to izgleda kada svoj Cetvorici
dosadi Sunjanje i upuste se u combat.
Nivo detalja u igri je zaista nesto $to
do sada nismo videli u Assassin’s Creed
naslovima (ovde narocito mislimo na
broj ljudi koji se nalaze na trgu ispred
velike zgrade u gameplay demonstraciji).
Ovaj sedmi nastavak Assassin’s Creed
fransize, ocekujte na trzistu kao i uvek u
udarnom terminu, krajem oktobra.
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Dead Rising 3 je dobio novi DLC,
prikladno nazvan — ,Ultra Dead

Rising 3 Super Plus Alpha
Championship Edition”. Naime Capcom
je osim ocekivanih protagonista proslih
delova (Frank West i Chuck Greene) u
likova iz svojih drugih fransiza. Tu je
sada i co-op za 4 igraca, a DLC je vec
dostupan.

Kao sto smo ve¢ pomenuli, Kinect je
sada za Microsoft u potpuno drugom
planu. Jedna od retkih igara koja
primarno koristi Kinect a koja je
prikazana na konferenciji je bio Dance
Central: Spotlight. Nemamo sta ovde
specijalno da kazemo. Stojite ispred
Kinecta i igrate uz pop hitove, ako je
to vasa solja Caja. Nama se generalno
svidelo to sto je ovo bila jedina igra za
Kinect i $to je dobila samo par minuta
na stage-u, bez live demoal!

Project Spark je i dalje tu, a u
sluCaju da ste zaboravili na njega,
Microsoft je odlucio da nas sve
podseti na ovaj interesantan
eksperiment u kome sami kreirate
svet i igru u okviru njega. Igra ce iz
beta faze izaci na jesen ove godine.
Na scenu je zatim stupio Ori and
the Blind Forest, jedan od novih
IP-eva koje nismo ocekivali. lako

na prezentaciji nije prikazan pravi
gameplay niti je trejler propratio
bilo kakav komentar, nesto kasnije
smo saznali da se radi o 2D
sidescroler-u sa metroidvania
izvedbom. Art stil podseca na
Spirited Away i moramo da kazemo
da igra zaista pleni ve¢ na prvi
pogled. Kreatori takode obecavaju

10 | E3Specijal

pixel perfect platforming, zasnovan
na visokoj preciznosti i tajmingu.
Ostaje nam vidimo kako ¢e sve ovo
ispasti a za sada ¢emo jedino redi
da smo veoma zainteresovani. Igra
je na konferenciji najavljena kao
Xbox One naslov, ali smo kasnije
takode saznali da ce postojati i PC
verzija. Izlazi na jesen ove godine.

Fable Legends je konacno
prikazan po prvi put. Igra koristi
Unreal 4 endZin i izgleda prilicno
dobro. Poput Assassin’s Creed
Unity-a u centru paznje je co-op
sa Cetiri igraca. Developeri nas
uveravaju da se ne radi samo o
cooperativnoj verziji implementiranoj
preko poznate Fable formule. Bilo
je recii o kontroli negativaca preko
top-down perspektive. Vise
informacija o igri ipak oCekujemo
tek u nekom narednom periodu.
Datum izlaska nije ¢ak ni okvirno
spomenut.

Halo. Mnogo Halo-a. Nakon
uvodnih taktova poznate teme iz
ove igre, znali smo da nas ocekuje
nesto vezano za Master Chief-a.
Takode smo i pre E3-a znali da

Ce se Halo 5: Guardians pojaviti
tek slede¢e godine. Medutim ono
Sto nas Ceka u 2014, zaista nije
zanemarljivo. Microsoft i 343
Industries su pripremili Halo: The
Master Chief Collection. Svi Halo
nastavci u kojima se pojavljuje
Master Chief (1,2,3 i 4), na jednom
disku! Halo 2, ba$ kao i Halo
Combat Evolved, dobija full HD
remake. Tu je i netaknuti multiplayer
izHalo 112, kao i remaster verzija.
Ova kolekcija ¢e se na trZiStu pojaviti
11-og novembra. Igra ¢e imati cenu
od 60 dolara (standardna cena za
nove naslove u Americi) a na disku
Ce se nalaziti 4 igre, sve u HD
izdanjima. Ve¢ sada je jasno da ce
ovo biti i idealna prilika za Xbox
One Halo bundle, a verujemo da
¢e se Microsoft sigurno i odluciti na
ovakav korak. Takode, kupovinom
ove kolekcije dobijate i pristup
multiplayer beti za Halo 5:
Guardians (za koju su potvrdeni
60fps, dedicated serveri i novi
special abilities). Sve u svemu,

ako ste fan Halo-a, ovo je idealan
nacin da zaokruzite sve vezano za
Master Chief-a do sada, i da spremno
docekate Halo 5 sledece godine.
Mozda su neki ostali razocarani
Cinjenicom da ¢e Microsoft prvi
pravi Halo naslov za Xbox One na
trziste isporuciti tek dve godine
nakon lansiranja konzole, ali Master
Chief Collection nam se cini u ovom
trenutku kao pravi potez.
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Da i mozete da zamislite da je
procenjena vrednost prihoda
od prodaje video igara u Srbiji
po istrazivanju NewZoo (www.
newzoo.com/free/rankings/
top-100-countries-by-game-
revenues/) neverovatnin 46
miliona dolara, po cemu je Srbija
na 57. mestu u svetu, ujedno
najbolje plasirana od bivsih
zemalja SFRJ i u svom regionu
(Istocna Evropa + Rusija) na
solidnom desetom mestu?

Po istoj toj proceni, navodi se da
Srbija ima nesto preko 9

miliona stanovnika od Cega

je cak 5 miliona na internetu.
Nisam siguran, ali neka bude da
je tako. To znaci da, ako se ja

ne varam, po toj glavi surfera u
Srbiji godisnje biva potroseno 9,2
dolara na video igre. Cak i to mi
deluje dosta. Ali ne mozemo to
tako da gledamo — tih 5 miliona,

\oz0a mi ipak
Upujemo igrer?

cak i daih je toliko, sigurno
nisu igraci. Ne bih mogao da
licitiram tacnom kolicinom,

ali bih se usudio rec¢i da je
kolicina igraca ili makar onih
koji nesto igraju verovatno oko
deset puta manja — 500 hiljada.
To takode znaci da svaki od

tih igraca potrosi 92 dolara
godisnje na video igre, odnos-
no blizu 70 evra. Da li to deluje
realno? Meni i dalje ne. Iako je
to cena samo jedne igre za PS4
ili 3-4 igre za PC (ko vam je
kriv kad imate PS4!), nikada ne
bih rekao da ¢e kod nas neko
potrositi taj novac. Cifra je u
praksi verovatno znatno veca
jer na ovih 500.000 polovina
verovatno nikada u zZivotu nije
nista kupila, tu su i deca i oni
koji zaista nemaju novca i oni
koji iz principa igraju samo
pirate, ali ne moramo da idemo
tako daleko.

B | 5N Poge

Onda se postavlja pitanje, da li
prodavci igara u Srbiji zaista jesu
u problemu, ili samo sprovode
kuknjavu kao i svi drugi? Znate
ono ,Jac nemamo para, NneMamo
para’, pa onda opa, letovanje od 10
dana u ultra all inclusive u Turskoj?
lIi,Jao nema posla, nemam posla”

i onda op —nov autormobil. U tom
svetlu niie nemogudce da je tgj
tradicionalni domaci mentalitet
zasao i u domace prodavce i
distributere video igara.

Da ne bude da nismo korektni,
nije nemoguce ni da su igraci u
Srbiji pametni(ji) i da vedinu ovih
igara kupuju putem interneta,
gde su cene nekada i dva do tri
puta nize nego cene u domacim
prodavnicama. Onda je kuknjava
tih prodavaca opravdana, ali to
je vec zakon trzista. No zaista bi
bilo interesantno nekako doci do
podataka prodaje, recimo
Steama, i videti kakva je tu
situacija, to bi dalo odgovore na
mnoga pitanja.

Licno, voleo bih da je ova
statistika ispravna, ili makar
dovoljno tacna da zaista jesmo
na tom mestu na kom smo i da
se zaista trosi toliko novca koliko
se trosi. To znaci da je industrija
igara ozbilina, znaci da se stvara
komuna u nasoj zemlji, znaci da
se Siri igracka kultura, i to je sve
pozitivno. Samo napred!
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Microsoft je nakon ovoga pokazao
igre koje ¢e se pojaviti 2015-e godine.
Prvo je prikazana nova igra Playdead
studija koji stoje iza indi hita koji je
svojevremeno pokrenu pravu malu
revoluciju u zanru — Limbo. Nova igra ¢e
se zvati Inside. Ponovo je u pitanju 2D
atmosfericni platformer, doduse ovoga
puta ne u crno beloj izvedbi. Igra ¢e (bas
kao $to je iLimbo) debitovati na Xbox
platformi. Zatim je usledila prica o ID@
Xbox, Microsoftovoj inicijativi za indie
igre. Prikazan je kolaz indie igara koje ¢e
se pojaviti na Xbox platformama. Nakon
konferencije smo saznali da sve ukupno
Microsoft u planu ima preko 40 indie
igara koje ¢e se u narednom periodu
pojaviti na Xbox Live-u.

Usledio je prvi trejler za Rise of the
Tomb Raider. Nastavak na reboot iz
prosle godine ovog popularnog serijala.
Tek pred kraj trejlera smo saznali da se
radi o Lari Croft. Setting deluje ,Jomb
Raiderovski” i jedina interesantna stvar
koju smo zapravo mogli da saznamo je
to da ¢e se igra pojaviti pred kraj 2015.

Igra koja je fenomenalnim trejlerom
,ukrala Sou” i pre nego $to je on poceo,
The Witcher 3: Wild Hunt, bila je
sledeca na redu. Ovoga puta smo videli
pravu gameplay demonstraciju. Combat
mehanika izgleda odli¢no, bas kao i
cela igra koja i dalje vaZi verovatno

za next-gen igru sa najnaprednijom
grafikom koju smo do sada imali

prilike da vidimo. Pojavice se na trzistu
u februaru 2015-e.
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Killer Instinct se sprema za
drugu sezonu u 2015-0j. Usledio je
i trejler za iznenaduju¢i Phantom
Dust remake (ako se neko seca
ove igre sa prvog Xbox-a). Nakon
$to je odusevio u tehnikom smislu
na proslogodisnjme E3-u, The
Division je ovoga puta na E3-u
dobio gameplay demonstraciju.
Videli smo par novih gedzeta iz
igre na delu, kao i co-op gamaplay
uz live team chat. Sve u svemu, igra
i dalje izgleda interesantno, pa jedva
¢ekamo da vidimo finalni proizvod
sledece godine.

16 | E3Specijal

Dva iznenadenja, Microsoft je ostavio
za kraj. Prvo je doslo kao grom iz
vedra neba. Hideki Kamiya i Platinum
Games rade na Xbox One ekskluzivi
pod nazivom Scalebound. Projekat
koji do sada nigde nije procureo i koji
je iznenadio sve. Najpre nam se Kamija
obratio na engleskom i ,upozorio”

nas da ¢emo videti akciju kavu nikada
do sad nismo. Sam trejler je delovao
prilino haoti¢no. Jasno je da se radi

0 akcionoj igri (u $ta nismo ni sumnjali
kada smo videli da se radi o Platinum
Games-u). Setting je sa zmajevima ali da
li je u pitanju Devil May Cry tip akcije, ili
mozda Panzer Dragoon, i dalje je
nejasno. Sve u svemu, definitivno jedno
od vecih iznenadenja na konferenciji.

Druga igra koja je premijerno
predstavljena (mada smo ovaj naslov
ocekivali kad-tad za Xbox One) je novi
Crackdown. Videli smo CG trejler sa
prepoznatljivim Crackdown art stilom.
Kampanja ¢e u potpunosti biti igriva i u
co-op modu, a igra za sada nosi naziv
samo Crackdown.

Kada na kraju sve saberemo i
oduzmemo, Microsoft je imao prilicno
solidan E3 nastup. Nista od Kinecta,
TV-a i sli¢nih stvari koje, budimo realni,
ni najmanje ne zanimaju ljude koji
prate E3 konferencije (drago nam je da
su ovo konacno uvideli). Prikazane su

samo igre. Prezentacija je bila veoma
dobro odradena, a iz Microsofta su
odavali utisak da tacno znaju sta rede i
kako bi (posle puno promasaja) trebalo
da odrze E3 prezentaciju. Gotovo sve
igre koje su prikazane su ili ekskluzivno
radenje za Xbox One ili imaju neku
vrstu ekskluzivnog sadrZaja za tu
konzolu. A da, i sve Sto smo videli je bilo
za Xbox One. 360 nije spomenut kao
platforma, mada je to i bilo ocekivano.
Same igre koje su prikazane su takve

B 3 SPECIAL

kave jesu. Mozda vam se neke svidaju,
mozda i ne. Za te stvari su, na kraju
krajeva, odgovorni sami razvojni timovi.
Sto se tice Microsofta, njih moramo da
pohvalimo za ocigledno promenjenu
direkciju o odnosu na proslu godiny,
kao i za odli¢nu realizaciju E3
konferencije. Xbox One je ¢ini nam

se sada konac¢no stao na pravi put a
ravnopravna trka sa PS4 mislimo da tek
sada pocinje.
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Autor: Filip Nikoli¢

Sony E3
press konferencija

A kad ste na prvom mestu...

| E3 Specijal

ko je neko od velikih igraca game

industrije pred E3 bio u dobrom
polozaju, onda je to svakako Sony (ili
da budemo precizniji, njihova
Playstation divizija). PS4 je od samog
starta bio bolje pozicioniran od svog
glavnog konkurenta, nudio vise, za
manje novca. Sve se to oslikalo i na
trzistu, pa je Sony konzolnu
generaciju poceo sa vodstvom u
odnosu na Microsoft. Prvi E3 nakon
lansiranja konzola je uvek jedan od
znacajnijih, pa da krenemo redom od
toga sta je sve Sony pripremio na svojoj
prezentaciji.

Konferenciju je otvorio Bungie sa
svojim ultra ogromnim (a i skupim)
projektom Destiny. Svakako

nismo navikli na to da studio koji je

E3 Specijal

napravio ime od Xbox-a sa svojim
prethodnim serijalom (Halo), otvara
Sonijevu E3 prezentaciju. Ali stvari
su sada znatno drugacije. Bungie
radi pod Activision-om, koji je kada
je Destiny u pitanju, ocigledno
pristao na malo prisniju saradnju

sa Sonijem nego sa Microsoftom.
Videli smo trejler za igru, pa zatim

i gameplay. Destiny kao i do sada,
deluje kao vrlo zabavna i dobra igra,
mesavina konzolnog FPS-a u stilu
Halo-a i neke vrste MMO-a. Sony je
obezbedio da Alfa i Beta za

Destiny budu ekskluzivno na
njihovim platformama.
Predstavljen je i beli PS4 model
(konzola i kontroler) koji ¢e dolaziti
u Destiny bandlu. Osim ovoga, PS3 i
PS4 ¢e u odnosu na Xbox prvi dobiti



i ekskluzivnu multiplayer mapu,
strike misiju, tri posebna armor-a, dva
oruZja i tri svemirska broda. Svakako
ne nesto $to e sustinski uticati na
igru, ali mozda uti¢e na nekoga ko se
u trenutku izlaska igre opredeljuje za
jednu ili drugu platformu.

Odmah posle Destiny na scenu je
stupio The Order: 1886. Videli smo
vrlo interesantan gameplay trejler i po
prvi put cudovista iz ove igre. Sve
deluje kao dobar mix izmedu TPS
gameplay-a, quick-time events i
cinematic prezentacije. Nekako nas je
sve vreme prozimao Resident Evil 4
vajb. Definitivno jedan od
najinteresantnijih novih IP-eva za PS4.
Ready at Dawn se ve¢ pokazao kao
vrlo dobar developer sa svojim PSP
naslovima i mislimo da je to $to im

je Sony kao sledeci projekat poverio
AAA PS4 igru bio pun pogodak.

Entwined je indie igra koja je vel
dostupna na PS4 a nesto kasnije se
ocekuje i u cross-buy varijanti za PS3

i Vitu. Igra pre svega ide na vizue-

Ini dozivljaj i podseca na ostvarenja
thatgamecompany-a. Zatim je

usledio Infamous Secon Son DLC koji
Ce se zvati First Light. Sucker Punch
se odlucio na standalone ekspanziju,
bas kao i prosli put sa Festival of Blood
i Infamous 2. Glavna protagonistkinja
je Fetch, koju znamo iz Second Son-a.
Ovaj DLC Ce biti dostupan vec ovog
oktobra. Vide¢emo kako ¢emo se posle
Delsina i gomile razlicitih modi koje je
on imao, vratiti na samo neon powers
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kojima raspolaze Fetch. Ipak, imamo
poverenje u Sucker Punch, posto su sa
Second Son napravili do sada jednu od
kljucnih PS4 ekskluziva.

Little Big Planet 3 je premijerno
debitovao na ovogodisnjem E3-u

(i to bez da je prethodno procurila
informacija o ovoj igri na internetu). lako
je u prvi mah ideja o PS4 LBP-u zvucala
prilicno dobro, ono sto smo imali priliku
da vidimo je delovalo relativno slicno kao
i dosadasnji LBP naslovi. Novina je to da
Sackboy vise nije jedini lik sa kojim cete
igrati. Predstavljena su i tri nova tipa lika
- Oddsock, Toggle i Swoop. Svaki od njih

ima drugacije sposobnosti i fokus je na
resavanju zagonetki uz pomoc njihovih
drugacijih stilova igre. Osim ovoga,

igraci ¢e biti u moguc¢nosti da igraju i sve
user created nivoe iz LBP i LBP2. Igra je
generacijski na istom nivou kao i ova dva
naslova, te e osim PS4 biti dostupna i za
PS3. Malo nas je razoCarala Cinjenica da
se Sony nije odlucio za LBP igru koja ¢e u
potpunosti koristiti znatno vece
hardverske mogucnosti PS4. Medutim,
ako ste voleli prethodne delove, velike su
sanse da Cete i ovaj. Za kraj da
napomenemo i to da aa igri zajedno
rade Sumo Digital i Media Molecule.

Igra koja je procurila pre E3-a i od koje
mnogi ocekuju puno je Bloodborne.
Radi se o sledecem projektu Hidetaka
Miyazakia (idejnog tvorca sada vec
kultnih Demon’s Souls i Dark Souls).
Jako malo smo imali prilike da saznamo
0 ovom projektu, osim da se radi o
akcionom RPG-u. Prikazani CG trejler
nije otkrio vise detalja. Igra za sada ima
okvirni datum izlaska - prolece sledecte
godine.

Na Ubisoftovoj prezentaciji smo takode
imali priliku da vidimo Far Cry 4 u akciji
ali moramo da kazemo da je ono $to
je prikazano na Sonijevoj konferenciji
delovalo jos interesantnije, posto se
radilo o pravoj gameplay demonstraciji.
Glavna novina u odnosu na Far Cry 3 je
sam setting. U pitanju su planinski vrhovi
Himalaja, pa su prema ocekivanju tu i
novi gameplay elementi poput
grappling hook i wingsuit-a. Na samom
kraju smo saznali i jednu zaista
interesantnu stvar u vezi ove igre.
Naime, multiplayer sekciju Far Cry 4
Cete biti u mogucnosti da igrate i sa
prijateljima koji ne poseduju igru. Svaka
Cast na ovome. Voleli bismo da ovako
nesto postane praksa u industriji.

Dead Island 2 je imao jedan od
najinteresantnijin E3 trejlera po misljenju
mnogih. Ne¢emo ulaziti u opis, posto
bi zaista preporucili da jednostavno
pogledate video na Youtube-u. Igra je
inace next-gen naslov (dakle PS4, Xbox
One i PC), a PS4 ¢e imati i ekskluzivnu
betu u trajanju od 30 dana. Dead Island
2 se na trZistu pojavljuje pocetkom
2015.
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Diablo 3: Ultimate Evil Edition za
PS4 e pored ocekivane Reaper of
Souls ekspanzije imati i interesantan
crossover sa The Last of Us. U ovoj
verziji igre mozete ocekivati i neka od
infected stvorenja iz Naughty
Dog-ovog remek dela. Zanimljiv
dodatni sadrzaj, pa ako ste na sukob sa
Malthaelom cekali na konzolnu

verziju Diablo 3 ekspanzije, onda ¢e
vas obradovati i ovaj mali dodatak. A
kad smo vec kod ovog Zanra, Magicka
2 je najavljena kao PS4 ekskluziva. Jako
malo smo videli iz igre a i to malo je
izgledalo veoma sli¢no prvom delu.

Grim Fandango dobija PSN izdanje!
Ovu fenomenalnu vest za ljubitelje
ovog kultnog klasika a i generalno
jubitelje avantura nam je na komican
nacin saopstio Tim Shafer, koji je ovom
prilikom igrao ulogu desetogodisnje
devojcice koja je sastavila pismo Soniju
sa zeljom da se Grim Fandango povrati
iz mrtvih.

Igra koja je dobila jako malo vremena
na prezentaciji i o kojoj smo saznali
jako malo je Let It Die, slededi Suda
51 projekat. U stilu njegovih ranijih
igara, oekujemo uvrnutost na japanski
nacin a ono malo $to smo videli nam
govori da e se raditi o horor naslovu.
Poput Let It Die, vrlo kratku
prezentaciju je imao i slededi

naslov — Abzu koji nam dolazi od
novoformiranog Giant Squid razvojnog
studija (koje je osnovao Matt Nava,
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bivsi art direktor za Journey). U igri
plivate sa ajkulama i ostalim morskim
stvorenjima i ve¢ sada se naslucuje
Journey vajb. Vizuelno, sve deluje
dopadljivo i to je za sada sve $to
mozemo da kazemo.

No Man’s Sky je igra koja je privukla
puno paznje nakon svog otkrivanja u
decembru prosle godine, a isto se
dogodilo i na ovogodisnjem E3-u.
Trejler je delovao zaista impresivno,

pre svega u smislu veli¢ine i razlicitosti
okruzenja. Pokazano je letenje iz
svemira do povrSine planeta.

Ceo univerzum igre je proceduralan i
neogranicen. Svaki igrac ¢e poceti sa
razliCite planete. Sve ukupno, jedna od
,najludin” igara prikazanih na celom
E3-u. Debitovace na PS4, mada smo
nesto kasnije saznali da developeri

ne iskljucuju kao mogucnost i druge
platforme.

Usledio je deo posvecen indie

igrama i hardveru. Preko 25 indie
naslova e se pojaviti na PSN-u u
narednom periodu. Videli smo free

to play igre, igre sa zanimljivim novim
konceptima i idejama. lako nista na prvi
pogled nije toliko odskocilo da bi smo
ga sada imenovali, ako ste fan indie
igara, PSN ¢e vam biti interesantno
mesto u narednom periodu, glavna je
poruka koju je Sony hteo da

prenese.

Sto se tice hardvera i buducih servisa,
Project Morpheus je kratko spomenut.
Playstation Camera Ce raditi zajedno sa
VH headset-om a tri igre (EVE: Valkyrie,
Street Luge i Jurassic Encounter) su bile
dostupne posetiocima kao demo.
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PlayStation TV, uredaj koji je
dostupan ve¢ neko vreme u Japanu

¢e konacno postati dostupan i na
zapadnim trzistima. O ovom uredaju i
njegovim mogu¢nostima smo ve¢ pisali
a ono $to je po prvi put saopsteno je
cena od 99 dolara za zapadno trziste.
Tu je i bundle sa Dualshock-om 3, HDMI
kablom i 8 GB memorijskom karticom
za 140 dolara. Saznali smo i da ¢e
PlayStation Now streaming servis

uci u otvorenu betu od 31 jula na PS4.
Nesto kasnije, servis ¢e postati
dostupan i na PS3, Viti i PlayStation TV
kao i nekim modelima Sony televizora.

Mortal Kombat X je igra koja je bila
prikazana i pre E3-a, a na Sonijevoj
konferenciji smo videli jos gameplay-a ali
i par potpuno novih likova. Igra deluje
veoma sli¢no proslom nastavku i
Injustice: Gods Among Us (jo$ jednoj
igri od NetherRealm studija). Cini se
da Ce fokus ovoga puta biti upravo na
novim likovima.

Ubedljivo najdosadniji deo cele
konferencije je bila prica o Powers
TV seriji koja Ce biti dostupna PS Plus
pretplatnicima kao i predstoje¢em
Ratchet & Clank filmu zakazanom
za 2015. Mi ¢emo vas ovih informacija,
ovom prilikom postedeti. Ono $to ¢e
vas verovatno vise zanimati je to da
The Last of Us PS4 verzija izlazi 29.
Jula. A mozda jo$ vise od toga (posto
ste za TLOA PS4 verziju verovatno
znali i pre) je informacija da ¢e Grand
Theft Auto 5 izaci za PS4 ove jeseni!
Ova unapredena verzija GTAS ¢e pored
PS4 biti dostupna i na PC i Xbox One.
Interesantna stvar koju smo saznali je i
da ¢e PS4 vlasnici biti u moguénosti da
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importuju svoj save sa PS3 ali i Xbox
360 verzije.

Jedan od klju¢nih momenata sa
Sonijeve konferencije je na zalost bio
upropascen dan pre samog E3-a,
posto je trejler za Metal Gear Solid
5: The Phantom Pain procureo na
internet. Veliki broj fanova Metal
Gear-a je vec video trejler, pa je

iznenadenje izostalo. Ne¢emo se
previSe zadrzavati na njemu, imajuci u
vidu da smo pripremili Citav

preview za Phantom Pain u ovom
broju. Ukratko — sve deluje
fenomenalno i ako volite MGS, bice
vam veoma tesko da pogledate ovaj
trejler i znate da do izlaska igre ima
jos uvek nepoznat broj meseci, dana,
sati...

Batman: Arkham Knight, next-gen
nastavak Arkham fransize je
pretposlednja igra koju smo videli na
Sonijevoj konferenciji. Kao $to smo

i ocekivali, igra izgleda prelepo u
grafickom smislu i jedina losa vest u
vezi svega je Cinjenica da je odlozena
za 2015. Videli smo u akdiji i batmobil
koji je mocniji nego ikada. Na kraju
trejlera se pojavio i Scarecrow koji ¢e
biti jedan od negativaca u igri.

Kada smo culi da je ostala jos jedna
igra koju su sacuvali za sam kraj,
odmah smo znali da je to i dobra i losa
vest. Dobra vest jer smo znali da ta igra
moze da bude samo novi Uncharted.
Losa vest jer smo u tom trenutku
ukapirali da ni ovoga puta ne¢emo Cuti
bilo sta o The Last Guardian. Sad je

vec toliko vremena proslo da bi jedina
ispravna stvar koju Sony moze da uradi
je da jednostavno kaze da je ta igra
otkazana. Pa ako nas nekad iznenade i
ispostavi se da nije, to ¢e biti
fenomenalna vest. Ovo $to sada rade je
zaista vrlo loSe prema fanovima... Nego
da se vratimo na Uncharted. Igra ¢e se
zvati Uncharted 4: A Thief’s End.
Vec od ranije smo upoznati sa tim da
su dva glavna Coveka koja su preuzela
Uncharted Cetvorku Neil Druckmann

i Bruce Straley, koji zajedno sa svojim
timom stoje iza jedne od najboljih igara
prosle generacije (The Last of Us). Ono
Sto smo videli je vrlo kratak teaser.
Nathan Drake onesvesceno lezi negde
u sred dzungle. Cujemo Salijev glas,
Drake ustaje i odlazi u novu avanturu. 1
to je to. Ne znamo nista vise od ovoga,
osim da je igra zakazana za 2015.

Sony nije odusevio ove godine na
E3-u. Nije razocarao, ali nije ni
odusevio. Prezentacija je mogla da
bude bolja. Ponovo smo imali delova
koji su jednostavno predugo trajali

i nisu bili interesantni. PS Vita nije
dobila ni jedan segment i u ovom
trenutku imamo utisak da Sony jedino
igra na kartu companion uredaja za
PS4 kada je u pitanju Vita, sto mislimo
da je velika steta. PS3 nije imao price
cut ali i pored toga predstavlja
platformu koja je dosla do svog
vrhunca i jo$ uvek je dobra kupovina.
Veliki broj igara koje izlaze do kraja
ove godine Ce se pojaviti i na PS3 uz
PS4. Project Morpheus nije ocigledno
jos uvek zreo za Siru publiku, a
Playstation Now se blizi lansiranju.
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Playstation TV jeinteresantan uredaj

ali je zaista pitanje koliko ¢e se kupaca
opredeliti za njega i pored pristupacne
cene. Sto se tice PS4, konzola i dalje
predstavlja najbolju kupovinu, iako se
Xbox One dosta priblizio od kako su se
cene izjednacile. Same igre

prikazane na konferenciji su bile prilicno
dobre, mada imamo utisak da je
falilo neko veliko AAA iznenadenje,
recimo za PS4. Sve u svemu, Sony
¢e i u narednim mesecima da vodi
u next-gen trci iz meseca u mesec,
to nam deluje prilicno izvesno. Ali
isto tako verujemo da ¢e borba sa
Microsoftom dodatno da se zaostri,
pa bismo predvidanja ostavili samo
za ovaj kradi period od narednih
nekoliko meseci.
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Nintendo E3

press konferencija

e¢ drugu godinu za redom

Nintendo se odlucio da ne
odrzi klasicnu E3 press konferen-
ciju. Umesto nje smo ponovo dobili
jedan centralni Nintendo Direct, kao
i par drugih promotivnih aktivnosti u
toku E3 sajma. OpSte je poznato da
je Wii U u velikim problemima a da
3DS trenutno jedini odrZava zZivim
trziSte gaming handheld uredaja.
E3 je bila prava prilika da Nintendo
ubedi buduce kupce da iako su sa
Wii U ocigledno potpuno ispali iz
priCe sa third pary developerima
(osim poneke ekskluzive pre svega
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od japanskih studija), makar njihovi
first party naslovi mogu da iznesu
teret celog sistema u narednom
periodu, narocito sada kada su PS4 i
Xbox One ostvarili rekordne prodaje
u prvim mesecima od lansiranja

na trziste. Da li su konacno uspeli
da Wii U uc¢ine malo privlacnijim
sistemom? Mi bismo rekli da jesu,
mada to ne mora da se odrazi i

na prodaju.Prva stvar koju treba
napomenuti je da je Nintendo zaista
vrhunski odradio citav Nintendo
Direct i da su kratki skecCevi izmedu
prezentacija igara bili pun pogodak

i stvarno komi¢ni na nacin koji nam
se dopao. Video game humor koji
se provlaci po E3 prezentacijama je
gotovo uvek do te mere klise

da zaista nije vredan

pomena, medutim

ono $to smo videli na

Nintendo Directu ovoga

puta je odradeno sa

stilom i jedino $to

¢emo redi je da vam
preporucujemo da

pogledate Citavu E3

prezentaciju.

U uvodnom klipu smo videli vrlo
zabavnu i komi¢nu koreografiju borbe
izmedu CEO-a NIntenda Satoru Iwate
i prvog covek NOA Reggie Fils-Aime.
Imamo utisak da e se gifovi ovoga
vrteti na internetu, pa, zauvek. Odli¢an
nacin da Nintendo otpocne sa
najavama, a prva je bila direktno
vezana za ovo. Super Smash Bros.
za Wii U Ce sadrzati i Mii karaktere.
Bicete u stanju da svoju Mii verziju
pretvorite pre svega u jedan od tri tipa
borca — Mii Brawler, Mii Swordfighter i
li Mii Gunner a svaka od njih ¢e imati
12 specijala koje ¢ete modi da mesate.
Dakle ne radi se o kozmetickom
dodatku vec¢ ¢e Mii likovi zaista biti na
pravi nacin upotrebljivi u igri.

Super Smash Bros. za Wii U ¢e dobiti

i NFC figurice, mada je Nintendova
zamisao ipak nesto drugacija od
Skyladersa i Disney Infinity. Nnjihove
NFC figurice ¢e se zvati Amiibo a
glavna razlika je u tome Sto cete modi
da ih koristite u vise Nintendovih igara
a ne samo i Super Smash Bros.
Najavljena je podrska i za Mario Kart 8,
Mario Party 10, Captain Toad i druge
buduce naslove. Same figurice
izgledaju prilicno detaljno i drago nam
je da se Nintendo opredelio za ovu
varijantu visokog kvaliteta izrade. Wii U
Gamepad u sebi ima ugraden NFC Cip,
tako da je figuricu dovoljno staviti na
gamepad, dok Ce se specijalni NFC

dodatak za 3DS pojaviti sledece godine.

Sledeca igra koja je bila pokazana je
Yoshi naslov u stilu Kirby's Epic Yarn-a.
Igra je dobila zvani¢no ime -

Yoshi’s Woolly World. Konacno

smo osim slika imali priliku da vidimo

i duZe gameplay segmente i jedino

$to mozemo da kazemo je to da bi

po vizuelnom utisku, ova igra bez
problema mogla da prode kao PS4 ili
Xbox One naslov. Vuneni svet Yoshi’s
Woolly World-a izgleda prelepo u HD
rezoluciji. Igra ¢e takode za razliku od
mario platformera biti vise okrenuta
istrazivanju nivoa. Postoji i mod za dva
igraCa u kome je moguce progutati
drugog Yoshia i koristiti ga kao oruzje ili
nacin da dosegnete tajne delove nivoa.
Pojavice se na trzistu pocetkom 2015-e.

Captain Toad Treasure Tracker je

jedna od novih igara koja je po prvi put
prikazana. Radi se o spin-off naslovu sa
Captain Toad-om u glavnoj ulozi, kaji je
konacno dobio svoju igru. Gameplay se
za razliku od 3D Mario naslova bazira
na resavanju zagonetki. Sli¢ni nivoi

su vec videni u poslednjem Super
Mario 3D World, pa je taj segment igre
zapravo sada promovisan u full nasloy,
koji ¢e se pojaviti ove prazniCne sezone.
Sve ukazuje na to da Ce se raditi 0 jo$
jednom opustenom i zabavnom
Nintendo naslovu.
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Klju¢ni momenat celog E3-a za
Nintendo je usledio kada je Eiji Aonuma
otkrio novi Zelda naslov za Wii U. Igra
izlazi 2015-e. Koristi cel-shaded graficki
stil, vizuelno podseca na Skyward
Sword i izgleda jednom redju - prelepo.
Zelda Wii U ¢e imati ogromno open
world okruzenje. Videli smo i kratak
akcioni in-engine segment. Link ne nosi
svoj tradicionalni zeleni tunic, pa su vrlo
brzo nakon prezentacije internetom
pocele da kruze glasine da se zapravo
nije radilo o Linku, nesto $to je kasnije
demantovano sam Aonuma. Sve u
svemu, ono malo $to smo imali prilike
da vidimo i ¢ujemo, zaista obecava.

Platinum Games i Nintendo su zatim
priredili jedno lepo iznenadenje. Osim
toga $to smo prema ocekivanjima videli
Bayonetta 2 u akciji i $to ta igra iz-
gleda fantasti¢no, kada se bude pojavila
ovog oktobra na trzistu, na disku ¢e se
nalaziti i prvi deol! Iz Platinum Games
obecavaju da ¢e originalna Bayonetta
na Wii U raditi u glatkih 60fps

(za razliku od pristojne X360 i
katastrofalne PS3 verzije). Bayonetta

¢e dobiti i par Nintendo inspirisanih
kostima uz po neki zabavni easter egg.
Za sada smo videli Link odelo i Master
Sword iz Zelda serijala, Samus kostim

iz Metroid i Princess Peach kostim sa
presmesnim efektom Bowser udaraca
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umesto standardnih hair demon
napada. Definitivno a must have
pakovanje za ljubitelje hack and slash
igara i jedna od najboljih Wii U
ekskluziva.

Hyrule Warriors je igra koju smo

ve¢ imali prilike da vidimo. Radi se o
klasicnom Dynasty Warriors tipu igre,
samo smestenom u Zelda univerzumu.
E3 najava se sastojala u prezentaciji
drugih igrivih karaktera, osim Linka. Tu
su za sada Midna, Zelda i Impa. Poznat
je i tacan datum izlaska — 26. septembar
ove godine.

Xenoblade Chronicles X je pun
naziv za igru koju smo do sada znali
samo kao X. Monolith Soft-ov sci-fi
RPG je dobio klasi¢an japanski trejler
u kome smo saznali da ¢e u igri

biti dosta dramaticne price ali nam

u ovom trenutku njeni kratki isecci
zaista ne znace previse. Igra e izadi
2015 za Wii U.

Jedna od najinteresantnijih igara za
Wii U koja bi uskoro trebalo da se
pojavi je Mario Maker. Igra ¢e
koristiti Wii U Gamepad za i stajlus za
kreiranje mario nivoa sa dobro
poznatim elementima. Ono 5to nas
je odusevilo je moguénost da samo
jednim klikom vas nivo pretvorite iz
8-bitne verzije u New Super Mario
Bros 2.5D stil. Igra izlazi sledece
godine. Jedino ¢emu se nadamo je to
da kada bude izasla Ce sadrzati vise
elemenata dobro poznatog Mushroom
Kingdom univerzuma, po$to nam se
Cini da ono $to je prikazano predstavlja
vrlo mali njegov deo.

Splatoon je novi IP na kome radi tim
mladih Nintendovih developera.
Mozemo da kazemo da se radi o
online shootert-u, mada imajte u

vidu da je u pitanju Nintendo. Igra

je uradena u cartoony grafickom
okruzenju. U 4 na 4 napucavanju,

vi kontrolisete likove kaji se zovu
Inklings i koji imaju moguénost da se
transformisu izmedu ljudskog

odlika i oblika lignje (squid). Dok ste u
ljudskom obliku imate mogucnost da
pucate obojeno mastilo a cilj je da vas
tim na kraju runde ima veci deo mape
prekriven svojim mastilom. Kada ste u
squid formi, mozete da brzo plivate
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kroz mastilo vase boje. Takticko igranje
je ocigledno kljuc svega. Igra deluje
izuzetno interesantno i pojavice se za
Wii U u prvoj polovini 2015.

Za sam kraj legendarni Shigeru
Miyamoto se obratio publici u vezi
svojih projekata i Zelje da konacno
iskoristi potencijal Wii U gamepad-3,
nesto Sto je predstavljano kao udarna
karakteristika celog sistema, a kako
vreme prolazi se pretvorilo jedino u
off TV play feature. Miyamoto nije
najavio nista konkretno, mada smo
kasnije saznali da je zamucena igra
koja se videla na televizoru u pozadini
zapravo Star Fox Wii U. Igra u
potpunosti koristi Wii U gamepad
kameru i motion kontrole, kao jedini
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nacin uravljanja. Fanove kultnog Star
Fox 64 naslova ¢e ovo verovatno
zabrinuti, imajuci u vidu koliko se
motion kontrole do sada nisu

pokazale kao dovoljno precizan input.

Ljudi koji su imali prilike da testiraju
igru kazu da kontrole zahtevaju
privikavanje ali takode prenose i
utisak da sveukupno igra ostavlja
utisak pravog Star Fox 64 nastavka.
Graficki igra za sada izgleda prilicno
siromasno, $to je nadamo se
posledica rane faze razvoja. 2015-a
se pominje kao datum izlaska.

Na drugim Nintendovim E3
dogadajima smo videli i celu prvu
seriju Amiibo figurica. Njih 15 ce se
pojaviti za prazni¢nu sezonu 2014 i

sve su za sada pre svega vezane za
Super Smash Bros. Ukratko je
predstavljen i Mario Party 10 za Wii U
koji izgleda kao klasican Mario Party
naslov (toliko da su odlucili da ga ne
uvrste u glavni Nintendo Direct). Jo$
jedna interesantna najava koja se do-
godila na drugim manjim dogadajima
je ida je Devil's Third projekat
Tomonobu Itagakija (legendarnog
tvorca Ninja Gaiden i Dead or Alive
naslova) posle velikih problema pre
svega zbog bankrota THQ-a, sada
postao Wii U ekskluziva. Videli smo i
gameplay iz igre. Sve izgleda prilicno
drugacije u odnosu na trejler od pre
nekoliko godina i nekako kao da vise
vuce na PS2 nego PS4 generaciju.
Konacni sud o Itagakijevom naslovu

ne¢emo iznositi dok igru ne probamo,
posto je do sada upravljanje i sam
gameplay uvek bio sustina njegovih
igara.

Nintendo je ove godine imao veoma
dobar E3. Pokazane igre deluju
odli¢no. Mario Kart 8 je vec zabelezio
za ovaj sistem rekordnu prodaju
(preSao dva miliona za manje od
mesec dana). Do kraja godine i u
prvoj polovini 2015-¢, sistem ¢e imati
kvalitetnih naslova. Sto se tice third
party izdavaca, oni su Wii U vec u
velikoj meri napustili i tu se nista nije
promenilo. Hoce li se stvari za Wii U
promeniti posle ovog dobrog

E3-a? U nekoj znacajnoj meri — tesko.
Mada treba sacekati i videti. Inace,
jako malo vremena jr bilo posveceno
3DS-u, mada ovaj sistem prili¢cno
dobro stoji, tako da je sva paznja
usmerena na problematicni Wii U bila
i ocekivana.
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Autor: Filip Nikolié

EA E3 press

konferencija

Sequels, sports, sims, smor

dmah na pocetku da kazemo da

nas je EA na ovogodisnjem E3-u
pomalo razocarao. Ono $to je
prikazano su uglavnom ocekivani
nastavci godisnjih fransiza, kao i igre za
koje smo i pre E3-a ili znali ili naculi da
su u razvoju. Neki specijalan uvod i nije
potreban, pa krenimo redom kako je
Sta prikazivano na sceni.

Najbolji deo cele prezentacije je bio
sam pocetak. EA je vrlo mudro svoju
E3 prezentaciju odlucio da otvori sa
Star Wars: Battlefront 3. Medutim,
posle inicijalnog odusevljenja da

32 | E3Specijal

¢emo konacno videti nesto iz sledece
Battlefront igre na kojoj ¢e ovoga
puta raditi DICE, ono $to smo imali
prilike da vidimo je bilo spektakularno
u smislu kvaliteta i vrlo razocaravajuce
u smislu kvantiteta. Sve $to smo mogli
da zaklju¢imo iz developer videa koji
je prikazan je to da Ce igra izgledati
fenomenalno, $to smo i ocekivali

od next-gen naslova radenog u
Frostbite 3 endzinu. Developeri iz
DICE-a su obisli Lukasove studije

kao i autenti¢ne lokacije sa snimanja
filmova, kako bi stekli pravi Star Wars
vajb. Ono malo in engine stvari $to

smo imali priliku da vidimo, deluje
fantasticno. Medutim nismo mogli
da pobegnemo i od utiska da je igra
prilicno daleko od datuma izlaska,
imajuci u vidu da pravi gameplay
nije prikazan. Jedino sa ¢ime su nas
ostavili je podatak da ¢emo vise
informacija saznati na prole¢e 2015.
Tacan datum izlaska mozemo samo
da nagadamo, ali i dalje stoji
konstatacija jos sa proslog E3-a, a to
je da je EA odlukom da razvoj Star
Wars: Battlefront-a poveri DICE-u
napravio odli¢an izbor.

Sledeca dva projekta koja smo imali
prilike da vidimo su od jos jednog EA
developera iz ,prve lige". Naravno radi
se 0 Bioware-u, a oni malo upuceniji
su odmah mogli da nagoveste o kojim
igrama Ce se raditi. Prva od njih je
Dragon Age Inquisition. EA se
odlucio da ovoj igri posveti malo vise
vremena i paznje na ovogodisnjoj
prezentaciji, potpuno razumljivo imajudi
u vidu da Ce se igra na trzistu pojaviti
7. Oktobra ove godine za konzole i PC.
Videli smo dva CG trejlera, live
gameplay demo, ¢ak i uzivo izvodenje
delova soundtracka na stage-u. Igra
graficki izgleda prilicno dobro. Iz
BioWare-a obecavaju more immersive
open-worlds kao i kombinaciju
elemenata iz Dragon Age: Origins i
Dragon Age II. Cak je spomenuta i
takticka kamera u stilu Baldur's Gate-a,
ako ni zbog Cega drugog, onda da nas
iz BioWare-a podsete na svoj pedigre
kao developera. Sve u svemu, ako

ste fan akcionog fantasy RPG Zanrg,
Dragon Age Inquisition je igra koju bi
ove godine svakako morali da probate.

Druga igra iz BioWare-a koju smo imali
prilike da vidimo je ujedno i jedno od
vecih razocarenje cele konferencije.
Radi se o Mass Effect 4 (ako se na
kraju budu odlucili da Cetvorka ostane
u nazivu). Osim par slika concept arta,
apsolutno nista o ovoj igri nismo imali
prilike da saznamo, osim Cinjenice da
BioWare radi na sledecoj Mass Effect
igri. Projekat je toliko u ranoj fazi da
zaista mislimo da nije morao ni da
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bude javno spomenut ove godine.
Sve §to smo videli nam je pre svega
odavalo utisak da su iz EA-a rekli
developerima iz BioWare-a da

Mass Effect mora biti spomenut na
ovogodisnjoj konferenciji i da sastve
promo video ,kako znaju i umeju”.

Usledila je prezentacija Sims 4. Igra ¢e
se pojaviti ovog septembra a tag line
koji je prati je “Smarter Sims, Weirder
Stories”. Bi¢ete u mogucénosti da
kontrolisete personaliti vasih simsa vise
nego ikada do sada, Sto bi trebalo da
doprinese i interesantnijem razvoju prica.
Videli smo i vrlo Sarenu demonstraciju
u kojoj glavni lik na kraju umire od
smeha, bukvalno. A tu je iz nekog
razloga bio i Barak Obama.
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Sve u svemu, prezentacija ove igre nas
je podsetila na neke lose E3 momente
iz prethodnih godina, kada nam se
¢ini da velike kompanije koje drze
prezentacije jednostavno nisu svesne
koliko prosec¢na Sims publika zapravo
ne gleda E3 konferencije, a sa druge
strane, kako prosecna Sims demon-
stracija deluje hardcore gejmeru koju
actually gleda konferenciju...

EA je zatim prebacio fokus na svoje
godisnje sportske fransize. Posto ovde i
nije toliko toga novog i preterano
zanimljivog receno i pokazani,
spomenuc¢emo ih sve od jednom. Dakle
novi UFC naslov. Graficki izgleda zaista
odli¢no. U igri se kao playable lik
pojavijuje i Bruce Lee. NHL 15, FIFA
15, Madden 15. Sve ove petnestice
dosta podsecaju na proSlogodisnja
izdanja. Udarne verzije su radene za
next-gen sisteme, pa samim tim se

tu i tamo provlace i poneki noviteti

i poboljsanja. Medutim nista zaista
revolucionarno nismo videli, tako da se
necemo previse zadrzavati na
detaljima.

PGA Tour 15 je prikazan sa interesantnim

trejlerom. Igra ¢e imati standardne
PGA tour terene ali izgleda i fantasy
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terene koji mnogo vise podsecaju na
Battlefield nego golf terene. Verovatno
zato $to je igra bas kao i novi Battlefiled
radena u Frostbite 3 endzinu. Takode
ako vas zanima, Tiger Woods vise nije
zastitno lice ove igre.

Vec od ranije smo znali da po prvi

put u poslednjih deset godina EA ove
godine nece izdati Need for Speed
igru. Novoformiranom Ghost Games
studiju koji je od Need for Speed Rivals
zaduzen za ovu frandizu ce biti

potrebno vise od jedne godine da
ostvari svoju viziju za slede¢u NFS igru.
A kada vec spominjemo viziju, imali
smo priliku da vidimo sta nam priprema
Criterion Games u svom novom
projektu. Tvorci Burnout-a i studijo koji
je NFS fransizi udahnuo novi zivot pre
nekoliko godina, ovoga puta u planu
imaju potpuno novi IP Igra je za sada

u vrlo ranoj fazi razvoja. Ono Sto je
otkriveno j da se radi o first person
recer-u koji ¢e u sebi sadrzati ne samo
kola ve¢ i helikoptere, ATV-a, wingsuits,
jetskies, avione i ko zna $ta jos. Za sada
projekat nema ime. Deluje prilicno
ambiciozno a poznajuci Criterion
Games, verujemo da e se raditi 0
zabavnoj igri.

Dawngate je novi MOBA naslov u koji
EA polaze svoje nade. lako developeri
(medu kojima ima i hardcore MPBA
veterana) obecavaju da se ne radi

0 obi¢nom klonu popularnih MOBA
naslova, svi elementi ovog Zanra su tu.
Beta je trenutno u toku i ako ste fan
MOBA naslova, mozete se prikljuciti 5
na 5 akciji. Iskreno ne verujemo da ce
Dawngate dostic¢i popularnost ni blizu
one koju uzivaju Dota 2, LOL ili HON.
Medutim igra ¢e biti free to play, tako
da vas nista ne kosta da joj date Sansu.

Za kraj prezentacije, EA je ostavio

dva ,iznenadenja“. Za oba naslova

smo znali i pre konferencije, te stoga
navodnici. Prvi je Mirror's Edge 2. Dakle
pONOVO je na sceni svedski razvojni
studijo DICE. Igra i dalje deluje da je u
ranoj fazi razvoja. Sve 5to smo iz nje
videli je na sebi imalo i "conceptual

prototype” natpis. Kako kazu iz DICE-a,
sa drugim delom su odlucili da krenu
od samog pocetka, pa se ,od nule” radi
kako na liku Faith, tako i na kontrolama,
combatu i svemu ostalom. I pored
toga, moramo da istaknemo da nama
ono $to smo videli i nije delovalo toliko
razli¢ito od prvog dela. Vrlo slicna
okruZenja, art stil, animacije... Na igru
¢emo svakako pricekati jos neko vreme
(za sada se spominje prolec¢e 2016)
tako da do tada ima zaista dosta
vremena. Bas kao poput Battlefronta-a
(a da ne spominjemo Mass Effect), o
ovoj igri je trenutno nemoguce imati
iole jasne impresije.

Battlefield Hardline je zatvorio
prezentaciju. O novoj igri Visceral
Games-a ne¢emo puno trositi redi,
iz prostog razloga $to prve utiske

0 beti moZete procitati ve¢ u ovom
broju naseg casopisa. Ukratko,
potpuno novi pristup Battlefield igri.
Policajci protiv kriminalaca. Krada
plena, beZanje sa lica mesta ili
sprecavanje istog ako ste u ulozi
policajca. Bejzbolke, novi gedzeti,
nova vozila... Dosta toga je
promenjeno pa smo na kraju

stekli utisak da ova igra mozda i nije
morala da nosi Battlefield u svom
nazivu.
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Kao sto smo napomenuli na
pocetku, EA nas nije preterano
odusevio ovog E3-a. Bilo je tu
dobrih momenata i neke od
najavljenih igara imaju veliki
potencijal. Medutim previse toga su
za sada samo obecanja o igrama
koje se nece pojaviti u nekom
skorijem periodu.

Fanovi sportskih simulacija ¢e kao

i svake godine imati $ta da kupuju

i EA-ova masinerija sigurno nece
posustati. Ipak, nadamo se da ¢emo
slededi put ipak videti dosta
konkretnije stvari on EA-a.

Play! #74 | Jul 2014. | www.play-zine.com | 35



Autor: Filip Nikoli¢

Ubisoft E3

press konferencija

Just shape up

bisoft je poslednjih nekoliko godina

izgradio imidZ kompanije koja ima
najlude E3 konferencije. A to najlude
ne znadi i najbolje, ¢ak ne mora da
znadi ni najzabavnije, posto je ovo u
prilicnoj meri uslovljeno time koliko vam
leZi njihov smisao za humor. Jedno je
samo sigurno a to je da Ubisoft polaze
dosta na svoju E3 prezentaciju. Jedini
angazuje profesionalnog voditelja
(odnosno voditeljku, posto je Aisha
Tyler postala zastitni znak njihovih E3
prezentacija) i generalno se trudi vise
od ostalih da napravi Sou od E3-a.
Rezultat bi definitivno svrstali u hit and
miss kategoriju, posto smo vec toliko
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puta bili svedoci kako dobrih, tako i
prilicno losih momenata sa njihovih
konferencija.

Ove godine, kompanija i nije imala
toliko puno toga novog da pokaze.
Vedina igara su ili naslovi za koje smo
vec¢ Culiili potpuno ocekivani nastavci
njihovih fransiza, uz izuzetak jedne
igre (mada bi i nju mogli da svrstamo
u red ocekivanih nastavaka, jedino Sto
Jje taj nastavak iz ovog ili onog razloga
zakasnio par godina). Bilo je tu par
relativno zanimljivih momenata a mi
¢emo krenuti redom kako su se stvari
odvijale.

Far Cry 4 je igra koja je otvorila
prezentaciju. Prikazani gameplay je iz
uvodnih sekcija igre. Mirna voznja
autobusom prerasta u sveopsti haos.
Ubrzo se pojavljuje i glavni negativac
iz igre, a to da je negativac, Ubisoft se
potrudio da pokaze na vrlo ocigledan
nacin, u slucaju da nekome nije bas
najjasnije. Nakon $to brutalno ubija
jednog od svajih ljudi, Julian Assange
look-alike se smeska dok hvata selfi sa
glavnim protagonistom igre.

Stvari nisu mogle izgledati drugacije u
sledecoj igri koju je Ubisoft pokazao.
Radi se o Just Dance 2015. Mi se
ovde se ne¢emo puno zadrZavati, za
razliku od Ubisifta. Pharrell Williams je

u igri (ako je iko i sumnjao da nece biti).

Predstavljena je i mobilna verzija igre

Just Dance Now. Igranje na stageu |
sve, taman da ustanete i uradite nesto
drugo dok je to trajalo.

B 3 SPECIAL

Usledio je cinematic trejler za The
Division. Imajuci u vidu da su
gameplay pokazali nesto ranije na
Microsoftovoj konferenciji, ovde su

u centru paznje bili setting i malo
mracniji ton igre, koji nismo ocekivali.

Poput The Division-a, jos jedna igra
koju smo videli jos proslog E3-a

je The Crew. Ako vam je do sada
promakla, radi se o next-gen trci
koja ¢e za mapu imati celu teritoriju
Sjedinjenih Americkih Drzava. Beta za
PC verziju pocinje 23 jula, a prijave
su trenutno otvorene. Igra ima i
potvrden datum izlaska — 11.
novembar kada ce se

pojaviti PC, PS4 i Xbox One verzije.

Prema ocekivanjima, igra koja iz
godine u godinu najvise dominira
Ubisoftovim konferencijama je
ponovo bio Assassin’s Creed.
Next-gen nastavak koji izlazi krajem
ove godine se zove Assassin’s Creed
Unity. Fokus je na saradnji izmedu
Cetiri igraca. Gameplay smo videli
nesto ranije na Microsoftovoj
prezentaciji pa je ponovo kao i kod
The Division-a, prvo prikazan
cinematic trejler. Zatim su otkriveni i
neki novi gameplay detalji. Combat
deluje relativno sli¢no kao u proslim
nastavcima, dok Sunjanje odaje utisak
Splinter Cell igre smestene u 18-i vek.
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Shape Up je nova fitness igra za Xbox
One. Izlazi ovog oktobra i kao $to
ste i mogli da pretpostavite, radi se

o Kinect naslovu. Ubisoft je priredio i
demonstraciju na stage-u. Obecavaju
malo drugacije iskustvo u poredenju
sa drugim fitness igrama, pa ako vam
bavljenje fithesom ispred televizora,
upakovano u formu video igre zvudi
zabavno, a imate i Xbox One i Kinect,
onda proverite ovaj naslov.

Za sam kraj, CEO Ubisofta Yves
Guillemot je izasao na binu kako bi
najavio Rainbow Six Siege. Lepo
iznenadenje, imajudi u vidu da Rainbow
Six naslov nije izasao ve¢ neko vreme.
Prikazana je misija u kojoj SWAT tim
od pet ljudi upada u kucu kako bi od
do zuba naoruzanih otimaca spasao
taoce. Videli smo na delu i nekoliko
vrlo interesantnih geZeta koji vam stoje
na raspolaganju. Unitenje okruzenja
(u ovom slucaju kuce) izgleda prilicno
impresivno. Ovaj 5 na 5 multiplayer
shooter Ce se na trziStu pojaviti 2015-e
godine.

Ubisoft ove godine nije imao toliko
uspesnu E3 prezentaciju. Nekako
imamo utisak da je nisu ni odrzali, a da
su sve svoje igre pokazali na isti onaj
nacin na koji su i pokazali na
Microsoftovoj i Sonijevoj konferenciji,
niko se ne bi zalio.
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Autor: Mladen Tapavicki Preview Platforme:
Playstation 3, Playstation 4, Xbox 360,

Xbox One

Razvojni tim:
Bungie Studios

Izdavac:
Activision

Datum izlaska:
9. septembar 2014

Web:
http://www.destinythegame.com/

Evolucija FPS zanra koju smo cekali

Test platforma:
Playstation 4

Igru ustupio:
Bungie

poslednjih 15 godina, Americki

studio Bungie je bio poznat po
svojoj odli¢noj fransizi FPS igara Halo sa
kojom su uspeli da dokazu da konzole
itekako mogu biti dom kvalitetnih igara
tog zanra i veoma kvalitetnog
multiplayera (iako malo stariji Rare-ov
Goldeneye 007 ipak ne treba zaboraviti
kao prvo remek delo konzonog FPS
zanra). Ali, ambicije Bungie-a nikad
nisu bile da budu posveceni samo
jednoj fransizi. U prvoj polovini 90tih
godina proslog veka oni su napravili
5-6 odlicnih akcionih igara za Mekintos
kompjutere (od kojih se izdvaja kultna
FPS triologija Marathon), a posle toga
i 3 odlicne PC igra — dve RTS strategije
iz fransize Myth kao i anime/cyberpunk
akcionu igru Oni. Sada posle toliko
godina i Sirokog spektra igara koje su
napravili, vreme je stiglo da vidimo
iz prve ruke Sta je Bungie spremio za
novu generaciju ljubitelja video igara.

Activision planira
da ulozi 500
miliona dolara u
ovu fransizu

Odmah posle E3 sajma, Bungie je u
javnost pustio Alfa test njihove najnovije
video igre Destiny sa kojom zele da
uvedu drasticne novine u svet FPS
igara. Koristeci svo znanje koje su
sakupili praveci Halo i sve novitete u
svetu online MMO igara, Destiny
predstavlja veoma dobar miks
tradicionalne FPS igre i MMO RPG-a
koji je namerno napravljen tako da
igraci imaju dosta izbora kako zele
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da igraju ovu igru i koliko im je bitno
druzenje sa ostalim igracima. Igra uvek
zahteva da internet konekcija bude
aktivna posto su susreti sa drugim
igracima nesto s$to je Bungie postavio
kao jedan od centralnih elemenata ove
igre. Sam gameplay je podeljen u
nekoliko sekcija, medu kojima igraci
mogu da se nesmetano krecu i traze
zabavu. Osnova igre su centralne
misije, gde igraci mogu da lagano
istrazuju najbitnije delove unistenog
carstva ljudi koji su uspeli da se prosire
izvan granica solarnog sistema, ali su
zatim izgubili ogromni rat protiv
nekoliko rasa vanzemaljaca koji su

ih napali u potrazi za misterioznim i
ogromnim artifaktom zvanim ,Traveler ”.
Posle skoro totalnog unistenja, igraci
Destiny-a ¢e najzad dobiti priliku da
uzvrate udarac, nekoliko stotina godina
posle pobede vanzemaljaca. Pored
centralnih misija, igraci mogu da
slobodno istrazuju ogromna
prostranstva zona koja ¢e biti otvorena
za igranje, a tu su i dve specijalne vrste
co-op raid misija koje nude vece nivoe
teZine ali mnogo bolju opremu koja se
tamo moze pronadi. Cela igre se moze
igrati u singleplayeru, ali kooperativa je
moguca svuda i veoma Cesto mozete sresti
druge igrace sa kajima se moZete udruZiti
u manjim bitkama, misijama kao i
iznenadnim i retkim ,javnim
dogadajima” koji mogu da privuku
paznju do 16 igraca. Vecina igre se
moze igrati sa troclanim timom, a
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najteze Raid misije traZe prisustvo 6
igraca i vrhunske opreme.

Destiny uspesno
kombinuje MMO
RPG i FPS zanrove

Ko god je igrao Halo ¢e moci odmah
da prepozna tradicionalni konzolni FPS
gameplay koji Destiny nudi igracima,
ali to je samo pocetak sistema koji su
bitni za ovu igru. U igri su prisutne 3

klase ratnika (Titan, Rogue i Warlock)
koji su prilagodeni igracima koji zele
totalnu akciju, bitke iz daljine ili jacu
upotrebu magija. Sami igraci ¢e modi
da nadograduju svoje sposobnosti po
uzoru na Elder Scorlls i Skyrim (npr, ako
puno koristite granate dobicete bonuse
za njih) a i sama oruzija ¢e modi da

se unapreduju istim principom. Posle
svake misije mozete se vratiti u ,Tower”,
sekciju igre gde se nalazi vas sef u
kojem mozete Cuvati dobru opremu,
kontaktirati prodavce naoruzanja, naci
nove specijalne misije ili se jednostavno
druziti sa svojom grupom prijatelja.

Sve u svemu, Alfa nam je dala odli¢an
pogled na sve $to Destiny ima da pruZi
—jednu centralnu misiju, jednu co-op
(Strike) misiju, moguénost da istrazimo
jednu od velikih zona igre (,Stara
Rusija” u kojoj se mogu naci desetine
mini-misija) kao i multiplayer sekciju u
kojoj je maksimum od 12 igraca mogao
igrati jedan mod i 2 mape. Kompletna
prezentacija igre je odli¢na, sa dobrom
grafikom, odli¢nim zvukom, sistemom
menija, i cestom moguénoscu da u
svojim misijama sretnete ostale igrace
koje se bore protiv najezde agresivnih
vanzemaljaca.

lako je moguce
i solo igranje, u
Destiny-u nikada
necete biti sami

Ako je ovo samo deo toga $to nam
Destiny nudi, igraci ¢e ovog septembra
modi da zaigraju jedan zaista sjajan FPS
naslov. Ostaje da vidimo da li ¢e Bungie
uspeti da isporudi celu igru koja ¢e biti
ovako zanimljiva, a ve¢ sredinom Jula
stize beta testiranje igre koje ¢e otvoriti
jos$ vise prostora za istrazivanje novih
zona igre.
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Platforme:
PC, Xbox 360, Xbox One, PlayStation 3,

Razvojni tim:
Visceral Games

Izdavac:
EA

DETO] G RVAEN ER
2015

Web:
www.battlefield.com/hardline

Test platforma:
PC

Preporucena PC konfiguracija:

0OS: Windows 7

CPU: AMD Phenom 9500 Quad-Core ; Intel
Core 2 Quad Q6400 2.13GHz

GPU: Radeon HD 6790 ; GeForce GTX 650
1GB

RAM: 6 GB

HDD: 30 GB

IGRU USTUPIO:

Battleﬁeld Hardline je najnovije
izdanje poznatog shootera iz
prvom licu koji nam ve¢ godinama
unazad u raznoraznim varijantama stize
iz Electronic Artsa. Ono $to je
zanimljivo napomenuti na samom
startu jeste da igru ne razvija veteran
Battlefielda — Digital Illusions CE (DICE)
vec kompanija koju mnogo bolje
znamo po nekim drugima igrama, na
primer Dead Spaceu. Da, pogodili ste, u
pitanju je Visceral Games.

Battlefield Hardline u potpunosti menja
koncept BF serijala i vise ne govorimo
0 vojnicima i vojsci koja se bori diliem
planete, vec o policajcima i borbi
protiv kriminala. Glavne frakcije samim
tim nisu vojska sa jedne i arapi u svim
veli¢inama i oblicima sa druge vec
zapravo policajci i kriminalci.

Novi game modovi
su: Heist, Rescue,
Hotwire i Blood
Money
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Sve to menja i modove igre — Heist
predstavlja tipicnu jurnjavu pandura i
krimosa po ulicama grada, dok Blood
Money predstavlja prikupljanje kesa iz
,Zajednicke kasice” uz mnostvo ubijenih
sa obe strane. Prva frakcija koja skupi
pet miliona dolara, pobeduje. Hotwire
donosi vratolomnu jurnjavu ulicama
grada i konacno, Rescue predstav-

lja tipicni mod u kom S.W.A.Tovci
pokusavaju da izbave taoce.

Policajci protiv
kriminalaca

Reci cemo odmah, modovi su gotivni!
lako su samo fejslifting ve¢ poznatih uz
pomalo novotarija, predstavljaju fino
osvezenje U inacCe svezem okruzenju

koje je Visceral uneo u Battlefield serijal.

Modovi su dinamicni i donose osecaj
zadovoljstva igracu vec¢ posle prvih
nekoliko minuta jer su bazirani na
ostvarivanju malih, mini cilieva. Sve to uz
dosta akcije i napetih situacija ¢ini solidnu
zabavu u trajanju od nekoliko sati.
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Ono gde Visceral nije bas zabriljirao,

a moguce i da im Dice nije dovoljno
pomogao, jesu mape. Nema tu onog
,genija” kog poseduju Digital lllusions
momci, vidi se da Visceralci pre umeju
da stvore dobru singleplayer mapu nego
nivo za okrsaje u multiplayeru. Doduse,
mapa ima malo, beta je u pitanju, mozda
je upravo na osnovu Utisaka igraca do
izlaska igre, $to je kraj oktobra, ubaciti
neka zaista dobra resenja.

Prvi Battlefield koji
razvija Visceral
Games

Interesantan dodatak mapama su okalni
objekti koji vam mogu pomodi, bilo da
ste krimos bilo da ste pandur. Tu su uzad
za brz prelazak sa jednog dela na drugi,
potom helikopteri, motorcikli, oklopna
vozila i sve ono drugo sto biste i mogli da
vidite na ulicama nekih razvijenih gradova
kada dode do pravog obracuna policije

i ludi sa druge strane zakona. Sistem
napredovanja i otklju¢avanja narednih
iskustvenih nivoa naravno donosi i brojne
bonuse po pitanju ne samo vas kao
igraca vec i opreme i vozila koja mozete
upotrebiti.

Sto se tice grafike i uopste samog
osecaja prilikom igranja, zamislite
atmosferu neke od novih modernih
open world igara, poput Watch Dogs
ili Sleeping Dogs ili $to da ne, Grand
Theft Auto, a onda ih iskombinujte sa
onim $to pamtite iz Battlefield serijala
i dobicete nesto s$to je Hardline. Da se
razumemo, ovde nema ni 0" od te
razmere otvorenih svetova kao u tri
pomenute igre, ali atmosfera je tu.

> fa)
-

Za sada sve izgleda i podseca na dobar
deo Battlefield serijala, iako se ne
uklapa u dosadasnji kalup. Da se
razumemo, ima tu jos jako puno posla
da bi Hardline postao onakva igra
kakvu bi ocekivali od sledeceg Bat-
tlefield nastavka. Visceral je na pravom
putu. Samo je jo$ potrebno da EA
odradi dobar posao sa serverima kada
igra bude lansirana, da ne bismo videli
jos jedan fijasko kao sa Battlefield 4.
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Nelal Lear Solid V.

Platforme:
Playstation 3, Playstation 4, Xbox 360, Xbox
One

Razvojni tim:
Kojima Production

Izdavac:
Konami

Datum izlaska:
2015

Web:
http://metalgearsolid.com/

Metal Gear Solid fransiza je jedini
serijal video igara koji je uspeo
da ocuva svoj originalni identitet i tok
svoje originalne price tokom dugackih
27 godina svog postojanja, nesto sto
nijednoj drugoj fransizi nije poslo za
rukom. Davne 1987 godine, Japanski
reziser i scenarista video igara Hideo
Kojima je zamislio Metal Gear, prvu
stealth igru svih vremena koja je svojim
nesvakidasnje zanimljivim i do tada
nevidenim gameplay-om i velikim
fokusom na pricu, pokrenula pravu
lavinu inovacija u celoj industriji video
igara, ukljucujuci i sedam oficijelnih
nastavaka na pet konzola (i par

retkih portova na PC platformu). Razlog
zasto je MGS franSiza uspela da preZivi
ovoliko dugo i sakupi milione fanova je
cinjenica da je Hideo Kojima svaki put
pokusavao da napravi drukdiju igru.
Da, osnova svakog Metal Gear-a je
ostala ista: pazljiva infiltracija u podrucje
koje kontrolise neprijatelj, Sirok spektar
mogucih radnji, odli¢an set
nezaboravnih likova i glumaca,
emocionalna i realna prica koja
savrseno uklapa stotine momenata
odlicne Japanske komedije. Ali
gameplay se uvek menjao, a cilj price
svake igre je bio drugadiji i igracima

je davao sansu da preko svog igranja
postanu savesniji u kakvom svetu mi
zaista zivimo.
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Phantom Pain

je hronoloski
smesten izmedu
Peace Walkera i
originalnog Metal
Gear-a

Ovih godina, Hideo Kojima je svestan
da igracima mora opet da ponudi
nesto novo, takode dajudi Sansu novim
igraCima da se lako ukljuce u pricu koja
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je postala dosta komplikovana, prateci
Zivote dvoje glavnih protagonista — Big
Boss-a kaji je tokom 70tih godina
proslog veka zapoceo veoma tesku
bitku protivih tajnih vladara sveta koji
su hteli da odrze svetski mir velikim
brojem oficijelnih i necficijelnih ratova,
i njegovog sina Solid Snake-a koji

je nastavio tu borbu ali sa drasticno
manje informacija i znanja ko su u
stvari njegovi protivnici koji su sve
vise i viSe gurali svet ka ivici propasti.
Da bi omogucio igracima koji nikada
ranije nisu igrali nijednu MGS igru

da se lakse priviknu na njen unikatan
nacin gameplay-a i stanja price, Hideo
Kojima je odlucio da napravi Metal

Gear Solid V: The Phantom Pain koji

je smesten u ,open world" okruzenje
koje ¢e omoguditi svim igracima koji su
navikli na moderne igre da sa lakocom
upravljaju sa glavnim likom, bilo da se
uspesno sunjaju, bore u ogromnim
bitkama, ili istrazuju zaista ogroman
svet koji izgleda predivno. Da bi lako
uveli novajlije u svet MGS-a, ovog
februara se u prodaji pojavio jeftini
prolog MGS V igre nazvan MGS V:
Ground Zeroes u kojoj je Big Boss
direktno posle deSavanja igre Peace
Walker imao misiju da infiltrira Americku

Big Boss ce zbog
strahota rata,
izgubljenih prijatelja
i teskih rana proci
kroz pravi pakao u
ovoj igri

bazu na Kubi. Ovaj odlican aperitiv je
na savrsen nacin igracima prikazao
novi engine, omanji ,open world" svet,
i sistem kontrola koji je u potpunost
prilagoden novim standardima (5to je
bila velika boljka proslih igara).

Na ovogodisnjem E3 sajmu novinari

i posetioci su mogli videti ekskluzivni
demo u trajanju od 30 minuta koji je

ukratko opisao osnove onoga $to ce
MGS V igracima pruziti na raspolaganje.
Stari fanovi fransize ¢e sigurno biti
odusevljeni novitetima u gameplay-u,
koji dozvoljavaju igracima da se
nesmetano kre¢u u ogromnom
prostoru (za sada je oficijelno potvrdena
samo pustinja Afghanistana), sa
novinama koje doticu sve segmente
igre — istrazivanje, Sunjanje, akciju i
naravno povratak sistema pravljenja
sopstvene vojske preko komicnog
Fulton sistema i Mother Base-a koji

su bili kljucni deo poslednje MGS igre
Peace Walker. Posle gledanja veoma
surovog E3 trejlera i ovog
tridesetominutnog demoa (koji je u

meduvremenu postao dostupan svima),

Hideo Kojima je
(opet) najavio da

mu je ovo poslednja

MGS igra

jasno je da ¢e The Phantom Pain biti

veoma interesantna igra koja ¢e i starim

i novim fanovima ponuditi ne samo
odlican svet za istrazivanje, ve¢ i pricu

koja ¢e nas drzati zalepljenim za ekrane

od prvog do poslednjeg minuta.

Stari fanovi fransize naravno vec znaju
da ¢e The Phantom Pain opisati
poslednje godine Zivota Big Boss-a i

njegov ocajnicki pokusaj da ne samo
spasi svet od Patriota, vec¢ i da osveti
svoje mrtve i teSko ranjene prijatelje.
Ova velika bitka ¢e transformisati Big
Boss-a iz heroja kakvog ga znamo od
ranije, u palog junaka koji ¢e doci na
ivicu sa koje nema povrataka. Samo
10-tak godina posle desavanja iz
Phantom Pain-a, Big Boss ¢e umreti kao
negativac, kao voda armije Outer
Heaven-a i kao poslednji ratnik koji

je organizovano pokusao da silom

i pritiskom svog Metal Gear mek
tenka, pokusa da dokaze svetu da su
mnogobrojni ratovi i svetske tenzije bile
izmisljotine koje su vladari iz senke
kontrolisali radi laznog ,ocuvanja
mira”. Na nama je da sa Big Bossom
prozivimo sav onaj pakao kroz koji je
on prolazio. Sudeci po onome $to smo
videli iz E3 demonstracije, samo ¢emo
reci da jedva cekamo!
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Autor: Luka Zlatic
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Preview

~lashback

Jos jedan pokuSaj da se

napravi novi, a dobar, JA

Ko sam ja i Sta radim ovde? Sunce
smeta mojim ocima i pored
naocara, maskirna uniforma se lepi

od znoja, a leda osecaju teret bojnog
prsluka. Jurisna puska u rukama je ono
sto me definise. Ja sam placenik i ovde
sam da bih izvrsio zadatak i zaradio
nesto novca. Da se ne lazemo, ovde
sam i zato $to uzZivam u borbi.

Dok pravim prve korake od kako sam
se nasao u blizini srusenog helikoptera,
naviru se¢anja. Kao da sam u nekom
drugom Zivotu, u nekom drugom kad,
radio isto ovo. Oprema je bila sli¢na,
okruZenje takode, a sa mnom su u
borbu isli moji saborci, neki od njih i
prijatelji, a i oni drugi, koje bih rado
razbio od batina u trenucima predaha.
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Cini mi se da sam sa njima delio i dobro
i zlo, kao i oni medusobno. Da smo
zajedno razradivali taktiku i izlazili
manje-vise neosteceni iz mnogih
sukoba. Bilo je i onih koji do kraja
nikada nisu stigli, ili taj kraj nije bio onaj
koji ostavlja mogucnost za nastavak.
Potiskujem ta secanja i fokusiram se na
ovde i na sad.

U pravom trenutku, jer iza oblaka dima
nazirem siluete dvojice muskaraca
opremljenih slicno meni. Ako izgledaju
kao ja, a nisu ja, niti su sa mnom, mogu
da ih pozdravim samo na jedan nacin.
Koristim trenutak, spustam se na ko-
leno, niSanim, zadrzavam dah i... Prasak
tek ispaljenog metka je pra¢en zvukom
tela koje pada na prasnjavo tlo. Kovit-

cd Alliance:

lac koji se digao nakon udarca pokriva
belicasti dim kaji izvire iz vrha moje
masinke. Ja sam isto na zemlji i cekam
momenat, dva... Ponovo se dizem na
koleno i vidim da drugi protivnik jos
uvek nije potpuno spreman. Ovoga
puta se odlucujem na rafalnu paljbu, a
krajnji rezultat je isti. Odlazim da vidim
$ta imaju od opreme, proveravam da
li mogu da pronadem nesto bitno u
okolini olupine helikoptera i krecem u
slededi sektor.

UZivam u Setnji iako znam da e uskoro
uslediti novi neprijatan susret. Mozda
mi treba pomod, pa pomocu svog
vernog prenosivog racunara zovem
Icea u pomoc. Opet se javljaju secanja.
Ovaj Ice ne zvuci kao nekada, ne

izgleda kao nekada, a i ne ponasa se
isto kao nekada. Kao da jeste, ali Ice
vise nije Ice. Ipak, potreban mijeisa
njim u timu je lakse. A opet je i teze,
posto nikako ne moZzemo da potrc¢imo
u isto vreme, a njegove doskocice nisu
pune Zivota kao nekada. [ pored toga,
napredujemo. Idemo iz sektora u sektor
i pucamo u neprijatelje. Nema bombi i
eksploziva, nema potrebe da
dopunjavamo municiju. Sve je kao u
snu. Blisko se¢anjima i stvarnosti iz koje
su potekla, ali bez gomile detalja koji bi
ih ucinili zaista realnim.

Trenutno se u early
access fazi nazire
samo kostur igre

Dok Iceovo telo bezivotno pada, ja u isto
vreme obaram poslednjeg

neprijatelja... Dok palim tompus levom
rukom, a desnom drzim zavoj na

butini kako bih zaustavio krvarenje, opet
secanja iz nekog drugog "kad" naviru.
Secam se tima kaji bi krenuo akciju umesto
nas, dok se ne oporavimo, se¢am se ekipe
zaduzene da popravija oruzje, opremu i
pravi eksplozivne naprave. Se¢am se da
sam nekada mogao da bacam bombe

i morao da dopunim SarZer. Secam se
srusenih vrata i rasturenih zidova. Se¢am se
svega, dok gubim svest.

Nadam se da ¢e moj slededi san koji
nosi naziv Jagged Alliance: Flashback biti
stvarniji nego ovaj trenutni. Sacekacu
sledeci apdejt igre, jos je rana faza, i
probacu ponovo. Pa onda jo$ jedan
apdejt i novo igranje... Pa onda jos
jednom... I mozda ce finalna verzija
doneti san koji je dovoljno blizak
stvarnosti koja je nekada bila Jagged
Alliance 2. MoZda ce Ice ponovo biti
Ice, a usta u kojima drzim zapaljeni
tompus biti rasirena u Sirok osmeh.

Platforme:
PC

Razvojni tim:
Full Control

Izdavac:
Full Control

Cena:
39,99€

Web:
http://www.jaggedallianceflashback.com/

Test platforma:
PC

Preporucena PC konfiguracija:
OS: Windows XP

CPU: Intel i5 ili ekvivalent

GPU: graficka sa 2GB memorije
RAM: 4 GB

HDD: 1 GB
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Autor: Stefan Starovic

NMiNnimum

Maksimum potencijala... sa

fokusom na ,potencijala”

Vrlo verovatno se po imenu da
zakljuciti Sta mozete da ocekujete
od Minimuma. Jasno je da je u pitanju
igra sa vizuelnim stilom ve¢ milion
puta pomenutog Minecrafta a potom

i gomile njegovih klonova. Mozemo
Cak da kazemo i da je igra jako slicna
Blockstormu, Ciji opis takode moZete
da citate u ovom broju ¢asopisa. U
pitanju je pucacina (doduse u trecem
licu, za razliku od pomenutog BS-a) sa
minimumom detalja na mapama. Stariji
gameri ¢e verovatno sa odusevljenjem
docekati ovu informaciju, jer tako malo
detalja nisu imali prilike da vide jos od
Quake 2 sa custom konfiguracionim
fajlom koji iskljuCuje sve detalje i teks-
ture.

Za razliku od drugih igara u kojima ili
nemate klase koje birate ili ih formirate
na pocetku, Minimum od vas zahteva
da tokom igranja napredujete i tako
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,gradite” robota-figuru kojim inace
upravljate. Ova ,izgradnja” obavlja

se i tokom samog meca, pa u slucaju
da vidite da vam ne ide najbolje sa
puskom i granatama, mozete da
prebacite na bacac raketa i jaci stit,
ako stvari priguste. A ako vidite da
dominirate protivnicima, zasto ne biste
probali borbu macem, prsa u prsa?

Humanhead studios, inace poznat $iroj
javnosti po naslovima Rune i Prey
potrudio se da vec i u beta izdanje
(odnosno early access) ubaci veliki broj
oruZja i predmeta a obecavaju da ce u
finalnoj verziji cifra znatno skoiti,
priblizivsi se tako recimo Borderlandsu.
Pored naoruzanja, morate voditi racuna i
0 oklopu. Ne samo da menja va$ izgled,
ve¢ donosi i vazne karakteristike. Da li
Cete biti brzi, jaci, viSe skakati ili pojacati
oruZja, zavisi od toga sta odlucite da
,Obucete” tog dana.

U igri se za sada nalazi samo jedan
mod — Titan, koji je donekle inspirisan
MOBA igrama. Dva titana, za svaki

tim po jedan, pojavljuju se na pocetku
mape i krecu ka protivnickoj bazi.
Kontrolise ih racunar. Racunar kontrolise
i veliki broj znatno slabijih vojnika koji
su tu da pomognu vama, i titanu, da
dodete do protivnicke baze. Vas cilj je
naravno da unistite protivnickog titana
a potom i njihovu bazu. Ubijeni titani
ostavljaju za sobom vazne dodatke
koji ¢e vam pomoci da napredujete do
protivnika, nadajuci se da Cete sti¢i pre
nego $to se njegov titan iznova pojavi.

U trenutnom obliku, u igri se nema $ta
puno videti pored samih okrsaja na
mapama. Koristeci iskustvene

poene i resurse osvojene tokom borbe
igra¢ moze da napravi nova oruzja i
opremu koju potom moze iskoristiti
vec sledeceq puta. Dizajneri kazu da

uskoro ubacuju i free-for-all deathmatch
mod kao i tre¢u mapu a da ¢e vremenom
dodati i kooperativne modove i
kompjuterski vodene saborce.

Sama igrivost je doduse nesto na

¢emu ¢e Humanhead morati dosta da
poradi. Trenutno stvari ne deluju ba$
najbolje po njih, odnosno Minimum, jer
je gameplay krut, ne donosi posebnu

satisfakciju i likovi se ne ponasaju bas
onako kako biste ocekivali i kao Sto ste
navikli. Ovo su veliki problemi za igru
koja pretenduje da bude ozbiljan
multiplayer shooter, sa ozbiljnom
cenom — kosta 20 evra. Prilicno je
jasno da Ce pasti u brzi zaborav ako
cena ostane ista a kvalitet samih okrsaja
na nivou na kojem je sada.

Igru ustupio:

Platforme:
PC

Razvojni tim:
Humanhead

Izdavac:
Atari

Datum izlaska:
TBA (early access od maja 2014)

Web:
www.playminimum.com

Test platforma:
PC

Preporucena PC konfiguracija:
OS: Windows 7

CPU: 2.0 GHz multi-core

GPU: 1 GB VRAM DX10 compatible
RAM: 8 GB

HDD: 350 MB
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edan od dobrih nacina da pokusate

da se izborite sa duhovima proslosti
jeste da ,zaronite” u sopstveni um
i pokuSate da nadete odgovore na
pitanja koja vam ne dozvoljavaju da
nastavite sa svojim Zivotom na pravi
nacin. Bas to pokusava da uradi i
glavna junakinja igre Red Goddess,
devojka po imenu ,Divine”. Igra
trenutno razvija Yanim Studios, ekipa
koja se potrudila da naslov ucini $to
je moguce vise vizuelno dopadljivim,
Sto ne treba da cudi jer su pomenuti u
izvesnoj meri bili ukljuceni u razvoj

naslova poput Risen, Wanted i Deadlight.

Gameplay je balansirani miks akcione
borbe i platformskih zagonetki koji se
odigrava diljem fantasticno
dizajniranog sveta koji je ispunjen
planinama, Sumama, pecinama i

mnogim drugim stvarima. Gameplay se

vrti oko tri razlicita karaktera od kojih
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svaki poseduje svoje unikatne poteze

i mogucnosti igre. Kako biste savladali
ovaj naslov ne samo da je potrebno da
savladate svakog od likova, ve¢ i da znate
kako i kada da se ,prebacite” iz jednog

u drugi. Sistem dobro poznat iz nekih
slicnih naslova u istoriji poput The Lost
Vikings, Furry of the Furries ili u novijem
periodu Trine. lako poseduju svoje

<2ed LOJdJdess

specijalne unikatne poteze i mnoge
mogucnosti, tri lika se mogu ugrubo
podeliti na onog koji puca, onog
koji udara i onog koji se moze uciniti
nevidljivim. Svaki od njih napreduje
kroz nivoe tako da dobija mogucnost
da se poboljsava mnogobrojnim
dodacima, unikatnim mocima i novim
potezima.

Prica je dosta interesantna i duboka,
prepuna misterioznih elemenata i
obrta. Nismo doduse bili u prilici da
saznamo previse jer je Red Goddess
teku procesu razvoja, ali ono $to smo
do sada imali prilike da vidimo i
isprobamo, zaista obecava. Zamislite
Child of Light, samo sa neSto mracnijom
pricom i dobijate Red Goddess. Planeta
koju smo pomenuli a na kojoj se igra
desava nije ,dobra” planeta. Ona

inace ne voli $to ste vi tu i rado ¢e vas
odatle izbaciti. Ukoliko ste pazljivii ne
aktivirate alarm situacija ¢e po vas biti
nesto bolja. Ali ukoliko vas detektuju
,Spijuni’, ukoliko ne resite zagonetke ili
ukoliko vas previse protivnika napadne
u kratkom periodu, alarm se ukljucuje

i naravno, planeta ¢e poslati specijalni

sistem odabrane na vas. Ono Sto je
posebno interesantno jeste da ¢e se u
tom trenutku i vase drugo ja, lik kojeg
inace vi kontrolisete, takode okrenuti
protiv vas.

Igra je inace trenutno u Kickstarter fazi
i od trazenih 30.000 dolara uspela je
da prikupi nesto preko 40.000% sto
znadi da je finansiranje uspelo i razvoj
je poceo. Za sada je ova 2,5 platform-
sko-akciona igra najavljena za mart
2015 godine, ali videcemo kako ¢e to
izgledati u praksi. Sa dodatnih 10.000%
finansiranja programeri su se obavezali
da naprave novog ,glavonju” i dodatni
set misija, a nama ostaje samo da
sacekamo oko godinu dana da bismo
probali finalnu verziju.

Platforme:
PC, PS4, PSVita, WiiU

Razvojni tim:
Yanim Studio

Izdavac:
Yanim Studio

Datum izlaska:
Mart 2015

Web:
www.kickstarter.com/projects/
yanimstudio

Test platforma:
PC

Preporucena PC konfiguracija:
0OS: Windows 7

CPU: Intel core i5 2,6GHz

GPU: AMD Radeon R9 290x
RAM: 8GB

HDD: 1GB
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Igru ustupio:
Yanim Studio
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Igru ustupio:
Ripstone Games

Platforme:
PS4, PC, Xbox One

Razvojni tim:
VooFoo Studio

Izdavac:
VooFoo Studio

Datum izlaska:
Leto 2014

Web:
www.voofoostudios.com

Test platforma:
PS4
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Usluéaju da ste vlasnik PlayStation 3
ili PS Vita konzole, mozda ste vec
upoznati sa prethodnim izdanjem
kompanije VooFoo, pod imenom
Hustle Kings, sto je zanimljiva simulacija
bilijara koja je po mnogima bila jedna
od najboljih na tim platformama, ali

i uopste. VooFoo je odlucio da ode
jedan korak dalje i da za PlayStation

4 predstavi potpuno novi naslov sa
potpuno novim imenom — Pure Pool.
Ubrzo nakon najave verzije za PS4
objavljeno je da ce se igra pojaviti i za
Xbox One kao i PC, a evo nasih prvih
utisaka.

Uprkos prvom tizer trejleru koji je
doneo prikaz igraca samog bilijara,
pored bilijara, u finalnoj preview verziji
tih igraca nema, pa je iskustvo 101%
povezano sa bilijarom — ne zove se

igra bez razloga Pure Pool. Sistem
igranja ne moze biti jednostavniji

— leva analogna palica se koristi za
odredivanje pravca pucanja a desna za
udaranje loptice u skladu sa snagom
koju odredite. A nakon toga, u cak 60
frejmova po sekundi, krece kotrljanje
kugli, udaranje jedne o drugu ali i o
ivice stola i naravno, upadanje u rupu.
Sve ovo izgleda zaista magicno i
maksimalno realisticno. Neko bi rekao
da nije tesko postici realizam u tako
jednostavnom konceptu igre i mozda
bi i bio u pravu, ali bilo kako bilo,
Pure Pool poseduje jedan od najboljih
grafickih prikaza ikada.

U odnosu na Hustle Kings, igra je
dodatno poboljsana pa sada nije tako
lako slucajno pogresiti prilikom
udaranja i na taj nacin bezrazlozno

izgubiti poen. Takode, iako postoji
napredna statistika koja vam moze redi
koliko ste bili uspesni, ne dobijaju se
specijalni poeni za posebno zanimljive
udarce, pa ih ne morate ,juriti” vec se
koncentrisati na ono najvaznije. Ovaj
Lpuristicki” pristup doveo je do toga
da ne postoji ni pogled na sto iz pticije
perspektive vec iskljucivo iz ociju aktera,
pa na taj nacin jedino sto mozete

da uradite jeste da se malo odaljite i
krecete oko terena, bas kao $to biste
uradili i u stvarnom Zivotu. Najveca
promena u odnosu na prosle igre

je - ,power bar”. Nema ga! Udarac
kugle, kao $to smo vec rekli, zavisi
iskljucivo od nacina na koji pritisnete
desni analogni dZojped. Nesto sli¢cno
odredivanju brzine i kocenja u Gran
Turismo 6, na primer.

Kao i u prethodnim iteracijama, igra
donosi nekoliko nivoa tezZine koji se
pre svega razlikuju po tome koliko ¢e
pomodi pruZiti igracu. Zanimljivo je
pomenuti i da igra nema glavni

meni - ¢im udete u igru nadi ¢ete se na
stolu za probu. Potrebno je da
pozovete dodatni meni tek tada,
kako biste poceli mec sa kompjuterski
vodenim likom ili pak sa prijatlejima
putem interenta. Jos zanimljivije od
toga — ucitavanje je skoro trenutno!

Pored moda karijere i online igranja,
Pure Pool donosi i mini igre sa skor
tablom gde mozete obavljati male
zadatke pritom se trudedi da ostvarite
$to je bolji skor. Tabla se naravno
sinhronizuje sa rezultatima na internetu
pa je moguce uporediti svoje znanje sa
onim vasih prijatelja.

Sve u svemu, u pitanju je veran naslednik
Hustle Kingsa ali i vaznije od toga, sjajan
predstavnik bilijar Zanra. Ne postoji
veliki broj igraca koje ¢e ova igra
privuci, ali za one koji vole bilijar, ovo je
a must have naslov.
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ltra Street Fighter IV je vec peto

izdanje Street Fighter cetvorke. Od
kada se igra pojavila 2008-e
(na arcade masinama u Japanu)
odnosno 2009-e na konzolama stirom
sveta, odrzano je nabrojano profi
turnira i odigrano online meceva a
Capcom sve vreme svakako nije sedeo
skrstenih ruku, pa su u meduvremenu
hvatali beleske, doradivali ve¢ postojece
i dodavali novo. Kulminacija svega
ovoga je Ultra Street Fighter IV, kako se
Cini poslednje izdanje ove igre.

Puno toga se promenilo od prve verzije
koja je u sebi sadrzala 17 likova.
Dovoljno je reci da Ultra Street Fighter
ima 44 lika i ve¢ bi trebalo da vam bude
jasno u kvantitativnom smislu koliko je
igra napredovala. Mi ¢emo se

naravno ovoga puta osvrnuti pre svega
na novitete koje donosi Ultra u odnos u
na polsednji Arcade Edition.

Pre svega i igri se nalaze 5 novih likova.
U pitanju su Rolento, Pison, Hugo i
Elena koje znamo iz ih ranijih nasta-
vaka a najsvezije iz Street Fighter vs
Tekken. Oni generalno podsecaju na
svoje verzije iz ovih igara, osim nara-
vno 5to je Street Fighter 4 mehanika
nesto razliCita od ove igre. Sva Cetiri lika
deluju dovoljno razlicito jedni od drugih
sto po stilu igre, izgledu, pa ako hocete
i personalitiju, i svi deluju kao dobar
dodatak vec prilicno robusnom broju
likova. Potpuno novi lik u igri je De-
capre. Ona ¢e vas na prvi pogled bez
sumnje podsetiti na Cammy, ali kada
pocnete da igrate videcete da se radi o
unikatnom novom liku.

Platforma:
PS3, Xbox 360

Razvojni tim:
Capcom

Izdavac:
Capcom

Web:
http://www.streetfighter.com/

Cena:
15€

Test platforma:
Xbox 360




Osim pet novih likova, Ultra Street
Fighter IV donosi i izuzetno veliki broj
sitnih balans tvikova za ve¢ postojece
likove. Ako ste neko ko nije previse
iskusan u Street Fighteru, velike su
sanse da vama ove promene nece

biti bas preterano ocigledne. Ako ste
pak iskusni igrac, ove sitnice su vam
verovatno najznacajniji novitet koji Ultra
donosi. Tu dolazimo i do jedne
interesantne stvari koja generalno vazi
sa Street Fighter serijal. Naime iako tako
mozda ne deluje na prvi pogled, radi se
o0 jednoj od najkomleksnijih i razradenih
ne samo tuca, vec i video igara uopste.
Razlika izmedu pocetnika i Street
Fighter veterana je toliko ogromna, da
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je zaista nemoguce zadovoljiti Zelje i
jednih i drugih. Street Fighter serijal se
uvek vise drzao ovih drugih, pa ako ste
pocetnik, pred vama su meseci, da ne
kazemo i godine treniranja, pre nego
$to biste mogli iole da uZivate u online
mecevima.

Jedan od najboljih dodataka koji je
prisutan u igri, a koji ¢e opet zanimati
samo iskusne igrace, je edition select.
Capcom je uveo mogucnost da kada
birate lika, izaberete i sa kojim
njegovim izdanjem Zzelite da igrate.
Opste je poznata stvar da je recimo
Sagat bio izuzetno overpowered u
prvom izdanju igre, pa ako vam

zabavno zvudi ideja da sa njim
objasnite neke stvari online pocetniku
u old school stilu, sada vam je ta
mogucnost dostupna.

Ultra takode donosi i potpuno novi
red focus attack. Za razliku od
standardnog, on je u moguc¢nosti
da upije vise protivnickih udaraca,
naravno na racun vaseg health-a.
Tu je i mogucnost da va$ karakter
ima dostupna oba ultra komboa u
istoj rundi. Njihov damage je
smanjen u odnosu na to ako
selektujete da imate samo jednu,
ali je zato sada tu znatno veca
mogucnost taktiziranja.

Online mod je takode doziveo par

noviteta. U elimination modu dva tima
od po tri igraca se bore dok posledniji
igra¢ u timu ne ostane bez health-a.
Slucaj da jedan od igraca izdominira
ceo tim je do neke mere sprecen time
Sto se na pocetku runde ne regenerise
health pobednickom igracu

(mada nemoijte se iznenaditi ako
naletite na igraca kome ovo i nece biti
preterani problem da isprasi trojicu

za redom). Training mode je takode
doZiveo unapredenja. Postoji opcija
save state-a koja vam omogucuje da
snimite trenutno stanje borbe i kasnije
joj se vratite. Ovo je vrlo korisno ako
hocete da vezbate tacno odredeni
scenario i ne morate da ga vestacki
kreirate iznova.

Imajudi u vidu Sta su sve doradili u igri,
moramo da kaZzemo da nam je pot-
puno nejasno zasto Capcom ignorise
Trials mode jos od Super Street Fighter
4 iteracije. Ne samo da 5 novih likova
iz Ultre nemaju svoje trials, nemaju ih
Cak ni Yun, Yang, Evil Ryu i Oni, koji su
prilicno odavno se prikljucili druzini.
Zasto ovaj mod jednostavno nisu skroz
izbacili, kada ga vec ignorisu na ovaj
nacin, ostaje nejasno.

Ultra Street Fighter IV je fenomenalna
igra i kulminacija jedne od najboljih
(ako ne i najbolje) tuce ikada. Za sada
je dostupan samo kao upgrade na
Arcade Edition. Retail izdanje ce se
pojaviti u avgustu, zajedno i sa PC
verzijom koja ¢e po prvi put od starta
podrzavati Steam integraciju. Ako ste
neko ko redovno igra Street Fighter,
ne Casite ¢asa, odmah Arcade edition

3 fa)

upgradeujte na Ultru. Ako niste toliko
nestrpljivi da probate nove likove i
ostale dodatke koje donosi Ultra,
mozete da sacekate i retail izdanje
koje ¢e inace na disku sadrzati i

sve DLC kostime koji su se do sada
pojavili. Dakle definitivno izdanje ove
igre, ono koje ¢e vredeti ¢uvati za sva
vremena.
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Uncle Camerata wants you (to die)!

'rranzistor —imenica kojom elektronicari
nazivaju poluprovodnicki element
sa tri izvoda; moja baka, radio aparat
na kome se slusao Radio Moskva, a
Red, protagonista istoimene igre svoj
raspevani mac. Ako ste igrali Bastion
¢im udete u Transistor znacete da je to
Supergiant Gamesova igra. [zometrijski
akcioni RPG, ru¢no crtana grafika, sjajna
muzika, zanimljiva nestereotipna prica i,
naravno, glas Logana Cunnighama.

Ceturti stepen
poredenja

Igra pocinje ,u sred akcije”, a na
vama je da sklopite pricu sta se
desilo pre i da odredite svoju sudbinu
u apokalipticnom gradu u kome ste se
zatekli. Odmah na pocetku nailazite na
Coveka u koji je zariven ogroman mac,
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Transistor, koji mu je uzeo dusu i glas. S
druge strane, vi ste Red, poznat pevac
kome su zlikovci oduzeli glas i zajedno
sa macem otiskujete se u svet da
povratite ono s$to vam nedostaje.

Radnja se odvija u gradu

Cloudbank, prelepom spoju sci-fi
neonski Sljasteceg futurizma i vintaza
koji u potpunosti je pod kontrolom
tehnologije. Tehnologija kojom
upravlja tajna organizacija Camerata
— formirana kao konglomerat najvecih
naucnih umova, najboljih atleta,
arhitekata i dizajnera sa vrlo upitnim
namerama. Red se uklapa u njihovu
agendu jer ste drugaciji, Zivi ste.
Naime, kroz razne logove koje Cete
otkrivati i tekstove koje Cete nailaziti
razbacane unaokolo saznacete da

je Cloudbank grad duhova, da je
populacija grada nestala bez traga i
da sve $to postoji u njemu je Process,

kompjuterski program koji je
poprimio telesnu formu i ima namere
zbog kojih Skynet izgleda kao
trecerazredni kriminalac. Malo je redi
da ¢e vas put ka uspehu biti borba,
borba i jos malo borbe.

Ali upravo je borba element igre zbog
kojeg Cete obozavati Transistor, Slag
na vec preukusnu tortu sa kandiranom
treSnjom na vrhu. Mehanika iste je
verovatno najbolja koja je videna u
igrama u skorije vreme — pauzirajte
igru, izvedite sve poteze, pustite vreme
da tece i uzivajte u komboima koje ste
izveli. Teleportovanje iza protivnika,
dva-tri brza udarca, a onda
teleportovanje na pristojnu udaljenost
i energetsko koplje u facu sve sa
smeskom zadovoljstva koji ¢e vam
ovakve i slicne akcije izmamiti. Imajte
na umu da svaki potez koji izvedete i
pokret koji napravite skracuje

vremensku skalu turn moda koja kad
istekne vas ostavlja u realnom vremenu
gde Cete skakati iza zaklona i izbegavati
plazmu i lasere protivnika koji bez
diskriminacije dezintegrisu sve sto
pogode od kamenih blokova,
telefonskih govornica, pevaca bez
glasnih Zica.

Kroz celu igru Cete sa leSeva protivnika
mrske nam Camerate skupljati Funkcije,
koje ¢e vam prosirivati impozantan arse-
nal poteza i osobina koje

imate na pocetku, a levelovanje lika

¢e otkljucavati nove nacine na koje ih
moZete iskoristiti ili povecavati Memory
pool koji odreduje koliko osobina mozete
koristiti istovremeno. U Transistoru svaka
osobinu moZete koristiti kao aktivnu,
pasivnu ili kao unapredenje. Kad budete
otkljucali granate one mogu biti aktivno
oruZje, u pasivnom slotu e ciniti da
dodir vadeg koplja eksplodira protivnike
u maniru DZona Ramba i njegovog luka

i strele ili da Redu daje permanentni

buff na statove ako ga odredite kao
unapredenje. Kad stavite osobinu u neki
od tri slota dobicete na uvid pricu o istom
ali ona ¢e biti kompletna tek kad
upotrebite osobinu u svim slotovima, a
igra vas na taj nacin tera da isprobavate
razli¢ite kombinacije. Da je
eksperimentisanje i primenjivanje raznih
kombinacija u borbi bila zamisao
developera govori Cinjenica da se na
svakom checkpointu, koji su velikodusno
razbacani svuda po Cloudbanku, moZete
potpuno respecovati. Pored toga ako
skala sa Zivotnim poenima padne
dovoljino neki skillovi (obi¢no najjaci)

¢e overloadovati i nec¢ete moci da ih
koristite dok se ne oporavite $to je vrlo
problemati¢no kad vam se desi u sred
borbe. Ah da, ako ,silujete” borbu
preteranim koris¢enjem jednog skilla mac

¢e vas ,nagraditi” cinicnim opaskama o
vasoj gracioznosti i stilu.

Malo je igara koje vas oduseve na prvi
pogled, a jo§ manje je onih koje kad
zagrebete ispod povrsine vas oduseve
jos$ vise idejom da ono Sto nadete
ispod je jos bolje. Previse reci ,jos"

ali sa razlogom — Transistor je defini-
tivno igra iz more than meets the eye
kategorije koja Ce vas mesmerizovati
svojim Carima toliko da sve $to budete
Zeleli je ,jos". Uostalom, sta reci o igri sa
odlicnom pri¢com, muzickom podlogom
od koje ¢e vam se nakostresiti i naj-
manje dlacice na vratu za koje niste ni
znali da ih imate, grafikom koja vas tera
da dizajnere zamislite kao umetnike sa
paletom i ¢etkicom u ruci, sistemom
borbe Fallout meets Max Payne meets
awesomeness i protagonistom koji

za sobom vuce mac veci od njega sa
sve varnicama koje secivo ostavlja po
betonu, Cija je jedina mana $to kamera
jednom u sto puta loSim
pozicioniranjem klipuje deo borbe.
Transistor je igra koja ¢e vas ostaviti bez
daha kao citanje prethodne recenice, a
must have.

3 fa)
-

Platforme:
PC, PS4

Razvojni tim:
Supergiant Games

Izdavac:
Supergiant Games

Cena:
19€

Web:
http://supergiantgames.com/index.php/
transistor/

Test platforma:
PS4

Preporucena PC konfiguracija:

0OS: Windows 7

CPU: Pentium Dual Core E6700 3.2GHz /
Phenom II X2 550

GPU: GeForce 9600 GT Green Edition /
Radeon HD 5550 512MB

RAM: 4 GB

HDD: 3 GB
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Jspect

Square Enixov pokusaj

Murdered: Soul Suspect je
akciona avantura koja se baziran

na detektivu Ronan O’Konoru koji,
tokom potere za serijskim ubicom u
Salemu, Masacusets, biva bacen kroz
prozor. Da bi bio siguran da nece
ostati Ziv, ubica, poznatiji kao ,the

Bell Killer” puc a u Ronana. Ukoliko

je neko iimao sumnje da li ¢e glavni
lik preziveti, naredna scena u kojoj on
ustaje iz mrtvih kao duh, dosta jasno
govori o tome kakve su mu Sanse za
prezivljavanje. Salu na stranu, kao duh
Ronan se ponovo susrece sa svojom
davno preminulom zenom Julijom koja
mu govori da ne mogu biti zajedno i

u dozivotnom miru dok on ne resi sva
otvorena pitanja koja ga vezuju za svet
zivih. Uz pomoc nekoliko saboraca,
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poput Ebigejl, mlade devojke koja

je takode duh i DZoj, mlade devojke
koja nije duh ali moze da vidi duhove,
Ronan ¢e pokusati da nace svoj vecni
spokoj.

Square Enix je pre
svega u vidu imao
zapadno trziste

Murdered je nastao iz Zelje Square
Enixa da se na neki nacin ,dodvori"
zapadnom trzistu vise nego sto je do
sada imao prilike. Yosuke Shiokawa,
kreativni direktor u kompaniji dosao
je na osnovnu ideju za igru u kojoj

je glavni junak zapravo duh i Airtight
Games je nakon toga razradio
pomenuti koncept koji je doveo do
nastanka ovog naslova.

A $to se njega samog tice, pa, zamislite
neku cudnu kombinaciju Alan Wakea i
Thiefa i bilo koje detektivske

avanture i dobicete Murdered. Pogled
je iz tre¢eg lica sa konstantnim
arkadnim zagonetkama u kojima je
potrebno da pomerate predmete,
osmatrate okolinu, uocavate greske
ali i ujedno da kroz Dzoj, devojku

koja medu retkima moze da vas vidi a
potom informacije prenese u stvari
svet, dodete do kljucnih ljudi koji u
svetu zivih mogu da naprave neku
promenu.

Grafika je pomalo zastarela i svakako ne

pricamo o next gen naslovu jer se
pojavio i za PS3 i Xbox 360, ali je
dovoljno korektna da nece zasmetati,
osim kod izvesnog broja likova sa
kojima Cete se susresti koji izgledaju
kao najgore kreature iz Dilan Doga a
trebalo bi da predstavljaju obicne ljude.

Medutim, to je daleko od najveceg
problema sa kojim se Murdered
susrece — pre svega, sistem borbe je
poprilicno 103, neinventivan i previse
,krut”. Moglo bi se redi da je to nesto
$to se moze i zanemariti u slucaju igara
koje se mozda nesto vise oslanjaju na
pricu i reSavanje zagonetki, ali to je
ujedno drugi veci problem —igra ima
poprilicno ,jeftinu” pricu sa predvidim
dijalozima i daljom radnjom, ujedno je
prekratka i bi¢e vam potrebno samo
nekoliko ¢asova da je predete,
prvenstveno i zbog toga Sto nema
nikakve izazovne segmente po pitanju
teZine i niti jednom se necete ,zaglaviti”
ili morati nesto vise da razmisljate

o tome $ta dalje. A kada je jednom
zavrsite, potrebe da je igrate iznova,
apsolutno nema.

Rekavsi sve ovo, mozda i Murdered
nijeloSa igra za jako mlade igrace koji bi
isprobali avanturisticki zanr i videli da i
tu ima necega zanimljivog za njih, kako
bi kasnije probali neke komplikovanije
naslove. Za svakog drugog u pitanju je
prosecno ostvarenje bez ikakvog
izazova za igraca koje se moze
komotno preskoditi.

Platforma:
PC, PS3, PS4, X360, Xone

Razvojni tim:
Airtight Games

Izdavac:
Square Enix

Web:
www.murdered.com

Cena:
39€

Test platforma:
Xbox One

Preporucena PC

konfiguracija:

OS: Windows 7 64bit / Windows 8 64bit
CPU: MD FX-8000 / Intel Quad i7 Core
CPU

GPU: AMD Radeon TM R9 270 / Nvidia
GTX 660

RAM: 4 GB

HDD: 12 GB
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Autor: Rade Andelkovic¢

A Spors URL

Kada nam je prvi put u redakciju
stigao novi UFC preplavio me je
osecaj uzbudenja, delom $to sam velik
fan doti¢nog sporta delom Sto me je
zanimalo kako ¢e da izgleda prva
next-gen borilacka igra koja ¢e nam
pasti pod ruke. Arkadne igre borilackog
tipa su danas solidno istrazena
teritorija, na gotovu — dobro poznatu
formu se dodaju sitni detalji kao Sto

su koris¢enje okolnih predmeta tokom
borbe, usporeni rendgenski snimci
lomljenja kostiju i aktiviranje “rage”
komande koja povecava ubitac¢nost
vaseq lika na kratko vreme. Samim

tim, postavlja se velik izazov svakom
proizvodacu igara koji Zeli da uvede
realistican pristup borbe u svet dobro
prihvacenih Sablona i standarda koje
su postavili njegovi prethodnici. EA je
kompanija koja je poznata po tome $to
nije skrta u finansiranju svojih projekata
kao i u dizanju prasine i u ovom slucaju
im se svakako isplatilo.

Strategija je
presudan faktor
svake borbe

MMA (Mixed Martial Arts) je jedan od
najbrze rastucih sportova na svetu i
sasvim je prirodno $to Zele da prosire
svoj auditorijum kroz ovakvu vrstu
platforme. Sve je pocelo sa dobrim
starim pitanjem: Ko bi pobedio u
realnoj borbi, karatista ili kung fu
majstor? Moj tata ili tvoj?

Review

IGRU USTUPIO:

Platforma:
PS4, Xbox One

Razvojni tim:
PS4, Xbox One

Izdavac:
EA

Web:
http://www.easports.com/ufc

Cena:
50€

Test platforma:
PS4



Prvobitni UFC je bio bojno polje
"modernih gladijatora” svih profila,
lokaliteta i pozadina u borilackim
vestinama. Bio je toliko nasilan da su
vlasti ubrzo zabranili bilo kakvu vrstu
emitovanja. Kako je vreme odmicalo i
popularnost sporta rasla, dosli smo do
zakljucka da ni jedan borilacki stil nije
dominantniji u odnosu na drugi ve¢
da sve zavisi od pojedinca. Isto tako,
ne mozemo dati objektivnu ocenu ove
igre jer sve zavisi od toga koliko vas
interesuje ovakva vrsta sporta i koliko vi
sami ocekujete od ovog naslova.

Zenski borci... se
ne grle

Prva stvar koja se isti¢e u startu je
grafika. EA-ov novi “Ignite” engine je
toliko ubedljiv da moZete da pomirisete
znoj. Likovi ¢e krvariti i formirace im

se modrice u odnosu na to u koji deo
tela ste ih udarili, pravi¢e bolne grimase
tokom mucnih segmenata borbe u
parteru i gubice ravnotezu ako su
primili dovoljno udaraca u glavu.

Svaki borac je modelovan po uzoru na
stvarne ljude, $to po stilu borbe tako

i po njihovom karakteru. Anderson
Silva Ce koristiti aperkat laktom, DZon
DZouns svoj gazedi udarac nogom u
cevanicu i GSP svoj autenticni
"Supermen” direkt. Atmosfera igre je
takode za svaku pohvalu. Publika
gromoglasno pozdravlja svog
omiljenog borca, najavljivac borbe
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prenaglaseno izgovara imena boraca

i dize mase na noge a komentatori
opisuju dinamiku borbe u realnom
vremenu. Ceo doZivljaj je upotpunjen
standardnim ulaskom boraca u ring sa
njihovom omiljenom pesmom i besnim
hodom u ringu tokom najave - nepo-
sredno pred borbu.

Kontrole su stvar koju bi trebali $to pre
da savladate ako Zelite da osetite pot-
pun UFC ugodaj. Pored tradicionalnog
nacina borenja na nogama tu su i kling,
obaranja i parter. Svaki od tih
segmenata zahteva poznavanje adek-
vatne serije komandi koje ¢e rezultirati u

tome da i ¢e vas lik ostvariti dominantnu
poziciju ili poceti da gubi kontrolu nad
borbom. Prednost ovakve metode je
$to necete modi nasumicno da stiskate
dugmice u nadi da ¢ete ostvariti
pobedu ali takode trazi dosta vremena
da se upoznate sa svim ofanzivnim

i defanzivnim tehnikama ali ako ste
dovoljno strpljivi isplati¢e se na duze
staze. Mnogo je zahvalan osecaj kada
izvedete nokaut ili gusenje a znate

da to niste izveli slu¢ajno. Svaki mec
zahteva drugaciji pristup u smislu
formiranja strategije koju cete primeniti
na vasem protivniku. Ako je moj
protivnik bolji bokser od mene cilj ¢e mi

biti da ga bacim na zemlju i da

krenem da lovim polugu na ruci ili vratu
i obrnuto. Postoji i skala koja prikazuje
izdrZljivost borca i koja ne dozvoljava
besomucno izbacivanje udaraca i
tehnika jer ¢e u suprotnom vas lik
krenuti da “vesla” sa rukama, spusta
gard i generalno da biva podlozniji
napadima od strane vaseg protivnika.

Ono na $ta je stavljen najvedi akcenat
je career mode. Pocevsi od kreiranja
vaseg borca sa poprilicno ograni¢enim
parametrima za podesavanje, takode
Cete aranZirati poene za odredene
borilacke stavke koje akumulirate
togom treninga i borbi. Svaka pobeda
ili gubitak uticu na vasu karijeru a cilj
je naravno da se osvoji Sampionski
pojas za diviziju koju ste izabrali. Posle
odredenog vremena postaje zamorno
obitavanje u teretani i veZbanje
bokserskih jedan-dva kombinacija
udaraca u vrecu sa povremenim
grubim sparingom sa vasim kolegom
iz tima. Pored standardnih modova
igranja postoje i online modovi Quick
Match gde odmah uskacete u borbu bez
preteranog okolisanja, Online Rivalries
gde mozete da provocirate ljude u vasoj
listi prijatelja i Online Championships
koji je vrlo slican Career modu samo $to

nemate vaseg napravljenog lika. Online
igranje je dobro reSeno sa ponekim sa
ponekom borbom koja ¢e da lag-uje
ali Cak i to ne utice preterano na sam
rezultat meca.

Ako ste navikli na brzopotezne
borilacke igre arkadnog tipa kao $to su
Mortal Kombat, Street fighter i

3 fa)
-

Tekken slobodno zaobidite ovaj naslov,
ovo je drugaciji i kompleksniji pristup
borilackom Zanru. U suprotnom, ako
ste fan Ultimate Fight-a i voljni da
provedete odredeno vreme
upoznavajuci se sa dinamikom igre
Cekaju vas silni sati zabave, pogotovu
sa vasim prijateljima.

Be the water, my
friend

Ne postoji osoba na svetu koja
nije Cula za “Zmaja.” Kada bi pitali
vecinu poznatih boraca u svetu ko
im je bio glavni uzor i razlog zasto
se bave borila¢kim vestinama
cesto bi imali odgovor — Brus

Li. On se ¢ak smatra zacetnikom
MMA-a jer je bio prvi ¢ovek koji se
koristio tehnikama razlicitih skola i
stilova kako bi kreirao svoj

dobro poznati pravac Jeet Kune
Do, borbu poput vode. U tom
smislu EA je odlucio da prezentuje
omaz najcuvenijem borcu svih
vremena! Neverovatan je osecaj
kontrolisati tako mo¢nu figuru

sa svim njegovim kratkim, brzim
udarcima i prepoznatljivim
urlicima. Mozete ga otkljucati tako
Sto cete zavrsiti Career Mode na

......
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Platforme:
PC

Razvojni tim:
SkyBox Labs , Big Huge Games

Izdavac:
Microsoft

Cena:
20€

Web:
http://www.riseofnations.com/

Test platforma:
PC

Preporucena PC konfiguracija:

OS: Windows 7, 8.1+

CPU: 2.6 Ghz

GPU: GeForce 9800GTX, Radeon 4850+
RAM: 4 GB

HDD: 5 GB
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Razliéiti judi vole da provode vreme
na razlicite nacine, a Skyboxovci
ocigledno najvise vole da uzmu staru
igru, prekrece je, nalepe na nju
bezobrazno visoku cenu i probaju da
je prodaju po APPR ako prode proslo
sistemu. Posle igre Age of Mythology
kome je zalepljena etiketa Extended
Edition dosao je red da tu sudbinu
podeli i omatoreli Rise of Nations.

Za svakog ponesto,
za nekog sve

Nemojte me shvatiti pogresno, Rise of
Nations je bila dobra strategija, davne
2003. kad je Big Huge Games kaji je
radio original zaista pravio velike i
ogromne igre sa zlehudom sudbinom
da se pojavila u vreme kad su scenom
Zarili i palili Star i Warcraftovi i
Command & Conqueri. Iz tog razloga
ova igra nije zadobila paznju koju je
zasluzila. Ako ste igrali RoN slobodno

mogu reci nothing here to see move
along, a ako niste onda je ovih nekoliko
redaka za vas.

Glavni element Rise of Nationa je
strategija na drugacijem nivou nego

u drugim naslovima gde se strategija
svodi na Sto brzu izgradnju baze,
skupljanje resursa i pravljenje

vojske sa prebrzom tranzicijom na
takticki aspekt mikromenadZerisanja
svake jedinice na bojnom polju. U
RoN-u umesto da razvijate bazu,
razvijate celokupnu naciju na mnogo
krupnijem nivou ¢iji nosioci su gradovi
(kojih ¢ete po partiji imati od 5 do 7),
a svaki od njih je skup gradevina za
proizvodnju, trgovinu, svetskih ¢uda koji
daju bonus celokupnoj naciji i mesta
za proizvodnju jedinica. Dodajte na to
da nacija napreduje od kamenog do
informatickog doba i dobijate Siroko
igraliste.

U igri postoji petnaest nacija i
njihove specijalne osobine daju Sirinu

izbora dovoljno veliku da ¢e svaki igrac
pronaci neku koja odgovara

njegovom stilu. Mongoli sa jedne strane
su ratnicka nacija koju ¢e obi¢no birati
igraci fokusirani na rush taktike brze
izgradnje jedinica i 5to brzeg
napadanja protivnika, dok na drugoj
strani se nalaze ,miroljubivi” Nubijci ¢ija
osobina da imaju od pocetka pristup
trgovini (i da imaju povoljniji odnos
kupoprodajnih cena od drugih nacija)
koji Ce biti privlacni igracima koji vole
da se razgraduju. Upravo su Nubijci
odlican pokazatelj koliko je strategija
bitan element Rise of Nationa. Cene

na trzistu su podlozne promenama —
svaka kupovina igraca podiZe cene koje
se odrazavaju i na druge igrace, pa je
moguce da ako brzo istrazite tehnolog-
iju koja vam daje pristup nekom resursu
pre drugih otkupite sve sirovine sa
trziSta, podignete im cenu do neba

i na taj nacin usporite ili potpuno
onemogudite drugim igracima da dodu
do nafte ili nekog drugog strateskog
resursa. Takode, nista vas ne sprecava

da se specijalizujete za proizvodnju
Spijuna koji u woloooooo maniru
monaha Age of Empiresa mogu

da konvertuju protivnicke jedinice,
pomesate ih sa komandosima koji
imaju one shot one kill osobinu i
izazovete haos u neprijateljskim
redovima.

Napredovanje kroz vekove u upit
dovodi ono sto strateske igre cini
dobrim ili losim, a to je balans. Rise of
Nations ima taj aspekt igre reSen na
vrlo zadovoljavajudi nacin. U igri necete
sretati nelogic¢nosti kao u staroj
Civilizaciji gde utvrdena falanga na
planini moze da srusi B2 bombarder,
jer cifre ne lazu ali ako kasnite dva,

tri doba za protivnikom vasi topovi i
grenadijeri iz Napoleonovog doba maoci
e da se iznesu sa njegovim tenkovima.
Naravno, nedostatak kvaliteta morate
nadomestiti kvanitetom.

Kampanja za jednog igraca je
zanimljiva. Bilo da igrate scenario

3 fa)
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hladnog rata izmedu Sovjetskog Saveza
i SAD-a, ratni pohod Aleksandra
Makedonskog akcija ¢e se odvijati na
mapi u stilu Rizika gde ¢ete napadati

i braniti teritorije od kojih svaka daje
posebne pogodnosti naciji koja ih
poseduje, dok ¢e se same borbe
odvijati u realnom vremenu na taktickim
mapama istih. Ipak, pravo uzivanje RoN
pruza tek u multiplejeru. U njemu se
uparujete sa jos maksimalno sedam
drugih igraca podeljenih u timove sto
daje mogucnost da se neki igraci
fokusiraju na ekonomski deo i
snabdevaju resursima tim, dok su ostali
fokusirani na izgradnju jedinica i
borbeni deo.

Stovaodi originalnog Rise of

Nationa ¢e u ,produzenom izdanju”
naci svoju Soljicu Caja. Tu su sad
podrska za Steam, achievementi,
integracija sa Twitch servisom za
strimovanje, ELO rangiranje ali i dalje
zastarela grafika koja izgleda pristojno
tek kad maksimalno odzumirate igru,
bagovi zbog kojih ¢ete svoje saigrace
morati da pitate da li vam je igra pukla
ili ste pobedili i lag spajkovi koji se
pojavljuju bez apsolutnog ikakvog
razloga. Sudeci po postovima na Steam
forumu, Skybox je svestan ovih
problema i rapidno radi na njihovom
popravljanju. Ipak, imajuci u vidu

da originalni RoN nije patio od ovih
problema, kao i da igra nije pretprela
znaCajna unapredena u odnosu na to
kako je izgledala pre jedanaest godina
—cena od 20 dolara i obelezje
Extended Edition su definitivno
neopravdani.
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Maqicka:

Wizarc

Wars

Mislim da Cu igrati Invokera ovu partij

éarobnjaci, dopadljivi psihoticni
sociopati koji bacaju magije
obuceni u prevelike odore dobili su
logican nastavak u igri Magicka: Wizard
Wars and it's all about PvP Magicka je
uvek pruzala nagovestaj PvP borbe,
imajudi u vidu da je ,prijateljska vatra”
integralni deo prethodnih delova.
Slucajna, ponekad i ,slucajna”, kugla
vatre zakucana u leda drugog
Carobnjaka jer su vam se zapleli prsti
(ili nisu), bila je dodatni faktor koji je
otezavao prelazak co-op kampanje a
Paradox i Arrowhead ubrzo su

shvatili da ¢e igracima biti vrlo
zanimljivo da magijama gadaju druge
igrace ali ovaj put sa pravim razlogom.

Magicka: Wizard Wars baca malene
spodobe u arenu od osam ljudi gde

se u timovima od po Cetiri igraca bore
za kontrolu iste. Posto je igra jo$ uvek
nedovrsena postoji samo jedan mod
dok ce ostali, verujemo, ubrzo ugledati
svetlo dana. Mapa na kojoj se borite li¢i
na mape iz MOBA igara: lejnovi,
kompjuterski vodeni kripovi, tacke na
kojima se radate posle smrti i osam
Jnvokera” da naprave haos. Najbitnije
tacke na mapi su tri Spawn pointa kaji,
kako im ime kaze, sluze da se ponovo
pojavite na mapi posle vatrene kugle u
Celo, loptaste munje u rebra ili otrovnog
oblaka u pluc¢ima. Bez posedovanja
jedne od ovih lokacija, smrt je trajna i sve
S$to mozete raditi tada je grickati nokte
od nervoze nadajudi se da ce preziveli
clanovi vase magicne druzine uspeti da
oslobode barem jedan i omoguce vam
da se vratite na bojno polje. Pored toga,
svaki povratak iz mrtvih smanjuje broj
raspolozivih kartica za ozivljavanjei kad
brojc¢anik padne na nulu, smrt je trajna.
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Sviigraci imaju potpuno iste magije,
biraju opremu sa spiska koji je isti za
sve, a takvo je i levelovanje likova. Svaki
igrac dobija isti izbor osobina po nivou,
a varijacije medu likovima su stvar licne
preferencije, npr. da li Zelite potentnije
magije ili brze noge, kisa meteora ili
prizivanje Kosca. Jednostavan koncept
na kome je zasnovan Wizard Wars
susta je suprotnost kompleksnosti
samog igranja. Postoji osam elemenata
koji se mogu kombinovati u najlude
kombinacije — umesto Sto ispaljujete
loptaste munje na protivnika, zasto ih
ne biste gadali VATRENIM loptastim
munjama koje Ce ih zapaliti i napraviti
dodatnu Stetu? Sve magije se bacaju u
prostor, pa je potrebna velika preciznost
i sposobnost predvidanja da biste
pogodili protivnika $to ¢e pre ili kasnije
odvojiti igrace sa skillom od onih koji
nasumcno lupaju po dugmic¢ima, bilo
onim na tastaturi bilo onim na misu.
Valja napomenuti da se magije mogu
bacati i na sebe sa razlicitim efektom.

Kombinovanje esencija Zivota i zemlje i
bacanje u prostor ce formirati zid kojim
mozete spreciti protivnika da prode,
blokirati njegove magije ili ga
jednostavno ograditi i upucati ga
meteorskom kisom. Ako, pak, tu
kombinaciju bacite na sebe dobicete
stit koji ¢e vas neko vreme stiti od
magija kojima je komponenta zemlja.

Nacin na koji se partije dobijaju ili gube
uslovljava da je Magicka: Wizard Wars
brza igra. Partije retko kad traju duze
od desetak minuta i pre nego $to
trepnete vreme je za novu. Ovakav
sistem nije nuzno los, Stavise ima

svoje prednosti. Igraci ne ulazu previse
vremena u partije, za razliku od drugih
MOBA igara, pa je nivo frustracije i
rejdZzovanja mnogo manji nego 5to

je ocCekivano, narocito od populacije
LoL, HoN, Dota 2 i drugih fanova
akronima koje ¢e Magicka sigurno
privuci. Uhvati¢ete sebe da se cerite

u monitor i uzivate iako ste izgubili

pet partija za redom, a svaka nova je
prilika da isprobate novu kombinaciju
magija i da gledate sa uZivanjem kako
protivnici, a i saigraci lete u vazduh u
delovima. Naravno, Wizard Wars je
napravljen kao kompetetivna igra — da
citiram gospodina Worfa: “If winning
is not important, why keep score?” ali
U osnovi svega stoji dobro zezanje i
simpati¢no ludilo koje ¢e vas zahvatiti
zbog opsteg haosa na koji je svaka
partija pretplacena.

Najgori aspekt ove igre je nadi joj
manu. Bagova nema, zvuc¢na podloga
je odli¢na, a grafika je unapredena u
odnosu na prethodne co-op delove.
Ipak, samo jedna stvar kvari odli¢an
ukus koji Magicka: Wizard Wars
ostavlja u ustima — nadi igru u kojima
su timovi izbalansirani zahteva ludu
srecu ili magiju. Matchmaking kao
da jo$ uvek ne postoji pa Cete Cesto
zavrsavati u ekipima koje su ili pune
propalih aprentisa kojima morate
vikati “ne to levo, drugo levo!” ili su
sastavljene od “tata na Gandalfa”, pa
Cete poravnati suparnike u roku od

odma’. Doduse nije sve tako crno,
Magicka je jo$ uvek u Early Access
fazi i nadamo se da ¢e Paradox i
Arrowhead poraditi na ovom vrlo
bitnom aspektu igre. Ako uz tu manju
popravku i igraci prepoznaju pun
potencijal koji ova fantasticna igra ima
magija nece umreti.

3 fa)

Igru ustupio:

Platforme:
PC

Razvojni tim:
Arrowhead Game Studios

Izdavac:
Paradox Entertainment

Cena:
Free to play,
Apprentice Starter Pack - 15€

Web:
http://www.paradoxplaza.com/games/
magicka-wizard-wars?

Test platforma:
PC

Preporucena PC konfiguracija:

0OS: Windows XP / Windows 7

CPU: Core 2 Duo E6600 2.4GHz / Athlon 64
X2 Dual Core 5600+

GPU: GeForce GT 440 / Radeon HD 5670
1GB DDR3

RAM: 4 GB

HDD: 2 GB
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Autor: Damir RedZepagié

Enemy Front je prvi put najavljivan
relativno davne 2011. godine,
medutim razvojni tim nikako nije imao
srece. Igra je par puta odlagana,
producent je dao ostavku i Cinilo se da
ovaj projekat nece ni ugledati svetlost
dana. Uprkos svemu, tri godine kasnije,
EF stize na nase sisteme.

Za nostalgicare
starijih COD i MOH
naslova

Uskacete u Cizme americkog pisca/
novinara koji se obreo usred, ni

manije ni vise, Varsave u zenitu Drugog

svetskog rata. Saradujudi sa lokalnim
partizanima, glavni protagonista Siri

76 | Reviews

Review

nemy Fronr

anti-nacisticku propagandu, pored
obavljanja sabotaznih misija. Medutim,
ovaj one-man-army, think tank, pati i
od fleseva koji ga, u sluzbi raznovsnijih
nivoa, prebacuju iz Varsave i na razna
druga ratista. Kao sto ve¢ mozete da
zakljucite, prica je prilicno plitka, a
dijalozi sa NPC-jevima deluju
neubedljivo.

Sa druge strane, ako vam, iz bilo kog
opskurnog razloga, nedostaje
Call-of-Duty-evska borba iz zaklona,
ovo je prava igra za vas. Combat je
zabavan i sasvim solidno odraden,

sa vrlo “socnim” headshot-ovima koji
prskaju krv na sve strane. Na
raspolaganju vam je ipak ogranicen
arsenal, zato $to igra ipak baca akcenat

na realizam, tako da se oprostite od
rotiraju¢ih topova i lasera iz najnovije
Vulfike. Pa ipak nailazi¢ete na do sada
jo$ u drugim igrama nevidjena oruZja,
kakav je i eksperimentalni pistolj sa
prigusivacem koji mora da se reaload-uje
posle svakog ispalienog metka.

Enemy Front vam nudi i stealth opciju.
Prvo cete nalik Ground Zeroes-u moci
da dvogledom obeleZite protvnike, pa
Cete odatle isplanirati taktiku daljeg
napada. Neprijateljima moZete da
odvucete paZznju bacanjem kamicaka,
ali da izreSetate Citav bataljon nepri-
jatelja dok prolece avion, a da to niko
ne Cuje od buke motora. Nazalost,
stealth killovi noZzem deluju neubedljivo
i usporeno, nema onog osecaja da ste
skocili protivniku za vrat.

Igra na momente deluje solidno, kada
na scenu stupe suncevi zraci i motion
blur efekti. Nasuprot tome, lisée i trava
deluju vestacki i zastarelo, a NPC-jevi

izgledaju vrlo cudno, posebno u toku
cut scena. Kuce deluju pusto, sa malim
brojem komada namestaja, tako da ce-
lokupno iskustvo podseéa na generaciju
ili dve staru igru.

Buka motora
aviona ucinice vase
napade necujnim

Ipak, Enemy Front ima i svojih Cari i
zasigurno ¢e nadi svoju publiku. Ge-
jmeri kojima nedostaju stari Call of Duty
naslovi, u kojima je bilo manje cut scena
i nije bilo quick time eventova na sva-
kom koraku, ¢e uZivati u ovoj pucacini.
Gameplay je sasvim solidan, iako malo
zastareo, ali vrlo zadovoljavajudi za po-
jedince koji nemaju vremena da seuzive
u neku sloZenu pricu, ve¢ samo hoce
da se malo opuste i isprase kog nacistu.

Platforma:
PC, PS3, Xbox 360

Razvojni tim:
CI Games

Izdavac:
Bandai Namco Games

Web:
http://enemyfront.com/

Cena:
24€

Test platforma:
PC

Preporucena PC
konfiguracija:

0S: Win7

CPU: Core 2 Quad
GPU: GeForce GTX 460
RAM: 4 GB

HDD: 10 GB
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Autor: Stefan Starovic

oznatiji kao Ghost Recon Online,

Tom Clancy's Ghost Recon
Phantoms je akciona igra u trecem licu
koja je deo Ghost Recon serijala ali
koja je prvenstveno okrenuta online

igranju. Fantome razvijaju singapurci,
odnosno Ubisoft Singapore i to, po
prvim najavama, za PC ali i za WiiU
konzolu. lako ¢e neke mozda iznenaditi
najava za Nintendo sistem, poznato je
da je Ubisoft bio veliki partner Nintenda
(mozda i najvedi) i da je izuzetan broj
naslova dobio svoje WiiU verzije, pa
Cak i neke ekskluzivne, poput recimo
ZombiU. Namerno smo pomenuli ,bio”
jer se stvari lagano menjaju i posle
velikih izdavaca poput EA koji su
odustali od WiiU, ¢ini se da i Ubisoft ide
istim putem. Upravo pomenuti
ZombieU bio je ocenjen dobro od
strane kritike a 2013 je najavljen i
nastavak, da bi nekoliko meseci kasnije
Ubisoft ipak izjavio kako takav projekat
nije profitabilan. Zbog ¢ega sve ovo
pominjemo? Upravo zato sto je 2011
godine Phantoms razvijan za PC i
WiiU, da bi stvari krenule da se menjaju
tokom 2012. Od prvih najava da se
Wil verzija i dalje razvija, ali zelimo
da prvo zavrSimo PC varijantu pa onda
prelazimo na nju”, doslo se do toga da
je kompletan Singapore time fokusiran
na razvoj za PC i da je Wiil verzija
trenutno ,na ledu”. Steta, imali smo
Zelju da vidimo kako bi jedan ovakav
naslov izgledao na jednoj takvoj
konzoli.

Review

IGRU USTUPIO:
Ubisoft

Platforma:
PC

Razvojni tim:
Ubisoft Singapore

Izdavac:
Ubisoft

Web:
www.ghostreconphantoms.com

Cena:
Besplatno

Test platforma:
PC

Preporucena PC
konfiguracija:

OS: Windows 7

CPU: Core i5 2,4GHz

GPU: AMD Radeon R9 290x
RAM: 8GB

HDD: 4GB




Igra je tipicni predstavnik free 2 play
Zanra koji se finansira iz mikrotransakcija.
Pokrece je YETI engine interno razvijen od
strane Ubisofta za potrebe Tom Clancy’s
Ghost Recon Advanced Warfighter.
Kroz razne iteracije i modifikacije,
engine je pokretao i Advanced
Warfighter 2, potom America’s Army:
True Soldiers, Beowulf, Lost, Future
Soldier i konacno — Phantoms.

Sto se tice akcije, Ubisoft je odradio
dobar posao. Sistem zaklona je
kvalitetan i brz, pokreti su fluidni,
niSanjenje deluje dovoljno precizno

a najvaznije od svega, za razliku od
trenda u industriji da se na jedan taster
obavlja vise funkcija (nekada i sve),
Phantoms poseduje zasebne komande
za klizanje, sklanjanje nisana,
preskakanje, menjanje kamere ili
sakrivanje. Sjajna stvar za nekoga ko
zna Sta radi jer vam pre svega nudi vise
opcija i daje vecu kreativnost tokom
okrsaja.

Borba je takode veoma kvalitetna. Igra ¢e
vas jako brzo upoznati sa time da ukoliko
mislite da mozete da trcite okolo, pucate i
ubijate protivnike ,necete se 'leba najesti”
(ali hocete olova). lako retke situacije
donose ubistvo i putem ove tehnike,
najvedi broj ,fragova” ostvaricete mudrim
skrivanjem i dobrim taktiziranjem. I
naravno, igranjem u timu. Kao vecina
multiplayer igara, Ghost Recon
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Phantoms postavlja fokus na timskoj
igri. Videcete uvek gde se nalaze

vasi saborci, u kom pravcu se krecu i
naravno Sta su njihove dalje namere.
Sve ovo omogucava da protivnike
napadnete u talasima i u grupi, kako
biste ostvarili Sto bolje rezultate. Sve
Ovo naravno je mac sa dve ostrice, jer

je potrebno pronaci dovoljno dobre
saigrace koji Zele da rade u timu. Ukoliko
ih ne nadete, mahom ce svi i¢i kao muve
bez glave u solo akcije, a to se nikada ne
zavrsava dobro po vas.

Pored loSih saboraca niigra vam
Cesto nece pomodi u tome da se
smanji nivo frustracije. Dogada se
da ,upari” potpuno nebalansirane
timove jedne protiv drugih. Tu
mislimo i na nivo iskustva protivnika
ali i na raspodelu snaga. Sta mislite
gde bi trebalo da se pridruZi igrac
koji uskodi na server, u tim koji ima
trojicu ili u tim koji ima Sestoricu?
Ako ste rekli ,trojicu”, onda ne miste
kao Ubisoft-ov server.

Najveci izazov koji postoji u igri je
zapravo free 2 play model. Za razliku
od uspesno primenjenih u igrama
poput Loadout, Team Fortress 2 ili
Dota, gde se kupovinom dobijaju
isklju¢ivo kozmeticki dodaci, Phantoms
previse ,Zicka" od igraca za neke
neophodne stvari kao $to su oruzja,
stit i dodatna oprema. Zapravo, ide se
toliko daleko da se od igraca uzima
novac i za stvari poput granata.
Nemate ih u osnovnoj opremi, jako
se puno koriste a jedini nacin da ih
nabavite je da ih kupite novcem. Lo$
potez koji dovodi do debalansa i
prednosti za one koji placaju a ne za
one koji znaju i umeju.

Jedina svetla tacka u ovom sistemu je
to sto se Ubisoft trudi da u mec ubaci
ljude koji imaju slican nivo opreme, pa
tako necete Cesto uleteti na server gde
su se svi ,nabudzili” kupljenim alatima,
a vi jedini niste, ali naravno to ne znaci i
da necete upasti na takav server
ukoliko nemate gde drugo ili da po
jedan od dva takva lika ne¢e dodi na
server gde je vas 12 koji ne volite da
izdvajate pravi novac za virtuelne stvari.

Konacno, u igri se trenutno nalaze
samo Cetiri mape i dva moda igre,
$to je svakako premalo i veoma ¢ce
brzo zasititi igrace. Zbog toga se
nadamo da ce Ubisoft uskoro ubaciti

nove sadrzaje, kako broj igraca ne bi
rapidno opao a tada ¢e svi modi da se
,pozdrave” sa inteligentnim sistemom
uparivanja.

Za kraj, treca reci da je grafika korektna
ali ne p revise zahtevna pa ce
Phantoms raditi i na racunarima
srednje snage tj. nesto starijim
sistemima, kao i da nudi dovoljno
zabave za one koje privlaci ovaj tip
igara. Sa druge strane, te iste zabave
nema bas previse pa je sva prilika da
Cete ovaj deo iz Ghost Recon serijala
brzo zaboraviti ¢im se pojavi neka
dovoljno kvalitetna alternativa.
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Smeli koraci u

Za toliko toga se mogu upotrebiti decija
secanja, od simpati¢nih platformskih
igara, preko avantura, RPG naslova i
strategija, ali se Krillbite odlucio za
potpuno drugadiji pristup — oni su iz
perioda odrastanja uzeli jednu drugu
temu, strah, i od nje napravili svoj
interesantni horor naslov — Among the
Sleep. U pitanju je igra u kojoj
preuzimate ulogu dvogodisnjeg deteta
koje pokusava da se na najbolji nacin
izbori sa turbulentnim periodom

Zivota i problemati¢nim porodicnim
okruzenjem. Naslov pacinje proslavom
drugog rodendana malog protagoniste
koja je sve samo ne prava proslava —
bez prevelike pompe, u tisini, majka i
sin obeleZavaju ovaj dogadaj sve do
trenutka dok neko ne zakuca na vrata.
Nakon Zustre rasprave majka se vraca
sama, ali sa poklonom, $to jasno govori
da je u pitanju disfunkcionalna
zajednica i da malisan odrasta samo

sa majkom. Sve ovo je jako vazno jer
postavlja osnovu za dalji razvoj price
koji ¢e mnoge podsetiti na Alisu u
zemlji cuda. Ovaj zanimljivi ugao
gledanja na uticaj loseg roditeljstva na
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noror zanru

odrastanje nesto je $to se ne vida Cesto
u video igrama zbog cega Krillbite
zasluZuje sve pohvale.

Prica se razvija kroz bujnu mastu
dvogodisnjaka koji interaguje sa
okruzenjem i pokusava da resi
zagonetke koje se pred njega
postavljaju. Sve Sto ocekujete da cete
ovde doziveti zapravo Ce se i desiti —
pre svega, vertikalni izazovi — da biste
otvorili vrata, morate dogurati stolicu
pa se popeti na nju jer vam je kvaka
previsoko. Isto tako, pogled na stvari

uvek je ,odozdo” §to ume da stvori
osecaj delimic¢ne nelagode. Malisa
ujedno nije vican hodanju, pa ukoliko
pokusate duze da trcite, sigurno Cete
pasti pa ¢ete morati da nastavite da
puzite gde ste naumili.

Sve ovo neverovatno podseca na neke
dobro poznate naslove u Zanru, poput
recimo Amnesia: The Dark Descent,

ali bez onog agresivnog krvavog dela
sa ubijanjem i komadanjem tela. Kada
smo ve¢ pomenuli neke druge naslove
slicnog Zanra, moramo ista¢i da Among

the Sleep nije bas najsjajniji primer
koris¢enja kako gameplay elemenata
tako i logickih zagonetki. Primera radi,
to kratko trcanje pre pada jeste
zanimljiv dodatak igri, ali nema skoro
pa nikakvog znacaja po pitanju
atmosfere. Takode, zagonetke poput
skupljanja igracaka, reSavanja sitnih
problema i sli¢nih stvari jesu prisutne,
ali se ¢ini kao da su sekundarne a nisu
ni posebno izazovne.

Ono gde Among the Sleep briljira jeste
ono sto okruzuje pomenuto. Prica je
ovde najvaznija i doprinosi prenosenju
snazne i emotivne poruke ali je
potrebno neko vreme da biste dosli do
toga. Nakon trenutaka provedenih u
kudi nadi cete se u sumi koja je okruzuje
a tada ce stvari postati znatno jezivije.
Atmosferi doprinosi i to $to u igri skoro
da ne postoji nikakva naracija. Glavni
junak Cuje druge likove i glasove, ali

se oni za njega (samim tim i za vas)

javljaju kao potpuno nerazumljivi, jer
ste ipak stari samo dve godine, pa Cete
morati da se oslonite na crteze i drugi
vid putokaza koji ¢e vas voditi dalje.
Naravno, pojavice se tu i Cudovista, jer
kakvo je to detinjstvo bez ovih aveti, ali
jo$ jednom, ne ocekujte da Ce vas juriti
beskrajno kao u nekim drugim slicnim
naslovima. Ovde oni sluZe da trenutno
pojacaju atmosferu i iznova, samo kao
jedan od kanala da se do vas prenese
poruka koju Krillbite Zeli da posalje.
Recimo i to da je sam kraj ujedno i
najbolji deo i da bi svakako trebalo

da odigrate Among the Sleep sve do
finala. Za to vam, sa druge strane, nece
biti potrebno previse vremena jer ovaj
naslov nudi tek 3 do 4 sata direktne
igre. Sa druge strane, to ne znadi da
to nuzno nesto loSe — iako bismo Zeleli
da je igra trajala duZe, i ovako cini
jednu zanimljivu celinu, skoro kao film
interesantne tematike koji odgledate pa
potom prepriCavate prijateljima.

Igru ustupio:
Krillbite

Platforma:
PC

Razvojni tim:
Krillbite

Izdavac:
Krillbite

Web:
www.krillbite.com/ats

Cena:
15€

Test platforma:
PC

Preporucena PC
konfiguracija:

0OS: Windows 7

CPU: Quadcore 2.5GHz
GPU: AMD Radeon R9 290x
RAM: 4GB

HDD: 2GB
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Ako vam Minecraft nije dosta

a li vam se dopao Minecraft? Da

li volite igre slicnog tipa? Da i
volite first person shootere? Ukoliko
ste odgovaorili sa ,DA" na sva tri pitanja,
mozete da Citate dalje. Blockstorm je
kreacija ekipe koja se ,krije” iza imena
GhostShark i predstavlja FPS naslov koji
pozajmljuje skoro pa sve iz Minecrafta,
ali sa fokusom ne na izgradnji ve¢ na
napucavanju sa protivnicima.

To znadi da pre svega igra poseduje
nesto detaljniji sistem kreiranja lika. U
.pixel-art” maniru formirate svoje
,drugo ja” i slazete kockice kako biste
do najsitnijih detalja napravili svog
avatara. Kada zavrsite sa tim, nakon
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odabira da li zelite da igrate
Deathmatch, Team Deathmatch ili
Assault, upadate na server. Server je
sastavljen od velikog broja mapa koje
su kreirali dobri ljudi iz GhostSharka,

ali i licnih kreacija fanova igre (kojih u
ovom trenutku nazalost nema toliko, ali
o tome vise kasnije).

A kada se nadete na mapi, naci Cete se
i u dobro poznatom okruzenju
Minecraft sveta, odnosno necega 5to
na njega jako, jako podseca. A u tom
svetu ima svega — rastinja, drveca

i drugih biljaka, zgrada, dvoraca,
mostova, tornjeva, raznoraznih boja i
oblika. Ono $to je prvo vazno pomenuti

jeste da se sve 5to vidite oko vas moze
unistiti, kao $to se moze i sagraditi,

pa to donekle stvara unikatni osecaj
igranja jer vi (ili vas protivnik) mozete
napraviti novi put tamo gde ga nije
bilo ili pak zazidati neki postojeci. Ovo
je unikatni gameplay element koji

nije toliko Cest u first person shooter
naslovima. Svakako moze da dovede do
debalansa i ucini igranje ,nepravednim”
ali Blockstorm zasigurno ,ne puca” na
kompetitivnu igru za turnire vec¢ na za-
bavu sa prijateljima u vecCernjim satima.
U tom smislu — pun pogodak. Zamislite
samo situaciju u kojoj vas juri protivnik
a vi iza vas zazidate prolaz, pa dok se
on trudi da ga srusi vi zapravo izbijete

rupu na nekom neocekivanom mestu i
pobegnete odatle, pa mu se prikradete
sa leda? Gameplay je dovoljno kvalitetan
i podseca na neke old school shootere.
Nema nepotrebnog mambo-jamboa
vec samo gotivnog napucavanja sa
protivnicima. Headshotovi su takode
tu, a poziciju za pucanje ne samo

da moZete da pronadete vec¢ i da je
stvorite!

Minecraft meets
shooter

Pun potencijal igra naravno ostvaruje

u kreatoru mapa, kada se omogucava

i vama a i drugim igracima da naprav-
ite neke svoje lude kreacije. Do sada

su igraci napravili i sportske terene,
rep- like poznatih gradevina, kopije
poznatih mapa iz drugih igara i mnogo
toga drugog. Medutim, glavni problem
sa kojim se Blockstorm susrece jeste —
nedostatak komune. U 99% slucajeva
Cete udi na prazne servere. Ne znamo
kako trenutno ide prodaja ali sudedi po
tome — ne ba$ dobro. A ako udete na
prazan server, nemate ba$ sta puno da
radite, pa ¢ete verovatno brzo sa njega
i izadi, tako da onaj slededi koji dode
nece imati sa kim da se igra pa na taj
nacin dolazimo do ,negativne

spirale” u kojoj Blockstorm serveri

nikada nemaju nikoga. Igra jeste u Early
Access fazi na Steamu i potencijalno

Ce stvari biti nesto bolje kada se pojavi
puno izdanje, ali za sada situacija nije
nimalo svetla.

O grafici naravno ne treba trositi reci
posto je u pitanju Minecraftovska igra.
Ostaje samo da se nadamo da ce se
Blockstorm dopasti nesto vecem broju
liudi kako bi serveri bili puniji i kako

bi ovaj naslov imao priliku da zablista.
Potencijal je tu.

Platforma:
PC (Windows, Linux), Mac

Razvojni tim:
GhostShark

Izdavac:
IndieGala

Web:
www.playblockstorm.com

Cena:
12€

Test platforma:
PC

Preporucena PC konfiguracija: OS:
OS: Windows 7

CPU: intel Core i5 2,4GHz

GPU: AMD Radeon R9 290x

RAM: 4GB

HDD: 2GB
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NiNfires

Na tockovima Eurotruck Simulatora

Spintires je igra sa jednostavnom
postavkom — vozite teSke kamione
po seoskim predelima. Kamioni su jako
teski, zemlja je jako meka i konstantno
imate utisak da ¢e vas progutati.
Ukoliko ste pomislili na Euro Truck
Simualtor 2, bi¢ete u pravu ako kazete
da je ova igra inspiracija za Spintires.
Medutim, samo je to, jer daljih dodirnih
tacaka nemaju. Spintires je sporaigra u
kojoj kamioni izuzetno tesko
napreduju — ovde se progres racuna u
metrima po minutu a ne kilometrima
po satu.

Prva stvar koju ¢ete pokusati da uradite
u Spintires jeste da ubrzate. Potom cete
se upitati zbog Cega se vas kamion

ne pomera iz mesta. Razlog je prost

— pogonski tockovi se vrte u mestu

i iskopali su metar duboke rupe oko
sebe. Shvatate da je doslo vreme da
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krenete lagano i ispocetka, da dobro
analizirate kontrole i vidite Sta mozete
da uradite. Spintires poseduje veoma
impresivan model deformacije terena
po kojem vozite. Zemlja Ce se jako
realistitno menjati u skladu sa tezinom
vaseg kamiona i tockovima koji se vrte
oko svoje ose. Kada napravite rupu,
videcete kako se u nju sliva blato, kako
na sve strane leti i razbacuje se. Velike
su Sanse da ste se kao dete igrali sa
kamionima u pesku ili blatu. E pa ovo
je isto to, samo za odrasle. Sve ono $to
vas je impresioniralo kad ste bili klinac,
impresionrace vas i sada, kada ste
znatno stariji.

Kako cete se izbaviti? Pravovremenim
koris¢enjem diferencijalne kocnice,
promenama pogona sa prednjih na
zadnje tockove i obrnuto, potom
ukljucivanjem pogona na sva Cetiri

tocka i tome slicno. Ukoliko ste se ipak
previSe zaglavili, moZete se prebaciti

u drugi kamion kaji je nesto opremljeniji
za kretanje po blagu i poseduje kuku,
pa nakaciti vas kamion na njega i
lagano ga izvuci iz Zivog blata. Svaki
od kamiona mozete modifikovati kako
bi prihvatao vece kolicine tereta, kako
bi imao vise goriva, bolju otpornost na
Stetu i tako dalje.

Sve mape su u potpunosti otvorene za
istrazivanje a ucrtane rute mozete ali

i ne morate koristiti, ukoliko mislite da
imate bolje. Cilj je da dodete do baze
odnosno kampa i tu ostavite materijale
i robu koju ste sa sobom poneli. Pored
blata i mulja, kretacete se i kroz vodu,
kroz mocvarne terene, rastresite i suve
i jo§ mnogo toga drugog. Sve rute su
inace jako kratke, nikad duze od
kilometra, ali kao $to smo ve¢ pomenul,

ovde ¢e vam biti potrebno jako puno
vremena da ih predete.

Sve promene na terenu su trajne. Ukoliko
na jednom mestu napravite ogromne
rupe, morate da znate da Cete ih tu naci
kada se budete vracali nazad, pa Cete
morati da i zaobidete. Takode, ukoliko
Jjednim putem vozite tezak kamion koji se
dovoljno ,ukopa” pa napravi brazde, pro-
bate li da istim putem predete sa lakSim

i neSto spustenijim kamionom, necete se
lepo provesti.

Spintires ne nudi nista dodatno pored
pomenute voznje. MoZete se voziti
PO mapi ispitujudi svaki njen segment
¢isto zabave radi, izuzev kada vidite
drugi kamion kojem mozete prici i na
taj nacin ga otkljucati. U igri postoji pet
mapa koje nud eveoma malu razliku
medusobno dok multiplayer mod
omogucava da vozite po mapi koju
delite sa drugarima. Sve ovo ipak nije
dovoljno da biste igri posvetili vise od
jednog popodneva, osim ukoliko vas
ova tematika bas ne interesuje.

Igru ustupio:
Oove games
studios

Platforma:
PC

Razvojni tim:
Oovee Game Studios

Izdavac:
Oovee Game Studios

Cena:
25€

Web:
www.spintires.com

Test platforma:
PC

Preporucena PC konfiguracija:
OS: Windows 7

CPU: Intel Core 2 Duo 2.5GHz
GPU: NVIDIA GeForce GTX 47(
RAM: 4 GB

HDD: 1 GB

Play! #74 | Jul 2014. | www.play-zine.com | 87



At

Autor: Luka Zlatic

—rgnchise

Review

Manaager 20

ockey

| 4

Postanite GM omiljenog hokejaskog kluba

om su ledeni oklopnici, sportisti koji
se kre¢u neverovatnom brzinom
po ledu, ne prezaju od fizickog
kontakta, a sposobni su da malom
crnom plocicom koju mnogi ljudi ni ne
vide kad je u pokretu stvaraju ¢uda.
Kroz decenije u video igrama nismo
imali previse poku$aja da se nademo u
njihovoj ulozi. Nekoliko pojedinacnih
projekata i jedan veli¢anstveni

serijal — EA Sportsov NHL. Jos manje je
bilo igara koje su se bavile ljudima koji
nikada ne napustaju kancelariju ili

bar klupu sa igracima — trenerima i
menadzerima. Ako izuzmemo simpatican
ali davno napusten Eastside Hockey
Manager, pravog pandana Football
Manageru kao da nikada nije bilo.
Sre¢om, ekipa ljudi koja odusevljava
jubitelje bejzbola serijalom Out of the
Park Baseball, odlucila je da se baci na
najbrzi sport na svetu. Rezultat
njihovog rada je Franchise Hockey
Manager 2014, prva igra u, nadamo
se, uspesnom serijalu hokejaskih
menadZera.

Presrecni prilikom da menadzerisemo
omiljeni NHL klub do Stanley Cupa,
startujemo igru i docekuje nas prozorce
u 1024x768 rezoluciji i nekoliko opcija
za pokretanje nove igre, a svaka od tih
opcija krije brojna detaljna podesavanja
i brojne varijacije koje obecavaju sate
dobre zabave. I pored toga $to je
moguce izabrati maltene bilo koju
relevantnu svetsku ligu (ili skup vise
njih), mi smo se odlucili za laksu i brzu
varijantu Severne Amerike i vodenja
NHL fransize koja i u stvarnosti menja
GM-a i trenera.
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Nakon kraceg perioda privikavanja na
interfejs koji je dovoljno jednostavan i
funkcionalan, ali i dovoljno razli¢iti od
Football Managera na koji smo

navikli, kao i par trejdova koji su na
nase iznenadenje prosli (mada smo
ispucali sve draft pikove u sledece dve
godine), sezona je mogla da pocne.
Gomila opcija za treninge, podeSavanje
postava i taktika (narocito su detaljne
razlicite taktike za razlicite situacije

na ledu — kako igrati sa igracem vise
ako gubite, a kako ako vodite, kako se
ponasati na -1 i manje od dva minuta
do kraja i slicno...) je odlicno osmisljena
i zaista pruza velike mogucnosti kako
pre utakmice, tako i u njenom toku.
Naravno, moguce je i prepustiti tren-

erske brige asistentu, a brinuti se samo
standardnim GM stvarima —
potpisivanjem ugovora (sa sve
dugotrajnim cenjkanjem sa cesto
gramzivim hokejasima), brigom o
mladim kategorijama i draftu, kao i
beskrajnom paznjom da se ostane
ispod salary capa, a da tim ima
dovoljno igraca da odigra celu sezonu.

Posto smo odigrali nekoliko zabavnih
sezona, zakljucci su slededi. Trejdovanie je,
naravno, blago nerealno, posto nema at-
mosferu ljubavi i mrznje medu timovi-
ma, vec se zasniva na Cistoj matemat-
ici. Sa druge strane, to ga u igri Cini
zabavnijim i otvara ve¢e moguénosti za
pravljenje odli¢ne ekipe. U igri ¢e moci

da uZivaju i zagrizeni hokejaski
fanatici kojima je bitna svaka
takticka opcija, ali i oni koji jed-
nostavno gotive i menadzere i
hokej, ali nemaju isuviSe vremena.
Baza igraca je dovoljno dobra i
velika, a izvodenje je (narocito na
danasnjim gejming masinama) jako
brzo. Prikaz utakmica i rezolucija su
jedino sto bi moglo da razocara
igrace koji su razmazeni raskosnim
rezolucijama i 3D igrac¢ima koji

trckaraju (pardon, klizaju se) po
ledu, ali je interfejs funkcionalan i
pun opcija.

Sve u svemu, Franchise Hockey
Manager 2014 je igra koja predstavlja
odli¢an pocetak jednog serijala i koja
nam budi veru u to da ¢e nastavci biti
jos$ bolji. Naravno, tesko je verovati da
¢e biti popularna van kruga ljudi koji
vole menadzerske simulacije i hokej, ali,
verujte nam, oni ¢e je obozavati.

3 fa)
-

Igru ustupio:
Out of the Park
Developments

Platforma:
PC

Razvojni tim:
Out of the Park Developments

Izdavac:
Out of the Park Developments

Web:
http://www.ootpdevelopments.com/
franchise-hockey-manager/

Cena:
20€

Preporucena PC
konfiguracija:

OS: Windows XP

CPU: 1 GHz

GPU: 1024x768 display
RAM: 1 GB

HDD: 1 GB
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Ne onaj kriminal iz 2008, vec original iz 92!

Pre nego $to je 3D postao
svakodnevica, postojao je, logicno,
2D. Pre nego $to ¢e uci u potpuni

3D, dizajneri i razvojni timovi smelim
pokusajima opipavali su teren. Jedan
takav pokusaj je i Alone in the Dark.
Prva igra koja je iskoristila
trodimenzionalne likove sa poligonima
u pre-renderovanim odnosno 2D
scenama. Takode, dosta godina pre
nego $to Ce se pojaviti jedan Resident
Evil, lansiran je Zanr 3D survival

horror video igara. Iznova, pionir je bio
Alone in the Dark. Ovaj sjajni naslov

iz Infogramesa cak je dobio i sertifikat
Ginisove knjige rekorda kojim to moze
da potvrdi.

lako prve tri igre poseduju razlike medu
sobom, sve su povezane sa dvadesetim
godinama proslog veka i
paranormalnim slucajevima koje
istraZuje privatni detektiv Edvard
Carnbi. Ne¢emo da vam otkrivamo
vise od toga, jer nema ni potrebe a
mozda nije ni vreme ni mesto za to.
Ono za $ta jeste trenutak, sa druge
strane, je informacija da je Atari izdao
rimejk prvog, originalnog Alone in the
Dark i to za iOS platformu! Bez puno
pompe, skoro i bez ikakve informacije
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o tome, ,Sam u tami” pojavio se u
AppStoreu. Isto tako bez puno pompe
ubrzo je sklonjen, da bi nekoliko dana
nakon toga bio vracen i Cini se, sada

je tu ,zauvek”. Potvrdu u tome treba
potraziti i u tvitu zvani¢nog naloga
Atarija koji je objavio da se igra moze
kupiti po ceni od jednog dolara u Apple
online prodavnici aplikacija.

[zvodenije i kompletna igra u potpunosti su
preuzeti sa PC-ja. Konverzija je

toliko ,divljacka” (u nedostatku boljeg
termina) da, primera radi, u glavhom
meniju izlazak iz igre oznacen je kao
,Exit to DOS”. Sve $to je Atari uradio je
$to je ubacio nekoliko dodatnih ikonica
koje sluze za kontrolu igre pritiscima po
ekranu. I moramo reci, nisu uradili bas
najbolji posao. lako vam je pre pocetka
igre sve pojasnjeno, bi¢e vam potrebno
neko vreme da skapirate $ta je sve
potrebno da uradite i budite uvereni,
prvih nekoliko okrsaja sa protivnicima
nece vam biti lako. Stvari ¢e vremenom
dodi na svoje a onda vam ostaje samo
da ili po prvi put odigrate legendarnu
igru sa PC platforme ili da se prisetite
svih onih sjajnih trenutaka i ,Strecalica”
koje ste prozivljavali po prvi put kao
vise od dvadeset godina mladi (!).

Igru ustupio:

Platforma:
iOS (iPhone & iPad)

Izdavac:
Atari

Web:
https://itunes.apple.com/en/app/
alone-in-the-dark/id873157897?mt=8

Cena:
0.99€

Test platforma:
iPhone 5

www.pegi.info
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http://www.wildstar-online.com/en/

The Incredible Adventures
of Van Helsing Il

0vaj tekst je nastao iz klasi¢nog
revolta prema autoru, izvesnom
Nenadu Dimitrijevi¢u (u daljem tekstu
ND), kaji je, iz razloga poznatih samo
glavnom i odgovornom uredniku,
uspeo da plasira opis bete igre The
Incredible Adventures of Van Helsing
II. Revolt je u potpunosti opravdan jer
doticni ND nije ispunio osnovne
kriterijjume novinarstva (koje nece ni
iskreno va$ uraditi ba$ iz tog razloga!)
koji se sastoje pre svega u objek-
tivnosti i nepristrasnosti i mozda sto
je najvaznije u odsustvu neumerenih
emocija. Cak ¢u mu se obrati sa ,ti"
umesto ,vi” jer ne postoji nijedan osnov,
ljudski ili novinarski, po kome bi ,on"
zasluzio bolji tretman. S druge strane
ovo nije nikakav atak, niti tako treba da
bude tumacen, na licnost ND-a, vet
napad na njega kao autora.

Na samom pocetku (tekst koji je ND
napisao u aprilskom broju ovog istog
¢asopisa) si odmah izjavio: ,.... razocaran
sam! Prvo, sigurno se nisi zapitao kako to
utice na onoga ko ¢ita? Da li si time
manipulisao ¢itaocevom svescu sugerisudi
mu, naizgled, bezazlenu ideju? Drugo,
Cak i da si stvarno razocaran, zasto za
ime boZije nisi to stavio u zakljucak.
Veoma, usudic¢u se, ruzan potez. Zatim
upadas u seriju vredanja igre a jos uvek

si na prvom pasusu. Cak i da si sa prvom
recenicom bio iskren i bez ideje o zloj
nameri, prvi pasus sigurno to opovrgava
Svojim jasnim stavom, tvojim jasnim
stavom, da Citalac ne sme ni da pomisli
da mu se dopadne igra.

Nefer i nekorektno! Drugi pasus ¢u
preskociti zbog elementarne pristojnosti
prema citaocima, jer si tu presao sve
granice dobrog ukusa. U tre¢em pasusu
pokusavas da budes pametan i pravis
dve fundamentalne greske: 1) ponizavas
citaoca tako $to mu stavlja$ do znanja

da ne zna $ta je to zatvorena beta; 2) jos
uvek nista konkretno nisi rekao o igri osim
da je beta kratka, pazi molim te, kratka,
pa naravno da je kratka, to je zatvorena
beta.
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Opet te citiram: ,....zasto je ovo
kompletno nova igra a ne samo
dodatak..” Cetvrti pasus je zapravo prvi
pasus i ve¢ u samom startu pravis |03
potez. Da li si ti uopSte igrao prvu igru?
Rekao bih po svemu $ta si napisao

da nisi, jer da jesi, prvo, znao bi da je
igra bila veoma, veoma zabavna, ali

da su joj falili odredeni segmenti da bi
postala natprosecna. Drugo, video si
jedan nivo u beti i odmah ekstrapolirao
svoj zakljucak (Cije se pitanje validnosti
ozbilino dovodi u pitanje) da nema
razloga da se ovo zove novom igrom,
nego bi trebalo da bude dodatak.
Klasi¢na pocetnicka greska. Van

Helsing Il je u svim svojim segmentima
nadmasio svog prethodnika i ne samo
to, vec je sadrzajno i vizuelno
neuporedivo bogatiji i sveZiji. Ako

vec¢ gajis toliki prezir prema mladom
madarskom timu, mogao si bar da
kazesS — ovo je trebalo da bude prvi
deo — ali to nisi rekao i sada je kasno.
Providni pokusaji da das podrsku
mladosti je, siguran sam, svako olako
prozreo.

U petom pasusu vracas se na stare
staze i ponovo ne govoris o igri nego o
njenoj ceni. MoZda postoji opravdanost
u tvojim recima ako se uzme u obzir Sta
si pre toga govorio, dosledan si, eto, to
ti priznajem, ali doslednost u gluposti
nije nesto ¢ime se treba hvaliti. Igra koja
je viSestruko bolja od svog originala nije
zbog toga

dobila vec¢u cenu nego bas suprotno,
verovatno delom zbog takvih kao sto
si ti, nije promenila cenu da bi zadrzala
svoje stare korisnike i privolela nove
posto je cena, budimo iskreni, vise
nego povoljna. Da li si pogledao kakve
igre se prodaju po toj ili visoj ceni?
Sigurno nisi, jer da jesi, ne bi, oprostic¢e
mi Citalac, toliko lupetarao.

Pred kraj si se udostojio da pohvalis
po nesto, onako kroz zube, verujudi

da niko nece prozreti tvoju ironiju. Van
Helsing II je igra o cijoj grafici ne treba
trositi reci, koja poseduje sjajan humor
koji ti mozda i ne moze$ da shvatis, a
verovatnije misli§ da mu nije mesto u
noar stim pank atmosferi. Zasto bi igra
izgubila svoju mracnost ili se izmestila
iz istorijskog konteksta pozivanjem na
pop kulturne reference? samo neko
bez smisla za humor tako nesto moze
da pomisli. Humor nije samo ,Stos”,
nego nacin, mesto i vreme u kome $tos
nastaje. Istina je da nisi mogao da zna$
kompleksnosti koje nudi novi Van
Helsing, bio si ogranicen, sto betom,
$to svojim intelektom, ali mozda

je trebalo da se malo pozabavis
istraZivackim novinarstvom da to
sazna$, da se istaknes. Mogao si da
sazna$ da ¢es biti voda otpora, da ¢e$
manipulisati masama, da ¢es imati svoju
jazbinu iz koje ¢e sve poceti i da to sve
nema gotovo nikakve veze sa glavnhom
radnjom igre. Ali ne, odlucio si se za
mrznju koju nisi mogao da zadrzis za
sebe nego i da preneses na citaoca.
Stidi se.

Dosta sam ti poklonio paznje, vreme je
da zavrsim, ali istina je izasla na videlo.
Dragi Citaole, zanemari ND-a, pogledaj
sam i ako voli§ ARPG igru koja u mno-
gome prevazilazi svoj Zanr, obavezno
joj se posveti, jer ¢ete ona nagraditi ne
samo svojim vanrednim sadrzajem i
formom nego i po nekom stim karti-
com.
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lllzone Shadow

—all INnfercepf
Zabavno co-op napucavanje Helghana

da neki ljudi Zele da igraju samo sebi
dobro poznate klase, pa se deSava na
primer da se u lobiju malo viSe Ceka
dok se popune svi igraci (¢ini nam se da
malo ko voli da igra Marksman klasu).

A

Sto se tice samih klasa, na
raspolaganju su vam Assault, Medic,
Tactician i pomenuti Marksman.
Assault je klasa na koju ¢e se vecina
igraca najlakse naviknuti, pa vam
savetujemo da rostiljanje po
Helghanima zapoclete upravo sa
ovom klasom. Naraspolaganju su vam
solidna oruzja na od samog pocetka.
Specijalna mogucnost Assaulta je to

ntercept je do sada najvedi DLC

dodatak za Killzone Shadow Fall, za
sada udarni FPS za Playstation 4. Za
razliku od The Insurgent DLC, ovde se
radi o potpuno novom game modu koji
¢e nesto kasnije ove godine izaci i kao
stand alone izdanje.

Tokom prosle konzolne generacije,
co-op igranje je dozivelo pravi procvat
i ovaj mog je postao standard kada su
online multiplayer sekcije igara u
pitanju. Osim toga, imali smo prilicno
Cesto priliku da ga vidimo cak i u
,single” player kampanjama igara.
Ipak, nesto Sto se ustalilo kao

verovatno najbolja primena co-op
moda je da zajedno sa jos nekoliko
prijatelja, branite odredeno mesto od
talasa Al kontrolisanih neprijatelja. Ovaj
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S$to su u stanju da kao pomoc
pozovu dobro poznatog drona iz
Shadow Fall-a. Medic pre svega
naravno ima moguc¢nost da oZivljuje
druge clanove tima. Osim ovoga on

mod vise od svih drugih podstice
timsko igranje i istinsku saradnju sa
vasim saborcima.

Intercept je upravo to. Vii ostatak
vaseg odreda koji je sacinjen od Cetiri
igraca, imate zadatak da od horde
Helghana odbranite tri lokacije kako

bi kompletirali misiju. Ideja je prilicno
jednostavna i ve¢ ,provaljena” u drugim
naslovima ali moramo da priznamo

da u Killzone Shadow Fall okruzenju
izgleda odli¢no i sto je jos vaznije,
Intercept je zabavan za igranje.

Kao $to ste verovatno mogli i da
pretpostavite, Cetiri igraca su podeljena
u Cetiri klase od kojih svaka ima tacno
odredenu ulogu koja se od nje ocekuje.
Ovo je i dobra i loda vest, imajudi u vidu

moze i da obezbedi neophodnu
dodatnu municiju, a kao sto ste
pretpostavili, ofanziva mu nije jaca

strana (mada je ne treba zanemariti, vidali
smo ljude kaji ¢uda prave sa Medicom).
Marksman ima daleko najmodnije oruzje,
ali i najmanje municije. Na raspolaganju
mu stoji i dron, bas kao i Assaultu.
Tactician je mozda i najnaprednija klasa

u smislu da zahteva malo iskusniji pristup
od igraca. Na raspolaganju ima samo
pistolj i ne moze da uzima druge iteme.
Ono $to ga cini izuzetno korisnim na
bojnom polju je njegova mogucnost da
ispusti tri turret kao i Stit.

Prema ocekivanjima, kada se uhvatite
jedne klase, za nju otklju¢avate dodatne
mogucnosti i opcije, pa je generalni savet
da se drZite odabrane klase dok je ne
unapredite do malo visih nivoa, kada Cete
videti i sve $ta ta klasa moze da pruzi.
Interesantan dodatak samoj mehanici
sticanja poena u igri je to $to ¢e igrac
poene koje stice ubijanjem Helghana

u jednom trenutku morati na ,unovci”

na tacno odredenoj lokaciji na mapi. U
slucaju da pogine, njegovi poeni se ne
sabiraju u ukupni skor kaji je ostvarila cela
ekipa, tako da pazite na svoje saborce u
svakom trenutku.

Sto se tice neprijatelja, oni su solidno
izbalansirani. Svakako da Cete standarde
Helghan vojnike vidati ces¢e nogo $to

bi to Zeleli ali ipak talasi neprijatelja nisu
dosadni. Interesantan dodatak su i likovi
iz kampanije kaji ¢e se periodi¢no
pojavijivati i od vas zahtevati znatno vise
paznje i opreznije igranje.

Intercept DLC je odlican dodatak za
Killzone Shadow Fall, sa dovoljno toga
novog da odluka da nesto kasnije ove
godine izade i kao stand alone naslov
potpuno ima smisla. Ne treba
zaboraviti da se radi i o Killzone
Shadow Fall, igri koja u tehni¢kom

smislu predstavlja jedan od najnaprednijih
next-gen naslova. Ako se oslanjate na
random online igrace, vase iskustvo
moze dosta da zavisi i od njih. A ako
imate prijatelje koji su spremni sa vama
da igraju Intercept, igru bi vam toplo
preporucili.

3 fa)
-

Platforma:
PS4

Igru ustupio:
Razvojni tim:
Guerilla Games

Izdavac:
Sony Computer Entertainment

Cena:
10€ (uklju€en u Season Pass)

Web:
www.killzone.com

Test platforma:
PS4
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Role Play Convention - Koln

2014

~ elite li da se osetite kao pravi geek?
Onda zaboravite na sajmove koji
su posveceni video igrama, poput
E3 ili GamesCom. Ono $to je vama
potrebno je — RPG konvencija! Najveca
u Evropi, ili makar tako kazu organi-
zatori, odrzana je druge nedelje maja
u Kelnu, u dobro poznatom prostoru
koji je svake godine domacin nadaleko
poznatog GamesComa.

Da odmah bude jasno, RPG convention
po obimu i posetiocima nije ni prineti
GamesComu, ali je atmosfera ono $to
ga uzdize nekoliko stepenica iznad
pomenutog. Tih dana Keln su preplavili
elfovi, orci, starship trooperi, anime
junaci, magovi, paladini, likovi iz
poznatih serija i filmova.

96 | Izvestayj

Svi oni, zapravo ozivljeni kroz kostime
posetilaca sajma. A sada zamislite da su
svi ti kostimirani ljudi na jednom mestu i
da ih je vise nego ljudi koji nisu u
kostimima i dobili ste RPG convention.

Ovaj veliki vasar, slobodno tako mozemo
reci, posvecen je role playingu i pokriva
skoro sve poznate fransize i

Lintelektualne svojine” kojh se mozete setiti,
od epskih i u srednji vek smestenih prica
do dogadaja iz buducnosti. Zainteresovani
mogu da uzmu ucesce u viteskoj borbi, u
turniru u pucanju koris¢enjem NERF pistolja,
U oprobavanju snage udaranjem maljem ili
naravno u takmicenju za najbolji kostim
sajma. Tu su i ljubitelji figurica kaji prave
svoje svetove na licu mesta, zatim fanovi

kartaskih i drugih ,stonih” igara kaji
organizuju turnire kao i prezentacije video
igara sa RPG tematikom.

Medutim, najvedi deo sajma odlazi na —
pijacu. Odnosno, vasarsko-prodajni deo

u kom svi fanovi mogu da nabave nesto
Sto im nedostaje u kolekciji, ili da se okrepe
hranom i picem iz popularnih knjiga,
filmova, stripova ... Odnosno, nakon sto
popijete napitak koji vam vraca manu i
pojedete tradicionalno srednjevekovno
Jjelo, mozete da pogledate Sta se nudi po
pitanju ogrtaca od prave koze i koznih
steznika, potom pravih stitova pa sve do
istinskog naoruzanja — bodeza, nozeva,
maceva, kopljadi i svega drugog $to vam
moze pasti napamet.

Tu su i maske, oprema za board igre,
kompletni kostimi, stitovi, kacige i sve
ono $to vam moze pasti napamet. A
najinteresantnije je kada se u takvoj
prodavnici nade Darth Vader ili Doctor
Who. Odnosno, mozda je jos
interesantnije od toga kada se pojavi
kompletna porodica — otac, majka i
dvoje dece, obucenih kao Simpsonovi
ili junaci Walking Deada.

Sve u svemu, RPG Convention je raj za
one koji uzivaju u cosplay-u ili nekoj
specifi¢noj knjizi, filmu ili nekom
drugom ostvarenju koje pripada ,geek
kulturi” i svakako je preporuka da,
ukoliko ste u prilici, posetite ovaj
dogadaj.
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Hearthstone Specijal
~-@-¢—— KEC IZ RUKAVA —¢&

U jeku sve vece popularnosti ove neverovatno zanimljive karticne igre, u redakciji smo resili da odvojimo jedan kutak naseg
casopisa posvecen iskljucivo Hearthstonu. Ukoliko nekim neverovatnim spletom okolnosti niste upuceni u Hearthstone, u pitanju
je kolekcionarska karticna igra u elektronskom formatu, smestena u univerzum WarCrafta, i potpuno je besplatna! Vrlo brzo
je stekla ogromnu bazu fanova, ali i profesionalnih igraca, te je ve¢ sada jedna od istaknutijih esport igara. OdrZavanje velikih
turnira sa pozamasnim nagradnim fondovima vec¢ odavno je realnost ove igre, a kako se bude razvijala sa novim setovima karata,
njen kvalitet ¢e samo rasti. U ovoj rubrici bavicemo se predstavljanjima, analizom, izvestajima, savetima i ostalim malim i velikim
stvarima vezanim za Hearthstone. Nadamo se da Ce ljubitelji Hearthstona naci po nesto korisno u nasim tekstovima, a da ce oni
kojima je Hearthstone jos uvek stran, moZda se zainteresovati i dati priliku igri.

Ko su najpoznatiji
hearthstone streameri?

Ako bilo Sta u Zivotu Zelite da naucite da radite dobro, pa tako i da igrate
Hearthstone, poZeljno je da dozvolite da vas neko naudi i usmeri. Ukoliko ne
poznajete nekog iskusnijeg Hearthstone igraca, ne ocajavajte, jer postoji puno
poznatih “pro” igraca koji svoje vreme koje provode igrajuci dele uZivo na
internetu tako $to streamuju (prenose uZivo) svoje sesije, najcesce na twitch.tv
sajtu. Postoji u puno "how to" vodica na internetuy, ali najbolje znanje se stice kada
gledate nekoga u praksi. Verujem da nasim iskusnijim Citaocima ovaj ¢lanak nece
biti toliko zanimljiv, ali isto tako i da je potrebno usmeriti novije igraca na pracenje
najboljih koje internet trenutno moze da ponudi. Kriterijumi su kvalitet igranja i
zabava, a ovo je nas izbor.

——_—— DO <

Trump

(http://www.twitch.tv/trumpsc)

INikola¥Savi]

Pre nego Sto je poceo sa ozbiljnim igranjem Hearthstona, Trump je na svom
twitch kanalu bio poznat kao StarCraft 2 streamer koji je igrao Terana. Sa izlaskom
Hearthstona se prebacio na igranje ove igre, i ubrzo postao jedan od ubedljivo
najpopularnijih streamera na sceni. Njegove igracke sesije svake veceri prati
neretko i preko 20 hiljada ljudi, sto je fascinantna brojka. Svoju popularnost
zasluZio je pre svega svojim odli¢nim poznavanjem same materije igre, alii svojim
karakterom i zanimljivim, cesto ¢udnim trenucima koji se desavaju tokom njegovog
strimovanja. Kao igraca karakteriSe ga Zelja da iz svake karte izvuce maksimum,
poznat je kao “pohlepan” igrac koji zarad vece vrednosti koju moze izvudi iz svojih
karata Cesto ide linjjom veceg rizika, koja ga u partiji moze ili odvesti u propast ili u
odlucujucu prednost. Reci koje opisuju njegovo igranje su “value” i ‘greedy”. Tokom
svojih prenosa stalno skrece paznju publici na njegov tok misli, kao i na razvoj svojih

bududih poteza, dok trenutne poteze objasnjava detalino zasto je i kako izveo.
Najpoznatiji je kao arena igrac, verovatno i najbolji trenutno, ali ga ¢esto mozemo gledati
i kako igra contructed partije, kako na svom streamu, tako i na turnirima. Uglavnom svoje
seseije igra u periodu izmedu 20h do 3-4 h ujutru po nasem vremenu.

IR
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Amaz

(http://www.twitch.tv/amazhs)

Amaz nam dolazi iz Hong Konga i sa svojim streamom je poceo tek januara
meseca ove godine, gotovo pola godine nakon izlaska igre. Vrlo brzo je stekao
popularnost zbog svoje neverovatne harizmaticnosti, jedan od najsréanijih igraca
na sceni. Tokom svojih prenosa ¢esto ima emotivne izlive (Cudenja, Sokova, izlive
radosti, neverice), tesko je to objasniti reCima, potrebno je jednostvano videti.
Ima onih koji ga smatraju iritantnim, ali takvi su u manjini i mnogima je jedan od
najzabavnijih igraCa za gledanje. Poznat je kao priest igrac koji gotovo iskljucivo
na svom streamu igra priest klasu. Skoro je uspeo da sa potpuno novim akauntom
stigne do legendary ranka sa f2p priest $pilom. Cesto je u stanju da uradi
neverovatne poteze i stigne do pobede na nacin koji je jako tesko videti, ali je
poznat i kao “prorok” koji Cesto prodeklamuje poteze protivnika pre nego $to

ih oni sami odigraju. Na do sada najve¢em Hearthstone turniru, Dreamhack u
Bukurestu, ispao je u polufinalu od osvajaca turnira Gaare. Svoje igracke sesije
uglavnom prenosi u popdnevnim satima po nasem vremenu.

Kripparian

(http://www.twitch.tv/nl_kripp)

Jedan od najpoznatijih internet “nolajfera” Kripp je svoju slavu stegao igrajucu
Diablo gotovo danonoc¢no na svojim streamovima, i medu njegovom velikom
internet publikom vaZi za “hardkor” gejmera. Hearthstone igra od samog izlaska
igre , i neki njegovi stari fanovi mu prebacuju igranje Hearthstona, smatrajuci da je
igra previse “neobavezna’, ali je njegova baza fanova i dalje jedna od najvecih u
Hearthstonu zajednici. Kao i Trump, i Kripp vazi za, uglavnom, arena igraca, i svoje
znanje arene je doveo do maksimuma, te mozete nauciti jako mnogo posmatrajudi
njegove arena sesije. Constructed uglavnom igra iz zabave, praveci svoje Spilove,
umesto da igra sa trenutno popularnim i proverenim spilovima. Poznat je po
svom sarkazmu i ostrom jeziku, kao i po Zelji da u duhu dobre zabave brutalno
pobeduje svoje protivnike i kada to nije potrebno. Poslednjih meseci je i jedan od
najpoznatijih voditelja svih vaznijih Hearthstone dogadaja, i njegovi komentari
partija znacajno doprinose razumevanju poteza igraca Cije meceve gledamo.
Sesije sumu uglavnom u ranim popodnevnim satima po nasem vremenu.

Reynad

(http://www.twitch.tv/reynad27)

Nezvanicni kapiten TempoStorm klana, Reynad je jedan od najinovativnijin igraca na
sceni.Mnoge popularne Spilove iskonstruisao je upravo on, a zbog prevelikog
samohvaljenja, postalo je popularno u sali re¢i da je svaki popularni Spil napravio
upravo on. U pitanju je vrlo mudar igrac koji svoje poteze dugo i dubinski promislja, ali
je poznat i po svojoj gordosti, igrac koji ¢esto ne moZze da prikrije nervozu i
negodovanje kada gubi. Vecinu lader sezona zavrsavao je medu top legendary
igracima, a poslednje sezone zavrsio je na 8 mestu americkog servera. Na njegovom
streamu (u vecernjim terminima) ga moZete gledati kako se penje na laderu, ali i kako
isprobava i istrazuje neke nove varijacije Spilova, pa ¢ete mozda prisustvovati stvaranju
nekog novog popularnog Spila.
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Total Biscuit

(https://www.youtube.com/channel/UCy1Ms_5qBTawC-k7PVjHXKQ)

Jedan od najpoznatijih kriticara video igara danasnjice, Total Biscuit, takode je

i veliki fan Hearthstona. Ranije je redovno igrao svoje Lord of the Arena sesije
(arena partije), a u vreme kada je jos bilo jako tesko imati i par legendarnih, a
kamoli sve legendarne karte, pravio je blesave Spilove koji su u potpunosti bili
sastavljeni od legendarnih karti. Od njega necete nauciti mnogo o igri ali ¢ete
garantovano plakati od smeha, jer njegove partije i reakcije su olicenje haosa i
neocekivanog. Danas uglavnom pravi tematske Spilove ciji je cilj ne da budu
najbolji, ve¢ da imaju zajednicku tematiku/mehaniku karata, pa je samim tim
zabava jos veca. Svoje partije ne prenosi uzivo ve¢ ih obraduje i naknadno kaci
na svoj youtube kanal.

Hafu

(https://www.youtube.com/channel/UCy1Ms_5qBTawC-k7PVjHXKQ)

Jedan od najpoznatijih kriticara video igara danasnjice, Total Biscuit, takode je

i veliki fan Hearthstona. Ranije je redovno igrao svoje Lord of the Arena sesije
(arena partije), a u vreme kada je jo$ bilo jako tesko imati i par legendarnih, a
kamoli sve legendarne karte, pravio je blesave Spilove koji su u potpunosti bili
sastavljeni od legendarnih karti. Od njega necete nauciti mnogo o igri ali ¢ete
garantovano plakati od smeha, jer njegove partije i reakcije su olicenje haosa i
neocekivanog. Danas uglavnom pravi tematske Spilove Ciji je cilj ne da budu
najbolji, ve¢ da imaju zajednicku tematiku/mehaniku karata, pa je samim tim
zabava jos veca. Svoje partije ne prenosi uzivo ve¢ ih obraduje i naknadno kaci
na svoj youtube kanal.
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