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Pozdrav svima,

Gejming mesec za nama je obelezila jedna velika igra i jedna koja je izasla na
samom kraju proslog meseca pa se sada nasla u nasem casopisu. U pitanju su
pogadate Mortal Kombat X i Bloodborne.

Z 1| nh e

Zelino smo isc¢ekivali nastavak odli¢nog reboot-a Mortal Kombata iz 2011-e i sa
zadovoljstvom mozemo da kazemo da je igra opravdala nasa ocekivanja. Ed Boon
i njegov NetherRealm Studios konacno imaju dobitnu formulu za modernu Mortal
Kombat igru — gameplay u maniru 2D tuca, legendarni likovi i poneki novi, dobar
story mode, online mod sa svim stvarima koje se danas u njemu podrazumevaju,
gameplay mehanika koja ¢e biti zabavna za svakoga. Sve to naravno u brutalno
nasilnom Morkat Kombat maniru i ¢ini nam se da igra nije ni mogla lose da is-

BROJ 84 - MAJ 2015.

Izlazi jednom mesecno ¢+ Cena: besplatno

UREDNIK: padne.
Flllp Nikolic Bloodborne kao novi IP od Hidetaka Miyazakija, tvorca ,Souls” igara (Demon’s i
REDAKCIJA: Dark) doneo je ono $to smo i ocekivali. Fantasti¢ni akcioni RPG gameplay, mracnu

atmosferu, dobru pricu, veliki replay value, zabavne i izazovne bossove, prelep
vizuelni stil... Jednostavno igra koju fanovi Zanra ne smeju propustiti. Defini-
tivno jedan od udarnih PS4 ekskluzivnih naslova i ako ste vlasnik ove konzole, to
svakako imajte u vidu.
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Bavili smo se i problematikom placenih modova i celom frkom koja se podigla
od kako su Valve i Bethesda omogudili naplacivanje Skyrim modova preko Steam
Workshop-a, a zatim kada su uvideli kakva se prasina oko svega podigla —to i
ukinuli, uz obrazlozZenje da ,nisu znali Sta rade”.

Tu je i drugi deo naseg velikog editorijala o najboljim igram za Nintendo 3DS. Kao
S$to smo i najavili, part 2 je posvecen isklju¢ivo Mario i Zelda naslovima.

Paznju bi vam skrenuli i na StarCraft II: Legacy of the Void preview. Krajnje je vreme
da Blizzard kona¢no zavréi svoju epsku sagu. Cini nam se kao da je i njima vise do-
sadilo da razvlace StarCraft dvojku jo$ od 2007-e kada je igra najavljena.

[ za kraj, neSto nam govori da Ce slede¢i mesec proteci u znaku The Witcher 3:
Wild Hunt, mada ko zna. Mozda bude i nekog iznenadenja. Stay tuned.
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DEUS EX: MANKIND DIVIDED STIZE NA
PC, PS4 | XBOX ONE

quare Enix je zvanicno najavio sledeci nastavak u popularnom Deus Ex serijalu koji
¢e se zvati Deus Ex: Mankind Divided.

Radnja igre ¢e se odvijati u 2029-0j godini, dve godine nakon dogadaja iz Human
Revolution. Glavni konflikt u igri ¢e se odvijati izmedu modifikovanih ljudi i onih koji
ne koriste vestacka unapredenja. Adam Jensen koga vrlo dobro znamo iz Deus Ex:
Human Revolution, ponovo glavni protagonista igre.

Na razvoju igre radi naravno Eidos Montreal studio. Igra ¢e koristiti Dawn Engine, a
izdavac Square Enix je vec potvrdio da ¢e PC verzija igre podrzavati DirectX kao i AMD-
ovu TressFX platformu.

Tacan datum izlaska za Deus Ex: Mankind Divided jo$ uvek nije poznat ali znamo da ¢e
se igra pored PC-a pojaviti i za PlayStation4 i Xbox One.

RESIDENT EVIL SERIJAL DOBRO OTVORIO
GODINU ZA CAPCOM

Evil HD remaster, koji je od kako se pojavio u
januaru prodat u preko milion primeraka.
Glavne zasluge za dobar ucinak ovog HD
remake-a remasterovane GameCube verzije

Capcom je prili¢no solidno otpoceo 2015-u
godinu kada se radi o posle RE6 pomalo

posrnulom Resident Evil serijalu. Dobra vest
za kompaniju je prodaja koju beleZi Resident

6 | Flash vesti

HEARTHSTONE
DOSTUPAN | NA
ANDROID | 10S
TELEFONIMA

veliki korak u istoriji Hearthstonea. Nakon Sto
je u aprilu prosle godine Hearthstone stigao
na iPadove, te u decembru na Android tablete,
sa najnovijim patchom Hearthstone stigao i na
mobilne telefone!

Vlasnici (odgovarajucih) Android i iPhone
telefona mogu da uZivaju u svojoj omiljenoj
kartaskoj igri i na svojim mobilnim uredajima.
Istini za volju, ovo je bilo moguce i nezvanicnim
modovanjem Hearthstone aplikacije za tablete,
ali nam sada stiZe zvanicna verzija igre za
pametne telefone, Ciji je interfejs u potpunosti
prilagoden “malim” ekranima mobilnih telefona.

Imajte u vidu i da je Hearthstone prili¢no
zahtevna igra, pa vas upozoravamo da se ne
razoCarate ukoliko se vas telefon ne nade na listi
podrZanih uredaja za Hearthstone. A ako imate
malo jaci telefon, konacno je stigla prava zabava
za zadnje redove u klupama skole, dosadnim
predavanjima na faksu i “slobodnom” vremenu
na poslu.

originalne igre (dakle remake remake-al), prema
recima ljudi iz Capcoma pre svega ima dobar
odziv publike i generalno dobra “promocija” u
vidu zadovoljnih igraca koji svoje utiske dele na
forumima i drustvenim mrezama.

Jos jedna RE igra koja je naisla na dobar odziv
publike i kritike je i Resident Evil Revelations 2.
lako je jo$ uvek rano da se govori o ucinku na
trZiStu, igra je poput Resident Evil HD remastera
na vrlo dobrom glasu, pa se Cini da ¢e i ona biti
komercijalno dobar potez Capcom-a.

Revelations 2 je inaCe dobio i prvi besplatni
update. Radi se o Cetiri nova kostima za Raid
mode - Gina sada ima dva potpuno druga lika
u okviru njenog profila - Lady Hunk i Rachel.
Njene statistike se prenose i na ova dva lika.
Tu je jos i Mutant Pedro skin za Pedra, kao i
potpuno bizarni demonski pliSani medvedi¢
Lottie koji spada pod Ciphera (kao kostim).

LEGENDA
MEDU
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MARVEL | TELLTALE GAMES RADE NA
ZAJEDNICKOM PROJEKTU

ve popularne kompanije Marveli Telltale

Games udruZile su se u radu na novom
projektu “serijala igara” koji bi trebalo da prve
rezultate pokaze 2017. godine.

Najava je dosla od kompanije Telltale na
festivalu u San Francisku $to znaci da je Marvel
odlucio da ovaj put pokloni poverenje kompaniji
kojoj adaptacije ocigledno idu viSe nego odli¢no
imajudi u vidu Telltale-ov portfolio koji ukljucuje
igre kao Sto su: The Walking Dead, The Wolf
Among Us, Tales From the Borderlands i Game
of Thrones.

Posto je Telltale trenutno zauzet epizodnom
igrom Game of Thrones, igrom smestenom

u Minecraft univerzum, a tu je i dogovor sa
kompanijom Lionsgate Films o pravljenju novog
IP-a nije ni ¢udo Sto je prva igra u saradnji sa
Marvelom najavljena tek za 2017.

METAL GEAR ONLINE
PODRZAVA 16 L1 12
IGRACA U ZAVISNOSTI
OD PLATFORME NA

Metal Gear Solid Online ¢e podrzavati do 16
igraca na PS4, Xbox One i PC-u, objavljeno
je na zvani¢nom sajtu igre.

Medutim, ono Sto budnom oku Metal Gear
fanova nije promaklo je i to da ¢e last-gen
konzole PS3 i Xbox 360 podrZavati maniji

broj online igraca - 12. Ako se neko nadao
crossplay-u izmedu srodnih sistema (PS3/PS4
i X360/X0ne), ovo je prilicno jasan znak da od

toga nece biti nista.

Metal Gear Online ¢e inace biti sastavni deo
Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain. Na
razvoju radi posebno oformljeni Kojima
Productions tim iz Los Andelesa, koji je

posle jo$ uvek nerazjasnjenih ali oCigledno

vrlo turbulentnih deSavanja izmedu Kojime i
Konamija, preimenovan u Konami Los Angeles
Studio.

MGSV: Phantom Pain izlazi 1. septembra za PC,
PS4, PS3, Xbox One i Xbox 360.

8 | Flash vesti

NISTA OD SILENT HILLS,
KONAMI OTKAZAO PROJEKAT

ko ste se pitali Sta ¢e se dogoditi sa Silent Hills sada kad je potvrdeno da Hideo

Kojima napusta Konami i da ¢e saradivati samo po ugovoru do izlaska MGSV:
Phantom Pain (1. septembar), loSe vesti stiZu nam iz viSe izvora. Ovaj vrlo obedavajudi
projekat je otkazan!

lako smo ovakav rasplet situacije mogli da nagovestimo jo$ kad smo saznali za
situaciju izmedu Kojime i Konamija, Silent Hills je ostao pod znakom pitanja. Mnogi

su se nadali da ¢e Konami moZda nastaviti rad na projektu i bez Kojime, $to se po
svemu sudeci nece dogoditi. Najpre je poznati filmski reZiser Guillermo del Toro koji je
zajedno sa Kojimom bio na ¢elu ovog projekta, na San Fransisco Film Society dogadaju
rekao da se Silent Hills nece dogoditi i da mu je jako krivo zbog toga. Nedugo zatim je i
glumac Norman Reedus (The Walking Dead) objavio da je projekat otkazan. Reedus je
trebalo da pozajmljuje lik i glas glavnom liku u igri.

Fenomenalni P.T. demo ¢e biti uklonjen sa PlayStation Store-a ove srede (ako niste,
poZurite i skinite ovo remek delo, pogledajte zasto smo mislili da ¢e Silent Hills biti
revolucija ne samo horor Zanra vec¢ u neku ruku i video igara uopste).

Konami se poslednji oglasio sa prilicno neodredenim saopStenjem u kome potvrduju
da je istekao ugovori o saradnji sa Reedusom, kao i da je istekao period distribucije za
PT. demo. U prevodu - da, odustali smo od tog projekta. Jedino Sto su naveli je to da ¢e
nastaviti da rade na Silent Hill serijalu, Sto takode ne znaci nista u ovom trenutku.

NISTA OD WII U ZELDE U 2015.
IGRA PRESKACE | OVOGODISNJI E3

Producent Zelda fransize Eiji Aonuma se obratio javnosti preko video klipa na
official Nintendo YouTube kanalu sa saopstenjem da izlazak Zelde za Wii U u
2015-0j viSe nije prioritet za razvojni tim.

lako Aonuma nije konkretno rekao da ce se igra pojaviti u 2016, ovo je vise nego
izvesno.

Da podsetimo, na poslednjoj gameplay prezentaciji od pre nekoliko meseci,
Aonuma je sve iznenadio kada je saopstio da planiraju da igru izbace u 2015-0j.

Ovoga puta, Aonuma je saopstio sa su u poslednja tri meseca otkrili nove ideje
koje Zele da implementiraju u prakti¢no beskonacne moguénosti koje pruza
open word setting

koji ¢e Zelda za

Wii U po prvi put

koristiti.

Nintendo je takode
saopstio daniStau

vezi igre nece pokazati

na ovogodisnjem E3-u, gde
smo se svi nadali da ¢cemo
videti ponovo nesto iz ovog
naslova.

TOMB RAIDER 1Z 2013
JE NAJPRODAVANIJA
IGRA SERIJALA

B

quare Enix je saopstio da je reboot

Tomb Raider serijala, igraiz 2013-e sa
istoimenim nazivom, postala najprodavaniji
naslov ove fransize.

Ovaj naslov je prodat u 8.5 miliona primeraka.
U tu cifru su uraCunate sve verzije Crystal
Dynamicsove igre, Sto znadi originalna verzija
za PS3, Xbox 360 i PC, kao i Tomb Raider:
Definitive Edition za PS4 i Xbox One.

Kada je u pitanju ceo serijal, do sada je
ukupno prodato 40 miliona igara.

Po svemu sudeci, reboot se isplatio, posto je
igra dobro prosla kod kritike, a kao Sto vidimo
i kod publike.

Slededi Tomb Raider ce se na trzistu pojaviti
ove godine, ekskluzivno za Xbox One. lako se
prvobitno mislilo da je Microsoft sa Square
Enixom dogovorio da Rise of the Tomb Raider
zauvek ostane samo na njihovoj platformu,
kasnije je potvrdeno da se radi o vremenski
ograni¢enom ugovoru koji nakon isteka
omogucuje Square Enixou da sa igrom radi
Sta pozeli a nase su pretpostavke da ce
poZeleti da igru objavi i za druge platforme.
Slobodno nas drZite za rec.

oliko je kostalo da se napravi GTAS.
Kakav je danas odnos izmedu najskupljih
franSiza industrije zabave, koliko kostaju
filmovi, a koliko video igre? Ako ste se
ikada zapitali neka od ovih pitanja,
odgovori ¢e vas mozda iznenaditi.

Prema poslednjem istraZivanju
koje je uradio gaming YT kanal
DidYouKnowGaming, Grand Theft
Auto 5 je prema ocekivanjima bio
astronomski skup da se napravi,
ali je i zarada bila viSestruka u
odnosi na ulaganja. Igra je imala
budZet od 268 miliona dolara.
Ucinak na trZzistu je bio izuzetno
dobar i igra je postavila ¢ak 5 ginisovih

GTAS JE PETI PO REDU NAJSKUPLJI
PROIZVOD INDUSTRIJE ZABAVE

rekorda po pitanju prodaje, ukljucujucii
prodaju u prvih 24 sata od kako je igra postala
dostupna u prodaji. GTAS je za samo jedan
dan prodat u 11.2 miliona primeraka, Sto je
ukupan obrt od neverovatnih 815 miliona
dolara. Jo$ jednom da podsetimo, govorimo o
prvih 24 sata na trzistu!

Kako se ovi podaci odnose prema ostalim
velikim fransizama industrije zabave? Samo
su dve video igre i dva filma imala vedi budZet
zaizradu i promociju od GTAS. U pitanju su
Call of Duty: Modern Warfare 2 i Destiny. Sto
se tice filmova, samo su poslednja dva Pirates
of the Caribbean filma imala veci budzet.
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PRVI DETALJI O
PROJECT X ZONE 2

tiZu nam prvi detalji o Project X Zone 2,

nastavku popularne igre za Nintendo 3DS.
Za razvoj je ponovo zaduzen Monolith Soft.
koje najbolje znamo po Xenoblade serijalu.

Kao i original iz 2013-¢, igra ce biti
takticki RPG i sadrzace all-star likove iz
najpopularnijih japanskih igara koje izdaju
Capcom, SEGA i Namco Bandai.

Ocekuijte likove iz Devil May Cry, Resident Evil,
Tekken, Mega Man X, Virtua Fighter, Strider,
Soul Calibur 5, .hack, Shinobi, Sakura Wars i
jo$ puno drugih serijala.

Igra stize ove jeseni
na trzista Japana
ali i Evrope i
Amerike.

NOVA GUITAR HERO IGRA STIZE NA JESEN

Baé kao i glavni konkurent Rock Band, i Guitar Hero serijal ¢e ove godine doZiveti
novi poCetak u vidu naslova koji ¢e se zvati Guitar Hero Live. Za razliku od ljutog
rivala koji nece previSe odstupiti od ustaljene formule, Activision je odlucio da sa
Guitar Hero Live u mnogo ¢emu krene iz pocetka.

Pre svega treba istaci da igra nece biti kompatibilna sa starim Guitar Hero naslovima
i instrumentima. Ako ste medu onima koji su uloZili novac u plasti¢ne instrumente,
igre ili DLC dodatke, Activision ¢e vas ovom prilikom ostaviti na cedilu. Razlog za ovo
je to Sto e igra biti potpuno drugacija u odnosu na stare naslove.

Guitar Hero Live podrZava samo novu i redizajniranu gitaricu (za
sada nista od bubnjeva). Ona ima Sest dugmica na vrhu vrata,
rasporedenih u dva reda, $to znaci da cete koristiti samo tri prsta
a ne Cetiri kao do sada. Osim ovoga, najveca novina u igri je to 5to
se sada sve odvija iz prvog lica i igra viSe ne podrzava 3D grafiku
vec video snimke pravih ljudi u publici, bine, drugih ¢lanova benda
i ostalog. Prema recima ljudi iz Activisiona, ovo ¢e znatno doprineti
utisku koji igra ostavlja i pomodi da se igraci osete kao prave rock
zvezde.

Do sada potvrdeni bendovi i izvodaci koji ¢e se naci u igri su:

The Killers, The Black Keys, Skrillex, Fall Out Boy, My Chemical
Romance, Pierce the Veil, Gary Clark, Jr., Green Day, Ed Sheeran,
The War on Drugs, The Rolling Stones, The Lumineers i Blitz Kids.

Igra izlazi na jesen ove godine. Pojavice se za aktuelne konzole
PS4, Xbox One i Wii U, kao i za one malo starije - PS3 i Xbox 360.
Cena ¢e prema najavama biti 100 dolara.

UBISOFT SPREMA “NOVE PROJEKTE"
U CHILD OF LIGHT UNIVERZUMU

|zvrsne vesti za ljubitelje simpati¢ne igre Child of Light dolaze nam u vidu najave da Ubisoft
planira “nove projekte” smestene u ovaj univerzum.

Najava je dosla od jednog od voda projekta iz Ubisoft Montreala, Patrika Plurda, a sudedi
po istoj ne sprema nam se direktan nastavak igre ve¢ Ubisoft razvija paralelno nekoliko
projekata koji ¢e igrace vratiti u fantazijski svet Lemurije. Child of Light bila je neocekivana
igra za izdavaca kao Sto je Ubisoft primarno zbog svog metroidvanskog RPG stila koji

nije svojstven pomenutoj kompaniji ali je veliki uspeh koji je CoL imao kod igraca gurnuo
Ubisoft u, nadamo se, pravom smeru u buduc¢nosti.

Nazalost, Plurd nije dao viSe detalja od navedenog, a dok ne budemo imali viSe novosti za

vas prekratite vreme igrajuci originalnu igru koja je besplatna za Xbox One uz Games With
Gold pretplatu.
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NAJAVLJENE DVE VELIKE EKSPANZIJE ZA
WITCHER 3

oslednja iteracija Witcher serijala, The

Witcher 3: Wild Hunt jos nije izasla sa
proizvodne trake, a CD Projekt Red, kompanija
koja stoji iza nje najavila je dve velike
ekspanzije za ovu igru.

Prva pod imenom Hearts of Stone izlazi

u oktobru, dok je druga Blood and Wine
planirana za pocetak 2016. i zajedno Ce po
procenama developera dodati jos 30 sati
igranja. Podse¢amo da je prva informacija
o duzini najnovijeg Witchera bila da ¢e igra
imati potencijal za oko 40 do 50 sati igre ali
je Marcin Iwinski, jedan od osnivaca studija
CD Projekt Red u poslednje vreme poceo da
spominje cifru od 100 i kusur sati.

Hearts of Stone bavice se Geraltovim
avanturama u No Man'’s Land regiji, kao

i gradu Oxenfurt po nalogu misterioznog
Coveka od stakla, dok ¢e obimnija ekspanzija
Blood and Wine poslati igraca u Toussaint,
novu oblast koju do sad nismo imali prilike da

posetimo i koju developeri opisuju kao region
koji je izbegao ratne strahote ali koji takode
krije “staru, krvavu tajnu”. Naravno, kako smo
i oCekivali od omiljenih Poljaka obe ekspanzije
ubacice nova oruzja, opremu, neprijatelje i
priliku da sretnemo nove ali i stare prijatelje i
saveznike.

S obzirom na prethodne najave da ce svi

DLC dodaci biti besplatni, gospodin Iwinski
podsetio je da CD Projekt Red obecao da ako
budu izdavali ekspanzije koje se budu placale
one ce definitivno opravdati svoju cenu, a

sa 30 sati dodatnog sadrzaja moramo da
primetimo da je to viSe nego $to neke igre
nude. Tacnih informacija o cenama najavljenih
ekspanzija nema ali SpekuliSe se da ¢e Hearts
of Stone kostati 10 dolara, Blood and Wine

20 dolara dok e “sezonska” propusnica koja
daje pristup obema ekspanzijama po izlasku
kostati 25 dolara.

Witcher 3: The Wild Hunt izlazi 19. maja.

EA GASI SERVERE | PODRSKU ZA CETIRI PC

FREE-TO-PLAY NASLOVA

jubitelji “free”-to-play igara iz kuhinje
kompanije EA: Battlefield Heroes,
Battlefield Play4Free, Need for Speed World
i FIFA World bice zasigurno razocarani ves¢u
da ¢e pomenuta kompanija ugasiti servere
i prestati da pruZa podrsku za navedene
naslove.

12 | Flashvesti

Vest je izasla na zvani¢nom blogu gde se
navodi da ce serveri biti onlajn jos 90 dana
posle Cega ¢e zauvek prestati sa radom, a na
ovaj potez EA se odlucila zbog “promene u
nacinu igranja kroz vreme”. Sva Cetiri naslova
imala su solidno veliki broj igraca i poredenja
radi Battlefield Heroes koji je izaSao 2009.
godine ve¢ dve godine kasnije imao je sedam
miliona pretplatnika, a Need for Speed World
koji je pusten u promet 2010. godinu dana
kasnije je igralo vec pet miliona ljudi.

Zanimljiv potez kompanije EA, a mi
SpekuliSemo da je glavni razlog za gasenje
servera nedovoljno generisanje profita od
strane ovih “free"-to-play naslova.

OTAC BORDERLAVNDS
SERIJALA NAPUSTA

GEARBOX SOFTWARE
ANROERLANDS!

1| |

tac prve Borderlands, Metju Armstrong
najavio je da napusta kompaniju koja je
radila na istom, Gearbox Software.

Armstrong je takode imao znacajnu

ulogu u razvoju nastavaka Borderlands 2

i Borderlands: The Pre-Sequel, a odluku o
odlasku doneo je posle zavrSetka na radu
konzolaskih verzija obe igre. Posle zatvaranja
studija 2K Australia (Borderlands: The Pre-
Sequel) odlazak Metjua Armstronga veliki je
udarac za Borderlands franSizu, a Gearbox ¢e
morati da revidira oglas iz januara u kom trazi
“svezu krv" za Borderlands 3.

Metju Armstrong poZeleo je srecu Gearboxu

u novim igrama i izrazio ¢vrsto verovanje

da je serijal u dobrim rukama ali da je on
spreman da “napravi nesto novo i to nece biti
novo samo za mene vec i za sve ostale.” GLHF
Metju Armstronze.

NOVA STEAM
POLITIKA, NAJMANJE 5
POTROSENIH DOLARA
ZA FULL NALOG

Posle predstavljanja beta verzije mobilnog
autentikatora, Valve je otiSao korak dalje
u pokusaju da ucini korisnike njihovog Steam
servisa sigurnijim.

Naime, od sad Steam nalozi na kojima nije
potro$eno najmanje pet dolara smatrace se
“limited” i nece imati mogucnost za grupni Cet
i slanje poziva za prijateljstvo. Pored toga bice
im takode onemoguceno glasanje za Steam
Greenlight naslove, kao i slanje poruka na
Steam Discussions Boards forumima.

Ljudi koji koriste Steam naloge za phishing
obi¢no ne ulazu novac u njih jer ne ocekuju da
Ce ti nalozi potrajati dovoljno dugo pre banovanja
da bi bili isplativi, pa je ovaj potez kompanije
Valve poku3aj da se scammerima stane za vrat,
barem privremeno.

] _ KO . NO, K
biznis prodaje igara (jos uvek) nije

umro, ostaje potreba za snimanjem na DVD

i prodajom Sirom sveta. Na kraju krajeva,

verovatno postoje i oni koji ne mogu bas tako

lako da preuzmu cak 60 gigabajta sa interneta

man kada sam pomislio da opticki
uredaji lagano odlaze u penziju, pojavio
se Grand Theft Auto 5 na svojih ni
manje ni viSe nego 7 (sedam) DVDjeva.
Ovaj mega uspesni naslov iz Rockstara
zahteva Cak 65GB slobodnog prostora da
bi se instalirao na hard disk, pa ni ne ¢udi
Sto se distribucija obavlja na ovako velikom
broju optickih medija koji me je vratio u doba
krajem devedesetih kada su popularnije video
igre stizale na 7, 8 pa i viSe CDova, dok se
DVD nije ustalio na trzistu. Sta vide, se¢am se
naslova Phantasmagoria, kojeg ce se setiti
i stariji igraci, koji se pojavio 1995 i doSao
takode na 7 CDova odnosno 8 u verziji za
egu Saturn (dve godine kasnije). On je, istini

... mada, isti lju, instalirati igru sa toliko
DVDjeva i menjati opticki medij ,,svako malo®
je sli¢an pain in the ass. Meni bi bio jos vedi jer
bih pre svega morao da pronadem DVD uredaj
i nakacim ga na PC pa tek onda krenem sa
instalacijom. U tom pogledu bi retail GTA5 bio
viSe ,muzejski eksponat’ na mojoj polici nego
igra koju bih instalirao sa optike.

MoZda je upravo Grand Theft Auto 5 dokaz
tog ,,cepanja” izmedu konzolnih sistema (i
igraca) i PC komune. lako postoji veliki broj
sli¢nosti, ipak se javljaju i razlike koje i dovode
do ovakvih ,,anomalija“. Igre na konzolama
prethodne generacije stizale su na najcesce
jednom BluRayu u sluc¢aju PS3 ili jednom
dual-layer DVDju u slucaju Xbox 360. Ovo
najcesce nije ni bio ,,problem” jer su u pitanju
ekskluzive ovih konzolnih sistema. Dodatnim #
~mesanjem" portovima i konverzijama
stvorilo se ono oiéemelilipravo danas i
piSemo. Pitan n smeru Ce to i¢i dalje
— verovatne ) ¢ i5e novea

sepalil
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PRVI DETALJI
O MASS EFFECT 4

ko je verovati jednom od korisnika

sajta Reddit (a zasto ne bismo verovali
potpunom strancu na internetu) dok je
popunjavao jedan upitnik proslog meseca
putem njega dosao do detalja najnovije igre iz
Mass Effect serijala.

Navodno, Mass Effect 4 nece biti ni vremenski
ni prostorno blizak prethodnim igrama u
serijalu i radnja ¢e biti smeStena u oblast
Helius Cluster koja se nalazi u sklopu
galaksije Andromeda, a sastoji se od stotine
solarnih sistema (i bice Cetiri puta veca po
povrsini od pescane kutije u kojoj smo se

PROJECT CARS NA PC-U | U 12K REZOLUCIJI

ez obzira $to se najvedi broj ljudi muci

da pokrene igre i u 4K rezolucijama, iz
Slightly Mad Studiosa nam stize pomalo
bizarna vest da ¢e Project CARS podrZavati i
12K rezoluciju!

Informacija je ¢udnovata sama po sebi u
smislu da ne znamo ko bi mogao da poseduje
hardver koji je u stanju da renderuje toliku
rezoluciju, a i zbog Cinjenice da ne postoje
monitori koji mogu native da prikazu 12K.
Jedina moguénost da se iskoristi ovaj
potencijal je ako imate nameru da igru igrate
na tri monitora sa rezolucijom od 4K.

MoZda su u Slightly Mad Studios i slightly
crazy a bilo kako bilo, igra ¢e se nadamo
pojaviti sredinom maja (ako ne bude novih
odlaganja).

U sluaju da ste zainteresovani pogledajte
ispod PC sistemske zahteve.

Minimalna konfiguracija:

« CPU: 2.66 GHz Intel Core 2 Quad Q8400,
3.0 GHz AMD Phenom Il X4 940

« Grafika: nVidia GTX 260,
ATl Radeon HD 5770

« Memorija: 4GB RAM, 1GB VRAM

Preporucena konfiguracija:

« CPU: 3.5 GHz Intel Core i7 3700,
4.0 GHz AMD FX-8350

« Grafika: nVidia GT600 series,
AMD Radeon HD7000 series

« Memorija: 8GB RAM, 2GB VRAM

MICROSOFT NAJAVLJUJE NOVI IP NA
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igrali u Mass Effectu 3). Igraci ¢e biti stavljeni & BESTSELER BESTSELER 'lj
e e ey . = BROJ1 BROJ1
u ulogu svemirskih pionira i istaZivaca, pa ¢e OVOGOD|SNJEM E3 U
organizovati kolonije, rudariti i pregovarati
na laki, a nekad na teZi nacin. Jedna od Urban} JUrban! [Urban|
Reads Reads Reads|

vanzemaljskih rasa koje ¢ete susretati bice
Remnant, prastara zaboravljena rasa €ija je
izgubljena tehnologija “klju¢ za kontrolom
ovog dela svemira”.

Naravno glavnog lika pratic¢e entourage
¢lanova posade i zanimljivih individua koje
budete sretali i regrutovali tokom vaseg
putesestvija, a sistem odluka imace jos vedi
uticaj na ishod i kraj same igre. Naravno,
spomenut je i Mako koga se svi dobro se¢camo
iz prvog dela, napadi na Khet utvrdenja,
napredovanje kroz sistem atributa i jos Sto
Sta.

Da li je iSta od ovoga tacno, videcemo. E3

se ionako blizi, a Bioware zasigurno nece
propustiti priliku da naslov koji nosi teZinu kao
Mass Effect najavi uz vatromet i trube.
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osle loSe vesti u vidu odlaska gospodina

Phila Harrisona, predsednika Xbox
odeljenja za Evropu, malo pozitivnije vesti
stizu iz Microsofta.

Naime, Phil Spencer, predsednik celokupnog
Xbox sektora najavio je juce da ¢e Microsoft
izadi sa novim, ekskluzivnim, 1st party IP-em
na konferenciji E3 2015. To znaci da ¢e Xbox
konzole dobiti igru smestenu u potpuno novi
i do sada nevideni svet, za koju ¢e Microsoft

[Ty

biti i developer i izdavac. Spencer je dodao

i da kompanija ne planira da prestane sa
podrskom third party izdavacima ali i da se
trude da akcenat viSe prebace i na sopstvenu
“proizvodnju”.

Niko jo$ uvek ne zna tematiku i Zanr nove igre
ali po izjavama rekli bismo da su iskljucene
opcije da igra bude Halo klon ili voznja. E3
2015 zakazan je za 15. jun, pa ¢emo tada
saznati i $ta je Phil Spencer naumio.

24




POTPREDSEDNIK XBOX

ODELJENJA ZA EVROPU,
PHIL HARRISON NAPUSTA
MICROSOFT
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Jedan od glavnokomadujucih i odgovornih za Microsoftove konzole Xbox za evropsko

trziste, Phil Harrison napustio je Microsoft, a vest je zvani¢no potvrdio predsednik Xbox

divizije, Phil Spencer.

Glasine da je gospodin Harrison ve¢ na vratima u Microsoftu kolaju jos od proslog
meseca, a tada gigant iz Redmonda nije Zeleo da daje dalje komentare. Gospodin Phil
Spencer poZeleo je gsnu. Harrisonu srecu preko twitter naloga i uputio je pohvale na
konto profesionalnosti. Harrison je do$ao u Microsoft u martu 2012. i zauzimao je istu
poziciju koju je imao do odlaska, a pre toga je bio jedan od predsednika kompanije
Atari (2008. do 2012.) gde je doSao posle 16 godina provedenih u kompaniji Sony Online
Entertainment (1992. - 2008.)

Phil Harrison najpoznatiji po pokusaju da pokrene novi studio baziran u Londonu, Lift
London, januara 2013. ali je Microsoft marta 2014. zatvorio pomenuti studio i zaposlene

spojio sa studijom Soho Productions koji znamo po igri Kinect Sesame Street TV.

Bas nas zanima - gde ¢e sledece Sefovati gospodin Phil Harrison?

EA [ZBACIO FREE-TO-PLAY VERZIJU IGRE EA SPORTS

HEROES OF THE STORM
ZVANICNO [ZLAZI
2. JUNA

J 0$ malo pa ¢e Blizzardova MOBA, Heroes
of the Storm uci u open beta fazu testiranja
s obzirom na to da je ova kompanija najavila
novu fazu za 20. maj, samo dve nedelje pre
ocekivanog izlaska full verzije 2. juna.

Ako niste probali ovu MOBA igru malo
informacija za vas. Heroes of the Storm je
upro$cena Multiplayer Online Battle Arena

u kojoj nema pojedinacnog XP-a, nema
predmeta i nema zlata ali zato postoji sedam
potpuno razli¢itih mapa svaka sa svojom
mehanikom, 30-tak heroja iz igara: Warcraft,
StarCraft i Diablo, a svaka partija je brza,
prepuna akcije i nadasve zanimljiva.

U slucaju da Zelite da “push’-ujete lejnove i
rusite protivnicke gradevine kao Tyriel, Diablo,
Zeratul, Nova, Illidan i ostali onda je Heroes of
the Storm igra za vas.
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BATTLEFRONT

STAR WARS: BATTLEFRONT,
SVE ISTO ZNAMO DO SADA

A je objavio prve zvani¢ne informacije u vezi dugo is¢ekivanog Star Wars: Battlefront.

Novi first person shooter na kome radi DICE je prikazan na Star Wars Celebration
dogadaju u Kaliforniji. lako trejler nije pokazao gameplay, in-engine grafika Playstation
4 verzije igre izgleda zaista impresivno. Imali smo priliku da vidimo vrlo raznovrsne
lokalitete, ukljuCujuci Hoth i Endor.

Star Wars: Battlefront je okrenut iskljuCivo multiplayeru. Igra neée imati kampanju za
jednog igraca kao $to je to bio slucaj sa prethodnim Battlefield igrama na kojima je
takode radio DICE. Ovoga puta ¢e od sli¢nih stvari tu jedino biti co-op misije za dva igraca.

Igra ¢e ba$ kao i prethodni Battlefront naslovi podrZavati kameru iz prvog kao i iz treceg
lica. Nece imati klase, pa ¢ete sami odlucivati kako Cete razvijati vaseg karaktera. Od
modova Ce u igri biti zastupljeno zaista puno toga na Sta smo vec navikli kod multiplayer
naslova, ukljucujuci Walker Battle sa ogromnom mapom i do 40 igraca u isto vreme. Oh
heroja su u igri za sada potvrdeni Darth Vader i Boba Fett, uz obeéanje da ¢e ih biti jo3
dosta. Sto se ti¢e poznatih vozila iz Star Wars univerzuma za sada su potvrdeni speeder
bikes, snow speeders, AT-ST, AT-AT, TIE Fighters, X-Wings i Millennium Falcom. Igra ¢e
se odvijati iskljucivo na teritorijama planeta, tako da ne ocekujte borbe u svemiru.

EA je potvrdio i besplatni DLC koji ¢e sadrzati dve multiplayer mape na planeti Jakku.
Ovaj dodatak ¢e se pojaviti posle premijere Star Wars epizode 7, kako ne bi spojlovao
nista iz predstojeceq filma. Ako pre-oredujete Battlefront, dobicete ga 1. decembra,
nedelju dana pre ostalih igraca.

| za kraj vas verovatno interesuje kada ¢ete moci sve to da oprobate. EA je saopstio i
zvani¢an datum izlaska igre - 17. novembar 2015.

A je odlucio da igru EA Sports UFC koja se

pojavila proSle godine za Xbox One i PS4
konzole pusti i za druge platforme, pa je od
juce pomenuta igra postala dostupna za i0S i
Android mobilne platforme.

EA Sports UFC za mobilne platforme
zajednicki je projekat kompanije EA Canada
koja je radila originalnu igru za konzole i tima
za mobilne platforme. igra koristi delove koda
prvobitne verzije Sto omoguduje naprednu
HD grafiku. Mobilna verzija pustena je “tiho”
pre dva meseca za igrace u Kanadi, Rusiji,
Singapuru i JuzZnoj Koreji, a izgleda da je EA

Crytek, kompanija koja je preZivela sve
od velikog uspeha sa prvim Crysisom do
skoro potpunog kraha prosle godine po svoj
prilici pocinje da radi na novoj igri u saradnji
sa kompanijom Amazon.

S obzirom da je od propasti prosle godine
Crytek bio spasen od strane “anonimnog
finansijera”, a da sve viSe na povrsinu
isplivavaju informacije o dogovoru vrednom
izmedu 55 i 70 miliona dolara sa kompanijom

UFC ZA MOBILNE PLATFORME

CRYTEK PRAVI NOVU IGRU ZA AMAZON?

zadovoljan sa preko dva miliona kopija koje
su skinute u tom periodu preko Google Play i
iTunes servisa.

EA Sports UFC nudi izbor od 70 UFC boraca,

a uigru je ubacen sistem napredovanja kroz
nivoe koji omogucuje kupovinu novih udaraca
i protivnika za in-game valutu “gold” koji se
zaraduju igranjem. Naravno, kao i svaki free-
to-play naslov do in-game novca moguce je
doci in-app kupovinama u iznosima do ¢ak
100 dolara. Ako ste ljubitelj tabacina, a recimo
provodite dosta vremena u prevozu u toku
dana, onda je ovaj naslov kao stvoren za vas.

Amazon postaje prili¢no jasno ko je famozne
Nemce izvukao iz problema. Amazon je
inaCe vec otkupio studio koji je radio naigri
Killer Instinct, a Frontier Developments (Elite:
Dangerous) i WayFarward (BloodRayne) vec¢
rade na ekskluzivnom naslovu za poznatu
americku kompaniju.

Da li ovo znadi da ¢e se i Crytek pridruZiti
trima kompanijama i da i je na pomolu novi
endzin?

CITIES: SKYLINES

PRODAT U PREKO

MILION PRIMERAKA
e N =S i R K

e &
L

antasti¢na igra iz kompanije Colossal Order
(izdavac: Paradox Interactive) probila je
granicu od milion prodatih primeraka.

Milionce je sjajna cifra kad je bilo koja igra u
pitanju, a kad je to city-builder igra onda je
uspeh jos impozantniji. Medutim, ne treba da
¢udi da je za 35 dana Cities: Skylines dostigao
milion postovaoca igre kad se uzme u obzir
da je igra odli¢na, a da je Colossal Order
pokazao kako se pravilno tretiraju musterije.
Podrska za modove (vec ih ima 33.500 - Sto
je u proseku 100 novih modova u toku dana),
kao i mogucnost offline igranja - treba li reci
iSta vise?

Kapu skidamo i izdavacu, kompaniji Paradox
Interactive, koja je pustila developere da u
miru razviju igru i izbace je tek kad su bili
zadovoljni rezultatom. Trebalo bi da je to
default logika izdavaca ali kad se samo setimo
uzasnih igara koje su nam stigle u poslednje
vreme (kahm Ubisoft kahm), naZalost
moramo da konstatujemo da je to raritet.

HALO 3: ODST HD
REMAKE STIZE U MAJU

alo: The Master Chief Collection za Xbox

One ¢e u maju dobiti veliko proSirenje u
vidu Citave kampanje iz Halo 3: ODST, koja
¢e dobiti HD remake kako to vole da kazu

u Microsofty, iako je igra bila HD i u svom
originalnom izdanju za X360.

Osim ODST kampanje, Master Chief
kolekcija dobija i remasterovanu Halo 2 Relic
multiplayer mapu.

Microsoft je saopstio i da ce igraci koji su igrali
Halo: The Master Chief Collection u periodu
izmedu 11. novembra i 19 decembra ove
dodatke dobiti besplatno, u znak izvinjenja sa
katastrofalno lo$ launch igre kada je u pitanju
online komponenta.
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APRILSKI NINTENDO DIRECT - SVE STO TREBA DA ZNATE

prilski Nintendo Direct je bio bogat
novim informacijama pa evo Sta

u narednom periodu ¢eka 3DS i Wii U
fanove.

Super Smash Bros. dobija DLC u vidu
igrivog Mewtwo-a, koga su fanovi ve¢
neko vreme is¢ekivali u igri. DLC ¢e
kostati 4 evra za 3DS ili Wii U verziju

igre, a ako imate obe verzije za 5 evra
¢ete DLC dobiti za obe verzije. Super
Smash Bros. ¢e imati jo$ DLC dodataka

u buducnosti, iako je kreator serijala
Masahiro Sakurai rekao da e izbegavati
DLC dodatke. Vec je najavljen igrivi Lucas
(iz Mother 3) za jun mesec. Nintendo je
otvorio i poseban sajt na kome moZete
glasati kojeg novog borca Zelite da vidite
u buduénosti.

je pokazao i prve naznake kako ¢e se Wi
U gamepad koristiti u ovom naslovu.
Mario Maker stiZe ovog septembra

na trziste Evrope. Nintendo nije
precizirao tacan dan, ali je prikazao vrlo
interesantan trejler pravljen u endZinu
ove igre, kao dobar pokazatelj toga Sta ce
kreativni igraci biti u mogucnosti da urade
sa ovim alatom za pravljenje mario nivoa.
Posle vise meseci, konacno je ponovo
spomenut i Shin Megami Tensei x Fire
Emblem, crossover projekat koji zajedno
rade Nintendo i Atlus. Ova igra Ce izaci

za Wii U ove zime u Japanu. Za sada
nema reci o drugim teritorijama, a ono
$to je prikazano u trejleru izgleda prilicno
dobro.

Po prvi put smo imali priliku da vidimo i
Amiibo Cards. Njih cete biti i mogucnosti

Horor fanovi ¢e imati

¢emu da se nadaju na Wii U

konzoli, posto je potvrdeno da nova Fatal
Frame igra pored Japana, stiZe i u Evropu
i Ameriku. Igra e se zvati Fatal Frame:
Oracle of the Sodden Raven a Koei Tecmo

da koristite u najnovijem Animal Crossing
naslovu koji stize na 3DS ove jeseni. Igra
Ce se zvati Animal Crossing: Happy Home
Designer a uz pomoc¢ Amiibo kartica cete
biti u mogucnosti da otkljuc¢avate nove
kuce u igri. Takode je potvrdeno da ce
NFC reader za stare modele 3DS konzola
biti uskoro dostupan na trZistu.

Yoshi's Woolly World izlazi na jesen. Igra
u kojoj cete pored Yoshievih poznatih

poteza imati i nove moguénosti striktno
vezane za vuneni svet cele igre (kao i
samog Yoshiea) sa sobom donosi i jednu
urad|o ove godine - vunenu Yoshle Amiibo
figuricu! Ona dolazi u plavoj, zelenoj i pink
varijanti. Dodirnite Wii U gamepad sa
vunenim Yoshiem, i u igri ¢e se pojaviti
jo$ jedan Yoshi koji ¢e vam pomagati.
Mario Kart 8 dobija po prvi put 200CC
mode. U njemu ¢ete biti u mogucnosti da
isprobate znatno moc¢nija vozila u odnosu
na do sada najteZi 150CC mode iz Mario
Kart naslova. Takode je prikazan i Animal
Crossing sadrZaj koji ¢e biti ukljucen u
drugi po redu DLC.

Novi Fire Emblem naslov je najavljen

za sada samo za trziste Japana. Igra ce
se pojaviti u 2016-0j. Attack on Titan:
Humanity in Chains sa druge strane
stiZe i na zapadna trZista. Stize na 3DS
eShop, imace lokalni i online co-op sa do
4 igraca. Igra podrZava i C-stick na New
3DS modelima.

Splatoon ¢e prema ocekivanjima takode
imati svoje Amiibo figurice pa Inkling Girl,
Inkling Boy i Inkling Squid stiZzu na trZiSte
zajedno sa igrom, 29. maja.

Nintendo je predstavio i prve DS i N64
igre koje su od sada dostupne na Wii U
virtual console platformi. U pitanju su
Yoshi's Island DS i Super Mario 64, Yoshi
Touch & Go, WarioWare Touched, Mario
Kart DS i Paper Mario.

Sto se ti¢e Wii naslova, na Wii U konzoli
sada moZete igrati Panodra’s Tower i Sin
and Punishment Successor of the Skies,
bez da ulazite u zasebnu Wii aplikaciju.
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L L Ovim dolazimo do tvrdnje da, u stvari,
godinama imamo placene modove na
a I IS e Workshopu u vidu kozmetickih dodataka
za Team Fortress 2 i CS:GO. Ni ovo nije bas

najtacnije. Vidite, kada postavite neki predmet
na CS:GO Workshop vi u stvari skupljate

y =
C 7 glasove da to postane zvani¢ni deo igre, igre
a a I m o Ove od koje izdavac zaraduje a samim tim je
| logi¢no da i autor sada oficijelnog oruzja/

mape dobija deo kolaca. Taj predmet vise
ne moze da se smatra modom. Li¢no, ne
Autor: Boja n Jovanovic’ kupujem DLC mape za multiplayer igre,
ali sam uvek rado placao propusnice za
T svaku “operaciju” u CS:G0. Zasto? To je
~ WORKSHOP uvek bio najlaksi nacin da pruzim podrsku
autorima mapa, da ne pominjem koliko

| ﬂtrOd uc | ng N ew WayS tO Su p po rt je jednpsta_vnije u odnqsnu rjajurcanje po
WOI'kSh Op Creato rs L forumima i spamovanje “hej, drustvo, ovaj lik

pravi jako dobre mape za CS”". Ovo je jedan
The Steam Workshop has always been a great place for sharing 8 0d razloga zbog Eega Steam komuna vige

mads, maps, and all kinds of items that you've created. Now It's also sali . d iad .. .
a great place for selling those creations. zell mogucnost davanja donacija autorima

’

FEWER
e
o

na Workshopu umesto placanja unapred, jer
With a new, streamlined process for listing and selling your { Sele da nagrade autore kOji suse pokazali
creatlons, the Steam Workshop now supports buying mods directly - N R i .
from the Waorkshop, to be immediately usable in game. kao kvalitetni i &iji modovi rade stabilno.
Uzmimo za primer nasumic¢ni mod za Skyrim
koji kosta 1 evro. Kupovina tog moda je Cista

kocka - moZe da se ispostavi da je odli¢an i AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO

dodaje neke sjajne stvari u igru, ali isto tako

Starting with SR i oo onfikce oo crugm modovms BITI , SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO

i ; ; \ ili izazove memory leak i pucanje igre. Dok
The Elder Scrolls V: Skynm j je postojala opcija pla¢anja modova, Valve I ROCKBAND KOMPLETE.
je nudio povrat novca u roku od 24 sata od
kupovine, Zesto nedovoljnom vremenskom BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, RODENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI

periodu da se uverite da mod zaista radi kako
treba, ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

Discover the best new mods for your game and enable the creators
to continue making new items and experlences.

Konacno, ovo je debata na koju nema lakog
odgovora. Resenje koje bi istovremeno
oslednju nedelju aprila obelezZila je modu retko kad jednostavak kao pokretanje usredilo sve “zaracene strane” i omogudilo da i
opsta panika medu fanovima igre editora u Starcraft 2 niti ¢e developer igre izdavac igre i autori modova vide neki dinar od
The Elder Scrolls: Skyrim - Bethesda utroSiti dodatno vreme kako bi entuzijastima svega, za sada, nije u malom eksperimentu
je omogucila naplacivanje modova obezbedili alate za ceprkanje po kodu igre. koji je Valve sproveo. Neki modovi zaista
preko Steam Workshop. Potpuno opciona zasluZuju vise od Internet slave zbog ogromne
mogucnost je dovela do haosa na forumima Sigurno se pitate zaSto onda vredni moderine  koli¢ine truda koja je u njih uloZena, ali ¢e
i konacno, ukidanja opcije naplacivanja dobijaju novac za svoj rad. Ovo je “siva zona” retko ko odluiti da autoru po3alje makar 1
modova. Developeri su branili placanje licenciranja i kopirajta. Naime, s obzirom da evro preko PayPal-a. Rad na modovima, na
modova kao $ansu da dobiju novac za ulozen mod zasnivate na tudoj igri, vecini izdavaca duze staze, moZe da vam obezbedi posao u
trud dok su igraci, donekle opravdano, ljutito je ovo no¢na mora i zato moderi radije industriji igara, naravno ako ste zaista dobri
to odbijali jer su modovi oduvek bili neSto distribuiraju svoje radove besplatno umesto u tome i uspete da doprete do velikog broja
Sto je bilo besplatno i lako dostupno. Svade da se bore protiv vetrenjaca i rizikuju pravne ljudi. Ali ako u hobi uranjate samo zbog novca,
na sve strane su se obi¢no zasnivale na vrlo zavrzlame. Samim tim, modovanje igara verovatno je bolje da odmah pokuSate nesto
uproscenoj, gotovo crno-beloj slici. Situacija je hobi umesto posla. S druge strane, time drugo. Od ovoga se niko nije obogatio ve¢ je
je, ipak, malo komplikovanija. nastaju i modovi sa temom poznatih serijala to radio samo zato 5to je to voleo ili mu je bilo
kao Sto su Lords of The Rings i Dragon Ball zanimljivo da se igra sa kodom.
Ukoliko ste pratiti naSu modding rubriku znate  jer, dokle god novac nije u prici, modere niko
da su modovi (skrac¢eno od “modifikacije”) ne dira. Branioci placenih modova Cesto
odredeni fajlovi koje ubacite u igru kako bi su postavljali sledece pitanje - ako pravis
ista dobila neku novu funkcionalnost. To moZe  namestaj iz hobija, zar nije logi¢no da to
da bude bilo Sta od proste promene teksture moZes i da naplatis? To jeste sasvim razumno g
ili modela do totalnih konverzija sa epskim pitanje, ali, za razliku od recimo stolice, mod b By -
kampanjama i ozbiljnom produkcijom. Ali nije samostalan proizvod. Ova analogija bi pre s b R g5 18  UrEnr
baza svakog moda je tuda igra, neretko vazila u slucaju da napravite Citavu igru kada - ; ; IZNAJ M ITE G U |TAR H E 3
visokobudZetno izdanje. Neke igre su apsolutno imate pravo da je prodajete i od e
modabilne zbog otvorene strukture fajlova, iste zaradujete. Po ovome, mod bi bio moZda [7 y. \ : PSS, x B [IX 3 E U, N I NTE N |] [] w I I
ali ima i onih koje nije moguce modovati, ojacani naslov za leda ili drugacije Sare na TS ; "
uglavnom zbog raznih zastita nad fajlovima. fotelji, nesto Sto istovremeno mozete sami R - \, & ; I‘ent@ gUItarherO i
Modabilne igre obi¢no nemaju pratece da napravite a neretko to i sami proizvodaci j 3 & .
alate ve¢ ih fanovi sami razvijaju kako bi namestaja imaju u ponudi. et WWW. gUI ta]_"he 'o.rs

sebi olaksali dalji rad na igri, te je rad na ek
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Autori: Filip Nikoli¢ i Milan Zivkovi¢
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Evo i drugog dela naSeg Nintendo 3DS Essentials serijala. Kao $to smo i obecali, posle prvog dela
u kome smo Zeleli da vam predstavimo naslove koji ne spadaju u Mario i Zelda serijale, ovoga puta
¢emo se drZati samo njih.

Tesko da je industrija video igara iznedrila jo$ nekog lika koji.ﬁigopqlamosti i broju kvalitetnih
naslova moze da se takmi¢i sa plavo crvenim vodoinstalateron enim pustolovom. Mario i Link
su nezaobilazni deo svakog Nintendovog hardvera a to je pc vie nego ubedljivo situacija i
kod 3DS-a. Neki od ovih naslova su nas podsetili na

S PO ES ere, dok su neki
na fantasti¢an nacin uspeli da ,pomire” staro i noy Pogledajte koji su to po
i,

New Super Mario Bros. 2

d kako je ,,New" 2D Mario debitovao
O na DS-u, Nintendo je za svaki od svojih

narednih sistema izbacivao po jednu
igru u ovom serijalu. lako se radi o prilino
slicnim naslovima (na kraju krajeva, Sta drugo
i ubaciti u jednu vec toliko proverenu formulu
kakva je ona za 2D Mario igre), svaki od njih
ima makar nesto Sto bi ga izdvajalo i Cinilo
posebnim. U slucaju NSMB2 to je fokus na
skupljanju novcica.

Glavni slogan igre je ,da li moZete da
skupite milion novcica“ i gotovo sve u igri je

i podredeno ovom cilju. Po prvi put imamo
priliku da vidimo power ups koji su iskljucivo

namenijeni zlatnoj groznici od koje boluju
Mario i Luigi u ovom naslovu. Gold Flower

¢e na primer protivnike i blokove pretvarati

u zlatne. Tu su i Gold Ring i Gold Mushroom.
Mnogi od neprijatelja imaju i poseban mod
kada vam donose znatno vise novci¢a nego
obi¢no. Na glavnom ekranu se nalazi i counter
koliko ste do sada skupili novcica sve ukupno
igrajuci igru, nevezano za save fajl. Ultimativni
cilj je sakupiti milion, za Sta ¢e vam trebati
zaista puno vremena.

Igra ima i veoma interesantan Coin Rush
mode u kome vam je cilj da za tacno
definisani vremenski period, kroz tri

nivoa, koristedi se svim mogucim
trikovima koje ovaj naslov pruza
sakupite Sto viSe novcica. Tu je i
odli¢no implementirana Streetpass
funkcionalnost a upravo za Coin
Rush mod smo po prvi put videli i
DLC implementiran u jednu Mario
igru. Dodaci koji su izlazili su prilicno
zanimljivi, narocito oni fokusirani

na teZinu i teSke nivoe, pa cete ovde
videti neke od najtezih Mario nivoa u
poslednjih tridesetak godinal

lako sustinski nije puno toga

novog doneo, New Super Mario
Bros je esencijalan naslov za svaki
Nintnendov sistem, pa tako i za

3DS. Mladi igraci imaju priliku da u
novom, modernijem i njima svakako
prihvatljivijem pakovanju osete
zasto je 2D Mario jedan od najboljih
serijala u istoriji gaminga. Oni malo
stariji igraci ¢e mozda biti razocarani
nesto lakSim nivoima, ali ¢e i oni ako
zagrebu malo dublje imati Sta da
pronadu u NSMB2.

Razvojni tim:
Nintendo EAD
Group No.4
lzdava¢:
Nintendo

Izasla na trsiste:
Avgust 2012

Igru ustupio:
[CEINES)

Super Mario 3D Land

ako je izaSao nekih 6 meseci nakon Sto se

sam 3DS pojavio na trzistu, Super Mario 3D
Land je verovatno prvi i do sada najveci must
play naslov za Nintendovu prenosnu konzolu.
Igra koja je i sama vredna da kupite 3DS!

Radi se o prvom 3D Mario naslovu za
prenosne konzole. Na razvoju je radio tim
mladih game dizajnera u okviru legendarnog
Nintendo EAD Tokyo i jedino $to moZemo da
kaZemo je da nismo ni najmanje zabrinuti za
buduénost Mario naslova.

Igra za razliku od dosadasnjih 3D Mario
naslova uvodi novi koncept koji je u neku
ruku na sredini izmedu 2D i 3D Mario igara.
Nivoi su kratki i dobro se uklapaju u prirodu
prenosne konzole. Puno stvari je preuzeto

iz 2D naslova kao $to su mali i Super Mario,
flagpole na kraju nivoa a tu je i gomila
legendarnih power-ups (ukljucujuci i Tanooki
tail).

Dizajn nivoa apsolutno briljira, iako ¢e vam
prvih nekoliko svetova mozda delovati i
previse lako. Izazov je tu, ako ga zelite (u
vidu skupljanja svih star coins) a mladi igraci
e takode imati u cemu da uzivaju. Igra je
vrlo bogata sadrZajem. Broj nivoa je zaista
impozantan, iako vam u startu nece tako
delovati (ne¢emo nista da spojlujemo). 3D
efekat je takode maestralno primenjen i
zapravo je sastavni deo level dizajna a ne
propratni gimmick kao kod mnogih drugih
3DS igara. Definitivno igra u kojoj cete Zeleti

da drZite 3D slajder na maksimumu.

3D Land je po ko zna koji put

pokazao svo Nintendovo umece

game dizajna. Mario serijal

jednostavno nema premca | (,,
a 3D Land je to po ko zna
koji put ponovo dokazao.
Shigeru Miyamoto

moZe mirno da

ode u penziju, ,
nove generacije
Nintendovih game
dizajnera vrlo dobro
znaju Sta rade!

Razvojni tim:
Nintendo EAD Tokyo
lzdavaé:

Nintendo

Izasla na trsiste:
Novembar 2011
Igru ustupio:
[CEINES)
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The Legend of Zelda -
The Link Between Worlds

ko ste barem i najmanje ljubitelj

Zelda igara, ovu ,,dZepnu” verziju ne
smete preskociti. Svojevrsni nastavak
legendarne igre sa Super Nintenda - A
Link to the past, ova igra prati uspesni
recept i nadograduje ga, ne samo
vizuelno vec i sustinski, dajuci jednu
skroz novu dimenziju nacinu igranja,
produbljujuci kako akcioni deo, tako i
uvek inovativne zagonetke igara Zelda
serijala.

Link ce prolaziti kroz tamnice u dobro
poznatom ritmu koji ove igre imaju, u

poku$ajima da zaustavi zlog €arobnjaka -

u portrete, sebi u korist, Link ¢e pristupati
problemima iz viSe uglova, postajuci i sam
deo okoline, putujuci preko zidova i provlaceci
se kroz pukotine u njima. Ovakav prilaz
igranju igracu ce uposliti vijuge na taj nacin
da ce svaki uspeh Ciniti da se oseti kao da je
otkrio nesto zaista posebno.

Sa graficke strane, A Link between worlds je
savrseno dizajniran za priciju perspektivu iz
koje je prezentovan. Stil je besprekoran, i sve

Girharima u ostvarenju njegovog plana _ =3

da svet odvede u propast. Okrenuvsi
Girharimovu magiju koja ljude pretvara

se odli¢no uklapa. Muzika je tradicionalno
sjajna, a neopozivo preporucujemo igracu da
poseti Milk bar u igri i tamo poslusa desetak
neverovatnih akusti¢nih tema u izvodenju
lokalnih ,,trubadura”.

lako ne korenska revizija serijala, The Link
between worlds je pravo osveZenje. Nakon
Sto ga predete, sigurno éete poZeleti da se
oprobate i u znatno tezem Hero modu, a
moZda vam se i posreci pa preko Street Pass
funkcije naletite na nekog drugog igraca i
pokusate da pobedite njegovog Linka u borbi
jedan na jedan. U svakom slucaju, ova igra
nudi pregrst prelepo upakovanog sadrzaja za
poneti, i niko ne bi trebalo da je previdi.

Razvojni tim:
Nintendo EAD
Group No.3
lzdavaé:
Nintendo

Izasla na trsiste:
Decembar 2013
Igru ustupio:
GameS

Mario Kart 7

ario Kart serijal ima vec ustaljenu

formulu na koju Nintendo sa
svakom narednom iteracijom samo
dodaje nove gamplay mehanike, nove
likove, vozila i naravno unapredenu
grafiku u skladu sa aktuelnim hardverom.
Medutim i pored ovog pristupa, nije ham
jasno kako im polazi za rukom da svaki
naredni Mario Kart ucine toliko svezim i
zabavnim za igranje, kada smo osnovu
svega videli vec toliko puta.

Mario Kart 7 je bez sumnje najbolja
prenosnom uredaju. A kao kart racing

igra uopste, konkurenciju moZe samo da
ima u osmici sa Wii U konzole.

4
trkacka igra koju cete naci na bilo kom ( k/
.
"

Izuzetno dobre kontrole, velik broj likova

i vozila koja ovoga puta mozete sami
podeSavati za vas stil voznje. Odlicni 3D
efekat koji ¢e vam posle MK7 nedostajati
u svakoj narednoj trci koja ne koristi
steroskopski 3D. Novi delovi staza koji se
nalaze ispod vode, kao i glajderi koji su

| Editorijal

Jah

",

stazama doneli i vertikalnu dimenziju. Sve su
ovo stvari koje MK7 ¢ine tako posebnim.

Osim odli¢no izbalansiranih single player
izazova, tu je i verovatno nabolje uraden online
mod na celoj platformi. Kakav god stil igre da
preferirate, Mario Kart 7 vas jednostavno nece
ostaviti na cedilu, posto igra nudi prakti¢no
neogranicenu koli¢inu zabave.

Svi oni random momenti koje samo Mario
Kart naslov moZe da pruzi, deo su neizmernog
Sarma ove igre i ¢ine je obaveznim naslovom
za svaku Nintendovu platformu. Jo§ samo

da Blue Shell nije najgora stvar u bilo kojoj
igri, ikada. Tu nema dileme i svako ko kaze
suprotno, nikada nije bio pogoden pred ciljem,
pa umesto prvi zavrsio peti ili Sesti odlucujucu
trku 150CC kupa...

Razvojni tim:
Nintendo EAD Group
No.1/Retro Studios
FZEVETS

Nintendo

I1zasla na trsiste:
Decembar 2011

Igru ustupio:
GameS

8
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Cete izazvati niz promena koje ¢e vam
pomoci da napredujete.

Mario & Luigi: Dream Team

N emoguce je igrati se na nekoj Nintendovoj
platformi a ne uskociti barem jednom

u ulogu njihovog najvise plasiranog
protaginoste, Marija. Prosto je neverovatno

u kojoj se meri one “Stancuju” a da njihov
kvalitet nimalo ne trpi zbog toga. Mario &
Luigi: Dream Team bros nije prva igra u
serijalu, pa ¢ak ni prva na ovaj fazon, ali

je i dalje sveza, inovativna, impresivna i
brilijantna. lako se slobodno moZe reci da
gejmplej korene vuce iz Paper Mario igre za
Nintendo 64, vecito “proluftirani” Mario i ovde
donosi toliko novina da nas sli¢nost sa starim
naslovima nikada ne moZe razocarati, ve¢
naprotiv - samo nostalgi¢no obradovati.

sa izometrijskim uglom posmatranja, i
tradicionalno 2D okruzenje i reSavanja
zagonetki u svetu snova. Tako je, Mario ¢e
ovaj put zaviriti u Luidijeve snove gde ce se
udruziti sa Luidijem iz sna, ne bi li razbili
drevnu kletvu. | to je bas ono gde se krije

i najvide inovacija ovog naslova. Nivoi u
snovima su puni pametnih zagonetki koje
¢ete mahom resavati uspomoc interakcije
sa usnulim Luidijem u stvarnom svetu.
Primera radi, zagolicajte nos usnulom Luidiju
uspomoc stajlusa ne bi li kinuo, i u snu

Konstantna prebacivanja iz jednog

u drugi nacin igranja, i Cesti noviteti

u zagonetkama, drzace vasu paznju
nasuprot mozda malo sporijem
uvodenju u igru i ne tako sjajno
napisanom scenariju koji je ipak
neizbeZan, jer Cete Citati dosta teksta.
Ali i nasuprot ovih par malih
nedostataka, ovaj naslov zasluZuje
da se pominje kao sustinski deo 3DS
biblioteke koji prosto morate posedovati.

Kroz mesavinu RPG avantura i platformera,
Mario & Luigi: Dream Team bros nas vodi
na avanturu ostrva Pi'illo, gde ¢emo otkriti
misteriju nestanka stare kraljevske loze i
stanovnika kroz pregrst mastovitih lokacija

Igranje se moZe podeliti u dva dela -
istraZivanje i RPG borbe u stvarnom svetu,

Razvojni tim:
AlphaDream/
Good-Feel
lzdavaé:
Nintendo

I1zasla na trsiste:
Jul 2013

Igru ustupio:
GameS

Play! #84 | Maj 2015. | www.play-zine.com |

25



B cdiforija

=

[ T

.

PR
3y,

The Legend of Zelda:
Ocarina of Time & Majora’s Mask

Dva svojevrsna dragulja The Legend of
Zelda serijala, svakako su Ocarina of
Time i Majora’s Mask sa Nintenda 64.

I malo je reci da su se ljubitelji serijala
odusevili kada su culi da ¢e moci da
Zaigraju remasterizovanu verziju

prvog od ova dva naslova, na 3DS-u.
Odusevljenje nije bilo niSta manje, kada
su par godina kasnije saznali isto i za Razvojni tim:
Majora’s Mask. Dva naslova koji se Nema se Sta puno reci o ovim remasterima, Grezzo/Nintendo
prakti¢no nadovezuju, maestralno dobro  a da to ve¢ ne znate. Da, tu su sitne izmene IEAdD Tokyo

su prebaceni na 3DS platformu, svaki u odnosu na originale, koje ¢e igru na nekim ,\Tm::;o
ponaosob dotegnut i pribliZzen danasnjim  delovima olaksati a na drugim otezati, Iza3la na tr3iste:
standardima igara. Upalite jo3 i 3D ali u srzi i sustini, ovo su i dalje ona dva Januar 2011/Februar 2015
efekat, i Sta ¢ete bolje? naslova koje znamo i volimo. | ako neke dve

Sa grafickog aspekta, obe igre izgledaju
odli¢no. | efekti i modeli i teksture, sve mnogo
lepSe izgleda nego na Nintendo 64 verzijama
igara. Takode, znatno je ugodnije igrati Zelda
naslove na dva ekrana, jer cesto menjanje
opreme radi reSavanja zagonetki i lakSeg
pristupa borbama, na ovaj nacin je itekako
olaksano.

Nintendo remek-dela.

Igru ustupio:
GameS
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igre zasluZuju da se pronadu u vasoj 3DS
biblioteci, onda su to bez sumnje ova dva

HINTENES DS,

Mario Party: Island Tour

|sland Tour je verovatno jedna od najslabijih
igara u Mario Party serijalu. Medutim i pored
toga, u slucaju da imate vise 3DS-ovaida je
viSe igraca voljno da odigra koji krug Mario
Party-a, ne verujemo da cete naci zabavniji
naslov od ovoga.

Igra ima sedam razlicitih bordova i nudi ¢ak
81 razlicitih mini igara. Vecina njih je vrlo jed-

nostavna i od vas ¢e zahtevati ili koncentraciju

ili dobre reflekse. Ako vam se ne igraju cele
partije, mini igre su dostupne i same za sebe.
Ono Sto je ovde poenta kao i kod svake Mario
Party igre je to da igrate sa drugim ljudima.
Citav serijal je tako zamigljen i posmatran
kao takav, mozda predstavlja i idealnu casual
zabavu kada se okupi vise ljudi. Posebnu draz
donosi to kada svako igra na svom 3DS-u i taj
osecaj kada je vise ljudi u prostoriji i svako za
svojim sistemom je zaista odlican.

Ne postoji nesto specijalno Sto bi ovaj MP
izdvojilo od ostali ali je naslov svoje mesto

na listi zasluZio jednostavno kao jedini Mario
Party naslov za 3DS. Ako kojim slu¢ajem
imate Mario Party DS, njega bi takode u istoj
meri preporucili imajuci u vidu da DS igre rade
na 3DS-u.

LEFAIT TR H
Nd Cube
lzdavaé:
Nintendo
I1zasla na trsiste:
Januar 2014

Igru ustupio:
GameS

Mario Golf: World Tour

M ario je poznat po tome $to osim
Sto odli¢no skace i snalazi se sa
najraznovrsnijim preprekama, priliéno

......

Ucestvuje redovno na olimpijadama i
zimskim i letnjim. Igra fudbal, koSarku,
tenis, golf. Gotovo da nema discipline u
kojoj Mario i ekipa iz Mushroom carstva ne
ostvaruje vrhunske rezultate.

Mario Golf World Tour je povratak ove
fransize posle deset godina pauze i Mario

Golf: Advance Tour-a za Game Boy Advance.

Ponovo je u pitanju arkadna golf igra koja

na prvi pogled deluje jednostavno ali ako
se upustite malo viSe, otkricete da se vise vremena i paznje, Mario Golf World
radi o prilicno dobro i duboko razradenoj Tour ¢e vas za to nagraditi fenomenalnim
gameplay mehanici. Igra spada u one koje  osecajem koji pruza kada zaista znate

je relativno lako nauciti, ali teSko postati Sta radite.

zaista dobar u njima.

ako ste spremnu da u njega ulozite malo

Grafika je vrlo dobra uzimajudi u obzir
da se radi o prenosnoj konzoli. Glavna £ ‘,’
gamplay mehanika je ostala nepromenjena r
Sto je dobra vest. Kontrole su vrlo jasne i
jednostavne, a tempo igre je brz i arkadan.
Neki od kasnijih terena ¢e vas zaista
testirati kao Mario golfera. Tu je i nekoliko e
klasi¢nih Mario pokreta koje su developeri = j
na vrlo kreativne i simpati¢ne nacine uspeli ==

da ukomponuju u igru. Online mod takode
iznenaduje svojim kvalitetom, narocito
uzimajuci u obzir koliko Nintendo ima
tendenciju da kaska za ostalima u ovoj

oblasti. Razvojni tim:
Camelot Software
R ' ' _ ' Izdavaé:
Jedna od najboljih stvari u vezi ove igre je Nintendo
onaj osecaj koji ¢e vam pruZati kako u njoj Izasla na triiste:
budete napredovali. Ne morate biti hardcore :\gitzglfupio-
igra¢ kako bi uzivali u ovom naslovu, ali Ceries
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tarcraft 2: Legacy of \/oid

Finalna epizoda

nate li kada je najavljen Starcraft 2?

Jos 2007 godine. Da, zvuci neverovatno

a mozda se ni mi ne bismo toga setili

da nismo relativno skoro u redakciji
kacili na zid naslovne strane starijih brojeva
ovog magazina. | medu njima se nasla
naslovna na kojoj je prikazan concept art
protosa iz Starcrafta 2 uz veliki naslov koji
najavljuje igru. Sada, osam godina nakon
toga, i dalje nismo u prilici da igramo finalnu
epizodu ovog ostvarenja vec ,,samo” zatvoreni
beta test. Ne samo to, ve¢ nismo u prilici ni da
zaokruZimo pricu iz serijala koji je zapoceo
pre vise od 16 godina.

Igraci su sa nestrpljenjem cekali Legacy of
Void, mozda jednako koliko i Wings of Liberty,
prvu epizodu drugog dela jer se €ini da je
Heart of the Swarm napravio od Starcrafta 2,
na neki ¢udan nacin, manje zanimljivu igru
nego Sto bi ona trebalo da bude. Legacy of
Void je multiplayer test i u tom smislu ne
moZemo govoriti o iskustvu igre za jednog
igraca niti o onome Sto ocekujemo po pitanju
fabule. Blizzard se jednostavno koncentrisao
na multiplayer izmene.
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KaZemo izmene jer i pored novih jedinica, Cini
se da je balans pretrpeo najvecu ,generalku®.
Sada na pocetku imate vedi broj radilica ali
manju koli¢inu slobodnih resursa oko svake
baze. Ovo posebno transformise svaku
multiplayer partiju — vaZne odluke morate
doneti od starta a ne tek u drugom segmentu

igre. Do sada je ,,otvaranje” igraca bilo
jednostavno i odigravalo se po ustaljenom
principu prateci nekoliko postulata. Tek
kasnije dolazilo je do kompleksnih odluka.
Sada se one moraju donositi od starta — da
li idete na ranu ekspanziju, da li pravite
armiju, da li brzo napadate ili ¢ete pak

praviti ,,utvrdenje®... izbora je mnogo. Manja
koli¢ina resursa u bazi znaci i raniju agresiju
i napadanje zbog znatno vece nagrade koje
ono sa sobom donosi. Jednostavno, vise
niste sigurni sa svoje dve baze — taman dok
postavite drugu ,,na noge®, lagano ¢e vam
ponestajati resursa u prvoj, pa ¢ete morati
krenuti ka trecoj, a znate ko vas tamo ceka.
Legacy of Void vas jednostavno forsira na
sukob, na odlazak na centar mape, na aktivno
igranje a ne pasivno drZanje ,,u ¢oSku’.
Propustite li priliku da zauzmete ekspanziju,
potencijalno ste izgubili mec.

Sve ovo znaci i da se akcija u igri dogada
znatno ranije i vise niste ,,osudeni‘ na desetine
minuta stati¢ne igre i skupljanja resursa. lako
zvu€i da je igra ovim postala teZa, ne mora
nuzno biti tako. Jednostavno, iako je akcija
isforsirana ranije, oba igraca imaju znatno

teZi zadatak da odrze ekonomiju uigriu
njenom sredisnjem delu, $to ostavlja dosta
mogucnosti za sitnije napade i kombinatoriku.

Naravno, jednako vaZan deo igre je i dodatak
novih jedinica. Protos Disruptor daje ovoj

rasi njihovu verziju Banelinga (Zergovskog
samoubice) s tim Sto je verzija protosa nesto
naprednija — moZe se iznova koristiti a i
neunistiva je dok se sprema za detonaciju.
Teranski Cyclone je mehanicki indukovani —
ciklon, koji se , lepi* za jedinice i konstantno ih
napada. Prava mala (velika?) napast. Zergovi
su sa druge strane dobili Lurkera koji se vratio
iz Brood Wara i spreman je da izbacuje Siljke
iz zemlje u liniji na veci broj jedinica. Ravager
je jedinica koja bi trebalo da pomogne u
onome u ¢emu je Swarm Host fejlovao u
Heart of the Swarm — u nanosenju velike
koliCine Stete ve¢em broju jedinica.

Nisu zaboravljeni ni postojeci borci u redovima
sve tri rase. Battlecruiser poseduje novi
Jtakticki skok” koji omogucava teleportaciju
po Citavoj mapi — da, dobro ste procitali, jedna
od najsporijih jedinica u igri je sada naprasno
postala jedna od najbrzih (u neku ruku).

Siege tenkovi sada mogu biti podignuti od
strane Medivaca ¢ak i kad su u ,,siege” modu.
Naravno, sve su ovo trenutne mogucnosti

svake od jedinica i postoji velika Sansa da c¢e
dosta toga biti promenjeno kako beta bude

odmicala i kako se balans u igri bude menjao.

Noviji igraci su sigurno ispratili koliko toga
je promenjeno u Starcraftu 2 od lansiranja

a stariji se zasigurno secaju da je skoro
deceniju od lansiranja Starcraft dobio balans
zakrpu kojom su bili zadovoljni svi igraci.

Vredan pomena je i Archon mod koji smo
imali prilike da vidimo u Brood War. On
omogucava da dva igraca kontrolidu istu
stranu odnosno jedan tim, Sto ,,ubija vise

muva". Cini da Starcraft ne bude &isto solerska

igra u kojoj ste ,,otudeni* od drugih. Pored
toga pomaZze da u StarCraft 2 uZivate vise
nego inace jer zajednicka kontrola istog tima
dovodi ne samo do boljeg pregleda igre vec¢

i do komicnih situacija kada u timu zavlada
panika ili kada oba igraca Zele da kontrolisu
iste jedinice. MoZda najvaznije od svega

toga Cini da StarCraft 2 bude ,, dostupniji*
naslov u odnosu na standardne okolnosti

jer, sloZi¢emo se, ova strategija u realnom
vremenu nije nimalo jednostavna i reklo bi
se da nije najprijateljskije raspoloZzena prema
pocetnicima u Zanru.

Stoga stoji i kljucno pitanje - da li ¢e Starcraft
2 uopste biti zanimljiv igracima kada se
Legacy of Void pojavi? Ili je Blizzard i sam
ovo odavno shvatio i okrenuo se nesto vise
,casual’ igrama poput Hearthstone pa ¢ak i
Heroes of the Storm.

PRISTUP BETI
OBEZBEDIO:

HOmADYER

Razvojni tim
Blizzard Entertainment

Izdavac:
Activision Blizzard

Datum izlaska:
2015

Test platforma:
PC
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Steam Early Access

\/ictor \/ran

7, Demon Baby

.

amislite sledecu situaciju. Izasli ste

u klub sa drugarima i odjednom se

pojavljuje ona. Najlepsa devojka

koju ste ikad videli. Ostavljate ortake
i odlazite da se upoznate sa devojkom.
Vracate se brze nego Sto ste otisli i na pitanje
drugara $ta se desilo kaZete: “ Covele, zove se
Zivadinkal”

Well, Victor Vran nije devojka, a sasvim
sigurno nije ni lep, pocevsi od imena pa
nadalje. Stvarno treba da vas mnogo boli uvo
za detalje pa da svojoj igri (ujedno i glavnom
liku) date ovako loSe, da ne kazem sme3no

30 | Previews

ime. U osnovi ovo je akcioni RPG po uzoru
na Diablo, Torchlight, Van Helsinga itd itd...
Vodite svog junaka po fiktivnoj zemlji kojoj

je uzor ocigledno danadnja Rumunija. Ime
doti¢ne provincije je sve Sto Cete saznati o
prici u ovoj fazi igre jer poCetni quest, gde se
upoznajete sa vladarkom Zagore ( pobogu !?
), vas upoznaje sa Cinjenicom da je ovo Early
acces i da ne¢emo spoilovati pricu. Sto se vas
ti¢e, izvolite mapu i moZete da idete tu i tamo
da veZbate masakriranje neduZnih monstera
dok Cekate punu verziju igre. U punoj verziji
nas valjda ocekuje pri¢a, muzika, naracija i
slicne lepote.

Pored single player kampanje dostupan
jeico-op modza2i4igraca Sto moZe biti
zanimljivo. NaZalost, imali smo priliku da
probamo samo single player. Akciju pratite
iz pticije perspektive uz moguénost rotiranj
kamere. Krecete se WASD kombinacijom

uz mogucnosti skoka i dodZa koje izvodite
pomocu space i shift tastera. Borba je klasi¢ni
click-click doZivljaj sa dodatkom precica na
tastaturi i prilicno je fluidna. Neprijatelji su
raznovrsni i po snazi i po veli¢ini, s tim da

je disbalans prili¢no veliki. Dok ¢ete obicne
skeletone i paukove priliéno lako potamaniti i
u vecim koli¢inama, malo ozbiljniji neprijatelji

vam mogu zadati glavobolju, dok je finalni
boss u ovom stadijumu igre prili¢no neprijatno
iskustvo. | pri tom se zove Adrian The Fallen
(jel postoji zlatna malina za imena u gaming
industriji? ).

Osim borbe, bitan deo igre je i setting vaseg
dragog Viktora. Na svakom nivou otkljucavate
nove slotove za opremu koju moZete da
koristite, a koju dobijate kao loot ili kupujete
od lokalnih dilera u glavnom gradu. Pored
slota za odelo, imate slotove za napitke,
oruzje i destiny karte. Ove karte su prilicno
bitne, jer u zavisnosti od tipa karte, dobijate
razliCite bonuse. Samo od vaseg stila igre
zavisi da li ¢ete nositi +5% crit ili 200% money
kartu ili neku trecu. Od tipa oruZzja koje
koristite zavisi koji su vam napadi dostupni
na preicama, ali sve se svodi na jedan AoE
napad i jedan CC (crowd control ) napad.

Pored health bara imate i Overdrive bar koji se
postepeno puni tokom borbe sa neprijateljima
i koji vam daje specijalne sposobnosti kao Sto
su specijalni napadi ili healing magije.

Lokacije su prosecno dizajnirane, ali su
Sarene pa ne predstavljaju sumorno iskustvo.
Njuskanje okolo je svedeno na minimum,
tako da je fokus na hack’n'slash elementu
igre. Bugova ima za izvoz ali to je valjda
posledica rane faze igre i nadamo se da ¢e
biti ispeglani do finalne verzije. Ako nista
drugo, igra ne zapinje i radi i na vremesnijim
masinama. Na kraju, preporuka je da ne
kupujete ovo jos uvek. Sacekajte da izade full
verzija pa odlucite. Do tada, nadamo se da ce
razvojni tim da napise pricu, da plate muziku i
ispeglaju bugove.

S -'f. b | OBEZBEDIO:
[]ictor kI,r"am/ S | =Lrovioeo

Ll

Razvojni tim
Haemimont Games

Datum izlaska:
Early Acces 20.02.2015.

Cena:
19.99€

Steam link:
http://store.steampowered.com/app/345180/

Preporucena PC konfiguracija:

0S: Windows 7 (64 bit) ili Windows 8 (64 bit)
CPU: 2.5 Ghz quad core

GPU: GeForce 560, AMD Radeon HD 5800
RAM:8 GB

HDD:4GB
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re dve decenije, jednaigra je

pomerila granice u industriji i

bila uzrok pojavljivanja ocena na

kutijama kojima se naglasava
da igra moZda nije pogodna za mlade
uzraste. Govorim, naravno, o Mortal
Kombatu, serijalu koji je sada stigao do
desetog poglavlja i Ciji autori ne prestaju
da iznenaduju kreativnim, iskarikiranim
nacinima da nindZe rastavite do najsitnijih
delova. Veliki je to put za jednu fransizu, pa
hajde da vidimo ima li MKX da ponudi nesto
sem uvoda u anatomiju.

MKX je direktni nastavak brojem
neobeleZenog (u narodu poznatom kao

9) reboota serijala koji smo igrali pre
nekoliko godina. Dvadeset pet godina posle
unidtenja Sao Kana svetovi su drugadiji,

u stalnoj tenziji zbog moguceg opsteg
rata. Snage Netherrealma pokusavaju da
dovedu novog vladara Sinoka i to dovodi
do novog sukoba izmedu naseg i dva
vanzemaljska sveta. Prica se odmotava
kroz desetak poglavlja u stilu koji nam

je poznat iz prethodne igre i kombinuje
regularne borbe, quick time sekvence i
meduanimacije dok se ucitava sledeci
nivo. Naravno da je cheesy, to je nesto Sto
ocekujemo od MK, daje lep uvod novim
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RTALKOMBAT X

Smrtonosna Sorka!

IGRA MESECA

Review

likovima, mada se Cini da je nesto kraca
od one u prethodnoj igri i ne daje priliku
da zaigrate sa svim novim borcima. Prilika
da vidite finale ostalih likova je ostavljena dizajneri borilackih igara.
za klasi¢ni arkadni mod poznatiji kao kula. Ukupno je 8 novih
Koliko god da je prica blentava, ipak je boraca,
zanimljiva i drZi paZnju do samog kraja
i zaista ne bih imao nista protiv da neki
budu¢i MK film ima pri¢u ovog kvaliteta.
Glavna novina igri je smena

generacija. Mnogi likovi

donekle stilom podsecaju na svoje roditelje
tako da je izbegnut sindrom Rjuovih
klonova kome jako tesko odolevaju

nema ako su
(spoiler warning!)
poginuli u
MK9, te su
igrivi i njihovi
naslednici

- Cassie,
Takeda i
Jaquie.
“Klinci”
samo

NAJBRUTALNIJI

\ . MORJAL/KOMBAT DO SA

IGRU USTUPIO:

7
ﬂ S MORTAL KOMBAT X
.

(& videotop

Preporucena PC konfiguracija:

OS: Windows 7/8/10

CPU: Intel Core i7 3770 / AMD FX-8350 4GHz
GPU: Geforce GTX660 / AMD Radeon 7950
RAM: 8GB

HDD: 40GB

Platforma: Razvojni tim:
PC, PS4, XBONE NetherRealm Studios

Izdavac: Testirano na:
WEB Interactive PC

Cena:
50€

X Problemina PC-u

)( Cena, mikrotransakcije
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" svako sa specifi¢nim stil;‘nﬁ.‘ﬁe@‘

je Sto nema nekih legendarnih likova iz
serijala, da, jasno je da ne bi bilo logi¢no
po pitanju povezanosti price, ali je malo
cudno kada u Mortal Kombatu ne*mozete
da igrate kao recimo Baraka ili Rain.

-
Osim izbora skina za lika dostupne su i tri
varijacije kojima menjate lepezu poteza
svog borca, neretko i nacin igranja. Ovo
je dovelo do zanimljivih proménasbalansa
i mnogo vise likova je sada populam_ohé

nije.

5

" medu kompetetivnim igraima nego r

Povratnici serijala su stamina tj. tréanje

i brutality potezi. Zanimljivo je izvodenje
brutality poteza - umesto kombinacije koju
ukucavate za fatality potrebno je ispuniti
neke uslove tokom borbe i na kraju zavrsiti
odredenim potezom. Odli¢an izazov za
iskusnije igrace! Osnova borbenog sistema
nije menjana i prelazak na MKX je potpuno
bezbolan za igrace koji su igrali MK9, s

tim Sto su dodate interaktivne pozadine a
la Injustice. Jos jedna sjajna stvar i nesto
Sto nisam siguran da sam do sada video u
Zanru je pregled frame data za sve poteze,
te tako iz prve ruke imate informaciju
koliko se koji potez brzo izvodi kao i da li
ga je moguce prekidati drugim (cancel).
Pritom sve magije i komboe moZete
izdvojiti da budu prikazani tokom borbe
c¢ime se smanjuje potreba za zapisivanjem
komboa dok veZbate poteze. =

Nemoguce je pricati o Mortal Kembatu a da
se ne pomene nasilje. Urnebesn'o,"zabavno
nasiIe. Serijal je, na kraju krajeva, poznat
po tome da krv prsti i kad kinete u smeru
svog protivnika, a MKX je to podigao na
sledeci nivo. Xray potezi lede krv u Zilama
svoﬂ'm brzim pogledima na anatomiju
likova dok im pucaju lobanje i kiéme, a
finisheri ¢e redovno ostavljati posmatrace
zabezeknute onim $to se desava na

ekranu, narocito jer kamera na kraju takvih

zrtvu”. Malo

poteza ostaje fokusirana na
je zbunjujué podatak
da se ove
sekvence
ne
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UNAPREBDENE SU ANIMACIJE LIKOVA PA SE

OSECA TEZINAJ‘.SVAKOG UDARCA

odvijaju u 60 slicica u sekundi kao ostatak
igre ve¢ u 30, da li kao optimizacija jer
teksture postanu detaljnije ili zarad
dobijanja sinemati¢nog doZivljaja
za kojim u poslednje vreme pati
industrija visokobudZetnih igara.
Jedna stvarno velika glupost je
postojanje kredita za olakSano
izvodenje fatalityja drZzanjem
bloka i jednog od tastera za
udarac. Ovim je izdavac u igru
doneo mikrotransakcije, pa
tako 30 ovakvih kredita
kosta 5 evra. Vrlo
neprijatan potez kada
A se pogleda cena igre
- )' od 50 evra plus sezonska

propusnica od jos 30, dva skina koja se
placaju i Goro koji je bio:preorder bonus.
]

Kolic¢ina sadrZaja je zato neverovatna i bice
potrebno dosta vremena dok vidite sve Sto
igra ima da pruzi. Postoji nekoliko kula

za solo igrace - pomenuta arkadna, dve
survival, test your might gde je potrebno
lupati daske i tatere na kontroleru i jedna
sa nasumiénim modifikatorima borbi. Ako
ste online, igra ¢e vam ponuditi i specijalne
kule koje se smenjuju svakog sata, dana

ili nedelje. Pored toga prisutna je i meta
igra Faction war. Prilikom prvog pokretanja
izabracete jednu od pet strana u Ciju Cast
cete lomiti kosti protivnicima. Svaka
pobeda donosi iskustvene poene za vas

VEROVATNO NAJDRASTICNIJA PROMENA U
SPISKU BORACA U ISTORIJI SERIJALA, MEDU

25 BORACA NEMA NEKIH POZNATIH LICA

profil i za profil u fakciji, a na odredenim
nivoima cete dobijati neke bonuse. Cilj
je osvajati ratne poene pobedama u
kulama, online ili dnevnim izazovima
kako bi fakcija na kraju nedelje bila"
prva i svim ¢lanovima time dala bonus
novcice i kozmeticke dodatke za profil.
Ovo je jedan od glavnih razloga zasto
cete igru ukljucivati svaki dan, makar
na desetak minuta. Pored iskustva
osvajaju se i zlatnici za kupovinu
kostima i poteza u kripti, najprijatnijem
iznenadenju u igri. Kripta je veliki lavirint
sa Cetiri nivoa i svojevrsna igra u igri,

- r-h

1

jer za otkljucavanje svih prostorija morate
reSavati povremene logicke probleme
i pronaci skrivena oruzja. Doduse,
za otvaranje svih bonusa iz kripte
je potrebno uzasno mnogo
> A vremena i nov¢ica, te je ovo
miod za najstrpljivije igrace.

Novi Unreal engine ucinio je
MKX jednom od najimpresivnih
igara na trzistu, animacije likova su mnogo
tecnije i sada se oseca sila svakog udarca
u njihovim pokretima. Modeli likova obiluju
detaljima i moguce je Cak videti teksture
tkanina na njihovoj odeci, ali to znadi i da
¢e multilacije posle fatalitija poprili¢no
prevrtati stomake zbog detaljnijeg prikaza
svega. PC verzija je imala nazgrapan
pocetak zbog novog sistema strimovanog
downloada fajlova dok igrate. Sre¢om,
sada je download moguce obaviti u
celosti a poslednji patch je ispravio i neke
probleme sa opadanjem fps-a. Vlasnici ‘
AMD kartica mogu da nalete na neprijatan:
problem pikselizacije odredenih arena,
te je za to najbolje na forumima proveriti
koji drajveri saraduju sa igrom kako treba.
Zvucna komponenta nije najbitnija stvar u
ovakvim igrama, ali je i onda na visokom
nivou sa odli¢nim detaljem u prozivanju
izmedu boraca na pocetku borbe. Navodno
je za svakog lika snimljeno stotinak
linija dijaloga samo za potrebe uvodnih

wanimacija. Online reZimi su standardni i,

iako je netcode ponovo brljav, prisutno je

daleko manje problema nego u MK9 take

da cete ¢ak i protiv igraca Cija je konekcija
osrednjeg kvaliteta imali stabilne meceve
bez primetnog laga.

Mortal Kombat X jesobavezno Stivo
svakom ljubitelju borilackih igara, naslov
krcat sadrzajem i pored bezobzirnosti
izdavaca prema nasim novcanicima. Fino
zaokruZena igra u kojoj ¢e jednako uZivati
potpuno pocetnici ali i turnirski orijentisani
igraci koji u malom prstu drZe sve poteze

i komboe. TraZenje mana je stvarno
nezahvalno u slucaju ovakvih igara, a
iskreno se nadam da ce se developeri PC
verzije opametiti i saslusati primedbe
igraca kako bi se ispravili tehnicki problemi
koji se povremeno javljaju. U svakom
slucaju, MKX od nas zasluZuje samo
preporuke i vrlo visoku devetku.
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loodbo

U zemlji gde krv odjekuje
naci cete izazov ko

ecate li se vremeng kada su igre bile
misteriozne? Kada vas nisu vodile
za ruku i sve. vam iznosile na tacni. .

Vreme pre qu|c;kt|me eventova i pre )

ve¢ stotinu puta videnih tutomjala Vreme kada}r‘
o] pretazak deonice, nivoa ili same igre bio / &N
nesto posebno MoZda se i ne secate svega .Z:i
'eoga” E pa onda, dozvolite da vas Bloodborne
malo podseti. Jer igra o kojoj ¢ete nesto sada
proCitati, najbolji je podsetnik na sve ono zbog
Cega ste isprva i zavoleli igre. :
Bloodborne je spiritualni nastavak Démon
Souls i Dark Souls igara. Ako ste ikada igrali
neku od njih, sigurno ste primetiliono po
¢emu su one specificne. Nisu nimalo lake. |

tu nije u pitanjy samo nivo vestine koji igra
zahteva od Va‘sﬁri samom akcionom delu, ve¢

i sve ono |zme23uhL koje se tice pronalaZenja
pravog puta. po pitanju samog aspekta
tezine, Blo5 h\sledl istu formulu. Ali,

za razliku od svoji duhovnih prethodnika,
formula ov P re'je osveZena u malo 3
drugacu# /smeru. Pa kremmo redom. =

R )
Pré'b‘ﬁt%ﬁe, kreiracete svol'e

“krvorodence’, §fo bi rekli - od tabana do
trepavica, ne bi li Sto bolje odgovaralo va3oj

viziji nesr;etnlka Cete baciti u viktorijanski
“=dizajnip .,gra n grotesknih grozota. |

fﬂruzm;\mo u

ir da.¢e veéina odevnih
! N y N
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IGRU USTUPIO:
SONY

predmeta prekrivati lice vadeg prajzvolinog 2

protagoniste, moZzemo sto'jodno edi dé'je-.k

vas trudblago protracen. Np ne cg]smo.@;a,-
ocnite sa igranjem, totalnt llsenj'ikakwb

v 3mernica 0 komandama, i ne nakvirajte s se

reviSe ako poginete vec od prvol protl\chlka
To je samo srdacna dobrodoslica pokojoj je
ovaj serual prepoznatljiv. Dok se osvestite,

) shvatlcete da ste transportovani u neki drugi
svet, gde ¢e vam komande i ceo fazon biti
malo bolje objasnjeni. Ali ni to vam nece
biti servirano na srebrnom posluzavniku.

“Svaki nagovestaj, svaki deli¢ price, apsolutno ;-
svaka informacija, zavisice iskljucivo od 5 /5 SR : P8y ; . N cena:
vas i vade volje za istraZivanjem: Retko koji + —==e AR50 R g e B SRty N L oa ' & i 5
objekat ili putokaz ¢e “svetleti” i dozivati vas. = Bz < F fe 4 : :

.’Svemu morate pazljivo pri¢ii proucitiga.

! Sto nas dovodi do jo$ jednog bitnog aspekta
Bloodborne-a. Ritam! Ritam kojim éete
prelaziti igru, od)jzuz\eﬁwe je vaznosti. Nigde
ne smete Zuriti. Protivnici su tamo gde cete
ih najmanje ocekivati i svaki udarac moze biti
presudan. Ali nemoijte biti ni previse spori ili
Ce vas jezivost lutajucih neprijatelja izludeti.

Platforma:
Playstation 4

Izdavac:
Sony Computer Entertainment

Razvajni tim:
From Software, SCE Japan Studio

Testirano na:
PlayStation 4

Dafie pominjemo situacije gde poginete posle - ., 3 i .
duZeg “puzanja’ pa sve opet krenete maltene - b 5 Ponck bag, duga utifecia (L8 ,,‘
|spocetka Ah taj qulck save, grdnc.nas Jesve frejmrejta kvare utisak S5
- razmazio... ¥ Prosto, nije za svakoga ;‘;,:g‘
& valuta u Btaodborne Uy %od echo >

e kupujete og::\efn\u; @qﬂlz 1?& s‘gat&ﬂke ; '
SN Lt e




bice pravi mali praznik za o€i. Lokacije
izgledaju izvrsno i atmosfericno, efekti
kupaju scenografiju kako odlicnom igrom
svetlosti tako i litrima krvi, a protivnici su =
mastoviti i raznovrsni do koSmarnih granica.
Osim povremenih bagova koji ¢e vam kvariti
istrazivanje pojedinih lokacija, na dizajn nivoa
necete imati zamerki, a ng dizajn protivnika,
moZda tek poneku kada vas isprepadaju iza’
¢oska. | uz to sve, audio podloga je savrieno
uklopljena. Zvukovi issuptilne muzicke teme
najezi¢e vas taman tolﬂ’(o da kontroler 4
stegnete u rukama nesto jace jer stese, jelte,
jos viSe uZiveli. A postoji li'neSto dragocenije
zaigru, od toga da se skroz ukljucite u nju'i
poistovetite sa glavnim karakterom?

Ako biste voleli da saznate vise o prici iza ove
igre, moZemo re¢i samo jedno. Istrazujte™
Nikakvo prepri¢ano objasnjenje nece vas
zadovoljiti ve¢ samo zbuniti, a ako vas uvod
imalo zainteresuje, moracete se dobro
potruditi da sklopite celu slagalicu istrazujudi
lokacije i pazljivo slusajucii Citajudi sve Sta
moZete da pronadete. JoS ako napomenemo
da je svaka akcija u igri gotovo nepovratna,
jer se status Cuva gotovo nakon svega, kao |
i ¢injenicu da u igri ne postoji pauza koja
zaustavlja tok igre, jasno je da Bloodborne
jedna teskobna i napeta voznja koja vas drzi
u stalnom iS¢ekivanju i bogato nagraduje za
strpljenje.

Ako vam Bloodborne mozda malo i dojadi u
jednog igraca, na raspolaganju ¢e vam biti
i neki od drugih modova kao i mogucnost
da igrate sa nekim ko bi vam pruzio pomoc
preko |ntemeta Ali svakaka imajte u vidu da
nece bas svako biti prijateljski nastrojen. Zato
budite na oprezu i skuvajte koju kafu pre nego
Sto sednete pred ekran.

W A
TraZite izazov? 2el|t§‘da osetite zadovoljstvo
dostignuca pri svakom uspehusrigri? Zelite
da testirate reflekse, strplien; e‘xsnalazlpvost
[ mozda jo$ poneku zakrzlralups,obmu
vremesnag gejmera-(nalik autbnu ovog
teksta). Onda,je Bloodb iViSe nego
igra za vas. U pitanju 'j_e?&w sjajan naslov,
koji ¢e onaj ko umegda ceni izazov i prave
igracke vrednosti, sa zadevoljstvom igrati
sve dok iz njega ne izvuce:t poslednju kap
uZitka. Bloodborne je; bez sumnije odli¢na
preporuka za svakoga ko od.igara trazi da
poStuje njegove sposobnostii-igracki staz.
Ovo je igra koja vas ne smatra-bebama, ali ¢e
vas pretvoriti u’jednu od njib‘ako pred njom
pokleknete. Mada cete uz Bl oodborne gotovo
sigurno zaplakati. Da li dd'besa &to je tako
prokleto teZak ili.od zadovoljstva 3to je take .«

|..

vraski ispunjavaju, to ye¢ zavisi od vas. U c'-.'.';f' -

svakom slucaju - n|kak® Ae propustajte pr|l|kﬁ:£’
da se oprobate u ovorQ,Jgrackom spektaklu. ;p

“NE ODUSTAJTEI
NI DO CEGA LEPOG&SE
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ako bi, navodno, ostvarili
konzistentnost sa Borderlands
univerzumom i prethodnim
verzijama igre, Borderlands: The
Pre-Sequell, nastavak igre postavljen u
vreme izmedu prva dva dela Gearboxovog
uspesnog Sutera, dizajneri su odlucili da
pomenuto ostvarenje objave iskljucivo za
PlayStation 3 i Xbox 360, sada ve¢ konzole
prosle generacije. Medutim, nekoliko
nedelja pre izdavanja igre, 2K Australija
najavio je mogucnost da ce se Pre-Sequel!
potencijalno pojaviti i za konzole aktuelne

generacije, ukoliko potraZnja bude dovoljna.

Vec u decembru pojavile su se vesti o
»Borderlands Remastered Edition” igri, za
koju se predpostavljalo da ¢e biti upravo
to — port ovog FPSa za PS4 i Xbox One.
Mesec dana kasnije, 20. Januara, zvani¢no
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Borderlands:
The Handsome Collection

Jedna zgodna kolekcij

oI ~ Al
N

“KOLEKCIJA U SEBI SADRZI BORDERLANDS 2

¥

| BORDERLANDS: THE PRE-SEQUEL!"

je objavljeno da ¢e se nova verzija zvati ,,The
Handsome Collection® i da ¢e se pojaviti
krajem marta na trzistima Sirom sveta.
MoZda najinteresantnija vest povezana

sa izdavanjem igre je ,,Claptrap-in-a-

box“ edicija, koja kosta ne tako malih 400
dolara ali u sebi poseduje litografije glavnih
junaka, metalnu kutiju za igru i najvaznije -
Claptrap lika iz igre koji se moZe kontrolisati
daljinskim putem odnosno putem pametnih
telefona. Mali Claptrap ima jedan tocak,
Ziroskopsku stabilizaciju, moZe da citira
svoje najpopularnije recenice iz igre a tu je

i video kamera koju moZete gledati putem
aplikacije. Samo 5000 ovih igracaka je

napravljeno pa ocekujemo da ¢e kroz koju
godinu postati pravi dragulj za kolekcionare.

No, dosta o tome. Paket The Handsome
Collection poseduje Borderlands 2,
Borderlands: The Pre-Sequel! kao i sve
postojece dodatke koji su se pojavili za oba
naslova. Da, dobro ste procitali, nema porta
originalne igre. Rendi Pi¢ford, prvi Covek
Gearboxa, najavio je da ce se, u slucaju
dobrog uspeha ,,zgodne kolekcije", razmisliti
i 0 portovanju prvenca za nove konzolne
sisteme.

Sto se samih igara ti¢e, oba dela poseduju
preradenu grafiku i unapredeni engine

koji moze da ,fura“ u 1080p rezoluciji u 60
frejmova u sekundi bez obzira da li igraju
jedan ili dva igraca. Ubacen je i splitscreen
multiplayer mod ali za do Cetiri igraca, u
odnosu na prethodni limit od samo dva.
Doduse, u ovom slucaju ¢e maksimalni
frejmrejt biti spusten na 30 frejmova.

Jedna od najvaznijih stvari je i da su sve
shimljene pozicije iz prethodnih izdanja,
ukljucujuci tu ne samo PS3 i Xbox

360 varijante vec¢ i PS Vita verziju igre
kompatibilne sa Handsome Collection i
mogu se importovati bez vecih problema. Tu
spadaju i svi karakteri, Badass rangiranja
i sve drugo Sto ste ,,otkljucavali” igrajudi.
Jedini nedostatak je ,,Claptastic Voyage®,
DLC koji se za Pre-Sequel pojavio u isto
vreme kada i Handsome Collection, ali

je njega moguce u potpunosti besplatno
preuzeti sa interneta.

Sto se tide igranja, ¢ini se da je Gearbox
odradio viSe nego dobar posao u portovanju
oba dela Borderlandsa na nove sisteme.
Doduse, ne bez nekih propusta. Pre-Sequel
ima jasne probleme sa brojem frejmova,
prelazak iz jedne u drugu igru zahteva
restart a multiplayer za Cetiri igraca nije bas
optimizovan pa meniji precesto ispadaju u
nevidljive delove ekrana.

Ukratko — Handsome collection ne donosi
apsolutno nista novo Sto niste mogli da
iskusite na konzolama protekle generacije
pa je ovaj remaster najvise okrenut onima
koji nisu odigrali ove naslove ,na vreme" ili
su jednostavno preveliki fanovi.

IGRU USTUPIO:
ANmPNTERLLDDD

Platforma:
Playstation 4, Xbox One

Razvajni tim:
Gearbox Software

Izdavat: Testirano na:
2K Games PlayStation 4

Cena:
30€

cena 7

Dobra optimizacija za nove sisteme

»Sve na jednom mestu” paket

Nista novo
Losa optimizacija multiplayera za 4 igraca

Nedostatak prvog dela igre u kolekciji
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Final Fantasy Type-0 HD

Konacno dostupna i nama - Nejapancima

r

i

inal Fantasy je verovatno najpoznatiji

serijal japanskih RPG igara. A

verovatno i najduzi. | dok je vecina

igara i spin-offova bila dostupna i na
engleskom jeziku, Type-0 se zaista dugo
zadrzao samo na japanskom trZistu, i to za
PSP platformu. Kako je u pitanju bio kvalitetan
naslov u biblioteci kultnog serijala, a dostupan
samo na japanskom jeziku, bilo je neminovno
da ¢e igru na engleski jezik prevesti neki od
njenih ljubitelja. A sada, pomalo ironi¢no,
Cetiri godine od izlaska originala, i nekih
godinu dana nakon konacnog izlaska fanmade
prevoda igre, Type-0 dobija svoj HD remaster,
za Playstation 4 i Xbox One, na engleskom
jeziku.

Uzevsi u obzir da je igra prvobitno bila PSP
ekskluziva, bili smo malo skepticni Sto se tice
nivoa kvaliteta koji treba ocekivati na velikom
ekranu. lako je u pitanju jedna od najlepsih
igara svih vremena za PSP platformu, traljav
posao prebacivanja na kucne konzole bi dao
veoma ruzne rezultate. Medutim, Square Enix
je ovde odradio vrlo dobar posao. Ne samo
da su osvetljenje i svetlosni efekti dovedeni
na next gen nivo, vec su otisli i korak dalje
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““ODSTUPANJE OD KLASICNIH RECEPATA
OVAJ PUT JE URODILO PLODOM”

SRAM JE BILO!™

Lnei2d Behemaoth

“|GRA CE VAS TERATI DA U BORBI BUDETE MASTOVITI.

lako na momente izuzetna, Sto se ti¢e razvoja
likova i dijaloga, igra obavlja pomalo traljav
posao po pitanju price. Ali, tu su odlicne
animacije, odlicna muzika i puno akcije, da
sve to podignu ipak na visi nivo, i zamadijaju
vas dok ne poc¢nete da se divite prici kao
kakvom inspirativnom ¢udu od kog naviru
suze... Ne sramotite se, ipak je to ta “japanska
N magija”, i vecita borba za pravdu i ljubav.

%\ Prica ¢e vas uvoditi postepeno, u poCetku
sporije, ispunjeno opcionim tutorijalima, i
taman dok udete u ceo fazon i postanete
dobri u njemu, prica ¢e se razraditi do te

mere da ¢e te¢i mnogo brzim tempom.
Malo cete vremena imati izmedu misija
da se bavite sporednim zadacima,

ali ¢e svaki trenutak sigurno biti

ispunjen necim zanimljivim.

Final Fantasy serijal je po pitanju
gejmpleja postepeno evoluirao. U
pocetkuy, bila je to turn-based RPG

i vec¢inu modela kao i teksture znacajno
pobolj3ali. Vizuelno, igra izgleda za dve klase
bolje od svog originala, ali na Zalost ni tu

sve nije savrSeno. Dok neke stvari izgledaju
sjajno, neke su prosto previdene i izostavljene
u procesu Sminkanja. Tako Cete nailaziti na
likove ¢iji su modeli mnogo loSiji od modela
glavnih karaktera, i to ¢e vam najverovatnije
upadati u oci. No Sto se grafike kao celine tice,
necete se sigurno mnogo Zaliti. U pitanju je
igra koja mnogo bolje izgleda od originala,

i koja je ovakvu vrstu osveZenja debelo
zasluZila.

Po pogledu kontrola, lako je osetiti da je

igra doZivela prebacaj sa znatno inferiornije
platforme. Kamera deluje preosetljivo i
‘cimace” vas na sve strane, a animacije
kretanja su daleko od fluidnih. Ipak to ne kvari
mnogo celokupni utisak, jer su gejmplej i
njegovo izvodenje i dalje veoma zabavni.

Ali Sta reci o prici? Na pocetku ¢e vas doCekati

igra, ali je u svom dvanaestom
nastavku doZivela znacajnu
promenu. Iz turn-based borbe,
prebacila se na polu-akcioni
pristup. Borbe su se odvijale u
realnom vremenu, i mogli ste
se kretati za vreme njih. Recept
slican tome, preuzet je i za
Type-0 HD. MoZete se kretati
za vreme borbe i menjati
uloge izmedu tri lika, gde
svaki ima svoj posebni
set vestina, poteza i
magija. Dovoljno je da
kameru fokusirate
na protivnika i da ga
zaspete kojekakvim
munjama,
plamenovimaii
ledenim napadima,
dok vesto
izbegavate njegove
napade. Igraima
nekoliko modova

dugacka animacija

u Square Enix stilu,
malo vam objasniti,
malo vas i zbuniti, ali
svakako vas zagrejati
zaigru. Prica prati
specijalnu vojnu jedinicu
u sred rata izmedu dve
drZave. A ta jedinica je
sacinjena iskljucivo od
srednjoskolaca. Tipi¢no
japanski zaplet, sa
svim svojim ¢arima i
blesavim momentima.
U pitanju je jedna
prava ratna pric¢a, koja
za glavne motive ima
besmisao rata i sve
one uzalud protracene
mlade Zivote u njemu.

| ko posle kaZe da nas
video igre ni¢emu ne uce?

teZina i ako budete igrali na najlak3em, zaista
Cete se osecati superiorno.

Sto i nije tako lo%e, za promenu. Nije loge

ni napomenuti da neki segmenti igre imaju

i drugaciji pristup igranju. Postoje deonice
strategije u realnom vremenu. Neobic¢no je
videti ovako nesto u jednom Final Fantasy
naslovu, ali i poprilicno osveZavajuce. lako

je malo nevesto izvedeno, bice vam svakako
zabavno iskusiti Final Fantasy i na ovaj nacin.
Type-0 HD nije ispunjen samo glavhom
pricom i klasi€cnom borbom. Na raspolaganju
imate i dosta alternativnih misija u kojima
moZete da saznate vise o vasim prijateljima

i saborcima, ali i mnoge druge aktivnosti, od
kojih neke ukljucuju i Cokoboe, €uvene ptice
Final Fantasy serijala. No, sve je ovo samo
opciono i sve moZete preskociti da biste
ubrzali pricu za koju ¢e vam i ovako trebati
Cetrdesetak sati da je kompletirate.

Ako Final Fantasy Type-0 HD posmatramo sa
tacke rimejka PSP igre, u pitanju je izvrsno
prebacen i izuzetno kvalitetan naslov koji je
sada jos kvalitetniji. Ako igru posmatramo

iz ugla danasnjeg standarda na ovom polju,
Type-0 HD i dalje zadovoljava. U pitanju je
natprosecno zabavan RPG naslov sa dovoljno
sadrzaja da vam drZi paZnju sve dok ga

ne predete. Pregrst zanimljivih karaktera

i specijalnih efekata, animacija i teksta,
karakteristike su vecine Square Enix igara, a
Type-0 HD nije izuzetak.

Svaki Final Fantasy ljubitelj, a verovatno i
generalni oboZavalac japanskih RPG naslova,
Zeljno iS¢ekuje Final Fantasy 15. Ali dok
Cekate na njega, Type-0 HD ¢e vas sigurno
zadovoljiti, a i viSe od toga. Nemojte da vas
odvrati grafika koja je ipak loSija od danasnjih
standarda. Type-0 je zasluZzeno dobio HD
reviziju i uz njega vas sigurno ¢eka desetine
sati zabave i epske borbe za prijateljstvo
drugova iz klupe. Pardon, bunkera.

IGRU USTUPIO:
ANmPNTERLLDDD

Platforma:
Playstation 4, Xbox One

Razvojni tim:
HexaDrive

Izdavac:
Square Enix

Testirano na:
Playstation 4

Cena:
60€

Ucena 8

" Klasiéno moéni Final Fantasy doZivljaj
« Odli¢éno grafitko poboljianje originala

+/ OsveZen odli¢ni soundtrack

X Pipave kontrole

X Pomalo nespretne komande
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0 — 0 SU propustene p

ecenica u podnaslovu je izvedena

iz jednog citata na koji ¢ete naici

uigri, acijaje poruka u osnovi

glavna tema ove sjajne psiholoske
p&c avanture koju nam je doneo ne bas
poznati studio OhNoo. Da li vas oduke koje
ste doneli u Zivotu Cekaju na kraju vaseg
puta da bi vas progonile ili da vam sude, jer
na kraju krajeva, Sta je Covek ako ne zbir
svojih dela koje je za Zivota uradio, svesno
ili nesvesno.

Igra vas stavlja u ulogu neznanog junaka

(0 kome ne znamo nista ni mi, ni on sam)

u kavezu na putu ka zlokobnoj tvrdavi
poznatoj po ne bas rafinisanim metodama
Jispravljanja“ zlih ljudi. Naravno, tamo

svi misle za sebe da su neduZni i nije im
jasno kako su dospeli tamo. Kroz nekoliko
poglavlja, ova avantura ¢e vas voditi ka
vasem putu iskupljenja i saznanja o tome
ko ste i Sta ste i kako ste dospeli na to
¢udno i bizarno mesto. Mehanike igre su
veoma jednostavne, krecete se od scene do
scene jednostavnim kliktanjem na dostupne
strelice po ivicama ekrana i isto tako
istraZzujete lokacije klikom na , klikabilne®
predmete kako bi ste videli o cemu se radi.
Scene su u duhu klasi¢nih p&c avantura
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stati¢ni prizori sa osobama i predmetima od
interesa za vas$ progres. Inventar je veoma
jednostavan i nema ,miksovanja“ predmeta
kao u nesto kompleksnijim avanturama,
vec se njihova upotreba svodi na stavl-
janje prave stvari na pravo mesto (no pun
intented). Zagonetke su u osnovi poprili¢no ,
ali ne bas previse, lake, taman toliko koliko
je potrebno da vas gejmplej drzi, ali i da ne
donosi nepotrebne prekide u fluidnosti igre.
Svako ko ima iole iskustva sa p&c avantura
nece imati problema sa zagonetkama jer

je upotreba predmeta veoma ocigledna

i jedino vam se moze desiti da se krace
zaglavite ukoliko ste nesto propustili da vid-
ite na nekoj lokaciji kada ste prvi put prosli
kroz nju. Strelice koje pokazuju mogucnost
kretanja ka novoj lokaciji ¢esto su veoma
tesko uocljive ukoliko ne prodete miSem
preko njih, pa moZe da vam se desi da ne

skontate da postoji nova lokacija i da se
bezveze zaglavite na kratko. Ovo je uradeno
kako se ne bi remetila atmosfera scene

na kojoj se nalazite i nije toliko strasno, ali
valja pomenuti kako bi ste obratili paznju na
to. Kao da zadaci nisu dovoljno laki, za svaki
objekat imate i ,plan” sa informacijama koji
mu delovi fale, pa ako niste sigurni Sta gde
ide, samo bacite pogled na taj papir. Osim
zackoljica sa predmetima, u igri ima i raznih
mini-igara kako bi ste nesto pokrenuli,
otkljucali, otvorili, iskljucili, itd. Kao ni za-
daci sa predmetima, ni ove igre nisu previse
teSke, a i za njih postoje uputstva koja
nalazite po lokacijama u blizini.

Glavni adut igre jesu sjajno i mastovito di-
zajnirane lokacije i likovi koji ih nastanjuju.
Svet ove igre je nadrealni svet groteske,
apsurda i bizarnosti ¢ije koSmarolike i

“|GRU CINI UKUPNO 75 RUCNO CRTANIH
SCENA U STILU H. R. GIGERA”

morbidne lokacije odiSu stilom ¢uvenog
tvorca Alinea, H. R.Higera. Svaka scena je
autenti¢na, bogata detaljima i zanimljiv-
ostima. Dizajn je i u praksi odraden sjajno,
pa mozemo reci da je svaka rucno crtana
scena pravo malo remek delo za sebe,
aigra ih sadri ukupno 75. Sto se audio
komponente tie, numere su mracne,
depresivne i pomalo jezive, pa tako vizuelni
dojam odli¢no prati sjajna atmosfericna
muzika koja se organski uklapa sa okol-
nim i lokacijama na kojima se nalazite.
Zvukova u igri nema previse, ali oni koji su
ti su uradeni kako treba, $to se posebno
oslikava kod nekih ne bas prijatnih scena
poput konstantnog probijanja oStrica kroz
telo jedne mucene duSe. Dijaloga (zapravo
monologa) u igri nema previse, ali ono

Sto je tu, napisano je sasvim korektno i u
stilu koji prati igru i pricu. Mala zamerka

pri¢i jesu moralne dileme sa kojima se
suocCavate, jer su Cesto previSe ocigledne

u smislu Sta je zla, a Sta dobra odluka.

Igra vas ne nagraduje ukoliko izaberete

zlu opciju, jer su ishodi u smislu napretka
kroz igru isti, samo je krajnji rezultat igre
drugaciji. Mislimo da je trebalo pomeriti tas
nagrade u korist zle opcije, kako bi izbor bio
balansiraniji i teZi za odlucivanje.

Tormentum - Dark Sorrow, je obavezno
Stivo za svakog ljubitelja p&c avantura

i nesto Sto nikako ne bi trebalo da pro-
pustite. | mada su zagonetke u igri lake i
neizazovne, ova igra zasluzZuje svu svoju
paznju zbog sjajne atmosfere, kreativno
dizajniranog bizarnog sveta koji je isto
tako fenomenalno sproveden u delu ru¢no
crtanim scenama.

Preporucena PC konfiguracija:

0S: Win7

CPU: Intel® Core™ 2 Duo 2 GHz, AMD
Athlon™ X2 2.2 GHz

GPU: 500 MB RAM

RAM: 2 GB

HDD: 500 MB

Platforma:
PC/Mac

Razvojni tim:
OhNoo Studio

Izdavat:

Testirano na:
OhNoo Studio PC

Cena:
11,99€

X Lake zagonetke

X Prevife ofigledne m
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ighlands je igra nepoznate
kompanije Burrito Studio
smestena u prelepo osmisljen
svet nebeski-plutajuéih
ostrva koje su Zitelji spojili sistemom
mostova i drvenih liftova i kojima nad
svakim od njih vlada jedna od velikih
kuca spojenih u labavu alijansu, Liga
dominiona. Jedna od njih je kuca
Arislaan €iji su podanici Ziveli sre¢no
i tako bi ostalo da se iznenada nije
pojavila posast u vidu placenika i
armije steampunk robot(i¢a). Vladar
dinastije, Vojvoda od Arislaana gine
- a vi preuzimate ulogu njegovih
naslednika i samo vi <dum, dum,
duuuuum> moZete spasiti vase parce
zemlje u oblacima ispod sunca i vratiti
Vojvodstvu Arislaana staru slavu.

Highlands je potezna strategija gde
je svaka mapa podeljena na razli¢ite

teritorije koje na sebi mogu da imaju
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odreden resurs, nivo utvrdenja i

krému odnosno radionicu koje vam
omogucavaju da u njima regrutujete
nove likove ili pravite oruZje, oklope i
opremu. Ratni uspeh vase male i ne
toliko vesele druzine zavisice upravo
najvise od ovih resursa kojih u igriima
tri: hrana, metalni delovi i leadership
poeni. Hranu Cete trositi za leenje
povredenih likova, metalne delove za
pravljenje novih predmeta, a leadership
poene za regrutovanje novih jedinica.
Takode, metalne delove i poene mozete
troSiti i za neke specijalne akcije o
cemu Ce biti vise reci kasnije.

U igri ¢ete od pocetka do kraja

voditi samo pojedinacne likove koje
moZete regrutovati u krémama i

koji pripadaju jednoj od Cetiri klase:
borac, mehanicar, voda i akademik,
svaka sa posebnom namenom nekim
specijalnim osobinama, kao i ,,heroje”

koji se od obi¢nih razlikuju po tome

Sto ih ne moZete regrutovati vec cete

ih otkljucavati kad resite odredene
zadatke na mapi ili osvojite odredenu
teritoriju i koji mogu imati vise
specijalnih osobina koje pripadaju
razlicitim klasama. Svaki lik ima Cetiri
statistike koje odreduju njegovu jacinu:
snaga, vodstvo, mehanika i znanje.
Snaga, znanje i mehanika su priliéno
straight forward; Snaga utice na
koli¢inu Stete koju lik moZe da napravi
ili primi tokom borbe, znanje iskljucivo
odreduje koliko lik moZe da izleCi poena
snage po potezu, dok mehanika uti¢e
na brzinu proizvodnje novih predmeta.
S druge strane atribut vodstva odreduje
koli¢inu Stete koju ta jedinica nanosi
prilikom specijalnih napada, a koristi se
i za akciju ,,organizovanja populacije”.
Naime, kad zauzmete teritoriju — ona
ne proizvodi nista na sebi dok vas

voda ne sprovede akciju organizovanja

“DODOH, VIDEH, POBE..... ODEEEEEEEEEE"

populacije na istoj koja popunjava skalu
¢ija veli¢ina zavisi od koli¢ine resursa
na teritoriji. Pored statistika svaki lik
ima dva slota za opremanje - primarni
koji iskljucivo sluzi za opremanje oruZja
i pomocni u koji je moguce staviti oklop
ili neki od ajtema koji povecavaju neku
od statistika.

Highlands je potezna igra gde u toku
svakog poteza igrac pomera jedinice
po teritorijama, a u toku poteza
moZete pomeriti jedinice sa vase
teritorije na bilo koju drugu teritoriju
u vasem posedu dokle god postoji
neprekidna ruta izmedu njih ili napasti
bilo koju neprijateljsku teritoriju sa
kojom se granicite. Takode, u okviru
poteza vasim jedinicama moZete dati
naredenjenja za pojacavanje utvrda na
teritoriji na kojoj se nalaze, izvodenje
specijalnog napada ili opstruiranje
protivnickog kretanja. Kad predate
potez — sve akcije se izvrdavaju
simultano i tako u krug.

Borba je jednostavno reSena i prilicno
je interesantna. U toku svakog
borbenog poteza odredujete jedinicu

koja ¢e da glumi blokera, odnosno

koja ¢e da primi Stetu od protivni¢kog
napada dok vasi napadi potencijalno
mogu da ubiju viSe protivnika. U
zavisnosti od kombinovane snage vasih
i protivnickih jedinica bacaju se kocke
koje odreduju koliko Stete ste naneli,

tj. primili i tako dok jedna od strana ne
bude eliminsana ili se vi ne povucete.

Bez obzira na sve prednosti i feature
koje Highlands ima: jednostavna
mehanika, lako razumljiva pravila,
privlacna grafika, muzika - igra je
ispod proseka. Protivnik ne poseduje
Al. Ako mislite da se Salim, ponovi¢u —
protivnici u Highlandsu nemaju Al, vec
napadaju samo ako je kombinovana
snaga njihovih jedinica veca nego vasa
na susednim teritorijima — sistem koji
apsolutno ubija bilo kakvu potrebu za
komplikovanije stratesSko razmisljanje
i koji se lako izrabljuje. Ipak, najveci
problem igre je njena duZina. Postoji
samo jedna kampanja koja se sastoji
od jednocifrenog broja misija, a svaku
misiju moguce je preci za pola sata do
45 minuta igre i to ako ste kuvali kafu ili
spremali sendvic istovremeno.

Da je opis igre dugacak koliko i sama
igra bio bi veli¢ine jednog pasusa.
Kraceg. Vrlo razocaravajuce ali s
obzirom na to da je ovo prvi naslov
momaka i devojaka iz razvojne kuce
Burrito Studio treba biti objektivan i reci
da se vidi potencijal da naredni njihov
naslov bude zaista dobra igra koju vredi
obrnuti viSe od jednom.

IGRU USTUPIO:

Preporucena PC konfiguracija:
OS: Windows 7

CPU: 1.7 GHz Dual-Core

GPU: DirectX 9.0c compatible
graphics card

RAM: 2 GB

HDD: 3 GB

Platforma: LEFAT TR
PC

Burrito Studio
Izdavac: Testirano na:
Burrito Studio PC

Cena:
15€

Ocena 4

" Prelepa grafika

+/ lednostavan i lepo reden sistem borbe

¥ Prekratka igra

Vremenski loSe izbalansiran sistem
napredovanja
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itan Souls

Review

Imate li zivce od titanijuma?

a li su video igre postale prelake?
Mnogi e redi da je AAA industrija
i rastuc¢a popularnost igara dovela
do toga da je vedina modernih
igara zaista prelaka. Od strelica koje
vam pokazuju put, preko linearnih nivoa
do raznih asistencija pri igranju, retki
su naslovi koji pred igraca postavljaju
ikakav izazov. Nekada nije bilo tako, u eri
osmobitnih konzola i arkadnih aparata.
Takozvane “Nintendo hard” igre su
postavljale izuzetno visoke izazove pred
igrace zarad izbijanja viSe Zetona iz dZepa ili
da bi se prikrilo realno, kratko trajanje cele
igre. Zaslugom ili krivicom Souls serijala,
u zavisnosti kako to posmatrate, sve cesce
vidamo brutalno teske igre koje se ¢ak
reklamiraju kao generatori nervnog sloma i
polomljenih kontrolera.

Titan Souls nije nastavak From Software
igara, iako po naslovu deluje tako. U pitanju
je 2D indie igra, prvenac studija Acid Nerve.
Igrajuci kao bezimeni oveculjak zadatak
vam je da liSite postojanja dvadeset titana

i pojedete im duse, jer eto. 0d samo
pocetka jasno je da su autori pokuSavali da

48 | Reviews

simuliraju stare arkadne igre gde apsolutno
nije bilo bitno zasto radite ono Sto radite
dokle god je akcija zanimljiva. Znate da
morate da napredujete dalje, na putu su
vam titani, jasno je $ta morate da radite.
Za ovaj pohod necete biti naoruzani do
zuba ili u velikom oklopu ve¢ imate ubogi
luk i jednu strelu koju morate da pokupite
svaki put kad je ispalite. O da, imate i Citav
jedan poen zdravlja, a pogibija vas vrada na
poslednji checkpoint tako da - sre¢no!

Citava mehanika se otkriva kroz nekoliko
uvodnih minuta igre i za igranje nije
potrebno niSta vise sem dva tastera (pored
tastera za kretanje). Na jedan taster
odapinjete strelu, drzanjem se pojacava
napad i strela leti duZe. Da biste ponovo
imali strelu morate da je pokupite sa mesta
gde je sletela ili da drZite taster za pucanje

i tako privucete strelu. Drugi taster je za
kotrljanje i tréanje i to je to, najjednostavnije
moguce kontrole, bas kao na arkadama.
Bossovi se uvek nalaze u posebnim
prostorijama i potrebno ih je probuditi iz sna
bockanjem strelom. Svaki je prica za sebe,
sa unikatnim potezima i Semom kretanja.

Naravno i sa jednom ranjivom tackom,
Cesto vrlo jasno istaknutom jer ili svetli ili
je drugacije boje od ostatka lika. Pogodite
li tu tacku - boss trenutno gine i sve se
zamrzava sem vaseg lika. Povlaenjem
strele vaseg lika ¢e okupati bela svetlost,
zraci pucaju na sve strane, muzika ulazi

u kreSendo i... nista. U tiSini, vas junak se

spusta na zemlju kao da se nista nije desilo,

jer se nista i ne deSava. Nema levelovanja,
novih poteza, apgrejda. Dok je u drugim
igrama susret sa gorostasnim Sefovima
klimaks celog poglavlja, ovde je potpuno
splasnjavanje atmosfere, bez ikakve
nagrade ili ose¢aja napretka. Titan samo
kvekne, vi pokupite strelu i nastavite dalje.

Nemojte misliti da zbog ovoga necete biti
na rubu lomljenja kontrolera i lansiranja
istog u zid. Borbe su surovo teske, gotovo
nefer. Za razliku od vaseg lika, protivnici
imaju Sirok spektar poteza, brzi su i
okretniji. Ginete posle prvog udarca kao Sto
sam ranije pomenuo, tako da cete borbe
ponavljati do besvesti dok kona¢no ne
uspete da pogodite jedino bolno mesto na
titanu i posaljete ga gde god da idu mrtvi

titani. Vecina borbi se u stvari zavrSava
munjevito brzo, u svega nekoliko sekundi.
Najbolji primer za to su borba protiv jetija

i kotrljajuce magme, StaviSe dobija se
achievement ako ih ubijete za manje od 10
sekundi. Pomenutog jetija je ¢ak najbolje
ubiti u prvih nekoliko sekundi, jer se borba
oteZava ako odugovlacite i ucite Semu
njegovog kretanja. Za svakog titana postoji
tacno jedan nacin na koji se pobeduje ¢ime
je replay vrednost igre gotovo nepostojeca.
Jedini razlog za ponovno igranje je ako
Zelite da otkljucavate achievemente ili

neki od tezih modova igre kada vam se
onemogucava kotrljanje. Usput, jedna od
najiritantnijih stvari je checkpoint sistem.
Svaka zona ima jedno mesto na kom se
saCuva pozicija i, kada poginete, vracate
se na to mesto. To znaci da morate ponovo
da pesacite do sobe gde ste se borili sa
titanom, nakon $to ste odgledali animaciju
pogibije, fade out i zatim animaciju
ozivljavanja. Ovoj igri o¢ajnicki nedostaje
brzi restart kao u Hotline Miami, ako

je vec insistirano na ovakvom sistemu
Cestih pogibija. Podrazumevano, analogni
kontroler je obavezan ako ne Zelite dodatnu
frustraciju zbog nemogucnosti nianjenja
misem.

Svet igre je zato prelep, klasi¢ne osmobitne
predele dopunjuju sitni efekti i povremeni

3D modeli. Prate¢a muzika sjajno doprinosi
atmosferi misti¢nog sveta. Problem je Sto,
van borbi protiv titana, nemate Sta drugo da
radite. Svet je avetinjski prazan, bez iega
sa ¢ime biste mogli recimo da komunicirate.
Sem nekoliko jednostavnih logickih
problema, nedostaje mu i interaktivnosti,

s toga je potpuno nejasno zasto je mapa
toliko velika i zahteva i desetine minuta
Setnje s kraja na kraj kako biste stigli

do sledece borbe. Ne mali broj igraca na
forumima je primetio da bi igra mnogo bolje
funkcionisala kao boss rush gde se borbe
neprestano nizu i moram da se sloZim sa
njima.

Titan Souls je ocigledno ciljan za odredenu
nidu, publiku koja ima neizmerno strpljenje
i ne dobija trzavicu nakon nekoliko desetina
pogibija na istom mestu, kriveci sebe za
neuspeh a nikako dizajn igre. Kao prototip
jedne mehanika je sasvim pristojna, ali
niposto vredna iste cene kao jedan Hotline
Miami ili sijaset drugih indie igara koje
nude i izazov i ve¢u motivaciju za igranjem
od “moZda se nesto desi kada drugi put
predete igru”. Uostalom, probajte demo

na Steamu. Ako vam se svidi i nema nista
protiv ponavljanja toga pet puta - nabavite
Titan Souls. U suprotnom, igrajte nesto
drugo.

‘““SVAKI BOSS FAJT JE UNIKATAN, MADA SE BRZO
OTKRIVAJU SEME ZA PRELAZAK”

““ JEDNA STRELA, JEDAN
POGODAK, INSTANT SMRT
AKO PROMASITE - SRECNO!”

Preporucena PC konfiguracija:
OS: Windows 7

CPU: Intel Core i5 2GHz

GPU: 1GB VRAM, DirectX 10
RAM: 4GB

HDD: 400MB

Platforma:

IGRU USTUPIO:

Devolver Digital

Razvojni tim:

PC, Playstation 4, Playstation Vita  Acid Nerve

Izdavac: Testirano na:
Devolver Digital PC

Cena:

15€

Ocena

5.5

+ Odliéni artwork i muzika

" Kreativan dizajn protivnika

X
X
X

Antiklimakti¢no i bez oseéaja napredovanja

Prejednostavna mehanika postaje
monotona vrlo brzo

Nema replay vrednost, prazan svet igre
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. Postapokaliptina arena iz Svedske

z male kompanije u Svedskoj dolazi nam

postapokalipticna PvE MOBA, koja vas

stavlja u ulogu jednog od gladijatora koji

se bore za ljude na vlasti. Oni su odlucili da
sravne sva ruralna sela sa zemljom, i spremili
su povece rakete da to urade. Seljani nece to
da dozvole, i Salju sve i svakoga da zaustave
lansiranje, i tu vi upadate u ,pricu.

Od cele ove situacije je napravljena igra.
Rakete imaju tajmer, koji kad odzvoni ¢e
lansirati rakete. Seljani moraju da u tom
vremenskom periodu dodu do istih i uniste
ih, a na njihovom putu stojite vi i vasi saborci,
koji treba da odolite naletima ljudi koji Zele
da sprece vlast u svom poduhvatu. | sve se
to prenosi kao rijaliti televizija u futuristickoj
Svedskoj. Niste ocekivali da se borite protiv
slabih i ugnjetavanih?

Kao i svaka MOBA koja danas postoji, sve
se zashiva na multiplejeru i coop igri. Mape
su raznolike, misije variraju po pitanju broja
napada koji dolaze u talasima i broju boss
neprijatelja sa kojima morate da se suocite.
Postoje Cetiri klase: Slayer (ubice), Bruiser

“|GRA JE POVEZANA SA JOS JEDNIM

NASLOVOM 0D ISTIH KREATORA - KRATER”

(tenkovi), Regulator (podrska) i Medikus
(lekari), i kod svake postoje dva predstavnika
(i joS dva zakljucana). Svaki od njih igra bitnu
ulogu u timu, i igra vam to i naglasava kroz
male poruke pri izboru klase, i na taj nacin
kreatori Zele da timovi uvek budu raznoliki.
Svaki predstavnik ima 4 sebi svojstvena skila,
tako da ¢ak i uzimanje dva razlicita lika iste
klase moze dati interesantnu taktiku.

Ima sedam razlicitih mapa, i na svakoj

postoji jedna platforma za lansiranje raketa,
koji morate odbraniti, i jedna prodavnica/
baza, gde pre i tokom borbe kupujete stvari
za poboljsanje. Uz to, svaka mapa ¢e imati i
odredeni broj kula sa malim robotima, koji ¢e
vam pomagati u borbi. Ubijanjem neprijatelja
zaradivacete pare, koje Cete troSiti u radnji, i
experience poene, sa kojima cete unapredivati
svoje skilove. Izmedu talasa neprijatelja,

imacete
pauzu,

tokom koje
mozete

otici u bazu

i napuniti
inventar
novim
pojacanjima, ili
pokusati ubiti mini
bosseve, koji se
povremeno pojavljuju
na mapi, i tako zaraditi
ekstra novca. Svaki
novi talas podrazumeva
veci broj neprijatelja,
kao i vecu tezinu, ali su
kreatori uspeli dobro da
izbalansiraju igru, pa
iako se budete namucili

Medikus
Feaater

i umirali da predete nivo, nakon toga necete
biti ogorceni da je bilo pretesko, vec cete imati
zdrav osecaj da ste dobro napravili svog lika, i
da ste izabrali dobru taktiku.

Intresantna stvar u ovoj igri su njeni
achievementi, koji su poredani kao mapa u
sekciji Path of Glory. Kroz ispunjavanje ovih
izazova, otkljucacete razne stvari kao Sto

su titule, skinovi i razne nove sposobnosti.
Na odredenom nivou se otkljucava i
Apocalympics, Sto podiZe takmicenje i borbu
na novi nivo.

Bloodsports.TV vizuelno podseca na
meSavinu LOL-a i Borderlands, sa kamerom
iz pticije perspektive i cellshaded animacijom.
Nema puno detalja, i osim u vidu , magija“

i napada, nema ni puno boja, ali zato i malo
stariji kompjuter moZe pokrenuti ovu igru bez
problema. Zanimljiva stvar koju su kreatori
ubacili je pojavljivanje malog ekrana sa desne
strane, koji pokazuje ili koji vas neprijatelji
napadajy, ili lansiranje rakete unistenja, ili
vas podseca da je radnja trenutno otvorena,

i da moZete da dokupite stvari. Muzika u igri
je vrlo dobra, evropski elektro sint-pop (kao
Kavinsky i Daft Punk), ali naZalost je necete
¢uti mnogo, jer su zvucni efekti borbe i glas
komentatora preglasni.

Ova igra nudi sate zabave, i ako se pokaze kao
uspesna u moru danasnjih MOBA, verujem
da ce se kreatori potruditi da je obogate

novim sadrzajem, i produze masakr u areni
Stokholma.

IGRU USTUPIO:

Uk . 4

fatshark

Preporucena PC konfiguracija:

OS: Windows 7

CPU: Intel Core i5 650 ili AMD Phenom
11 X4 830+

GPU: Radeon HD 6950 (1GB) ili Geforce
GTX560 (1GB)+

RAM: 2 GB

HDD: 2 GB

Platforma: Razvojni tim:
PC Toadman Interactive

Izdavat: Testirano na:
PC

Fatshark
; " 5

Cena:
10€

" Zabavna

«/ Interesantan Path of Glory

 Cena

X Mali broj mapa

¥ Nedovoljno Bossova
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Logitech tastature

| futrole za tablete
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/a one koji hoce nesto viSe od svog tableta
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Logitech u ponudi ima citavu seriju dodataka za iPad i Android tablete

a Logitech proizvodima se
najcesée susre¢emo kao sa
periferijama za igranje, ali ova
kompanija pravi i sijaset drugih
periferija, a kako tableti postaju sve
Cesce i platforme za gaming odlucili smo
da pogledamo nekoliko uslovno receno
futrola za neke od popularnih modela.

Prva futrola koju smo probali je Logitech
Folio za iPad mini i za razliku od ostalih
koje imaju ugradenu i tastaturu ona je
upravo samo to - futrola za vas iPad.
Ovakav cover sluZe da zastiti vas uredaj

i u tome je jako dobar — magneti drze
tablet bezbedno osiguran dok ga nosite
(takode omogucavaju i da se upali kada
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otvorite futrolu), specijalna tkanina
spolja i gumirana ivica onemogucavaju
prodor vode do uredaja ukoliko se desi
da na primer pokisnete. Ono Sto je

bitno naglasiti jeste da postoji i nekoliko
poloZaja u koji moZete postaviti tablet
tako da bude najudobnije za gledanje,
Citanje ili igranje igara, $to se nama
najvise dopalo. Naime vedina igara za
tablete ima komplikovane kontrole
same po sebi i nekome je prosto lakse
da igra ukoliko uredaj fiksira negde, Sto
je ovde dodatno olak$ano postojanjem
nekoliko poloZaja pa moZete odabrati za
vas najudobniji. Svidelo nam se i $to je
futrola zaista robusna ali s druge strane i
vrlo lagana, tako da vas nece opterecivati

ukoliko Cesto putujete s tabletom.

Drugi model koji smo probali, Keyboard
Folio, namenjen je prethodnim
generacijama standardnog iPad-a
(podrzaniiPad 2, 3 i 4) i kao Sto i sam
naziv govori dolazi sa ugradenom
tastaturom. Tastatura je naravno velika
prednost ali naZalost dodaje jo$ mnogo i
mase i dimenzija na ionako ne bas mali
iPad. Naime s ovim coverom je sam
iPad skoro pa duplo teZi, a isto toliko i
deblji nego Sto je inace, tako da to treba
ozbiljno razmotriti ako ¢esto nosite vas
uredaj. Opet tu je zaista fenomenalna
zastita za uredaj, potpuno je gumirano

i Cak i jastucic¢ima zasti¢eno sve Sto
dolazi u dodir s tabletom a spolja je opet

impregnirano platno otporno na vodu. Tu
nalazimo ponovo magnete za zatvaranje,
ali tu je sad i jedan novi magnet koji
tablet zaustavlja u uspravnom poloZzaju
za kucanje. Na ovaj nacin dobijate pravi
mali laptop, a treba naglasiti da su i
sami tasteri na tastaturi vrlo kvalitetni

i dimenzija pribliznih onim na laptopu
tako da je kucanje i vie nego udobno.
Povezivanje je vrlo lako i radi se preko
Bluetootha, ali treba naglasiti da cete

s ovim uredajem morati da brinete i

o0 njegovom punjenju. Naravno ljudi

iz Logitecha su se potrudili da to ne
bude prevelika obaveza jer je dovoljno
tastaturu puniti preko priloZenog
standardnog USB kabla jednom u tri
meseca ukoliko je koristite oko dva sata
dnevno. Nazalost nema velikog broja
igara koje podrzavaju tastaturu jer se
proizvodaci najcesce fokusiraju na to

da obezbede 5to bolje kontrole preko
ekrana osetljivog na dodir. S druge strane
Cete uzivati u kucanju mailova i sli¢nim
poslovima na iPad-u jer vam nece
smetati tastatura na ekranu a koristicete
koji su ergonomski ekvivalentni onima
na laptopu, kako po rasporedu, tako i po

dubini hoda, Sto je vrlo prijatan oseca;.
Dodato je i nekoliko specifi¢nih tastera za
iPad kao Sto je na primer Home dugme.

Dolazimo i do dva modela namenjena

za iPad Air Ultrathin Keyboard Folio i
FabricSkin Keyboard folio. Kao i sam iPad
Air ovi modeli su znacajno i tanji i laksi
od predhodnog i zaista ne dodaju mnogo
niti teZine niti debljine Sto svakako
pozdravljamo. Oba modela su impresivna
na svoj nacin — kod Ultrathin nas je
posebno odusevilo to su tu zapravo

sve iste funkcije kao i potpuno identi¢na
tastatura kao i na Keyboard Folio, dakle
najviseg kvaliteta, dok su dimenzije i
teZina znacajno manji. Ovo je i jedini
model koji ima gumiranu spoljasnjost
umesto impregniranog platna. FabricSkin
je potpuno drugaciji proizvod — jo$ malo
je tanji Sto je neverovatan uspeh, spolja je
impregnirano platno, a unutra je potpuno
gumiran, ukljucujudi i tastaturu! Samim
tim mozZete bilo Sta da prospete po njoj

i nece biti nikakvih problema, ali treba
imati u vidu da se isto ne moZe redi i

tom pitanju. S druge strane to se malo
odraZava na ergonomiju same tastature,

pa treba izabrati Sta vam je od te dve
stvari bitnije, nama se ipak vise svideo
Ultrathin Keyboard Folio. Obe tastature
se takode povezuju preko Bluetootha

a pune preko standardnog USB kabla
koji je prilozen, a autonomija baterije

je procenjena takode na tri meseca Sto
je super rezultat kada se uzme u obzir
koliko je sama baterija tanja.

Sto se tie Androida, na test smo uzeli
Logitech Pro, tastaturu za najvece
tablete na trzistu, Galaxy NotePro 12,2 i
Galaxy TabPro 12,2. Pored zastite vaSeg
tableta koja stiZze sa ovom futrolom-
tastaturom, i zasigurno pogleda okoline
jer futrola izgleda zaista luksuzno,
korisnik dobija i ugradenu Bluetooth
tastaturu u punoj veli€ini i veliki broj
predefinisanih Android precica koje
obavljaju najc¢esce radnje u okviru ovog
operativnog sistema. Tastatura poseduje
tanak dizajn, koliko je to moguce u okviru
ovako velike kategorije, atu je i E.PS.
odnosno , Essential Protection System”
koji pomaze ocuvanju kako prednjeg
tako i zadnjeg dela tableta od udaraca,
ogrebotina i polivanja vodom. Pozicija

za kucanje odnosno drzanje tableta ima
dve, a u potpunosti napunjena baterija
moZe da izdrZi, makar deklarisano, vise
od tri meseca ukoliko je dnevno koristite
do dva sata. Jedino pitanje koje moZzemo
postaviti, pored onoga — kome je zapravo
potreban tablet od 12 inca, jeste i kome
je potrebna dodatna tastatura u futroli
koja Citav taj ,,sistem" Cini ve¢im i tezim
od ultra lakih prenosnih racunara, znatno
mocnijih a po donekle sli¢noj ceni koju
biste inace platili za 12 in¢a tablet i

ovu futrola-tastaturu. No, ukoliko vam

je zaista neophodna i ve¢ posedujete
NotePro ili TabPro, LogitechPRO je
odli¢an izbor.

Sve Logitech covere karakteriSe izuzetan
kvalitet izrade i ako zakljucite da vam je
potrebna tastatura za vas tablet bilo koji
od ovih modela ce biti sjajno resenje, ali
morate da odaberete u skladu sa svojim
potrebama, kako po pitanju prenosivosti,
otpornosti na vodu, tako i po pitanju
ergonomije kada su tastature u pitanju.
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Hight Cimulator

Autor: Bojan Jovanovic

SIMULATOR LETENJA U
CITIES: SKYLINES

Moderska scena za fenomenalni Cities Skylines ne prestaje da
odusevljava. Prvo smo videli Los Santos grad, pa FPS mod, a sada
moZete sesti u kokpit nekog od aviona u igri. Simpati¢no nazvan
Flight Cimulator, ovaj mod vam omogucava preuzivanje kontrole

nad avionom prostim pritiskom na kombinaciju tastera CTRL i A.
Kontrole su WASD i mis, a na F8 se otvaraju podesavanja moda. S
obzirom da je ovo prva javno dostupna verzija, mnoge moguénosti su
nedoradene, tako da nas u nekim kasnijim verzijama ocekuju i kolizije
sa zgradama, zvuci motora i bolja fizika. Flight Cimulator je dostupan
preko Steam workshop.
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IGRAJTE KAO RAIN U MORTA
KOMBAT X

Ukoliko ste imali prilike da probate Story mode novog Mortal Kombata
sigurno ste primetili odreden broj likova koji se pojavljuju u ovom delu igre
ali nisu medu igrivim borcima. Dobra vest je da ih je moguce otkljucati
prostom zamenom fajlova u Assets folderu igre - brisanjem fajla nekog
borca (npr. Shinnoka) i preimenovanjem fajla u stari fajl. Tako da, ako
Zelite da igrate kao Rain, fajlove Rain_a. preimenujete u naziv nekog

od dostupnih boraca. Ovim ¢ete omoguciti koriscenje tog lika u offline
modovima, s tim Sto se ime nece prikazivati pravilno. Takode, NPC borci
nemaju 3 varijacije stilova kao regulari Sto verovatno znaci da nisu ni
planirani da budu igrivi ili ¢e ih Netherrealm dodati nekom sledecem
Kombat packu. Detaljnije uputstvo koje je napisao moder XVermillion
mozete naci na Redditu.

PAGAN MIN U CIVILIZACIJI 5

Harizmatiénom negativcu iz Far Cry 4 jedna igra je postala premalai od
nedavno ga moZete naci u Civilization 5, zaslugom modera Kramer i
Vice Virtuoso. Mod dodaje Kyrat kao novu civilizaciju, sa bonusima u vidu
Shangri-La, lovcima koji se lakse krecu kroz tezak teren i kraljevskom
gardom koja ima moguénost arheologije. Za igranje je potrebno imati
sve ekspanzije za igru ukljucujuci Brave New World, kompatibilan je sa
brojnim popularnim addonovima za igru, a preuzima se putem Steam
Workshop.
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MASS EFFECT REBORN

Ovomesecnu rubriku zavr$avamo jos jednim crossover modom. Mass
Effect Reborn je totalna konverzija igre Homeworld Remastered koja
bi trebalo da prvu igrivu verziju doZivi do kraja godine. Na modu radi
vrlo ozbiljna ekipa okupljena pod Phoenix Interactive i ovo moZe biti
najambiciozniji ali i najbolje produciran Homeworld mod. Najavljene su
Cetiri igrive fakcije - Alliance, Cerberus, Geth i Reapers. Autori takode
najavljuju epsku muziku, kvalitetno snimljene dijaloge i impresivnu
grafiku. Vise o modu moZete procitati na ModDB.

1T

M

g} 7

FUS

REMASTERED
U PRODAJI!

o

R —

e

[NAUGHTY: 311

iPREKO 200 NAGRADA ZA IGRU GODINE’; [m



http://steamcommunity.com//sharedfiles/filedetails/%3Fid%3D413366627
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/%3Fid%3D417811202
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/%3Fid%3D417811202
http://www.moddb.com/mods/masseffectreborn
http://www.reddit.com/r/gaming/comments/32rxos/mkx_playable_rain_mod/

 mesec iza nas je'svakako
obelezen drugom po redu
Hearthstone avanturom -
lackrock Mountain. Smestena na .
ednoj qd najpoznatljlh vanila WoW
o okacua ova avantura obuhvata
cuvene rald msta_n_ce i bosseve poput

‘to se Hearthstone sveta tice,

Hearthstone Specu
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vlada i ratu izmedu dve frakacije
okupljene oko gospodara vatre
Ragnarosa i ¢uvenog crnog zmaja, sina
Deathwinga, Nefariana. Labava prica
koja prati vase kretanje ka vrhu planine
je obojena neobaveznim i simpatic¢nim
humorom, Sto je recept koji smo vec
videli u prvoj avanturi za Hearthstone,
Curse.of Naxxramas.

Sto se sadrZaja ti¢e, avantura nam
donosi 5 krila sa 17 novih boss Heroja
i 9 class izazova. Naravno, tu je i nova
tabla sa prate¢com muzikom, kao i
31 nova karta u nasim kolekcijama.
Cena avanture je istovetna kao i cena
Naxxramasa, svako krilo kosta 700
in-game golda, a naravno sve to je
moguce pazariti i pravim parama.
Ukoliko.ste celu avanturu kupili parama
pre izlaska avanture, kao poklon ste
dobijali i jedinstvenu pozadinu karata.
Za razliku od Naxxramasa, ovoga puta
prvo krilo nije stizalo kao promotivno

, besplatno krilo, vec ste i njega morali
da kupite, Sto je pomalo naljutilo

fanove, ali se Blizzard na kraju krajeva
ipak vodi ekonomskim interesima.
S\/_ako oq- 5 krila aVan_ture nam je tokom
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aprila stizalo u nedeljnim intervalima
(po jedno krilo jedne nedelje) Sto je
oprobani sistem kakav smo takode
videli sa prvom avanturom. Osim Sto
se ovako omogucava da igraci ne
izdegustiraju celu avanturu za jedno
veCe, to takode stvara vrlo zanimljive
pokrete i promene na taderu, posto
igraci imaju dovoljno vremena da
testiraju nove karte onako kako im
dolaze po krilima. - box
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Kao Sto smo pomenuli, u novoj avanturi
su nas sacekali okraji sa 17 novih
boss Heroja, i Blizzard je opet uspeo

da iskaZe svoju kreativnost po tom
pitanju. Svaki od heroja je jedinstven

i zahteva temeljni i metodoloski

pristup pravljenju deckova, posebno
pripremljenih kako bi kontrirali hero
poweru i Spilu specifiénog boss fajta. Za
neke heroje je poprilino jasno kakvi bi
im 3pilovi dobro kontrirali, dok cete za
neke morati da dobro mucnete glavom.
Naravno, ovde pricamo o Heroic
borbama koje su pravi izazov, dok
Normal mod obi¢no sluzi za zagrevanje
i upoznavane karakteristika bossa, i
dizajniran je tako-da bude lako resiv i
pocetnicima kako bi neometano dobili
svoje karte-nagrade. Dizajn bosseva
opet pokazuje koliko je PVE sadrzaj

u Hearthstonu jedna sjajna oblast

sa bezbroj zanimljivih moguénosti

za kreativne developere jer prostor

za eksperimentisanje ogroman.

Stice se utisak da su svake nedelje
fajtovi sve teZi i izazovniji, a ideje oko
karakteristika Heroja sve kreativnije.

- Igrace teraju da dobro razmisle o

kartama u svojoj kolekciji jer cete se
naci u situaciji da su neke karte na koje
ne bi.ste ni pomislili zapravo odli¢an
dodatak u Spilu protiv odredenog
heroja. Savetujemo vam da radi pravog
izazova nikako ne koristite internet u
potrazi za najboljim $pilovima protiv
Heroic bosseva, jer se tako gubi draz
samo_g .igranja'PvE sadriaja.

' Nova tab[a i muZIka su.sjajna stvari .
~ vidi se da sa svakom novom tablom

Se posvecuje sve vise pasze-. kval:tetu
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novih karata koji je uglavnom na
vrhunskom nivou jer je Team 5 dobio
viSe para za izradu novih radova za
karte, umesto reciklaZe starih radova
kako je to bilo u pocetku. Ono &to je
malo podbacilo jesu animacije novih
karata. Legendarne karte imaju svoje
jedinstvene animacije i to je sjajno, ali

ostale karte uglavnom recikliraju stare,

vec videne animacije sa prethodnih
karata. Nadamo se da su u pitanju
samo placeholderi, i da ¢e ih Blizzard u
nekom buducem patchu obogatiti, kao
&to je umeo i ranije da radi.

Na kraju, ono 5to je ipak najvaznije —
nove karte. Jo$ nije proslo dovoljno
vremena kako bi se testirali svi Spilovi
i nove Kkarte, ali je ve¢ sada jasno ko
su glavne zvezde ove ekspanzije.

Na prvom mestu to je Emperor
Thaurissan, jedna od trenutno najjacih
karata u igri koja je kombo 3pilove
ucinila jo% ja¢im nego $to su bili, Sto

‘da skupi i spori zmajevi budu igrivi

i igranja novih Spilova, samo da je &to
~manje Face Huntera.
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je Loatheb bio za Naxxramas i Dr.
Boom za GvG, to je Thaurissan za
Blackrock Mountain. Imp Gang Boss

je na velika vrata vratio Zoo Spilove u
igru, ali i ojacao Demon pilove, dok je
Grim Patron verovatno najvedi hit jer

je omogudio stvaranje potpuno novog :
tipa Warrior deckova i time znatno e
obogatio metu. Zmajevi su svakako s
jaki, ali jos se ¢eka pravi Paladin build

koji bi definisao Zmaj Spilove kao deo

top tiera. Dragon Consort’je omogucio

naznatno jeftinijim mana cenama i
verovatno je klju¢na nova Paladin karta -
oko koje ¢e se izroditi novi deckovi sa
Zmaj tematikom. U svakom sluéaju,
gotovo sve karte Koju su nam stigle su
igrive i zanimljive na svoj nacin, pa je
meta bogatija nego ikada i radujemo se
narednom periodu eksperimentisanja
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