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Pozdrav svima,

Letnji dvobroj PLAY! Zine-a je mahom posvecen E3 sajmu. A kako i ne bi kad
je ovo bio jedan od najboljih E3-a u poslednjih nekoliko godina a mi bili u Los
Andelesu na licu mesta.

Pripremili smo za vas pregrst informacija sa sajma i pregled svega Sto se deSavalo.
Pre svega tu su detaljni izvestaji sa velikin konferencija. Svasta smo ove godine
imali prilike da vidimo. Bethesda je odrzala svoju prvu E3 samostalnu prezentaciju.
Microsoft, EA i Ubisoft su bili na visini zadatka, a Sony zadao domacdi svima.

Vet uveliko se prica kako je ovo bila jedna od najboljih E3 prezentacija jedne
kompanije u ko zna koliko poslednjih godina. The Last Guardian, Final Fantasy

7 Remake i Shenmue 3 su bacali publiku u delirijum, dok je tesko oruzje u vidu
Uncharted 4 ili recimo novog Guerrilla Games IP-a pod nazivom Horizon, takode
pogadalo tacno u centar mete.

Mi smo narednih dana bili u prilici da probamo neke od ovih predstojecih velikih
i malih igara i iza zatvorenih vrata na prezentacijama za novinare. Nase utiske o
nekim od ovih potencijalnih hitova moZete procitati u ovom broju, a svakako vam
savetujemo i da pretrazite pojam “E3" na nasem play.co.rs sajtu, gde vas takode
Cekaju neki od ekskluzivnih izvestaja sa lica mesta.

Sto se tice ostalih stvari iz proteklog meseca, posebnu paznji vam skre¢emo na
Batman: Arkham Knight, naravno u slucaju da ste konzolni a ne PC gamer. Ako
igre igrate na PC-u, zaboravite da se Batman: Arkham Knight ikada dogodio i
sacekajte dok WB Games ne ispravi blamazu kakav je bio PC port ovog naslova.

Igra ARK Survival Evolved je zaista zapalila Steam. Ovaj naslov je za veoma kratko
vreme postao apsolutni Early Access hit i progurao se na prvo mesto medu
najprodavanijim igrama na Steamu uopste.

Bilo je jos interesantnih igara proslog meseca. Heroes of The Storm je konacno
postao dostupan za sve i moramo da kazemo da nam se dopada Blizzardovo
videnje jedne MOBA igre. Devil May Cry 4 Special Edition nas je podsetio zasto se
radi o jednoj od najboljih igara hack and slash Zanra ikada. Tu je i odlicna Magicka
2, ultra ocajni Alone in the Dark lllumination, ima svega i svacega.

Leto je vec uveliko stiglo, igrajte igre, idite na more, druzite se, uzivajte. Citajte nas
dvobroj i vidimo se prvog septembra.
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DOOM

Nisam impresioniran,
pokusavaju da odigraju na
kartu nostalgije i bezrazloznog
nasilja, $to jeste osnova DOOM
fransSize, makar prvog i drugog
dela, ali uz sve to mora da
postoji i “Stof”.

NEEN

Ovo deluje prilicno prezvakano.
Borislav

Dobra stara akcija u novom

next-gen ruhu sa brutalnim

melee egzekcijama! O da!
Damir

Manje fensi novotarija i vise
sluha za povratak korenima je
ono Stoocekujem od najnovijeg
Doom naslova u serijalu.

Nikola

Doom opet prkosi propasti i
vraca se korenima. Old school
milina.

Milan

Na osnovu prikaza, novi Doom
izgleda da se vraca korenima
Doom-a 1i 2. Samo se plasim da
ne prode kao FEAR. 3.

Miljan

Odli¢na prezentacija jednog
velikog povratnika. Krvavo i
mracno, ovo bi trebao da bude
instant hit kada izade.

Ivan

Demoni tu su, obilje krvi tu je,

brutalnost tu je, hmmmm gde

je brz gameplay koji lomi vrat?
Stefan M.R,

Konac¢no smo videli gameplay i
sre¢om, nije vojni Suter kao sto
se spekulisalo. Krvavo, glasno i
brzo, nadamo se ne i prekratko
iskustvo.

Bojan

B 32015
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BETHESDA

£S5 PRESS KONFERENCIJA

ako se E3 odrzao od 16 do 18 juna, aktivnosti
povezane sa konferencijom kre¢u znatno
ranije. Skoro nedelju dana pre pocetka sajma
Oculus je odrzao svoju konferenciju za Stampu
a Cak tri dana pre zvani¢nog pocetka, u nedelju,
kompanije poput Nintenda ili Bethesde odrzale
Su svoje druzenje sa novinarima i predstavljanje
novih projekata i proizvoda. Ekipa PLAY-a je bila
na licu mesta, u Los Angelesu, kako bi vam donela
najnovije i najsvezije informacije iz centra zabave.

Bethesda je ove godine po prvi put odrzala E3
konferenciju. To se i primetilo jer je bilo pomalo
tehnickih propusta sa strane organizacije kao

i Cudnog ponasanja displeja. Ipak, sve se to
zaboravilo kada je krenulo predstavljanje onoga Sto
Bethesda ima da ponudi.

Na prvom mestu - DOOM. Igra koja je redefinisala
zanr pucacina biva resetovana a id Software igra

na “staru zZicu” i predstavlja sve ono Sto su igraci
voleli devedesetih - dobro poznatu kacigu, motornu
testeru, super-dvocevku i naravno plazma pusku.
Nismo mogli da se otmemo utisku da je demo ipak
isuvise skriptovan i da se lik krece previse po unapred
definisanoj putanji, i radi dobro osmisljene poteze, ali
ono $to smo primetili deluje dosta zabavno. Deluje
da su bez puno razmisljanja o tome na koji nacin bi
mogli da naprave nesto novo, i time sve pokvare,
dizajneri jednostavno obukli dobro poznati DOOM u
novo odelo. Novi DOOM poseduje i multiplayer, ali on
nije detaljno prikazan pa ¢emo razmisljanje o njemu
ostaviti za drugi put kao i kreator mapa koji ne deluje
kao nesto Sto ¢e zaziveti u igri ovog tipa, jer napraviti
dobru DOOM mapu nece biti lak posao.
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Bez puno ocekivanja i specijalnih ovacija iz
publike predstavljen je Dishonored 2, bez

ikakvog gameplaya i samo sa dobro napravljenim
trejlerom saznali smo da cete pored starog znanca,
gospodina Atana iz prvog dela igre, ovoga puta
modi da igrate i kao zenski lik, Emily, koja je i
protagonista trejlera. Najavljen je i Definitive
Edition prvog Dishonoreda, namenjen konzolama
nove generacije koji, kako to obi¢no ide, ima u sebi
sve dosadasnje zakrpe i dodatke, uz poboljsanu
grafiku.

Temperatura u sali je, makar Sto se interesovanja
publike ti¢e, dosla na solidnih nula stepeni dok je
predstavljan Battlecry, timska pucacina u trecem
licu koja podseca na Team Fortress 2, posto za ovu
igru nije vladalo apsolutno nikakvo interesovanije.
Ali, ukoliko ste spremni da date Sansu ovom
naslovu, aktivna je prijava za beta test, iako igru vec
neko vreme mogu da isprobaju zitelji Australije i
Novog Zelanda.

A

Ovacije su stigle kada su iz Betezde najavili The
Elder Scrolls: Legends, njihovu verziju kartaske igre,
recimo novog zanra kojim dominira Hearthstone.
Videc¢emo kako ce ovaj projekat prodi, ali pored
osnovnog trejlera, koji se mozda tako ni ne moze
nazvati, nismo saznali nista novo.
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FALLOUT 4

Bethesda Fallout sa
pravljenjem kuca u stilu Simsa.
Ah da, tu je i kuca.

Damir

Fallout 4 je nesto Sto neizbezno
raduje ljubitelje Fallout serijala,
voleli ili mrzeli Bethesdau, pa
se nadamoda c¢e igra uspeti da
opravda velika o¢ekivanja, a
Bethesada da uci na greSkama
iz proslosti.

Nikola

Lepsa, veca, raznovrsnija trojka?
Prodato!
Milan

QOdlican prikaz igre koja izgleda
veoma ispolirano - jedva ¢ekam
da se vratim u Wasteland!
Definitivno jedan od favorita
ovogodisnjeg E3-a.

Miljan

Bice siguran hit. Poseduje
toliko detalja i razraden svaki
segment da bi bilo iznenadenje
da ne uspe. Tvrdokorni fanovi
Fallouta 1i 2 ¢e verovatno naci
nesto da zamere.

Stefan S.

Izgleda da je najveca zvezda
Fallout prezentacije bio pas.
Imam utisak da ¢e on biti jedna
od najvoljenijih Zivotinja u
istoriji igara.

Borislav

Pip-Boy prop!! *Baca novac ka
ekranu*
Stefan M.R.
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Naravno, zvezda ove konferencije je svakako
Fallout 4, koji je prikazan na samom kraju. Velika
vest je da ce se pojaviti vec 10. novembra ove
godine, a iako stize tako brzo tvorci nisu Zeleli da
otkriju previse. Od pri¢i ne znamo skoro nista osim
da je glavni junak nakon 200 godina u sklonistu
izaSao na povrsinu. Znamo i ponesto o njegovom
prethodnom zivotu dok se nuklearni napad jos$ nije
ni dogodio i to je sve $to se tice price.

Sa druge strane, znamo ponesto o moguénostima
kreiranja lika (opcije sumnogobrojne, real time

i deluju dosta dobro) kao i varijante stvaranja
sopstvenog oruzja najrazlicitijin karakteristika,
sopstvenog armora a prikazana je ¢ak i opcija
kreiranja sopstvenog sklonista ili, prebivalista,
ukoliko vam je termin pogodniji. lako na prvu loptu
deluje dosta naivno, kreator je izuzetno napredan i
omogucava igracima da izrade totalno lude kreacije
u kojima ¢e boraviti.

Vas verni pratilac i najbolji covekov prijatelj slusa
sve vase naredbe i moze napadati protivnike,
donositi vam predmete i istrazivati lokacije a

na vama ostaje da precizno pucate i pogadate
neprijatelje bas tamo gde je potrebno kako biste im
naneli najvecu stetu.

U sklopu collector’s edition paketa Fallouta, igraci
¢e dobiti i svoju verziju Pip-boya, dobro poznatog
ru¢nog rac¢unara koji prati Fallout junake kroz serijal.
Sve $to je potrebno je da skinete aplikaciju za
pametni telefon, postavite ga u Pipboya in a taj nacin
imate svoj kompletan li¢ni postapokalipti¢ni racunar
kojim upravljate bas kao i onim virtuelnim, u igri.
Naravno, aplikacija c¢e raditi i bez collector’s edition
“hardvera” oko nje, ali tada svakako necete biti toliko
kul.

Kada smo kod mobilnih aplikacija, prikazan je i
Fallout Shelter, desno-skrolujuc¢a menadzment
simulacija odrzavanja jednog atomskog sklonista.

Nije posebno kompleksa, makar sudeci po onome sto

smo mi imali prilike da vidimo, ali posto se ve¢ moze
preuzeti sa interneta eto prilike da je i sami isprobate.

To je ujedno bio i kraj prve Bethesda konferencije
na E3 sajmu ikada, a mi smo svakako zadovoljni
onim $to smo videli. lako je Dishonored 2 retko koga
iznenadio, o¢ekujemo jednako kvalitetnu igru kao
prethodnik, $to znaci - jo$ dosta sati dobre zabave.
Kartaska igra ce biti vredna isprobavanja, bez obzira
na sve, a DOOM deluje kao nesto sto bismo igrali,
bez obzira $to smo nostalgi¢ni po pitanju originala. |
naravno, Fallout 4, ve¢ sada izgleda kao hit a nismo
videli ni 5% onoga sto ima da ponudi.
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lectronic Artsovo E3 izlaganje je pocelo

je trejlerom za Mass Effect Andromeda,

¢ime smo odagnali sve sumnje da li ¢emo,

ili ne, uskoro moci da odigramo nove
avanture u svetu Mass Effecta. Mada, nije da je
neko pomislio da se Mass Effect nece vratiti na
velika vrata u jednom trenutku. Trejler ne otkriva
puno, ali je bio sasvim dovoljno da zapali publiku
na samom startu konferencije. Do sada smo bili
u prilici da na poslednjih nekoliko velikih gaming
desavanja vidimo samo koncept art iz novog Mass
Effect naslova, tako da je ono $to je prikazano ove
godine na E3-u veliki napredak. Ne mozemo nista
specijalno za sada da kazemo o igri, osim da je
jedva ¢ekamo, znajudi Sta moze da ponudi Mass
Effect serijal.

Novi Need for Speed je takode “reboot” i zove se
samo Need for Speed. Frostbite engine je izgleda
kao stvoren za igru ovog tipa jer modeli vozila
izgledaju fenomenalno i mogu da se porede sa
simulacijama poput Gran Turisma ili Forze. Naravno,
Need for Speed nema nikakve veze sa simulacijom.
Speed, Style, Build, Crew and Outlaw su klju¢ne reci
za Need for Speed. Brzina, stil voznje, budzenje i
doradivanje vozila, ekipa sa kojom cete se takmiciti
ili voziti protiv kao i policija koja ¢e vas sve vreme
juriti. Novi Need for Speed stize pocetkom novembra
u i to za sve platfomre nove generacije. Nakon video
demonstracije imali smo prilike da pogledamo kako
izgleda “budzenje” automobila i sve izgleda dosta
dobro, vajb Underground Need for Speeda je tu,

MASS EFFECT
ANDROMEDA

Ima da ga upropaste.
NEEN

Skoro dva minuta pejzaza i
DzZoni Kesa. | par sekundi akcije.
Meh.

Damir

Konacno nastavak za ljubitelje
Mass Effect serijala. Ako je
suditi po traileru, ocekuje nas
pregrst novih avantura.

WED

Hoce li nadmasiti kvalitet
trilogije posle “neobi¢ne”
trojke, ostaje nam samo da
vidimo.

Milan

Premalo toga je videno da bi
bilo kakav komentar mogao da
se da. Jedva ¢ekam da vidim
kuda ¢e ovo da ide.

Marko

Samo teaser. Dajte jos
informacijal!!
Stefan M.R.

Mass DEffect reklo bi se..Ali
fanovi ¢e progutati sve sto im
se servira.

Borislav
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MIRROR’S EDGE
CATALYST

Dugo ocekivani nastavak deluje
lude no ikad.
Milan

Odli¢an! Druga igra kojoj se
najvise radujem sa E3.
Stefan S.

Plasim se da prva igra nije
slu¢ajno dozivela komercijalni
neuspeh. Ovo je tim igre koji
moze da se svidi malom broju
ljudi. Ali deluje stvarno odli¢no.
Marko

Konacno, punokrvni nastavak
koji izgeda fenomenalno.
Borislav

Parkor u otvorenom svetu? Ili

ti 1000 novih nacina kako da

padnes sa zgrade i pogines?
Stefan M.R.

Generic parkur FPS koji

se ni¢im vise ne istice od

konkurencije (npr. Dying Light)
Damir

12 | E32015

vozila izgledaju brutalno, a kako ¢e sve izgledati
u finalnoj verziji uverili smo se na EA Standu
nesto kasnije i mozemo da kazemo da igra zaista
obecava.

Potom smo saznali da ¢e se Knights of the Fallen
Empire, nova “masivna” ekspanzija za Star Wars
The old Republic pojaviti u oktobru. Naredni
naslov, Unravel, predstavlja prvu igru iz indie grupe
koju Electronic Arts Zeli da progura medu igrace.
Unravel je platformska akcija u kojoj Jarni, glavni
junak, Zeli da poveze sve vazne dogadaje iz Zivota
putem crvenog konca od kojeg je i sam napravljen.
Igru pravi mali studio iz Svedske. Naslov, makar u
videu koji smo videli, najvise podseca na Little Big
Planet, koji mu je zasigurno bio inspiracija. Kako ¢e
izgledati sam gejmplej i osecaj igranja, ostaje da se
vidi.

Plants vs Zombies Garden Warfare 2 stize za

sve fanove prvog dela igre. Ekipa developera

koja radi na razvoju igre dosla je na scenu EA
konferencije u Los Angelesu kako bi nam prikazala
prvi uzivo demo igre PvZ GW2. Cak osam novih
klasa ubaceno je u nastavak igre, svaka sa svojim
unikatnim sposobnostima. Jedan od njih je Imp,
najmaniji i verovatno najludi zombi, ujedno i najbrzi
koji ima mogucnost duplog skoka - ko je rekao
scout iz TF2? SuperBrainz je supermen, samo

bez mozga i u zombi varijanti (ko li mu je dao
ime?) koji baca magije u Street Fighter maniru.
CaptainDeathbeard ima jako naoruzanje i moze

da se pretvori u bure koje eksplodira. Gejmplej je
manje-vise identic¢an kao u kecu - pomalo haotican,
kartunolik i ne tako jednostavan za kapiranje onima
koji su pocetnici u Zanru. Svakako se ¢ini da Garden
Warfare 2 nece biti igra koja ¢e ubediti one koji
nisu voleli prvi deo. Najvedi novitet u dvojci je solo
igranje, mogucnost da igrate svaki mod igre protiv
racunarski vodenih timova, sto je bio jedan od
najvecih zahteva igraca Sirom sveta. Svi postojedi
igraci u Garden Warfare moci ¢e da prebace svoje
likove u Garden Warfare 2 i na taj nacin nastave
igru u novom ruhu. Prolece 2016 je datum kada ¢e
se igra pojaviti u prodaji. Svi noviteti ¢e biti ubaceni
vremenom i bice u potpunosti besplatni.

EA Sports je odlucio da iznova pokrene NBA fransizu,

tako da ¢emo uskoro biti u prilici da isprobamo

NBA Live 2016, kako bi 2K Games iznova imao
konkurenciju na polju sportske igre sa temom
kosarke. Najveci novitet je, kako kazu dizajneri, velika
sloboda pokreta i odluke toga kada cete da Sutirate,
izvodite dribling ili dodavanje. Naravno, ve¢ smo
dovoljno iskusni da ne padnemo na ovakvo obecanje
pre nego $to igru isprobamo sami i ocenimo ima li u

joj kvaliteta koji bi sklonio NBA 2K sa trona na kojem

se nalazi jo$ pre nego sto je EA Sports prestao da
izdaje NBA Live.

Verovatno najbolji igra¢ fudbala ikada, Pele, pridruzio
se EA konferenciji i na sceni ispri¢ao nekoliko
dozivljaja iz svoje bogate fudbalske karijere pre nego
Sto smo saznali sve novitete koje ¢e FIFA 16 doneti

u sebi, medu kojima je najvece ovacije naravno
dozivela ponovna objava da ¢e FIFA 16 doneti, po
prvi put, zenske fudbalske timove u igru.

Mirror’s Edge, jedna od igara koja je donela najvece
iznenadenje na gejming sceni kada se pojavila,
konacno ¢e dobiti svoj nastavak koji po svemu
izgleda dosta slicno kao kec, osim Sto je grafika
naravno, U mnogome unapredena, iako na prvu
loptu deluje kao da Mirror’s Edge Catalyst, kako se
nastavak zvani¢no zove, izgleda potpuno identi¢no
kao prvi deo igre, star sada vec vise od 5 godina.
Najveca razlika je to Sto u igri nema nivoa niti bilo
kakvog ucitavanja kada se igra jednom ucita, a

sve drugo je dobro poznato - tréite, skacete, bijete
se sa protivnicima koji su mahom pripadnici zlih
korporacija koje kontrolisu svet i trudite se da iznova
vratite privatnost u Zivote kako vas kao glavnog

junaka tako i svih drugih Zitelja na planeti.. Igra stize

u februaru naredne godine, da iznova zadovolji sve
zahteve ljubitelja parkura.
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vi koji redovno prate 13. stranu (oba
¢itaoca, daklem) znaju da moj stav
prema Kickstarteru nije bas najbolji,
vec neko vreme. Stvari su doduse
protekle nedelje dobile dodatnu dimenziju
i popele se za jedan korak vise na lestvici
nakon Sonijeve E3 konferencije. Moram
priznati, odusevljen sam time Sta sve biznis Naravno, pricamo o Shenmue 3.
ljudi mogu da smisle.

na planeti. Imamo stotine hiljada fanova
koji bi rado odigrali nastavak i koji su ga
prizeljkivali. Imamo veliku kompaniju koja
moze da uzme naslov za ekskluzivan,
ponudi ga samo ,,svojim* igracima i zaradi
mnogo novca. Medutim, Sta oni urade

Ne znam odakle bih poc¢eo sa time koliko
Imamo jednu od najpopularnijih igara je ovo pogresan koncept. Kickstarter u biti
ikada - po mnogim medijima zapravo
proglasenu najpopularnijom i najboljom i ostvarenim holivudskim glumcima punim
keSa da zickaju novac od fanova za svoje
projekte. Sto onda to ne bi radio i Soni, ili
bilo koji proizvodac igara? Kickstarter bi

trebalo da je nesto drugo - nacin da nesto

je poznat privoli ljude da finansiraju njegov
,san”. Ovako, sa ovim konceptom da ,,puni
k'o brodovi“ traze novac, izgleda kao da se
'® pravi donatorska konferencija za lec¢enje

1 Paris Hilton ili dobrotvorni koncert da Opra
Vinfri obnovi desno krilo svog doma na

umesto toga? Puste projekat na Kickstarter.

omogucava svakome da radi Sta zeli, pa ¢ak

KICK STARTUJETE (pogurate, u slobodnom
prevodu), nacin da neko ko nema novca niti g

%
5

Beverli Hilsu koji je oStecen zemljotresom.

| onda, $ta uradi Soni u ,,nasem* slucaju?
Umesto da kazu - aha, Shenmue, nema
frke, evo finansiracemo ga kao $to bismo
i bilo koju drugu igru koja je najavljena na
E3 (da ne idemo dalje od toga), oni smisle
najvecu genijalnost ikada - dogovore
Kickstarter kako bi se prikupilo ,bednih®
2 miliona (a naravno, bice prikupljeno
znatno vise) od onih koji nisu bas u prvi
mah shvatili direktnu ideju glavonja iz
Japana. | nije proslo ni 24 sata, Shenmue
je vec finansiran sa 2 miliona. Trenutna
cifra je dostigla 3,5 miliona i sigurno ¢e
biti jos visa. Medutim, jedan deo javnosti
se ipak opasuljio - ¢im je Soni, ,sateran

I
u ¢oSak" priznao da ¢e i sami pomodi ;

razvoj igre, donacije na Kickstarteru su
opale mnogostruko. Zao mi je samo $to
[judima Citava ,,prevara“ nije bila jasna
ranije - kao da Bil Gejts izade na binu i
povede sa sobom tinejdz momka sa ulice

| bez krova nad glavom koji ima andeoski

glas i onda kaze - ,,narode, uplatite novac
u njegov fond da izda album i obezbedi
sebi buducnost, potrebno mu je samo sto
hiljada dolara“ a onda doda, ne znajudi da je
mikrofon i dalje uklju¢en - ,i bez obzira sto
ja to mogu da mu platim novcem od uzine, -‘
zbog ¢ega bih to radio kada znam da ¢ete £
vi, a zaradu od prodaje njegovog albuma cu
naravno strpati u svoj dzep®.

Ali to nece biti alarm ,,carevima“ poput
drugih velikih izdavackih kuc¢a. Nemojte ni
za trenutak da pomislite da oni nisu pomno &
ispratili ovu kampanju i vec¢ razmisljaju F
Sta bi to igraci zeleli da vide u buduc¢nosti
a da mogu da naplate. No ipak moraju
biti malo pametniji nego inace. Nece oni
tako lako ponuditi Need for Speed, Call !
of Duty, NBA2K ili Skylanderse putem
Kickstartera (mada ne znaci ni da nece).
Ne, oni ¢e pokusSati da izvuku iz svog
portfolia uspesnih igara iz proslosti neke od &
proverenih hitova, sve pod parolom kako
zele da pomognete malim jadnim razvojnim
timovima i dizajnerima igara da ostvare svoj
san o pravljenju nastavka ili rimejka svog
hita, a opet i vama da omoguce da dobijete
dugo trazeno zadovoljenje. Naravno, po
pitanju te igre, razume se. Nisu ni oni
Cudotvorci.

y
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STAR WARS
BATTLEFRONT

Tipi¢no za EA, prezentacija
je bila izrezirana, ali smo
dobili solidan prikaz kako
¢e igra funkcionisati. Ostaje
jo$ da vidimo Sta ce sve od
sadrzaja biti u osnovnoj igri
kao i koliko ¢e EA maltretirati
nase novcanike ekspanzijama i
sli€nim mamiparama.

Bojan

Deluje solidno, sa dosta anti-
klimaktic¢nim nastupom Luka
Skajvokera.

Damir

Da igrate kao Darth Vader ili

Luke kupite ovaj DLC, a ne cek,

izvini te prebrzo sam ovo javio.
Stefan M.R.

Deluje veoma zabavno. Bice
ovo godina Star Wars-a
Marko

Battlefield u Star Wars svetu ne
bi trebalo da bude fail.
NEEN

Besmrtni Star Wars se ne
predaje... Idemo dalje.
Milan

Poslednji bastion SW igara
(posto je vecina otkazana), ova
igra ¢e imati sav Sarm daleke
galaksije. Ako jo$ ubace neke
stvari po zelji fanova, EA c¢e
mocdi da se pohvali sa jednim
kvalitetnim naslovom.

Ivan
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BATTLEFRONT 1

Naravno, glavna zvezda konferencije je Star

Wars Battlefront, kreiran od strane DICE ekipe u
Svedskoj, koriséenjem njihovog dobro poznatog
Frostbite enginea. Dizajneri kazu da su u velikoj
meri imali pomo¢ od LucasArts ekipe, ne samo po
pitanju glumaca vec i po pitanju ¢itave Star Wars
price, dogadaja, deSavanja i kulture. Pored 1nal
borbe i split screen multiplayera, igra naravno ima

i singleplayer kampanju kao i razvijeni multiplayer
za velike, 8na8 timove. Po prvi put smo imali prilike
da vidimo gameplay, “uhvacen” na PlayStation 4
konzoli i to upravo u multiplayer okrsaju u kojem
jedan tim mora da isprati AT-T walkere i odbrani

ih od napada, dok se drugi trudi da ih, naravno,
unisti. Potpuno ocekivano, Battlefront u velikoj
meri izgleda kao Battlefield smesten u Star Wars
engine $to naravno samo po sebi nije lo3a stvar. Sta
vise, svi fanovi Battlefielda ce se ovde osecati kao
kod kuce. Igranje je moguce kako u prvom tako i u
trecem licu a pored upravljanja likovima moguce

je uskociti u mnogobrojne dobro poznate letelice i
druga prevozna sredstva iz Star Wars univerzuma

i na taj nacin pomoci svom timu. Oc¢ekivano, pored
igranja u vidu “obi¢nih” vojnika ili vozeci letelice,
igraci ¢e imati prilike da kontrolisu i neke od glavnih
junaka Star Wars serijala, da, ¢ak i Luk Skajvokera i
Dart Vejdera.

Sve u svemu, E3 je imao prilicno dobro E3
predstavljanje. Kompanija deluje snazno sa AAA
naslovima, uz naravno godisnje sportske simulacije
koje im iznova donose najvecu zaradu. Star Wars
Battlefront ¢e biti jedan od udarnih naslova u
narednom periodu, u to nema sumnje. Mirror’s Edge
Catalyst nam deluje da ¢e biti dobro primljen od
publike, a Sta tek reci za Mass Effect za koji jedva
¢ekamo da saznamo jo$ informacija. Mozda nas nije
oborio sa nogu, ali definitivno mozemo da kazemo
da smo otisli zadovoljni sa njihove prezentacije.

MICROSOFT

£S5 PRESS KONFERENCIJA

Konferenciju je otvorio, pa ko drugi do Halo, i dan
danas najprepoznatljivija Xbox fransiza. O slede¢em
nastavku koji ¢e se zvati Halo 5: Guardians vec

smo imali prilike svasta da ¢ujemo i vidimo, a ovoga
puta je tu bila poduza gameplay demonstracija

sa Cetiri igraca na bini. Halo 5 ¢e ¢ini se imati vise
bombasticnih set-piece momenata u odnosu na
prethodne delove. Igra ¢e po prvi put u serijalu raditi
u 60 frejmova, zahvaljujuci Xbox One hardveru.

d Microsofta se ove godine oc¢ekivalo da
ponudi odgovor na Sonijev bolji start
konzolne generacije. Momci u zelenom
su se potrudili da to i urade, doduse
uglavnom igrajuci na sigurno sa vec dokazanim
i voljenim Xbox fransizama. Da li je Xbox One
najbolje mesto za igru za vas, najbolje sami da
zakljucite, a evo Sta je Microsoft ove godine
ponudio na centralnom gaming dogadaju godine,
E3 sajmu.
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DARK SOULS 3

Moze!
NCERN

Mislili ste da je do sada bilo
tesko? E pa sada su se izgleda
vratili dzinovi, pa vi vidite Sta
Cete.

Ivan

Miyazaki ne staje. A ni ne treba.
Marko

O da! Dajte nam jos, jos,
jos. Pomracite nam duse u
bozanstvenom testu igrackih
vestina!

Milan

Jos Dark Soulsa nikad nije na
odmet! Gameplay obecava
novu dozu slatkih frustracija u
trecem nastavku sage.

Miljan

Uzdizanje ponovo, i opet, i jos
jednom. Mislim da ovaj teaser
relano prikazuje $ta ¢e se raditi
veci deo igre.

Stefan M.R.

Samo sinematik. Neprihvatljivo.
Damir
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Sledeca igra je bilo jedno od iznenadenja
konferencije. U pitanju je novi IP koji se zove
Recore. Na igri radi legendarni tvorac Megaman
serijala Keiji Inafune kao i tim koji se zove Armature
Studios, sastavljen mahom od developera koji su
radili na prvoj Metroid Prime igri. U trejleru smo
imali priliku da vidimo glavnu junakinju, zatim
robotskog psa kao i druge androide u zaru borbe.
Igra ima interesantan vizuelni stil i deluje kao
zanimljiv projekat. Ostaje nam da sa¢ekamo za
vise detalja, posto trejler nije pokazao nista od
gameplay-a, pa kako stvari sada stoje, igra moze da
prevagne na jednu ili drugu stranu.

Sledeca velika najava je dosla u vidu backwards
kompatibilnosti Xbox One sa Xbox 360 igrama.
Microsoftovi inzenjeri su uspeli da odrade ovaj
tezak zadatak i preko 100 igara ce biti dostupno
ove praznicne sezone. Videli smo Xbox 360 igru,
prvi Mass Effect, kako glatko radi na Xbox One
konzoli. X360 igre ¢e na Xbox One podrzavati sve
one dodatne mogucnosti novije konzole, kao Sto su
screenshots, video capture, live streaming i druge.
Todd Howard iz Bethesde je zatim iza$ao na binu

i pri¢ao nam jo$ malo o obecavaju¢em Fallout 4.
Sto se tice Xbox One, Fallout PC modovi ¢e raditi
na Microsoftovoj konzoli, $to je svakako vrlo dobra
vest za Xbox igrace. Svi zanamo koliko je modding
scena jaka u Bethesdinim igrama, a to ¢e po prvi
put biti prisutno i na Xbox konzoli.

e
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Sledeci je predstavljen Xbox One Elite kontoler.
Jedno od iznenadenja. Deluje zaista odlic¢no, sa
zamenjivim thumbstickovima i d-padom, kvalitetnom
izradom i svim ostalim stvarima koje bi i ocekivali od
kontrolera koji ¢e kostati 150 dolara! Radice na Xbox
One i Win 10 i bili bismo zaista oduSevljeni, da cena
nije ovako visoka.

EA i Microsoft poslednjih godina imaju prilicno dobru
saradnju, a to se nastavlja i ove. Titanfall i Dragon
Age: Inquisition dolaze na EA Access programa na
Xbox-u. Videli smo i CGl trejler za Plants vs Zombies
Garden Warfare 2 koji deluje podjednako ludo (a neki
bi rekli i besmisleno) kao i prvi deo.

Forza 6 nastavlja tamo gde je stala petica na launchu
Xbox One konzole. Igra izgleda fenomenalno, imace
26 staza, 450 automobila, radice u 1080p i 60FPS.
Bukvalno nema stavke koju ova trka nije pokrila kada
je u pitanju vrhunska simulacija voznje. Saznali sSmo i
tac¢an datum izlaska - 15 septembar ove godine.

=

Za kratko smo videli i Dark Souls 3 trejler, koji
¢e prema ocekivanju dodi i na Xbox One, i to na
prolece 2016.

Usledilo je nekoliko ocekivanih Ubisoftovih igara
gde nije bilo veceg iznenadenja niti novih vesti.

A zatim smo jo$ jednom imali priliku da vidimo
Microsoftovu posvecéenost indie developerima,
prikazivanjem igara poput Westerado: Double
Barreled, Ark: Survival Edition, Tacoma, Ashen. Tu
je bio i fenomenalni Cuphead inspirisan crtanim
filmovima 1930-ih, koji nam je i dalje deluje kao
jedna od najboljih indie igara koje smo videli
poslednjih par godine. Bilo je re¢i i o novom
programu koji Microsoft otpocinje pod nazivom
Xbox Game Preview. Radi se o servisu poput Steam
Early Access, osim Sto ¢e u slucaju Xbox Game
Preview-a svaka igra morati da ima i igrivi besplatni
demo. Svaka ¢ast za ovo.

A onda je na scenu stupila jedna od udarnih

Xbox One ekskluziva - Rise of the Tomb Raider.
Jeste da ¢e ovaj status igra imati ne previse dugo
vremena, ali ako vam se igra novi Tomb Raider,
¢injenica je da ¢ete igru moci da igrate na Xbox-u
mesecima pre nego na drugim platformama. Videli
smo Laru u najnovijoj akciji negde u zaledenoj
nedodiji. Igra ima i potvrden datum izlaska - 10
novembar.

Od kako je Microsoft kupio RARE, mnogi su misljenja
da je ovaj legendarni studio poc¢eo da posrce i da
nisu imali hit ve¢ dugi niz godina. Ali u slu¢aju da

ste zaboravili ili ne znate da se radi o jednom od
najlegendarnijih developera video igara, Microsoft
¢e vas na to podsetiti u vidu Rare Replay kolekcije
koja ¢e u sebi sadrzati 30 klasika iz ovog britanskog
studija poput Battletoads, Perfect Dark, Conker’s
Bad Fur Day, Banjo-Kazooie i Viva Pinata. Igra dolazi
sa super preteranim 10.000 gamescore-om, pa ako
jurite achievemente, ovo ¢e biti prava kupovina za
vas. Planirani datum izlaska je 8. avgust a kolekcija ¢e
kostati 30 dolara.

Ovo nije bilo sve od RARE-a. Videlismo i njihov novi
projekat koji nosi naziv Sea of Thieves. Radi se o
open-world piratskoj avanturi sa puno igraca. Cak
smo i neki MMO vajb osetili, obzirom da drugi igraci
imaju imena iznad glava, ali nam ostaje da sacekamo
i saznamo visSe detalja o ovom naslovu. Nakon ove
igre, katarko je spomenut i Fable Legends, ¢isto da
nas podsete da je ovaj projekat i dalje aktuelan i da
¢e biti free to play na Xbox One-u.

Jedna od boljih momenata cele konferencije je bila
demonstracija Hololens tehnologije. Videli smo
kako bi to trebalo da izgleda u praksi, na primeru
Minecrafta Ciji je svet ,iskocio” iz stola u svoj svojoj
3D kockastoj lepoti. Ova tehnologija zaista obecava i
jedino sto vam mozemo preporuciti je da pogledate

RISE OF THE
TOMB RAIDER

Jos quick time eventova. | onog
“klizanja” iz prethodne igre.
Damir

Verovatno jos jedan TR vredan
igranja.
NGNS

Fantasti¢ni Tomb Raider nas
poziva da ovaj put cvokocemo
zajedno uz Laru i lijemo suze
radosnice.

Milan

Otkrijte nove nacine kako

Lara gine, ovaj ne, iskusite

nove avanture u magicénim i

misterojoznim rusevinama.
Stefan M.R.

Deluje zabavno, mada novac
koje je MS dao za ekskluzivnost
od par meseci, mislim da je
mogao i bolje da se potrosi.
Marko
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GEARS OF WAR 4

Mrac¢na atmosfera koja najvise
podseca na novije Resident Evil
naslove. Tu je i remaster prvog
dela koji stize i na PC, woo-hoo.
Damir.

Zabavno, kao i prethodni
delovi. Ne verujem da ¢e ona
mracna atmosfera biti u celoj
igri doduse.

Marko

Ljubitelji kultnog serijala imaju
¢emu da se raduju. Gears
deluje bolje no ikad.

Milan

Gameplay trailer za cetvrti
nastavak Gears of War serijala
nam obecava jos istog kao i
ranije, samo ovaj put mracnije.
Miljan

Zasto ovo li¢i ko da je neko
zalepio Gears of War, Resident
Evil i Alone in the Dark jedno
za drugo?

Stefan M.R.

-
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video demonstraciju sa konferencije, koja je

bila prilicno dobra i efikasna. Microsoft je svoju
posvecenost VR tehnologiji potvrdio i najavljenim
partnerstvom sa Oculus Riftom koji ¢e dolaziti

sa Xbox One kontrolerom u svakom pakovanju, a
bilo je recii o podrsci za Valve VR na Windows 10
platformi.

Konferenciju je zatvorio Gears of War, i to uz
velikom stilu. Najpre je potvrdeno ono $to smo
svi vec znali iz nabrojano procurelih informacija -
Gears of War Ultimate Edition, remasterizovana
verzija prve Gears igre, dolazi na Xbox One (a
kasnije je potvrdeno ina PC). Igra ¢e imati sve
ono $to i o¢ekujete od jednog remastera - bolju
grafiku, sve DLC-ove i sli¢éno. A onda nesto sto
nije procurelo pre konferencije i verovatno najveci
novi naslov koji je Microsoft premijerno prikazao -
Gears 4. Da i ce se igra ovako zvati (bez ,of war”
dela) ostaje da vidimo. Ono $to je vazno je to da je
prikazana poduza gameplay sekvenca iz igre koja
na vrlo dobar nacin prikazuje Sta nas ¢eka u ovom
naslovu. Markusa Feniksa nema nigde, sada je tu
novi tandem sastavljen od muskog i Zzenskog lika

b A
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koje do sada nismo videli u ovom serijalu a koji su po
svemu sudeci protagonisti. Igra ima znatno mracniju
atmosferu od proslih nastavaka, mada ne mozemo
da tvrdimo da li ¢e se ovo odnositi na celu igru ili
samo na konkretni deo koji je prikazan. Tradicionalni
cover based gameplay koji je ovaj serijal u mnogome
definisao, ponovo je tu i ponovo deluje veoma dobro i
zabavno. Gears 4 izlazi ekskluzivno za Xbox One (bez
last gen porta za X360) krajem sledece godine.

Microsoft je imao relativno solidnu konferenciju
ove godine. Da Sony nije imao ve¢ mozemo da
kazemo jednu od najlegendarnijih konferencija
ikada, verujemo da bi ovaj Xbox nastup jos bolje
delovao. Mozda su previse isli na sigurno, ali i pored
toga je jasno da ¢e Xbox igraci imati Sta da cekaju
a i igraju u narednom periodu. Kinect je oc¢igledno
stvar pros$losti, ali ne mozemo da kazemo da nam
je Zao zbog toga. Halo, Gears i sli¢ni naslovi i dalje
dominiraju Xbox first party ponudom. lako se radi o
odli¢nim igrama, mozda bi za kraj istakli da bismo
voleli da vidimo i neki novi AAA naslov, za razliku od
igranja na sigurno.

www.games.rs

LEGEND
MEDU
IGRACI
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SOUTH PARK:
THE FRACTURED
BUT WHOLE

Posle fantasti¢nog Stick of
Truth-a, nastavak South Park
igre obecava da ce biti jos veci i
epskiji. Drzim ih za rec!

Miljan

Jos jedan Southpark JRPG,
ovoga puta sa “super
herojima”. Kome se dopao
prethodni dopasce mu se i ovaj.
Damir

Bila bi prava Steta da sjajni
prethodni deo ne dobije neku
vrstu nastavka. Sva sreca - evo
ga.

Milan

Sta red¢i a ne zaplakati (od
smeha) . South Park radio ono
$to ume najbolje, pravi satirénu
zezanciju na svakodnevni,
dosadni zivot.

Borislav

lako Trey Parker i ekipa
nisu nastavili saradnju sa
Obsidianom, koji nam je doneo
vrhunsku zabavu u vidu The
Stick of Truth, ne sumanjano da
¢e i novi South Park RPG biti
riznica kvalitetnog humora.
Nikola

*Procita naslov* Heh, heh, heh,
dobra foraaaa, heh.
Stefan M.R.
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UBISOFT

£S5 PRESS KONFERENCIJA

ompanija Ubisoft je organizovala svoju E3

konferenciju u prestiznom Orfeum teatru u

Los Andelesu. Prikazano je nekoliko novih

naslova i dalji rad na vec najavljenim. Na
samom pocetku nas je ispred pozorista sacekao
glavni lik novog Assassin’s Creed Syndicate naslova,
a kada tome dodamo i baner od cirka 150 metara
Sirine na samom LA Expo centru jasno je $ta je bila
najbitnija najava, ali krenimo redom.

zadrzavati na casual naslovima koji su najavljeni.
Recimo interesano je napomenuti da ¢e Just Dance
2016 raditi i na konzolama koje nemaju kameru
tako Sto ce koristiti kameru vaseg smartfona.

Ono Sto ¢e gejmere verovatno vise zanimati jeste
da je najavljena nova igra iz South Park serijala
pod nazivom The Fractured But Whole sa sve
pojavljivanjem kreatora South Parka na sceni i
objasnjavanjem da su ipak odlucili da ce raditi jos
jednu igru iako su inicijalno najavili da nec¢e. Osim
toga od manje udarnih stvari treba obratiti paznju
i na expansion pack za igru The Crew pod nazivom
Wild Run.

Druga velika najava posle South Parka je nova

igra pod nazivom For Honor. Nalazite se u ulozi
srednjevekovnog viteza, vikinga ili japanskog
samuraja i pokusavate da zajedno sa saigracima
macem $to je moguce vise izubijate i iskasapite
svoje protivnike. Pogled je iz treceg lica a akcenat je
na multiplayer igranju s tim da se u borbama pored
junaka koje kontroliSete vi ili ostali ljudski igraci
nalazi i gomila NPC vitezova koji takode ucestvuju
u opstem pokolju. Pohvalno je $to je Ubisoft pored
zaista odlicnog trejelra pokazao i pravi gameplay
gde su dva tima od po cetiri igraca ukrstila maceve

(iako su rekli da oni zapravo upravo tada igraju
moram priznati da je meni delovalo malo previse
izrezirano).

Sledeca velika stvar je bio Tom Clancy’s The
Division u kome je sada osim PvP borbe prikazana
i PVE komponenta koja se zove Dark Zone. Igraci su
baceni u specijalno odvojenu zonu Menhetna gde
nailaze na razlic¢ite grupe ratnika, neke od njih treba
odmah neutralisati dok vam neki mogu pomoci u
nekom trenutku ali vas kasnije i izdati tako da je taj
faktor neocekivanog ponasanja NPC karaktera bitna
stavka. Najavljeno je takode i da ¢e beta za ovu igru
poceti pocetkom sledece godine dok je zvani¢an
datum izlaska 8. mart 2016. godine za sve platforme.

Anno 2025 je jos jedan u nizu naslova u serijalu koji
ima vrlo odanu publiku. U ovom nastavku gradite svoj
grad, ali ako to uradite jako dobro i sakupite dovoljno
resursa dobijate mogucnost da lansirate brodove u
svemir gde dalje mozZete razvijati kolonije na povrsini
meseca ili drugih planeta. Najavljena je | Trackmania
Turbo u verziji za Xbox One i Playstation 4 a novina
koja dolazi i na PC jeste da ¢ete pored projektovanja
novih staza moc¢i da zadate racunaru da vam sam
napravi potpuno random stazu.

bilo prikazivanje novih elemenata Rainbow Six
Siege naslova. Pored sjajnog trejlera napravljena
je i uzivo demonstracija Terrorhunt gde se mozete
sami ili u co-op modu boriti protiv terorista koje
kontrolise najnapredniji Al do sada u jednoj
Rainbow Six igri. Demonstracija je opet malo
delovala previse izrezirano ali je bitna najava da
¢e se igra u beta fazi pojaviti u Septembru 2015.
Godine.

Assassin’s Creed Syndicate jc naravno bio najveca
najava a pogledali smo stvarno fenomenalno
uradeni cinematic trejler za igru. Igra je sada
smestena u London XIX veka, tokom industrijske
revolucije, pa se moze reci da je to najmoderniji
naslov iz serijala do sada. Cilj je zastititi gradane
Londona od korumpiranih bandi i biznismena koji
koriste industrijalizaciju da se obogate.

Na samom kraju je prikazan trejler sa gameplay
elementima iz nove igre Tom Clancy’s Ghost Recon
Wildlands. U pitanju je pucacina u otvorenom svetu
gde je cilj zaustaviti juznoamericke narko kartele

Sto je moguce uraditi na nekoliko nacina - direktnim
napadom, stealth napadom ili sejanjem semena
sumnje medu samim kartelima. Nikakvi drugi detalji
za sada nisu poznati ali ih o¢ekujemo uskoro.

Ubisoft nije imao previse iznenadenja ove godine

na E3-u. Prikazani naslovi deluju solidno, oni koji su
najavljeni po prvi put deluju kao standardno Ubisoft
Stivo. Ne¢emo reci da je konferencija bila losa, ali u
poredenju sa drugima, Ubisoft ove godine nije uspeo
da se specijalno istakne.
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THE LAST GUARDIAN

Koliko se dugo ¢ekalo na
ovu igru od njene prve
najave, prikazani gameplay je
pokazao da vreme nije uzalud
potroseno, i da je ova igra
zadrzala svoj Smek.

Ivan

Team Ico i dalje radi na
nastavku jedinstvenog Shadow
of the Colossus-a. Evo ve¢
skoro 10 godina. Sad ¢e samo
sto nije.

Damir

Kolko mi je samo drago $to ¢e
se ovo ipak izaci.
Marko

Vecito odlagan ali deluje kao da
¢e se iskupiti za svako ¢ekanje.
Milan

lako graficki izgleda

fenomenalno, The Last

Guardian deluje dosadnjikavo
Miljan

Huh, potpuno zaboravio da ovo
zapravo prave.
Stefan M.R.

HORIZON: ZERO DAWN

Random naslov, ali igra
obecava!l Lukom i strelom na
robo-sauruse, novitet Killzone
tima.

Damir

Interesantna igra na prvi
pogled, mesavina buduénosti i
proslosti, ima potencijala.

Ivan

IP koji obeceva.
Marko

Lov na dionsaurus robote u
post apokalipticnom svetu, gde
mogu se prijavim?

Stefan M.R.

Nova fransiza sa robotskim
zirafama? Pomno pracenje
razvoja - tri, etiri, sad!

Milan

Po meni najbolja igra E3 sajma.
Dobra grafika, dobra igrivost,
zanimljiva mehanika, artwork
odli¢an, setting solidan, RPG
elementi, hitbox system
dobro razraden ... ako nesto
krupno ne upropaste, jedna
od igara koju o¢ekujem sa
nestrpljienjem.

Stefan S.
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a0 i svake godine do sada, Sony je ponovo
priredio jednu od “najglamuroznijin®
konferencija, ovoga puta u Los Angeles
Memorial Areni. Pre zvani¢ne konferencije
Sony je organizovao druzenje sa fanovima,
novinarima, partnerima i prijateljima kompanije
u “dvoristu” memorijalnog centra sa dobrom
muzikom, gomilom pica i vise od 10 razli¢itih fast
food kioska gde su svi gosti mogli da probaju neke
od autenti¢nih americkih jela. Good times. A nismo
jo$ ni poceli.

Direktor Sonija za Severnu Ameriku, Shawn Layden
prvo se pozabavio statistikom o uspehu PlayStation
4 sistema do sada, kao Sto smo i ocekivali. Prva

igra koja je predstavljena je jedna koju su igraci
iScekivali jako dugo vremena. To je potvrdeno i po
ovacijama koje je igra zaradila ve¢ po prvom kadru
u kojem je predstavljena - peru koje pada. U pitanju
je naravno The Last Guardian. Najnoviji naslov

koji su igraci ¢ekali vise od pet godina kako bi se
pojavio na konzoli trenutno aktuelne generacije,
PlayStation 4, otvorio je show. Svi fanovi imace
priliku da iznova uzivaju u avanturama ¢udnog
stvorenja koje je kombinacija macke, ptice i pacova,
kao i njenog prijatelja, de¢aka koji mu je saputnik. Ili
obnuto, ili oba.

Guerilla Games, dobro poznat po naslovu Killzone,
predstavila je svoj potpuno novi IP odnosno
intelektualnu svojinu, igru pod imenom Horizon:
Zero Dawn. Od ove igre ocekujemo zaista puno.
Masine su zavladale zemljom a ljudi, poput boraca
u kamenom dobu, pokusavaju da prezive. Akcija

je fluidna i gameplay deluje jako dobro. Grafika je na
visokom nivou, Citav svet deluje izuzetno zanimljivo i
ako je na nama da na osnovu prikaza na konferenciji
ocenimo najuspesniji naslov, to bi onda zasigurno bio

Treca igra koju smo imali prilike da pogledamo je
Square Enix naslov, Hitman, takode reboot, trend koji
je postao standard u industriji u proteklom periodu.
|O interctiv priprema igru za PS4, PC i Xbox One, a
beta test novog Hitmana bice organizovan prvo na
PlayStation 4 konzoli a ¢ak Sest novih “ugovora” bice
ekskluzivno za PS4 platformu. Nazalost nismo videli
nista od konkretnog gameplaya.

Naredni naslov koji je Sony prikazao je Street
Fighter V, koji u sebi donosi i potpuno nove borce.
Kao Sto smo vec znali SF5 dolazi ekskluzivno za
PS4 i PC, a beta test ce takode biti organizovan
ekskluzivno za PlayStation 4. U ovoj kratkoj
prezentaciji nije bilo vremena da saznamo nesto
vise o naslovu, pa ¢emo o Ulicnim Borcima 5
definitivno imati prilike vise da vidimo kako se
budemo blizili datumu izlaska.

Shawn Marksa iz Halo gamesa je preuzeo binu

i naravno, jos jednom nam pokazao svoj super-
ambiciozni projekat. U pitanju je pogadate No
Man Sky. Imali smo prilike da vidimo i demo ove
igre, ogromnog sandbox naslova koji bi trebalo
da ponudi otvoreni svet, veliku mogucnost izbora
toga Sta cete uraditi i na koji nacin. lgra je zaista
prevelika i svako od sunca kojih ima zaista veliki
broj poseduje svoje planete u okviru solarnog
sistema i sopstveni zivot na svakoj od njih. Broj
sunaca odnosno solarnih sistema je ogroman a
broj planeta je naravno jos$ veci. lako sve to deluje
impresivno, i dalje nismo sigurni da li ¢e No Man
Sky biti uspesna igra ili ¢e na prvu loptu dosaditi
igracima. lli, ukoliko im ne dosadi, da li ¢e uopste
imati bilo kakvu satisfakciju dok je budu igrali.

Tvorci Little Big Planet franzize Media Molecule vec
neko vreme rade na novoj igri, preko cetiri godine,

i u pitanju je naslov pod imenom Dreams, koji se
bazira na lucidnim snovima. Pravljenje likova, nivoa i
zadataka izuzetno je lako, makar tako kazu dizajneri,
a vise 0 ovom naslovu saznacemo tokom Paris Game
Week konferencije. Za sada smo samo videli da je
moguce stvoriti najrazliCitije svetove, od bajkovitih
suncem obasjanih predela iz srednjeg veka pa sve
do tmurnih nauc¢nofantasticnih borbom okruzenih
lokacija.

Usledila je najava nekoliko zanimljivih projekata

i naslova, ali u nesto krac¢im prezentacijama.
Firewatch, igra u kojoj ste u ulozi Sumskog rendzera
odnosno vatrogasca i u kojoj komunicirate sa glasom
zenske osobe iskljucivo putem toki vokija, potom
Destiny sa njegovom ekspanzijom The Taken King
koja stize 15.09.2015, Assassins Creed Syndicate

ali i World of Final Fantasy koji u 2016 stize za
PlayStation 4 i PS Vita (da, Sony je u jednom trenutku
konferencije spomenuo i PS Vitu).
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FINAL FANTASY 7

lako je publika dozivela nerd-
gazam epskih proporcija, nismo
videli ni trunku gameplay-a,
vec samo deli¢ sinematika.
Damir

Za neverovati. Kada je izasao
PS3 tech demo, rekli su da
nikada nece raditi remaster,
jer bi bio preveliki za sve tada
poznate medije. Drago mi je da
to vise nije problem.

Ivan

Bojim se da ovaj hajp koji je
dozivela najava, sama igra nece
biti u stanju da opravda.

Marko

Da li je moguce? Molitve su
uslisene. Tako nam Hironobu
Sakagucija, ¢eka nas epska
saga!

Milan

U doba rimejka i reboota,
ocekuje nas jos jedan. Mada
Square Enix jeste obecao
“reimagining, not rebooting”.
Ostaje da vidimo da li je to
dobro ililose.

Miljan

Moze! Ne znamo nista, pa ¢u
samo na “hajp vozu” da kazem
da jedva ¢ekam.

NEERN

\

SHENMUE 3

Jedna od najvecih najava
ovogodisnjeg sajma. Konacno
¢e zaokruziti trilogiju.

Milan

Kickstarter kampanja se

ne najavljuje na velikoj E3

konferenciji. Jednostavno ne.
Marko

Najveci “blam” ovogodisnjeg
E3 sajma. Najava kickstarter
kampanje, sramotno.

Damir

Sramni nacin da se finansira
igra | ¢itav taj fazon nisu
nesto Sto odobravam, ali ako
trojka bude imala makar deo
atmosphere iz keca i dvojke,
nema promasaja.

NEEIN
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Devolver Digital, kao jedan od glavnih partnera
Sonija, izdaje igre koje ¢e doziveti konzolni debi
upravo na PS4 i to su Ronin, Eitr, Mother Russia
Bleeds i Crossing Souls. Sve indie naslovi, a
pride deluju zabavno. Jako kratko predstavljen je i
Batman Arkham Knight.

A onda je publika u potpunosti poludela kada je
videla sinematik iz rimejka dobro poznatog Final
Fantasy VII, nesto Sto su igraci o¢ekivali odavno

a bili razoc¢arani kada je pre godinu dana Sony
izdao samo port ove igre za PS4, bez ikakvih daljih
unapredenja. Sony je bacio drugu veliku bombu od
najave na konferenciji (posle The Last Guardian) i
fanovi su vec ozbiljino bili zagrejani.

Project Morpheus je, kako kazu u Soniju, okrenut
timskom ugodaju i porodi¢nom igranju, pa ¢e
upravo to biti u fokusu ovogodisnjeg E3 demoa
na sajmu, gde ¢emo videti i RIGS, timsku akciju

za 3 igraca po timu, ali i veliki broj drugih igara
specijalno optimizovanih za Morpheus - Sofar,
Godling, The Deep i naravno EVE: Valkyrie. Pomalo
iznenaduje to koliko je Sony malo vremena
odvojio za njihov predstojeci VR uredaj, imajuci

u vidu kolika se prasina u industriji dize oko ove
tehnoligije. Bilo kako bilo, VR je interesantan samo
kad ga licno dozivite a ne vidite na prezentaciji,
tako da se necemo previse Zaliti.

Jos jedna ogromna ovacija i delirijum u publici
usledio je kada je objavljeno da ¢e Shenmue

3 krenuti u Kickstarter kampanju kako bi bilo
prikupljeno jos novca za razvoj tre¢eg dela po
mnogima najboljeg serijala video igara ikada a bez
diskusije najbolje igre za Sega Dreamcast (mnogi
bi rekli, nije tesko biti najbolja igra na Dreamcastu).
Ovde je publika ve¢ u potpunosti poludela (treca
,bomba“) pa iako vise nego ¢udna odluka da se na
velikoj konferenciji najavi Kickstarter projekat, Sony
je definitivno uspeo da u tom trenutku potpuno
izdominira gaming vestima, forumima i svugde
ostalo gde se spominje gaming.

Call of Duty Black Ops 3 ¢e favorizovati Sonyjevu
konzolu, saznali smo u narednoj prezentaciji, bas
kao sto je i Black Ops 2 favorizovao Xbox One. Tako
¢e svi igrac¢i moci da igraju sve dodatne za BO3
znatno ranije u odnosu na ostale, a multiplayer
beta ¢e takode biti organizovana ekskluzivno za

vlasnike “Cetvorke”. Call of Duty Black Ops 3 izlazi 06.

novembra ove godine.

Disney infinity 3.0 - Star Wars, Marvel heroji i Dizni

junaci, svi na jednom mestu u okviru Dizni Infiniti igre.

Nismo saznali puno osim da ¢e i ova igra favorizovati

PS4 tako da ¢e se mnoge figurice pojaviti ¢ak i mesec

dana ranije u odnosu na figurice za druge sisteme,

a specijalna ograni¢ena serija likova iz Star Wars
serijala ¢e se pojaviti i samo na PlayStation 4, makar
u toj “kombinaciji” unutar paketa. Na krilima Star
Wars fransize videli smo ponovo Battlefront, ovoga
puta Survival mode, za razliku od EA konferencije.
Pored ovog moda u igri ¢e biti i Battles, Heroes
Battles i Tribes, izmedu ostalog.

Konacno, konferenciju je zatvorio Uncharted 4,

kao sto je i bilo ocekivano. Nakon malog problema

sa opremom i potrebe da se sve ponovo pokrene,
Nejtan Drejk je krenuo u svoje avanture kroz
mediteranski grad i bezanje od oklopnog vozila dok
on sam, U dzipu, krsi sve propise, rusi sve sto se moze
srusiti i jedva izvlaci zivu glavu.

Sony je ove godine, prema ocenama gotovo

svih, dominantno nastupio na E3 sajmu. The Last
Guardian, Final Fantasy VIl Remake i Shennue 3 su
igre i najave koje su najvise odjeknule sa celog E3-a.
Horizon je imao fenomenalan debi i malo ko je ostao
ravnodusan na novi projekat Guerilla Games-a. Ostali
ekskluzivni naslovi kao i vrlo jaka third party podrska,
stavljaju Sony u centar gaming desavanja trenutno,

i ne vidimo na koji bi nacin PS4 mogao da izgubi
lidersku poziciju koju trenutno ima u odnosu na
konkurenciju. Od PS Vite sa druge strane, slobodno
mozemo da konstatujemo je i Sony digao ruke.

]
!

NINTENDO
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intendo je ponovo odlu¢io da ne odrzi
pravu E3 konferenciju, ve¢ smo kao i prosli
put imali priliku da pogledamo video klip

koji je premijerno emitovan za vreme E3-a.

Cini se da su Nintendo Direct prezentacije koje
kompanija ¢esto drzi neminovno ostavile trag na
kvalitet E3 prezentacije i koli¢inu novih informacija
koje smo imali priliku da saznamo. U poredenju

sa ostalima, Nintendov nastup je delovao bledo i
neinspirativno.

Mapet verzije Satoru lwate, Reggie Fils-Aimea

i Shigeru Miyamota su otvorile prezentaciju,

da bi se one nesto kasnije pretvorile u Star Fox
karaktere. Ovaj vid prezentacije definitivho ima
svojih Sarmantnih momenata, ali ne mozemo da se
otrgnemo utisku da je Nintendo malo i preterao i
da je od toga napravio sopstveni stil prezentacije,
umesto da se radi o povremenom Saljivom
dodatku.

Posto se radilo o video snimku, nema potrebe i¢i
redom vec ¢emo vam odvojeno sumirati Sta je to
sve prikazano za Wii U i Nintendo 3DS. | da, bilo je
kratko reci i o NX platformi. Reggie je rekao da vise
informacija mozemo ocekivati sledece godine.
Kada je u pitanju 3DS, definitivno moramo da
primetimo da ova konzola igra znacajniju ulogu
za Nintendo, kada pogledamo koli¢inu najava
koje smo videli na E3 a i generalno nacin na

koji se Nintendo odnosi prema 3DS i Wii U.
Prenosna konzole nam deluje kao da i dalje prati
dugogodisnju strategiju razvoja koja je odavno
zamiSljena i sada smo samo svedoci kako se

stvari odvijaju u praksi. Sve dosta podseca na to
kako su se stvari odvijale i sa DS-om, osim ako
zanemarimo (a to svakako nije mala stvar) to sto
se u meduvremenu to trziste sustinski promenilo
dolaskom pametnih telefona i tableta. 3DS i dalje
dobija nove naslove u sasvim pristojnoj koli¢ini i
generalno deluje kao zdrava platforma i pored svih
poteskocda promenjenog trzista.

Medu novim 3DS igrama koje smo videli bi pre
svega istakli The Legend of Zelda: Triforce
Heroes. Radi se o multiplayer Zelda naslovu sa
3igraca koji u svetu koji reSavaju zagonetke u
svetu koji je identican onome iz A link to the Past.
Igra nas definitivno podseca i na Four Swords
Adventure sa Gamecube. Podrzavace lokalni kao
i online multiplayer. Glavna nova mehanika je to
Sto igrac¢i mogu da podignu jedan drugog i tako
naprave ,totem* koji je neophodan u resavanju
odredenih zagonetki. Sve naravno deluje prilicno
Sarmantno i omamo utisak da ovaj naslov ne moze
da promasi metu.

Hyrule Warriors Legends je naziv 3DS verzije
Dynasty Warriors/Legend of Zelda hibrida koji je veé
neko vreme dostupan na Wii U. O¢ekujte nove likove
Tetru i The King of Red Lions iz Wind Wakera, kao

i sve DLC karaktere koji su izasli na Wii U. Igra izlazi
pocetkom 2016.

Metroid Prime: Federation Force je jedan od
najlosijih trenutaka prezentacije, toliko lo$ da su
fanovi pokrenuli peticiju da se ovaj naslov uopste ne
izda. lako na prvi pogled ne deluje kao specijalno losa
igra (nalik Metroid igri sa DS-a plus co-op za Cetiri
igraca, kao i Blast Ball mini igra fudbala sa Metroid
ruénim topom) fanovi su ostali besni §to Nintendo na
ovaj nacin tretira jednu od njihovih najdragocenijih
fransiza. Ocekivalo se otkrivanje prave AAA Metroid
igre, medutim vec priliécno sumnjamo da ¢emo to
videti pre NX-a.
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SUPER MARIO MAKER

Ne znam $ta da mislim - na
prvu loptu - super, ne moze
bolje. Na drugu, plasim se
pomalo da ne bude samo
hajp pre nego Sto igra izade, a
potom da se ne zavrsi u okviru
malog broja ba$ hardcore
fanova Marija.

NEER

Level editor za stare i nove 2D
Super Mario naslove. Zasto da
se Nintendo muci i pravi nam
igre kad mozemo i mi sami.
Lije!

Damir

Nintendo je uspeo da

potpuno osvoji publiku (i

men ) ukljuc¢ivanjem ove

igre na Nintendo World

Championship 2015, gde

su prikazali neverovatne

kreativne mogucénosti ove igre.

Garantovani sati i sati zabave

dok smisljate kako da namucite

svoje prijatelje u njihovom

pohodu da spasu princezu.
Ivan

Pun pogodak. Jedva ¢ekam.
Marko

Konacno mozete napraviti
taj NAJTEZI Super Mario
nivo i muciti vase prijatelje
nemogucim izazovima.
Konacno!

Milan

Prestanite da koristite Mario
Paint Composer i predite na
ovo.

Stefan M.R.

Neko ¢e reci da smo alate za
pravljenje Mario nivoa/igara
imali odavno i uglavnom ¢e
biti u pravu. Maker to nudi
intuitivnije i sa izborom izmedu
nekoliko endzina, a nista
manje nije bitna ni community
komponenta igre.

Bojan
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Fire Emblem Fates jc naziv nove Fire Emblem
igre koja stize na zapadna trzista u 2016. Takode,
Shin Megami X Fire Emblem je ponovo prikazan,
u video klipu koji nije bio lokalizovan za zapadna
trzista i koji nas je ostavio potpuno zbunjene.
Znajuci Nintendo, ovakve igre uopste nisu ni
namenjene zapadu, iako je objavljeno da je 2016
godina kada ¢emo je videti i na ovim prostorima.
Animal Crossing: Happy Home Maker stize na 3DS
u septembru, a bi¢e i prvi naslov koji ¢e koristiti
Amiibo kartice.
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Mario & Luigi Paper Jam je jedan od
interesantnijih novih 3DS naslova. Radi se o spoju
Paper Mario i Mario & Luigi RPG naslova. Zaista
obecava, a mozemo ga ocekivati na prolece 2016.

Kad je Wii U u pitanju, stvari su znatno losije. Jasno
se vidi da je Nintendo dobar deo svojih timova vec
prebacio na razvoj igara za NX, §to one gejmere koji
su ulozili novac u Wii U svakako nece obradovati.
Dominantno mesto u celoj prezentaciji je imao
Super Mario Maker koji ¢e po svemu sudeci biti
fenomenalna igra. Izlazi 11. septembra i ako bi

nesto mogli da istaknemo kao ,,pravi Nintendo” sa
njihove ovogodisnje konferencije, to je definitivho
ovaj naslov.

Star Fox Zero je prezentovan nesto detaljnije i za
sada ne znamo Sta da mislimo o igri. Ako upravljacki
sistem za koji kazu da je sustina igre, nije toliko dobar
koliko obecavaju, onda mozemo da konstatujemo

da ¢e ovo biti samo jedna od igara koja izgleda
veoma lose u grafickom smislu kada se uporedi sa
modernim naslovima. Kasnije smo saznali da na igri
radi i Platinum Games, kao i da se ona renderuje dva
puta, jedan prikaz koji ide na TV a drugi na Gamepad,
pa je zbog toga kvalitet grafike na nesto nizem

nivou. Nintendo je uvek znao da art stilom nadoknadi
tehni¢ke manjkavosti njihovog hardvera, pa ostaje
nam da se nadamo da ¢e u finalnoj igri to takode biti
slucaj.

Mario Tennis: Ultra Smash je najavljen za Wii U.
Nemamo Sta puno da dodamo, posto se radi o

vrlo jasno definisanoj fransizi, koja stize i na Wii U.
Yoshi’s Wooly World je takode prikazan. Nintendo
nas je podsetio na ovaj naslov koji deluje jednako
Sarmantno kao i uvek. Izlazi 16. oktobra. Dodajte ovde
jos i novi Xenoblade Chronicles X trejler i potvrdeni
datum izlaska za decembar ove godine, i tu se
zavrsava Nintendova Wii U pric¢a za E3 2015.

Imamo utisak da je poslednji voz da Nintendo

uhvati priklju¢ak sa ostatkom industrije. Odsustvo
novih velikih igara za Wii U je vrlo zabrinjavajuce i
kako stvari stoje, NX je jedina stvar koja kompaniju
moze da vrati kao relevantnog igraca na trzistu
kucnih konzola. lako se radi o odli¢nim naslovima,
jednostavno nije dovoljno da Nintendo izvrti svoje
Mario igre i da one bude alfa i omega jednog sistema.
Mozda bi stvari bile drugacije da su pokazali novu
Zeldu ali je ona odlozena za sledec¢u godinu. Nadamo
se samo da Nintendo nece odigrati na Twilight
Princess kartu i ovaj naslov prebaciti i na njihovu
sledecu konzolu pored Wii U-a, koji bi ovakvim
razvojem dogadaja definitivho ostao na gubitku.
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red i na samom E3 ima dosta konferencija

velikih izdavaca ili velikih proizvodaca

konzola. Ipak do sada nije postojala nijedna

konferencija koja se bavila iskljucivo
gamingom na PC racunarima. Ovog puta to se
promenilo i prisustvovali smo prvoj PC Gaming
konferenciju u organizaciji casopisa PC Gamer a
pod patronatom AMD-a.

Na konferenciji koja je trajala preko dva ipo sata
smo videli sijaset govornika koji su predstavili veliki
broj svojih ostvarenja pa da krenemo redom.

Prvo su na podijum izasli momci iz tima Tripwire
koji su predstavili Killing Floor 2, kao i premijerno
prikazali trejler za novu igru Rising Storm 2:
Vietnam.

Zatim se preko video linka prikljucio niko drugi
do Kris Roberts sa pricom o Star Citizen ali nista
konkretno bas nije ni rekao. Na scenu su stupili
momci koji rade Deus Ex: Mankind Divided

i prikazali jako lep gameplay video i neke od

elemenata price za novi Deus Ex.

Najavljen je | Total War Warhammer koji kombinuje
najbolje elemente iz Total War serijala sa popularnom
Warhammer fransizom. Imamo utisak da ovaj naslov
komercijalno jednostavno ne moze da promasi metu,
posto ce kombinovati elemente dve tako Jake franSize

Zatim je na scenu stupio direktor Microsofta za
gaming Phil Spencer koji je najavio vecu predanost
ove kompanije igrama na PC-u, pre svega kroz
razvoj DirectX 12 za novi Windows ali i kroz podrsku

Z |
"
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IGARA

UTISCI SA PRESS PREZENTACIJA IZA ZATVORENIH VRATA

| E3 2015 - PREGLED NAJINTERESANTNIIH IGARA

osle ¢ak Sest godina od kad je

inicijalno najavljena igra The

Last Guardian se pojavila na E3

sajmu ove godine kao naslov za
Playstation 4. Prvo pojavljivanje je bilo na
Sony Playstation velikoj konferenciji ali je
mnogo zanimljivije ono $to smo mogli da
vidimo u okviru prezentacije iza zatvorenih
vrata.

The Last Guardian je igra koju kao kreativni
direktor potpisuje Fumito Ueda koji je pre
ove igre radio na naslovima kao $to su Ico

i Shadow of the Colossus za Playstation 2.
Igra prosto obiluje tim japanskim utiskom

i to je ono $to nam se posebno svida. lako
detalji same price jos uvek nisu otkriveni,
zaplet je otprilike sledeci - vi ste u ulozi
decaka koga otimaju nepoznati otmicari i
koji se obreo u cudnom okruzenju prastarih
ruSevina. Tu nailazi na bice koje naziva Triko

koga uspeva da pripitomi i koje postaj
nesto izmedu njegovog kuc¢nog ljubimca
i velikog Cuvara. Igrac kontroliSe samo
decaka a interakcija s Trikom je ono sto
je kljucni element ove igre koji pomaze
decaku da nade put do kuce.

Glavni lik, Triko, je ogromno bice koje
podseca unekoliko na psa (a mozda ina
pacova, zavisi kako gledate na to) ali je
pokriven perjem, ima mala krila i kandze
kao ptica. Njega ne mozete kontrolisati
direktno ve¢ samo pomocu decaka koji
mu zadaje komande i pokuSava da napravi
s njim odnos medusobnog poverenja.
Naravno kao i svaki ljubimac Triko je mio i
umiljat, ali isto tako ponekad bas i ne zeli
da izvrsi svaku komandu, odnosno malo
je svojeglav nasta treba racunati u igri.
Triko takode moze na momente postati

i poprilicno divlja Zivotinja, ali se i plasiti

nekih stvari koje nama mogu izgledati
beznacajno. Vecinu zagonetki decak ne
moze sam zavrsiti bez Trikove pomoci ali
treba biti pazljiv s time kako se ta pomoc¢
koristi.

Zapravo odnos prijateljstva izmedu decaka

i njegovog novog prijatelja je klju¢ni
element ove igre i tako je i treba posmatrati.
Nazalost za sada nismo u mogucnosti

da objavimo sam gameplay koji nam je
gospodin Fumito Ueda li¢no prikazao,

kao ni bilo kakve slike sa prezentacije iza
zatvorenih vrata.

Mozete pogledati trejler koji najavljuje igru,
bar za sada. Ono Sto je bitno jeste da je
poznato da ce se igra konacno pojaviti za
Playstation 4 negde tokom 2016. godine.
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FALLOUT 4

e
Tl

ethesda je na E3 konferenciji
prilicno detaljno predstavila
predstojeci Fallout 4. Gameplay
demo koji je prikazan je zapoceo
sa kreacijom karaktera. Bicete u prilici
da igrate kao muski ili Zenski lik. U toku
pravljenja lika, dovoljno je da odaberite deo
lica i oblikujete ga, a ovaj proces je prilicno
elegantno izgledao u toku demonstracije,
za razliku od standardnih slajdera koji se
obi¢no koriste kod kreiranja delova lica.

Pocetak igre je smesten pre apokalipse.
Viiva$a zena (ili vas muz ako ste odabrali
zenskog lika) se nalazite u retro-inspirisanoj
kudi, zajedno sa vasim robotom batlerom

- Codsworth. Posetio vas je predstavnik

Vault-Tec i zatraZio da potpise obrazac za
registraciju koji ¢e vam garantovati mesto
u Vault-u. U tom trenutku nastaje panika,
dolaze izvestaji da se dogodilo nuklearno
bombardovanje u Njujorku, a nedugo zatim
bomba pada i na vasu lokaciju.

Gameplay nas zatim vodi 200 godina
nakon ovog dogadaja. Vi ste jedini preziveli
iz Vault-a 111. Nakon traganja uspevate da
pronadete svog robota batlera, a pridruzuje
vam se i pas na koga ste naisli. Jo$ jedan
time-skip nas vodi do momenta kada igrac
pronalazi Pip Boy-a koji postaje njegov.

U toku igre ¢ete biti u mogucnosti da
izgradite i sopstveno naselje. Ovo ce
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biti opcioni deo igre. Naselje vremenom
razvijate a njemu se pridruzuje sve vedi
broj ljudi. Tu je i opasnost da ¢e ga neko
napasti, pa ¢ete morati da se pozabavite

i odbranom. Pored izgradnje naselja,
naravno postoje i druge stvari koje mozete
modifikovati. U igri ¢e se nalaziti preko

50 razli¢itih osnovnih oruzja i vise od 700
modifikacija za njih.

Fallout 4 pokrece nova generacija
Bethesda Softworks Creation endzina, sa
najnaprednijim tehnickim mogucnostima.
Razvojni tim obecava najdetaljniji i
najambiciozniji svet koji su do sada
napravili, smesten u post-apokalipti¢ni
Boston.

AN

ASSASSIN’S CR
SYNDICATE

ova Assassin’s Creed igra je uvek
povod za radost za mnogobrojne
ljubitelje serijala, a najnoviji naslov
pod nazivom Syndicate obecava
da ¢e ispuniti vrlo visoka ocekivanja.

Assassin’s Creed je ovoga puta smesten

u London 1868. godine u kome prakti¢cno
dobrim delom vladaju razlicite bande |
kriminalci. Vas cilj je da oko sebe okupite
lojalne ¢lanove i osnujete svoju bandu, a
onda se deo po deo grada razracunate s
konkurencijom i uspostavite neki pravedniji
sistem. Kao Sto se da videti iz prilozenog
akcenat je sada na tome da imate |
pomagace i da zajedno sa njima, ponekad
u velikim tu¢ama, pokusavate da ostvarite
kontrolu nad gradom.

Demo koji smo odigrali pocinje tako

Sto je prvo neophodno upasti u sediste
suparnicke bande i osloboditi svoje
partnere u zlocinu. Tu je naravno stealth
kao bitna stavka igre, a sada moze biti

i pojacan mogucénosu da se penjete na
krovove zgrade putem uzeta koje vas lik,
Dzejkob, ispaljuje iz ruke. Sada je moguce

i forsirati penjanje lika ili spustanje ukoliko
je to ono sto zelite u tom trenutku da
uradite. Naravno i oruzja su napredovala pa
sada na raspolaganju imate i pistolj (iako

je mnogo lepse Kkoristiti blisku borbu), ali

i druge opcije kao sto su otrovne strelice.
Nakon oslobadanja kolega usledila je potera
za vodom protivnicke bande za koju smo
iskoristili kocCije. Voznja kocije je potpuno
novi element, pogotovu Sto ih voze i

protivnici pa se sve moze pretvoriti u pravu
trku sa sve guranjem i udaranjem. Kada
smo konacno stigli u centar grada otpocela
je masovna tuca dve bande u kojoj treba
koristiti svoje saigrace kako ne biste morali
sve sami da radite. Ali je takode i zabavno
kada protivnika zavrsite pucnjem iz pistolja,
a naravno nakon pobede zauzimate deo
teritorije koju je kontrolisala protivnicka
banda.

Assassin’s Creed Syndicate ¢e se pojaviti
23. oktobra za Xbox One i Playstation 4,
dok ¢emo na PC verziju morati sacekati jos$
malo. Zanimljivo je da ¢ete u finalnoj verziji
imati dva glavna lika - pored DZejkoba ce tu

biti i njegova sestra bliznakinja Evi.
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METAL GEAR SOLID V:
THE PHANTOM PAIN

skoro ¢emo imati prilike da

igramo poslednju i nizu igara iz

fenomenalnog Metal Gear Solid

serijala pod nazivom The Phantom
Pain.

Metal Gear Solid se oduvek bazirao na
delikatnom balansu izmedu prikrivanja,
prikupljanja informacija i akcionih
segmenata i to se naravno nije promenilo.
Nazalost samo smo imali prilike da gledamo
demonstratora kako igra igru, nismo uspeli
jo$ uvek da je ,propustimo kroz Sake" ali je
ono Sto smo videli zagolicalo mastu.
Radnja Metal Gear Solid 5 je smeStena u
1985. godinu $to dodaje malo specifi¢cnu
draz jer ¢ete izvrSavati na primer i misije

u Avganistanu protiv u tom momentu jos
uvek sovjetskih vojnika. Osnova za sve

misije je motherbase - baza koju mozete
istrazivati i unapredivati i odakle vrsite
odabir misije, opreme koju cete poneti,

ali i vremena kada vam najvise odgovara
da krenete u borbu jer je za neke misije
mozda bolje krenuti danju, za neke nocu,

a za neke je samo bitno da prilagotite
taktiku dobu dana. Pored motherbasea

se sada pojavljuju i remote bases koje su
zapravo ispostave za PvP borbu, nesto sto
do sada nismo videli u Metal Gear Solid
serijalu. Takode razli¢ite stvari koje nalazite
u misiji mozete slati nazad u bazu putem
transpotnih balona i tako dobijati resurse

i slicno. Interesantno je da na taj nacin
mozete naici i na stene DD koje vam kasnije
moze postati verni pomagac, kao i devojku
Quiet koju mozete posle angazovati za
snajperske zadatke.
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U samoj misiji je stealth i dalje jedan od
klju¢nih faktora. Na rapolaganju su vam
razliCite vrste prevoznih sredstava - pocev
od konja pa do bagija i drugih vozila.
Takode iz Konamija naglasavaju da se misije
random generisu pa ¢e tako uvek raspored
strazara biti drugaciji, mogu se pojavljivati
razli¢iti vremenski uslovi poput oluja i sli¢no
koji mogu zagorcati Zivot igracu.

Metal Gear Solid 5 - The Phantom Pain
¢eizacil. septembra za PlayStation 4,
PlayStation 3, Xbox One, Xbox 360 i za

PC. Ukoliko zelite u meduvremenu da se
malo prisetite serijala preporucujemo da
ponovite gradivo iz Ground Zeroes Kkoji
zapravo predstavlja prolog ovog nastavka i
pric¢a ¢e se nastaviti tacno od tog momenta.

AN

edna od najinteresantnijih igara E3
sajma i potencijalno najbolja igra
koju smo imali prilike da vidimo, bila
je na nasem meniju prezentacija za
novinare sredinom poslednjeg dana. Rekli
bismo, najbolje cemo ostaviti za kraj.

Horizon: Zero Dawn je naslov koji smo
premijerno upoznali na Sony konferenciji.
Svet u kojem robotizovane zivotinje vladaju
nad ljudima koji su vrac¢eni u srednji vek
(na neki nacin) glavna je tema. Eloj, glavna
herojina je okrenuta prezivljavanju, ima
veliku zelju da nadmudri masine i pretvori
svet u bolje mesto. Pored borbi, ume da
kombinuje materijale iz sveta sa delovima
masina kako bi stvorila nova oruzja, opremu
pa Cak i odecu.

Guerrila Games je dobro poznat do sada
po first person shooter serijalu Killzone, a
ovoga puta su se okrenuli akciji u trecem
licu. Igra je u potpunosti open world i
mozete zaviriti u svaki deo ovoga sveta
kada got to vi zelite.

Kada je u pitanju HUD - donji levi ugao
prikazuje zdravlje, a gornji kompas i
trenutno zadatke. U gornjem desnom je
iskusvena lista a dole desno je krug sa
naoruzanjem koje mozete birati. U demou
smo iloai priliku da vidimo puske, luk i
strela, bacac sajle i slicno. Vecina oruzja
poseduje nekoliko tipova municije koje
mozete da koristi ili nacina na koje moze da
napadne protivnike.

Nasa protagonistkinja Eloj se trudi da
ostane u tami ili visokoj travi i da ne aktivira
alarm u toku veceg dela demonstracije.
Igru mozete naravno igrati aktivno ubijajuci
protivnike ali ¢e vam zivot biti znatno
otezan ako se odlucite da vam ovo bude i
jedini pristup. Postoje i situacije kada borbu
jednostavno ne mozete izbedii kada je
neophodno dobro se oznojiti.

Igra poseduje RPG sistem koji odreduje
i kolicinu Stete koju Cinite ili primate
kao i dodatne sposobnosti. Pored toga,
pretrazivanje ubijenih protivnika ili

okruzenja donece vam moguc¢nost da
skupljate delove, resurse i alate putem
kojih mozete da unapredujete oruzja

i ostalu opremu. Kako ovo ipak nije
“tvrdokorni” RPG, dizajneri su u igru ubacili
opciju brzog i lakog stvaranja potrebne
opreme i dodataka - sistem vam predlaze
najkoriscenije recepte u skladu sa tim kako
igrate i daje mogucnost da na jedan klik
napravite Sta zelite.

Svaki od protivnika poseduje odredene
slabe tacke na koje je potrebno da se
koncentriSete prilikom napada, bilo iz
blizine bilo putem oruzja iz daljine. Tu su
i ,specijalno ranjive lokacije” koje ukoliko
precizno pogodite, vaseg protivnika
eliminisu u ekspresnom roku.

Protivnici poseduju “zdravlje” i izdrzljivost,
bas kao i vi, kao i nivo na kojem se nalaze,
pa okrsaj sa jedinicama koje su mnogo
iznad vaseg nivoa nije bas preporucljiva
taktika. Okrsaji su, o¢ekivano, dosta dobri
iako je u pitanju rana alfa faza ove igre.

Jedva ¢ekamo da vidimo jos vise iz Horizon:
Zero Dawn, a sledece prilika ¢e verovatno
biti tokom Paris Games Week-a.

Play! #86 | Jul/Avgust 2015. | www.play-zine.com | 35



NNNNNNNNN

DEUS EX

0§ jedna igra koju smo imali prilike

da probamo je novi Deus Ex. Grafika,

solidna. Pri¢a, zanimljiva. Izvodenje,

slicno prethodnom delu koji je bio
jako zabavan. Jedini problem ¢e imati oni
koji od Deus Ex ocekuju veliki korak napred
u odnosu na prethodni deo. Mankind
Divided je viSe nastavak price, kao drugi
deo istog romana. To drugima svakako
nece smetati, posebno onima koji us veliki
ljubitelji serijala, izuzev drugog dela, koji
niko ne voli.

Square Enix je, ocekivano, napravio dobar
posao kreirajuci Citav svet Deus Exa koji se,
makar jednim delom, odrzava u futuristickoj
Ceskoj republici. Detaljima je posvecena
velika paznja pa Cete na sve strane videti
tragove zivota i borbe, uplasene ljude,

napustene prodavnice... Gameplay je
identican kao i uvek do sada pa imate
vecu mogucnost izbora na koji nacin zelite
da igrate - da pucate na sve strane, da se
prikradate, da ubijate na blizinu, da samo
onesvescéujete ... izbor je na vama. Jedna
od novih augmentacija koje Adam koristi
zove se, pogadate - Tesla augmentacija.
Tesla bi verovatno bio zadovoljan posto
ova augmentacija, iako koristi struju,
samo onesvescuje do Cetiri protivnika, ali
ih ne povreduje. Drugi zanimljivi novitet
je da neutralisanje protivnika na blizinu
mozete uraditi neprimetno, tako da nakon
uspesnog eliminisanja i dalje ostajete
skriveni a ne otkrivate svoju poziciju.

Napad sa visine odnosno uopste,
vertikalnost u Deus Ex podignuta je na visi
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MANKIND DIVIDED

nivo (pun intended), pa c¢ete sada znatno
vise nego u prethodnom delu i¢i gore-
dole, liftom, stepenicama i na svaki drugi
nacin. Ovo naravno donosi i nove napade
poput Ikarusa, skoka sa velike visine pravo
protivnicima na glavu.

Graficki, kao §to smo pomenuli, igra na prvi
pogled izgleda sli¢no kao prethodnik. Ipak,
Square Enix ekipa je u igru ubacila veliki
broj poboljsanja, poput direktnih grafickih
unapredenja pa sve do suptilnih promena
fonta, jasnijih komandi i slicno. Ukoliko

se odlucite da razrusite sve pred sobom
sigurno ¢e vam se dopasti novi stit koji vas
pretvara u hodajuci tenk, poput nevidljivost,
razni skeneri i radari i veliki arsenal bombi.

Pored standardnih borbi sa “glavonjama” na
koje smo navikli, oruzjem i silom, “kraljice”
¢ete savladati i pacifistickim metodama,
odnosno verbalnim ubedivanjem i
pobedom u diskusiji. Malo social skillsa
nikada nije bilo na odmet, zar ne? Naravno,
od vaseg uspeha u diskusiji sa glavonjama
ali i “obi¢nim” likovima, zavisi koliko cete
uspesno izadi iz susreta i saznati korisnih
informacija, ili pak ostati bez njih uz
potrebu da se dalje snalazite na koji god
nacin umete.

Izlazak igre ocekuje se pocetkom 2016 na
PlayStation 4, Xbox One i PC platformama.

AN

U
A

akon spektakularne promocije
gameplaya u Uncharted 4 igri koju
smo imali prilike da vidimo na
Sony konferenciji, nismo mogli da
docekamo da posetimo zakazani sastanak
sa Naughty Dog ekipom koja potpisuje rad
na igri. Naravno, potpuno ocekivano, sve
Sto smo zeleli da vidimo je tu. Igra poseduje
zaista sjajnu grafiku, dobru akciju, solidnu
pricu i filmske kadrove, efekte i opstu
atmosferu.

Brajan, jedan od producenata za Uncharted
4, prikazao nam je demo igre i to bas

deo koji smo imali prilike da vidimo na
konferenciji, ali uz nekoliko posebnih detalja
koji su ekskluzivni samo za one koji su

igru pogledali iza zatvorenih vrata. Igra
poseduje dinamicko unistavanje okruzenja

NCHARTED 4
THIEF

’S END

u skladu sa tim koji tip oruzja ili eksplozivne
naprave deluje na pomenuto, pa tako na
primer necete moci bas doveka da stojite
iza zaklona jer ¢e ga svaki protivnicki metak
osStecivati sve vise i vise. Postoji dobra
Sansa da ovaj sistem nece biti u potpunosti
implementiran na svaki objekat u igri, ali to
¢emo videti u mesecima pred nama. Borbe
i vatreni okrsaji us ve¢ dobro poznati iz
Uncharted serijala i tu ne mozemo izneti
posebne komentare jer sve Sto smo videli

u prethodnom delu imamo prilike da
gledamo i dalje.

Voznja vozilima, kao Sto smo imali prilike
da pogledamo na konferenciji za novinare,
izgleda impresivno. Ovoga puta smo
ispitali mogucnosti koris¢enja alternativnin
ruta i Drejk zaista moze da na nekoliko

razlicitih nacina pobegne iz grada tokom
napada protivnickih snaga. Iznova, sve ovo
je potrebno uzeti sa dozom rezerve jer je
pitanje koliko ¢e to biti uklju¢eno u finalnu
verziju a koliko je doterano za ovaj demo.
Svi koji su prethodno odigrali Uncharted
igre bice prilicno iznenadeni kada vide koji
se sve likovi pojavljuju u nastavku, ali ne
zelimo da vam otkrivamo previse detalja,
jednostavno morate isprobati sami.

Uncharted 4 se u mnogome nadovezuje

na prethoden delove, a kako smo mogli da
saznamo radi se i 0 poslednjem delu Nejtan
Drejkove sage. Do izlaska igre ima jos dosta
(pocetak 2016) pa predlazemo da krenete
sa prvim delom i lagano napredujete ka
ovom, taman kada se pojavi u prodaji.
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2 NO MAN’S SKY

mali smo priliku da prisustvujemo uzivo

prezentaciji igre koja je prosle godine

na E3 sajmu pokupila sve moguce

nagrade i pohvale. Nazalost nismo sami
bili u moguc¢nosti da probamo igru (niti da
fotografiSemo prezentaciju) a nije najavljen
definitivan datum izlaska ovog naslova, ali
ono $to smo videli jeste bilo dovoljno da
nam dobrano zagolica mastu.

No Man’s Sky je igra koja koketira sa
sandbox principima kakve vidimo na
primeru u Minecraftu. Vi ste istrazivac koji
se sa svojim svemirskim brodom nalazi u
galaksiji koju je potrebno istraziti, a koju
zajedno sa vama istrazuje i ogroman broj
drugih igraca. Dok ste na planeti mozete
se po njoj Setati, istrazivati razli¢ite lokacije,
imati interakcije sa biljnim i zivotinjskim

svetom i uzimati odredene rude koje
kasnije mozete prodavati u drugim
sistemima ili koristiti za svoje potrebe.
Kada odete s planete mozete posecivati
druge planete ili svemirske stanice i tu
trgovati i sretati druge karaktere ili igrace.
Tu su i odredeni RPG elementi igre tako
Sto uz pomocd planova koje nalazite usput
mozete unapredivati svoj svemirski brod

ili naoruzanje. Prakti¢no sami odredujete
na koji nacin igrate igru, mozete uredno
sakupljati rude i zaradivati novac na posten
nacin kako biste dalje unapredivali brod

i istrazivali nove vrste hiper pogona Kkoji

¢e vas odvesti dalje u srce galaksije. S
druge strane mozete odmah da poc¢nete s
ubijanjem Zivotinja na planetama, napadima
na trgovacke brodove i sli¢no, ali onda
treba biti spreman da vas odmah napadnu

: “idafﬁ
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sistemi za odbranu, $to na planetama, sto
sa svemirskih stanica koje ¢uvaju trgovacke
brodove.

Cilj igre je poprilicno misti¢an - da
stignete u srce galaksije, zasto jos uvek

ne znamo. Ono §to s druge strane ovu

igru ¢ini jedinstvenom jeste ¢injenica da
planete na koje dolazite bivaju generisane
putem matematickih modela i funkcija

tek u onom trenutku kad im se neko od
igraca priblizi, tj kada ih otkrije. Svaka
planeta dobija specifi¢ni raspored kopna

i mora, vegetaciju, zivotinjski svet i slicno.
Prema re¢ima ljudi iz razvojnog tima na
ovaj nacin se moze dobiti 18 kvintiliona
potencijalnih planeta. Zaista ne znam

kako se ta¢no pise toliki broj ali ih ima bas
mnogo :) Interesantno je da kada jedan
igrac otkrije po prvi put neku planetu ima
priliku da joj da ime ili da ¢ak nazove i neke
specifi¢ne zivotinjske vrste koje tu Zive. S
druge strane ako naidete na planetu koju
je neko vec¢ otkrio onda sve o njoj znate na
osnovu njegovih otkrica. Igru je moguce
igrati i offline sto je dodatna pogodnost,
samo treba imati u vidu da server prati

ko je Sta i kada otkrio. Tako da ako ste vi i
otkrili planetu ali niste bili online i to prijavili
serveru, a neko je u meduvremenu bio
online i takode je otkrio, otkrice se pripisuje
njemu jer je prosto prvi to dojavio serveru.
Jos uvek nije poznat tacan datum izlaska
ove igre ali bi trebalo da je ,uskoro” a
trenutno su najavljene verzije za Playstation
4 i po prvi put sada na E3 za PC.

U PRODAUJI
SVAKOG
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Electronic Entertainment Expo
iznova je u junu bio centar
zbivanja industrije video

igara. | to one ,velike” - samo
najveci naslovi, najveci izdavaci
i naravno sva tri vodeca
proizvodaca konzolnih sistema,
skupila su se na jednom mestu
kako bi predstavila javnosti sve
ONo NOVO i ,,Novo* Sto imaju

da ponude svetu. | upravo iz
tog razloga E3 bismo mogli da
grupisemo u nekoliko kljucni reci
- VR, reboot/remake, nastavak.

Autor: Luka Komarovski

otpuno ocekivano, najvece

interesovanje publike na sajmu

kao i najveci prostor gledano po

kvadraturi zauzeli su VR uredaji
odnosno kacige i proizvodi za ,virtualnu
stvarnost” vec¢ renomiranih i o¢ekivanih
kompanija poput Oculus, Microsoft, Sony, ali
i nekih manje poznatih - AirVR i StarBreeze
sa svojim StarVR kao i nekih koji su bili
mala iznenadenja, poput HTC sa njegovim
Vive uredajem. Odmah iza proizvodaca
Lbaznih“ odnosno ,obaveznin® uredaja
kaskaju tvorci dodataka poput uredaja za
potpuno ,uklapanje” u VR koji omogucava
da trite, skacete, ¢ucite koje potpisuju
Cyberith i Omni a tu su i stolice za igranje,
panciri, rukavice za upravljanje oruzjem
i ostalo. Najvece interesovanje je vladalo
za Oculus a svakako ne specijalno manje
za Morpheus i Hololens. Medutim, velika
promena u odnosu na proslu godinu kada
je VR bio u ZiZi interesovanja kao nesto
novo i dovodio do odusevljenja u javnosti,
ove godine su pitanja u vezi ove tehnologije
presla na ,realan nivo". Vise nije bitno samo
isprobati VR i diviti se mogucnostima, vec
je sada podjednako vazno i koliko ¢e sistemi
kostati, koji ¢e racunar za njih biti potreban,
koliko su zapravo igrivi i najvaznije od
svega - koje ¢e ga igre podrzavati? |
upravo to je jedno od pitanja koje ¢e moriti
industriju i stru¢nu javnost - izdavaci nisu
izgubili previse vremena da bi na svojim
konferencijama pricali o VR. Morpheus je
na E3 Sonijevoj konferenciji zauzeo jedva
2 minuta vremena od preko sat i po (inace
sjajne) konferencije. Igranje Minecrafta
na Hololensu i stvarnom prostoru? Deluje
odli¢no, ali je Hololens i dalje potpuna
nepoznanica po pitanju datuma izlaska,

cene, koncepta ... EVE Valkyrie na Oculusu
ili Morpheusu? Definitivno kul, ali nedostaje
jo$ neka igra pored te jedne. Veliki izdavaci
se naravno drze po strani i ne daju nikakve
izjave, Cekaju da vide kako ¢e proci drugi.
Od toga zavisi i da li ¢e se oni pridruziti
kolu. Zasigurno istrazuju u sopstvenom
domu $ta bi sve mogli da urade sa VR
kacigama ali se javno ne izjasnjavaju po
tom pitanju.

Izazov Ce biti i to Sto nekima koris¢enje VR
kacige jednostavno ne odgovara - ne vide
dobro, ne nose sociva vec koriste samo
naocare, imaju blage oblike epilepsije,

ne vole da budu u potpunosti odseceni

od sveta ili jednostavno da se isuvise
okrecu oko sebe. Kacige su i dalje velike i
opterecuju glavu pa koris¢enjem izgledate
kao robot-turista u nepoznatom gradu, pa
¢e ljudi i dalje pre birati da sede zavaljeni
u svojim foteljama. U svakom slucaju,
interesovanje javnosti i dalje postoji, ali

¢e od koli¢ine blokbaster naslova zavisi

i uspeh. Razvoj za VR nije jeftin, zahteva
dodatne napore i posebne optimizacije,
pa se ¢ini da put VR medu igrace nece biti
lak. Nadamo se da ¢e biti uspesniji nego
devedesetih.

REBOOT/
REMAKE

Star Wars terminologijom, balans u sili je
¢ini se iznova narusen u industriji video
igara. Brojne kompanije odlu¢uju se na

to daidu na sigurno, pa igrac¢ima nude,
rimejkove, ributove i raznoraznu drugu
terminologiju za istu igru koja je preradena
za nove sisteme, ¢esto uz minimalne
izmene ili pak nikakve. Dogodi se da
grafika bude unapredena ili u jednoj igri
obuhvaceno vise starih. Da se razumemo, to
ne mora nuzno biti nesto lose. Pogledajmo
Stand Capcoma. Od Cetiri igre na Standu,
tri su rimejk a jedna je nastavak - ali su svi
ti naslovi dobri. Igraci su dugo vremena
zeleli da odigraju rimejk Resident Evil O ili
da odigraju Devil May Cry 4 Special Edition.
Salve odu$evljenja doZivela je najava
MegaMan retro kolekcije koja donosi svih
Sest originalnih MegaMan naslova. U tom
smislu ne mozemo rec¢i da Capcom nije iSao
na sigurno, ali ne mozemo reci ni da nam
to smeta. Sli¢cno su uradili i drugi izdavaci,
doduse sa nekim manje ili vise starim i
manje ili vise poznatim naslovima. Tako
uskoro dobijamo DOOM, Need for Speed,
Guitar Hero, Hitman, Final Fantasy VII,
Gears of War Ultimate Edition...

NASTAVCI

Ruku pod ruku u kategoriji ,,neoriginalnin®
stvari u industriji nalaze se i nastavci
popularnih franSiza. 1znova, bez odredivanja
da li je to nesto dobro ili nesto lose,
moramo da istaknemo da su nastavci
preplavili sajamske hale. Kako i ne bi?
Izdavaci idu na sigurno a brojke prodaje i
zarade i dalje potvrduju da je to ono sto
igraci zele. Krajnji rezultat? Metal Gear Solid
V, Street Fighter V, Call of Duty Black Ops 3,
Rock Band 4, Just Dance 2016, FIFA 16, NHL
16, NBA Live 16, Assassin’s Creed Syndicate,
Dark Souls 3, Deus Ex: Mankind Devided,
Dishonored 2, Fallout 4, Batman: Arkham
Knight, Uncharted 4, Persona 5, Rise of

the Tomb Raider, Shadow Warrior 2, Tony
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Hawk: Pro Skater 5, Disney Infinity 3.0, Jast
Cause 3, Xcom 2, PvZ Garden Warfare 2,
Halo 5, Mirror’s Edge Catalyst, Mass Effect
Andromeda ... i ovo su samo igre kojih smo
mogli da se prisetimo iz glave, u trenutku.
Isto tako, po ovom rasporedu, evo naseg
misljenja Sta bi od pomenutih igara trebalo
da odigrate - Da, Da, Ne, Da, Ne, Da, Ne, Ne
Ne, Da, Da, DA, Da, Da, Da, Da, Ne, Da, Ne,
Da, Da, Ne, Da, Ne, verovatno, Da, Da. Nije
loSe, kad tako pogledate.

Specijalno mesto medu nastavcima ima
naravno Shenmue 3, projekat koji su igraci
Dreamcast igara dugo is¢ekivali. Ipak,
pored ovacija nastavku gorak ukus za
mnoge ostavila je ¢injenica da je na Sony
konferenciji zapravo najavljen Kickstarter
Za ovu igru i to od ni manje ni vise nego 2
miliona dolara. Jasno je svima bilo i da ¢e
taj limit biti brzo probijen kao i da ¢e Soni i

pored toga podrzati igru dodatnim novcem,

samo nije najjasnije (makar onima koji
ovlas predu preko objave) zbog ¢ega je to
uradeno.
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ORIGINALNE
KREACIJE |
NOVI
PROJEKTI

lako ¢e ,veliki“ uvek odneti medijsku
prevagu u odnosu na ,male”, indie scena
i dalje drzi pehar kada pri¢amo o kolicini
originalnih naslova koje predstavlja.
Pogledajte samo Cuphead. Da li ste
skoro videli nesto tako zanimljivo? lako
vecina velikih izdavaca mahom koristi
indie timove kao alatku za prikazivanje
javnosti i hvaljenje kako su i oni tako dobri
i fini i podrzavaju nezavisne kuce, nije

da to smeta niti tim ku¢ama niti krajnjim

korisnicima, ukoliko na kraju lakse dodu

do trazenog naslova. Unravel je recimo
simpati¢na platforma sa likom od konca
koji ostavlja za sobom crveni konac gde
god da krene. Jasno je, u pitanju je kopija
Little Big Planeta, ali veoma zanimljiva.
Superhot, pucacina u kojoj se svet pokrece
samo ako se vi krecete, takode zasluzuje
veliku paznju. Soma, novi horor od kreatora
Amnesie (da li su oni uopste vise indie?),
Firewatch, zanimljiva akcija u prvom licu

sa grafikom sli¢cnom kao Team Fortress 2 ...
sve su to naslovi koji govore da je zanimljiva
godina pred nama.

Ne bi trebalo zaboraviti ni velike naslove
koji su najavljeni ili je o njima prikazano
nesto novo. For Honor iz Ubisofta,
macevanje samuraja, vikinga i viteza deluje
kao zanimljiva ideja i potencijalno veliki

hit. Star Wars Battlefront, akciona igra

koja je poverena DICE timu najverovatnije
nece razocarati fanove a $to se nas licno
tice, jedno od najvecih iznenadenja i
potencijalno hit E3 sajma je svakako
Horizon, TPS iz Guerilla Games koji uspesno
spaja akciju, RPG elemente, zanimljivu
pricu, sjajnu grafiku i dobar gameplay.

Za one koji ipak zele nesto ,mirniju” igru,
iako bi se delimi¢no moglo svrstati u kos
Jrimejk/reboot” ipak kao potpuno novi
naslov pominjemo Super Mario Maker, igru
za WiiU koja ¢e vam kona¢no omoguciti da
sami kreirate Super Mario nivoe.

Gigantic, akciona igra u tre¢em licu

koj je napravio James Phinney, glavni
dizajner Starcrafta, takode kuca na vrata i
predstavlja jos jedan u nizu timskih naslova
koji su popularni proteklin meseci, zajedno
sa Overwatch iz Blizzarda (koji nije bio
prikazan na E3) i Battleborn (koji jeste bio

prikazan), FPSa od tvoraca Borderlandsa,
koji donosi ni manje ni vise nego 25
razlic¢itih klasa. Tu je i Battlecry, sli¢na akcija
samo iz Betezdine kuhinje.

No Man’s Sky nije stranac E3 ili GamesCom
publici, ali smo saznali da ¢e se pojaviti i za
PC. Demonstracija je iznova pokazala da bi
NMS trebalo da bude preogromna igra u
kojoj ¢e svaki igra¢ pronaci planetu za sebe
(u teoriji) i da ipak nece biti moguce samo
istrazivati svemir bez trgovine i pokoje
borbe. Nema veze, za nas je i to sasvim
prihvatljivo, samo kada bismo znali kada ¢e

se igra pojaviti kako bismo sto pre potvrdili
ili demantovali sami sebe po pitanju (ne)
uspehaigre.

HARDVER

Na ,marginama“ softvera koji je zauzeo
dominatno mesto na E3, a bilojeiza
ocekivati, predstavljeno je i ,nesto”
hardvera, gde ne rac¢unamo vec¢ pomenuti
VR. Soni nas je obradovao svojim bezi¢nim
slusalicama za PlayStation 4 a Microsoft je
sa druge strane predstavio Elite kontroler
za Xbox One. Oba proizvoda deluju jako
kvalitetno i predstavljaju pravi dragulj za
fanove bilo koje od dve konzole, ali ¢e
cenovni rang (oba uredaja su oko 100 evra)
verovatno odvratiti mnoge.

Logitech je demonstrirao nove volane za
Xbox One i PlayStation 4 o kojima smo i
mi pisali svojevremeno a u ,rat” slusalica
nove vojnike ubacili su Turtle Beach, stari
znanac i jedan novi takmicar - Plantronics.
Medu vaznim imenima Razer je obradovao
svojim novim misevima ali i podlogom koja
svetliiultra lakim i tankim a opet gaming
laptopovima sa cenama i preko 2000
dolara.

E3 2015 je bio jedan od najuspesnijih
sajmova proteklih godina. Konzole nove
generacije su u punom zamahu a sa

njima i novi naslovi. Rimejkova, ributova i
nastavaka na sve strane i sasvim solidan
broj novih igara. Cini se i da industrija kao
takva iznova krece u istrazivanje i ispitivanje
nepoznatog, nakon godina ,igranja na
sigurno”. Dovoljan broj projekata i igara nas
ocekuje u narednih 12 meseci da mozemo
biti vise nego zadovoljni a i radovati se
novitetima na GamesComu i Paris Game
Weeku, dok za neke pravce, poput VR, ipak
moramo biti uzdrzani. Makar za sada.
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Vladimir Peri¢ / Endtimes Studio

Ovog meseca smo imali priliku da
proc¢askamo sa Vladimirom Peri¢em, prvim
Covekom beogradskog Endtimes Studia.
Ovaj mladi studio velikog potencijala

se medu prvima uhvatio u kostac sa
razvojem contenta za Occulus Rift na
nasim prostorima, a pored toga njihovi
Clanovi imaju iskustva u radu na raznim
drugim igrama i zanrovima za neke od
vecih kompanija u industriji. Razgovarali
smo izmedu ostalog i 0 gejmingu, virtuelnoj
stvarnosti i stanju na domacoj developer
sceni.

Za pocetak, ispric¢ajte nam malo o vasem
studiju - kako ste nastali, koliko dugo
postojite i Cime se bavite, koliko ljudi radi
u okviru studija?

Endtimes Studio nastao je kao kolektivna
ideja par fanatika za video igre, ukljucujudi

i mene, kako bismo zajedno napravili video
igru pod nazivom ,Primordials®, sto je
oduvek i bio cilj studija. Medutim, kako zZivot
ima obicaj da coveka natera da igra onako

52 | Intervju

kako on svira, danas se bavimo mobilnim
igrama, igrama koje ukljucuju uredaje za
virtuelnu stvarnost, VR, poput ,Oculus
Rift" naocara, i vizuelizacijom arhitekture i
dizajna putem gejminga i kroz VR. Danas
studio broji oko 10 ¢lanova sa jos bar toliko
koji honorarno saraduju sa nama, i ovaj broj
nastavlja da raste.

ANANANNNNNNNNNNNNNNNNNNN

Kakva su vasa dosadasnja iskustva u
razvoju igara i na kakvim biste igrama
najradije radili?

Do sada smo radili na vise projekata, jedan
od kojih je i igra “Plugged” za koji smo
pokrenuli i Kickstarter kampanju, ali to nije

NNNNNNNNY

proslo tako slavno. Trenutno, i dalje radimo
na istom naslovu, kao i na par novih pored
njega. lzdvojio bih “Orbos” - 3D prilaz zanru
koji je pokrenula igra Zuma, koji se razvija

i za mobilne uredaje i za VR, a Suska se da
¢e se ponovo otpoceti sa radom na, sad vec
mitskom, “Primordials”-u.

Ljudi u studiju zbirno imaju preko 10

godina iskustva u gejming industriji i ona

su prilicno Sarenolika. Neki od nas radili su
na pojedinim “Blizzard”-ovim naslovima
poput “Diablo 3” i “Starcraft 2”7, zatim
naslovima kao sto je “World of Tanks”,
“Battlefield 37, i mnogi drugi. Na osnovu
ovoga jasno vam je da nam je krajnji cilj da
radimo na takozvanim “AAA” naslovima,
odnosno da se laktamo sa velikim imenima
na gejmerskoj sceni, i mislimo da ¢e
“Primordials” mozda biti bas taj naslov koji
¢e nas tamo i odvesti.

Kakvo je po vaSem misljenju stanje na
domacoj development sceni? Postoji li
zdrava komunikacija i razmena iskustava i
mislite li da se kre¢e u pravom smeru?

Domaca scena definitivno ima veliki broj
entuzijasta, pomnih pratioca gejminga

ali i velikih stru¢njaka za isti i smatram da
zaista ima veliki potencijal. Vec postoje
inicijative da se ova zajednica prosiri i
mozda najbolji primer toga jeste “Game
Developers Serbia” grupa na Facebook-u
gde ljudi svakodnevno dele iskustva,
izazove, najnovija dostignuca i kompletne
igre na kojima su radili. Naravno, mesta za
poboljsanje uvek ima i smatram da bi bilo
dobro kada bi se ¢eSce organizovali skupovi
na kojima bi se gejmeri skupljali. Jun je bio
poprilicno dobro pokriven sa te strane jer je
organizovana prva “Game Dev” skupstina u
Beogradu kao i jos par skupova usmerenih
ka ovoj temi. Cini mi se da se stvari polako
zahuktavaju i da ce biti sve bolje.
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l Nfenvju

Kao jedni od pionira u razvoju contenta
za VR tehnologiju na nasim prostorima,
kakvi su vasi utisci u radu, kao i
potencijalu ovog vida zabave?

Zapravo, smatram da ce prvu vecu primenu
ova tehnologija pronaci van gejminga - u
vizuelizaciji arhitekture, dizajna ili bilo ¢ega
drugog, jer vam zaista pruza mogucnost
da vidite kako bi nesto zaista izgledalo i
pre nego Sto fizi¢ki postoji. Naravno da je
gejming sledece veliko polje koje o¢ekuje
bum ove tehnologije, Sto ¢e se i desiti
najverovatnije krajem ove, ili pocetkom
sledece godine. Li¢no, meni je VR zaista
veliki pomak napred u ovoj industriji jer
pored samih naocara, imate priliku da igre
igrate koristedii “Omni Virtuix” podlogu
kojom se vas hod zapravo prenosi u
virtuelni svet, kao i “Leap Motion” ili “Oculus
Touch” koji pokrete vasih ruku preslikavaju
na vaseg karaktera. Drugim rec¢ima ono

Sto radite u fizickom svetu se potpuno
preslikava i u virtuelnom, te postoji nada da
¢e nas igre poput “Witcher”-a, “Skyrim”-a

i “pucacina” naterati da budemo u formi.
Ljudi koji su imali priliku da probaju ove
tehnologije odusevljeni su iskustvom,
mada istini za volju, ima tu jos mesta za
poboljsanje.

Igra na kojoj trenutno radite, Plugged,
je medju prvim “look-and-click” igrama,
Zanru zashovanom na upotrebi VR
tehnologije. MozZete li nam reci vise o
samoj igri?

Igra je zamisljena kao interaktivna
nelinearna pri¢a gde ste vi u ulozi
bezimenog protagoniste koji retrospektivno
prezivljava neke kljuéne momente svog
Zivota, podsecajuci se teskih odluka

koje je morao da donese i nosi se sa
njihovim posledicama. Svako poglavlje
stavlja vas u situaciju u kojoj morate da
donesete izbor od kojeg zavisi kako ce se
igra dalje odvijati. Medutim, nije sve bas
tako jednostavno, da biste uopste dosli

do ponudenih opcija, morate resiti niz
zagonetki koje su vezane za to konkretno
poglavlje - otud i poklapanje sa “point-
and-click” igrama. Igrac¢ svet posmatra iz
prvog lica, sa ili bez “Oculus Rift”-a ili nekog
drugog VR uredaja, tako da je mozete
igrati i bez toga. Medutim, kako je ovakav
pristup nov u pomenutom zanru, smisljen
je novi, prikladniji opis - “look-and-click”.
Kompletno okruzenje je interaktivno tako
da mozete otvarati vrata, lomiti posude,
paliti svetla, itd. Neretko se upravo u ovim
sitnim stvarima krije reSenje zagonetke koja
je pred vama.

Ranije ove godine, Plugged je
greenlightovan od strane Steam

54 | Intervju

zajednice, ali na zalost nije imao uspesnu
Kickstarter kampanju. Ipak, da li ste iz
ovih iskustava dosli i do nekih pozitivnih
zakljucaka?

Zakljucili smo da je VR jos uvek nesto na
Sta treba gledati kao “feature”, odnosno
dodatnu opciju unutar vase igre, ali nikako
nesto Sto treba da je fokus - jer trziste za
to joS uvek ne postoji. Sa druge strane,
zakljucili smo i to da Kickstarter nije mesto
za bas sve zanrove ili sve projekte, neke

je prosto bolje drzati van “crowdfunding”
platformi. Ipak, kako je greenlight prosao
uspesno, planiramo da igru svakako
objavimo krajem godine ili poc¢etkom
sledece, odnosno, kada se formira trziste
za VR. Svakako je bilo sjajno iskustvo
implementirati jednu takvu tehnologiju

u projekat koji je i bez nje bio dovoljno
komplikovan, i smatramo da smo sada
spremni da se uhvatimo u kostac sa bilo
kakvim drugim VR projektom.

Kakav je vas pogled na “Outsourcing VS
Original Content” problem sa kojim se
suocava veliki broj domacih developera i
studija?

Cinjenica je da nije lako finansirati i raditi
na sopstevnim projektima jer iziskuju veliku
koli¢inu novca, energije i vremena koje nije
lako odvoijiti. Mislim da bas zato ljudi danas
nakon skromnijih pokusaja pribegavaju
outsourcing-u jer je to ipak relativno
bezbolan nacin da se dode do para.
Smatram da bi svako ko ima originalnu
ideju, ili ideju zbog koje ostaje budan nodu,
trebalo da svakako pokusa da je realizuje,
ako nikako drugacije, makar balansirajudi
izmedu outsourcing-a i rada na sopstvenom
projektu, jer ¢e na taj nacin ipak moci i da
projekat pogura dalje od startne pozicije, i
da “priusti sebi ‘leba” kako bi ga i izgurao
do kraja.

Kakvi su vam trenutni planovi za
buduénost, ¢emu moZemo da se nadamo
od Endtimes Studia?

Poduceni iskustvom do sada, planiramo

da prodamo sve §to imamo i postanemo
pirati u priobalnom delu Somalije! U

stvari, to je plan B. Plan A je da zavr§imo
“Plugged” i “Orbos” kako bismo sebi
napravili prostora za rad na “Primordials”-u,
a da pored toga radimo na arhitektonskim

i dizajnerskim projektima vizuelizacije za
koje smatram da imaju veliki potencijal i

da bi eventualno mogli da budu revolucija
na polju iste. Postoji moguénost da svoju
paznju okrenemo ka isto¢nom trzistu i
mobilnim uredajima pre nego se VR ustali
kao standard. U svakom slucaju, ukoliko nas
stres pregazi, plan B postoji.

Kakve vas igre inspiriSu i imate li favorite?

Li¢no, najvise vremena proveo sam igrajuci
“WoW?”, “Skyrim”, “Diablo” i “Path of Exile”,
mada nije zanemarljivo ni ono vreme
provedeno uz pojedine “mobe” poput
“DotA” i “League of Legends”. U poslednje
vreme, otkako radim, u glavnom igram
“Farmville”. Salim se, naravno. Ove prve
koje sam pomenuo su mozda i najvedi
razlog zbog ¢ega se bavim ovime, i znam
da to misljenje deli i ostatak posade studija.
Upravo zbog njih i planiramo da jednog
dana realizujemo “Primordials” gde ¢e se
videti znac¢ajan uticaj tih naslova.

| za kraj, imate li neku poruku za ¢itaoce
PLAY! Zine-a?

Nije greh igrati igre. Vreme “baceno” na
hobi koji vam pruza relaksaciju i zabavu
nije “baceno”. Tako da budite verni onome
Sto volite, i ako jednog dana resite da se i
sami oprobate u razvoju igara, sve sto je
potrebno da biste poceli jeste da zapravo
pocnete. Ako smo mi mogli, mozete i Vi.

Autor: Miljan Truc

AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
, SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, ROPENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

BITI

IZNAJMITE GUITAR HERD; ROCKBAND',
P83, XBOX 360, NINTENDO WII
rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs
060/55-26-787
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ARK: Survival Evolved

Park iz doba Jure i Day/Z dobili potomstvo

etate okolo, skupljate resurse, igrate
sa prijateljima, borite se, pokusavate
da prezivite. Zvuci dovoljno
poznato? DayZ, H1Z1, Rust i gomila
drugih klonova odgovaraju ovom opisu.
Medutim, dodajte u prvu recenicu i ,krotite
dinosauruse” i dobijate jedinstvenu igru -
ARK: Survival Evolved. Igra je pocetkom
juna dospela u Steam Early Access program
i od tada pa do danasnjih dana ,,ne silazi sa
trona“ liste najprodavanijih naslova na ovoj
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platformi. Moramo redi, tajming je takode
posebno pogodan jer se ovih dana pojavio i
film Svet iz doba Jure, iako ova dva projekta
nemaju apsolutno nikakve veze, osim
pomenutih praistorijskih bica.

ARK na taj nacin i mozda vec prezvakanu
temu igara sa glavnim ciljem -
prezivljavanjem, doda je jednu potpuno
novi dimenziju - kro¢enje dinosaurusa,
bezanje od njih i naravno borbu, jer ne

moze vam svaki dinosaurus biti prijatel;.
Upravo ovo je i jedna od osnovnih
mehanika - igrac trosi svoje vreme i resurse
da bi ukrotio dinosaurusa, a uspeh i trajanje
¢itavog procesa zavisi od tipa Zivotinje,
veli¢ine, karakteristika i tako dalje. Kada
jednom pronadete svoju ,srodnu dusu“
medu dinosaurusima, mozete ga zajahati

i tek onda igra postaje posebno zanimljiva
- jasete dinosaurusa po otvorenom svetu
ARKa i interagujete sa drugim ¢lanovima
ove, sada ve¢ nimalo male komune.

Pored ovoga, ostatak igre odvija se po
dobro poznatom konceptu iz slicnih igara
poput Minecraft, Rust pa §to danei The
Long Dark. Skupljate resurse kako biste
izgradili svoje skloniste ili kako biste jeli

i ne biste umrli od gladi. Morate jesti i

da biste bili potpuno zdravi, a sve sto
nadete u okruzenju moze postati i oruzje.
U Arku morate da vodite racuna i o tome
da ne promrznete ili se pregrejete, pa to
podrazumeva da konstantno morate biti u
potrazi za svezom vodom ili nac¢inima da
napravite vatru.

Multiplayer aspekt funkcionise kako po
kooperativhom tako i po PvP principu.
Mozete odabrati put u kojem cete ubijati
protivnike i tako od njih skupljati predmete
koje su oni vec pronasli usput, ali mozete i
saradivati sa njima u kro¢enju dinosaurusa
pa Citav proces mnogostruko skratiti.
Potom, ako se ne okrenete jedan protiv
drugog u tom procesu, mozete zajedno
istrazivati otvoreni svet u kojem se nalazite i
tako povecati svoje Sanse za prezivljavanje.

Posto je igra tek krenula u svoju Early
Access avanturu, poseduje veliki broj
bagova ali bi bilo nefer navoditi ih sve - ¢ak
i DayZ koji je vise od godinu dana u javnosti
poseduje neke dosta bazicne propuste,

kao i druge igre sa temom prezivljavanja u
otvorenom svetu, pa ne bismo da budemo
nefer prema Studio Wildcard ekipi. Ono
$to su oni obedali jeste ¢ak 70 Zivotinja

iz praistorije, odnosno sve nauci poznate
vrste, potom proceduralno generisani
svetovi, verzije za Mac i Linux, veliki broj
kozmetickih unapredenja kako za vas tako

i za vaseg dinosaurusa, vozila, poboljsana
mehanika izgradnje i naravno veliki broj

dodatnih predmeta, oruZja, Stitova; oklopa,
biljaka, Zivotinja, resursa i svega drugog.

lako cena nije nimalo niska, ARK za sada
zaista vredi svakog ulozenog evra. Igra
poseduje dobru atmosferu, igrivost,
zanimljivo okruzenja i mogucénost da jasete
dinosaurusa. Koliko je to gotivno? A da

li smo pomenuli da mozete da pojedete
sopstveni izmet? Previse? OK, ok... Bilo
kako bilo, ARK donosi potpuno novi
pogled na prezivljavanje jer vas postavlja
na sredinu lanca ishrane u svetu u kojem
vam nisu samo ljudi jedini protivnici.
Ukoliko mislite da ste isuvise neiskusni za
ovakav okrsaj, igra nudi i PvE server pa
¢ak i mogucnost da pokrenete sopstveno
serversko okruzenje. lako ne posebno
zanimljivo i nimalo na nivou igre sa ostalim
zivim ljudima, ipak donosi dovoljno sati
uhodavanija i u¢enja osnova da biste bili
spremni za okrsaje sa ,velikim igrac¢ima“.

Razvojni tim navodi da bi igra trebalo da
Se pojavi u junu 2016 godine kao i da ce
zasigurno izdati verzije i za konzole, ali nije
poznato kada ¢e se to dogoditi.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7, Windows 8

CPU: 2 GHz Dual Core

GPU: DirectX 10 sa 1GB RAM

RAM: 4GB RAM

HDD:20GB

RAZVOJNI TIM
Studio Wildcard

NA STEAM EARLY ACCESS OD:
Jun 2015

CENA:
28€

STEAM LINK:
http://store.steampowered.com/app,/346110/

IGRU OBEZBEDIO:

STEAM EARLY ACCESS

Krocenje dinosaurusa

Zanimljiv model prezivljavanja

Da li smo pomenuli da dinosauruse
mozete jahati?

Bagovi

Mehanika je na ivici uspesnog
funkcionisanja

Sporo radi ¢ak i na ja¢im masinama
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a prvi pogled 7 Days to Die i nema nesto puno da ponudi. Voxel-based svet kao iz igre Minecraft, ruznjikava grafika i sve to
umesano sa zombijima postavljaju osnovnu premisu na kojoj je bazirana igra iz studija The Fun Pimps. Ipak, decenije provedene
ispred kompjutera - autor teksta je upravo ove godine proslavio jubilej od 30 godina igranja - naucile su me da grafika nije
presudan faktor da li je igra dobra ili ne, a 7 Days to Die je upravo odli¢an primer zasto se ne sudi prema koricama.

Dan prvi

Nalazim se na brdu sa kojeg imam odli¢an
pogled na manji gradi¢ na severu. Dokle
doseze pogled vide se kuce, ulice pod
pravim uglom, kaktusi i po neki covek koji
se sporo kre¢e. Da ne znam gde sam, a
iskreno i ne znam, rekao bih da sam upao
na snimanje jos$ jednog kaubojskog filma.
Ubrzanim korakom spustam se ka gradicu
u nadi da ¢u od lokalaca dobiti pomoc ili
bar neku informaciju. Paznju mi privlaci
stenjanje i krkljanje koje dolazi sa moje

leve strane. Okrecem se ka izvoru zvuka i
vidim priliku koja izgleda kao medicinska
sestra kako mi se polako priblizava. U
panici shvatam da je to zanimanje nosila

u proslom zivotu, a sad je zombi. Prokleti
zombi! Uzurbani korak postaje tr¢anje ka
sigurnosti, ka gradicu. Velika greska, jer
gde je jedan nemrtvi tu su i ostali. Miran
gradic je pregazen od strane horde zombija
i njihovo besciljno tumaranje zamenilo je
lov na mene, komad mesa na nogama u koji
jedva Cekaju da zariju svoje istrulele zube.
Pobegao sam glavom bez obzira, a no¢ sam
proveo krijuci se u obliznjoj Sumi Strecajuci
se na svaki zvuk. Adrenalinski Sok i lupanje
srca koje ¢ujem u glavi znaci da sam jo$
uvek ziv. Sutra je novi dan.
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Dan drugi

Logika mi nalaze da izbegavam naseljena
mesta, pa sam dan proveo skupljajuci
kamenije, Stapove i Zilavije biljke - konzerva
pasulja i flasa vode koju imam odrzace me
za danas. TeSka vremena zahtevaju teske
mere, a i ko kaze da moram da jedem

svaki dan, heh. Od sakupljenog materijala
napravio sam kamenu sekiru, prostu i
negrapnu alatku, kao i luk. Uvidam da ¢e
strele biti problem, jer za njih mi trebaju
pera i kao za inat ptice ocigledno ne vole
da prave gnezda u ovom delu Sume. Ono
pera Sto sam pronasao iskoristio sam za
prekopotrebne strele i sad ih imam ta¢no
dvadeset, informacija koju ne smem da
zaboravim jer strele znace zivot. No¢ se
polako spusta, a odsustvo zvukova znaci da
sam na sigurnom barem jos$ neko vreme.
Sutra krecem ka gradu!

Dan treéi

Sunce je pomolilo svoju glavu na istoku,
aja sam se uputio ka gradi¢u. Normalan
covek bi izbegavao mesta gde je zamalio
izgubio glavu ali ja nisam normalan. Glad,
zed i nada da ¢u naci bolje oruzje i opremu
preovladali su nad logikom. Uostalom,

- Dnevnik Petra ,,Barkasa“ Vojinovica -

nemrtvi izgledaju sporo i ne bi trebalo

da imam problem da im umaknem ako
budem dovoljno brz. Utréavam u prvu
kucu pracen istim zlokobnim zvukovima
od prvog dana i mahnito prevréem po
friziderima, kantama za smece, policama
sa knjigama u potrazi za bilo ¢ime Sto
moze da bude od koristi. Konzerve sa
hranom, flasice vode, delovi za pistolj, malo
municije, knjiga iz koje ¢u nauciti kako da
napravim svoju pec¢ za topljenje metala,
zavoji, nesto odece. Taman sam pozeleo
da se zahvalim bogovima kocke na ovim
darovima kad je trenutak radosti prekinut
krkljanjem koje se ¢ulo mnogo blize nego
ranije. 1za sebe vidim trojicu zombija od
kojih je prvi uspeo da me dokaci. Udarac
me je ostavio usporenim i sa ranom koja
nece da prestane da krvari, a tek je Cetvrti
zamah sekire oborio prokletinju. Drugu
dvojicu oborio sam strelama ali zvukovi na
donjem spratu govore mi da nisam siguran.
Iskacem kroz prozor, a doskok me ostavlja
sa izvrnutom nogom. Krvav, povreden i
obogaljen, Sepajuci sam pobegao iz grada
sa mentalnim zapisom da ne prilazim dok
se ne opremim bolje.

Dan cetvrti

Od ranog jutra pratim Sumsku stazicu, a na
horizontu vidim kucicu okruzenu Sumom

i siluetama koje besciljno lutaju oko nje.

To mora da je porodica koja je tu zivela

pre apokalipse i koja i dalje ,,zivi“. Nekoliko
dalekometnih hitaca iz luka oslobodilo

ih je vecnih muka, a kuc¢u sam prisvojio

za sebe. Nije da im je vise potrebna, zar
ne? Sa tim reCima ubedio sam sebe da se
osetim ne toliko lose, a pogled na pistolj
koji sam nasao u kredencu naterao me je
da ih potpuno zaboravim. Ovo ¢e biti moja
nova baza, a ¢eka me naporan posao da je
osiguram. U ovo ludo vreme ¢ovek nikad
ne moze da zna Sta sve moze da se desi.
Ostatak dana proveo sam loveci zeCeve

i jelene, a njihovo meso ostavio sam u
frizideru da se ne pokvari i da njegov miris
ne privuce jo$ nezeljenih gostiju. Vodu

sam zahvatio u reci na jugozapadu, a posle
kuvanja postala je dobra za pice. Dizenterija
je poslednje sto mi treba. Legao sam u
krevet - hej, pravi krevet! - po prvi put posle
ko zna koliko vremena.

Dan peti

Danas je bio najmirniji dan otkako sam
upao u ovo ludilo. Proveo sam ga kopajudi
jarakoko kuce ¢ije dno sam nacic¢kao
drvenim Siljcima i koljima. Valjda ¢e
zaustaviti zombije ili barem ih malo usporiti.
U podrumu sam napravio pec za topljenje
metala, a kalupe sam napravio od gline koju
sam na svu srecu nasao u izobilju na obali
reke. Konzerve koje sam pametno sacuvao
posle Sto sam ih ispraznio, ekseri, metalni
otpad - sve sam pretopio u gvozdene Sipke,
a od njih sam napravio bolju sekiru, metalni
okvir za pecenje mesa dok sam vrata
dodatno pojacao metalnim plo¢ama. Za
rucak sam imao srnetinu. Bila je ukusna.

Dan Sesti

Budi me zvuk aviona koji je prelece

moju malu bazu. Pratim ga pogledom

i vidim kako izbacuje dve kutije sa
padobranima. Namirnice! Uzurbano krecem
ka narandzastom dimu koji ostaje iza
padobrana pamteci put natrag. Desetak
minuta kasnije uspevam da se popnem

na brdo iza kojeg su sleteli paketi, a u
nevereci konstatujem da su obe kutije
prazne. Pogledom skeniram okruzenje i u
daljini vidim dve prilike kako u brzini zamicu
u Sumarak. Znaci nije bila neslana $ala u
pitanju vec su drugi preziveli stigli pre mene
do ,zlatne zice". Ne znam Sta da mislim

0 ovome, zaista. Osecaj da nisam jedini

daje mi nadu da nastavim ali ne mogu da
prezalim opremu koja je bila u kutijama.
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Dan sedmi

Opet su me pronasli! Masa zombija nadire
sa svih strana, a leSevi onih koji su svoj put
zavrsili u jarku sluze ostalima kao most.
Dok lupaju po zidovima praznim Sarzer iz
pistolja u njih. Imam dvadesetipet metaka.
Dvadeset. Deset. Klik, klik, a horda kao

da se nije smanjila. Bezim na zadnji izlaz
koji je srecom slobodan i odmicem daleko
pracen urlicima. Ako zombiji mogu da
osete frustraciju, ti urlici bi bili izraze iste.
Ne znam koliko dugo bezim i ne znam kako
sam naleteo na malo utvrdenje iz kojih

se pomalja svetlost. Spas, drugi preziveli.
Masem ¢oveku na vrhu koji preko ramena
nosi pusku i pre nego $to uspevam da
izgovorim reci pozdrava ose¢am kako mi se
vrelina Siri ramenom i tek onda ¢ujem zvuk
pucnja. Zbunjeno, sakrivam se iza drveta,

a toplinu polako menja hladnoda koja se
razliva mojim telom. Nemam vise zavoja
kojima mogu da zaustavim krvarenje. Spava
mi se. Uzasno mi se spava. Jos samo pet
minu...

Lubitelji zombie survival igara definitivno
treba da probaju igru 7 Days to Die, a The
Fun Pimps su uspeli u nameri da spoje
najbolje iz igre Minecraft u vidu apsolutne
slobode u modifikovanju terena, izgradnje

i sistema za kraftovanje i nadogradili sve
elemente na nivo iznad. Ipak, posle nekoliko
sesija postaje jasno Sta je najvedi uspeh
ove igre - ¢injenica da ovde nije poenta
ubijati zombije bez razmisljanja, vec treba
osigurati se, obezbediti hranu, vodu, lekove,
zavoje, izbegavati pretnje kad god je to
moguce ili jednom recju, preziveti. Kad se
na sve to doda paranoja igranja u rezimu
za viSe igraca gde nikad niste sigurni da li
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mozete da verujete drugom prezivelom i
da li ¢e vas isti nafilovati olovom ili pocastiti
udarcem sekire kad mu okrenete leda
postaje jasno da ¢e zbog sjajne igrivosti 7
Days to Die imati svetlu buducnost.

Igra je jos uvek u alpha fazi, pa su bagovi
sveprisutni i ne treba se Cuditi ako s
vremena na vreme propadnete kroz svet

ili se zaglavite na stepenicama ili ogradi.
Oba problema resSava jednostavan relog

na server $to je, naravno, za pohvalu. Bez
obzira na bagove i nelogicnosti u trenutnoj,
svaki naredni apdejt pokazuje da momci iz
developerske kuce The Fun Pimps znaju Sta
rade, a Suska se da ¢e 7 Days to Die uskoro
da dobije vozila i mi jedva ¢ekamo da
vidimo $ta ce full verzija imati da ponudi.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: 3.0 Ghz Quad Core CPU or faster
GPU: 2 GB Dedicated Memory

RAM: 6 GB

HDD: 3 GB

RAZVOJNI TIM
The Fun Pimps

NA STEAM EARLY ACCESS OD:
Decembra 2013

CENA:
28€

STEAM LINK:
http://store.steampowered.com/app,/251570/
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u Batman: Arkham serijalu je izasla

pre sada vec 6 godina. Video igre

sa superherojima su u to vreme bila
potpuno drugacija kategorija u odnosu
na danasnju. Tada su to bile - loSe video
igre. Mozda ¢e onima koje se ne secaju
tog perioda to zvucati malo ¢udno, ali
igre sa ovom tematikom su uspevale da
budu samo jeftini pokusaji koris¢enja
licenci iz drugih sfera industrije zabave,
bar kada gledamo na AAA naslove. A
onda je do$ao Arkham Asylum i to sve
promenio. Dokazano je da superheroji
koji su vec¢ okupirali bioskopska platna i
postali glavna tema (da ne kazemo izvor
zarade) Holivuda, mogu da na pravi i
nacin dostojan originalnog materijala,

I ako deluje kao da je juce bilo, prva igra

budu predstavljeni i u video igrama.
Usledio je jo$ bolji nastavak Arkham

City koji je ¢itavu formulu dosta prosirio,
povecao veli¢inu sveta i broj gedzeta

i njihovih mogucnosti. Obe igre su
propracene prilicno solidnom pri¢om,
dostojnom Batman imena. Zatim nam
stize prequel Batman: Arkham Origins
koji je malo poljuljao ceo serijal po pitanju
kvaliteta ali sa zadovoljstvom mozZzemo da
konstatujemo da je poslednji deo trilogije
koji je sada pred nama - Batman: Arkham
Knight, ovaj serijal zavrsio kako i dolikuje.

Batman: Arkham Knight je u odnosu

da dosadasnje naslove prva igra koja je
radena za konzole nove generacije. lako
se i dalje radi o Unreal endzinu 3, Arkham

Knight donosi sustinski unapredene
tehnikalije koje su igri omogucile da
dobije neke od stvari o kojima smo do
sada mogli samo da mastamo. Pre svega,
po prvi put smo u prilici da istrazujemo
¢itav Gotham City, onako kako bi to i
trebalo da funkcioni$e. Navigacija ovim
svetom i uopsteno vreme koje provedete
u njemu, je nesto sto ¢e vas drzatiu
betmenovskom” raspoloZenju u toku cele
igre i to je jedan od njenih boljih aspekata.
Bilo da glajdujete od zgrade do zgrade ili
ste se odlucili za voZnju Betmobilom koji
vam je po prvi put u serijalu ,,na izvolte”,
kisoviti i mra¢ni Gotham City, prozet i
neonskim znacima i uli¢nim lampama koje
stvaraju odli¢an kontrast, jednostavno

je prelepo mesto. Paznja posvecena

&
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detaljima je nesto za sta Rocksteady
razvojnom timu treba skinuti kapu.
Popenjite se na neko malo vise mesto
odakle mozete videti veci deo grada, i
bice vam jasno koliko je tehnologija zaista
uznapredovala.

Scarecrow ovoga puta zauzima centralno
mesto kao negativac, sa svojim planom
da gasom koji izaziva ludilo napadne Citav
grad. Ludilo naravno nastaje i bez gasa,
pa je usled masovne evakuacije Gotham
City sada mesto ¢ijim ulicamadominiraju
kriminalci i uli¢ne bande. Da stvari budu
jos komplikovanije, tu je misteriozni lik
pod maskom u high-teck odelu koji se
predstavlja kao The Arkham Knight (lik
koji je kreiran specijalno za potrebe igre
od strane Rocksteady-a). Naravno, u
toku igre vas jo$ ¢eka i Citava plejada

dobro poznatih likova iz ovog serijala,
Sto negativaca, Sto onih koji ¢e vam
pomagati.

Kada je u pitanju gameplay, ako ste
upoznati sa Arkham serijalom, ovde vas
nece puno toga iznenaditi. Igra prati
dobro utemeljenu formulu, osim Sto je
sada sve znatno vece. Klasican combat
iz treceg lica sa pesnicenjem, stealth
elementi kao i reSavanje zagonetki, sve
je ponovo tu. Batman prema ocekivanju
uvek u rukavu ima jo$ po neki zabavni
gedzet, pa ¢emo vam ostavi da sami
vidite o ¢emu se sada radi. Imajte. u
vidu samo da ih ovoga puta ima mozda
i previse i da na momente sve deluje
pomalo konfuzno.

Osim ovih proverenih stvari za ovaj
serijal, u igri se nalazi i nekoliko novih

elemenata, od kojih nam je jedan na
momente najbolja stvar koje su ubacili
uigru, a na momente ubedljivo najveci
low-point cele igre. Pogadate, radi se
o Betmobilu. Navigacija gradom uz
pomoc¢ Betmenovog ¢uvenog vozila na

momente deluje zaista odli¢no i zabavno.

Vise niste prinudeni da , peske* (kolko
je ovo u slucaju Betmena uopsteno
re¢eno) istrazujete grad. Betmobil ovde
donosi dodanu dimenziju u ve¢ odlicno
realizovan svet u igri. Sa druge strane,
u igri se nalazi previse sekcija koje se
jednostavno previse oslanjaju na game
mehaniku koju Betmobil donosi sa
sobom. Da smo hteli da vozimo

tenk, verovatno bi zabavu potrazili

u nekom drugom naslovu.

Ovako, previse cesto smo imali utisak da
je Betmobil doneo vise toga loSeg nego

&
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MOBA NA BLIZZARD NACIN

ada je pre jedne decenije u
Warcraftu 3 svanula mapa
Defense of The Ancients, retko
ko je mogao da pretpostavi
koliku ¢e ona popularnost dostici.
MOBA, tj. Multiplayer online battle
arena kao podzanr strateskih igara je sa
godinama postao entjtet za sebe i glavni
“krivac” za neke od najvecih eSports
dogadaja. Koliko god da je priznanje
MOBA Zanr pridobio poslednjih godina
(sa nagradama u milionima dolara i
vrlo ozbiljnim ligama), Cinjenica je da
je ciljan ka hardcore publfci. Stotinak -
heroja po igri, svaki sa po 5-6 magija, .
stotine predmeta i trajanje-padija i po sat
vremena znace da-ovim igrama morate
pristupati sa poprili¢nim predznanjem.
Blizzard je tu video priliku da izda igru
koja-¢€ imatj eSports potencijal, ali
istovremeno nece biti bauk za pocetnike
i pritom je zasnovao na svojim ekstremno
popularnim fransizama..Posle nekoliko
promena imena i poduzeg beta testa,
Heroes of The Storm je kona¢no dostupan
svima.

Heroes of The Storm, u osnovi, ne
odskace od MOBA postulata - dva
tima od po pet igraca pokusSavaju da

razore protivnicku bazu i usput ih prate

- kompjuterski kontrolisani prasinari.
Kontrole su takode tipicne, sa QWER
‘tasterima za magije i B za teleport ka -
bazi. Ali, odmah cete primetiti da nema
tipicne 3-lane mape koju vidamo u
gomili DoTA klonova. Umesto te poznate

i sto puta prezvakane mape, Blizzard

je ponudio ¢ak sedam unikatnih mapa

(i jednu u najavi), svaku sa specifi¢nim

izazovima. Sem $to se razlikuju po

izgledu, mape uvode i drugacije zadatke
uigru. Na jednoj cete, tako, skupljati
zlatnike kako biste platili duhu pirata
da b6mbarduje suparni¢ku bazu ili,
pak, izborili kontroly nad altarima i
prizvali velikog zmaja nad kojim jedan
od saigraca moze da preuzme kontrolu.

Nekada ovi dodaci deluju kao gimmick,
ali neretko mogu da odluce partiju. Ekipa
koja u rudnicima redovno skuplja vise
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lobanja za svog Grave Golema gotovo
sigurno ¢e pobediti zbog ovog mocénog Al
saborca. Takode, neutralna ¢cudovista na
mapama Nisu samo exp bonus za onog ko
ih potamani vec se prikljucuju vasem timu
i mogu poprilicno da uti¢u na ishod meca.

Pomenute promene su prvobitno
naisle na negodovanje igraca jer se
smatralo da Blizzard ovim pokuSava
da napravi casual igru, medutim

to znaci i da su mecevi mnogo
dinamicniji i, pre svega, kraceg
trajanja. Praktic¢no da ne postoji
“surrender at 20” jer upravo je 20
minuta najcesce dovoljno da se mec¢
zavrsSi. Timski krkljanac se neretko
desava tokom prvih nekoliko minuta
i zaista je retkost da se osecate kao
da nemate Sta da radite. Pritom je i
komuna igraca poprilicno pitoma u
odnosu na tipicno MOBA okruzenje
i toksi¢nost je minimalna (donekle

~ zaslugom nepostojanja all chat-a).
~Mozda cete naleteti na jednog
nepodnosljivog igraca na svakih | * -
deset meceva. Na kraju krajeva, U - = s
kratkom formatu igre necete ni stiéi ©
da se nervirate kao u Dota 2 gde
mecevi traju i po sat vremena. Brzini
igre doprinose-i mountovi poput

onih uWorld of Warcraft. Pritiskom

na Z posle par sekundi se pojavljuje
izabrana mount Zivotfnja (ili hero]
prelazi u travel form) i, dok ste na

njoj, krecete se brze po mapi sve do
sledeéeg napada. Oc¢ekivano, Blizzard

~ je ponudio razne SaSave opcije za
mount, od konja i bojnih vukova do
letecih cilima. Retko $ta je urnebesno
kao namrgodeni Arthas koji S¢ucuren-
na poniju jurca mapom i ostavlja trag

u duginim bojama iza sebe.

Razlike u odnosu na poznatu MOBA

~ formulu tu ne prestaju. Svi ¢lanovi tima
se ravnomerno leveluju tako da ne postoji
individualni nivo heroja vec celog tima.
Ovo znaci da se nece deSavati da saigrac
kaska za ostalima jer je npr. support pa
izbegava borbe, a ni situacije kada je
jedan igra¢ prejak i prakti¢no nosi celu*
partiju. Obrti su zato jako Cesti u Heroes
of The Storm jer, Cak'ida je vas tim u
nivou-dva zaostatka: uvek je moguce
izgurati bitke u svoju korist i preokrenuti
+ceo mec narocito u kasnim fazama meca
-kada pogibija znaci da ¢e igra¢ duze
ostati “na klupi”. Kao §to smo pomenuli
prilikom testiranja alpha verzije, u igri
ne postoje predmeti koje biste kupovali
kako bi pojacavali svog heroja vec
sistem talenata. Na odredenim nivoima
dobijacete po talent poeniizbor izmedu
nekoliko apgrejda, od pojacavanja magija
do sasvim novih skillova koje mozete
da dodate heroju. Sistem funkcionise
odlicno i mnogo je lakSe adaptirati se
trenutnoj situaciji na mapi i promeniti
predodredenu ulogu svog heroja.

“FOKUS JE NA KRATIM MECEVIMA | - “MOBA IGRA “ZA N AS OSTALE" SE
CESTIM TIMSKIM OKRSAJIMA UMESTO _ A9 KOMUNOM IGRACA Kv o)
BESOMUCNOM FARMOVANJU KRIPOVA” | ISPOLJAVA TOKSICNOST”
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Ne ocekujte, doduse, da ¢e vam Blizzard
sve te zabavne heroje i mountove dati
tek tako. Kao gotovo sve igre ovog
Zanra, Heroes of The Storm se zasniva
na mikrotransakcijama ili skupljanju
ingame zlata redovnim igranjem za
Sta dalje mozete otkljucavati heroje.
Novcem mozete nabaviti manje-vise
sve u igri - heroje, skinove, mountove
i bustere za experience ili zlato. Cene
nekih predmeta podizu kosuna glavi!
Pomenuti rainbow pony je tricavih 20
evra, dok heroji variraju od 4 do 10
evra. Odredene skinove ¢ete morati
da osvojite. Sem iskustvenih poena za
nalog, levelujete i Heroja i na svakom
njegovom nivou dobijate nagradu koja
moze biti varijacija boja za njegov skin
ili mount, zlato ili master skin na nivou
*10. Kao i u Hearthstone, svakodnevno
“dobijate zadatke Cijim izvrSavanje
osvajate zlatnike. Obi¢no su jednostavni
i zahtevaju da odigrate odreden broj
meceva sa herojem iz neke fransize
ili specificnom ulogom. U pocetku se
¢ini da su cene likova u zlatu izuzetno
velike (pobedom dobijate 200 zlata dok
najskuplji heroji kostaju 10 hiljada), ali se
relativno brzo skupi ako redovno igrate,
levelujete nalog i radite dnevne zadatke.

Heroes of The Storm je medu graficki
spektakularnijim igrama zZanra za Sta je
zasluzan Starcraft 2 engine. Pritom je
vrlo pregledna, sa jasnim indikatorima

bitnih lokacija, zadataka i pingova po
mapi. Reklo bi se, tipi¢an Blizzard naslov
sa visokom produkcijom. Igra od nas ipak
dobija minus zbog brljave optimizacije

i Cestog padanja framerate-a cak i van
masovnih bitaka. Neverovatno je da
konfiguracije na kojima Starcraft 2 klizi u
ultra detaljima imaju problem da odrze
60fps u HoTS na nesto nizim grafickim
podesavanjima. Beta je trajala godinu
dana, vise nego dovoljno da Blizzard
istrebi zergove koji su pravili probleme u
engine-u. Srecom, barem je nestabilnost
iz bete potpuno ispeglana te se ne
deSavaju nasumicna pucanja meceva niti

* desinhronizacija izmedu igraca.

Na kraju nam ne ostaje nista drugo nego
da preporuc¢imo Heroes of The Storm
svim multiplayer igrac¢ima. U pitanju

je balansiran i dinamic¢an naslov kojim

je Blizzard zapusio usta svima koji su
tvrdili da MOBA mora da se dizajnira na
tacno odredenim postulatima inace ¢e
propasti na trzistu. Da, vise je okrenut
publici koja ne diSe i ne sanja 3 koridora
vec je igra “za nas ostale” koji zelimo da
se povremeno zabavimo bez potrebe da
pored stola drzimo enciklopediju o igri,
pritom sa vise nego dovoljno opcija za
organizovanje turnira. LoL i DoTA 2 su
konac¢no dobili pravu konkurenciju!

“UMESTO JEDNE MAPE KOJU SVE
MOBA IGRE RECIKLIRAJU, BLIZZARD JE
PONUDIO CAK 7 UNIKATNIH MAPA”
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PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows XP

CPU: Intel Core i5 / AMD FX

GPU: Geforce GTX 650
AMD Radeon HD 7700
RAM: 4GB
HDD: 10GB

PLATFORMA:
PC

I1ZDAVAC:
Blizzard Entertainment

CENA:
Besplatno

/

IGRU USTUPIO

HOMPOTEE

RAZVOJNI TIM:
Blizzard
Entertainment

TESTIRANO NA:
PC

NN\

OCENA

«/ Raznovrnost likova
i modova igre

« Graficki stil

« Dinamicno, brzo i minimalno

frustrirajuce

Mikrotransakcije bas i nisu “mikro”

Optimizacija je morala biti bolja

S U

PS4 500GB

+ Driveclub

=
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PS4 500GB

+ Grand Theft Auto
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iSe od sedam godina je proslo
od kako smo po prvi put
zaigrali Devil May Cry 4 na PS3

i Xbox 360 konzolama. Igra je

u tom trenutku vazila za vrhunac zanra

a za Capcom je bila jedan od prvih

vecih naslova koji je koristio njihov MT
Framework grafi¢ki endzin. Premotajte
vreme do danasnjeg dana i ako izuzmemo
Bayonetta naslove koji su na istom nivou
kvaliteta, DMC je i dalje neprevaziden u
hardcore hack and slash zanru. Stoga

ne ¢udi odluka Capcoma da i ovu igru
remasteruje, imajuci u vidu da ove godine
izdaju remastere ¢ega god seisete. Ovoga
puta nam je zapravo drago da su se setili i
DMC4, posto kao sto smo vec spomenuli,
radi se o0 igri koja u okviru svog (doduse
ne preterano zastupljenog) zanra ima i
dalje status koji je za svako postovanje.

Necemo vas previse zamarati sadrzajem
originalne igre, posto se radi o prilicno
starom naslovu o kome verovatno vec
znate sve, ako vas ovaj tip igara iole
zanima. Drza¢emo se samo onih noviteta
koje je Capcom ubacio u Special Edition
za PS4, Xbox One i PC.

Kada je u pitanju grafika, igra ocekivano
radi u 1080p rezoluciji i 60 frejmova u
sekundi. Performans je zaista konstantan
na svim platformama, mada treba imati
u vidu da je originalna igra za PS3 i X360
takode prilicno stabilno radila u 60FPS.
Ukoliko imate jak PC, igra nudi i dodatna
graficka poboljsanja. Ne treba samo
zaboraviti da se radi o igri sa pocetka
prosle konzolne generacije koja merena
danasnjim standardima, ne izgleda
bogato u grafickom smislu bez obzira na
remastering. Level dizajn je jednostavno
siromasan za danasnje pojmove i tu visa
rezolucija ne moze puno da pomogne.

PC igraci DMC4 se verovatno secaju
Legendary Dark Knight moda, koji je
pred vas stavljao besmisleno velik broj
neprijatelja, onoliko koliko je vas racunar
mogao da hendluje. Ovaj mod je sada
prisutan i na PS4 i Xbox One, mada je
podjednako dosadan posle inicijalnih

5 minuta u kojima deluje kao nesto

Sto bi bilo zabavno. Mnogi ovaj mod
pogresno porede sa hard modom, pa
¢emo vas podsetiti da ako zaista zelite
izazov, Dante Must Die mod iz obi¢ne
kampanje je prava stvar za vas. Sve uz
svemu - Special Editionizgleda i radi
dobro, ali to se moglo reci i za originalno
izdanje od pre sedam godina, tako da ovo
definitivno nije glavna stvar zbog koje bi
vam jo$ jednom preporucili DMC4.
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Ono zbog ¢ega vredi ovu igru kupiti jos
jednom su dodatna tri nova igriva lika.
Osim Dantea i Nera, sada su tu i Danteov
brat Vergil, kao i Lady i Trish. Za fanove
DMC-a bi samo dodatak igrivog Vergila
bio dovoljan da opravda ovaj remaster. Sa
zadovoljstvom mozemo da konstatujemo
da je ovo mozda i najbolja verzija Vergila
do sada, posto konbinuje njegovu DMC3
verziju a neke od dobrih elemenata
(teleportovanje sa summoned swords)
preuzima ¢ak i od DmC verzije Vergila.

Tu je i potpuno nova mehanika u kojoj
njegovi napadi postaju mocniji kako se on
“koncentrise”. To postiZzete tako Sto cete
se u igri ponasati u skladu sa Vergilovim
karakterom, $to znaci da ce se skala
puniti recimo dok mirno i polako hodate
pored razjarenih neprijatelja. Prilicno
interesantno.

lako se sa njima po prvi put susre¢emo u
formi igrivih likova, Lady i Trish su takode
prilicno zanimljive u smisli gamplaya.
Lady se moze okarakterisati kao ranged
karakter, sa oslanjanjem na oruZja i
izuzetno sporim ali mo¢nim udarcima

na blizinu. Trish je brza i njeni komboi

su uglavnom bazirani na specijalnim
udarcima sa elektricitetom, od kojih

smo mnoge videli recimo u Marvel vs
Capcom. Kada na ovo dodate i Dantea

i Nera, dobijate 5 odli¢nih likova da

sa njima eksperimentisete i vezbate
izuzetno dobar i dubok kombat sistem
koji nudi Devil May Cry 4. Sa Vergilom
mozete igrati celu kampanju, dok je Lady
dostupna u Nerovoj a Trish i Danteovoj
kampanji. Svi novi likovi imaju i kratke
cutscenes kao jednu vrstu uvoda u inace
potpuno besmisleno njihovo ubacivanje u
delove igre koje ste prelazili sa Danteom
i Nerom. No dobro, jasno je o ¢emu se
radi i drago nam je da je tako. Devil May
Cry je igra u kojoj je gameplay alfa i
omega, pa nakon sto ste jednom videli
pricu, apsolutno je dobrodoslo da misije
prolazimo iznova i iznova na razlicitim
nivoima tezine, a sada i sa razlicitim
likovima.

Autor ovih redova spada u hardcore
DMC fanove, pa nije loSe napomenuti

i po koju stvar i iz tog ugla. Vergil nudi
velike combat mogucnosti, merljive ako
ne i vece u odnosu na one koje je imao

u DMC3. Lady i Trish su interesantni po
pitanju gameplay-a, recimo na onom
nivou kompleksnosti koju nudi i Nero,
mozda malo i manje. Ali ako zaista igrate
na visokom nivou, svi ovi likovi zajedno

B 3
nemaju onoliko gameplay mogucénosti s -
koliko ima sam Dante. Uz Bayonettu, & W—“ﬂ A!

DMC4 Dante je i dalje neprikosnoven
lik po pitanju kompleksnosti gameplay.
mehanike i Sirokog spektra combat

- Deadly!

<=0

mogucnosti koje pruza. Onog trenutka
kada tacno znate $ta zelite i $ta radite sa
Danteom, znajte da tek tada zaista igrate
Devil May Cry.

Special Edition donosi grafi¢ki
poboljsanje koja su o¢ekivana i nista
sustinski ne menjaju u odnosu na original
koji je takode radio u 60FPS. Medutim

tu su tri nova igriva lika, od kojih je jedan
Vergil!l Sto je ve¢ dovoljno. Po ovoj ceni,
ovo je odli¢na kupovina, imajudi u vidu da
se radi o jednoj od najboljih akcionih igara
svih vremena. Vredno ponovne kupovine
za fanove, a za one koji nikad nisu igrali
ovu igru, idealna prilika da se ukljucite po
nesto nizoj ceni.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7, Windows 8.1

CPU: Intel(R) Core(TM) i3 3.0GHz,
AMD FX-4100 3.6 GHz

GPU: NVIDIA(R) GeForce(R) GTX 570,

AMD Radeon(TM) HD 7790 -5‘#'!
RAM: 2GB-. .. o
HDD:27 GB % o -

b jpg ymu’;
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PLATFORMA:
PC, PS4, XBOX ONE

RAZVOJNI TIM:
Capcom

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Capcom : XBOX ONE
CENA: :

. 25€

OCENAi 8.5

« Vergil, Lady i Trish kao

.-P"' igrivi likovi
« |daljeigra koja je vrhunac
ovog Zanra

Bespotrebni DLC dodaci

Okruzenja i level dizajn su pomalo
zastareli
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Ah, kako volim miris vatrene kugle
U rano jutro

oznata i nama posebno draga
kompanija Paradox Interactive
isprsila se jo$ jednom, a nadasve
zanimljiva igra Magicka dobila je
zasluzeni nastavak. Svi, ovo je Magicka
2. Magicka 2, ovo su svi. Sad kad su
formalnosti ispunjene red bi bilo red¢i po
koju re¢ o dugo is¢ekivanom drugom delu
popularne igre iz ,iskomibinuj svoj spell i
napucaj protivnika u facu“ Zanra.

lako su prethodne dve Magicka igre,
original i eskapada u MOBA Zanr, Wizard
Wars delo razvojne kuée Arrowhead
Studios, Paradox Interactive se odlucio
da ovaj put rizikuje sa drugim studijom,
pa je Magicka 2 poverena studiju Pieces
Interactive. MoZzemo samo reci da se rizik
ovaj put isplatio jer su Pieces-ovci posao
odradili skoro savrseno.

Magicka 2 nudi solidno dugacku, linearnu
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kampanju od devet poglavlja u kojoj cete
kao svemocni ¢arobnjak koji komanduje
elementalnim silama probati da sprecite
mracne sile da naruse mir koji je kona¢no
zavladao zemljama Midgarda. Kad se

na to dodaju ¢injenica da je svemocni
¢arobnjak i vladar elementalnih sila
najsposobniji za samopovredivanje na
fantasticno glupe i smesne nacine |
narator u vidu vampira, Vlada koji govori
engleski sa teskim rumunskim naglaskom,
a izgleda kao da je ispao iz Skubi Du
crtanog filma, dobija se prava slika Sta je
u stvari Magicka 2 - izuzetno simpati¢na
igra koja u $pilu humora i dobre zabave
ocigledno drzi skoro samo keceve.

Bez obzira na promenu studija,
veteranima ce biti poznata atmosfera
igre, prateci humor ali i gejmplej koji
nije evoluirao mnogo u odnosu na
original. Glavni lik ima kontrolu nad

osam elemenata: vatra, voda, hladnoca,
zemlja, Zivot, smrt, elektricitet i stit koji se
mogu kombinovati u sekvencama do pet
elemenata, a s obzirom na to da svaku
kombinaciju mozete upotrebiti na cetiri
razli¢ita nacina: kao direktnu magiju, AOE,
na sebe ili svoje oruzje - mogucnosti su
nepresudne. Nastakujte zemljani element
i ispalicete ogromnu kamenicu ali ako

u sekvencu dodate malo vatre ispaljeni
kamen ce eksplodirati u kontaktu sa

neprijateljem. Vatra i voda c¢e proizvesti
paru kojim mozete oprljiti protivnika
dok ¢e kombinacija vode i hladnoce dati
ledene Siljke. Prirodno, neke elemente

nemoguce je kombinovati u istoj sekvenci,

pa ¢e pokusaj dodavanja Zivota u niz gde
je vec prisutan element smrti za rezultat
imati brisanje prethodnog iz niza.

Magicka 2 je interesantna igra u solo
rezimu ali pravi sjaj vidi se tek u co-op
modu u kome je kampanju moguce

preci u grupi sa jos tri igraca. Glavni
razlog za to lezi u ideji da iskombinovane
magije koje razli¢iti igraci bacaju daju
potencijalno opasne rezultate. Na primer,
CO-0pu je moguce spojiti zrak zivota i
smrti Sto ¢e za rezultat imati prigodnu
eksploziju antimaterije. Ako nekome veci
broj kombinacija nije dovoljan da oproba
multiplejer tu je i friendly fire i zasigurno,
ne postoji igra u kojoj je priblizno
interesantno ubijati svoje saborce kao
Sto je to slucaj sa Magickom. ,Zalutala”
munja, ,slu¢ajno” gazenje ogromnim
kamenom i sli¢ne nezgode ili ,nezgode”
bice sastavni deo svake co-op sesije, a
imajuci u vidu da svaki ¢arobnjak moze
da ozivi palog saborca relativno brzo

i bez penala stice se utisak da i sama
igra navodi na izazivanje ,nesrecnih
slucajeva“.

Magicka 2 u co-op modu pokazuje i svoje
negativne strane. Jedan od generatora
frustracije u igri je kamera koja se
ponasa kao da njome upravlja kamerman
DzZon Smit, a svi znaju da Dzon voli da
popije i dode na posao mamuran. Ipak,
Sampion u izazivanju bolesti popisditis
acutis definitivno su kontrole i to bilo

da su u pitanju kombinacija tastatura/
mis ili kontroler, jer bez obzira ¢ime
upravljate likom u igri Magicka 2 ponekad
jednostavno ne registruje komandu koju
ste zadali. Nekad ce to biti element koji
Jhi“ste stavili u sekvencu, nekad cete
umesto da bafujete svoje oruzje upucati
sebe vatrenom kuglom i tako dalje, i

tako blize. Posebno zanimljivo je da se
pomenuti problem sa kontrolama javlja
iskljucivo u multiplejer modu.

Nijedna igra ne moze biti savrsena i koliko
god se developeri trudili uvek ¢e postojati
nesto $to je objektivno moglo da bude
bolje. U Magicki 2 to su kamera i kontrole
koje je, ipak trebalo dodatno obraditi
Smirglom pre krecenja. Medutim, ono

po ¢emu se na kraju meri kvalitet jedne
igre nije ni zvuk, ni grafika, ni kontrole, ni
kamera - to su samo neophodni ali ne i
dovoljni uslovi da bi igra bila dobra, a sve
pada u vodu ako igra ne pruza zabavu.
Zato treba biti fer i re¢i - Magicka 2 je
izvanredno zabavna igra.

“C0O-0P JEONO U CEMU
MAGICKA 2 ZAISTA SIJA”

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows 8 64-bit

CPU: Core i5-2300 2.8GHz /
APU A8-3850 Quad-Core
GPU: GeForce GTX 650 1GB /
Radeon HD 5850 1024MB

RAM: 4 GB
HDD: 7 GB

PLATFORMA:
PC, PS4

1ZDAVAC:
Paradox Interactive

CENA:
15€

OCENA

Fenomenalan gejmplej

IGRU USTUPIO:
Paradox

MTERACTIVE

RAZVOJNI TIM:
Pieces Interactive -
Paradox Interactive

TESTIRANO NA:

PC

nasleden iz fantasti¢nog

prvog dela

ViSe nego dobra grafika

i izvrstan zvuk

Odli¢na zabava u co-op rezimu

Kamera je ponekad ,,pijana“

Sporadi¢no bagovanje bacanja magija

/
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Autor: Nikola Savi¢
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Kholat

Strah od nepoznatog

holat Syakhl je planina na severu

ime u prevodu sa jezika lokanog

naroda Mansi znaci ,,Mrtva Planina“.
Upravo tu se 1959. godine desio poznati
nesrecni sluc¢aj kada je devetoro studenata-
planinara izgubilo zivot pod veoma ¢udnim
okolnostima. Sa osnovnim podacima o
incidentu ¢e vas upoznati narator na samom
pocetku igre, a mi vam preporucujemo da o
dogadaju malo procitate i po internetu kako
bi ste se bolje povezali sa pricom igre. Kada
samo kod naratora, glas mu daje poznati
glumac Sean Bean koji je posao odradio
sjajno i koji ¢e pozajmljivati glas i glavnom
pozadinskom liku u prici koji ¢e vas pratiti
kroz vas put.

Moramo odmah da razdvojimo dve stvari.
Kao prvo - Kholat je sjajna igra. Kao
drugo - to je igra koja definitivno nije za
svakoga, iako vam se ne bude svidela,
to je sasvim u redu. Igru startujete na
napustenoj Zeleznic¢koj stanici i nakon
kraceg lutanja dolazite do glavne oblasti
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gde u osnovi pocinje igra. Nema nikakvog
tutorijala, nikakvih ,questova“ ili icega sto
bi vam reklo Sta i kako dalje. Igra ¢ak ne
sadrzi ni HUD, pa je Citav ekran potpuno
prazan i ispred vas je samo prostor na
kome se nalazite, i sve to savrseno ide

uz atmosferu koju su kreatori igre zeleli

da naprave. Kod sebe imate samo mapu
sa nekoliko koordinata, kompas i lampu.
Sama mapa nije klasi¢na mapa kakvu
vidate uigrama, vec je bukvalno parce
papira na osnovu kojeg pokusavate da

se orijentiSete u prostoru. Mapa vam ne
pokazuje vasu lokaciju jer to ne rade ni
mape u stvarom zivotu, i jedina stvar na
osnovu koje se orijentiSete jesu pocetna
tacka vaseg kampa i sporadi¢ne koordinate
koje su upisane na stenama u regionu. Na
mapi e se takode ucrtavati i lokacije gde
pronalazite dokumenta, pa ¢e i to dodatno
pomocdi da se snadete u prostoru. Desice
vam se da se zagubite mnogo putai to je
upravo ono Sto igra savrseno sjano prenosi,
osecaj nemodi i potpune dezorijentacije

u zavejanom planinskom vencu, te o¢ajne

I horor igara, koji bi
ovde potpuno vestacki legao, jer sama
panika se stvara kod igraca kada po treci
put pogresno skrene na istom mestu i ako
je bio siguran da je ovoga puta nasao pravi
put. U igri postoji i neprijatelj u vidu crvene
utvare koju treba da izbegavate, pa je to
dodatni akumulator napetosti.

|gra se dakle ,trudi“ da bude maksimalno
neprijateljska prema vama, bas kao i Kholat
planina te noci kada se prica odigrava.
Jedna od glavnih zamerki koju odredeni
kriticari i igraci daju igri jeste manjak
gejmplej elemenata i nec¢ega da igrac radi,
osim da se ,Seta” i sakuplja dokumente. Mi
mislimo da je upravo izostavljanje vestacki
ubacenih elemenata ono Sto je atmosferu
i kvalitet igrac¢kog iskustva Kholata dovelo
do savrsenstva. Upravo je u svom tom
oc¢ajnom lutanju i trazenju deli¢a slagalice
kako bi ste otkrili kakva se tajna krije na
Kholat planini nalazi iskonsko iskustvo

“DESICE VAM SE DA SE
ZAGUBITE MNOGO PUTA

| TO JE UPRAVO ONO STO
IGRA SAVRSENO PRENOSI,
OSECAJ NEMOCI | POTPUNE
DEZORIJENTACIJE U
ZAVEJANOM PLANINSKOM
VENCU”

jedne horor igre koja akcenat stavlja na
atmosferi i narativnim elementima, a ne

na jeftinim Strecalicama i stvarima kao $to
su zagonetke i zadaci, koji ubijaju realan
osecaj stvarnosti i stavljaju tu ,ipak je samo
igra“ barijeru. Zasto bi ste Zeleli zadatke i
zagonetke kada je cela planina jedna velika
zagonetka i lavirint koji pokuSavate da
pobedite.

Veliki deo atmosfere se duguje apsolutno
sjajnim audio-vizuelnim dostignuc¢ima
igre. Igra je radena u Unreal 4 engineu

koji ovde pokazuje sve svoje kvalitete.
Snezni vihorovi, mesecina koja se presijava
na stenama i lelujanje zamrzlih ¢etinara
¢ine da vam prolazi jeza kroz kosti i po
ovim vrelim letnjim danima kod nas. Sa
druge strane harmonija jezivih zvukova

Se poigrava sa vasim zivcima i stvara
atmosferu rastuce paranoje i izgubljenoti.
Sviranje, pistanje i huk vetra, pucketanje
grancica i Skripa snega , vukovi koji zavijaju
u daljini i jos po kakvi zvuci za koje niste
nacisto da li ih zaista ima u igri ili vam se
samo pricinjavaju. Slusalice za pravi ugodaj
su imperativ. U igri postoji i sasvim dobra
muzika, ali se javlja samo u odredenim
trenucima, Sto je dobro, jer ne narusava
autenti¢nu atmosferu o kojoj smo pricali.
Vecé smo pomenuli i Sean Beana, koji daje
glas glavnom naratoru i liku u igri ( ne

vama) i koji je posao odradio sjajno, bas kao
i ostali glumci koji su davali glasove raznim
osoboma na ¢ija pisma/dnevnike nailazite, i
Cije tekstove izgovaraju.

Necemo spojlovati delove price, ali sama
postavka na bazi stvarnog dogadaja je
dovoljna da vam daje motivaciju i Zelju

da se probijate kroz snezne oluje i trazite
dokumenta kako bi ste razotkrili ¢itavu
misteriju. Nailazicete na razli¢ite ¢lanke

iz novina, zvani¢ne dokumente, isecke iz
dnevnika i izvestaje, i svako parce papira ¢e
vam polako sklapati slagalicu price. Mozda
jedina manjkavost zapleta je potpuna
anonimnost vaseg lika, ¢ija je motivacija i
umesanost u ¢itav dogadaj nejasna, pa je
samim tim i pitanje vase motivacije slabije
nego Sto bi trebalo i zasniva se jedino na
licnoj Zelji da otkrijete pricu.

Ako volite igre nabijene atmosferom ali i
narativne ,Setalica“ igre, kao sto su Dear
Esther i The Vanishing of Ethan Carter,
onda je ovo igra kojoj ¢ete rado posvetiti
par nocnih sati jednog vikenda, ali ukoliko
vas ipak vise privlace dobri stari akcioni
horori, onda ¢ete mozda osetiti dosadu

i monotoniju igrajuci Kholat, ali kao sto
rekosmo na pocetku, to je sasvim u redu, jer
ovakva igra nece prijati svakome.

IGRU USTUPIO

T

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7 32 bit SP1

CPU: Intel Core i3

GPU: GeForce GTX 470

RAM: 4 GB RAM

HDD: 5 GB
4
PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC © IMGN.PRO
1ZDAVAE: {  TESTIRANO NA:
IMGN.PRO i pC
CENA: :
16€

OCENA(

«/ Jezivo dobra atmosfera

+ Unreal Engine 4 u punon sjaju

Igra nije za svakoga

Odredene manjkavosti u prici
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Don’t

oint&click avantura za PC iz
Japana? Da li nas to oci varaju?
Ne, ovo definitivno nije neslana
Sala na Steamu vec hrabri
korak Hidetake Suehiroa poznatijeg
kao Swery da nekadasnju Xbox One
ekskluzivu ponudi Siroj publici. Njegova
prethodna igra, Deadly Premonition,
je imala probleme manje-vise na svim
platformama, ali je postala kultni naslov
cenjen medu krugovima ljubitelja uvrnutih
avantura. Nista manje nismo ocekivali
ni od Dark Dreams Don’t Die, josS jedne
paranormalne avanture iz Swery-jevog
uma osmisljene kao mini serija od dve
epizode i prologa.

Dejvid Jang (David Young) je privatni
detektiv, a nekadasnji bostonski policajac,
koji ima neobi¢nu sposobnost da se vraca
kroz vreme i prostor. Naime, kada dode

u kontakt sa odredenim predmetima,
mementoima, moze da dobije viziju
dogadaja u kome je taj predmet imao
klju¢nu ulogu. A kada sa tim predmetom
ude u svoje kupatilo, svet mu se okrece
naglavacke i biva prebacen na scenu
deSavanja iz vizije. Zasto bas kupatilo?
Dejvidova supruga Pegi je tu ubijena,

a tom prilikom je i on sam bio ranjen u
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Dark Dream

seéason one

Die -

¢elo nakon ¢ega je otkrio da ima ovaj dar.
Sada on poku$ava da kroz mementoe
promeni proslost i otkrije ko je misteriozni
D, osoba na koju ga je Pegi poslednjim
dahom upozorila. Za to vreme, drzavom
hara misteriozna droga/steroid “Real
blood” koja moze da bude uzrok Pegine
smrti, ali i cudnog ponasanja ljudi iz
Dejvidove okoline.

Ovde otprilike prestaje sva “normalnost”
igre i atmosfera punom parom prelazi

u teritoriju uvrnutog i blesavog, tj. neke
¢udne kombinacije ta dva. Galerija likova
koje srecete varira od stereotipa zbog
kojih ¢ete prevrtati o¢ima do potpuno
bizarnih osoba, sa ¢ime u korak ide

i atmosfera igre. Tesko je reci ko je

obucena devojka koja se sve vreme
ponasa kao macka i zivi u Dejvidovom
stanu, ili Roland, natprirodno visoki ¢covek
koji neprestano udara viljuskom o noz

u nekoj vrsti transa i govori neprijatno
glasno i sporo. Igra vrlo lako klizi izmedu
komedije i misterije sa primesama horora,
pritom vas ubacujuci u samo srediste
deSavanja, bez trosSenja vremena na
objasnjavanje nekih detalja. Svet igre
jednostavno postoji, a na vama je da ga
prihvatite i uzivate u voznji. Ukoliko ste
bas znatizeljni, neke detalje ¢ete otkrivati
kroz novinske ¢lanke razbacane na sve
strane. Svakako istrazite sve sto mozete

i pricajte sa svim likovima, barem zbog
kompleksnog sveta koji je genijalni Swery
osmislio.

Atipi¢nu pricu upotpunjuju iste takve
kontrole. Igra nas je izvodenjem podsetila
na Telltale igre, ali i Heavy Rain i pomalo
na stari dobri Myst. Sve akcije obavljate
misem (na Xbox One se koristio Kinect),
tako da je sustinski ovo point&click
avantura... donekle. Kretanje je moguce
po naznacenim tackama kao u Mystolikim
igrama, a umesto look komande dovoljno
je da drzite kursor preko nekog klju¢nog
predmeta kada ce se pojavljivati

MIKS UVRNUTOG | KOMICNOG SA
GALERIJOM BIZARNIH | UNIKATNIH LIKOVA

Dejvidova detaljna zapazanja po obodu
klju¢ne tacke. Sa druge strane, mnoge
akcije zahtevaju pokrete misem u smeru
prikazanih strelica tokom quick time
event sekvenci. Nebitno da li samo
otvarate vrata ili lansirate bejzbol lopticu
u njusku nadobudnog latino krijumcara
drogom, mahacete na sve strane po
Sarenim strelicama uz “ding” zvuke kada
kog uspete da izvedete trazenu akciju.
D4 je igra koja gejmifikuje klasi¢ne
avanture u arkadni haos zvukova i poena
koji iskacu na sve strane. Pregledali ste
slavinu i procitali sva Dejvidova zapaZzanja
o njoj? Dobijate poene. Izvukli Zivu glavu
iz tuce, smirili nervoznu putnicu u avionu,
namagarcili federalnog marsala? Poeni
za sve! Kulminacija su scene kada nadete
sve tragove za trenutni slu¢aj i statusne
ikonice se odlepe od interfejsa, polete ka
Dejvidu i uz bljesak i gromoglasno “A ha!”
doti¢ni teatralno stavi svima do znanja da
je resio slucaj.

Kako ovo ne bi bila bas Setnja bez ikakvih
prepreka, pobrinuo se sistem tri skale
kojima morate balansirati tokom igre.
Stamina se trosi kada god izvrSavate
neku akciju, Vision osvetljava sve bitne
predmete u trenutnom kadru, a Health...
pa, valjda je jasno Sta predstavlja. Tri
grupe predmeta ¢e vam dopunjavati
pomenute skale i nalazicete ih razasute
po nivoima ili ih moZete kupovati ranije
pomenutim poenima. Prodavnica je,
naravno, morala da bude jo$ jedna $asSava
stvar. Tokom vizija ¢ete nailaziti na belu
macku od koje mozete kupovati predmete
za dopunjavanje skala, dok u stanu od
Amande kupujete i razne kozmeticke
sitnice koje mogu da daju manje bonuse
na neku od Dejvidovih skala. Ovi sistemi
Su u pocetku problem za navikavanje jer
¢ete se osecati kao da igrate Sims, mada
nikada zaista nece biti prepreka napretku
u prici jer ¢ete uvek imati vise nego
dovoljno poena da kupite §ta god vam
zafali.
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PRICA O PRIVATNOM

DETEKTIVU KOJI
SE VRACA KROZ
VREME KAKO BI

OTKRIO UBICU SVOJE

SUPRUGE c

Posle otprilike pet sati, bas kada se prica
zahukta i igra vas potpuno uvuce u svoj
bizarni svet, sve jednostavno stane.
Najnapetiji deo druge epizode se zaustavi
na bezobraznom cliffhangeru i igra vas
pocasti sa To be continued. U prvi mah
ne verujete da je zaista kraj ove sezone

i gledate odjavnu Spicu o¢ekujuci da se

i ona zaustavi uz “haha, presli smo vas”

i povratak na napetu scenu. Ne, nista od
toga. Da budemo iskreni, sadrzaja ima na
pretek i mozete komotno iz igre izvudi
vise od sedam sati u jednom prolazu ako
se zanimate svim sporednim zadacima
koje dobijate od NPC-eva ili pokusavate
da nadete sva Pegina pisma i novinske
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OVAKO NESTO SAMO LUDI JAPANCI
MOGU DA NAPRAVE!

¢lanke (sre¢no u tome, ima ih jako puno).
Vreme definitivno leti uz D4, pogotovu
zbog izvanredne pozadinske muzike koja
varira od laganog dzeza do irskog panka.
Ako ste stigli do kraja ovog teksta i niste
prevrtali o¢ima na opis sveta u koji je
igra smestena, sa sigurnoséu mozemo da
kazemo da je ovo igra za vas. Ambiciozni
je spoj nekih od potpuno nespojivih tema
i likova, uverljivo ispricana prica Ciji ¢e
vas dalji tok uvek zanimati. Pritom je PC
port bez ikakvih bubica, retkost kada su
u pitanjuigre iz zemlje izlaze¢eg sunca.
Ovako nesto samo ludi Japanci mogu

da naprave i na tome smo im neizmerno
zahvalni!

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: Intel Core 2 Quad Q9550 2.83GHz
ili AMD ekvivalent

GPU: Geforce GTX470 / AMD Radeon 6870

RAM: 6GB
HDD: 10GB

IGRU USTUPIO

PLATFORMA: . RAZVOJNITIM:
PC, Xbox One : Access Games

IZDAVAE: © TESTIRANO NA:
AGM PLAYISM ©PC

CENA:
15€

OCENA

« Uvrnuto, bizarno,
duhovito

Muzika

Veliki broj sporednih misija i
bonusa

Zavrsava se uzasnim cliffhangerom

www. konzola.rs

™

SONZOLA

XBOX36Q (Wil DS | —mJ =l —mPl 203

Majstori zanata
od 1935

info@konzola.rs

066/9141831

—
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Autor: Stefan Starovic REVIEW

Toukiden: Kiwami

7/ Jos jedan lov na cudovista

ada govorimo o popularnom
japanskom ,Monster hunter”
zanru, Toukiden predstavlja
jedan od poznatijih primera.
Zapravo, Toukiden: The Age of Demons,
koji se pojavio pre dve godine za PS Vitu
kao i PSP. Toukiden: Kiwami predstavlja
svojevrsni nastavak, ekspanziju i remaster
pomenute igre, koji se ugrubo prevodi
kao Legend of the Demon Slayers: Zeinth,
odnosno ,Legenda o ubicama demona“.
Samo to ime dovoljno jasno kazuje koji tip
igre je u pitanju i u kojoj ste vi ulozi - da,
pogodili ste - ubice demona. Sli¢no po
principu koji koristi recimo Guild Wars,
kao i neki drugi MMO naslovi, kreiranje
lika donosi nekoliko (u proseku 20)
opcija za tip kose, boju kose, izgled lica,
boju koze i glas junaka, ali ¢e najveci
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broj izmena i vizuelnih promena doci
vremenom kroz promene oklopa, oruzja i
druge opreme za vaseg junaka.

Pre osam godina, Oni su dosli na svet

i krenuli da unistavaju sve pred sobom
kako bi spojili ljudski svet i svoj svet u
jedan. Samo mala utvrdenja ljudi postoj
kod Svete planine i nekoliko okruzujucinh
sela. Odbrana tih sela je imperativna a
njih brane - ubice demona, pogodili ste.
Pored naoruzanja, koriste i duhove palih
boraca kako bi im pomogli.

Monster hunt element je naravno
dominantan u igri. U seriji malih misija
idete okolo i tamanite kojekakva
cudovista tipom oruzja koje ste odabrali
na pocetku a koje tokom igranja mozete
unapredivati i dodatno menjati. Borba se

odvija po dobro poznatom principu - dva
tastera sluze za napad, jedan je specijalni
napad a kombinovanjem sa dodatnim
tasterima ili kombinacijom pritisaka

na dzojpedu stvarate kombo udarce.
Nakon $to eliminiSete svakog Onija,
morate ga ,procistiti“ kako bi se dusa
onog koje su ,pojeli“ vratila gde joj je
mesto ali i kako se novi Oni ne bi pojavili
pred vama. Mitama, ovaj vid ,merne
jedinice” duhova ¢e i vas unaprediti

na mnogobrojne nacine. Potom na red
dolazi ,glavonja“. | onda sve ispocetka.
Misije mozete obavljati sami ili u timu sa
do Cetiri saigraca, ali iako su zanimljive,
ubrzo postaju veoma repetitivne i pitanje
je da li ¢e vam biti zabavno kada se po
deseti, dvadeseti ili trideseti put sve krene
ponovo identi¢no odvijati pred vasim
ocCima.

Kada se misije zavrse, svog junaka
mozete unaprediti u utvrdenju. Pre svega
snimiti progres ali potom unaprediti
naoruzanje, oklop i opremu ali i popricati
sa saborcima, Ziteljima sela i drugim

NPC likovima koji vam mogu biti od
koristi iz mnogbrojnih razloga. Vestacka
inteligencija kako vasih saboraca tako i
protivnika nije bas na najvisem nivou, ali
,radi posao”. Doduse, dok se borite protiv
slabijih neprijatelja slobodno im mozete
prepustiti svu borbu i Setati okolo, oni

¢e uraditi sve umesto vas, ali mozete u
potpunosti da zaboravite na njih u slucaju
kada se odvija borba sa , glavonjom® -
totalno su beskorisni. Inace, iako imate tu
mogucnost, ne morate ih kontrolisati vec
ih pustite da samostalno rade sta god da
zele.

Prica nije posebno interesantna i
obuhvata tradicionalnu prezvakanu fabulu
kako ste vi ,odabrani” da spasite ¢itavo
covecanstvo. Svetla tacka je japanska
mitologija koja je ovde iskoriS¢ena na
najbolji moguci nacin posebno kod crteza
i izgleda protivnickih snaga, pre svega
Lkraljica“, sto je samo po sebi dovoljno da
do njih ,dogurate”.

Toukiden: Kiwami poseduje pregrst
opreme, naoruzanja, stitova i oklopa

ali se ¢ini da se ipak previse oslanja

na besomucno udaranje po tasterima

dzojpeda, kada ima toliko toga da ponudi
»ha drugu stranu”. Likovi su razradeni i
nude zanimljivu pric¢u, grafika je solidna,
posebno artwork jedinica. Radnja jeste
Lbleda“ a misije repetitivne, ali to ne
znadi da igri ne bi trebalo pruziti $ansu
posebno ukoliko Zelite da isprobate neku
od ,,¢uvenih“ monster hunter video igara.
U igru mozete ,uvuci“ svoje snimljene
pozicije sa PS Vite, sto je takode zanimljiv
dodatak ali ¢injenica da igra kosta 60 evra
a ipak je samo rimejk naslova koji je star
dve godine i pojavio se za Vitu, postavlja
pitanje isplativosti takve investicije.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows Vista/7/8/8.1 (64bit required)
CPU: Core i7 2600 3.4GHz or better

GPU: Direct X 11 compatible

RAM: 4GB RAM

HDD: 21GB

PLATFORMA: . RAZVOJNI TIM:
PlayStation 4, PC, i Koei Tecmo Games
PlayStation Vita

. :  TESTIRANO NA:
IZDAVAC: 1 PlayStation 4

Koei Tecmo Games

CENA:

« Dobar artwork

« Gomila opreme i naoruzanja

Plitka pric¢a

Repetitivne misije

Cena /
A
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HATRED

|lzometrijsko masovno ubistvo

o —

koliko ste ispratili prosli broj
magazina PLAY!, na trinaestoj
strani mogli da ste procitate
jedno od misljenja o igri Hatred.
U sustini, to misljenje poklapa se i sa onim
Sto je komuna rekla o naslovu, pa nama
ne preostaje jos puno toga novog sto
mozemo istaci, mesec dana kasnije.

Ukratko, iako za to nema bas puno
razloga, Hatred je oznacen kao ,previse
nasilna“ igra zbog radnje u kojoj glavni

lik ubija neduzne ljude na ulici. Neko
vreme je bio i zabranjen na Steamu,
potom vracen, a sve to je pomoglo da
Destructive Creations proda veci broj
kopija nego da je igra ,obi¢na“. Sta vise,
Hatred je bio najprodavanija igra u nedelji
kada se pojavio. Slu¢ajno ili ipak namerno,
kreatori su odigrali na kartu kontroverze
kako bi igracima prodali prosecan
proizvod. lizgleda da im je uspelo.

A

Hatred je tipi¢na izometrijska pucacina
koju na engleskom zovemo ,twin stick
shooter”. To znaci da se jednom palicom
(ili tasterima na tastaturi) kontrolise
glavni junak a drugom (ili misem)
nisanjenje oruzja. Izvodenje je solidno ali
je kretanje kamere potpuno katastrofalno
i ubija bilo kakvu zelju za duzim igranjem.
Kada po prvi put krocCite u svet ove igre,
nedvosmisleno ¢e vam biti ,,zabavna“.

Ne toliko zbog ubijanja neduznog
stanovnistva ve¢ zato Sto predstavlja
omaz loSim ali izuzetno zabavnim

akcionim igrama iz devedesetih i akcionim

filmovima sa kraja osamdesetih. Zbog

toga $to glavni junak ima toliko loSe izjave

da su one zapravo dobre i zbog toga Sto
sve odise specificnom atmosferom kao
kada gledate slab horor film, znate $ta
¢e da se dogodi, nervirate se sto glavna
junakinja sama ide da ispituje mracni
podrum ali i dalje gledate, jer je glupo.
Takvo iskustvo donosi i Hatred. Pomaze
svemu i Zzelja programera da predstave
svojevrsno ,parodiranje” sveta u kojem
zivimo i kritiku drustva u kojem se
nalazimo.

Medutim, sve to traje izuzetno kratko. Vec
posle prvih nekoliko nivoa sve pomenuto
postaje dosadno. Bas kao $to ni los

horor film ne mozete da gledate duze od
sat i po vremena. Akcija je repetitivna,
deSavanja su slicna i ve¢ smo pomenuli
loSu kameru koja vas prati u stopu. Mozda
najgore od svega, Hatred je jednostavno
prosecna igra (otuda i njena ocena). Ne
dogada se u njoj nista posebno, nista
specijalno niti vredno pomena. Sa druge
strane, nije ni totalna katastrofa - mracna
atmosfera je tu, zanimljiva odluka da sve
bude u crno belom maniru, ulozeni trud
tvoraca prisutan je na svakom koraku.

Kako igra ne bi bila isuvise kratka,
Destructive je pribegao jos jednom ne

3

b

tako pohvalnom konceptu - vestacki su
podigli tezinu igre preko svake mere, sto
dovodi do toga da ¢ak i iskusniji igraci ne
mogu tako lako da predu odredene misije.
Na ovaj nacin ulazu vise vremena nego
Sto bi im inace bilo potrebno, a Hatred
nije posebno dugacko ostvarenje.

Tvorci su vec najavili da ¢e se na jesen
pojaviti DLC koji ¢e doneti nekoliko novih
misija a tu je i prica o nastavku, ali je
pitanje koliko koncept ovog tipa moze
da zazivii ostane aktuelan i za drugi deo
igre.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: AMD Octa-Core

Intel Quad-Core 3.4 GHz

GPU: AMD/NVIDIA sa 2048 MB VRAM,
DirectX T

RAM: 8 GB
HDD: 4 GB
IGRU USTUPIO
n ol |
TR Lo
ﬂsm‘ B
i '
. r
PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
pC : Destructive Creations
1ZDAVAC: TESTIRANO NA:
Destructive Creations i PC
CENA: E
17€

OCENA

+ Na momente zabavno

LoSe izvodenje
Dosadno

Puno prasine se diglo a malo
Sta je igra ponudila

ANNNNNNNN\\

Play! #86 | Jul 2015. | www.play-zine.com | 89



REVIEW

“SADISTICKI ZATVOR PO UGLEDU NA
FILMOVE SAW"

agnetic:
age Closed

Gde su moje kutije?!

NnanNN\N\{[20NMNNW

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7, Win 8.1

. ) . . ) . . . . L CPU:2.6 Ghz Intel Core i5
ell, pocetak igre evocira (hmmm, pri¢a?, ma jok kakva pric¢a) mozete sa podesavanjem na najjace, GPU:NVIDIA GeForce GTX 460

uspomene na filmski serijal predstavlja, reklo bi se, zamorno iskustvo.  ostaje misterija ¢emu to podesavanje. RAM:4 GB
“Saw”, gde se budite u Zagonetke i slagalice nisu lose, ¢ak Da li vrediigrati ovo. Pa sad, i vredi i HDD:5GB
nepoznatoj prostoriji dok Stavise ima i nekih koje ¢e vas namuciti u ne vredi. Vredi u smislu da ¢e vam biti
vam sadisti¢ki sociopata predlaze igru. | stilu starog dobrog Mysta. To se posebno zabavno neko vreme, ali ne na duze
ovde je nesto sli¢no, nalazite se u zatvoru  odnosi na delove gde sami sebe morate staze. Vredi ako niste igrali Portal i Zelite
kojim upravlja manijak koji vas smatra da lansirate u vazduh da biste savladali kratku popodnevnu zabavu, koja vas nece E IGRU USTUPIO
pokusnim kunic¢em, a va$ zadatak je da odredenu prepreku. Magnetic gun ima terati na besomucno razbijanje glave nad ) 3
pokusSate da nadete izlaz. Dobrim delom dve funkcije pull i push, stim Sto ovde teskim zagonetkama. U svakom drugom ’ i GAMBITIOUS g
avanture, gospodin ¢e da vas mraci imamo malo ¢udno pode$avanje. Naime slu¢aju ovo nema potrebe probati, jer )
¢injenicama o predhodim nesre¢nicima imate tri nivoa jacine za obe funkcije, kopiranje drugih naslova je tako bolno = e
koji su svoj mizerni zivot zavrsili na tom Sto bi bilo ok da igde imate potrebe da ocigledno ineinspirativno na kraju A\ ARG 3 ' .-'! / [ g
mestu i ti monolozi su nesto najiritantnije to iskoristite. Imajuci u vidu da celu igru krajeva. \ i) O'O fO’fOI.',;' /0./@
Sto je zadesilo gaming industriju ove Ao - . i
godine. = ol O"O-IIO;[OI/ , 0//
U osnovi, igrate neku vrstu puzzle igre ; yw \
koja pokusava da pokupi mrvice koje je u
iza sebe ostavio Portal. Ceo gameplay se CENA:
svodi na pomeranje, privliacenje ili bacanje ' 30€
kutija po prostorijama u cilju reSavanja
zagonetki i prelaska na sledeci nivo. _ OCENA
Jedino oruzje koje imate je “Magnetic [
Gun”, koje je samo jeftina kopija Portal ;
gun-a. Ako ste igrali Portal, onda ta¢no : « Jeftino Portal iskustvo
znate kako sve ide i u ovoj igri (ako niste
igrali Portal, igrajte gal). + Pojedine zagonetke

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC : Guru Games

-

IZDAVAC: © TESTIRANO NA:
Gambitious Digital i PC
Entertainment H

Ako nesto nije lose, ne mora nuzno

da bude dobro. Takav je slu¢aj i ovde.
Magnetic nije 10$, ali nije ni dobar. Bez -
pardona kopirani elementi Portala i sli¢nih POKUSAJ PORTALA ' o
slagalica su traljavo implementirani i >
u kombinaciji sa bezidejnom pricom

Repetitivnost, brzo dosadi

Iritirajuci narativni monolozi

Iritiraju¢i narativni monolozi
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Alone In the Dark:
lllumination

Prosvetlite me, zasto bgse

7. igram ovo? ..

nate li $ta je to pravi horor?
Pravi horor je kada uzmete
decenijama staru, legendarnu
horor fransizu, prakti¢no
majku i zacetnicu zanra, i od nje
napravite nedovrseno, strahovito
loSe, isprazno iskustvo, koje ne samo
kao da bezi iz zanra koji je osnovalo,
vec ni ono Sto pokuSava da uradi

ne radi ni priblizno zadovoljavajuce.
Naprosto je tuzno Sta je to Alone in
the Dark postao, i najbolje bi bilo ovu
igru Sto pre zaboraviti, time dajuci
do znanja vlasnicima serijala da, ako
vec¢ ne mogu da naprave dostojan
nastavak osam godina nakon izlaska
poslednje igre, barem dopuste da
serijal umre i ostane zapamdcen po
onome $to je dobro u vezi njega. Sta,
mislite da igra ne moze biti toliko
loSa? Ne, ne, dozvolite nam onda da
vam docaramo malo bolje u Sta se
upustate.

[llumination je igra koja nema
gotovo nikakvu pricu, sem nekoliko
pasusa povremenog teksta, koji
nagovestavaju celu poentu igranja.
[llumination nema nikakvu glasovnu
glumu pa ni muziku. Cak su i zvuéni
efekti toliko oskudni da na momente
sasvim izostaju. lllumination nema
nista inovativno, nikakav razlog
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koji bi vam golicao mastu, ili ikakvu

zaraznost gejmpleja koja bi vas

iole mogla privoleti. lllumination je
nedovrsena hrpa sadrzaja, svezana

tako da niste sigurni da li pred

sobom imate gotovu igru, ili nekakvu

bojazljivu betu u neoriginalnom
nastanku.

Alone in the Dark: Illumination je
zamisljen kao multiplejer iskustvo,

iy

sa mogucnoscéu igranja u cetiri
igraca. Pred sobom cete imati Cetiri
klase: vesticu, lovca, svestenika i
inzenjera. Svako sa svojim setom
vestina i mogucnosti? Da, svako sa
svojih par neoriginalnih sposobnosti,
koje ih distanciraju jedne od drugih
Cak toliko da Cete stedi utisak da su
svi brac¢a po materi, da ne kazemo
klonovi. Nikakva znacajna razlika
izmedu karaktera mirisace vam na

usiljeni multiplejer, koji nismo
sigurni ni zasto je forsiran. “Sam u
mraku”, secate se? | bolje bi vam
bilo da se secate, jer ni deli¢ te
legendarne atmosfere necete doziveti
ovde, trckarajuci sa drustvom po
mracnim hodnicima i prostorijama,
pucajuci iz nezanimljivih oruzja u jos
nezanimljivije protivnike. Zaboga,
kakav horor, i pravopis ¢e nam
smraciti.

Prisetimo se poslednjeg nastavka iz
2008. godine. lako nije imala najbolju
produ od strane kritike, Alone in

the Dark iz ove godine je bila jedna
ambiciozna igra, prepuna sjajnih
ideja, koja iako je bila na neki nacin
nedovrsena, odisala je originalnoscu

i ulivenim trudom, polazeci od price,
preko simpati¢no otrcane glume

i sjajne muzike, pa do originalnih
reSenja u igranju. Od svega toga,
[llumination je samo nedovrsen.

Ne daj boze da krenemo jo$ malo
unazad i prisetimo se igre Alone in
the Dark: The New Nightmare, koja je
imala odlicnu atmosferu, za to vreme
fantastic¢ne efekte i akciju jeziviju
nego sto smo se i mogli ponadati.

A poci jos korak dalje ka originalnoj
trilogiji, bilo bi tek pravi greh. Jer
[llumination ne bi trebalo porediti ni
sa drugim iole dobrim horor igrama,
a kamoli sa legendama iz serijala kom
pripada.

JosS uvek se niste uverili? Dobro
onda, kupite igru za bagatelnu
cenu, pokrenite je, uskocite u ¢izme
sjajnog, originalnog protagoniste,
zgrabite ortake pod ruku, pucajte
iz neverovatnih pistolja koji

Svojim varnicama obasjavaju noc,

OH EDVARDE, STA UCINISE OD TEBE?

alanvejkovski originalno osvetlite
protivnike da ih oslabite dok uz

krike padaju na kolena, trcite troseci
stamina bar brzinom munje ne

biste li sedamnaesti put resili taj
preoriginalni zadatak koji iako je
svaki put isti, nije nimalo repetativan,
saspite svo olovo sveta u najjezivija
stvorenja igracke industrije |

pocnite da zvizdite ili pevusite svoju
samokomponovanu horor himnu,

jer uz vec prisutne psovke u zaru
sjajne borbe koje u potpunosti
nadomescuju nedostatak glasovne
glume, nista nije slade nego kada i
muzicku podlogu sami kreirate. | dok
autor ovog teksta gubi dah, ne bi li
vas u jednoj recenici podsetio Sta

je to sarkazam, a istovremeno vas i
odvratio od ove “hororc¢ine”, imamo
samo jednu poruku za vas: bezite!
Hodajte pazljivo vasim mracnim
hodnicima i stisnite taj novcanik.
Mozda u stvarnosti i nemate stamina
bar, ali vas prekomerna izlozenost
ovoj igri svakako moze ubiti. Salu na
stranu, zaobidite ovu igru u najsirem
mogucem luku, jer je u pitanju
gubljenje novca, vremena i zivaca,

a na dobitku bice jedino oni koji sa
vama dele vasu igracku platformu, jer
posle ove igre, verovatno cete im je
u potpunosti prepustiti, krenuvsi na
hodocasnicki put procis¢enja od ovog
no¢nomorskog iskustva koje boli
svakog fana serijala, ali i bilo koga
drugog ko se sluzi igrackim razumom
barem u minimalnim koli¢cinama.

Eto, to bi bilo to prosvetljenje iz
podnaslova igre. Ne dajte se prevariti,
okrenite se na bilo koju stranu i

naci ¢ete nesto vise vredno vaseg
vremena.

IGRU USTUPIO

ATA\RI

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: Quad-core Intel or AMD processor
GPU: NVIDIA GeForce 580 GTX ili

AMD Radeon 6970 HD series card
RAM: 8 GB

HDD: 15 GB

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC i Pure FPS

1ZDAVAC: © TESTIRANO NA:
Atari PC

CENA:
28€

OCENA

Povremeno fina grafika

Uz igru ne stize nikakav virus

Ne treba primiti tetanus posle
igranja

Nema muziku, nema glasove,
nema price

Nema zvukova, nema originalnosti,
nema stida

Ima bagove. | joS bagova.
| jeftina je! Ne.
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Autor: Stefan Starovi¢

Mark of the Ninja
U

REVIEW

| Gunpoint

jednom pakovanju

rocCitajte sledecu recenicu Sto
brze: Ronin je akciona Sunjalica
koja se odigrava u poteznom ali i
realnom vremenu i koju potpisuje
programer iz Flying Wild Hog ali ova
firma nije tvorac Ronina koji pritom
izgleda kao totalno ukraden koncept
Gunpointa ali glavni tvorac to i priznaje a

igra se pojavila na PCju iako je za tablete.

Zvuci zbunjujuce? Mozda zato Sto i jeste.
Ajmo polako.

Flying Wild Hog, ekipa koja je uradila
Juju platformu i rimejk Shadow Warriora
(a sada pravi nastavak) ima programera
u svojim redovima pod imenom Tomas
Vaclavek. Taj momak odlucio je da
samostalno razvije igru Ronin i izda je
za PC platformu. Nije jasno u kom je
trenutku odlucio da je izda za PC ali
evidentno negde kasno tokom razvoja
posto je igra u potpunosti namenjena
tabletima i to se vidi na svakom koraku.
Veliki dugmici iskacu sa svih strana po
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ekranu i toliko su neintuitivni za korisnike
PCja da su nas propisno zbunili - nismo
znali kako da eliminisemo protivnika

na ekranu. Kada bi makar sve bilo po
uzoru na tablete, mozda bismo se snasli.
Ovako - jedan set komandi odvija se kao
na racunarima, drugi po tipicnom tablet
principu pritiskajuci ekran a trecii to
samo ponekad - pritiskom tastera ,W*. |
dok taj taster na primer omogucava da
hakujete racunare ili idete liftom, na isti
nacin ne mozete ubiti protivnike, iako bi
bilo logi¢no. Sta jo$ - kopija Gunpointa

i Tomas to priznaje? Tako je, igra kao
inspiraciju uzima Mark of the Ninja ali
mehaniku pozajmljuje od Gunpointa -
krecete se slobodno i potom skacete
okolo ciljajuc¢i misem gde ¢e glavni lik
doskociti, izbegavajuci protivnike. ,U
poteznom ali i realnom vremenu*“ odnosi
se na izvodenje - dok se Sunjate, sve se
odvija u realnom vremenu - kada skacete
ili krecete u borbu, svet se prebacuje

u potezni. Vi Cinite prvi korak, potom

14

protivnik - sve vreme mozete videti u
kom smeru ¢e on ispaliti metak kako
biste ga izbegli a to je i neophodno da
uradite ukoliko zelite da prezivite jer
jedan projektil ispaljen u vas i - mrtvi
ste. Prvi veci problem lezi u tome Sto se

i samo skakanje a kamoli borba odbija
mnogo losije nego u Gunpointu - da
Lhaciljate” gde zelite da skocite nije lako |
parabola koju pravite ,nema veze" sa tim
gde ste uputili misa. Zamislite tek koliku
ovo frustraciju stvara prilikom borbe.
Ukoliko ipak uspete da se izborite sa
ovim problemom i dobro osmislite sled
poteza koje cete izvesti, mozda i uspete
da se osetite kao pravi tihi ubica koji pod
okriljem nodi u tri poteza neutralise tri
protivnika. Srecom, ove scene dogadaju
se ¢eSce nego sto mislite, pa ¢e to biti
jedan od glavnih motiva da nastavite
dalje sa igranjem.

Jer pored toga, Ronin ne nudi nesto
posebno, pa ¢ak ni pricu. Znamo da ste

\
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glavna junakinja koja zeli da osveti smrt
Svog oca. Znamo i da je na neki nacin
odgovorna za smrt grupa od pet drugih
likova, sa kojima je vas otac napravio
zajednicku fotografiju. Ko su tacno

oni i kada je fotka nastala, ne znamo.

|
Ay

| dalje se igranje odvija po ustaljenom
principu - Setate se nivoem, potom na
narednom eliminisete ,glavonju” odnosno
jednog od petorice likova i tako u krug,
sve dok ne dodete do finalnog glavonje
koji ¢e vam prirediti nesto drugacije
iskustvo. Pre svega, nemate mogucnost
snimanja pozicije. Ukoliko na nivou ne
aktivirate alarm, ubijete sve protivnike

i ne povredite nijednog civila, dobijate
iskustveni poen koji mozete iskoristiti za
unapredenje svog lika sa desetak novih
mogucnosti, poput bacanja maca u

sred vazduha, mogucnosti da napravite
svoju kopiju i tako dalje. Predlazemo da
obavezno uzmete opciju za teleport blizu
protivnika i za hvatanje neprijatelja iz
vazduha, pokazale su se kao najkorisnije.

Igra obiluje interesantnim momentima,
ima i nesto humora, muzicka podloga
uopste nije toliko losa i posmatrajuci
Ronin kao rad jednog ¢oveka, moramo
reci da je dosta solidan. Nazalost, to sto
igru pravi jedan covek ne znaci da bi
trebalo da je igrate i ako je loSa - Ronin
ima svoje propuste koji se pre svega

|
)

ogledaju u loSem izvodenju borbe i
pitanje je da li ¢ete se ikada u potpunosti
uhodati. Cak i kada jednom zavrsite igru
i dobijete mogucnost igranja ponovo, ali
sa povec¢anom tezinom, nema razloga -
igra ne nudi nista novo niti zanimljivije
nego pre - ¢ak su i osnovni nivoi pomalo
repetitivni - ubijate protivnike, hakujete
terminale, pazite da ne aktivirate alarm,
¢uvate civile i potom se borite sa
glavonjom.

No, nije da ne vredi odigrati Ronin, ima
trenutke kada zasija.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
Svaki iole noviji PC

IGRU USTUPIO

o oIeITAL
PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:

PC : Tomas$ Vaclavek
1ZDAVAC: { TESTIRANO NA:
Devolver Digital e

CENA: :

13€

OCENA

« Zanimljiva mra¢na
turn based akcija

+ Na trenutke se osecate
kao pravi Ronin...

... dok se na trenutke osecate
kao totalni nesposobnjakovi¢

Igra ocigledno prvobitno
namenjena tabletima
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240GB divljastva

okom CES sajma pocetkom

godine, Kingston je najavio

nekoliko novih modela

svojih SSD uredaja, pritom
promenivsi nomenklaturu imena.
Tako sada umesto Genesis i Blu
imamo jasnu podelu na tri osnovne
grupe - Fury, Savage i Predator. Fury
je osnovna gama, Savage je u sredini
dok Predator predstavlja premium
modele.

DIVLJAK

Savage, koji mi imamo na testu,
donosi u sebi novi Phison PS3110-S10
kontroler koji menja SandForce druge
generacije. Savage funkcionise na vec
pomalo zastarelom SATA 3 interfejsu
Sto znaci i smanjenje maksimalnog
protoka na nesto ispod 5GBps
umesto deklarisanih maksimalnih

6, u nekim naprednim operacijama
poput zahtevnog enkodinga. Sa
druge strane, enkripcija i izdrzljivost

i dalje su ,na snazi“. Medutim, ma
koliko zeleli da vam samo konkretno
kazemo vrednosti testova u video
igrama i tako pomognemo da
odaberete ovaj SSD ili neki drugi,
realnost zahteva drugaciji pristup.
SSD je u sustini ,kompjuter u malom*
pa se paznja mora obratiti i na NAND,
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habanje i ujednacavanje habanja
drajva, rezervisani prostor za ,svaki
slucaj“ i tako dalje.

HARDVER

Savage, makar na kutiji kaze,
poseduje ve¢ pomenuti Phison

Hardware ustupio

PS3110-S10 kontroler, Toshiba Toggle
A19 NANAD (64Gbit) i dolazi u

kapacitetu od 120, 240, 480 i 960GB.

Cita i pise 560 odnosno 530MB/s
(deklarisano) odnosno 92K i 89K 4K
IOPS i poseduje relativno solidnu
cenu od oko 17.000 dinara.

“SAVAGE POSEDUJE NOVI PHISON KONTROLER"

Phison S10 kontroler u sebi donosi,
za razliku od prethodnika S8 ¢ak
Cetiri jezgra, ali i veliki broj novih
funkcija - SmartECC, SmartFlush,
stati¢ko i dinamicko nivelisanje
habanja i 256-bit AES. Tri od Cetiri
jezgra koriste se za ve¢ pomenute
funkcije - niveljisanje rabljenja
drajva, ,,skupljanje dubreta” i druge
Lservisne® stvari na SSDu cija je
glavna funkcija produzenje zivotnog
veka SSD drajva. O ovoj temi ¢emo
pisati nekom drugom prilikom
podrobnije. To znaci da ostala jezgra,
u ovom slucaju jedno, sluze za
operacije koje korisnik sprovodi nad
drajvom.

TESTOVI

Kako smo mi ipak gaming mediji,
najvise nas je interesovalo sve

ono $to zanima i gemjere - kako

se SSD ponasSa u video igrama,

ali i prilikom svakodnevnog rada

sa racunarom. Bez Zelje da vas
zamaramo mnogobrojnim tabelama i
grafikonima, rec¢i ¢emo da je Savage
uvek bio negde u sredini. Dok je
Samsung 840 bio medu sporijima,
Savage je tek za malo pobedio
prethodnika - HyperX 3K a iznad
njih su brzi Samsung 850 i HyperX
Predator. Ovo je i bilo potpuno
ocCekivano imajuci u vidu da Savage |
predstavlja uredaj sa sredine lestvice
SSDova $to odreduje i njegova cena.
Testirajuci Savage u video igrama,
dosli smo do sli¢nih rezultata - bez
obzira da li se radi o Battlefield 4,
DOTA 2 ili ARMA 3, Savage se uvek
nalazio pri sredini tabele, nekada
nesto ispod te ,zlatne” sredine. Nesto
iznad Samsung 840 i Corsair Force
GS ali i ispod Seagate 600 i Samsung
850. Treba medutim ovde biti i
svestan da govorimo o razlikama od
pola sekunde do sekunde na periode
ucitavanja od 20 do 30 sekundi,

Sto svakako nije znacajna razlika i u
odnosu na najbrze modele.

Savage svakako ume da zablista u
odredenim segmentima, ali je, sto se
tice performansi, u proseku onoga sto

Hardware

““U PAKETU JE SKORO SVE POTREBNO
ZA UPGRADE"

se na trzistu nudi. Medutim, nije samo
pitanje brzine dominantno, kao Sto
smo vec¢ pomenuli. Phison kontroler
nove generacije svakako poseduje
svoje prednosti jer je jednostavno
moderniji i sa ve¢im brojem funkcija
ali i jezgara. Cena je takode ono Sto
utice na to da Savage bude zanimljiv
izbor - skoro 4000-5000 dinara je
jeftiniji od ekvivalentne konkurencije,
makar u ovom trenutku. Imajuci

“BRZINA DRAJVA JE UVEK PRI SREDINI, BAS KAO
| NJEGOVA POZICIJA NA TRZISTU”

u vidu da razlike u brzini medu
modelima iste klase nije tako lako
uociti (ako je uopste), kupci bi trebalo
da obrate paznju i na neke druge
karakteristike poput zivotnog veka,
novih funkcija ali Sto da ne i cene. U
tom smislu Savage 240GB uopste nije
loS izbor.

Pomenimo jos i to da je SSD dovoljno
tanak da se moze ugraditi u ultrabook
racunare kao i da poseduje u paketu
kako 3.5 adapter sa odgovarajuc¢im
Srafovima tako i 7mm na 9,5mm
adapter u slu¢aju da vam je i on
potreban prilikom ugradnje.
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Kingston DataTraveler
Locker+ G3 '

Sigurni podaci na USB drajvu

ez obzira da li na svom

USB fles drajvu Cuvate

fotografije sa letovanja,

izvod sa bankovnog racuna,
snimljen pozicije u video igri ili vazne
poslovne podatke, jedna od najvecih
bojazni ljudi koji izgube flash drive
jeste Cinjenica da ¢e neko drugi,
pronalazac¢ uredaja, neometano modi
da im Ceprka po podacima. Jedno
od reSenja jeste softver za enkripciju,
poput TrueCrypt, ali je mana
ovakvog resenja to sto je, kao sto
rekosmo, softver, te koristi softversku
enkripciju, pritom rabeci resurse
~.domacina“. Upravo iz tog ali i zbog
nekoliko drugih razloga, danas smo
odlucili da bacimo pogled na Kinston
DataTraveler Locker+ G3, USB
flash sa hardverskom enkripcijom
podataka.

G3 oznacava da je u pitanju treca
generacija DataTraveler+ drajva a
ujedno prva koja koristi USB 3.0
interfejs, Sto znaci da je brzina
pisanja i ¢itanja solidno veca nego
kod G2 iiznosi 135MB/s za c¢itanje i
20MB/s za pisanje kod modela 0d 16 i
32GB. Ovde ujedno napominjemo i da
bi model od 8GB trebalo izbegavati
jer ne samo sto je prevazidenog
kapaciteta, njegove performanse

su skoro pa duplo slabije nego kod

16 i 32GB modela. Naravno, kao i za
skoro sve druge USB 3.0 uredaje i
ovaj poseduje kompatibilnost sa USB
2.0 interfejsom kako biste ga mogli
koristiti i na starijim racunarima.
Izrada je na zaista vrhunskom nivou
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- aluminijumsko kuciste, solidna
tezina i elegantan dizajn. Mozda nije
od posebne vaznosti kada pricamo

o nameni, ali je lepo pomenuti. Ovo
sa sobom nosi i potencijalno neke
negativne strane - fles je tezak, sto
nekima moze smetati a nije ni mali da
biste ga smestili recimo u novcanik.
Po svom izgledu mozda najbolje pase
uz set kljuCeva, kao dodatak privesku.
Kada prvi put ubacite drajv u

racunar, sve Sto Cete videti je

navodni DVD odnosno Kingston
softver koji se instalira a koji sluzi

za dalju manipulaciju drajvom. Ne
brinite, potrebno ga je instalirati
samo na pocetku, prilikom osnovnih
podesavanja. Nakon sto instalirate |
pokrenete program, potrebno je da
ubacite svoje kontakt podatke kao

i Sifru. Po zavrSetku tog procesa, u
listi drajvova pojavice se i jos jedan
novi - to ¢e biti isti taj USB samo sa
Lotklju¢anim® prostorom za snimanje
podataka. | to je sve.

Ukoliko izgubite svoj USB flash,
pronalaza¢ moze pogledati vase
kontakt podatke kako bi vam vratio
uredaj, ali ¢e za pristup sistemu
morati da zna lozinku. Ukoliko 10
puta upise pogresnu, fles se formatira
i briSu se svi podaci. Zgodno, zar
ne? Jedino Sto moramo izneti kao
zamerku je ¢injenica da se softver
moze instalirati samo na Windows

i OSX, kao i da se kasnija dekripcija
moze obaviti samo na ovim
sistemima. Ukoliko koristite Linux

ili mozda Android, ili pak zelite da
fleSujete BIOS ovim drajvom, nemate
srece. Mozda ¢e u nekoj narednoj
reviziji softvera Kingston dozvoliti
enkripciju samo dela drajva, ¢ime

bi drugi deo ostao slobodan za
koris¢enje bilo gde.

lako Kingston navodi da je brzina
¢itanja 135MB/s, mi smo zapravo
uspeli da zabelezimo za oko 20MB
vece brzine u nasem testiranju, sto
je svakako pohvalna ¢injenica. | iako
to i dalje nije posebno dobar rezultat
za USB 3.0, uopste nije los za jedan
enkriptovani fles.

Ukoliko se odlucite na kupovinu ovog
drajva, imajte na umu i da lozinku ne
smete zaboraviti. ,Hint" je tu da vam
pomogne da je odgonetnete ali ne
postoji nikakva opcija ,zaboravljena
lozinka" Sto znaci da ukoliko ne
uspete da se setite koja je, jedino sto
mozete da uradite je da deset puta
namerno pogresite, time ¢e drajv
biti izbrisan a vi ¢ete moci iznova da
ga podesite, ali ¢e vasi podaci biti
nepovratno izgubljeni.

Konac¢no, nemamo S$ta puno

re¢i pohvalno ali ni pokudno za
DataTraveler Locker+ 3G. Solidan
hardversko enkriptovani fles drajv
koji nije posebno brz, dobre finalne
izrade koja sa sobom povlacito i
da je pomalo kabast (za danasnje
standarde) i nimalo lagan. Ali ako
vam je potrebna zastita podataka,
dobro je reSenje.

D0ogodo)

Kingston prezentacija

u Beogradu

Imali smo prilike da prisustvujemo
poslovnom ru¢ku u prelepom
ambijentu restorana Mentalitet na
Dorcolu u organizaciji kompanije
Kingston.

Kingston Technology Company Inc.
kako glasi puno ime kompanije,
predstavila je svoje poslovne

rezultate ostvarne tokom ove godine.

Prema pokazateljima istrazivanja
analiticke kompanije u ICT oblasti -
Mineco, Kingston je zadrzao lidersku
poziciju na domadem trzistu i ove
godine u sferi memorijskih proizvoda
sa vecinskim trzisnim udelom u svim
kategorijama.

Na osnovu pokazatelja prodaje
iz prva tri meseca tekuce godine,
kojima su obuhvacene najvece
kompanije u proizvodnji DRAM

Nagradujel5inajbrzihicitalaca Playzine magazina!
* :
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memorijskih modula, USB i SD fles
memorija, Kingston vodi sa preko
50 odsto ucesca, dok je u kategoriji
internih SSD diskova i dalje u

prednosti sa preko 40 odsto ucesca.

Analizom su, pored Kingstona,
obuhvaceni i svi ostali proizvodaci
memorijskih proizvoda prisutnih na
domacem trzistu.

Kingston memorijski moduli su u
prvom kvartalu ove godine pokrili
58,3% trzista, dok je kategorija USB
memorije prvi konkurent sa nesto
vec¢im procentom od 58,7 odsto.
Kingstonove SD i SDC memorijske
kartice su u ubedljivom liderstvu u
odnosu na druge proizvodace sa
oko 60% odsto udela. Jedina grupa
memorijskih proizvoda ¢&iji procenat
ide ispod polovine trzisSnog udela
je interni SSD, koji sa 44,9 odsto i

— —

Poseti

-

dalje pozicionira Kingston na mesto
ubedljivog lidera.

Kingston Technology Company Inc. je
od pocetka 2015. godine predstavio
11 novih proizvoda medu kojima su po
jedna memorija i SD memorija, Cetiri
USB i tri SD memorije.

Mi smo se sjajno proveli, razmenili
iskustva i naucili nesto novo o liniji
proizvoda kompanije Kingston.
Kingston je zabelezio stvarno
impresivne rezultate, i jasno je
zasto su jedan od lidera na trzistu
memorijskih proizvoda.
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Autor: Bojan Jovanovic

KO-OPERATIVNI SKYRIM

oderska scena za Skyrim ne prestaje da iznenaduje. Od

dZentlmenskih kraba do maco zmajeva, retko koja tema je ostala
neistrazena u moru besplatnih dodataka koje su fanovi napravili. Sem
multiplayera. Tamriel Online stize od modera Siegfre i pri je pokusaj
dovodenja igre u online okruzenje (a da nije Elder Scrolls Online).
Zvani¢no podrzava dva igraca, ali su neki testeri prijavili da je moguce
igrati i sa vise ljudi. Mod je u jako ranoj fazi razvoja, te ocekujte brojne
probleme. Takode, ve¢ina mehanika igre ne funkcionise tako da recimo
ne mozete da se borite protiv NPC-eva vec samo da istrazujete svet sa
prijateljima. Vrlo opsezno uputstvo za instalaciju kao i download je na
ovoj Reddit temi.

~

L A
I !

Sergeant_ Mark_IFs . ]

JUBILARNI BRUTAL DOOM V20

koliko ste retro gamer sigurno vam nije nepoznat Brutal Doom.

Ultra nasilni mod za legendarni Doom je 2012. godine bio najbolje
ocenjeni projekat na sajtu ModDB i nedavno je dostigao jubilarnu
verziju 20. Lista ispravki i unapredenja je prevelika za ovu stranu pa
¢emo napomenuti samo neke zanimljivosti: izmenjen je sistem za
headshot, veliki broj novih animacija cudovista, dual wield opcija
dodata za masinku i plazmu, ispeglan recoil za svo oruzje...

Ako smatrate da imate stomak za haos brutalnog Dooma pored koga
originalno izdanje igre izgleda potpuno nevino, pohitajte na ModDB i
preuzmite svoj primerak.

:‘ . f”f{j‘j .
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'PROJECT REALITY: BATTLEFIELD 2
STANDALONE

Jedna lepa vest za Battlefield 2 fanove - Project Reality je od sada
nezavisna igra. Ovaj mod, nastao 2006. godine, drasti¢no menja
igru kako bi napravio vrlo realisticno iskustvo. To znaci da ¢e sve, od
fizike do vizuelnih efekata, biti drugacije od onoga koga poznajete

iz “obi¢nog” BF2. Definitivno proizvod za specificnu publiku. Pored
oboga, mod dodaje nove fakcije - Britance, IDF, Insurgent, Kanadane i
Ruse. Download je poprilican, ¢itavih 7 gigabajta preko ModDB.
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TRANSITJON

TRANSISTOR: HYPERTHREAD()

Sjajni Transistor od autora igre Bastion nas je prosle godine potpuno
ocarao i, ukoliko vec niste, obavezno procitajte nasu recenziju.
Moder OAzimuth je nedavno objavio prvi mod iz kolekcije Transition()
po imenu Hyperthread(). Ideja ovih modova je da ne menjaju osnovnu
igru vec njen svojevrsni new game+ rezim rekurzija. Glavna izmena
rekurzija koju donosi Hyperthread je potenciranje igranja u realnom
vremenu umesto potezno, ohrabrujuci igraca da Sto ¢esce koristi
skillove i funkcije. Naime, vecina skillova iz osnovne igre je promenjena
tako da je korisnija prilikom real time igranja ili ima krace vreme
punjenja. Takode su prisutne i manje promene interfejsa i tutorial
poruka, a prisutni su i neki easter egg momenti. Hyperthread() je
trenutno u verziji Alpha 0.4 i dostupan je na ModDB.

OF THE STOR M

~(eratul, ponosni tamni tem lar stajao prepoznatljivim smradom ¢iji je miris ispunjavao
je na uzvisici koja je gledala na kanjon Zeratulove nozdrve. Templar je imao utisak da
ispod sebe koji je isc,Funjen saveznickim taj miris moZe da namiriSe na kilometar, Cinjenica
i neprijateljskim jedinicama, krvlju i zbog koje ga je prijatelj Rejnor u sali quredivao
kricima sa obe strane. Borba je trajala ve¢ neko sa tigrom, predatorom najstarije ljudske planete,
vreme, ako je moguce uopste re¢i da vreme postoji Zemlje.
na ovom mestu, a situacija se nije menjala. Za Zeratul je tacno znao gde da trazi, jer Abatur je
svakog vojnika koji je pao, dosla su tri druga i bio kukavica — uvek sakriven u najdubljoj jami,
polako se ogranizovana borba pretvorila u sveopsti najvecoj Sumi, iza odbrambenih zidova, grupe
metez. vojnika koje su umirale u talasima. Samo ovaj
put Abatur je napravio greéku i nije Eromenio
Ipak, Zeratul je strpljivo ¢ekao dok su njegove mesto odakle je unapredivao svoju hordu,
oti letele levo i desno skenirajuci bojno polje u usudkan u lazan osecaj sigurnosti. Osecaj koji je
potrazi za jednim posebnim neprijateljem. Eoni tamni templar namerio da prekine, zajedno sa
ratnickog iskustva skupljenih na planetama Aiur, kicmenom moZzdinom, a Zeratul nije propustio
Sakuras, Braksis, Car nauéili su nekad plahovitog da pomisli na ironiju posto je Abatura smatrao
iizbrzitog templara vrednosti dobrog tajminﬁa, a najobicnijim beskicmenjakom.
ono se isplatilo i brze nego Sto je Zeratul ocekivao.
Da tamni templari mogu da se nasmeju njegovim Sa tom mislju tamni templar prikrao se krvnom
licem provejao bi osmeh posto je novi talas neprijatelju koji ga zadubljen u svoje geneticke
protivnika bio genetski modifikovan, Abaturov modifikacije nije ni primetio. Doduse, posle
potpis, nzprijatelj kojeg je isCekivao. A sada, Zeratul Erepoznat jivog zvuka psioni¢nih bodeza, oruzja
je znao gde da traZi. oje su koristili svi Nerazimi, skoro da je uspeo da
se okrene ali tu nameru prekinuo je ostar bol koji
Necujan kao smrt i brz kao loptasta munja tamni je svuda razneo toplotu, krv i organe. Abaturovo
tempfar se stustio na dole, Elrolazeéi izmedu telo beZivotno se skljokalo na pod.
protivnickih vojnika koji u haosu nisu ni primetili
strujanje IOJJIog vazduha, jedini znak da se u blizini Tek tada, posle nebrojeno bitaka u svetu Fde
nalazi nevidljiva pretnja. Ovaj putimali su sree, vreme ne postoji, a dani kao da se ponavljaju
Eo§to je fokus ratnika ,Jio usmeren na abominaciju Zeratul je shvatio da uZiva, jer jedino lep3e od
oja mora biti uniStena. Abatur je na ,onom” uniStenja omraZenog protivnika je moguénost da
istog unistavas uvek iznova.

svetu Keriganov poslusnik — zer% sa posebnim

kapacitetom i afinitetom za kombinovanje DNK

materijala bica koje su zergovi pokorili i asimilaciju Dnevnik DZima Rejnora
najboljih karakteristika u svoj roj. Mutalisci, hidre, datum nepoznat — dan nepoznat
bejnlinzi — sve su to njegove kreacije koje odisu
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revni plavi zmaj Malygos

Hearthstonea bio omiljena
: karta entuzijastima koji
“su Zeleli da prave spektakularne i
potencualno efikasne Spilove. Ovaj

- mocni zmaj daje +5 damage na sve
vase spellove pa je zato i primarna
‘meta za uklanjanje, momentalno
kada ude u igru. Glavni problem ove
mocne karte bila je njegova cena - 9
mana znaci da necete moci puno toga
' C gu kada ste
ﬂpravo zbog toga

je jedini validni Malygos 3pil, koji je
koliko-toliko imao uspeha, bio Malygos
Rogue, koji je u sustini funkcionisao
Kao standarni Miracle Rogue, samo Sto
je umesto Leeroya, kao win condition
imao Malygosa. U 10 potezu Malygos

+ Conceal obic¢no je znacio kraj partije,
ili za vas ili za protivnika. Problem sa
ovim deckom je bio kako preziveti do
tada, ali i prakticno preskakanje poteza
da bi ste pripremili ovaj kombo znacilo
je da su vase Sanse za prezivljavanje

u tom potezu vrlo male. Drugi, manje
popularan Malygos deck, bio je Druid sa
potencijalnom 2x Moonfire zavrSnicom,
a koji se takode zasnivao na reciklaZi
jeftinih spellova sa Auctioneerom.

U vreme GVG, odredenu popularnost
je stekao Ancestor’s Call Shaman

sa Malygosom, ali Shaman trenutno
jednostavno-nema dovaljno alata da
bude jak control deck koji moze da
odugovlaci partiju dok ne pripremi
kombo,.pa ¢e ova kombinacija morati
da ceka neke bolje dane.

Sa dolaskom Blackrock Mountain
avanture, Malygos se vratio na velika
vrata, kao i mnogi drugi kombo

. deckovi, zahvaljujuci sada ve¢ ¢uvenom

Emperor Thaurissanu. Njegov mana
discount efekat omogucuje mnoge
ranije nezamislive kombinacije
karata u'jednom krugu, pa sada ni

 Hearthstone Specijal
~@9—— KEC IZ RUKAVA =—¢0

Malygos kombinacije ne izgledaju

tako nedostizno. Malygos Rogue je
oziveo, Freeze i Burst Mage su poceli
da eksperimentiSu sa njim. Ipak,

posle nepunih dva meseca od izlaska
Blackrock Mountain avanture, Malygos
Warlock deck se, uz Grim Patron
Warriora, izdvojio kao jedan od trenutno
najjacih deckova u ovoj meti.

Ovaj $pil, kao i mnogi drugi Warlock
Spilovi, funkcionise na krilima
mocnog Warlock Hero Powera, koji
nam omogucuje da vucemo dodatnu

T

kartu u svakom krugu, 3to olakSava
sklapanje delova slagalice Sto ranije.
Poseduje jak early game sa jednim

ili 2x Zombie Chow, $to omogucuje
borbu protiv agresivnih $pilova. Za rani
board control, tu su i Imp Gang Boss

ili Blackwing Technician (po ukusu),
dva vrlo jaka 3 mana miniona koji
mogu efikasno da trejduju protiv sitnih
agresivnih miniona. Ukoliko se stvari
otrgnu kontroli, tu je uvek Hellfire da
ocCisti tablu od sitnih napasti. Uz malo
srece, dobar Imp-losion na klju¢nog
protivnickog miniona, moZe potpuno da
preokrene tablu u vasu korist. Tu su i

dva Healbota koji vas efikasno izvlace iz

opasne zone protiv agresivnih deckova,
ali i protiv kombo deckova, kao $to

je Combo Druid i Cuvena granica

od 14 hpa. Protiv control deckova,

za rane faze partije, je tu Twilight
Drake, provereni prijatelj Guldana iz
Handlocka.

Deck poseduje 5 Dragon miniona (

2x Twilight Drake, 2x Azure Drake i
naravno Malygos), pa su tu i mocni
Blackwing Corruptori, jo$ jedno oruzje
za efikasnu kontrolu table, aliiza
dodatni damage ka protivniku ukoliko
je potrebno za lethal. Pomenuti Azure
Drakeovi su odli¢an'5 drop u ovom
decku u control mecu, solidan 4/4
minion Kkoji vam reciklira kartu, a +1
spell damage pravi razliku prilikom
uklanjanja protivnickih pretnji
spellovima, ali i pri krajnjem burstu
za lethal. Sa druge strane, dobri stari
Belcheri su alternativni 5 drop koji
vas moze spasm prltlska [ protlvnlcke

g

agresue

Kada samo kod spellova, osim

pomenutih ( Hellfire i Imp-losion), ovaj
deck sadrZi i 2x Darkbomb, 2x Soulfire
i 2x Mortal Coil. Mortal Coil je spell koji

pocetnicima Cesto izgleda slabo, ali je

sustinski veoma jaka karta. Omogucava
jeftinu reciklazu i u pitanju je takozvani

»ping"“, nesto Sto jako nedostaje
klasama koje nemaju 1 damage hero

power ( Mage, Druid, Rogue i delimi¢no

Paladin).

Uklanja rane zamorne napasti u

agresivnim deckovima, a u kombinaciji

sa drugim spelovima ili Blackwing
Corruptorom, efikasno uklanja i
midrange minione. Naravno, sa

Malygosom, u stanju je da one-shotuje

maltene bilo Sta od protivnickih
miniona, i usput da vam vuce kartu.
Darkbomb i Soulfire su karte sa
dvojakom ulogom u decku. Sa jedne
strane, moZete ih koristiti za board

control i uklanjanje protivni¢ki miniona,

ali je njihova primarna uloga ipak
kao finiSer karte u kombinaciji sa
Malygosom. Na vama je da procenite
situaciju i uvidite da li imate prostora
da vas burst troSite za uklanjanje

miniona, ili ih je ipak potrebno sacuvati

za zavrsni udarac. Glavni aktivator
svih zavrdnih kombinacija je svakako

Emperor Thaurissan, pa ¢ete ponekada
gledati da'li je pravi trenutak za igranje

Emperora, odnosno vagati da li treba
igrati za tempo ili Cekati kako bi ste
imali odgovarajucu ruku za mana
discount, $to u praksi znaci Malygos i
par damage spellova, kako bi ste sve
to mogli kasnije da odigrate u jednom
turnu.

Jedina stvar koja ovom Spilu moZzda

nedostaje, jesu par late game ozbiljnih

pretnji, pa igraci ¢esto eksperimentisSu
sa ubacivanjem karata kao Sto su

Dr. Boom, Sylvanas ili Jaraxxus.
Malygos je karta koja je izuzetno
zabavna za igranje, izadati zavrsni
udarac uz njegovu pomo¢ je izuzetno
mocan i zadovoljavajuci osecaj, pa
cete sigurno imati puno zabave sa
ovim deckom. Ipak, kao i mnogi drugi
kombo Spilovi, ovaj deck je izuzetno
zahtevan za igranje, pa ¢e vam trebati
puno vremena da se uhodate sa njm i

nemojte se iznenaditi ukoliko startujete

sa porazima dok se ne uhodate i ne
pohvatate konce.
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