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2 | Uvod

Pozdrav svima,

Prosla je jos jedna godina, a godina iza nas je moguce jedna od najboljih ako ste
gamer. Toliko sjajnih naslova, a toliko malo vremena da ih sve odigramo. Ali, uspeli
smo, donosili smo vam nase prve utiske, konacne ocene i kritike svih najbitnijih
igara u 2015. godini. Kao $to tradicija nalaze, kraj svake godine obelezavamo
izborom najboljih igara. 1zbor je bio neverovatno tezak, a u nasoj redakciji su se
vodile neke od najzucnijih rasprava koja bi to igra trebalo da dobije laskavu GOTY
titulu. Vagali smo dugo i zakljucili da jednostavno ne mozemo samo jednu igru da
izdvojimo kao najbolju. Zato smo se odlucili da vam predstavimo po tri najbolje
igre iz 2015. godine po izboru svakog od ¢lanova nase redakcije.

Nedavno je doslo i do malih promena u sastavu redakcije, te od ovog meseca
imamo novog urednika. Naravno, Play! ostaje onaj dobar casopis kakvim ga
pamtite iz prethodnih godina, a nadamo se da ¢emo ove godine postati jos vedi i
bolji. Vase kritike i sugestije su uvek dobrodosle, tako da nam obavezno javite vase
utiske o novom broju i da li urednik treba da postane Rankorov dorucak.

Vratimo se igrama. Decembar vise nije udarni mesec kao ranije, pa smo isprobali
mozda i najmanji broj novih naslova u odnosu na ostatak godine. To ne znaci da
nismo imali Sta da igramo, daleko od toga! Just Cause 3 nas je vratio u bezbrizni
mediteranski predeo gde smo kao Riko Rodrigez ponovo dizali u vazduh omanje
gradove, Rainbow Six Siege je bio korak u pravom smeru i povratak dobro
poznatom taktickom pristupu iz prethodnih delova serijala, zbog SteamWorld
Heist nismo mogli da ispustimo Nintendo 3DS iz ruku, a u Helldivers smo ginuli od
prijateljske vatre kao nekada u Magicka igrama. | pored nekih problema tehnicke
prirode, Just Cause 3 nas je ovoga meseca najduze prikovao uz ekrane pa smo
ga izabrali za igru meseca. Uostalom, nijedna druga igra vam ne dozvoljava da
surfujete na avionu dok bazukom obarate protivnicku mehanizaciju iz vazduha.

Lomili smo prste i kontrolere u Street Fighter V beti, barem dok su radili serveri

i ovo ¢e sigurno biti veoma zanimljiv naslov u inace jako godini za borilacke
igre. Stari dobri tenkici, World of Tanks, polako grabe ka Playstation 4 platformi i
provrteli smo nekoliko rundi tokom otvorene bete.

Posetili smo Eipixcon koji je obelezio jednu deceniju postojanja ovog studija,

a kada se vec¢ doticemo domace scene, prijatno nas je iznenadilo pojavljivanje
domace igre Sunken na Steam Early Access. Verovali ili ne, na igri su radila samo
dva covekal!

Verovatno se secate da smo proslog meseca najavili novu, bolju, vecu i vredniju
nagradnu igru. Predstavljamo vam “45 dana, 45 nagrada’, do sada najvecu
nagradnu igru koju smo organizovali, a koja je ve¢ pocela u trenutku kada Citate
ovaj broj. Kao i prosli put, svakoga dana ¢emo podeliti jednu gamersku nagradu

- majice, torbe, postere, kape... Ovoga puta smo se udruzili sa kompanijama
Logitech i Roaming, pa ¢emo podeliti i neke zaista vredne komade hardvera i PS4
igre. Slag, jagode i svecice na ovoj torti spremamo za kraj - podeli¢cemo
L jednu Playstation 4 konzolu! Tako da trk na nas sajt, proverite kako da se

@ Drijavite i pratite vesti na nasoj strani svakog dana.

Vidimo se kroz mesec dana, a do tada - Sre¢na Nova godina i puno
dobrog gaminga u 2016!

Happ'y'.l.\.lew' Year!
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U TEKKEN 7

NOVI DETALII U VEZI FINAL
FANTASY 7 REMAKE

quare Enix je prikazao prvi gameplay iz predstojeceg
Final Fantasy 7 Remake.

Igra koju prati neverovatno uzbudenje vernih fanova ¢e
po svemu sudeci imati akcioni gameplay sa akcentom na
brzini, za razliku od tradicionalnog jRPG pristupa ovog
serijala.

Na nedavno zavrSenom turniru The King
of Iron Fist 2015 Namco je otkrio da

se saradnja sa Capcom nastavlja. Posle
prelaska Tekken likova u Street Fighter, na
redu je gostovanje jednog od legendarnih
uli¢énih boraca u 3D tabacini. Akuma ne
samo $to ce biti gost ve¢ ¢e njegovo
uvrstavanje u Tekken biti kanon, Sto
donekle objasnjava i zasto nije najavljen
za Street Fighter V, a fanovi ve¢ spekulisu

HIDEO KOJIMA ZVANIGNO NAPUSTIO  [Eeraliissitosir ol
KONAMI 1 0SNOVAO NOVI STUDIO

Tekken 7 ¢e inace nositi podnaslov Fated
Retribution i jo$ uvek nema naznacen datum

Osim prikaza kako igra izgleda u akciji, iz Square Enix-a
su saopstili i da ¢e Final Fantasy 7 Remake biti podeljen u
“serijal iz vise delova”, kako prema njihovim re¢ima ne bi
bili prinudeni da izbacuju sadrzaj koji su inicijalno planirali
Za ovu igru. Medutim i pored ove nepopularne odluke, ¢ini
se da je gameplay iz ovog naslova ostavio dovoljno jak
utisak na fanove da bi Square-u zamerali bilo Sta.

Inace osim PlayStation 4, potvrdena je i verzija igre za

PC ajos jedan interesantna informacija je to da se igra
razvija u Unreal Engine 4. Tacan datum izlaska joS uvek nije
objavljen.

Tata” Metal Gear serijala se, posle navodnog godiSnjeg odmora, zvani¢no
raziSao sa Konamijem. Novi studio koji je osnovano ¢e ponovo nositi izlaska, kao ni za koje ¢e sve tacno platforme
ime Kojima Productions, ali ga krasi novi logo. Ve¢ radi na novoj igri koju ¢e biti u prodaji (po nekim glasinama, PS4 i
izdati pod okriljem Sony Computer Entertainment, sto je najavljeno kratkim PO).

videom na zvani¢nom Playstation YT kanalu gde Anrew House iz SCE Zeli

LANSIRA COMPETITIVE GAMING DIVIZJU U dobrodoslicu Kojimi  Sony familiju.
SMASH BROS

Kojima vs Konami pri¢a se ovim i zavrsava, posle nebrojenih kontroverzi i mini-

skandala koji su se desavali tokom protekle godine. Covek ¢ije je ime uklonjeno v
iz naslova poslednjeg Metal Gear Solid-a i kome je nedavno zabranjeno da STIZE
prisustvuje dodeli nagrada je, nadamo se, nasao izdavaca sa kojim ¢e uspostaviti

bolju saradnju i nestrpljivo o¢ekujemo prvi projekat novoosnovanog studija. U IANUARU

UVODI NOVE MERE BEZBEDNOSTI

alve je otkrio da svakog meseca sve viSe Steam naloga biva ukradeno, ¢ak 77
hiljada njih. Razlog ovome je obi¢no krada predmeta iz igara oko kojih se okrec¢u
y / neretko cetvorocifreni iznosi u evrima. Veliki problem je povrat naloga na stanje pre
il | krade, tako da je Valve odlucio da postavi neke mere koje se nece svideti svima, ali ¢e
7 re — e verovatno smanjiti broj problema korisnicima.
E [, /_': C _ -}\ O \ 'k (’ P\k\ S __ \ Na po_slednjem N_inte(_io Dire:ct-u je )
- otkriven slededi, a ujedno i poslednji,
) DLC za Smash Bros. za 3DS i Wii U u kome

Prva od njih je Steam Guard za mobilne uredaje,
aplikacija vrlo slicna Battle.net autentikatoru koja ¢e

animljive ali oéekivane vesti stiZzu iz EA. CGD ¢e se bazirati na tri stuba - dolazi Bayonetta. Nintendo je u proteklom w CRE N vem prilikom prijavijivanja prikazivati dodatni kod koji

Kompanija je lansirala “Competitive takmicenja, komuna i zabava. Prvi kaze periodu sproveo anketu medu igra¢ima i treba da unesete. Naravno, nije obavezna. Dalje mere
Gaming Division” odnosno diviziju za da ¢e organizovati zvani¢ne turnire Bayonetta je bila apsolutni favorit, a i bilo je zastite su iskljucivo okrenute ka medusobnom trgovanju Capcom je objavio zvani¢ni datum
kompetitivne video igre, koju ¢e voditi podrzane od strane Electronic Arts, drugi ocekivano s obzirom da su oni sada izdavac predmetima izmedu Steam korisnika, pa ¢e vam tako izlaska za Resident Evil 0 Remaster.
Piter Mur, dobro poznato lice iz Electronic kaze da Ce pokusati da povezu i povecaju igre. predmeti biti “na rezervaciji” tri dana ukoliko ne koristite

Arts. Ideja iza organizacije je daigraibudu  komunu igraca “na svim frontovima” i mobilni autentikator dok ¢e korisnici istog modi preko te Igra stize brze nego sto smo ocekivali, 19.
postavljeni “na prvo mesto” kao i da se tredi kaze da zele da razvijaju dogadaje Sem novog lika, DLC ce sadrZati i nekoliko aplikacije da potvrde svaku razmenu. Ovaj period se smanjuje na jedan dan ako je korisnik januara. Bice dostupna za PC, PS4, PS3,
eSports segment u svim kompetitivnim EA uzivo, prenose i programe za milione varijacija njenih kostima kao i dodatni nivo sa kojim trgujete na vasoj listi prijatelja duze od jedne godine. Xbox 360 i Xbox One po ceni od 20 evra.
video igrama podigne na jedan visi nivo. To  igraca Sirom sveta. Umbra Clock Tower.

¢e u pocetku podrazumevati naslove poput Glavna mera zastite je i dalje na strani korisnika - izbegavanje koris¢enja istih login Osim digitalnog izdanja, igra ¢e imati i

FIFA, NHL i Battlefield, dok ¢e se viemenom  Kako ¢e sve to izgledati u praksi ostaje Datum izlaska DLC-a trenutno nije poznat, podataka za email i Steam nalog, kliktanja na sumnjive linkove i instaliranje aplikacija koje fizicko, koje ¢e se zvati Resident Evil: Origins
prosiriti i na ostale, ali i neke nove igre, da se vidi, ali je jasno da je i eSports a tokom sledece godine ce se pojaviti | se povezuju na Steam, kao i obavezno ukljucivanje Steam Guard na nalogu koji ¢e vam slati Collection i koje ¢e pored ove igre sadrzati i
specijalno razvijane za eSports. trenutno u fokusu gaming industrije. Bayonetta Amiibo figura. email kada god se prijavite sa novog uredaja. Resident Evil HD Remaster.
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HTC VIVEIZLAZI U APRILU
2016

TC je saopstio da ¢e njihov Vive VR uredaj, koji razvijaju
zajedno sa kompanijom Valve, zvanicno biti lansiran u
aprilu sledece godine.

lako je prvobitno najavljen za kraj ove godine, HTC je saopstio
daim je potrebno jos vremena, kao i da ¢e dodatnih 7 hiljada
primeraka biti poslato developerima, kako bi u trenutku
lansiranja Vive imao dovoljno kvalitetnog softvera koji ¢e ga
upotpuniti.

Sledeca godina ce po svemu sudedi biti godina VR uredaja,
imajudi u vidu da ¢e i Oculus Rift kao i PlayStation VR takode
biti lansirani u prvoj polovini godine.

CE
SE IPAK DOGODITI

egendarni serijal System Shock ¢e izgleda ipak
dobiti i svoj treci nastavak.

Otherside Entertainment, tim koji trenutno radi na igri
Underworld Ascendant, otvorio je sajt koji otkriva da

je System Shock 3 zaista projekat na kome se radi. Za
potrebe treceg dela igre okupili su neke od klju¢nih

ljudi koji su radili na prethodne dve igre. Svakako nas

je najviSe obradovala informacija da ¢e glumica Terry
Brosius reprizirati ulogu vestacke inteligencije SHODAN,
a kako ¢e zvucati u igri mozete Cuti preko sajta igre.

Imajudi u vidu da je u pitanju prilicno mali studio koji je
trenutno vrlo zauzet na nastavku za legendarni Ultima
Underworld, za koji su prikupili preko 800 hiljada dolara
na Kickstarter kampanji, opstaje nam da vidimo kako ¢e
se odvijati stvari kada je System Shock 3 u pitanju.

8 | Flash vesti

NAJAVLIEN

Double Fine Productions je najavio
nastavk za igru Psychonautsa a
projekat ce delimi€no biti finansiran i preko
crowdfunding kampanije.

Legendarni Tim Schafer koji stoji i iza prvog
dela je rekao da je Psychonauts 2 trenutno u
vrlo ranoj fazi. Veliki deo tima koji je radio na
prvoj igri ¢e raditi i na nastavku, ukljucujuci
originalne glasovne glumce, kao i Erik
Wolpawa koji je radio na prici prve igre a koji
je trenutno zaposlen u Valve-u gde je radio na
prici za igru Portal.

Projekat bi trebalo da bude zavrsen do 2018-
e, naravno pod uslovom da sve prode prema
ocekivanjima sa kampanjom za finansiranje.
Double Fine na Fig-u (ovoga puta su izbegli
Kickstarter) trazi ne bas malu sumu od 3,3
miliona dolara.

U
FEBRUARU

quare Enix je objavio da ¢e beta
testiranje igre Hitman poceti u februaru,
i to na PlayStation 4 12. februara dok ¢e
PC testiranje poceti nedelju dana kasnije.
U slucaju da predporucite igru dobijate
siguran pristup beta testu, dok u svakom
drugom slucaju morate da se oslonite na
srecu i jos nekoliko drugih faktora.

Hitman beta odigrava se 20 godina u
proslosti u tajnom ICA sklonistu i trening
centru a putem ove bete spoznacete kako
je Agent 47 uopste regrutovan u ICA i kako
se prvi put upoznao sa Dijanom Burnvud,
njegovom dugogodisnjom saradnicom.

PRIKAZAN GAMEPI.AY ZAFAR GRY PRIMAI.

bisoft je premijerno prikazao da nas u to uveri je tu devetominutni
gamepalay iz predstojeceg naslova video klip u kome game developeri
Far Cry Primal. objasnjavaju kako ¢e igra funkcionisati
i na koji nacin ¢e objediniti ovaj setting
Igra je smestena u kameno doba pa sa tradicionalnim Far Cry otvorenim
naravno u njoj ne o¢ekujte vatreno svetom.
oruzje, moderne gedzete ili bilo Sta nalik
tome. Medutim to svakako ne znaci
da uigri nece biti zanimljivih stvari, a

Far Cry Primal izlazi za PS4, Xbox One i
PC sledece godine u martu.

IPAK ZIVI?

M noge gamere Sirom sveta pre
nekoliko godina oduvala je sa
nogu E3 prezentacija igre Star Wars
1313. U pitanju je bila akcionaigra iz
treceg lica, donekle slicna Gears of War
serijalu. Vest da je rad na igri prekinut
je razocarala mnoge jer je projekat bio
s zaista obecavajuci. Otkazivanje igre se
“A¥a nazalost poklopilo sa kupovinom Star
Wars fransize od strane Disney-a koji su Zeleli da prebace svu kontrolu nad projektima.

Sansa da zaigramo ovaj naslov izgleda da ipak postoji, jer je u nedavnom intervjuu Kejtlin
Kenedi, Celnica Lucasfilms, izjavila da kompanija aktivno pregleda katalog projekata koji

su otkazani ili pauzirani medu kojima je i famozni 1313. Po njenim recima, kompanija ne zeli

da odbaciideju za ovu igru i postoji veliko interesovanje da se rad na projektu nastavi. Da
podsetimo, Star Wars 1313 je trebalo da bude smesten na planetu Coruscant i bila je igra ciljana
za stariju publiku, a u glavnoj ulozi je bio Boba Fett.

RADI NA BATMAN IGRI

Telltale Games radi na novoj Batman igri,
potvrdeno je na The Game Awrds 2015
ceremoniji.

Kratak trejler koji je prikazan ne otkriva nista
osim vec spomenutog, jos jedna Telltale igra,
ovoga puta sa Batman tematikom. Imajudi u
vidu reputaciju ovog studija i kvalitet njihovih
naslova, to je verovatno sve sto je i potrebno
da znamo.
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ULTIMATE EDITION I KILLER
INSTINCT IPAK STIZU NA PC

Sony je objavio da Namco Bandai radi
na sledecoj igri u cuvenoj Ace Combat

TRIBES: ASCEND DOZIVEO NAJVECE PROMENE DO SADA e kskiivno 2 PlyStation VB,

Za sada nije objavljeno vise informacija i jos

Hi-Rez Studios je objavio da je “niotkuda” izdao 1.1 Zbog toga, sve do sada obavljene kupovine su ponistene i uvek na znamo kada ce se igra pojaviti na
patch za sopstveni multiplayer shooter koji je ujedno novac vracen na racune igraca. Odnosno, vraceni su Tribes . . . .
s . L . . . ) . ) . trzistu, mada to isto mozemo da kazemo i za
i najvedi patch koji se ikada pojavio za ovaj naslov. Patch Gold i XP. U slucaju da je neko kupio Ultimate Weapon Pack ili . o o
. o . . ST L o . sam PlayStation VR koji je najavljen za prvu
dodaje nove mape, nova oruzja, menja balans kroz izmene GotY ediciju, bice vam vraceni na naloge, a ukoliko imate bilo polovinu 2016 ali jog uvek ne znamo preciznij
na predmetima i ponasanju likova i jo§ mnogo, mnogo koju koli¢inu Tribes Gold na racunu dobicete Ultimate Weapon datum - ; ) ;
toga, ali je jedna od najvaznijih stvari to Sto su, po njihovom  Pack. ‘ Pro§loje sigurno vise od pola godine Microsoft ipak nije odustao od “podrske” za
priznanju, iz igre izbacili sve Pay-2-Win elemente. Ace Combat frangiza inade traje vec preko 23 od kako je predstavnik Microsoftove svoje PC gaming odeljenje i posle duze pauze
) 0 L gaming divizije, Fil Spenser, najavio da konacno su otkrili, sturom porukom na Twitteru
godine a poslednji naslov koji je izasao je bio 2 s I .. i} : : S
L . ¢e kompanija skrenuti vize paznje na PC doduse, da je Gears of War Ultimate i dalje na
Ace Combat Infinity i to za PlayStation 3 pre . . . . . , . . L
odinu | po dana kao free to play naslov izdanja. Tom prilikom je otkriveno da ¢e put_u Za PC_l daga mozemo oceklvat\ tokom
9 ’ rebootovana tabacina Killer Instinct biti prvih nekoliko meseci 2016. godine. Igra ¢e

izdata na PC-u, kao i Gears of War: Ultimate  najverovatnije biti Windows 10 ekskluziva, ali

SADRZAJ CE BITI PROIZVEDEN U 12 T e e ol
P,OSI.E I.ANSIRAN]E IGRE DU 16 M".IDNA PRIMERAKA U 2016? se u meduvremenu pojavio na Xbox 6ne, ali neznase okv'\'rni datum izlaska, sem da; ée
GE B"‘I BESPI. A'I' AN od PC verzije nije bilo ni traga ni glasa. najverovatnije biti kada bude pocela sezona 3.
PRIKUPIO 100

rema podacima do kojih je dosao Digi-Times, Nintendova sledeca konzola
koja ¢e se pojaviti u 2016-0j godini i koja je za sada poznata pod kodnim M".IONA DOI.ARA
imenom NX ¢e biti isporucena na trziste sledece godine u koli¢ini izmedu12i 16 jER jE

miliona primeraka. NAVUCEN NA FALLOUT 4

lizzard je u novom developer intervju video klipu

otkrio da ¢e igra Overwatch nakon lansiranja
dobijati nove mape i heroje, u sta nismo ni sumnjali.
Medutim ono sto je dobra vest, mape i heroji ¢e biti

besplatni. Ako su ovi navodi tacni, Nintendo ocigledno ima poverenje u svoj sledeci sistem

koji bi samo u prvoj godini prema ovim navodima trebalo da prestigne koli¢inu do

Jeff Kaplan, jedan od glavnih na ovom projektu u sada isporuc¢enih Wii U konzola koja je nesto ispod 11 miliona za tri godine.

Blizzardu je odgovarao na mnoga od ¢esto postavljanih
pitanja u vezi igre, a video Klip je objavljen na
zvaniénom YouTube kanalu igre. Ako ste imali priliku da
igrate betu i muce vas neke od nejasnoda, savetujemo
vam da pogledate video.

Nintendo NX ¢e se prema ocekivanjima sastavljati u kineskom gigantu Foxconnu,
kao i prethodne konzole ove kompanije.

Epska svemirska simulacija iz studija Krisa
Robertsa nastavlja da probija rekorde
kao najpopularniji naslov finansiran od

Overwatch zatvorena beta se zavrsila tokom decembra. strane komune. Roberts Space Industries i No Kuni 2: Revenant Ponekad naidemo na vesti zbog kojih dobro
Vratice se u toku januara ali Blizzard jos nije saopstio je izdao obavestenje da je za igru do sada Kingdom je zvani¢no pogledamo na kalendar da bismo se uverili da
vise detalja. sakupljeno tricavih 100 miliona dolara, potvrden kao PlayStation 4 nije 1. april. Naime, dvadesetosmogodisnji Rus
gotovo trostruko vise od iznosa koji je ekskluziva. iz Krasnojarska tvrdi da je navucen na Fallout 4.
svojevremeno bio naznacen kao poslednji Bethesdin postapokalipti¢ni RPG ga je navodno
cilj Kickstarter kampanje, a da je igru Na nastavku PS3 RPG hita koji je toliko obuzeo da je zaboravio da ode na posao pa je
novcano podrzalo vise od jednog miliona izasao pre 5 godina ponovo radli popio otkaz, napustila ga je supruga, prestao je da
igraca. Poredenja radi, razvoj Grand Theft japanski studio Level-5 i ponovo u se vida sa prijateljima, oslabio jer je vrlo malo jeo...
Auto 5 je kostao svega deset miliona vise. saradnji sa proslavljenim filmskim
studiom za animaciju Studio Ghibli. Podigao je tuzbu protiv izdavaca igre i firme Softklab
Cini se da Star Citizen napreduje koja se bavi lokalizacijom igara za rusko trziste jer nisu
nezaustavljivo i da ¢e vrlo lako sti¢i u sam vrh Ovoga puta je u glavnoj ulozi Evan, naznacili da je igra toliko adiktivna da ¢e mu uticati na
najskupljih video igara svih vremena pored miladi kralj na kome je da kraljevstvo zdravlje. Kao naknadu za svoju tronedeljnu zavisnost
toga Sto Ce i biti izuzetno velika igra. Nedavno | izbavi iz misteriozne tame koja ga od igre trazi pola miliona rubalja §to je oko 7000
je objavljena i vrlo impresivna gameplay je progutala. Igra u prvom trejleru americkih dolara. Ostaje da vidimo kako ¢e se ova prica
montaza u kojoj smo mogli da vidimo dokle izgleda apsolutno prelepo, na nivou razvijati, a sigurno c¢e biti izazov za ruski pravosudni
su Kris Roberts i kompaniji stigli sa razvojem. Ghiblijevih filmova. sistem.
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B NoQradna igro

12

45

DANA,

DOSLO JE VREME U GODINI ZA POKLONE, A
MI NE DELIMO JEDAN VEC 45!

Svakog dana do kraja januara poklanjamo po
jednu gamersku nagradu, od majica i kacketa
do igara i hardvera. Imamo najvrednije nagrade
do sada medu kojima su Logitech G402 mis,
Logitech mehanicka G910 tastatura i Playstation
4 konzola!

NE PROPUSTITE SANSU DA OSVOJITE
PLAYSTATION 4!

Nagradna igra je vec¢ pocela, sve detalje mozete
naci na naSem sajtu play.co.rs

| Nagradnaigra

AGRADA!

B 3" PACE

SRECAN 25.
ROPENDAN,

GOSPODINE K

Kasnim koji dan,
all Sta je dan za
cetvrt veka...

U stara dobra vremena, dok se nije Zutokljunci ¢e re¢i “pa

sve izmesalo i dok se znao neki ubrzo stigao je Sonik”. Eh

red, Nintendo je imao Mariai to ti Zutokljunci, znaju samo
je bilo to. Srz 2D platformi je stanovala ono sto im servira televizija.
u sivkastoj kutiji. U istoj kutiji bili su Mesecima pre nego §to je plavi
crvena kapa, par brkova i plave tregerke jez na amfetaminima otpoceo
italijanskog vodoinstalatera. Tome nista rat koji se ne moze dobiti, PC,
nije moglo ni da prismrdi - kontrole ali i svi mi, dobili smo svog heroja
su se idealno odazivale, novcici su - idealni amalgam decjih snova,
iskakali, protivnici su lenjo hodali po strahova, hrabrosti, avanture i kul
ekranu, ali bas kako treba, dok su fizika faktora. Tako nesto je moglo uspeti
i inercija likova sa ekrana slali svoje samo i jedino na toj platformi, platformi
nezne elektricne pipke i milovale nasu koja ce kasnije izroditi gospodarsku igracku
misi¢énu memoriju. D-pad je bio prirodni rasu. Server, diskete, epizode i dva slova -

produzetak palca, pa a, pa b, pa a... ohtadvaslova-id.

Ljudi, pa ko nije Zeleo pogo Stap?
Ko nije Zeleo pravu, pravcatu
kacigu? Ko nije Zeleo digitalni
sat? Hej, pravi digitalni sat na
kome moze da se igra pong! Tog
14. decembra 1990. godine, iz
kuhinje koja ¢e svojim receptima
rusiti 2d i zidati 3d zidove, izrodio
se mladi¢ ozbiljnog porodi¢nog
stabla - rodio se Vilijam Dzozef
Blazkovic Drugi.

Neki ga znaju kao Billy Blaze.
A za neke je on zauvek Commander
Keen.

Hvala ti za sve snove.
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TOP IGRE

U 2015,

Kreatori Witcher serijala su opet uspeli da prevaidu sami sebe i poboljsaju vec dobru pricu, gameplay i dizajn i

donesu nam jednu od najboljih igara ikad napravljenih. Witcher 3 je igra koju moZete da zaigrate a da niste dotakli

ni prosle igre i kAjige po kojima su napravljene i odmah da se ubacite u pricu bez osecaja kao da ste nesto propustili. Ako volite epsku
fantastiku, avanturu i ubijanje monstruma iz mitova onda je ovo igra za vas.

Kreatori Amnesia the dark descent su ponovo uspeli da naprave fenomenalnu igru koja, pored toga sto ¢e vam dati fobiju od morskih
dubina, ¢e vas naterati da donosite teske odluke i razmisljate o svojim akcijama. Perfektan balans gameplaya, pric¢e i atmosfere nijednom
ne gusi igraca $to ne uspeva svaka igra da izvede. Tema price nije posebno originalna, ali je zato ovde je maestralno iskoris¢ena da je ¢ini
unikatnom i na taj nacin ponovo originalnom.

MASSIVE CHALIGE

Ako vam se svideo Xcom enemy unknown i nestrpljivo o¢ekujete Xcom 2, onda je ovo igra za vas. Massive Chalice je prakti¢no Xcom
Fantasy edition sa dovoljno novih i unikatnih nac¢ina da vam ubije vojnike i neprijateljima zbog kojih ¢ete stalno morati da me menjate
taktiku kako biste preziveli. Naravno, posto je ovo Double Fine produkcija, igra ima jako dobru pric¢u sa znacajnim izborima od kojih zavisi
da li e vas omilieni vojnik poginuti, dobiti specijalno oruzje ili ¢e vam jednostavno promeniti boju kose svih vojnika.

a P e

=, v;‘.J 4y
- - =N

Bojan Jovanovi¢

AV %

ROGKET LEAGUE |

Igra koja se pojavila bez ikakve pompe i 0svojila srca i ekrane igraca Sirom sveta Rocket League je jedan od
najjednostavnijih naslova ove'godine, igra koju ¢ete nauciti da igrate za par minuta a provesti mesece uceci sve cake
koje postoje. Prava mala zaraza - posle svakog odigranog meca odmah cete cekati red za jo$ jedan, pa jos jedan...
sve dok ne podledate kroz prozor i vidite da je uveliko svanulo.

“°, UNTIL DAWN

: Until Dawn je za horor igre isto $ta i Gabin in The Woods za filmove, meta-igra koja istovremeno glorifikuje i pravi
i spranju od tinejdzerskih horor filmova. Pritom i igra gde najbolje osecate posledice svojih odluka kada likovi pocnu
Lo ) da.vam ginu.na najbizarnije nacine. Steta je §toje ostala-PS4 ekskluziva, zaista bi svaki horor fan trebalo da je makar

8 jebroba.
14 Multiplayer kom sam seiove godine vracao redovno i to kao neko ko nije narodit ljubitelj MOBA zanra, Blizard je sa
3 ["' .| Herojima uspeo da srz zanra spakuje u format gde partije traju dovoljno dugo da ne postanu agonija, smestio je na

raznolike mape i uneo dovoljno promena da sa igra istakne u zanru koji svakoga dana postaje sve vedi.

14. .| Topigre po.izboru ¢lanova redakcije

o

Od kada sam video prvi tra|ler na E3-u; znao sam-da e biti odhcna igra. | posle
60 sati igranja, moje misljenje 0 IStOJ se samd_pobolf8alo. A prici J‘os nije krajsSa
razlogom |gra g@dlne po misljenju mnogrh

P

THE PHANTOM PAI

Kraj jedne ere, kraj jedne dugogod|sn e saradnje. Dosta krajeva je vezano Za ovu |gru Vrhunska graflka super gameplay, a|| rupe u.prici-su
razlog $to je ova igra kod mene na drugom mestu. ¥ i . 1 -

SUPER MARIOMAKER .= = il | R

...................................................................................................................................................................................................................................

Lik koji je obeleZio Zivote mnogih sada je dobio igru gde mozete da kre|rate |za;ove Za prijatelje. Posle gomile kreiranih svetova i nivoa Jos
uvek mi nije ponestalo ideja i volje da kreiram nove i zabavim se igrajuci tude. 1 T

. ] Lazar Markovi¢

KILLING FLOOR 2 ¥

Kao veliki ljubitelj originalnog naslova, KF2 je igra koju
'sam bas iscekivao. PoboljSana grafika, nove klase i novi
protivnici su ono Sto su igraci zeleli. A i moram da priznam
_da me je Tripwire prijatno iznenadio kad je u novom
update-u vratio jednog od bossova iz prvog dela.

TOM CLANGY'S.RAINBOW SIX SIEGE

Da budem iskren, igra me je dovodila do granice ludila vise puta, verovatno jer sam je
igrao na PS4, a nisam navikao da igram pucacine na konzolama. Ali i'pored toga, igra

nagraduje dobru koordinaciju sa saigracima jer u suprotnom ste osudeni na propast.

Grafika je vrlo dobra, zvuk fenomenalan, kao i mehanika. Napravis malu rupicu u zidu i
ubijes neprijatelja u susednoj sobi!

MAD MAX

Mad Max ¢ovece! Igra koja ti daje slobodu da se zezas po mapi u svom automobilu koji
mozes da poboljSavas i pritom napravis nezaustavljivo borbeno vozilo. Oslobadanje
teritorija od brutalnih bandita je nesto u ¢emu dodatno mozete uzivati jer je mapa
velika, ali me je u startu kupio postapokalipti¢ni svet. Uostalom, kakav bi to Mad Max
bio da radnja igre nije smestena u postapokaliptickom svetu?
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Blizzard je odavno merkao prenatrpani teren MOBA igara, poznato je jos od prvih 1 ;
nesuglasica oko DOTA imena i legalnih bitaka koje je ova kompanija vodila. | konacno je Koliko god | imao zamerki'na ovaj naslov a3 imam ih milion i i jednu, ¢injenica jei ) -
ove godine Blizz objavio svoj MOBA naslov, Heroes of the Storm. | uspeli su da, iznova, da sam u igri proveo sto plus sati. Gameplay je J&nostav?m Drev1se dabar! Da .
redefinisu zanr ili bolje receno, odvedu ga u jedan neistrazeni teren. Teren bez predmeta, ) ' on nije najbolji koji je serijal ikada V|deo MGSVTPP bi bio tako daleko od,moje top 3 liste za protek|u godmu Aty T
teren u kojem partije traju po 15-20 minuta i teren sa razli¢itim scenarijima i zadacima na mapama. Sve to upakovano fino, na Blizzard . ] L . :
nacin. Za one koji vole MOBE ali ne mogu da izdvoje po sat vremena za jednu partiju Dote ili Lola, idealna solucija. SUPER MARIO MAKER ' .
ROCKET LEAGUE Naravno da samo Nintendo moze da napravi level editor koji ¢e mi biti na GOTY st 'A’bé’d|’dt’h‘c’>'6bév’éihé'|g' 'ré'Li'iééi'e’kd}i"s’&é’ké’g" ljubitelia
................. 2D Mario platformi : " { , )
Poruka koju uspeh Rocket League sa sobom donosi je visestrana. Prvo, postoje i dalje originalne i malo manje originalne ideje koje se . ! . b ; -
uspesno mogu realizovati ¢ak i u 2015 godini. Drugo, i dalje mali timovi niotkuda mogu napraviti kvalitetnu igru i zapaliti masu. Trece, 3 2 : L : i s . " L
mozda i najvaznjje, kao “Zivotna poruka” je da ne odustajete ako ne uspete prvi put. Rocket League tvorci su to dokazali time Sto nisu STARWARSBATTLEFRONT ................................. S R e N ®
odustali nakon $to im skoro potpuno identi¢na igra nije uspela pre nekoliko godina. Prepakovali su je, osmislili bolji naziv, malo doterali Prilicno siromasna igra po koli¢ini sadrzaja, koja da nema Star Wars Settlﬂga svakak ne bi bila na mojoj listi. Ali imaSW settinga. A = .=
mehaniku, obezbedili bolju promociju i - uspelil Ono $to je vazno za nas kao igrace je da je Rocket League sjajan kompetitivni naslov za moram da priznam i da mi prija da u nekom online shooteru zapravo budem dobar: Koliko 90d | udi pricali dai l{,ﬂ je Battlefr,@nt-.@asual igra,
solidnu zabavu sa drustvom, online ili u lokalu. meni je Battlefornt pre toga zabavna igra! g5 |

- L ¥ . :

Originalno, smelo, bez puno oc¢ekivanja Until Dawn se pojavio i “objasnio”. Sastavljeni su svi horor klisei, sve tinejdz drame u jednu video
igru, a ipak sve je uklopljeno tako da jednostavno funkcionise i drzi vas uz PlayStation 4 sve do zavrSetka. To Sto vas izbor odreduje koliko
¢e aktera igre preziveti do zore znaéi i da igra poseduje veliku vrednost ponovnog igranja jer daje opciju da vidite razlicite zavrsetke i
proverite “Sta bi bilo kad bi bilo”. | jo$ jedna veoma vazna stvar - Until Dawn je jedna od onih igara koju mozete predloziti za zajedni¢ko
igranje lepsoj polovini i njoj ¢e se S|gurno dopasti. Eto makar jednog perioda kada vam nece zvocati kako “samo sedite ispred racunara”
(ali psssst, neka to bude nasa tajnal).

UNTIL DAWN 2 il '. o )

ik

Bez obzira da li ste razocarani ili odusevljem petim nastavkom kultnog serijala,
sigurno je da niste ostali ravnodusni. Ovaj dq kraja neispolirani dijamant, plenio je
paznju svojom genijalno$éu na mnogim poljima, i svakako ostavio jedan od najjacih
pecata Sto se tice utisaka, za ge'ming godinu 2015 e

a

| e o rorcer ORIANDTHEBLNDFOREST i
-;’i THE Kakav koktel nostalgiéne genijalnosti i mogucénosti danasnjeg hardvera. Kakav
prir - dizajn, kakva pric¢a i prezentacija. Kakva igra. Ori and the Blind Forest e bez sumnje
HEROES OF THE STORM najjaca igra ovog zanra za 2015. a i malo Sire
Igra Koju sam sigurno najvise igrao ove godine: Vrio zabavan osvrt Blizzarda na MOBA Zanr,
koji me je kupio pre svega zato Sto izbacuje gomilu iritantnih i napornih mehanika, a svodi se BI_OODBORNE
i na ¢jstu zabavu. Plus $to ubacuje sithe samo sebi svojstvene zanimljivosti i raznolike mape. Avaj i Sve &to je nedostajalo duhovnim prethodnicima ove igre, ovde je nadoknadeno. |
{ HatS pati od horde toksicnih fikova koji iritiraju sopstvene saigrace, pa se partije ponekad pretvore u kakva je samo eksplozivna smesa nastalal Igra gotovo lepljive atmosfere, prepuna
' chatroom za teZe slucajeve. Osim toga, svaka preporuka. tenzije sa stilom, Bloodborne prosto pleni svime $to ima da ponudi. Igra na kojoj
STAR WARS BA'I""_EFRONT stasavaju iskusni gejmeri? Sto da ne!
SWABE nije najbolja pucacina ikada, SWBF nikada nece biti e-sport, SWBF ne pruza dovoljno zadrzaja za svoju cenu
'. % (naro¢ito’sa uraCynatim seasons passom)... Ali SWBF jeste Star Wars i jeste zabavan. SavrSena igra u koju je moguce
b uci u svakom trenutku, uleteti na neku mapu, odigrati neki spektakularan okrsaj, ili neki potpuno nebitan u kom cete izginuti u beskraj,
& . pritom pucajuci gore,od najgorih Troopera iz originalne trilogije, a zatim zadovoljni izaci iz nje i nastaviti dalje.
e

q,

%1 "Bez konkurepcije najzabavnija:nova ideja, koja je pritom i sjajno realizovana. PokuSavate da demontirate bombu, koju morate da opisete
: drustvu dok oni¢itaju uptitstvo za demenitranje i daju vam savete.'A zatim menjate uloge, prelazite na teze bombe... Igra je besm|s|eno
zabavna.i jako zammljlva od prvih koraka kada niko ne zna Sta prica i Sta Cita, pa sve do toga da vam bombe na kraju predstavljaj
+ ] {f .. problem ¢ak.i kada |mate savrseno uigran tim. Toliko je zabavno,.da je zabavno ¢ak i gledati klipove ljudi koji'igraju, sto inace nue
y Zabavno... Bar meni..

" KEEP TALKING AND.NOBODY EXPLODES

osalborne

nghtmare.EdItlon
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U godini kada su se pojavili takvi RPG naslovi kao Sto su The Witcher 3 i Fallout 4, moj
izbor pada na Pillars of Eternity. Jedna od prvih i klju¢nih igara u radanju RPG rensanse, b
koja nam je donela puno kvalitetnih oldskul rpg igara , svakako zasluzuje da se nade ovde. £ =

L Y
4.;”’11 L ARSSa,:

ETE__RNITY

| mada je imala svojih mana i tu i tamo ponekog razo¢aranog fana, igra je uglavnom uspela
da deliveruje ono $to je obecala. Vrhunska muzika, prelepa i detaljna 2d grafika, bogat novi
svet za istrazivanje, kompleksan sistem, izazovne i zahtevne bore, a sve to spakovano u
dobrih 80-90 sati sadrzaja. Nostalgija at its best.

Igra koju smo ¢ekali godinama, pravljena od strane majstora svog zanata zvanih Frictional Games, zasluznih za najbolja gejming horor
remek-dela zvana Amnesia i Penumbra. | mada ne tako strasna kao pomenuti dvojac, igra je do sada najbolji i najzaokruzeniji proizvod
ovih talentovanih ljudi. Atmosfera koju mozete brusiti testerom, fenomenalno dizajnirana podvodna stanica i pri¢a koja ne ostavlja
ravnodusnim, sve skupa ¢ine jedno od najboljih igrackih iskustva ove godine.

STARGRAFT 2: LEGACY OF THE VOID

Poslednja ekspanzija Sc2 trilogije je posteno ,,zaradila”“ svoje mesto mojoj listi. Sjajna kampanja sa mozda i najboljom pricom od svih Sc2
igara, soundtrack ,,za oskara®“, gomila novih modova poput co-op misija i Archon moda. Developeri Sc2 su konacno poceli da slusaju

svoje fanove i vode StarCraft u pravom pravcu, sa puno novina i kvalitetnih promena koje teze da sc2 naprave igrom kakvu igraci ali i sam
StarCraft 2 zasluzuje da bude. Samo se nadamo da nije previse kasno.

Petar Vojinovi¢

i GD Projekt Red je definitivno nadmasio samog sebe novim Vescem. Veca mapa,'
interesantniji kvestovi, lepsa grafika, bolja muzika - svaka stavka je komparativ u
odnosu na prethodne delove. SavrSena-igra ne postoji ali je TW3 vrlo blizu ovog
|dea|a

GRYPT OF THE NEGRODANCER -

Fantasti¢na igrasa teliko originalnih elemenata da je to nepojmljivo. Uostalom
komie jerpalo-napamet da je moguce spojiti igranje u ritmu pozadinske muzike
i klasi¢ni.dunggen crawler? Izuzetno jednostavna igra Uz koju Cete (kvalitetno)
potrositi sate i.sate-vremena, a autor.se ne seca kada je"poslednji put u slast
d " pre's_luéao ceo OST
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§ ., . Bgs|s katastrofe pod imenom Rome 2, Creative Assembly se odli¢no izvukao
Ry najnow oem igrom iz Total War serijala. Glavne zamerke od ranije (retardiran
Al'i bagovi) su ispravljeni, aglavna kampanja ima ogroman replay value s
.. -Obzirom na to-da je skoro svaka nacija ili pleme prica za sebe. Isto vazi i za Age
. | .6f Charlemagne DLC koji g svom obimy moze komotno da bude igra za sebe.
‘L 12 Ovo definitivno znaci dg ce moj top 3.za sledecu godinu sadrzati Total War:
3 {[ | Warhammer, osim ako‘.se CA ne-upuca u koleno. Opet.

18. ..| Topigre po.izboru ¢lanova redakcije

N
|
+
\ ¢ ‘Ekspanzija za MMO GU|Id Wars 2 koja sa sobom .donosi ne samo novu pricu is
H oblasti vec i brdo novih stvari koje ¢e drzati'stare igFace | zaakupirati ih u jurnj ay[ I
| * po starim | nO\ﬁi.m mapama sve do poée‘tka sledece Living World sezone, aiduze. . £

TRANSFORMERS I]EVASTATION.T..ﬂl_._:_.: _____________ L

Kao nekome ko je odrastao na Transformers Generation 1 serijalu crtamh fimoya,

ovo je doslB kao apsolutnoispunjenje snova. Ova akcioni hack and slash od
strane PlatinumGames konacno nam daje Sansu da uzwamo u pravom mlaceruu i borbi Transformersa Uz ovo mozemo dodat| i odlican
soundtrack i muziku koji prate ovu |gru L e e = &

PILLARS OF ETERNITY | WASTElAND 2 I]IREGTOR S N e d.

Malo varam sa dva naslova ali oba apsoelutno pokazuju.da Classic RPG naslovi | dalje mogu-biti ddli¢ni, relevantni i sa zan|mIJ|V|m pricama i
likovima koji ¢e vas drzati za racunarom satima dok istrazujete bilo novi fantasy svet Pillars-a, bilo postapgkahphcnu ruinu Wastland-a. ®

Sta je bolje od open world i igre u kojoj mozete da izgubite stotinak-sati? Ako je
smestena u nuklearnu pustos, naravnol Novi Fallout je mnogima bio naslov koji
su Cekali cele godine i igra nije uopste podbacila. Bethesda je sa Fallout 4 dosla,
videla i pobedilal '

PRO EVOLUTION SOCGER 2016 ey

Posle mnoooogo godina PES 'e onakav kakvim ga pamtim sa PS2

- igriva i kvalitetna igra na kojoj sam rado provodio desetine sati. U
mom drustvu je najnovija verzija potpuni hit i sumnjam da ce bilo koji
drugi multiplayer moci da mi otme PES vreme. Barem dok ne dode
PES 2017.

BATMAN: ARKHAM KNIGHT

Betmen je po prvi put stigao na PS4 i prasi kao i uvek. Igra zbog koje
Cete od odusevljenja ugraditi bet-signal na krov svoje zgrade. Ne
znam samo kako je ikome bio dosadan Betmobil, meni se ¢ini da sam
se njim vozio duze nego bilo kojim vozilom u poslednjem Need For
Speedu.
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konacno spreman da poveca broj

u hazivu ovog neunistivog serijala.
Sredinom decembra smo imali priliku da
testiramo beta verziju igre koja je veoma
blizu onoga sto ¢emo videti u finalnoj
verziji. Beta, tre¢a po redu i poslednja,
je trajala svega tri dana, tokom kojih se
broj raspolozivih boraca povecavao do
16 koliko je i najavljeno za puno izdanje
igre (tokom 2016. godine ¢e biti dodato
jos Sest likova kao DLC). Bio je dostupan
minimalan pristup modovima igre, tako
da smo mogli da igramo samo online
Tnal borbe za koje je potrebno unapred
da birate likove kao i trening protiv Al
protivnika.

osle nekoliko godina reizdavanja
Street Fighter 4, Capcom je

Cini nam se da ¢e ponuda boraca biti
najkontraverzniji deo novog Street Fightera,
jer ¢e mnogim dugogodisnjim fanovima
serijala biti ¢udno $to nekih starih znanaca

BICE PODRZANO CROSS-PLATFORM
IGRANJE IZMEDU PC | PS4

20 BETA

MEDU 16 BORACA
NALAZE SE CETIRI
NOVA LICA
KOJA ODLICNO
DOPUNJUJU

|ZBOR

uopste nema ni u najavi. Iskreno, ni mi ne
mozemo da zamislimo Street Fighter igru
u kojoj nema Sagata i E.Honde. S druge
strane, etvoro novih likova su odli¢an
dodatak postojecoj ekipi. Laura, Nicalli,
FANG i Rashid donose zanimljive poteze i
svaki od ovih likova ima veoma razlicit stil
igre koji ¢e se i svideti razli¢itim igrac¢ima.
Nama su se najzabavniji ¢inili Laura i
Rashid, narocito potonji koji ima poprilicno
all-around lepezu specijalki i sigurni smo da
¢e biti popularan na turnirima.

Kao §to je najavljeno, promenjen je sistem
ultra napada tako da vise nema ultra skale
vec¢ umesto nje postoji V-trigger skala sa
dva podeoka. Pritiskanjem tastera za jak
udarac nogom i rukom aktivirate V-mod
izabranog lika koji moze da bude buff na
napade ili specijalni udarac. Nema vise

ni fokus napada vec¢ srednji udarci za
svakog od likova imaju drugaciju funkciju,
naj¢esce mini counter udarac ili privremeno
povecanu pokretljivost. Igraci su vec
pronasli probleme sa ovim potezom i to
sa Ryuom, koji na ovaj nacin parira gotovo
sve moguce napade, pritom sa lakim
povratkom u borbu ukoliko promasi.

Ovo je prvi test igre koji je paralelno
obavljen na Playstation 4 i PC-u, jedinim
platformama na kojima ¢e se igra naci u
prodaji, barem na pocetku zivotnog veka.
Pritom je bio i omoguceno cross-platform

igranje. Da li zbog prevelike navale igraca
usled veceg broja pozivnica koje su kruZzile
ili cudnom nacina skidanja zakrpi kroz samu
igru, Capcomovi serveri su sva tri dana bili
na granici pucanja, sa velikim pauzama u
radu bete. Mnogi igraci, medu kojima smo
bili i mi, tek tre¢eg dana su uspevali da
nadu online protivnike, a i tada je dolazilo
do prekida meceva ili gadnih teleportovanja
likova po ekranu. Iskreno se nadamo da ¢e
Capcom biti spremniji za lansiranje pune
verzije igre ukoliko ne Zele da vracaju novac

hiljadama igraca koji ne mogu da pristupe
osnovnim funkcijama igre.

Street Fighter 5 beta je na nas ostavila
dvojak utisak. Sa jedne strane je standardno
zabavan gameplay i novi likovi koji

odli¢no dopunjuju vec sarenolik roster, a

sa druge su brojni problemi sa balansom

i nestabilnost online servisa. Capcom ima
pune ruke posla za kratak vremenski period
do izlaska igre sredinom februara, na igru
je ocCigledno potrebno uloZiti jos truda

kako bi mogla da bude relevantna u godini
kada se ocekuju Tekken 7, Killer Instinct (PC
izdanje), King of Fighters 14 i jos nekoliko
borilackih igara.

RAZVOJNI TIM

Capcom PRISTUP BETI
% OBEZBEDIO:

e CAPCOM

DATUM IZLASKA:
Februar 2016

PLATFORME:
PC, PlayStation 4

TEST PLATFORMA:
PC
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ugih, sto zdusno podrzavamo. Pogotovu Playstation - prva je svakako pobolj$ana

konzoli sa onim na Xbox One i ranije Xbox  Wargaming imajednt /i po s:;) je Wr?]T_tza t>§rk)c|>_x u rr;ﬁq:;]vremnnu Stgad graf;tlfl?:r?robstcl)l S\rl]l V|zger:n|>?§tiljlolég!edaju _ > _. ' POTPUNO
360eL ST s 0 90000 etel ori ; smo ga mi testirali popriliéno uznapredovao poprilicno bolje nego i na Xbox One ;

R =t <ontrolo su st Mo a1 na drustvenim mrezama koji se zove World i sada ima skoro sva vozila koja se nalaze konzoli, a pogotovu u odnosu na PC. A, 5 e, TR e ' FREE TO PI-AY
icta. taktike | k‘omunikacija g i'sti Dakle of tankc Console, Sto implicira da ¢e nakon i uPC verziji igre pa je samim tim dosta Naravno tu su i promene vremenskih L = 7 =

ko god je probao ve igru na konzoli nece mlcualnog beta testl|ranJa na PIay;tannu ‘ interesantniji. pr|[|ka,vk|sla, sneg, da‘n inoci shcnq, 5 . "

e ilkakvi problema da s abaci serveri za ova dva tipa konzola biti povezani nesto Sto je za sada i dalje ekskluzivno - -

na Playstation. Ono &o je interesantno i da ¢e igraci moci da igraju jedni protiv Dve su velike novine koje stizu na samo za konzole. Ono $to je nas jos vise
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uveravanja su da ¢e ovakav status ostati i

kada se igra zvanic¢no pojavi. STAR.WARS.. E
/a '$am test su obezbedene i neke THE Fo RCE IS STRONG WITH

iteresantne nagradice pa je tako P LAYSTATI o N

0 ko je ucCestvovao d'@lo posebno

1 M-22 Locus

obradovalo jeste sto je World of Tanks za
Playstation 4 zaista potpuno free-to-play
igra. Naime nema potrebe placati neke
pretplate na Playstation servisima da biste
skinuli igru kao Sto je to slucaj za Xbox

One konzolom. Tu ponovo apelujemo

na Microsoft da odustane od svog
uslovljavanja u tom smislu jer je ocigleno da
sam Wargaming nema nikakav problem da
igru ponudi potpuno besplatno a da kasnije
zaraduje na mikrotransakcijama. lako je

"‘l\.'.'

e e ERaArKRJE BOLIA | 0D NAJBOLIIH
S LN SFTOVANIA NA PG RAGUNARU™ Y

uslovima. PlayStationPlus

RAZLIKE U ODNOSU NA PC VERZIJU - : . B sama konzola kosta znac¢ajno manje od
Sve &to smo rekli kada smo opisivali | Xbox = S dobre gaming masine, naravno ako mozete

One verziju i ovde stoji - najveci problem da se naviknete na kontrole.
svakom igracu koji je igrao WoT na PC-u je

svakako navikavanje na kontrole na konzoli. -",__ LS > -_' KADA DA F;A ZVANI.CNO OCE!(UJEMO?
Pritom deluje da je ovaj sistem dodatno o el SRR Rl e K aERRE 0TI 0N
unapreden pa iskusniji igraci mogu primetiti i z e N Tanks zvani¢no doci na Playstation 4, ali je

\ zr .| najavljeno da ¢e u toku januara sigurno biti

da se nisan uradi ,snap” na najblizi tenk ; : Sy :
AZS : : . bar jos$ jedan open beta \lend. Tako da ako

kada pucate na njega Sto olaksava posao,
pogotovu kada tek pocinjete da igrate,

ali nismo uspeli da istestiramo kako ovo
funkcionise u bitkama visih nivoa gde je
potrebno gadati i weak spotove tenkova,-

to ostaje da se vidi za nek| od narednih = » o,

testova. " g - R =i
- T by ot

o . 5
Bitna stavka jeste taj komfor koji doﬁp P . ".
konzola, mozete dasezavahte u fotelju "h'“’._".
uzmete: dzojped u ruke |,|_g_r@te na veliku
ekranu'i zaista uzivate u fantasti¢noj grafici
koju donosi Playstation 4. U tom smislu
treba imati u vidu da je grafika bolja i od
najboljih setovanja na PC racunaru;dpritom

PLAYSTATION EKSLUZIVNI PAKET

ﬁ,, e STARWARS"
""*""“Wf CLASSICS

_ "W*

: %& A . UKLJUCUJE VAUCER
Nl | Y > ZA 4 IGRE!*

ste zainteresovani za ovako nesto mozete
vec sada staviti igru da se skine i onda
samo sacekati da prorade serveri. Kada se
to desi mozete se igrati potpuno besplatno!

RAZVOJNI TIM
Wargaming
Wargaming iy X
*Vaucer dolazi samo uz PS4 pakete. N
7 A A ' e AN . DATUM IZLASKA: =
it wh iy : e — e TS PN TBA ——
_. L L 0 pLATFORME: = AOXD
b % . - "R PlayStation 4
dC= EXCLUSIVE
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Autor: Bojan Jovanovi¢ STEAM EARLY ACCESS
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MALO DRUGACUI
AKCIONI RPG 1Z DOMACE KUHINJE

mnogih igara iz Zanra necete biti zasipani varira. Prvi nivo je bio boza za naseg ratnika PREPORUCENA PC KONFIGURACLJA:

opremom od svakog generi¢kog protivnika  sa sekirom, potrosili smo svega dva napitka Y TR
vec Cete polako napredovati. za leCenje i to samo jer smo se unosili u CPU: Intel Core i5

lice bossu. Vec sledeci nam je zadavao GPU: Geforce GIX/60 ili Radeon R9 210
Jedna od glavnih karakteristika ovakvih muke jer se ¢ini da protivnici koji imaj RAM: 1GB
igara je skupljanje opreme, taj slatki dalektometne napade nesto jace udaraju HDD: 7GE

\ / loot koji ostaje iza pokorenih ¢udovista. nego ostali. Ukoliko poginete, igra vas vraca
e Lootovanje je, naravno, prisutno i u Sunken,  na sam pocetak, resetuje vam lika i njegov PLATFORME
L7 AP N T s tim $to ¢ete uglavnom skupljati razne inventar, a jedino $to ostaje su skillovi koje PC
w{’ a ‘ 'S 9 - Develapment Buil materijale od kojih mozete da pravite nove ste naucili. Poprilicno surova tezina, nesto

delove opreme ali i magije. Igra nema Sto lako moze da se poredi sa igrama iz EGZTV:EJ';IRTOI\T/
hub kao recimo Diablo, vec¢ ¢ete morati Souls serijala. Za sada nema ni izbora klase

da na pronalazite mesta na mapi gde su vec Cete se fokusirati na borbu prsa u prsa IZDAVAE

nakovnji za kraftovanje. Mapa, nazalost, kao ratnik. Jedna zanimljivost je da ceigrau 1 THE CROW
Seckacete & mlatiti u ulozi neimenovanog nije bila dostupna u verziji igre koju Smo finalnom izdanju imati i kompletan prevod

imali priliku da probamo. Svet igre se ne na srpski. CENA

Coveka koji prolazi kroz svojevrsni liéni
. : pakao. Svaki nivo ogromne tamnice generise nasumicno tako da ponovno Sunken je tek poceo svoje putesestvije na 10€
U d U b | n a m a ta m n I Ce predstavlja jedan od grehova i tematski prolazenje uvek ide brze nego prethodno, Steam Early Access-u, put koji nece biti
se razlikuje po protivnicima, dizajnu a ono $to ce se uvek menjati su ¢udovista kratak, ali nam iz do sada videnog deluje da ~ OFFICIAL WEBSITE
i kona¢nom bossu. Igra se dosta i predmeti koje ¢ete dobijati njihovim nece biti obasut trnjem. Momci iz Hit The SUNKEN-GAME.COM
kcioni RPG-ovi, poznatiji kao i Torchlight su suvereni kraljevi zanra, oslanja na svoju teskobnu atmosferu i ubijanjem. Iskreno, nedostatak mape nam Crow imaju zanimljiv projekat koji je sam DATUM IZLASKA
Diablo-like igre, generatori ali u poslednje vreme vidamo sve vigi postavljanju igraca u ulogu osobe koja nije bio narqat _problem jer je strukﬁura PO sebi impresivan, quaz_ah su da imaju EARLY ACCESS 0312.2015.
karpalnog tunela na kaZiprstu igara koje idejama i dizajnom nude nesto  'Uta po bespucima gde su monstrumi iza nivoa .qlovoljno jasna da se nismo nijednom t}alerjt‘aA, a kro_z_ naredm per\oq verujemo da
(barem dok ne otkrijete dasamo  drugaije iskustvo. Jedna od takvih igara  Svakog ugla. Pricu cete otkrivati najvise izgupili. ce biti jog bolji. Igra jeste mozda previse STEAM LINK
moZete da drZite pritisnut levi taster), dolazi iz domaceg studija Hit The Crow istrazivanjemn mracnih kutaka tamnice u A \ hardcore da dostigne $iru publiku koja je STORE.STEAMPOWERED.COM/APP/405960
igre su koje nas neverovatno lako uvuku u i od nedavno je dostupna na Steamu u kojima su rastrkani spisi i beleske likova Nekoliko napomena pre nego stose Igrala slicne naslove i to je trenutno jedina
svoje svetove i zarazni gameplay. Diablo okviru Early Access. iz ovog nadrealnog sveta. Za razliku od odlucite dali je ovo igra za vas. Tezina joj ozbiljna zamerka koju imamo.

I1zazovnije od tipi¢nih Diablo klonova

Interesantan lore

Pogibija resetuje sav progres u igri

/4
7
é
¢
¢

Nema mape
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LJogadaj

GODINA POSTOJANJA

ompanija Eipix Entertainment

koja postoji od 2005. godine,

na sada ve¢ tradicionalnom

EipixCon okupljanju koje
organizuju krajem godine, proslavila je
deset godina postojanja. Ovoga puta je
dogadaj bio otvoren i za predstavnike
pojedinih medija, medu kojima smo imali
zadovoljstvo da se i mi nademo.

Kao kompanija koja je imala velikih uspona
i padova u prvim godinama postojanja, a
od kada rade sa izdavackim partnerom Big
Fish Games developer koja se rapidno Siri

i raste, iz Eipixa se nisu previse zadrzavali
na pricama iz proslosti. EipixCon je
protekao u znaku sadasnjosti a jos vise
buducnosti.

Mirko Topalski, prvi Covek kompanije,
pre‘entovao je dostignuca firme i buduce
planove. Osim da vodi kompaniju, Mirko
je pokazao da zna d&Nodi i ceo program
Eipixcona, sa interesantnim segmentima

koji su na momente imali gotovo elemente
stand-up komedije.

lako je ton bio lagan i opusten, teme su
bile prilicno ozbiljni i ambiciozni planovi
kompanije. Eipix je narastao u game
developera koji zaposljava preko 350 ljudi
i koji je u toku 2015. izbacio cak 24 HOPA
naslova. Da, dobro ste procitali, Eipix je

u 2015-0j, po jednu HOPA igru u proseku
pravio za 15 dana!

Da li zato $to su u okviru svog Zanra
dostigli vrhunac i postali najproduktivniji
HOPA developer na svetu, ili zato Sto su
zeljni novih izazova, vrlo jasno se vidi i da
su Eipixovci zeljni novih izazova. Casual
mobilne igre, ili kako po biznis modelu

_kome pripadaju oni vole da ih zovu free-to-

play, ve¢ duze vreme jedan su od izazova u
koji se kompanija upusta. Njihova match 3
igra koju'smo imali prilihu da oprobamo na
GameUp dogadaju u Beogradu, jos uvek
nije zvaniéno objavljena. Ceka se pravi

trenutak, a da li je voz za jos jednu match
3igru vec protutnjao ili ne, najbolje ce
pokazati trziste.

Planovi kompanije za ulazak na nova trzista
ovde se medutim ne zavrsavaju. Strip,
animirani filmovi, igre potpuno drugacijih
settinga od HOPA - sve su ovo Cesto
spominjani pojmovi u toku EipixCona.

Za neke od ovih projekata nam deluje da
nec¢emo jos puno morati da cekamo da bi ih
videli na trzistu, a neki od njih su nas i zaista
zaintrigirali...

Glavni utisak koji smo poneli sa EipixCona
su velike i raznovrsne ambicije Eipix-a,
kompanije koja za realizaciju svojih velikih
planova, ima veru u domaci talenat. ,Da
budemo pored Novaka Bokovic¢a nesto za
Sta ce ljudi u svetu vezivati ime Srbije”, reci
su Mirka Topalskog. Ne bas mali cilj, ali po
onome $to smo imali priliku da cujemo i
vidimo na Eipixcon-u, sacekacemo pre nego
sto kazemo Widostizan.

U PRODAJI

SVAKOGC

U MESECU




Autor: Bojan Jovanovié¢ ‘ REVIEW
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godini kada smo videli mozda i

najvise open world video igara

nego ikada, primetili smo trend

izdavaca visokobudzetnih
igara da polako ali sigurno prelaze na
ovakvu formu kada prave virtuelne
svetove. Naravno, nije svaka igra
pogodna za ovakav tretman niti svaki
developer zna kako da ponudi dovoljno
razonode igracima kako im veliki
svetovi ne bi delovali prazni i, joS gore,
dosadni. Studio Avalanche je kroz Just
Cause serijal pokazao da su majstori
eksplozivhog gameplaya u otvorenim
svetovima, ali su nas malo zabrinuli
donekle repetativhim Mad Maxom
ranije ove godine. Ipak, nismo odoleli
da sa odusevljenjem zaigramo Just
Cause 3.

30 | Reviews
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Ponovo ste u ulozi neunistivnog Rika
Rodrigeza, borca za pravdu i oslobodioca
potlacenih drzava koji tu istu pravu
sprovodi dizanjem svega u vazduh. Sest
godina nakon dogadaja iz Just Cause 2
vracate se u rodno mesto Medici koje je
pod diktaturom Sebastiana Di Raveloa.
Udruzujete snage sa lokalnim pokretom
otpora, naoruzavate do zuba i tu pocinje
opsti haos. Uvodna sekvenca je maestralna,
od obrade pesme Firestarter benda
Prodigy u stilu rok balade do surfovanja na
krovu dvokrilca dok bazukom unistavate
neprijateljska postrojenja. Tokom trajanja
ne tako kratke kampanje akcija ¢e stalno
eskalirati. Pri¢a nece bas osvajati nagrade
za originalnost ali sluzi kao solidan
pokretac, najvise zbog zanimljive i cesto
urnebesne plejade sporednih likova.

“EKSPLOZIJE SU TOLIKO
CESTE, MAJKL BEJ BI
ZAPLAKAO 0D SRECE”

lzmedu misija ¢ete biti slobodni da pravite
haos po ogromnoj mapi koju Cine tri velika
ostrva i nekolicina manjih, svako nacickano
naseljima koje je potrebno osloboditi i
neocekivanih susreta sa Di Ravelovim

snagama Ciji kamioni tako lepo eksplodiraju.

Oslabadanje gradova je donekle ekvivalent
tornjevima iz Ubisoftovih igara, ali daleko
zanimljivije na duze staze. U gradi¢ima
¢ete nalaziti specijalne objekte poput
stubova sa gomilom zvucnika, bilborde i
spomenike sa Di Raveloovim likom koje je
potrebno unistiti nakon ¢ega cete moci da
zauzmete grad podizanjem zastave. Sjajna
stvar je Sto ovoj aktivnosti mozete prici

na koji god nacin zelite i nije linearna kao
tornjevi ili sli¢ni markeri u novim igrama.
Sporedne misije su nazalost izostale iz ovog
nastavka i umesto njih postoje desetine

izazova kroz koje cete osvajati pojacanja
opreme, mada se nikada necete osecati
kao da ste u obavezi da radite ove izazove.
Postoje i razne online tabele, od onih za
specijalne misije do suludih mini zadataka
poput daljine na koju ste se odbacili jednim
lansiranjem kuke.

Kada smo je vec spomenuli, unapredena
verzija Rikoove legendarne kuke sada
moze da povuce dva spojena predmeta
jedan ka drugome pa mozete kreativno

da spajate vozila i druge objekte u
improvizovane dzinovske bombe. Nesto
veca novina je wingsuit, dostupan u bilo
kom trenutku. Ova “sitnica” otvara veliki
broj novih mogucnosti za manevrisanje

i neverovatno je zabavan za upravljanje.
Kada smo prvi put za dlaku izbegli sudar
dok smo se survavali u wingsuit-u imali
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smo detinjasti kez od uha do uha. Sigurno
¢ete u jednom trenutku uhvatiti sebe kako
trazite savrSena mesta za skakanje i voznju,
mozda pokusavati da se provucete kroz
uske prolaze pri najvisim brzinama ili samo
jezditi iznad mora dok posmatrate brodove
dok idu svojim putem.

Eksplozije, tojest njihova ucestalost od

koje bi Majkl Bej zaplakao od srece, su

bile i ostale zastitni znak serijala. Novi
engine donosi i impresivnije "kabum”
momente, narocito u no¢nim misijama
kada ce sve izgledati kao visokooktanski
vatromet. Problem nastaje kada dode

do vece guzve na ekranu usled ¢ega
framerate moze da padne toliko nisko da
¢e vam biti muc¢no da gledate u ekran ili
pomislite da je konzola pred izdahom. Igra

“TOKOM CESTIH UCITAVANJA
CETE KOMOTNO MOCI

DA PRISTAVITE KAFU |
NAPRAVITE SENDVIC”

svakako ide eksplozivnoj “trojci” jer se ne i
jednom trenutku igranja nismo osecali kao
da nas igra primorava da radimo jedne te
iste zadatke kako bismo napravili ikakav
napredak. Just Cause je uvek bio naivna
igra prepuna eksplodirajuce crvene buradi
i nastavak je potpuno zadrzao tu filozofiju.
Steta je $to sa ovom igrom nismo videli
skok kao izmedu prethodne dve igre, ali je
svakako jedno od zabavnijih open world
iskustava ove godine.

MORTALKOMBAT X

KO JE SLEDECI?

IGRU USTUPIO:
BI@POTEE

PREPORUCENA PC KONFIGURACLIA:

Os: Windows 7

CPU: Intel Core i7 3.4GHz / AMD FX-8350 4GHz
GPU: Geforce GTX780 / AMD Radeon RS 290
RAM: 8GB

HDD: 54GB

PLATFORMA:
PC, PS4, Xbox One

RAZVOJNI TIM:
Avalanche studios

[OSTUPND U SVIM games RAONJAMA

NN\

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:

Square Enix g PS4 WWW GAMES RS
| |

CENA:

60€

ima sijaset tehnickih problema na sve tri
platforme, sa usporavanjima kao najceséim
i najiritantnijim. Drugi veliki problem su
ucitavanja deonica. Sem sto ih ima suludo
mnogo (loading ekrani pre i posle kratkog
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razgovora sa NPC-em i sli¢cno), vrlo ¢esto
traju toliko dugo da ¢ete imati vremena da
napravite sendvic ili skuvate kafu, ili oba.
Od kako je izasla, pojavila se zakrpa koja

je trebalo da ubrza ucitavanje, mada se
deSavalo da ¢ekamo i oko minut na PS4
dok Xbox One igraci prijavljuju i visemintna
ucitavanja deonica. Mi smo imali problema
i sa povezivanjem na centralni server |
nagledali smo se popup ekrana u kojima
nas igra obavestava da prelazi u offline mod
i gasi statistike. To i ne bi toliko smetalo da
igra ne pokus$ava da se ponovo poveze na
servere ¢im otvorite mapu i oduzme vam
kontrolu sve dok ne bude ponovo online.
Poredeci Just Cause 3 sa Mad Max, nas glas

OCENA (

« Over the top prica
sa epskim trenucima

+/ Ogroman svet u kome cete uvek
nalaziti nesto novo da radite

+ Wingsuit je neverovatno zabavan

n

Precesta i preduga ucitavanja

Veliki padovi performansi u
odredenim scenama

Sustinski malo novina

NANNNNNNN\\

o e ‘W‘;

PC=?
@ XBOX 360

@ XBOXONE

PlayStation.Heteork

USKORO' D s

WWW.MORTALKOMBAT.COM [l /MORTALKOMBAT

Mortal Kombat, the dragon logo, NetherRealm Studios, Netherfealm logo and all related and elements are of and £ Wamer Bros. Entertainment Inc.
"0, “PlayStation”, "=~ =3" and “@" are trademarks or registered frademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “/=_"<1" is a trademark of the same company.

WE GAMES LOGO, WB SHIELD: ™ & © Wamer Bros. Entertainment Inc.
(s15).

www.pegi.info

vz
& videotop




#ZA RAZLIKU OD PRETHODNIH NASLOVA
DA CETE TRCATI HODNICIMA U POTRAZI
ZA TERORISTIMA | RAZMENJIVATI
BRESETINE METAKA U SVAKOM SUKOBU”

Autor: Milos Hetlerovié REVIEW

XTDM CLANCY'S

RAINBOWAS /S

Malo drugaciji specijalci i teroristi
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funkcionalnost svega, ovako prosto deluje

_ v i _ — . da se samo jos viSe novca izvlaci od igraca,
% & - A : AT r 7 e/ e 2R t $to nikako ne podrzavamo.
WATCHNG Rainbow Six:Siege je samo po sebi vrlo
interesantno igracko iskustvo koje donosi
dosta taktickih novina na polju first person
shooter Zzanra. S druge strane zagrizeni
ljubitelji originalnog serijala mozda nece
biti toliko odusevljeni ¢injenicom da je igra
postala mnogo vise akciona, ali je to nesto
Sto ¢e verovatno dodatno privudi mlade
generacije igraca. Na kraju ipak moramo
da zaklju¢imo da je ideja o naplacivanju i
igre i mikrotransakcija u igri kao i dodatnih
benefita koji se doplacuju mozda malo
previse od strane izdavaca i da bi trebalo
da se odluce ili za standardni ili za free to
play model ostvarivanja prihoda.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
Os: Win 7/8/8.1/10 64bit

CPU: Intel Core i5-2500K
GPU: GTX 670 ili Radeon HD7970 / R9 280X
RAM: 8GB

HDD: 30GB

s
)
THERMITE

IGRU USTUPIQ:
UBISOFT

. - ‘ ‘ e . L o o . PLATFORMA: ©  RAZVOJNITIM:
nastavku, jeste kreiranja posebnih taktika tome im Cestitamo jer ] co-0p moda, vi i jos Cetiri prijatelja ili Ono Sto je mozda jo$ ¢udnije jeste Sto pored PC, PS4, Xbox One i Ubisoft Montreal

koje i sam engine igre omogucava. Tako se se viSestruko usloznjava s prosto random igraca sa servera ulazite u Renown poena u igri postoje i R6 Credits IZDAVAE: R
teroristi mogu zabarikadirati, a specijalcite  nacin na koji mozete , '\ borbu protiv terorista i opet po razlic¢itim koje kupujete u paketima za pravi novac i Ubisoft © pC/PS4
barikade razneti posebnim eksplozivnim odraditi bilo koju misiju. . ; 11 scenarijima treba da ih neutraliSete. oni sluze za razlicite skinove za oruzja. Ok, :
napravama. Specijalci se mogu penjati = TN ek : ko voli nek izvoli, realno skinovi su ipak
uzadima na krov ili prozore zgrade i odatle Treba dodati i da je : : & 5 e U svakom od ovih modova dobijate opciona stvar. Najvise od svega zabrinjava
izvrsiti upad, a tu su i specijalne tehnike Rainbow Six: Siege ' S| odredeni broj Renown poena, odnosno Sto postoji i Season pass koji kosta 22.5 evra
izvidanja malim dronovima ili koris¢enjem vizuelno izuzetno lepo <+ b . . P> da kazemo neke vrste XP poena. za godinu dana i koji vam omogucava da
sistema video nadzora u objektu. Posebno odraden, grafika je < ; . Oni vam omogucuju da otklju¢avate dobijete nove operatore nedelju dana pre
interesantna je i ¢injenica da se neki i zaista na zavidnom . ! v ? razlicite operatore, tacnije razlicite svih ostalih, sto je ok, kao i neke posebne
zidovi mogu razneti bilo u potpunosti, nivou, pogotovu kad se gL vrste specijalaca. Osim Sto se razlikuju skinove, $to je takode ok, ali vam takode
bilo delimi¢no. Ako ih raznesete u uzme u obzir ¢injenica po izgledu pa su neki SAS, neki GIGN, omogucava i da brze zaradujete Renown
potpunosti onda mozete tako otvoriti da okruzenje pokus$ava da docara potpuno mozete igrati sa svojim poznanicima ili sa Spetsnaz i sliéno, svi imaju mogucnost poene i tako brze napredujete u igri. Ovo
novi vid prolaza za vasu ekipu i iznenaditi realisti¢nu sliku. Takode su kretnje vaseg nasumicno izabranim igracima sa servera. nosenja razlic¢itog i oruzja - od Heklera, je bukvalno isti sistem kao $to primenjuje v
neprijatelja dolaskom s leda, dok ako lika, saigraca i protivnika stvarno odli¢no Treba naglasiti da se timovi nasumicno preko Kalasnjikova, sa¢mare pa do takvih dosta free to play igara sa ,premium* v
samo napravite rupe onda njih mozete odradene i izanimirane $to dodatno smenjuju u ulozi terorista ili specijalaca. stvari kao Sto su eksplozivna pakovanja, nalogom, s tim da u ovom slucaju ste
koristiti kao puskarnice za eliminisanje doprinosi dobrom dozivljaju. Situations je neka vrsta single player ¢ekic za razbijanje barikada ili oklopnog vi debelo prvo platili igru. | tu dolazimo
protivnika na daljinu. Isto tako i branioci kampanje - kroz niz razliCitih scenarij Stita. Ono Sto je tu malo ¢udno jeste da do toga da prosto smatramo ovakav
mogu imati mehanizme ojacavanja zidova Osim tutorijala sama igra ima tri osnovna treba da oslobodite taoce, neutralisete je ovakav vid napretka mozda logi¢niji za vid naplate poprilicno neposten prema
ili postavljanja bodljikave Zice koja znacajno  moda - situations, terrorist hunt i teroriste, demontirate bombu, oslobodite neku free to play igru, R6:Siege spada u igracima - ili igra treba da bude besplatna PreviSe ,,arkadno*
usporava kretanje likova. U ovom segmentu  multiplayer. Sam multiplayer je vrlo avion od otmicara i slicno, i tu igrate standardne naslove AAA kategorije sa pa da se naplacuju mikrotransakcije ili treba Sli¢nost sa drugim FPS naslovima

je Ubisoft zaista napravio veliki pomak i na jasan, igra se u timovima 5 na 5 igraca, a potpuno sami. Terrorist hunt je neka vrsta cenom. da kupljenom igrom dobijete potpunu A

CENA:

v UniStavanje objekata,
pentranje po krovovima,
gameplay inovacije

Veliki izbor likova i oruzija
Solidna grafika

Napredovanje podseca na
f2p model
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vaj tip igara, nije nista novo. dobrog navesti, dok se do nje dode. Zato,
Formula prepoznatljiva izdaleka, bez daljeg odlaganja...

vuce svoje pocetke jos od prve
Dynasty Warriors igre. U ulozi lako je zanr prepoznatljiv, greh bi bio redi
ste heroja, desetinu puta snaznijeg od da vremenom nije evoluirao. Sama osnovna
bilo kog protivnika, i suo¢avate se sa mehanika, doZivela je mnoge promene
golemim hordama nailazecih neprijatelja, na bolje, tako da se nikako vise i ne moze
Zeljnih smrti. Cini se - njihove. Jer veéina porediti sa Dynasty Warriors serijalom u
njih umire od jednog vaseg udarca. Uh, nekom ozbiljnijem smislu. Borbe su sada sa
izgleda da sam se malo zaneo. Po¢eo sam  boljim fokusom, potezi izmedu karaktera
da objasnjavam od srzi, a ima toliko toga raznovrsni dovoljno da itekako ima smisla

NE BUDITE DECA KOJA CE
GLAVNIM LIKOVIMA DATI IMENA
“GOKU™ | “BULMA”.TO SAMO

JA SMEM DA RADIM!
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dobro probrati koga cete koristiti, a
komande ce vas retko kada izneveriti. | to
sve u Dragon Quest univerzumu, raznih
likova serijala upletenih u jednu zajednicku
pricu. Doduse, pricu na nivou Luigi’s
Mansion 2 sa kameo Smekom Project X
Zone igara.

Pri¢a pocinje veoma veselo, prikazujuci svet
u kom ljudi i cudovista koegzistiraju u miru
i harmoniji. Ali tome svemu naravno ubrzo

dolazi kraj, zbog Cini zlog Carobnjaka koji
sva cudovista okrece protiv ljudskog roda.
Dobro, skoro sva. Maleni “slajm”, Healix,

na jeftinu foru biva postecen ove Carolije,

i ostaje na vasoj strani, da vam pomaze
kroz pricu i u borbama. Ostatak vec¢inom
veselo i bezbrizno dizajniranih likova, bice
zedni vase Krvi. Prosto necete znati da li da
ih Zalite ili da uzivate dok ih razbacuje vas

vatreni tornado kao da su lisc¢e. zlo. U moru japanskih RPG-ova koji svoju
S obzirom da je u pitanju igra koja je pricu i izvodenje pokuSavaju da plasiraju u
smestena u Dragon Quest univerzum, pretenciozne visine, Dragon Quest Heroes
krajnje je pohvalno to sto se moze primetiti radi bas ono Sto i zeli - Saljivo se poigrava
i poneki RPG element, pogotovo u svojom poentom i dozvoljava vam da u
borbama. Koristiti pravog heroja i pravi tip
napada protiv odgovarajucih protivnika,
znatno vam moze olaksati borbe. Dobro,
nije kao da su borbe teske. Ceo serijal
karakterisu protivnici manje opasni od
filmskih negativaca koji protagonistu
napadaju jedan po jedan, umesto da

ga napadnu odjednom. Dragon Quest
Heroes protivnici ¢e vam zadavati tek
poneki udarac, i predstavlja¢e minimalnu
pretnju sve dok duboko ne zagazite u

igru i po¢nete da nailazite na izazovnije,
znatno jace protivnike ukljucujudii
tvrdokorne boseve. Ovome naravno ne
vredi zamerati, jer ne samo da je ovo takav
tip igre, ve¢ Dragon Quest Heroes shvata
sebe ozbiljno taman toliko da mu svaku
neozbiljnost ne mozete mnogo uzimati za

DAJTE PETOGODISNJEM

SESTRICU GEJMPED
U RUKE, DA MALO
“GRINDA” ZA VAS

njoj i uzivate. Jedina zamerka koju bih
mogao izneti na polju ovako prezentovane
borbe, jeste ¢esto rasplinuta formacija
protivnika na vise omanjih grupa. lako

bi daleko zabavnije bilo uleteti u borbu

sa velikom armijom odjednom, neretko
¢ete biti primorani da se Setate po velikim
mapama u potrazi za omanjim Sarenolikim
¢etama slabih protivnika. Jos kada morate
da branite nesto od visesmernih najezdi
protivnika... Dobro, ovde cete se srestii sa
izvesnom Tower defense mehanikom, gde
¢ete moci uhvacene protivnike da postavite
da ¢uvaju odredene oblasti i time vam
pomognu da se koncentriSete na ono $to
Zelite. Svakako pohvalno.

Na raspolaganju ¢ete imati vise od 10
razli¢itih heroja, svako sa svojim unikatnim
potezima i skupom vestina, koje cete
skupljati kroz misije. U borbe mozete voditi
maksimalno cetiri odjednom. Zajedno cete
krstariti lete¢im utvrdenjem u potrazi
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za novim misijama. Kroz glavne misije
napredovace i prica, naravno. Dok cete
kroz sporedne zadatke moci do besvesti
da ojacCavate svoje heroje. lako u pocetku

i nece imati mnogo smisla uopste ih
ojacavati, osim da biste brze zavrsavali
nivoe, kasnije kada budete primorani i da
izbegavate napade jakih protivnika, bi¢ete
zahvalni sebi $to ste to uradili.

Na raspolaganju cete imati i znacajan broj
raznih delova opreme i oruzja. Medutim,
retko kada cete se pronaci u situaciji da
nemate dovoljno novca za najjace oruzje.
Kad budete pronasli nekoliko svojih favorita
medu protagonistima, necete imati nikakvih
novcanih problema da konstantno budu
maksimalno dobro opremljeni. Uostalom,
Sta ¢e vam oruzja kada su tu i specijalni
potezi koji trose magicne poene kao i

po jedan ultra potez po karakteru, kojim
mozete zbrisati Citava polja protivnika
jednim pritiskom dugmeta? Dobro, dobro,
mala Sala.

| za sam kraj, znajte da kako vizuelno i sa
audio strane, Dragon Quest Heroes izgleda i
Zvuci i vise nego pristojno. Svetovi su Sareni,
protivnici raznoliki, osvetljenje je sjajno kao
i efekti koji kao da su iskocili iz nekog crtaca
iz osamdesetih (Hi-mene, tebe gledam) a

okruzenje i glavni likovi dovoljno zivopisni
i detaljni da verovatno dugo necete skidati
osmeh s lica, dok igrate igru. lako krajnje
specifican zanr, posmatrano iz objektivnog
ugla usmerenog prvenstveno na ljubitelje
ovog tipa igara, ali i na postovaoce Akira
Torijaminog dela i vizuelnog stila (ja, ja,
jal), Dragon Quest Heroes se odli¢no
pokazao. Cak je i azijska pubilka u toj meri
bila zadovoljna, da im se sprema nastavak
predviden za narednu godinu. Sto se

ti¢e nas na zapadu, savetujem vam da u
Sto vecem broju nabavite ovu specifi¢nu

“NEMOJTE STATI KOD PR
CETIRI HEROJA. OBAVEZI
SVAKOME DAJTE SANS
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poslasticu, da zajedno damo poruku
developerima da zelimo jos. Ako volite zanr
i vizuelno vam ova igra deluje kao nesto
prijatno za oko, ne usudujte se da je ne
nabavite. Necete zazaliti, tako mi moci Sive
Lobanje!

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:
0OS: Windows 7/8/8.1/10 (64bit required)

CPU: Core i 2600 34GHz or better

GPU: Geforce GTX 650 Ti or AMD Radeon HD 7870
RAM: 4GB

HDD: 20GB
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IGRU USTUPIO:
COMPUTERLAND

e

PLATFORMA:
PS3, PS4, PC

RAZVOJNI TIM:
Omega Force

1ZDAVAC: TESTIRANO NA:
Square Enix i Microsoft Windows

CENA:
50€

OCENA

Prelep i atmosferi¢an
svet prepun karaktera

Pregrst unikatnih likova, svako sa
svojim sposobnostima

Zabavna akcija koja ¢e vas pleniti
poput vatrometa

Velika Steta Sto nema neki

vid multiplejera

Igra jako sporo postaje izazovnija

U ve¢im borbama, kamera
ume da postane nespretna

AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
, SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, ROPENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

BITI

IZNAJMITE GUITAR HERD, R
P83, XBOX 360, NINTENDO WII
rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs
060/55-26-787
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agicka je bila jedna od onih
sjajnih malih ideja koje
momentalno “kupe” igracku
publiku, a autore vinu medu
zvezde. Zato smo s razlogom bili
odusevljeni sto autori igre, Arrowhead
Studios, rade na ne¢emu novom, na
Helldivers, nau¢nofantasti¢noj igri za do
Cetiri igraca. Helldivers je sigurno kao i

42 | Reviews

Magicka, blesava parodija na sve Zivo,
friendly fire simulator prepun referenci na
pop kulturu? Pogresno! Ali ste bili u pravu
za friendly fire.

Ono $to je ta¢no je da je ovo igra koja vas
nece Stedeti ni u tutorial misiji. Stavige, prva
stvar koju vas igra uci je da metak u grudi
boli kao sam davo. Izjavu trenaZznog robota

[ Tr— [- [ Bow..
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da vise od 90 procenata kadeta nastrada
na samom pocetku smo shvatili olako, pa

smo poginuli na samom treningu kada nam

se brod za evakuaciju spustio direktno na
glavu (zaista smo uspeli da izvedemo tu
“genijalnost”). Nedostaje samo pukovnik
koji bi urlao na vas dok ne zapeni kako bi
se preneo puni Smek Starship Troopersa.
Novela Roberta Hajnlajna je garantovano
stajala iznad monitora svakog od ¢lanova
studija Arrowhead, jer su preslikani
atmosfera i deo okruzenja knjige/filma u
igru. U nekoj dalekoj buduénosti viadari

nase Super Zemlje grabe po vanzemaljskim
sistemima otimajuci, pardon, oslobadajuci

dragocene resurse i u tome koriste elitne
jedinice iz naslova. Sve to lepo saznajete

u uvodnoj animaciji uradenoj kao parodija

38 o
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“KAO U IGRI MAGICKA, PRISUTNO
JE “SLUCAJNO” PRIJATELJSKO

vojnih reklama iz mnogih SF filmova. Join
the navy i sleduju vam slava, bogatstvo,

ceo svet... Vasi vojnici su jednako “nalozeni”

i Cesto urlicu one-linere dok sipaju vrelo
olovo u pravcu njuski, pipaka i rogova
vanzemaljaca. Autori su uspeli da savrseno
izbalansiraju atmosferu, tako da je sve
vreme zadrzan ozbiljni stav sa suptilnim
Salama koje ¢e pogoditi “Zicu” kod mnogih
igraca.

Helldivers cete igrati sami ili u saradnji sa
jos$ jednim do triigraca, u lokalu ili online
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®
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NAPUCAVANJE"

na jednom ekranu. Izvodenje jako podseca
na Magicku, samo Sto su ¢arobnjacke
odore i Stapovi zamenjeni oklopima i
velikim kalibrima. Prisutan je i stari znanac,
prijateljsko napucavanje, igra ¢ak belezi i
broj ovih “slu¢ajnih” pogibija na globalnoj
tabeli. Nepaznja lako moze da vas kosta
glave, da li od prijateljske paljbe, istrcavanja
pred karakondzulu koja ¢e podic¢i uzbunu

i prizvati talase saboraca ili od stvari koje
mogu da vam padnu na glavu. Naime, kada
vam je potrebna dodatna mehanizacija ili
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dopuna municije, mozete preko radija da
pozovete mati¢ni brod i narucite brojne
alate koje vam kolege lansiraju u malom
Satlu i da, itekako mogu da vas trenutno
ubiju ako se nalazite na mestu sletanja.
Zvanje baze je mini igra ukucavanja kodova
koja dosta podseca na pravljenje specijalnih
magicka samo se direkcionim tasterima.
Obi¢no imate ograni¢en broj alata koje
mozZete da zatrazite ili postoji cekanje i

po nekoliko minuta pre nego $to mozete

da zatrazite isti paket iz orbite. Sta ta¢no
nosite sa sobom u misiju podesavate u
okviru loadouta i veliki broj alata i oruzja
¢ete otklju¢avati igranjem. Nazalost, ne mali
broj ovih dodataka autori prodaju kao DLC,
mada vam nikada zaista nece biti potrebni

i Cak ¢e neke od pocetnih kombinacija
opreme biti efikasnije za kompletiranje
misija nego placeni dodaci.

Primecujete da nismo posvetili narocitu
paznju prici. Razlog je taj da je prica
potpuno sekundarna u Helldivers i sem
uvodnog videa i kratkih dijaloga sa posadom
broda, nece biti posebnih osvrta na svet
igre. Misije su uvek nasumicno generisane
na osnovu jednog od 12 nivoa tezine koji

ste izabrali, sa ponavljaju¢im zadacima.

' E 25 A-Aaronson ﬁ 25 BDevaux E ESC-Zhanq

y 4 l”é\ Close Air Support Mk3 'ixS‘P i :: "xSlP i

Kampanija sa intergalakti¢kim ratom je
zajednick trud igraca sa sve tri platforme

i tokom njenog trajanja moci ¢ete da

¢itate dnevne izvestaje sa fronta kao i da
ucestvujete u specijalnim misijama koje
imaju dvostruke nagrade. Jedan ovakav “rat”
traje do dva meseca posle ¢ega se pokrece
novi, s tim $to vasem liku ostaju svo iskustvo
i otklju¢ana oprema. Tezina misija i da li
solirate ili igrate u drustvu uti¢u na to koliko
¢ete doprinositi napredovanju kroz jedan

od tri izabrana vanzemaljska sistema. Ovde
imamo i losu vest za ljubitelje singleplayera
- Helldivers je gotovo obavezno igrati
kooperativno, delom zbog tezine koja jako
brzo eskalira a delom i do toga da igra
postaje daleko zabavnija kada imate barem
jos$ jednu osobu sa sobom, pa mozete da
podelite uloge ili da kolektivno urlate preko
Skype-a citirajuc¢i neke od najpoznatijih fraza
iz nau¢nofantasti¢nih filmova.

Helldivers je medu najprijatnijim
iznenadenjima ove godine, kooperativna
igra koja pruza desetine sati zabave, a

sa niskom cenom i velika preporuka za
kupovinu. Funkcionise, zvuci i izgleda
sjajno. Uostalom, niSta manje nismo ni
mogli da o¢ekujemo od Arrowhead studija.

“NOVELA STARSHIP TROOPERS
JE SIGURNO BILA OBAVEZNO
STIVO AUTORIMA IGRE”
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U slu¢aju da se i dalje dvoumite da li bi
trebalo da nabavite svoj primerak, odlucite
preko ovog testa - ako posle slusanja
jedne od tema iz igre osetite potrebu da
posaljete malo kontrolisane demokratije
nekoj vanzemaljskoj zabiti na drugom kraju
galaksije, ovo je igra za vas.

PREPORUCENA PC KONFIGURACLIA:
Os: Windows 7

CPU: Intel/AMD Dualcore 2.4GHz

GPU: Geforce GTX460 ili Radeon HD5870
RAM: 4GB

HDD: 1GB

[ 3
-l HELL IGRU USTUPIO:
e SONY

: 4
PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM: /
PC, PS4, PS Vita :  Arrowhead Studios
1ZDAVAE: {  TESTIRANO NA:
Playstation mobile PC
CENA:
20€

OCENA

v Izuzetno zabavan
co-op

+/ Atmosfera Starship Troopers
knjige i filma

« lzazovno, ali nikad nefer

Solo igranje brzo dosadi
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olite li steampunk? Voleli ga ili ne, teSko da vam je promakla
igra SteamWorld Dig iz 2013. godine, koja je promovisala
ovu delimi¢no popularnu kulturu na najbolji moguéi nacin.
Jer SteamWorld Dig je bila izuzetno zarazna i stilski dobro

uradena igra u kojoj je svako mogao da uziva. | sada, dve godine =
kasnije, opet premijerno na 3DS-u, pred vama je nesvojstveni ;
nastavak - SteamWorld Heist. Zasto nesvojstveni? Zato sto osim
steampunk motiva, grafike i univerzuma u kom se odigrava, gotovo
nista nije zadrZao od svog prethodnika. Kako je prethodna igra bila
2D platforma i avantura, SteamWorld Heist je u celosti promenio zanr

u dvodimenzionalnu poteznu strategiju sa primesama RPG-a. Da li je
ovo loSa vest? O ne, nikako!

Caer1. Fieer Farapay 3025 ¢

Captain - Level & Next: 4835 %

Smuggler captain Piper Faraday and
her trusty Pilot, Wanky, hide out in the
Qutskirts, far away fram any royal jail.
Brings the best out of her crewmates,

“|GRA U 2016. STIZE

NA PC, PS4, PS VITA,
WIIU, XBOX ONE”

) set X ) Remove ¥ ) Start
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svemiru, niko ne moze

SteamWorld Heist ne samo da briljira
u sferi ovog zanra, ve¢ donosi i jedno
pravo osvezenje, odskacuci bez imalo
bojazni od okvira prethodne igre. Pred
sobom cete imati dvadesetak
sati predivno
omamljujuceg
gejmpleja, sto

je perfektno
dozirana duzina

Za sve ono Sto

igra nudi. A ako
pak na kraju ne
budete zadovoljni i
pozelite da se igrate
jos, New Game+ ¢e
se itekako dobro
postarati za vas. Da ne
pominjemo to da se svi
nivoi nasumic¢no generisu, tako da
Ce stvari ostati sveze taman koliko
je potrebno da se siti naigrate.

Ali dosta okolisanja, evo malo i
konkretnih stvari. Pri¢a ¢e vam u pocetku
delovati isprazno, dok sa protagonistkinjom
(da, kapetan broda je Zenski robot) budete
obilazili lokacije u svemiru i trazili nove
¢lanove za svoju posadu. Ali kako budete
pronalazili nove likove, sve i da ispustite
fokus sa glavnog toka price, zivopisni
saborci Ce je itekako nadomestiti. Svako je
licnost za sebe, i u atmosferu ¢e ubrizgati
toplu dozu osecaja zajednistva. Nesto
slicno likovima iz Animal Crossing serijala,
$to je mozda i neobicno pronadi u jednoj
ovakvoj igri. Ali tu se njihova posebnost ne
zavrSava. Svako od njih kroz napredovanije,
sti¢e odredeni set jedinstvenih vestina po
kojima ¢e se i u borbi isticati. | na samom
kraju, odabir saboraca koje cete povesti

sa sobom, bice od izuzetne vaznosti za
uspesnost misije.

Sam gejmplej se zasniva na poteznom
kretanju po dvodimenzinalnim nivoima,
gde je po zavrsetku vaseg poteza, red na
protivnika i tako u krug. Potezi se sastoje

iz kretanja, pucanja i dodatnih akcija.

Ako karaktera ne pomerite previse polja,
nakon kretanja dobijate moguc¢nost i da
izvrsSite dodatnu akciju kao Sto je pucanje

ili leCenje. Umesto toga mozete izabrati

da karakter otrci $to je dalje moguce, i

tu zavrsi svoj potez. Ako ovo zacinimo

sa Cinjenicom da se iz odredenih oruzja
puca vise puta bez kretanja a iz nekih je
nemoguce pucati nakon kretanja, dobijamo
jedan sofisticirani strateski sistem koji

je toliko dobro izbalansiran da ¢e svaki
ljubitelj pazljivog planiranja prosto uzivati.
Tu je tako mnogo elemenata koji su uzeti u
obzir, da je prosto Steta otkriti vam previse
unapred. Ali evo jednog nagovestaja u vidu
otrcane poslovice - rikoSet je vas prijatel;.
Toliko o tome.

Ne, cekajte, ni to nije sve! Pred sobom

¢ete imati arsenal od preko stotinu raznih
pucaljki, bombi i pomocnih alatki koje
mogu znaciti razliku izmedu pobede i
poraza. Svaki lik moze u borbu poneti

Dracoon HeLmer

Vanity Hat

jedno oruzje, dva pomocna predmeta

i Sesir. Oruzje za direktno unistavanje,
predmeti za strateSke udarce s leda, a Sesir
naravno, najvazniji od svega... Da biste
izgledali kul. Pazite samo da vam ga neko
od protivnika ne smakne s glave. Nema
vece sramote za jednog parnog robota
nego da mu se vidi mesingana cela.

Ono sto itekako vredi napomenuti je
odlican soundtrack koji su radili ¢lanovi
tematski prikladnog steampunk benda

- Steam Powered Giraffe. Nemojte se
zacCuditi kada ih sretnete i uigri, jer ce
podizati atmosferu svojim svirkama i u
najzabacenijim svemirskim birtijama.
Takode, uzmite u obzir da ¢e igranje igre
u 3D-u svakako zasladiti celo iskustvo,
iako 3D i nije narocito intenzivan. A nije ni
pozadinska muzika koja je neobicno tiha u
odnosu na zvucne efekte.

Simpatic¢na i krajnje detaljna 2D grafika,
izbalansiran strateski gejmplej koji zavisi
isklju¢ivo od promisljenosti igraca, arsenal
od preko 100 ubojitih igracaka, odli¢ni

i unikatni likovi, krajnje atmosferi¢na
muzika... | naravno, sesiri! SteamWorld
Heist ima itekako mnogo toga da ponudi.
Verovali ili ne, ova vremenska ekskluziva
je jedna od najboljih 3DS igara za 2015.
godinu. | dok ¢e se na svim glavnim
platformama pojaviti iduc¢e godine, svakako
donevsi sa sobom vecu rezoluciju a tim i
bolju preglednost koja ¢e mozda i izmeniti
strateski aspekt na jos bolje, SteamWorld
Heist na 3DS-u je iskustvo koje se pamti.
Igra je trenutno i na popustu u ¢ast njenog
izlaska, i ako posedujete 3DS, uputite se
pravac onlajn prodavnice. A posle toga,
samo polako. Ipak je to barem 20 sati
zabave. Ne igrajte odjednom i poslusajte
savet moje mudre babe - ostavi i za kasnije,
ta nece igra nikud pobecdi!

A dragoon helmet of stature, worn
to distinguish yourself during
ceremonies or battle. Provides
minimal protection and basically
screams "Here I am! Shoot me!"

“SESIRI SU

PONOVO U
MODI!™

PLATFORMA:
Nintendo 3DS

RAZVOJNI TIM:
Image & Form

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Image & Form ¢ 3DbS

CENA:
15€

OCENA

IzbruSen strateski
gejmplej

Odli¢ni likovi, oruzja
muzika

Epske boss borbe!

Neobic¢no tiha muzika, slabiji
3D efekat...

Zapravo, i nema mnogo
zamerki!
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Fat Princess Adven

7. Bolje da ljulja, no da ne valja

ekada davno, krajem dvehiljaditih

godina ovog veka, zZivele su

dve princeze na dijeti. Bile su

slatke poput dva najukusnija
parceta rodendanske torte. Poput torti
kojima su vecito odolevale. Ali dolazio
je i taj cas maca i sekire, kada se dva
kraljevstva boriSe oko slatkih princeza,
i to su bili trenuci kada je dijeta morala
da trpi. SladiSe se princeze besomucno,
kile slasno nabacujudi, ne bi li bile sto tezi
plen za svoje osvajace koji bi ih silnom
mukom nosili ka svom zamku. Vremena
to bejahu ispunjena smehom i suzama,
Slagom i animiranom krvlju isprskanim
livadama. Vremena carobnjaka i ratnika,
vremena... Vremena fenomenalnog
multiplejera! | toliko godina kasnije, kada
nas doceka igra naslova koji obecava

/"‘ 1=
| g ‘

Glavni problem igre je upravo taj sto je
promenom zanra promenila i svoju poentu.
Svoj najzabavniji adut. Poenta prve igre
je bila u brzom, agresivnom i blesavom
takmicenju izmedu dve grupe ljudi. | to je
Fat Princess radio odli¢no, jer je bio bas
“kalibriran” za takvu vrstu gameplaya.
A sada, Fat Princess Adventures plasira
istovetnu mehaniku igre ali sa potpuno
drugim pravilima. Da, i dalje mozete menjati
uloge likovima, u ratnika ili Carobnjaka
i slicno. Da, i dalje ima torti na svakom
koraku. Sada mozete Cak i izmeniti izgled
vaseg lika kako god pozelite. Ali Sta sve to
vredi, kada je pred vama jedan story mode
koji prelazite solo ili u drustvu, a koji se
ne razlikuje mnogo od nekakve prosecne
igre na android telefonu. Tako je, ova igra
izgleda bas kao nesto Sto biste mogli skinuti
sa Google prodavnice! Nesto sto biste
igrali dok Cekate na red kod zubara ili dok
se vozite trolejbusom. Istina, igra ima sebi
svojstven Sarm. Mehanika je i dalje zabavna,
krvoprolivajuci efekti su jos uvek simpaticni,
bucmaste princeze su i dalje... bucmaste. Al
poenta igre je promasena.

Igra bi sama po sebi, ako se ne bi
uporedivala sa svojim genijalnim
prethodnikom, mogla i pokupiti koju dobru
kritiku. Akcija je zabavna do izvesne mere,
a grafika prijatna za oko. Kooperativno
igranje, posebno ako igrate sa nekim ko
sedi pored vas, ume da bude interesantno.
Mogucnost otklju¢avanja novih oruzja

i opreme kao i novih opcija za kreiranje
likova, mogla bi vam drzati paznju jedno
vreme. Ali za razliku od prethodne igre u

nastavak zabavnih okrsaja dva tortama
opsednuta kraljevstva, Sta dobijamo?
Dobijamo akcioni kooperativni RPG!
Da, dobro ste procitali. Fat Princess
Adventures je samo nedovrseni odjek
velicanstvenosti onoga sto je prvi Fat
Princess bio. Dobro, predahnimo za
sekund.

“BLEDO ISKUSTVO TEK
MALO IZNAD PROSEKA"
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“TEZE JE PODNETI

LOS NASTAVAK,

NEGO DVE BUCMASTE PRINCEZE
ISTOVREMENO NA KRKACE"

¢ijim duelima se mozete satima izgubiti,
ovo je i vise nego jedno mlako iskustvo.

Ako ste bili ljubitelj prve igre pa ste po
izlasku Adventures-a pohitali da je sto

pre kupite, saosec¢am sa vama. Ako pak
niste zurili ili moZda niste nikada ni ¢uli za
prvi deo, najtoplije vam preporucujem da
upravo bas i njega probate. Fat Princess
Adventures je Saka prolazne zabave koja
bi tek uz neki eventualni besplatni update
u buduc¢nosti koji bi ubacio kompetitivni
mod istovetan onom iz prve igre, mogla
da postane nesto vredno vaseg vremena.
Ovako, igru nabavite samo ako vam bas
deluje kao nesto od ¢ega trenutno nemate
pametniju razbibrigu. A vremena kada

su princeze rumenih obraza uflekanih
Slagom zadovoljno sedele u svojim malim
sreé¢nim tamnicama prijateljskog zamka,
neka ostanu u lepom secanju nas koji
pamtimo. | tebe, hrabri viteze. | tebe, o beli
vrace Sto leci$ nase ljude izdaleka. Pohrlite
zajedno putem internetskih dimenzija, neka
programeri zacuju nas slozni vapaj. Sada
Zelimo pravi nastavak vise nego ikad. Pravi
nastavak! A vas smeli spinoff plasirajte na
pametne telefone. Cekanje kod zubara i
ovako ume da se otegne...
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IGRU USTUPIO:
SONY

PLATFORMA:
Playstation 4

RAZVOJNI TIM:
Fun Bits Interactive

1ZDAVAC:
Sony Computer
Entertainment

TESTIRANO NA:
Playstation 4

CENA:
20€

OCENA

Stari vizuelni Sarm

Jednostavne i kvalitetne kontrole

Nema legendarni versus
multiplejer

Odstupa od glavnih koncepata
koji su igru Cinili sjajnom

Bez prave poente, ¢ak i
zabavna akcija brzo dojadi
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Autor: Petar Vojinovic

REVIEW

landestine

aker 1 Spljunka

odina je 1996, mocni Sovjetski

Sojuz ve¢ nekoliko godina lezi

u rusevinama, a vi ste jedna od

poslednjih njegovih zaostavstina
- dvojac Spijuna i hakera pod imenom
Martin i Kaca koji se nalazi na ,,turistickom
proputovanju“ kroz Severnu Ameriku i
Evropu.

Nisam bas siguran da je ovo egzaktna
reprezentacija price koju je bez obzira

na naivnost koja je u ravni sa onom iz
kultne serije Nikita uzasno tesko i naporno
ispratiti zbog krutih i neprecizno odradenih
medusekvenci. Po jutru se dan poznaje,
zar ne? U slucaju igre Clandestine to je
nazalost slucaj. Clandestine je zamisljen
kao asimetri¢na co-op igra u kojoj jedan
igrac¢ vodi Kacu, operativca na terenu

koja je majstor za prljavi deo posla u vidu
upucavanja protivnika, tihe eliminacije,
krade dokumenata i slicnog dok drugi vodi

Martina, hakera Ciji je posao da Kadi olaksa
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koliko god je moguce onesposobljavanjem
kamera, obezbedivanjem Sifara za vrata i
sefove i pronalazenja ciljeva u misiji.

Igra je sklopljena oko fantasti¢ne zamisli
imajuci narocito u vidu da je gejmplej
drasti¢no razlicit za svakog protagonistu

.,\‘.

oI

ponaosob. Kao Spijun-operativac Kaca
igracete u TPS (third person shooter)
rezimu, a misije mozete prelaziti klasi¢no
Sunjacki ili gans blejzing. S druge strane,
kao Martin ekran ¢e vam biti podeljen na
Cetiri dela gde ¢ete imati pogled iz prvog
lica iz Kacine perspektive, pregled sta vide

3 you're worred you'll be pertnened up with him, you can selex ik Josish has more of & sk role in mind for him.

-

sigurnosne kamere, mapu nivoa iz pticije
perspektive preko koje ¢ete locirati ciljeve,
protivnike i prepreke, kao i hakerski log sa
pregrstom korisnih informacija. Zajednicki
¢inilac za oba nacina igre je frustracija. Ako
nivoe budete prelazili kao paranoidna Kaca
koja se krece u stilu poljskog misa ubrzo
¢ete shvatiti da je vas najveci neprijatel;

na svakom nivou paradoksalno - zaklon.
Difoltno dugme za ,odlepljivanje” iz zaklona
je Space. Difoltno dugme za kretanje uz
zid ,iza ¢oska“ je, opet, Space. Ovo dovodi
do toga da posle 15 minuta uspesnog

izbegavanja neprijatelja, kamera i alarma
priSunjate se neprijatelju koji stoji iza ¢oska
samo da biste se uredno iSetali ispred njega
Sto za posledicu ima gomilu novostvorenih
neprijatelja i promptnu eliminaciju vase
zivotne sile. Situacija nije bolja ni ako vam je
draze napucavanje u John Woo stilu posto
Cete promasivati hice u glavu protivnika koji
su jednostavno ,nepromasivi“ sem ako vam
nisan nije kalibrirao Mile, vlasnik vazdusnih
pusaka iz luna parka. Necete biti postedeni
frustracije i o¢aja ¢ak ni kao Martin sa kojim
je najveci problem misem naciljati usr...

<peeep> <peep> <peeeep> ..nuU kameru
koju treba onesposobiti, a kad posle 20
sekundi konacno ubodete hitboks velic¢ine
nano Cestice, ugasite kameru i saceka vas
iznenadenje u vidu baga da kamera i dalje
Lvidi“, dobijete metak u glavu i misn fejld
ekran ostaje vam samo da se ili histeri¢no
smejete ili isplacete kao ¢ovek. Ideja od
milion dolara: dizajnirati oCajan i frustrirajuci
GUI kao najefektivniju antihakersku zastitu.
Zbog ovakvih ideja autoru teksta se smesi
radno mesto u kompaniji koja opciju za
gasenje racunara Krije iza opcije Start (lli
kazneno vaspitno popravna mera - smrt
streljanjem Kalasnjikovim prim. ur.>

Salu na stranu, u ovakvom stanju
Clandestine nije vredan cene koju studio
Logic Artists trazi jer je za sada najveca
zabava koju igra pruza u vidu smejanja
sa co-op prijateljem posle konverzacija
ala ,Mislio sam da si rekao da si ugasio
kameru? A ja sam mislio da si rekao da
umes da pucas? Sta ti je sijalica skrivila?*
Nazalost, Clandestine je jos jedan Skolski
primer odli¢ne ideje koja je upropaséena
loSom izvedbom.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:
Os: Windows 7 64-hit

CPU: Core i7-3710 4-Core 3.4GHz / FX-8350
GPU: Geforce GTX 660 / Radeon HD 7950
RAM: 8GB

IGRU USTUPIO:

LOGIC ARTISTS

NN\

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC : Logic Artists
IZDAVAC: {  TESTIRANO NA:
Logic Artists ;. PC

CENA: :

23€

OCENA (

Odli¢na ideja za
asimetri¢ni co-op
+ Lepo dizajnirani nivoi

Ocajna egzekucija skoro
svakog aspekta igre

AANNN\\
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tali je to sa Alisama i njihovim
Cudnovatim tripovima? lli su to
mozda u pitanju tripovi njihovih
autora, hmm... The Rivers of Alice
je igra koja je prvobitno izasla za Ipod/
phone platforme pre dve godine, da
bismo sada imali ,,extended* izdanje i na
desktop racunarima. Originalno mobilno
izdanje nismo igrali, te nismo ta¢no
upoznati koji deo igre je novina, pa nam
je pristup igri svez i takav ¢e biti i opis, iz
temelja.

U ulozi smo devojcice Alise, koju ¢emo
kroz igru voditi po imaginarom svetu kome
pristupa direktno iz svoje sobe (zapravo
stapa se sa njom), koja predstavlja pocetni
ekran igre. Za razliku od Dodzsonove Alise

Exténde

The Rivers of Alice

Melanholicha zemlja Cuda

u zemlji ¢uda,
ova ¢e u svom

imaginarnom svetu LN

sretati podjednako

c¢udnovate, ali za

pricu potpuno

neraspolozene

likove. U igri,

naime, postoji puno

zanimljivih likova sa

kojima mozemo da

komuniciramo, ali

¢e ta komunikacija

biti ,nema“ i odvijace se preko piktograma
koji bi trebalo da nas upucuju na reSavanje
zagonetki i smisao stvari na koje nailazimo.
Pored menija, jedini tekst u igri su posebne
biljko-knjige koje ¢e se pojavljivati

nakon odredenih akcija, a koje su pune
vankontekstualnih re¢enica i filozofiranja.

Nazalost, igra se previse trudi da bude
apstraktna i filozofska, da kroz celo igranje
izostaje ¢vrstina i kontekstualnost u prici
koja bi dala neko razreSenje i objasnjenje
onoga kroz Sta smo prolazili. Naravno,
nismo od onih koji o¢ekuju sve na kasicicu,
ali smo zato od onih koji ne vole, tako
popularno kod malih developera, preterani
odlazak u apstraktnost elemenata price
koja tako gubi smisao. Sto je prava Steta,
jer je ovaj mali Alisin svet zaista sjajno

i kreativno dizajniran, sa nadrealnim i
sumornim scenama i likovima, koji bi mogli
da imaju neku dublju pozadinu u svesti
Alise, samo da se autor malo vise potrudio
oko pisanja.

Gejmplej je u klasicnom maniru p&c
avantura sa menijem i predmetima u okolini
sa kojima mozete da imate interakciju.
Zagonetke su zaista teske, krecu se od
izazovnih do frustrirajuce nelogicnih.
Pomenuli smo vec sistem piktograma
preko kojih se odvija sva vasa komunikacija
sa sredinom, pa tako i objasnjavanje
zagonetki. Problem je u tome $to ponekad
ti piktogrami umeju da budu sve samo ne
objasnjavajuci. Tome dodatno doprinosi i
haoti¢ni dnevnik u kome Alisa vodi svoje
beleSke, u kome Cesto redosled slika nema
nikakav smisao. U igri postoji i neka vrsta
pomocnika, puzoliko stvorenje zvano Sloth,
koje se nalazi u prvoj prostoriji, a koje je u
sustini hint sistem igre. Al' ne lezi vraze,

i ti hintovi su takode piktogrami. Ako ga
dovoljno gnjavite oko neke zagonetke, na
kraju ¢e vam nacrtati konkretno resenje a,
verujte nam, neke zagonetke necete resiti
drugacije.

Zadaci su takvei da od igraca zahtevaju
stalno Setanje od kadra do kadra, od
prostorije do prostorije, bez ikakvog
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sistema brzog
putovanja.
Akoine
izgubite Zivce
pri reSavanju
nelogi¢nih
zagonetki,
monotono

i bu¢no
geganje Alise
od ivice do
ivice ekrana,
iznova i iznova,
¢e sigurno
odraditi taj posao. Tako
je i svaki odlazak do
Slotha prava agonija jer
se on nalazi u poc¢etnoj
prostoriji, pa ¢ete na
kraju za neke preteske
zagonetke jednostavno
izgubiti zelju za
hintovima i odmah
traziti konkretno resenje od Slotha, samo
da biste izbegli muke odlaska i vrac¢anja
nazad. Ruku na srce, ima i nekih zabavnih i
logi¢nih zagonetki koje ¢e vam dati osecaj
ispunjenosti kada ih resite, ali slab je to tas
na terazijama balansa.

Ono u ¢emu igra briljira jeste sjajan
artisticki graficki dizajn. Cela igra je radena
rucno crtanom, akvarel tehnikom, koja
okruzenjima daje nadrealni i melanholi¢ni,
pomalo morbidni izgled. Scenama
dominiraju ,mrtve” , isprazne boje, koje
stvaraju veo maglovitosti i nejasnoce,
odnosno kao da smo zaista u nekom snu ili
kadru iz mastanja. Sama Alisa je potpuno
bezbojna, obucena u Sorts i duboke

Cizme, sa konjskim repi¢em i bezlicnim
pogledom, Sto sve skupa ostavlja utisak
kakve siromasne devojcice iz neke stare
bajke. Scene su uglavnom u skladu sa
celim tonom igre, nadrealne i pomalo
zastrasujuce na onaj cudan, deciji nacin.
Igra ima malo animacija, ali potpuno prate
atmosferu scena: ili su spore i monotone, ili
kratke i odsecne.

Soundtrack je druga stvar zbog koje vredi
probati ovu igru. Svaka prostorija otkriva
novu numeru i svaka je vredna slusanja,

a sve ih mozete slusati i u spavacoj sobi,
naravno kako ih budete otkrivali. Muziku
je radio Spanski altrenativni rock bend
,Vetusta Morla“, pa ih mozete naci i po
Internetu i poslusati ostale njihove stvari
ukoliko vam se svidi ono Sto Cujete u igri.
Ostali tonovi u igri su retki i uglavnom

su vezani za neke ponavljajuce radnje

u okruzenju ili reSavanje zagonetki.
Pojedine stvari, kao Sto su zvuk ,hotspota”
ili glasno lupanje mrsavih nozica Alice
prilikom hodanja, su pomalo van konteksta
celokupne atmosfere, ali to nije toliko
strasno.

Ukoliko ste jedan od onih ljudi koji
obozavaju filmove bez objasnjenja i

potpuno samostalano tumace desavanja, a
pritom ste i hardcore ljubitelj p&c avantura,
svakako bi trebalo da probate The Rivers of
Alice. Ako pak niste iz te grupe, prodajna
tacka ove igre za vas bi mogla da bude
njena audio-vizuelna komponenta. Mozda
vam se svidi i da jednostavno uzivate u
nadrealizmu i apstraktnosti koju ova igra
nudi. Mi smo se trudili da je zavolimo,

ali su frustracije usled loSeg gejmpleja
preovladale a, ko zna, mozda je i do nas, a
ne do igre.

PREPORUCENA PC KONFIGURACUJA:
os: WinXP

CPU: Intel Core 2 duo 2600Mhz
GPU: ATl Radeon HD2600XT 256MB
RAM: 2GB

HDD: 400 MB
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+ Ruc¢no crtani akvareli

+ Autenti¢na muzika
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Previse filozofiranja bez
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Autor: Bojan Jovanovic

poslednje vreme sve je ¢esci izraz
“filmska ili sinematic¢na igra”.
Industrija video igara nije od
nedavno opsednuta pretvaranjem
igara u interaktivne filmove ili pravljenjem
filmske atmosfere (Ciju definiciju svaki
izdavac drugacije dozivljava). Jos tokom
druge polovine devedesetih godina,
sa omasovljenjem CD-a kao povoljnog
nosaca podataka, developeri su Zeleli da
stvaraju igre prepune filmskih sekvenci.
Tako je nastao period avanturistickih
igara koje su dolazile i na gomili diskova
i Cesto imale glumu vrlo sumnjivog
kvaliteta. Era ovih igara je prosla, ali je
industriju i dalje kopkala ideja stvaranja
interaktivnog filma. 2005. godine to je i
uspelo studiju Quantic Dream.

Fahrenheit ili Indigo Prophecy, u zavisnosti
od toga da li pricamo o evropskoj ili

americkoj verziji, je psiholoska triler
avantura za PC, Playstation 2 i originalni

54 | REPLAY

Xbox. Kao i svaki debar triler, igra pocinje

ubistvom - naizgled obic¢an ¢ovek i pacifista,

Lukas, izbada nozem jednog od gostiju
malog kafea/dajnera u Nju Jorku. On,
medutim, nije svestan toga Sta je radio jer
je bio telepatski kontrolisan od misteriozne
figure. U tom trenutku preuzmate kontrolu
nad njim i morate da odlucite Sta cete
dalje - da li ¢ete sakriti telo, mirno zavrsiti
obrok ili pobeci iz lokala koliko vas noge
nose. Vremenom zaplet igre postaje veoma
umrsen i jos vise prelazi na paranormalnu
stranu. Pritom se sve prati iz perspektive

nekoliko ljudi, pomenutog Lukasa i dvoje
detektiva koji pokus$avaju da mu udu u trag.

Specifi¢nost Fahrenheita koju je ne mali
broj studija pokusavao da iskopira je
izvodenje. Vecina scena se desSava u
realnom vremenu i poklapa sa nekim
drugim dogadajima, pa se ekran u tim
trenucima deli na vise prozora kao u seriji
"24” (¢ak i sami autori tvrde da im je to
bila inspiracija). Struktura igre je bila blago
nelinearna, vase akcije su uticale na neke
kasnije situacije, a igru je moguce zavsiti

na nekoliko razli¢itih nac¢ina. Zbog nacina
izvodenja igre, ¢esto je bilo potrebno da
munjevito reagujete na neke situacije kroz
quick time evente koji su bili prikazani u
stilu poznate igracke Simon says. lako ne
prva, ova igra je popularizovala QTE, kao

i dijaloge sa tajmerom u kojima ste imali
svega par sekundi da izaberete opciju
inace bi vas lik ¢utao ili dao neki genericki
odgovor. Povremeno ste ¢ak morali i da
naizmenicno lupate odredena dva tastera,
nesto Sto smo vidali u sportskim igrama

iz davnina. Mogli bismo ¢ak rec¢i da je
Fahrenheit postavio osnovu dizajna igara
namenjenih motion kontrolerima jer je za
vedinu akcija bilo potrebno pomerati misa
tj. analognu palicu u specifi¢nim pokretima,
imitirajuci pokrete likova.

Sem §to je bio krcat sinematicima,
Fahrenheit je titulu “filmske igre” dobio i
zbog ¢itave produkcije. Kadriranje svake
scene i nacini na koji se menjaju kadrovi
su ostavljali utisak kao da “igrate film”.
Cak je i tutorial nivo bio napravljen u

vidu filmskog seta! Igra je oko sebe imala
odreden nivo kontroverze jer je, sem
izuzetno mracne price, obilovala nasilnim i
provokativnim scenama. Evropsko izdanje
igre je originalno i necenzurisano, dok je
americko skraceno za nekoliko scena i
“ublazeno” toliko da moze da dobije M a ne
adults only rejting. Usput, drugadiji naziv
u Severnoj Americi je posledica izlaska

istoimenog filma u prakti¢no istom periodu,

pa je izdavac¢ Atari morao da promeni

naziv u Indigo Prophecy. Danas je konzolno
izdanje poprilicna relikvija i necete ga lako
nadi, dok je PC verziju moguce nabaviti

na GoG-u, odnosno na Steamu ako vise
zelite remasterovano izdanje koje je izaslo
pocetkom ove godine (razlika je samo u
podrsci za widescreen).

Fahrenheit je bila igra ispred svog
vremena, naslov koji je karijeru studija
Quantic Dream lansirao u orbitu, alii u
ruke Sony-ja pod ¢ijom dirigentskom
palicom su razvili Playstation ekskluzive
Heavy Rain i Beyond: Two Souls. Pristup ‘
avanturisti¢ckim igrama prikazan u Rt
Fahrenheit je inspirisao Citav talas T
avantura koje danas radi Telltale games

kao i igre Dark Dreams Don’t Die i

nedavno objavljeni horor Until Dawn.

Koliko god da je ima nezgrapne kontrole

i finalno poglavlje ¢iji kvalitet mnogi

dovode u pitanje, Fahrenheit ostaje igra

koju ¢emo uvek rado reinstalirati.
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MINECRHFT BLIOK

SNAPSHOTS I
PROTEELIOL MESELCH

THE SPIRIT OF CHRISTMAS

duhu nadolazecih novogodisnjih i boziénih praznika,
redakcija PlayZine-a je odabrala ovaj mod.

The Spirit of Christmas je mod koji vam omogucava da da
donesete prazni¢no raspolozenje u Minecraft jer donosi nove
recepte za ukrase za jelku. Od novih mobova tu su polarni
medvedi, pingvini, baba Mrazica i deda Mraz.

Pored ukrasa za jelke, mozete da napravite i portal koji vas
teleportuje u ,Winter Wonderland” dimenziju u kojoj mozete

da nadete deda Mraza | njegovu suprugu baba Mrazicu.

Ono $to vam je potrebno da imate za ovaj mod je sledece:

Minecraft Forge: http://files.minecraftforge.net
The Spirit of Christmas Mod: http://go0.gl/7xpVRm

- Beacon sad ispusta bilo koji
sadrzaj stvari pri izlasku iz GUI.
Takode viSe ne prihvata stvari iz
hoppera.

- Povecava se Steta pri udaru u
zid kad letite sa Elytra.

- Kosturi koji nose kacigu ne
moraju vise da traze hladovinu
jer na njih sunce ne utice i nece
se zapaliti.

- Popravljeni neki bagovi.

|

-.:I_-. o

15w49b prolazi kroz portale. spawna igra¢ moze da se stvara. E &
- Nekoliko bagova otklonjeno. Po default podesavanjima je 10. i

- Dodati su zvukovi koji do sad - Creeper vise ne ispusta SN
nisu bili u igri. 15w50a muzicke diskove ako je L I
- Od sad se kaktus unistava ako ukucana komanda ,,/gamerule
je u dodiru sa lavom. Takode se - Dodati su novi zvukovi doModLoot false”. - L
unistava i ako se kaktus nalazi - Poboljsan sistem za pracenje - Sistem za pracenje je sad = u
na pesku ispod koga se nalazi u pogledu kaktusa i mogucih poboljsan kod Mobova. '-:.._l —
voda ili lava. blokova. - Led koiji je istopljen vodom m

sada tece.

- Svet se sad normalno generise
dok vozite ¢amac, rudnicka kola
ili jaSete konja.

- End kristal ne moze biti
postavljen u avanturisticCkom

s - Mobovi sada vrac¢aju udarce 15w51b modu.
i | ako ih udari neki drugi mob. - Srebrna riba vise ne ulazi
- i == : -\ - Ender dragon viSe ne moze da - Dodata nova komanda u blokove ako je game rule
i; 57 5 prolazi kroz portale. ,SpawnRadius” koja kontrolise ,doModGriefing“ iskljucen
= - Wither vise ne moze da koliko daleko od svetskog - Neki bagovi su popravljeni.
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I “ :“ The Scribblenauts Pack je resource
pack koji je, pogalate, raden po
istoimenoj igri i verujemo da ce se
svideti svim Scribblenauts igrac¢ima.
Pack je uraden tako da izgleda bas
kao stip sa jarkim bojama i istaknuta o
je crna linija ona ivicama sto -
pojacava stripovski izgled.
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DOSTUPAN EDITOR NIVOA ZA
HOTLINE MIAMI 2

Posle vise meseci odlaganja, alati za modovanje Hotline Miami 2 su
konacno dostupni, doduse kao beta verzija. Editor nivoa omogucava

da jednostavno i bez ucenja programiranja napravite svoje nivoe

koristeci objekte i teksture koji ve¢ postoje u igri, ¢ak i da rezirate kratke
meduanimacije. Pristupanje alatu se obavlja preko podeSavanie igre u
Steam-u da manuelno downloaduje beta patch i ova verzija ne podrzava
Steam Workshop, tako da ¢ete morati ru¢no da Saljete fajlove od mapa
prijateljima koji Zele da isprobaju vase kreacije. Puna verzija alata bi
trebalo da se pojavi tokom januara, ali samo na PC izdanju igre. Ako Zelite
da isprobate betu, pohitajte na zvanicni blog studija Dennation gde
mozete da procitate objasnjenje kako da podesite igru i koristan tutorial za
rad u editoru

p.C

Autor: Bojan Jovanovic

KARTANJE UMESTO BORBI U
WITCHER 3

Virtuelna kartaska igra Gwent je bila neocekivana zarazica u poslednjem
Witcheru na kojoj su mnogi proveli mozda i viSe vremena nego u
tamanjenju karakondzula i ostalim svakodnevnim aktivnostima jednog
vesca. Da budemo iskreni, i mi smo se vrlo lako “navukli” na ovu mini
igru. Ukoliko Gwent bas nikako ne moze da vam dosadi, niste jedini, jer
su vredni moderi napravili dodatak za igru gde se svaka borba resava
kartanjem. Prigodno nazvan Hearts of Card, mod u verziji 0.2 pokrece
kartanje u trenutku kad zadate prvi udarac protivniku i, ukoliko pobedite,
trenutno ginu svi protivnici u odredenom krugu. Protivnici imaju uvek
nasumicno generisane Spilove dok vas Spil postaje jaci s viemenom, a
moguce je celu kampanju proci na ovaj nacin.

Ako smatrate da imate srce u kartama, mod preuzmite preko ModNexus
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:, Cm
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SOMA: WUSS MODE

Igrali biste novu horor igru od Frictional Games studija ali vam se ledi krv
u Zilama na samu pomisao da ¢ete morati da beZite od podvodnih uzasa?
Mislimo da imamo mod za vas, a i jednog naseg kolegu. Wuss mode je
mali tweak igre koji smanjuje agresivnost gotovo svih stvorenja u igri tako
da vas viSe ne napadajuy, ali ¢e i dalje patrolirati po unistenim hodnicima
stanice Pathos 2. ZaSto smo rekli “gotovo svih stvorenja” - skriptovane
scene jurnjave moraju da se dese jer aktiviraju sledece poglavlje price, a
stvorenja iz ambisa e vas ujedati ali bez ikakve Stete.

Ako Zelite da isprobate kako izgleda “mod za kukavice” ili da samo odigrate
igru jos$ jednom ali sa potpuno drugacijom atmosferom, Wuss mode
moZete preuzeti preko Steam workshop strane na kojoj je i link ka verziji
moda za GoG izdanje igre.
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MILLENIUM FALCON U GTA 5

Za kraj, ne moZemo a da se ne osvrnemo na Star Wars koji je proteklog
meseca bio najpopularnija stvar u ovom delu galaksije. Pravi Millenium
Falcon, naZalost, pripada Han Solou, ali ni kopija istog u GTA 5 nije loSa
zamena. Moder KAFAROS je napravio vrlo detaljnu preliku slavnog
svemirskog broda i sa sve naoruZanjem ga je ubacio u jednu od
najpopularnijih open world igara. Falcon ¢e vam zameniti fajlove od
mlaznog aviona Hydra tako da obavezno bekapuite te fajlove pre nego Sto
ovo instalirate. Takode, deinstalirajte mod ukoliko ne Zelite da rizikujete
ban sa Online moda.

Download i uputstvo za instalaciju je dostupno na GTA 5 mods sajtu.
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http://dennaton.blogspot.se/2015/12/beta-installation-and-beta-period.html
http://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=560988617
https://www.gta5-mods.com/vehicles/star-wars-millenium-falcon
http://www.nexusmods.com/witcher3/mods/953/?

decembar 1307 leta
Gospodnjeg.

Miris spaljenog

neumorno se $irio trgom

koji su krasila tela stotine
Templara na improvizovanim lomag¢ama
izgledajuéi kao groteksne skulpture koje bi
i sam Luéonosa, pali andeo poZeleo u svojim
paklenim odajama. Sudenja su bila brza i
efikasna, a optuznice takve da vitezovima
Solomona ne bi pomogao ni davolji advokat.
Jeretici su bili ugroZena vrsta, a jeres
opasna praksa otkako je na tron dosao Filip
IV Francuski, znan kao Lepi.

Godinu dana ranije to su bili bogati trgovci
naviknuti na lo3e igre, a sad je sli¢na
sudbina zadesila templarski red optuzen
za $urovanje sa neéastivim. Ni Nikolo,

grof Savoje, ni Obojeni, mistiéni vitez, a ni
vojvoda od Milana svima znan kao Sreéni
nisu izbegli susret sa vatrom proédiséenja.

,Vase Visodanstvo®, obratio sam se drhtavim
glasom ,vitezovi su mrtvi, a templarskog
reda vi$e nema. Vasa volja je uéinjena.”

Kiralj Filip je za trenutak odvojio oéi od
mastionice i pergamenta koji mu je do

tada zakupljivao paZnju taman toliko da
mi uputi dva kratka pogleda; prvi kojim je
signalizirao da me je ¢uo i drugi kojim me
je ponudio crnim vinom, vladarskom &agéu
koja se ne odbija. Tum, tum, tum osetio

sam kako mi se uzlupalo srce dok sam
drhtavim pokretima sipao sebi vré vina &iji
sam sadrZaj nervozno izruéio u sebe. Moj
gospodar se na to samo nasmesio i jedva
primetnim klimom brade mi pokazao da
sipam ponovo 3to sam uéinio sa knedlom u

grlu koja je postajala sve veca.

»Vase Visodanstvo, ne Zelim da da dovodim
u pitanje odluke Vase Svetosti ali zasto?

(Zasto moje srce ne prestaje da lupa?)

.Neke stvari nikad neée$ razumeti, verni
pisaru, a neke stvari je najbolje ostaviti da
im istorija bude sudija. SlaZes li se?*

Izustio sam da kaZzem da se slazem iako
nisam bio ba§ siguran da sam shvatio $ta
je Zeleo da kaZe, a onda mi je u glavi poput
munje sinula misao da nisam shvatio nista.
Zasto bi kralj na stolu imao vré crnog vina
koje nije voleo da pije? Kako sam samo
mogao da popustim da primetim promenu
boje kraljevih o&iju? Filip je imao svetlo
plave oéi, a mene su sada pod odbljeskom
sveée duboko posmatrala dva braon oka.
Knedla je bila sve veéa, grlo sve uZe, a moje
srce sve brze.

.Ne, moj ,kralju” - sve sam razumeo®,

probao sam bezuspesno da izgovorim

ali je umesto toga iz mene izagao zvuk
hropca, .jer sam i ja upoznat sa Haasinima,
mistiénom organizacijom ubica i zakletim
neprijateljima Templara.“

Blesak biserno belih zuba razvuéenih

u osmeh otkrio mi je da nisam ni morao

da izgovorim svoje misli. Misli koje su
ujedno bile i poslednje jer sam znao ko je
do malopre stajao iznad mog uko&enog tela
- legendarni ubica é&ije lice niko nije video i
preZziveo da ga opise, a koqa su stari pisari
skripti sa stravhom i postovanjem zvali vrlo
jednostavno, Sef.

By BarcaS

PS4 500GB
+ Driveclub

57.999,

PS4 500GB
+ Grand Theft Auto
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kracenica OTK u naslovu
odnosi se na na,One turn
kill* Spilove, odnosno Spilove
koji (manje-vise) imaju
win condition koji ubije protivnika
»odjednom®, velikom kolic¢inom
damagea u samo jednom krugu. To su
po pravilu Combo Spilovi i najpoznatiji
takvi primeri Hearthstone Spilova
kroz istoriju su Miracle Rogue, Grim
Patron Warrior, Combo Warlock, razni
Malygos deckovi, itd. Sa izlaskom
poslednje Hearthsotne avanture, The
League of Explorers, pojavila se jedna

.izuzetno zanimljiva karta koju na prvi

pogled niko nije video kao kartu koja
¢e stvoriti novi OTK, ali karta kao da

je upravo za to stvorena - Anyfin Can
Happen(skraceno ACH). U pitanju

je 10(1) mana Paladin spell, koji
summonje na vasu stranu do 7 Murloca
koji su umrli u toku partije.

Na prvi pogled karta za late game
Murloc.Spil, kvazi-draw za Murloc
Spilove kada im ponestane gasa, ali
onda su ljudi brzo provalili da postoji
jedna specificna kombinacija Murloca

| sa kojom uz pomo¢ ove karte moZete

da protivniku nanesete 30 damagea
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odjednom! Naime, kombinacija 2x

‘Grimscale Oracle, 2x Bluegill Warrior,

2x Murloc Warleader i Old Murk-eye
moZze da nanese 30 charge damageal!
Ovo saznanje je naravno brzo raspalilo
mastu deck buildera, i od klasi¢nog
Murloc Spila, pocelo je da se razmislja
o tome kakav bi Spil mogao da se
sastavi tako da ovaj combo kao win
condition funkcioniSe. Paradoksalno,
jedna od najboljih Murloc karata koja
je uz to i Paladin karta, Murlock Knight,

nema svoje mesto u ovom decku, posto

svaki Murloc koji nije iz pomenute
kombinacije je samo smetnja, jer
moZze da pokvari kombo, kada odigrate
Anyfin Can Happen, pa je on prvo sto je
izostavljeno iz ovog decka.

Ne znamo koliko dugo igrate
Hearthstone, ali ukoliko ste dovaljno
dugo u toku (u ovom slucaju bar dve

~godine) poznato vam je da je jedno

vreme Warlock Murloc deck bio jedan
od najjacih deckova u igri i svakako
najbolji agresivni Spil. Vremenom ga je
zamenio klasi¢ni Zoo Warlock i Murloci
su pali u zaboray, osim tu i tamo raznih

pokusaja entuzijasta. Osnovni problem -

sa Murlocima je Sto veoma lako umiru,

ali kod ovog $pila to nije problem, jer
vi i Zelite da umru, kako bi ste Sto pre
spojili svih 7 za finis sa ACH.

Jedan pravac razvoja ovog Spila iSao
je ka vrlo slicnom Midrange Paladin
decku koji je samo oslobodio mesta,
kako bi ubacio odgovarajce Murloce.
Ovakva verzija 3pila je.zadrzala

sve ,core” Paladin karte, kao Sto

su Shielded Minibot, Muster. for
Battle i Tirion, i genefalno se igrala
slicno kao i Midrange Paladin, sa
ACH kao jednim od win conditiona.
Medutim, deck se sada malo procisto i
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iskristalisao u jednu klasi¢nu kontrolu,

bez suvide midrange elemenata. Spil
obiluje nacinima da se ocisti tabla i
neutraliSu velike protivni¢ke pretnje,

a tu jeiviSe nacCina da se healujete

i tako preZivite, kao i puno draw
mehanizama, kako bi ste §to brze
dosli do Zeljenog komboa. Murloce
koristite za kontrolu table i trejdovanje,
Sto je posebno korisno protiv Aggro
i-midrange Spilova. Consecration je
dobar rani board clear, dok equality u
kombinaciji sa Consecration ili Wild
Pyromancer resetuje tablu. Trudite

se da budete maksimalno ,pohlepni*
sa igranjem Equalityja, gledajte da
protivnika namamite da odigra Sto je
vise moguce pre nego Sto ih iskoristite,
osim ukoliko, naravno, situacija ne
nalaze hitno Cis¢enje. Velike pretnje
neutraliSete sa 2x Aldor Peacekeeper: ili
Keeper of Uldaman, koja takode moZze
da se koristi i ofanzivno. -

Spil poseduje veliki broj nacina za vucu
karata, Acolyte of Pain je odli¢an protiv
sitnih aggro miniona protivnika ili u
kombinaciji sa Aldor Peacekeeprom
koji spusti attack minionima na 1. Lay
of Hands je najbolji nacin stabilizacije
partije nakon Sto ste uspeli da se
oslobodite pritiska, jer pored 3

karata, takode vas leci za 8hpa. Tu je i
primerak Solemn Vigiala, koji kada se
pravilno iskoriti moZe da vas kosta ¢ak
i nula mana, pogotovo u kombinaciji
sa sa Doomsayerom. Doomsayer

u ovom 3pilu je zanimljiv dodatak,
retko ga vidamo van Freeze Magea,

ali ovde odli¢no radi u poéetku partije,
kada odigrate ,tempo Doomsayera“
jednostavno ga bacite na tablu u
trenutku kada protivik ima 1-2 miniona
i kada su male Sanse da moze ga

se resi, Sto vam nece samo ocisiti
tablu, vec¢ ¢e vam dati i inicijativu,

ali i priliku da Solemn Vigil odigrate
jeftino. Na kraju, tu je i puno nacina

da lecite vaseg heroja, kako bi ste
preziveli do trenutka kada moZete da
izvedete kombo. Pomenuli smo Lay on
Hands, a tu je i 2x dobri stari Antique

Healbot, a nisu bez znacaja ni 2hpa koje.

dobijete sa svakim napadom Truesilver
Championa. Mali dodatak je i dobri
stari Acidic Swamp QOoze, k,oga Cete

jako ceniti u ovoj meti sa puno aggro ; _
.- Shamana i njihovim Doomhammerima. -

Dakle, kao Sto vidite, Spil je opremljen
da preZivi koliko je to moguce duZze, da
neutralige sve pretnje protivniku, da

vuce puno karata i da se iznova i iznova

leci, dok ne dode pogodan trenutak da

se odigra Anyfin Can Happen. Puna -
kombinacija od jednom nanosi 30
damagea, ali mozda vam nekada i nije -
potrebno toliko, pa moZete i pre nego
Sto umru svih sedam Murloca da ga
odigrate. Zato je jako-bitno da stalno:
pratite koje ste Murloce do tog trenutka
odigrali i koji su vam umrli, kako bi
znali $ta ¢e da se desi kada odigrate
Anyfin Can Happen i na koliko damagea
moZete da racunate. Ukoliko imate

2x Anyfin Can Happen vec u ruci, prvi
moZete da odigrate i nesto ranije, ili za
burst ili za kontorlu table, i onda ¢e vam
sledeci sasvim sigurno biti viSe nego
dovaljan za lethal damage, posto ce da
uziviti i te nove Murloce, ukoliko vam
umru.

Ovaj &pil nikako nije , top tier"
takmicarski 3pil, bar za sada, ali
svakako ima puno potencijala i pre
svega izuzetno je zabavan za igranje,
vrti se oko originalne ideje, pa ukoliko
hocete da igrate neSto drugacije i da
pritom ne gubite od svih aggro deckova
na laderu, ovaj deck se preporucuje
sam od sebe, a verujte mi, nema
sjajnijeg osecaja nego kada odigrate
Anyfin Can Happen i izrone 7 besnih
Murloca da samelju protivnika. '
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