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Pozdrav svima,

TeSko da ¢emo do kraja godine imati ovako dobar i naslovima bogat
mesec kakav je bio ovaj za nama. Izdavadi su toliko toga strpali u mart
mesec da nam je trebalo dobrih sat vremena vecanja, kako bismo odlucili
Sta ¢emo staviti na naslovnu stranu.

Kao 3to vidite, opredelili smo se za Metal Gear Solid V Ground Zeroes.
Jeste, znamo, igra bi pre mogla da se okarakteriSe kao demo nego full
naslov ali Sta da radimo, i ovo nam je bilo dovoljno da vidimo Sta nas
oCekuje kada izade Phantom Pain i jednostavno nismo mogli da odolimo.
Treba samo izdrZati do, prema poslednjim glasinama, pocetka 2015-e. Do
tada ¢emo obrnuti Ground Zeroes bar sto puta...

Drugi hit i igra koja takode zasluzuje naslovnu je Titanfall. Ve¢ u opisu
bete iz proslog broja smo vam preneli nase utiske. Sada smo imali priliku
da Titanfall odigramo i na Xbox One-u i PC-u. Sta drugo reci osim da ovaj
naslov ne smete da propustite!

Tredi kandidat za naslovnu nam je bio Diablo 3 Reaper of Souls. Blizzard
je ispravio puno toga iz trojke i igra svakako zasluzuje vasu paznju, cak i
ako ste medu onima koji su bili razocarani pre dve godine sa originalnom
igrom. Blizzard je svoju drugu Sansu dobro iskoristio i drago nam je zbog
toga.

Igre koje takode zasluZuju naslovnu ali koje nisu mogle da se na njoj
nadu su i sjajni novi South Park, kao i recimo Dark Souls 2. Tu je i opis
Hearthstone Heroes of Warcraft, igre o kojoj verovatno ve¢ sve znate ali
je igra zvanicno izasla iz beta faze tek sada, te stoga i opis.

Imali smo priliku da odigramo Rayman Legends na Xbox One-u. Ne bi
mogli da kaZzemo da smo primetili neku razliku u odnosu na X360, 3to

i nije zamerka. Igra je ve¢ bila fenomenalna, ¢ak i u tehnickom smislu
(60fps, 1080p) tako da ,next-gen” verzija nije donela niSta novo. Ali ako
nemate Sta da igrate na vasoj Next-gen konzoli, evo prilike da odigrate
jednu od najboljih igara iz prosle godine.

Jos jedno ,kratko ali slatko” gaming iskustvo je bio i The Last of Us Left
Behind DLC. NeSto viSe od dva sata povratka u The Last of Us svet nam je
veoma prijalo...

Od ovog broja ¢ete u PLAY!-u Citati i 0 arcade klasicima, rubriku koju
objavljujemo u saradnji sa Arcade Srbija. Ako ste dovoljno stari da pam-
tite arcade masine ili dovoljno mladi i radoznali kako je to nekada bilo,
preporucujemo vam da bacite pogled na opise nekih od arcade klasika.

I za kraj, da podelimo sa vama da smo ve¢ sada malo zabrinuti Sta ¢emo
slede¢eg meseca staviti na naslovnu, kad su izdavaci ve¢ sada ,ispucali”
skoro sve ono 3to valja u prvoj polovini godine. Ali dobro, o tome ostavite
nama da brinemo. Vi Citajte PLAY! i uZivajte.

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

PRESS START BUTTON
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ULTRA STREET
FIGHTER 4
EDITION SELECT

Koliko puta ste se zapitali da li bi
neki borac iz jedne edicije pobedio
nekog iz neke druge u SF-u?

Sa novim dodatkom za Ultra SF4, sad
teoretsku raspravu mozete resiti u
praksi - na TV-u, pesnicama. Jer, Edi-
tion Select sluzi upravo tome da vam
omoguci izbor boraca iz svih edicija
Street Fighter-a 4, pa sad mozete
igrati kao bilo koji borac iz: SF4, SSF4,
SSF4AE, SSF4 AE Ver. 2012 i Ultra Street
Fighter-a 4.

Inace, ako posedujete Super Street
Fighter 4 ili Super Street Fighter 4:
Arcade Edition za PS3 i Xbox 360, up-
grade na Ultra Street Fighter 4 u digital-
nom obliku ¢e vas kostati 15 evra.
Stand-alone verzija za pomenute kon-
zole kao i verzija za PC bic¢e dostupna
tek avgusta 2014, po ceni od 40 evra.

JOS VARNICA
IZMEDU SONIJA |
MAJKOSOFTA

Taman kad smo pomislili da su se
strasti malo stisale pocela je nova
razmena udaraca izmedu ova dva
giganta.

Povod je ovaj put bio ID@Xbox pro-
gram kojim Microsoft pomaze neza-
visne razvojne studije ali sa malom
zackoljicom - indie developeri ne smeju
da izdaju igru ni za jednu drugu plat-
formu pre nego $to to urade za Xbox.
Microsoft se “ogradio” tako sto su
zvanicno objavili da ce svaki studio

6 | Flash vesti

FACEBOOK KUPIO OCULUS VR!

ark Zuckerberg je definitivno iznenadio sve kupovinom Oculus-a za
dve milijarde dolara!

On je, naime fasciniran potencijalom “naocara” i ima nameru da ih iskoristi

i u drugim poljima sem igranja. Po njegovim recima u pitanju je “platforma
za komunikaciju koja ¢e korisnicima omoguciti da uzivaju u utakmici zajedno
iako su kilometrima daleko ili da posete svog lekara i to prostim stavljanjem
naocara”.

Sta god da su Markovi planovi nadamo se da se ne¢e mesati u igracku sferu,
jer definitivno ne bismo mogli da zamislimo skrnavljenje kao $to je VR
Farmville i slicno.

Nakon $to je ova vest o kupovini Oculus VR-a objavljena, reakcije na nju su
bile vrlo brojne a i burne. Vlasnik Mojang-a, Markus “Notch” Persson se po-
vukao iz dogovora oko Oculus Rift verzije Minecraft-a jer kako kaze ‘Agenda
Facebook-a je jako Cudna i nema poverenja u njih’, a s druge strane CCP
odgovoran za vrlo uspesni svemirski MMO, EVE Online se raduje uspesnoj
saradnji Oculus-a na njihovom projektu EVE: Valkyrie.

CCP je tako osigurao partnerstvo i sa Oculus-om i sa njihovima rivalom Soni-
jem, kaoji radi na svom VR projektu, Morpheus.
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Platforms that you are not allowed to release a game
on prior to releasing it on PlayStation® platforms:

& s 8 8 s 8

imati poseban tretman vezan za
“planove izlaska” igara, a Sonijev odgo-
vor na to je dosao u vidu slike koju je
Adam Bojes, predstavnik te kompanije
za odnose sa javnosc¢u objavio na
Twitter-u u reci: “In the interest of trans-
parency, I want to share our [developer]
clause that lists which platforms you
cannot release on!

Prilicno bolno i efikasno, zar ne?

NEMA VISE
DIABLO 3 /
AUKCIJSKE KUCE

AUCTI®N HB@USE UPDATE

L

mrazena Diablo 3 in-game aukci-
jska kuca je konacno ugasena, na
radost svih Diablo fanova.

Auction house je od sredine marta
offline, s tim sto ¢e se zapocete aukcije
morati okoncati do 24.6.2014. posle
Cega Ce svo zlato i oruzje pripasti treas-
ure goblinima.

Odluku da ugasi aukcijsku ku¢u Blizzard
je doneo na osnovu zakljucka da ona
unistava kljucnu mehaniku ove igre, a
to je : ubijaj monstrume kako bi osvojio
cool loot.

Inace Srva ekspanzija: The Reaper of
Souls je izasla krajem marta.

AMAZON PRAVI
SVOJ JOYPAD

mazon, najpoznati website za e-

kupovinu i tvorac Kinde-a, uplivava
i U gejmerske vode, a pred nama su
oficijalne slike njihovog novog kontol-
era.

Predvidjen je da radi i na Kindle tab-
letima, kao i na misterioznom Amazon
box-u, u Cijem nece biti paketu, vec ¢e
morati dodatno da se kupuije.

Raspored tastera je preslikan sa Xbox
kontrolera, s time $to poseduje jos tri
dodatna dugmeta sa prednje strane:
menu, home i back. Poseduje i medi-
jske funkcije na lokaciji, slicnoj OnlLive
dzojpedu.

STEAM FAMILY
SHARING JE TU!

d sada je moguce deliti biblioteku
vasih igara na Steam-u sa jo$ 10
prijatelja ili ¢lanova porodice.
Proces nije bas lagan, pa ¢emo vas
voditi korak po korak:
Pokrenite Steam na svom
racunaru i nek se vas prijatelj uloguje
sa svojim nalogom.
Kliknite na Steam karticu i
ugasite ga da biste izlogovali vaseg
prijatelja.
Ponovo pokrenite Steam i
ulogujte se sa vasim nalogom. U Set-

tings kartici nadite Family i tu Cete videti

izlistan Steam nalog vaseg prijatelja i

sve $to treba da uradite je da ga
utorizujete.

a U slucaju da igrate istu igru, snim-

liene pozicije i achievement-i bice u

odvojenim cloud-ovima.

THE SWAPPER
STIZE NA PS3, PS4
| VITU

animljiva logicka igra The Swapper
bi¢e uskoro portovana na Sonijeve
konzole.

Za portovanje je zaduZena kompanija
Curve Studios koja ispod pojasa vect
ima Proteus, Thomas Was Alone kao i
igru u sopstvenoj reziji Stealth Bastard.
U ovoj mracnoj avanturisticko logickoj
igri, igrac ¢e modi da se klonira do
Cetiri puta, pa ¢e simultano upravljajudi
svojim klonovima, hvatati se u kostac
sa zagonetkama i problema koje igra
postavlja pred njega.

TWITCH KONACNO
ZAVRSIO
POKEMON

osle stotina miliona pritisnutih

dugmica, potrosenih Sesnaest dana,
milion igraca koji su igrali Pokemon Red
na Twitch-u u socijalnom eksperimentu
Twitch plays Pokemon uspeli su da
uspesno zavrse igru!

Twitch je za obu priliku svoj text box
pretvorio u kontroler za igranje Poke-
mon-a, a igraci su mogli da unesu svoju

Play! #71 | April 2014. | www.play-zine.com | 7



komandu i tako odrede ponasanje

lika na ekranu. Naravno, sve je ubrzo
otislo dodavola, posto je za 16 dana
uneseno preko 122 miliona komandi, a
ucestvovalo je 1.165.140 igraca.
Nakon ovoga, pojavili su se i drugi
Ltwitch plays” eksperimenti na ovom
popularnom servisu za strimovanje
video sadrzaja iz igara.
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Iako izdava¢ Bandai Namco zvani¢no

je potrvrdio da PC verzija za Dark
Souls izlazi 25 aprila na Steam-u.

Igra je ve¢ dostupna na PS3 i Xbox 360
konzolama. Slucaj da PC verzija kasni
smo imali i proslog puta, kada je Dark
Souls Prepare to Die Edition izasao za
PC skoro godinu dana kasnije u odnosu
na konzole.

8 | Flash vesti

REBOOT DEVELOP 2014
KONFERENCIJA

6tog i 270g aprila u hotelu DoubleTree by Hilton u Zagrebu odrzace se
najveca konferencija u jugoistocnoj Evropi posvecena razvoju igara,
REBOQT Develop 2014.

U ova dva dana posetioci ¢e imati priliku da se sastanu, razmene ideje, a i
prisustvuju brojnim predavanjima koja ¢e drzati i neka od svetski poznatih
imena kao sto su: Renaud Charpentie iz Creative Assembly studija, Guillaume
de Fondaumiere iz Quantic Dream-a i Alexander Yatsukevich iz Wargaming-a.
Od regionalnih razvojnih timova na konferenciji su u¢es¢e potvrdili: Cateia
Games, CroTeam, Epix, Ironward, Gamepires, Mad Head Games, Brave

Giant Studio, 2x2, Frontmen Studio, Girraffe Games, Just Pine Games, Zootfly
i drugi.

ViSe informacija moZete pronaci na http://www.rebootdevelop.hr gde se
mozZete i prijaviti za u¢eS¢e na REBOOT Develop 2014.

J facebook.com/Play.Zine

b L]

REBQOT

DEVELOP 2014.
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WORLD OF
WARPLANES
UPDATE 1.2

Wargaming.netje pustio update 1.2
za World of Warplanes

PROCUREO
DISHONORED 27

DISHONORED|

Kako smo ranije najavili - update 1.2
ubacuje u igri borbene misije koje

¢e davati bonus nagrade po ispun-
jenju, pobaljSanu statistiku posle meca,
mogucnost snimanja partija i novi
algoritam za uparivanje kao i Sandbox
koji ¢e sprecavati spajanje novih igraca
sa veteranima WoWp-a.

6

A0S

M isteriozna slika koja ukazuje na
nastavak za igru Dishonored pod
nazivom Dishonored 2: Darkness of
Tyvia, procurela je na internet.

Prema ovom screenshot-u igra bi id
trebala da bude predstavljena na
ovogodisnjem E3 sajmu. Igra bi trebalo
da se pojabu i 2016-0j za PS4, Xbox
One i PC. Ostaje nam da sacekamo do
E3-a i vidimo Sta je sve od ovoga istina.
Jos$ jedna interesantna stvar koja je pro-
curela na ovim slikama je to da e igra
dolaziti i sa betom za novi Doom.

STARCRAFT 2
DOBIO BALANCE
PATCH

ve nedelje posto su pustili test

mapu za balansiranje rasa u
StarCraft-u 2, Blizzard je izbacio i patch
koji menja tri od pet stvari u igri koje su
predlozili igraci.

Blizzard je u apdejtu promenio radijus
vidljivosti Mothership-a, ubrzao brzinu
napada Hydralisk-a i povecao splash
damage Widow Man-a da bi uvecao
njegovu efikasnost protiv Protoss-a.
Za sada nisu uvedene dve promene
koje su igraci traZili, a to su: povecani
damage Tempest-a na strukturama i
povecani cooldown na blink.

abe Newell, osnivac i direktor
Valve-a je odgovarao na pitanja
fanova na Reddit-u.

Ovom prilikom, on je ispricao kako
mu je najomiljenija igra DOTA 2, a ona
koju nije pravio Valve, Super Mario 64

Flash vesli

i priznao je daigra Team Fortress 2 i
druge igre preko tajnog naloga oko
dvadesetak sati nedeljno. Objasnio je
da se odlucio za naziv Valve umesto
Rhino Scar za svoju kompaniju, zato sto
je jednostavno bolje zvucao. Rekao je
da ¢e Source 2 Engine biti fokusiran na
dodatke koje prave fanovi.

Svi smo ocekivali ineke informacije o
Half-Life 3, ali one su izostale, posto je
Gaben takva pitanja ignorisao.

Gabe je ovom priliko otkrio i da je
donirao milion dolara Americkoj Uniji
za ljudska prava.

TITANFALL |
SEZONSKA
PROPUSNICA

TITANFALL

SEASON PASS |

Kakoje Titanfall postao veliki hit, EA
naravno nije propustio priliku da sve
to i dodatno unovdi.

Season Pass za Titanfall kosta 25 evra

i igracima daje pristup buducim DLC
dodacima. Kako saznajemo u planu

su tri DLC-a od kojih ¢e svaki donositi
nove mape i drugi sadrzaj. Sta ¢e tacno
to biti, za sad ne zna ni EA.

Play! #71 | April 2014. | www.play-zine.com | 9




il osh ves!l I

POTVRDEN ASSASSIN'S CREED:
UNITY

biSoft je napokon zvani¢no potvrdio ono o cemu se suska u
poslednje vreme, a to je da nam uskoro stize novi AC (gle cuda; o
jedan AC naslov).

Igra je izgleda u izradi veC tri godine, a mozemo je ocekivati“Za virene

odmora 2014 i to za PC, PS4 i Xbox One.

Radnja ¢e biti smeStena u Parizu za vreme francuske revolucije; a kako
UbiSoft kaze: "Qu'ils mangent de la brioche” - neka onda jedu kolace!

KILLZONE
SHADOW FALL
NOVE
MULTIPLEJER
MAPE

Jedan od udarnih launch PS4 na-
slova Killzone Shadow Fall je dobio
dve nove multiplejer mape, koje igraci
mogu skinuti besplatno.

Besplatne mape dolaze kao najava za
Insurgent DLC koji ¢e u sebi sadrZati
jo$ dve mape inspirisane lokacijama

10 | Flash vesti

iz kampanje za jednog igraca, novu
klasu pod imenom Insurgent (surprise
surprise), tri nova oruzja, kao i nove
trofeje.

Insurgent DLC ¢e se pojaviti u prodaji
u toku ovog meseca po ceni od 10
dolara.

GUACAMELEE!
STIZE NA
NEXT-GEN
KONZOLE

uacamelee! uskoro stize na PS4,
Xbox One, Xbox 360 i WiiU.

Ako ste kojim slucajem propustili ovu
prelepu indie igru, rec je o metroidva-
nia tipu igre, sa zanimljivim vizuelnim
stilom i posebnim combo sistemom kaji
jo$ nije viden u ovoj vrsti igara.

Novo izdanje je nazvano Super Turbo

e ;

ASSASSIN'S

R REED

UNITY

Championship Edition i sadrzace sve do
sad objavljene DLC-jeve. Igra je prven-
stveno bila PS3 ekskluziva, ali je letos
portovana i na PC. Jedina primedba
kritike bila je duZina same igre, naime
mozZete zavrsiti celu kampanju za svega
4-5 sati.

OBELEZITE
KALENDAR ZA
SNIPER ELITE 3

\'4
tiklirajte 27. jun na vasem kalendaru,
posto tada izlazi PC verzija.

Za PS3, PS4, Xbox 360 i Xbox One
verzije moracete da sacekate jos par
dana tj. do 1. jula. Cena za next-gen
konlozole je 50 dolara, dok je ¢e cena
za last-gen konzole biti 40 dolara.

Kolekcionarski paket ¢e kostati 70
dolara, ali ¢e kutija pored bonus
misije i skinova sadrZzati i laser u obliku
metka, metu, karte za igranje, fasciklu
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i vojnicke plocice (sve te stvari ma koje
smo slabi).

novcanu podrsku, Shaquille nudi
potpisanu patiku, basket sa slavnim
kosarkasem kao i veceru.
Developeri obecavaju vecu slobodu na-
suprot linearnosti prethodnog nastavka.

SHAQUILLE
O'NEAL TRAZI
NOVAC ZA SVOJU
NOVU IGRU

PRVI MEHANICK]
DUGMICI N
APRAVLJENI BAS
ZA GAMING

itate se, kao i mi, Sta ¢e jednom
multi milioneru vas novac da napravi
igru?

ko se odlucite za Razer mehanicku
tastaturu u njoj ¢ete naci nove
Posle neuspelog pokusaja iz 1994, Razer-zelene prekidace.

Sek trazi, ni manje, ni viée, skoro pola

QUAKE I ALAJV EN'
KIKIN

uper vest za oldschool igrace ove

fantastiCne pucacine posto je podig-
nut server na jednom od maksnetovih
racunara

Trenutno je server populisan mahom
igracima iz Srbije i Bugarske zbog ni-
skog pinga ali znaju da zalutaju i igraci
sa strane.

Server mozete nadi na
188.120.112.23:27910 ili quake.mak-
snet.net:27910.

Pa ako delite rail-ove u lice i rakete u
rebra, Sta Cekate?

miliona dolara (450.000 $) preko sajta
IndieGoGo. Obrazlozenje razvojnog
tima je da je potrebno da se ispita in-
teresovanje trzista za ovaj tip igre kako
bi se sklopilo partnerstvo sa Sekilom, i
kako bi i on ulozio svoje vreme i novac

Prvi model koji ¢e imati nove prekidace
Ce biti Razer BlackWidow Ultimate
mehanicka tastatura. Dugmice, pored
klasicne zelene boje, karakterise i skoro
duplo veca osetljivost od prethodne
generacije kao i izuzetna dugotrajnost

za ovaj projekat.
Najvernijim fanovima, u zamenu za

(od 60 miliona pritisaka).

facebook.com/Play.Zine

STEAM KONTROLER REDIZAJNIRAN

Valveje objavlio prvu oficijelnu sliku njihovog novog kontrolera. U
ondosu na joypad koji smo videli tokom Steam Dev Days-a, glavna
razlika je uklonjeni touch pad. Takodje, druga najupecatljivija stvar su
dodati dugmicima koji kontolisSu smer (umesto d-pad-a) i
prepoznatljivi obojeni tasteri poput onih na Xbox-u.

Valve se na kraju ipak odlucio za malo klasi¢niji raspored, ali je ipak
ostao pri svojoj glavnoj novini, zameni za “pecurke”.
Da li je re¢ o upgrade-u ili downgrade-u, prosudite sami.

Play! #71 | April 2014. | www.play-zine.com | 11
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INFINITE POSSIBILITIES. ENDLESS FUN.

MIX IT ¢« MASH IT « MAKE ITe BREAK IT

*CAPTAIN JACK SPARROW, MR. INCREDIBLE AND SULLEY ARE INCLUDED IN THE STARTER PACK. ADDITIONAL DISNEY INFINITY FIGURES ARE SOLD SEPARATELY.
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WWW, Degl info © Disney. © Disney/Pixar. © Disney i Inc. and Jerry i Inc. The LONE RANGER property is owned by and TM & © Classic Media, Inc., an Entertainment Rights group company.
i - “B”, “PlayStation”, “#”, and “>J~=3" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Nintendo 3DS, Wii and Wii U are trademarks of Nintendo. © 2012 Nintendo.
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a Sta ko pricao...
»prave konzole pa
gube na pocetku

od prodaje, ne isplati se to
njima“ i »planiraju da ugase
tu diviziju“ samo su neke od
glasina koje se mogu Cuti kada
ljudi razgovaraju o konzo-
lama novije generacije. Jedan
od glavnih argumenata jeste
da se prodajom video igara
(koje su skuplje nego njihovi
pandani za PC) tvorci kon-
zola »Cupaju” iz minusa koji
nastaje prodajom samog sis-
tema i nakon nekog vremena
krecu da zaraduju. Dolaze i
trenuci kada oni zaraduju i na
konzolama - vremenom se
tehnologija razvija, cene delo-
va postaju jeftinije, oni izdaju
modifikovane sisteme i sve u
svemu, zarade po neki »dinar®.
| ok, neka bude tako kako je

- hocete udobnije igranje iz
fotelje na velikom ekranu -
nema frke, samo Cete morati
da platite neSto vise za igru.
Kul? Kul. Medutim, nije bas
tako.

Vrlo brzo dolazite do necega
Sto se zove - online igranje.
Tu zapravo skapirate kako vas
konzola od 200 ili 300 evra
koSta 400, 500 ili 600... Xbox
Live je Microsoft-ova vizija
toga kako njegovi igraci tj.
igraci na Xbox konzoli bi-

vaju povezani. »Silver* paket
omogucava (mada mislim da
su ga sad ukinuli) uporedivanje
rezultata i achievement-e i
tako poneku minornu stvar,

B | 5N Poge

Ho e konzole suU

< 1ZVOlr ZaroC

dok se pun potencijal on-
line opcija otkljucava ukoliko
uplatite Xbox Live Gold. Tada
dobijate online multiplayer,
mogucnost da igrate protiv
drugih zivih protivnika, ali i
jos dosta toga drugog. Glavni
konkurent MS-u, Sony, to
nije uradio za Zivota PlaySta-
tion 3. Njima je moguc¢nost
multiplayer igranja bila be-
splatna. Fino. Naravno, kako
svi hoce jos$ viSe para, uvidevsi
da Live Gold »prolazi Micro-
soft-u i da ga ljudi placaju,
Sony odlucuje da uz lansiranu
PS4 i oni promene sistem i
takode zahtevaju mesecnu
pretplatu za online igranje.

U oba slucaja pretplata je 10
dolara, odnosno uz popust
ispadne 50, odnosno 60 evra
na godiSnjem nivou. Pomislite
mozda to i nije toliko puno,
medutim, ako skapirate da je
to zapravo petina ili Sestina
cene cele konzole, kao i da

je to godisnji trosak, a da je
Zivotni vek recimo 5 godina
(mada moze biti i duzi) sh-
vatite da ste Sony-ju odnosno
Microsoft-u uplatili novac za
jos jednu celu konzolu, samo
Sto je niste fizicki dobili, vet
ste platili uslugu. A usluge su
nesto Sto skoro svi najvise
vole da naplate.

Inace, nije tu kraj, slobodno
mozemo reci, bezobrazluka.
PoSto nisam ispitao situaciju
na PlayStation 4, drzacu se
samo Microsoft-a. Uz njihov
Xbox One stize i YouTube,

e

Twitch, naravno i Internet
Explorer. Da biste surfovali
netom ili gledali YouTube vid-
eo ne morate da platite, zar
ne? E pa ako ste vlasnik »keca“
- morate. Da biste pokrenuli
bilo koji od ovih programa t;j.
sajtova, koji su besplatni na
bilo kom sistemu - PC, tablet,
lap-top, OS X, Windows, Sta
god da vam padne napamet,
kod Microsoft-a morate
posedovati Xbox Live Gold
pretplatu. Posto je prilicno
sigurno da necete koristiti

IE na Xboxu ako posedujete
telefon, lap-top, tablet ili
racunar, postavlja se pitanje
zbog cega makar ovi programi
nisu besplatni, kada ¢e iovako
biti »prva pomoc* ako vas bas
mrzi da odete do racunara?
Steta je samo $to se
medusobno kopiraju »lose“
stvari. Sony je video da MS-u
prolazi pa i on uveo da se placa
online. Bilo bi dobro kada bi se
nekada kopirale i one dobre,
koje idu na ruku igracima. Ali
to nazalost ne ide tako u svetu
kapitalizma, ocigledno.

fa) XBOX LIVE

/A () =

Enjoy unrivaled multiplayer gaming, music, TV and
movies on your Xbox One and Xbox 360.*
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NI NO KUNI 5
PROBIO MILIONCE

antasti¢ni RPG Ni No Kuni: Wrath of

the White Witch probila je cifru of
1.1 milion prodatih kopija po recima
izdavaCa Namco Bandai-ja.

Ni Ko Kuni kaji je izasao januara 2013
za Playstation 3. Pobrala je odli¢ne kri-
tike Igra je zanimljiva kombinacija JRPG
borbi, treninga cudovista i Profesora
Lejtona.

KOJU SALATU.
ZELITE UZ VAS
HOMEWORLD?

o ]

earbox, firma koja se dogra-

bila posla da rimasteruje THQ-ov
svemirski dragulj, Homeworld postavila
je na svom sajtu upitnik preko koga
Ce se igrali odluciti koji kolekcionarski
predmet, tj. mati¢ni brod Zele da nadu
u svojoj kutiji.

Bez obzira na koju se verziju odlucite
(skuplju od 100 dolara ili jeftiniju od
75) pored broda u kutiji ¢ete naci i art
book, privezak za kljuCeve, manual i

14 | Flash vesti

THE WITCHER 3 ODLOZEN

N a veliku Zalost horde fanova, Geralt od Rivije kasni!

lako je trebalo da izade u ovoj godini, The Witcher 3: Wild Hunt ce
nam stici tek u februaru 2015. Razvojni tim, CD Projekt, su se obratili fanovi-
ma i svojim akcionarima, sa objasnjenjem da igra kasni zato $to su odlucili da
pomere granice i unesu neke inovacije u zanr. Takodje su se i izvinili i rekli da
bi i oni Zeleli da igra izade $to pre, ali ne po cenu kvaliteta konac¢nog proiz-
voda.

Vestac ¢e izadi za PC, PS4 i Xbox One.

SONY SNIMA LAST OF US FILM
\4

elje armije fanova su konacno uslisene!
Sony-jev studio Screen Gems Ce biti glavni distributer, dok ¢e scenario

pisati creative director igre Neil Druckmann. Na projektu ce raditi i
drugi zaposleni u Naughty Dog-u, kao sto su predsednici Evan Wells i
Christophe Balestra, kao i direktor igre Bruce Straley. Na filmu ¢e takodje raditi
i Sam Raimi, reziser Spiderman-a.

Neil Druckmann je potvrdio da ce film pratiti radnju TLOA za razliku od vecine
holivudskih adaptacija video-igara koje pokusavaju da nametnu nov scenario.
Takodje, napominje da je film medijum za sebe i da nije siguran kako ce
uklopiti pricu iz igre, ali navodi da je projekat u pocetnoj fazi i da su tek “za-
grebali po povrsini”.

The Last of Us je proglasen za igru godine od strane mnogih kriticara, a
prodat je u skoro 3,5 miliona primeraka vec u prve tri nedelje pustanja u
promet.



https://www.facebook.com/PlayZine

kodove za igre.
The Homeworld Remastered Collection
u sebe ¢e spakovati Homeworld 1i 2

sa unapredenim teksturama, grafikom i
podrskom za HD, UHD i 4k rezolucije.

SVETO TROJSTVO
ILI SACRED 3

lizi nam se treci nastavak popular-
nog Sacred serijala.

Poludeli lord Zejn, vladar Asanskog
carstva usao je u saveznistvo sa
demonskim silama i preti da otvori
portal do njihovog sveta. Naravno na
vama je da izabranim junakom zajedno
sa jos tri kompanjerosa stanete proklet-
niku za vrat.

Igra je najavljena za ovu godinu, a za

sad su u planu samo verzije za PC,
Xbox 360 i PS3.

CASTLEVANIA:
LORDS OF
SHADOW 2 DLC

N ismo jos ni zavrsili sve nivoe a vel
nam je stigao i prvi DLC za
Castlevania: Lords of Shadow 2.

Ovog puta, igracete kao Alucard, Trevor

Belomont, odnosno u ulozi ste
Drakulinog sina. Ovaj DLC je zamisljen
kao prolog za originalnu igru. Alucard,
kao i Drakula, ¢e imati dve modi u borbi
: Glaciem (ledenu) i Igneas (vatrenu),

a van borbe ¢e modi da se pretvori

u vuka, jato slepih miseva a tu je u
mogucnost ,premotavanja” vremena.

ASSASSIN'S CREED
4 GAME OF THE
YEAR [ZDANJE

ASSASSING

CREED IV-

JACKDAW EDITION

bisoft je objavio svoje GOTY izdanje
za ovu godinu: Assassin’s Creed 4:
Black Flag Jackdaw Edition

Ova verzija e obuhvatati i sezonsku
propusnicu ako je kupite preko
Amazona. Singleplayer je prosiren
Freedom Cry dodatkom, a multiplayer
sadrZi oba, do sad objavljena DLC-a:
Blackbeard's Wrath i Guild of Rogues.

CAPCOM + TWITCH
= SF LIGA

apcom i gigant u svetu strimovanja
Twitch najavili su ligu Capcom Pro
Tour.

U startu Ce se igrati Street Fighter 4:

Arcade Edition, a pocetkom leta ¢e se
izvrditi tranzicija na Ultra Street Fighter
4, kad Ultra verzija bude i izasla. Tokom
lige odrzace se i deset velikih turnira, a
pobednici ¢e zajedno sa jos Sest odab-
ranih na osnovu bodova ciniti kostur
Capcom Cup-a koji ¢e se odrzati na
kraju godine.

Sve meceve Cete modi da pratite uzivo
preko Capcom-ovog strima na Twitchu,
a za vise detalja pogledajte zvanicni sajt
lige.

CAPCOM

SONY OTKRIO
NOVI FORMAT ZA
OPTICKE DISKOVE

Archival Disc

ony je otkrio novi Archival Disc

format optickih medija koji nudi
znacajno poboljsanje u odnosu na
trenutni Blu-ray.

Prema informacijama sa zvanicnog sajta
Sony-ja, prvi Archival Disc ¢e se pojaviti
na trzistu na leto 2015, a imace kapac-
itet od 300 GB. Sony se nada da ¢e u
narednim iteracijama podic¢i kapacitet
na 500 GB, pa do “magicne” brojke od
1 TB. Poredenja radi, trenutni kapacitet
Blu-ray diskova je 50 GB.

Archival Disc je zajednicki projekat
Sonija i Panasonika.
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STAR CITIZEN
KAMPANJA
SKUPILA PREKO 40
MILIONA DOLARA

Po reCima Krisa Robertsa, projekat
svemirska igre Star Citizen skupio
je Cak 40 miliona dolara, a projekat je
podrzalo preko 400 hiljada ljudi do
sada.

Probijanje granice od 40 miliona znaci
da ¢e razvojni studio Cloud Imperium
Games dodati zvezdane sisteme Kabal i
Oretani, a ako donatori predu magicnu
cifru od 42(!) miliona zelembaca u

igru ¢e biti ubacen pandan Vodicu iz
Autostoperskog vodica kroz galaksiju,
Daglasa Adamsa - the Observist
section of Star Citizen's Galactapedia.
Star Citizen je igra koja je skupila
najvise novca preko crowd finansiranja,
a na igri trenutno radi tim od preko 200
ljudi.

Igra se oCekuje u toku 2015, a svet ce

dobiti novih 200 pukovnika ili pokojnika.

USKORO STIZE
WILDSTAR MMO

N ovi science fiction MMO, WildStar,
nam stize 3. juna.

Rec je o duhovnom nasledniku World
of Warcraft vanile, koga odlikuje
catroony stil u novom, SF okruzenju.
Beta verzija je privukla skoro milion i po
igraca iz celog sveta.

Pre-order koSta 35£ i dac¢e vam
mogucnost da igru probate tri dana pre
svih ostalih, kao i rocket-house (kucu u
obliku rakete!). Posle probnih 30 dana,
moracete da ispljunete 9£ za slededi
mesec.

Deluxe vezija koSa 15£ viSe i nudi Vam
Eldan Hoverboard (leteci skateboard),
novi kostim i sve ostalo Sto nudi i
standardno izdanje.

DATUM IZLASKA | PC SPECIFIKACIJE ZA

WATCH_DOGS-A

NOVI ANGRY
BIRDS POSTAJE
RPG?!

Rovio, razvojni studio odgovoran
za ovu "hitni pticicu prackicom”
fransizu definitivno je odlucio da
eksperimentise na veliko, pa ¢e Angry
Bird Epic biti potezni RPG.

Ovaj spin-off ¢e po njihovim re¢ima
imati “Sirok i obiman krafting sistem
kojim ¢e igrac modi da pravi opremu i
oruzje od materijala i resursa skupljenih
u igri ili mikrotransakcijama”. A-ha! Sad
je malo jasnije.

Rana verzija igre e biti samo za i0S
platformu i to za kanadsko i australijsko
trziste, dok ¢e puna verzija biti globalna
i pored iOS platforme podrzavace
Android i Windows Phone 8.

Jedan od next-gen naslova koji je najvise paznje privukao od kako je otkriven zasproslom Eé;h} konacno

je dobio datum izlaska.

Vlasnici PC-a, PS3, PS4, Xbox 360 i Xbox One-a mogu da ocekuju igru 27. maja, dok ¢e vI-as‘!NiL}—a

morati malo da se strpe.

Igra je prvenstveno trebao da bude PS4 i Xbox One launch naslov, ali je pomerena citavih é‘r%eci, $to
bi trebalo Ubisoft-u da omoguci dovoljno vremena da nam isporudi zavrsen i “uglancan” proizvod.
Ubsoft je objavio i minimalnu Pc konfiguraciju koja ¢e vam biti potrebna da ,poterate “ Watch_Dogs:

. Processor: IntelCore 2 Quad Q8400 2.66Ghz or AMDPhenom II X4 940.3:0Ghz

. Memory: 6GB RAM
. Video card: 1024 VRAM DirectX 11 Shader 5.0
. Hard drive: 25 GB
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NOVI

PROJEKAT
KREATORA
BROTHERS: A TALE
OF TWO SONS

osef Fares, kreator fenomenalnog

Brothers: A Tale of Two Sons naslova
je na Zalostbio vrlo skrt na odgovrima u
vezi njegovog sledeceg projekta.

Ipak smo saznali da radi na novoj igri
koja ¢e, prema njegovima rec¢ima, biti
nesto $to jos uvek nismo videli na gam-
ing trzistu. Nije hteo da otkrije tacno da
li ¢e igru razvijati Starbreeze Studios,
koji je radio na Brothers-ima, ili ¢e to
obavljati njegov studio, mada je na-
pomenuo da ¢e to ipak najverovatnije
biti stari tim sa A Tale of Two Sons-a.
Brothers: A Tale of Two Sons je 3D plat-
forma, u kojoj resavate razli¢ite zagon-
etke tako sto istovremeno kontorlisete
dva lika na ekranu. Igra je nedavno
osvojila BAFTA nagradu za inovaciju u
gameplay-u.

THE MIGHTY
QUEST FOR EPIC
LOOT DOSTIGAO
MILION [ PO
KORISNIKA

amo 14 dana posle ulaska u open

beta fazu, ova Ubisoft-ova igra
probila je brojku od 1.5 miliona
registrovanih igraca u preko 240
zemalja Sirom sveta.

A i ostale cifre su vise nego
impresivne: 29 milijardi zlatnih novcica
je opljackano u 790.000 razli¢itih zam-
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kova i odigrano je preko 28 miliona sati
ukupno.

Inace igra vas stavlja u svet Opulencia
u kojem je jedini cilj opljackati zamak
vaseg komsije (termin koméija je lib-
eralno iskoris¢en, jer cela Opulencia
je jedno veliko selo) i obezbediti svoj
zamak od iste sudbine.

“IN WAR, NOT
EVERYBODY IS A
SOLDIER”

Krilaticaje nove survival, "horor”
avanture poljskog razvojnog studija
11 bit studios, This War of Mine.

U pitanju je ratna igra u kojoj necete
voditi vojnika vec¢ naprotiv civila koji
pokusava da preZivi u opkoljenom
gradu. Ako je verovati 11 bit-u, igra

je inspirisana pravim svedocenjima
civila koji su imali takvo iskustvo - pa
Cete preko dana biti paZljivi da dobi-
jete snajperski metak, dok cete preko
nodi ubrzano skupljati sve resurse koje
mozete da nadete.

11Da i Cete spasiti vase prijatelje u
skrovistu ili Cete zrtvovati neke za

dobrobit drugih? U ratu nema dobrog i

loSeg, postoji samo prezivljavanje!

Igra Ce iza¢i u PC verziji i verziji za
mobilne uredaje.

BAN SPREE P53/4
IGRACA COD:
GHOSTS-A?

ctivision je otpoceo masivan talas
banovanja igraca CoD: Ghost-a.

lako smo sigurni da je vecina banova
opravdana, postoje i slucajevi igraca
koji tvrde da su banovani bez
apsolutno ikakvog razloga. Kako
saznajemo Infinite Ward i Activision su
u poslednjih nekoliko dana izdali vise
“security” zakrpa za Xbox One i PS4
verzije ove igre, a to je bio prvi signal
da nesto nije u redu.

Citaju¢i komentare i Zalbe
(ne)opradvano banovanih igraca,
izgleda da su svi koji su ulazili u
"hakovane” lobije banovani trajno bez
obzira da li su zaista varali uigriili ne i
da li su uopste znali da su partije koje
igraju problematicne.

Sve je pocelo postom koji je objavio
korisnik tcsdaniels, koji je zajedno sa
svojim sinom “pacijent nula”.

ako je Activision zvanicno naglasio

da su banovi trajni i da odluku nece
menjati, postoje indicije da su nekim
igracima banovi ipak ukinuti, pa se na-
damo da ce postupiti fer i pravicno.

Error

This profile (I hos been permanently
banned from playing Call of Duty: Ghosts onling
due to a violation of the posted Security &
Enforcement Policy. For more information, visit
http:/ /support.activision.com/ghosts.

Exic




OTKRIVEN |
POSLEDNJI ULTRA
STREET FIGHTER
IV BORAC

Y

eti i poslednji Ultra Street Fighter IV
fighter ¢e biti Decapre.

Ona se prvi put pojavila u igri Street
Fighter Alpha 3 kao jedna od M
Bison-ovih lutki i u ovoj igri je bila je
NPC. Na licu nosi masku kako bi sakrila
opekotine, a koristi psihicki ojacane
napade.

Prvi Covek Street Fighter serijala
Yoshinori Ono je inaCe pre ove objave
mesecima ,tizovao” fanove reCima kako
je do sada samo nekoliko ljudi na inter-
netu uspelo da pogodi identitet petog i
poslednjeqg lika. Meduitim, kada je De-
capre kona¢no obelodanjena kao taj lik,
usledilo je i razocaranje fanova, imajuci
u vidu da je zapravo ogroman broj ljudi
nju predvideo kao poslednjeg lika.

KOJI IGARASHI
NAPUSTA KONAMI

roslavljeni developer legendarnih
Castlevania naslova, Koji Igarashi,
objavio je da napusta Konami.

Poznat po Castlevania: Symphony of
the Night-u za PSX, Igarashi navodi kao
glavni razlog za ovu odluku cinjenicu
da zeli da ima vise slobode i da pravi
igre koje fanovi i on zele. Osnovace

svoj novi studio koji ¢e mu pruziti priliku
da to i uradi.

Koji Igarashi nije imao veze sa pos-
lednja dva Castlevania: Lords of The
Shadow naslova.

25 NOVIH INDIE
IGARA ZA XBOX
ONE

ID@Xbox
Independent Developers
publishing program
for Xoox One

D@Xbox pocinje polako da bude od
neke koristi Xbox One igracima.
Do sada vise od 200 nezavisnih razvo-
jnih studija dobilo je developer kit-ove
od Microsoft-a, koji je objavio listu od
25 igara koje ¢e se uskoro pojaviti:
- 1001 Spikes by Nicalis
- Calibre 10 Racing Series by Bongfish
GmbH
- CastleStorm by Zen Studios
- Chariot by Frima
- Chuck’s Challenge 3D by Niffler
- Contrast by Compulsion Games
- Divekick Addition Edition + by Iron-
Galaxy Studios
- Forced by BetaDwarf ApS
- FRU by Through Games
- Guacamelee Super Turbo Champion-
ship Edition by DrinkBox Studios
- Gunscape by Blowfish Studios
- Habitat by 4gency
- Hyper Light Drifter by Heart Machine
- It Draws a Red Box by Other Ocean
- Nutjitsu by NinjaBee
- Pinball Arcade by FarSight Studios
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- QU.B.E. Director’s Cut by Toxic Games
- Riptide GP2 by Vector Unit

- Roundabout by No Goblin

- Sixty Second Shooter Prime by Hap-
pion Laboratories

- Spectra: 8bit Racing by Gateway Inter-
active

- Strike Suit Zero by Born Ready Games
- Super Time Force by Capybara

- The Last Tinker by Mimimi Produc-
tions

- Wulverblade by Darkwind Media

MAX: THE CURSE
OF BROTHER-
HOOD STIZE NA PC
| XBOX 360

ax: The Curse of Brotherhood

dolazi na PC 15. aprila, dok ce se
Xbox 360 verzija pojaviti 9. Aprila.
Rec je o platformeru koji se prvo
pojavio Xbox One. U meduvremenu je
postao jedan od najpopularnijih Xbox
Live Arcade naslova, a developeri nam
otkrivaju da je u originalu razvijan za
Xbox 360, ali da je na kraju pomeren da
bude Xbox One launch naslov.

PC i Xbox 360 verzije e kostati 15 evra.

CREATIVE

DIRECTOR GOD
OF WAR TROJKE
NAPUSTA SONY
SANTA MONIKU
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Gorepomenuti, Stig Asmussen vise bazu igraca koju League of Legends \NO R LD O F TAN KS

nije deo Sony Santa Monike. poseduje, a HBO tako postaje treca ve-

lika kompanija koja ¢e se tako reklami- B LlTZ IVI O Bl LN I
I

On nije hteo da komentarise pod kojim  rati pored American Express-a i Coca _

okolnostima je do ovoga doslo, ali je Cola-e. (

naveo kako mu je Zao fanova, koji nece TE N K lCl)

imati priliku da probaju novi projekat na  Mi bismo samo predlozili da umesto

kome je radio i koji je sada otkazan. Zmaja i Barona Nasora ubace bar W
priviemeno Sersei i DZofrija Lanistera,

Ovome su prethodili i drugi otkazi u mozda bi se igraci malo vise fokusirali

Soniju, koji se opravdavaju relokacijom  na objective onda.

resursa u vaznije oblasti.

argaming je najavio pocetak
registrovanja za zatvorenu betu
njihove najnovije igre World of Tanks:
Blitz specijalno pravljene za mobline
telefone i tablete.

U pitanju je 7vs7 akciona igra sa preko
100 tenkova i anti-tenkovskih vozila

ARMA 3 OSTAJ F SAD-a, Nemacke i Rusije. Za sad

artiljerije nema u igri i nema govora o
EKS KLUZ'VA ZA I:)C tome da li ¢e biti ubacena.
U slucaju da ste vlasnik iPad tableta,
na kraju vesti imate linkove za prijavu.
Nazalost, mobilni sa Android i iOS
operativnim sistemima jo$ uvek nisu
opcija ali podrska za njih se ocekuje u
narednih nekoliko meseci.

ako su dobili developer kitove za

PS4 i Xbox One, ¢eski razvojni studio
Bohemia odlucio je da ne portuje svoju
pucacinu na konzole.

Razlog lezi u tome 5to je Arma 3
pravijena striktno za PC, pa bi
portovanje i izmena interfejsa i kontrola
po misljenju developera osakatila igru.

Stig Asmussen je bio prvi ¢ovek tima Tu je naravno i neuspelo portovanje
Sony Santa Monike koji je odgovoran Arma-e 2 na Xbox 360 koje po recima
God of War 3. Bohemia-e jednostavno nisu mogli da

urade kako treba.
Cesi ¢e do kraja godine biti zauzeti

samo Arma-om 3, ali vec sledece
H BO U I_EAG U E O F godine pocinju rad na novoj igri (Arma
47) koja Ce se raditi paralelno i za
LEGENDS_U konzole i za PC.

SHENMUE 37!

3*’-‘._{\1 ‘. -

a, dobro ste procitali jer je

kompanija Home Box Office pot-
pisala ugovor o reklamiranju sa firmom
Riot Games, pa ¢e nova sezona Igre
Prestola biti reklamirana preko trenutno
najpopularnije MOBA-e.

Verovatno jedan od najboljih igrackih
serijala ikad, Shenmue mozda dobija
tredi deo.

Yu Suzuki, glavni i odgovorni u pos-
lednje vreme istrazuje mogucnosti
finansiranja ovog projekta, ukljucujuci
i kickstarter. Gospodin Suzuki je sada
vlasnik kompanije ys.net koja se bavi

Zanimljiv pristup i verovatno vrlo
isplativa ideja imajudi u vidu ogromnu
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pravljenjem igara za mobilne telefone,
a mi se iskreno nadamo da e uspeti da
nade nacin da finansira treci nastavak
ove open world avanture.

Banzai!

MARIO PROTIV
GORILE USKORO
NA WII'U?

Nintendo je pokazao novi nastavak
Mario vs Donkey Kong-a za Wii U na
GDC-u 2014.

lako je prethodno nenajavljena igra
samo tech demo kaji treba da pokaze
Nintendo Web Framework, neke od
prethodnih “tech demao” igara su post-
ale pravi naslovi (Steel Driver, Super
Mario Bros. Mii).

Ako ovaj nastavak zazivi, bice Sesti

u nizu Mario vs Donkey Kong igara
ukljucujuci verzije za 3DS, DS i Game
Boy Advance.

TRIALS FRONTIER
STIZE ZA 10S

Oti april je potvrdeni datum izlaska
mladeg brata Trials Fusion-a za
iPhone i iPad.

Trials Frontier je prva mobilna verzija
Redlynx-ovog serijala voznji stunt
bicikala, a koja nazalost funkcionise na
principu mikrotransakcija.

Stariji brat, Trials Fusion izlazi 16tog
aprila za konzole i 24tog za PC, a
UbiSoft kaze da imaju specijalno
iznenadenje za igrace ako probaju
mobilnu verziju.

Flash vesli

IGRA PRESTOLA -
IGRA

ko je neki serijal bilo televizijski ili

knjizevni zasluzio dobru interpre-
taciju u vidu igre onda je to Game of
Thrones, a Telltale je mozda bas prava
kompanija za to.

Sa velikim uspehom u vidu Wolf
Among Us i The Walking Dead-om,
Telltale se namerio da uradi igru u svetu
Westeros-a.

Imajuci u vidu da Telltale ima podrsku
gospodina DZordza Martina i da je
Westeros ogroman, potencijal za dobru
igru je tu.

Molimo vas, napravite je kako treba!
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Autor: Mladen Tapavicki

VR na Sony-jev nacin!

re samo dve godine, fraza
P,,virtuelna realnost” podsecala

nas je samo na tri stvari —
nekoliko odli¢nih nau¢no-fantasticnih
knjiga koje su veoma pozitivho
popularizovale VR Sirokim
narodnim masama, par starih filmova
koji su nezgrapno iskoristili rane CGI
efekte da prikazu nezgrapnu viziju
buduénosti (Kosac sa Pirsom
Brosnanom), kao i na nekoliko starih i
veoma skupih VR kaciga koje su
umalo uspele da oteraju VR u
potpuni zaborav (VirtuaBoy i
njegovi srodnici iz 90-ih). Ali sve se
to promenilo 2012. godine kada je
mladi americki inzenjer Palmer Laki
uspeo da ugrabi pomo¢ Dzona
Karmaka, kreatora legendarnih Doom
i Quake fransiza, koji je popularizovao
nesvakidasnje efikasni i jeftini VR
uredaj Oculus Rift.

Sada, 2 godine kasnije dok se Palmer
Laki lagano sprema da svoj VR uredaj
pripremi za javnu prodaju uz pomo¢
Facebook-a koji je kupio Oculus VR
firmu za ¢ak 2 milijarde dolara, stigao
je i njegov najvedi test. Igracki gigant
Sony je, na nedavno odrzanoj GDC
konferenciji koja okuplja developere
video igara, najavio da se i oni

22 | Editorijal

godinama spremaju za ulazak u VR
trku, predstavljajuci javnosti prvi
prototip VR uredaja koji je dobio
probno ime Projekat Morfeus (ime
koje je uzeto od gr¢kog boga snova,
a ne iz Matrix filmova). Sony-jev
pristup virtuelnoj realnosti veoma je
ambiciozan. Oni zele da svim
korisnicima Playstation 4

konzole prikazu najbolje moguée VR
okruzenje koje su ikada imali priliku
da osete, da bez ikakvih teskoda
nameste ovaj VR sistem u svojim
kuc¢ama i da ga koriste za
neverovatne nove igre koje ¢e modi
da se igraju i sededi i stojeci. Osnova
ovog sistema Ce biti naravno mo¢
PS4 konzole koja ¢e renderovati VR
svetove, a PS4 kamera,

kontroler i popularni PSM-ov
kontroler bi¢e ispomo¢ VR kacigi
koja e u sebi imati 1080 p ekran
najboljeg moguceg kvaliteta i Sirokog
pogleda na virtuelni svet (ova prva
verzija koristi horizontalni FOV od 90
stepeni).

Posto je GDC konferencija
namenjena ljudima koji ¢e praviti
igre, a ne opstoj igrackoj populaciji,
Sony je u svom prezentovanju
Projekta Morfeus bio vise fokusiran
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da programeriama i dizanjerima opise
njihovu opstu viziju kako e ovaj
sistem funkcionisati, bez pominjanja
igara koje ¢e igraci moci da zaigraju
uskoro. VR kaciga ce u sebi imati
senzore koji Ce pratiti gde gledate,
PS4 kamera ce pratiti vas polozaj u
prostoru omogudavajuéi vam da se
naginjete i blize istrazujete VR svet
oko sebe, a Dualshock 4 i PSM-ovi
kontroleri bi¢e praceni u prostoru sto
je potrebno da biste lakSe upravljali
objektima unutar igara.

Svi koji su isprobali Projekat Morfeus
na GDC konferenciji su javili da je
uredaj veoma kvalitetno izgraden,

a nekoliko demo-a koji su se mogli
igrati (spustanje ispod mora u
metalnom kavezu koji okruzuju ribe i
ajkule, borilacki demo sa vitezovima
i svemirska simulacija borbi Eve
Valkyrie od CCP Games-a) su igrace
u potpunosti preneli u virtuelno
okruzenje, a njihove umove prevarili
tako da veruju da se zaista nalaze
unutar tih svetova.

Sve $to je Sony sada prikazao
predstavlja prvu verziju ovog VR
sistema koji ¢e biti redovno
unapredivan kako meseci budu isli, a
za sada Sony je ubeden da ce prodaja
krenuti tek sledece godine kada i
hardver i softver (koji ukljucuje ne
samo igre, ved i interaktivne
multimedijalne projekte) budu
spremni i optimizovani za javnu
upotrebu. lako za sada ne znamo
puno o igrama koje e biti podrzane
od strane ove potpuno nove
platforme za igranje, Sef svih
Sony-jevih internih igrackih studija
Suhei Josida je ponosno rekao da su
svi timovi veoma zainteresovani da
prave igre za VR okruZenje i da ¢e
uskoro igraci modi da saznaju vise o
tim projektima.

Proslo je nesto malo vise od dve
decenije otkako je americki pisac

Nil Stivenson popularizovao termin
virtuelnog ,avatara” u svom leg-
endarnom romanu Snow Crash, a u
slededih par godina ¢emo po veoma
niskoj ceni modi da udemo u prelepe
virtuelne svetove i iskusimo nove
interaktivne igre kakve do sada
nikada nismo mogli ni zamisliti.
Nadajmo se samo da 90% igara nece
biti u horor Zanru.
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Autor: Nenad pimitrievic. Miat)
Cneincieginle.
ACVemMiuUres of

Van Helsing |

a se deklariS$em — razocaran
Dsam. Objasnicu zasto, ali

je bitno imati u vidu moje
razocaranje zbog sveopsteg utiska
koje ¢e ono svakako obojiti. Zat-
vorena beta koju smo imali prilike
da dobijemo i testiramo je uzasno
kratka. Ako neko nije igrao prvi deo
ove, ispostavice se, trilogije (da,
planirana je jos jedna igra pod
nazivom “The Incredible Adven-
tures of Van Helsing II") i ude u betu
zapitace se ono Sta se danas Cesto
mladi internet narastaji zapitaju: “Sta
je ovo i gde se nalazim?". Ono Sta
dobijete predi Cete kroz pola sata
sa sve sporednim kvestovima. To
nije u redu i to je razlog mojih crnih
misli koje pokusavam da odagnam
racionalnim razmisljanjem tipa -
"Ovo je samo zatvorena beta sta si
ti ocekivao?”; ili sa nesto vise dis-
kriminatornog principa — “Ipak je
to samo mali madarski tim, oprosti
im!”; ili “Jedan je Diablo". Tesko je, a
kao dokaz ve¢ u prvom pasusu sam
pomenuo Diablo i to dva puta!

Igra Ce kostati isto
kao i originalna -
14,993

Samloj galuska je, ko ne zna, kola¢
od raznog kostunjavog voéa kojem
ne znam tacan prevod (jer je na
madarskom), ali koje ima svoj interni




Platforma:
PC

Razvojni tim:
Neocore Games

Izdavac:
Neocore Games

Web:
http://neocoregames.com/

Datum izlaska:
17. april 2014

Test platforma:
PC

Preporucena konfiguracija:

0OS: Windows XP, Windows-Vista, Windows 7, Windows 8
CPU: Quad Core CPU 2.0 GHz

GPU: Nvidia 275 GTX or AMD HD5770

RAM: 1,5 Gbyte

HDD: 20 Gbyte



naziv “Podignuta patka”. Zasto ovo

pricam? Zato $to ocekujete nesto F I 74
slasno a dobijete patku! B - _ R[INECRAFHNG

Sta je to zatvorena beta? Bez poseb-

3
(£

nog ulaska u dubinu ovog vanrednog
pojma, dovoljno bi bilo da kazemo
da bi zatvorena beta trebalo onome - - ) )
koji testira da igra ponudi potpuni Fol MANTLE ] :

uzitak i sadrzaj ispeglan gotovo do '

samog kraja. U slucaju Neocore-a to

se nije desilo. Ne pricam ovde o sit- .

nicama, na primer nepostojanju slika ',i »

za odredene predmete u inventaru, A 8 -

nego o tome da su nama “izabr- '
anima” podarili samo jedan nivo i i
to veoma kratak, sa nekoliko pot- .
puno trivijalnih sporednih kvestova P
i zakljucili kako ¢emo (mi!) time biti - b 14 ?4 e T
zadovoljeni. ' '

U ulozi ste

Abrahamovog sina. = < =
Kapirate, '8
A
Abrahamov
(Avramov) sin!

Najvisi nivo do kog mozete da
nabildujete svog miljenika je
podignut sa tridesetog na Sezdesti i
postavlja se pitanje, koje je indirektno " .
u vezi sa ovim, zasto je ovo ; . '_ oy
kompletno nova igra a ne samo do- A :
datak originalu narocito ako znamo . add
da je (¢e) proslo manje od godinu
dana od kad je original izasao?
Mozda je razlog sto je igra ostavila
osecaj nedovrsenosti? Ne verujem,
ipak je to igra novog, mladog i
neiskunog tima koji se ubacio u
veoma nezahvalan Zanr ARPG-a i
obzirom na tu ¢injenicu napravio
cudo. Mozda je to bila osnovna ideja?
Predvideti komercijalni uspeh je tesko
i za mnogo vece studije. Mozda je
tako lakse ili isplatljivije? Mozda, ali to
bi onda odalo jedan opsti negativni
utisak sto sustinski ¢ak ni ja (koji sam
pretrpeo emotivni bol zbog ove bete)
ne bih Zeleo. Podrska svezoj krvi!
Koji je glavni reklamni adut zasto
neko treba da kupi nove avanture
Van Helsinga? Vidite, orginalna

igra je imala odredene kvalitete i
odredeni sadrzaj. Onda su ti kvaliteti
unapredeni i sadrZaj je uvecan. Na
primer, multiplejer je znatno

bogatiji i ono $ta mnogi grinderi vole
dobili smo sistem za pravljenje runa

200000 D
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- runecrafting. I? Kakve to sad ima
veze? Cena nove igre je jednaka ceni
stare. Cekajte, ko je ovde lud? Zasto
bi bolja igra, novija igra, kostala isto
kao i stara? Da li to znaci da je stara
ipak bolja? lli je to nesto u stilu: “Hej,
vidite koliko smo kul, ne¢cemo podici
cenu iako vam dajemo kompletno
novu igru”? Ili nesto trece? Mozda
sam samo ogorcen zbog uzasno
kratke bete?

Igra ce imati
interesantan sistem
runecrafting-a

Grafika i muzika su odli¢ni. Eto, i

to je nesto. Stim pank atmosfera je
svepristuna i vrlo se brzo uvlaci pod
kozu. Humor je solidan u najboljem
slucaju (“Saving Private Brian"?).
Postoje izvesni izbori koji, iako
verujem nemaju nikakav znacaj za
razvoj lika i radnje, daju nekakav
osecaj slobode. Uvecavanjem hud-a
igra vise podse¢a na MMORPG-ove
nego na ARPG sto Ce se definitivhno
nekima dopasti.

Voleo bih da moj osecaj koji sam
dobio igrajuci betu ne moze da se
ekstrapolira na celokupnu igru, ali
sad, posle toliko teskih redi, velikih
uvreda i trenutaka bezrazloznog hejta
nisam siguran da bih mogao van
svoje Caure subjektivnosti nekome
istinski da preporucim igru. Najbolje
bi bilo da sacekate dubinski opis u
slede¢em broju i ocenite sami.
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Autor: Filip Nikoli¢ Review

Neral Lear Solid V:
Lrouna Zeroes

Kratko ali slatko

ept you waiting, huh? Sigurno
Kste vec Culi kako Kiefer

Sutherland izgovara ovu
recenicu u ulozi Big Boss-a. E pa
Hideo Kojima i Konami nisu hteli
da nas ostave da ¢ekamo i ve¢ sada
objavili MGSV Ground Zeroes, prolog
onome Sto Hideo Kojima naziva
Metal Gear Solid V iskustvom a koje
nas u potpunosti ceka tek kada bude
izaSao Metal Gear Solid V Phantom
Pain.

Igra vrlo bogatu pricu Metal Gear
Solid univerzuma nastavlja tacno
tamo gde je stao PSP naslov Peace
Walker. Paz Ortega se ispostavilo

da radi kao trostruki agent, a pre
svega za organizaciju Cipher (na
Cijem Celu se nalazi Zero). Nakon s$to
je kidnapovala Metal Gear Zekke i
njime pokusala da stane na put Big
Boss-u i njegovoj organizaciji Mili-
taires Sans Frontieres (MSF), Paz je
porazena i o njenoj sudbini se nista
nije znalo. Na samom pocetku igre
kroz uvodni cut scene saznajemo
da je MSF dosao do informacija

da je Paz prezivela i da je trenutno
zarobljenik u tajnom vojnom zat-
voru pod komandom paramilitarne
formacije (na celu sa misterioznim
Skull Face-om) na teritoriji Kube,
pod nazivom Camp Omega. Snake
(Big Boss) je u misiji da iz zatvora
izvuce Paz (osobu od koje MSF moze
da sazna nesto o Cipher-u). Osim
Paz, Snake ima zadatak da iz Camp
Omege spase i Chica, josS jednog
naseg poznanika iz Peace Walkera,
koji je u meduvremenu neuspesno
pokusao sam da pomogne Paz i tre-

nutno se takode nalazi zarobljenistvu.

Paralelno sa pocetkom ove misije

na koju odlazi Big Boss, MSF-ov
Mother Base se sprema za inspekciju
UN-a, usled glasina koje su pocele
da kruze o tome da organizacija
poseduje nuklearno oruzje. Big Boss
i Miller sumnjaju da je predstojeca
UN inspekcija pokusaj Cipher-a da ih
kompromituje i da bi on informacije
0 pravom vojnom potencijalu MSF-a
mogao da dobije od zarobljenih Paz i
Chica, jos jedan razlog vise zasto Big
Boss krece na svoju misiju.

Jedan od problema koji vam na
pocetku igre potencijalno moze
pokvariti uzitak je to ako ste kojim
slu¢ajem propustili Peace Walker
naslov na PSP-u (ili HD remake na
konzolama) i veéina gore pomenutih
stvari vam ne znaci preterano puno.
Kao $to smo spomenuli, Ground
Zeroes je direktan nastavak na Peace
Walker i za razumevanje price ¢e vam
biti neophodno da znate desavanja iz
ovog naslova.

Medutim cak i ako vam ovi likovi,
njihova proslost, pa ¢ak i cco MGS
univerzum nisu poznati do najsitni-
jih detalja (a rekli bismo da ni sam
Hideo Kojima ne bi bio siguran za
neke stvari, imajudi u vidu koliko

je rasirio citavu pricu u posledn-

jih 25 godina koliko radi na Metal
Gear univerzumu), ono Sto ¢e vam
odmah na pocetku biti jasno je to
koliko je gameplay u Ground Ze-
roes unapreden u odnosu na ranije
nastavke. Stealth i akcioni pristup ni-
kada nisu ovako fluidno funkcionisali
kao sada. Open world priroda igre
je gameplay-u dala potpuno novu
dimenziji i sa zadovoljstvom mozemo
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A WDEO KoumA GAME

METALGEARSOLID

GROUND ZEROES

Platforma:
PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One

Razvojni tim:
Kojima Productions

Izdavac:
Konami

Cena:
19€ digital, 29€ retail

Web:
etalgearsolid.com/

Test platforma:
PS3

IGRU USTUPIO:

extreme

X Demo, sa cenom pune igre



da konstatujemo da je Kojima Pro-
ductions odgovorio na svu komplek-
snost ovog za MGS novog pristupa.
Camp Omega je zapravo jedna velika
mapa (mada ne

onoliko velika koliko smo na to navikli
u drugim open world igrama). Ako
vas neko od straZara primeti,
automatski ¢e ceo kamp biti
alarmiran, pa su samim tim i
posledice toga sto ste videni znatno
vede nego u ranijim nastavcima.
Ovo je i jedan od glavnih razloga za
par novih gameplay mehanika koje
su tu kako MGSV ne bi bio previse
frustrirajuce iskustvo za one malo
manje iskusne sa ovim tipom
gameplay-a. Pre svega je tu novi
reflex mode. U trenutku kada vas
neko spazi i iznad njegove glave se
pojavi legendarni “!" (drago nam je
Sto je ovo zadrzano u MGSV) igra
narednih par sekundi ulazi u bullet
time mod gde imate tacno toliko vre-
mena da se docepate oruzja i priliku
da ispalite jedan do dva metka. Ako
ste precizni, mozete izbedi da cela
baza ude u fazu alarma. Osim ovoga,
tu je i novi tagging sistem koji vam
omogucduje da markirate protivnika,
nakon $to ga jednom vidite kroz
binoculars. Nakon $to su markirani,
njihove siluete Cete videti cak i kroz
zidove! Sve ovo nas je u prvi mah
zabrinulo postavilo nam ,?" iznad
glave, da li je igra sa ovim novitetima
postala suvise laka? Ipak, vrlo brzo
smo se uverili da i uz ove novitete,
MGSV je ¢ak i u normal modu teZi od
prethodnih nastavaka! Obe ove stvari
su se savrseno uklopile u open world
pristup i znatno doprinele komplet-
nom utisku stealth gameplay-a. Osim
toga, MGS puriste ¢e radovati i da

je hard mod tezine zaista izazovan,

i osim toga Sto nema ovih novina,
unapreduje i Ai protivnika (koji su i
na normal modu znatno pametniji od
onih iz ranijih nastavaka).

Sto se ti¢e kontrole samog Snake-a,
ovde Ground Zeroes mozda i najveci
iskorak pravi u odnosu na ranije MGS
igre. Zaboravite na gimnastiku prstiju
iz starih igara, kontrole su ovoga puta
savrseno intuitivne i u skladu sa mod-
ernim third person igrama. Animacije
pokreta su isto znatno unapredene

i Citav gameplay osim $to vam daje
bolji osecaj, takode i izgleda znatno
lepse. Hideo Kojima je vise puta do
sada naglasavao kako sa MGSV cilja
na znatno realisticniji pristup u odno-
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QL
su na ranije naslove (koji ruku na srce,
koliko god MGS fanovi to voleli, jesu
sadrzali relativno visoku dozu “logike
video igara”), kao i da zeli da prica
ima znatno mracniji ton. Obe stvari
su definitivno vidljive ve¢ i u Ground
Zeroes prologu, koliko god on bio
kratak. Doduse u nesto mracniji
pristup Cete se uveriti samo ako malo
viSe potrazite. Osim graficki napetih
scena koje smo vec videli u trejlerima,
slusanje Chicovih kaseta (na kojima
je audio zapisi nacina na koji su Paz
i on muceni od strane Skull Face-a)
preporucujemo samo onima sa malo
jacim stomacima. Hideo Kojima ovo
spretno nije stavio u prvi plan, veé
ostavio samo MGS fanovima koji ¢e
se potruditi da pronadu sve Chicove
kasete skrivene u igri.

Verovatno vec znate i da glas
Snake-u po prvi put u istoriji MGS
serijala ne daje David Hayter, vec
Kiefer Sutherland. U par navrata

Cete se uveriti i U znatno Siri spektar
glasovne glume koju je Sutherland
doneo u poredenju sa legendarnim
ali i objektivno jednodimenzionalnim
glasom Davida Haytera. Voice acting
je generalno gledano na visem nivou
nego ranije i dobro se uklapa sa
gore pomenutim mracnijim elemen-
tima price. Nemojte nas pogresno
shvatiti, tu si u dalje MGS-ovske
trashy recenice i instant one liner-i
(they played us like a damn fiddle

je ved postala hit i internet meme).
Medutim jasno je vidljiva i malo
drugacdija direkcija kojoj Kojima sada
teZi i moramo da kazemo da je nama
ova promena delovala suptilno,
taman onoliko da je primetimo, a
bez da nam je pomutila onu sustinu
Metal Gear Solid univerzuma koju
toliko volimo.

Kad smo vel kod tih MGS trademark-
ova, ne bi bilo loSe da se osvrnemo

i na neke koji su zaobisli Ground
Zeroes. Codec calls sada funkcionisu
kao i u Peace Walker-u, $to znadi da
ih moZete trigerovati na dugme ali da
ne postoji poseban meni koji ¢e vas
stavljati u God mod, recimo u sred
boss fight-a (i omoguditi vam da

se siti ispricate sa vaSom podrskom
na misiji). Cak ni iDroid uredaj koji
sluzi kao mapa i dodatni meni ekran
ne pauzira igru (inace probali smo i
Android aplikaciju koja omogucuje
da sve funkcije iDroid-a obavljate na
telefonu ili tabletu i mozemo redi da
sve funkcioniSe savrseno). Spomenuli

smo i boss fight-ove, njih takode
nema, bar ne u Ground Zeroes. Nema
vise ni kartonske kutije! Takode ni
legendarne opcije da kucnete u zid i
tako privucete paznju neprijatelje (na
svu sre€u tu je makar prazni Sarzer
koji mozete baciti i tako im privudi
paznju). Snake vise nije u stanju da
magic¢no u levom dzepu drzZi rocket
launcher a u desnom snajper pusku.
Svo oruzje koje imate na raspola-
ganju je vidljivo na Snakeu. Takode
nema vise ni forward roll-a, kojim

ste pre mogli da oSamutite pro-
tivnike. Umesto njega, tu je realni
pokret bacanja unapred na zemlju.
Vedina ovih stvari se ne bi ni uklo-
pila u novi Kojimin pristup koji smo
vec spominjali, tako da mozemo da
kaZzemo da su opravdano odsutni.
Sve novine u gameplay-u (koje ¢emo
vam ostaviti da sami otkrivate) vise
nego nadoknaduju odsustvo nekih
klasicnih MGS elemenata. Kada se sve
sabere, Ground Zeroes bez sumnje
predstavlja ubedljivo najprijatniju
MGS igru za igranje! Balans izmedu
akcionog i stealth pristupa nikada nije
bio ovoliko dobar, kao $to smo veé
spomenuli. Dok je recimo u starim
nastavcima tranquilizer pistolj bio
daleko najbolje oruzje, sada svaki od
pristupa ima jasno izrazene prednosti
i mane.

Jedva cekamo
Phantom Pain!

Kada se sve sabere, Kojima Produc-
tions zasluzuje Cistu desetku za

sve $to je uradio u Ground Zeroes.
Medutim to ne bi smo mogli da
kaZzemo i za Konami, koji je odluci da
izda ovu igru po ceni full naslova. Ko-
liko god MGS fanovi nisu u stanju da
odole carima nove Metal Gear Solid
igre, Cinjenica ostaje da Cete glavnu
misiju zavrsiti za manje od dva sata.
Dodatnih 5 side-ops misija su takode
odlican dodatak (Camp Omega

po danu!) ali sve ukupno gledano,
Ground Zeroes nudi nekih 5 sati
sadrzaja prosec¢nom korisniku (MGS
fanatici ¢e sigurno od igre izvudi
znatno vise od ovoga). Da li vam se
ceo ovaj paket “isplati”, zavisi od vas
samih. A slika koju nam je Ground
Zeroes oslikao kao open world Metal
Gear Solid igra, moze da se zakljuci
samo jednom jedinom recenicom -
jedva cekamo MGSV Phantom Pain!
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Suze, znoj i Celik. Mnogo celika.

Ton

Platforma:
PC, Xbox 360, Xbox One

Razvojni tim:
Respawn Entertainment

Izdavac:
Electronic Arts

Web:
http://www.titanfall.com

Cena:
60€

Preporucena

konfiguracija:

OS: Windows 7

CPU: Core 2 Quad Q9450 2.66GHz /
Phenom II X4 820

GPU: GeForce GTX 560 / Radeon HD
6870

RAM: 8GB

HDD: 48GB

IGRU USTUPIO:

ocena

« Gameplay
« 0Odli¢an koncept pilota i titana

« Fantasti¢ne mape, brza akcija

¥ Online ¢iteri
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TITANFALL.

Tog jutra mi je zazvonio telefon.
Prestao sam sa usivanjem,
odlozio iglu i konac i javio se
uredniku. Hm, da opisem Titanfall?
Zasto da ne. Nikad nisam bio prev-
eliki fan FPS igara ali nekoliko od
njih sam prosto obozavao, a neke
prezirao iz dubine duse. Igrao sam ih
dosta: Duke Nukem, Quake, Counter
Strike, ,malo” Crysis i ne tako malo
Call of Duty 4: Modern Warfare i si-
jaset drugih kojih se secam sa jezom.

Dok sam instalirao igru, svih 50 GB

i misleci kako bi Respawn Enter-
tainment-u bilo bolje da je 35 GB
nekompresovanih zvukova opravdano
kvalitetom. Cekaj ¢ekaj, ex Infinity
Ward i Vince Zampella? Zaskrgutao
sam zubima sa prezirom dostojnim
dr Seldona Kupera, jer $ta je drugo
zasluzio covek odgovoran za abomi-
naciju kakva je Call of Duty: Ghosts?
Zasluzio je pobednicki venac od
lovora i trijumf, jer Titanfall je odlican!
Nadasve zanimljiv spoj klasi¢ne
pucacine i voznje teskih Titan
mech-ova koji kao da su ispali iz
Gundam-a, ukrasen sjajnom
grafikom, odli¢nim zvucnim efektima
i eksplozijama vrednim jednog
holivudskog blokbastera.

Svaku partiju pocinjete kao prasinar
Interstellar Manufacturing
Corporation-a (IMC) ili Militia-e,
izbacen iz letelice sa jos pet drugih
Pilota na jednu od petnaest mapa
na kojoj Cete se boriti protiv mrskog
vam neprijatelja. Onog trenutka kad
pipnete tlo, upalice se tajmer koji
odbrojava vreme do stizanja vaseg
Titana, a proces mozete ubrzati
ubijanjem protivnika, jer svaki plus
na vasoj skor listi znaci minus na
tajmeru.

Kao Pilot, brzi ste i agilni, a me-
hanika je takva da kretanje vam
daje momentum, a momentum vam
omogucava da izvodite bravure kao
$to je tréanje po zidovima, dupli

skokovi uz pomo¢ dzetpeka i
prebacivanje preko prepreka
dostojno Nindza Ratnika.

Ali kad udete u svog Titana, igra
dobija potpuno drugu dimenziju.
Komande su iste kao kad ste Pilot sa
tim Sto dupli skok je zamenjen dash-
om, posto nekoliko stotina tona met-
ala ne moze da skoci. Postoje tri vrste
Titana: Atlas, Ogre i Stryder, a svaki
ima svoj set unikatnih osobina. Titani
mogu da upale vortex blocker tj.
energetski stit koji zaustavlja municiju
upucenu vama i koju onda mozete
vratiti poSiljaocu iste, preporuceno,

a tu je i oblak elektriciteta kojim cete
otresati protivnicke pilote koji koriste
vaseg Titana za parkur. Kao poseban
detalj je sekvenca za samounistenje,
gde ¢e vas Titan da se raspadne u
obliku male nuklearne eksplozije. U
bilo kom trenutku mozete iskociti iz
Titana i nastaviti borbu peSice, a tada
kontrolu nad njim preuzima prilicno
dobar Al kome mozete zadati
komandu da vas prati (i ubija sve Sto
vidi) ili da ¢uva odredenu poziciju (i
ubija sve Sto vidi).

Titanfall ima nekoliko razlicitih
multiplejer modova. Tu je stand-
ardni team deathmatch koji se ovde
zove Attrition, Pilot Hunter gde se
ne racuna ubijanje Al protivnika,
Hardpoint Domination u kojem je cilj
kontrolisati odredene delove mape,
Last Titan Standing — jedini u kojem
igru zapodinjete u Titanu koji se ne
respawn-uje i neizbezni Capture The
Flag.

Sve u svemu, ako volite pucacine

od sveg srca vam preporucujem da
probate Titanfall. Dobro koncipirane
mape, dvostruki uzitak koji pruza
promena iz Pilota u Titana,

zanimljiv set oruzja — ova igra ima sve
Sto jedan FPS treba da ima.

Ah da, ako vas je zanimalo $ta sam
usivao na pocetku teksta, bila je to
vudu lutkica Vinsa Zampele ali mislim
da ¢u je odloziti u fioku.
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Titanfall plus Nvidia = najbolji
Titanfall?

Imali smo priliku da igru testiramo

i na PC-u i Xbox One-u. Stvari koje
generalno vaze za prednost PC-a
ukoliko imate dobru graficku poput
one koju je nama Nvidia ustupila
(GeForce GTX 760), su tu i vrlo su
vidljive. Igra je letela u 60 frej-
mova po sekundi u native 1080p
rezoluciju naSeg monitora, sa svim
podesavanjima na high, rezolucijom
tekstura na very high, 4x MSAA
Anti-Aliasingom i Textures Filterin-
gom na Anisotropic 16x. Za Insane
podesavanja rezolucije tekstura

¢e vam biti potrebno 3GB GPU
memorije.

Nvidia inace u saradnji sa Res-
pawn Entertainment-om radi i na
implementaciji svojih GameWorks
features-a, uptadeom koji uskoro
ocekujemo. Najavljeni su Temporal
Anti-Aliasing (TXAA), Horizon Based
Ambient Occlusion+ (HBAO+),
podrska za SLI tehnologiju, kao i 4K
rezolucija. Na zalost jo$ uvek nismo
bili u prilici da se uverimo kako sve
ovo izgleda u praksi.

Ono Sto vec sada sa sigurnoscu
mozemo da tvrdimo (mada ste to
mogli i da pretpostavite), PC verzija
sa svim podesavanjima na high,
svakako ostavlja Xbox One verziju
iza sebe.
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Vedi, brzi, jaci

osle 11 godina legendarni Lord
Pof Destruction je dobio svoj

dugo ocekivani nastavak. Horde
fanova Sirom sveta su se okupljale
po svojim lokalnim PC diskontima
i Cekale pono¢ ne bi li se docepali
novog Diabla 3. Po povratku kuci,
izmoreni dugim stajanjem u redu,
hteli su samo sat, dva da ubijaju
mobove i farmaju loot, ali su ih
docekali prepuni serveri. Zbog
nedostatka offline moda nisu mogli
da probaju ovaj dugo ocekivani i
mukotrpno steceni nastavak. Kada
su konacno i uspeli da se ,nakace”
na server, docekala ih je sasvim nova,
Sarena, konzolna igra, a jedina
uspomena na njihovu staru ljubav
je bio Barbarian i sam naslov igre.
Mnogi su odmah odustali od igre, a
vecina posle zavrsenog Cetvrtog akta
zbog vrlo loseg end gejma.

Posle mnogo kukanja po forumima,
lincovanja/odlaska Dzej Vilsona stigla
nam je i prva ekspanzija. Skepticni,
ali uvek sa trackom nade, brojali smo
kao za novu godinu i docekali ponod.
Igra je ... radila; serveri su radili, nije
bilo cekanja, bilo je jako malo laga i
polako smo poceli da se opustamo.
Prva oblast u kojoj ¢ete se nadi je
Westmarch, mracni, goticki grad

Cije su ulice pune leseva. U ovom
trenutku pocinje da Vas prolazi jeza;
atmosfera u Westmarch-u ne lici
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3.

ni na Sta $to ste videli u D3, Cak $ta
vise, podseca na sablasni Diablo 1.
Kosadi, skeleti i aveti lutaju ulicama i
dovrsavaju preostale strazare. Ulazite
u pojedine kuce i pomazete
izolovanim pojedincima da spasu zivu
glavu (u ovoj ekspanziji primetic¢ete
daleko vedi broj mini-questova, i to
dosta boljeg kvaliteta nego u

trojci). Kada uspete da porazite prvog
bosa, palog andjela koji nosi bacac
plamena (sa kojim

rocket-jump-uje!), uéiéete u jos
mracniju i gadniju mocvaru, u mulj
do kolena i unistavati horde novim
sposobnostima ( posebno bismo
izdvojili crnu rupu koju priziva mag,
koja usivava i uniStava sve sa ekrana).

ELECTRIFIED ILLUS

Grimok Skinflayer!

SBJECTIVES
The Witch
O Find the Ruins of Corvus

Leaper of S0Uls

Vracanje korenima

Kada budete zavsili odli¢ni peti akt,
probajte novu klasu paladina...
Pardon crusader-a. Krsta$ imitira
paladina iz dvojke kako po
magijama tako i po izgledu, ali
naravno sa nekim novim cakama.
Znate onaj osedaj kad pokupite bas
dobar dvoru¢ni mag, ali teska srca
odustajete od armora koji vam daje
Vas §tit? E pa viSe necete imati tih
problema posto pala...crusader moze
da nosi two-handed oruzje i Stit uz
upotrebu pasivne sposobnosti, tako
da necete morati da se oprostite
vaseg imba crusader-only shield-a.

I&NIST MOLTEN NIGHTMARISH

®BJECTIVES
The Witch
O Find the entrar




QUL
Na raspolaganju ¢e Vam biti i par
aura koje ce pojacati celu druzinu,
s tim Sto sad imate mogucnost i da
ih nakratko prebacite u aktivni mod
i udvosrucite njihov efekat tokom
jednog okrsaja.

Dvorucno oruzje ili
stit, zasto ne oba?

Najveci problem Diabla 3 naspram
dvojke je bio u tome $to niste

imali zabavan gejmplej jednom kada
zavrsite sva Cetiri poglavlja. Item-i su
se razlikovali iskljucivo po brojkama,
kupovani su i prodavani preko
aukcijske kuce, a ,grind” aktova je
brzo dosadivao. Blizzard je ovom
prilikom bas zasukao rukave i odlucio
da Cupa korov iz svoje djavolje
bastice. Prvi je otiSao auction house,
neposredno pre izlaska ekspanzije
kako bi pripremio teren za Reaper of
Souls. Zatim je ogranic¢eno
trejdovanje legendarnih predmeta na
¢lanove druzine koji su ih pronasli,
tako da ¢ete legendary gear morati
sami da zaradite (i priStedite novac
tati). Dosadni koncept prelazenja
aktova zamenjen je slobodnim
izborom poglavlja koje zelite da
igrate, kao i i zbora izmedju deset (
da, dobro ste procitali!) nivoa tezina,
Cetiri standardna i peti, torment, koji
ima Sest podnivoa.

Glavna novina u ROS-u je

takozvani Adventure mode, muckalica
i mesana salata svih dosadasnih nivoa
i monsturuma gde mozete da svaki
put da dozivite sasvim novo, random
iskustvo. Ovaj mod ¢ée nagradjivati
igrace koji nemaju previse slobodnog
vremena i hoce odmah da uskoce u
akciju i da nadju novi legendary za
nekih 15-ak minuta.

Instant-Loot za 15
minuta

Po svetu Ce biti razbacani bounty-ji,
zadaci da ocistite odredenu tamnicu
od monstuma ili da ubijete jednog
bosa koji ¢e Vas nagradjivati loot-om,
iskustvom, zlatom i blood-shardo-
vima, novom vrstom monete kojom
kupujete random-izirane predmete.
Ako budete imali dovoljno srece,
nailazicete i na specijalne kljuceve
koji otvaraju instance — Nephalem

Rifts, gde ¢ete moci da nabavite the
phattest lewt. Te iste ajteme Cete
modi da odneste kod Mystika —
merchant-a koji menja jedno od
svojstava predmeta ili cak izgled
samog premeta.

Blizzard je ¢uo Vase vapaje, sreden je
end-game, sreden je loot, spaljena

je aukcijska kuca; Diablo 3 veterani
¢e sad imati igru kakva im i dolikuje.
Problem je kod onih kojima se nije
svideo D3 na prvu loptu. Naime,

ovo je i dalje ista igra, uglancana i
sredena ,ispod haube”, ali ovo nije
Lord of Destruction 2; Reaper of Souls
nema ¢ime da privuce nove igrace, a
od offline moda ni traga ni glasa. Sve
ovo na stranu, ako Vam se iole dopao
D3, jednostavno Cete obozavati ROS.
Ovo je igra koju zasluzujete , sa
pravom old-school atmosferom
Diabla, drugacijim monstrumima,
klasi¢nim herojem i prakti¢no
beskrajnim gejmplejem.

Platforma:
PC, Mac

Razvojni tim:
Blizzard Entertainment

Izdavac:
Blizzard Entertainment

Cena:
40 e

Web:
http://eu.battle.net/d3/en/reaper-of-souls/

Test platforma:
PC

Preporucena

PC konfiguracija:

0S: Windows 7/ Windows 8

CPU: Intel Core 2 Duo 2.4 GHz ili AMD Ath-
lon 64 X2 5600+ 2.8 GHz

GPU: NVIDIA GeForce 260 ili ATI Radeon
HD 4870

RAM: 2 GB

HDD: 12 GB

ocens

+/ Mraénija atmosfera
«” Zabavniji grind
/ Instance

X Nema offline mod
X Kome se nije svideo D3, nece ni ROS

X Instant-Loot za 15 minuta
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Jark Souls 2

Your soul shall be mine!

ostoje igrice, igre i igretine, Cije
Psu ideje skovane u najmracnijim
umovima, napravljene u
najdubljim ponorima pakla, prepune
suza, znoja i krvi igraca, a zacinjene
potpunim hororom i uzasom posto
smrt vreba na svakom koraku, a ni
najmanja greska se ne tolerise.
Kako drugacije opisati remek dela
igrackog sveta, legendarni status koji
imaju Ninja Gaiden (koja je nekad
slovila za najtezu igru na svetu),
Demon'’s Souls, Dark Souls, a sada i
Dark Souls 2? Priznajem da sam na
prvi mah bio uplasen da li ¢e treci u
nizu Souls serijala imati dusu kao
svoji prethodnici, pun intended. Na
svu srecu, strah za igru zamenio je
strah u igri — jer Dark Souls 2 je
upravo ono sto je trebalo da bude,
teska igra gde svakih dvadeset
minuta bez umiranja proizvodi isti
onaj adrenalinski Sok i osecaj uspeha
kao prvo obaranje kraljice u nekom
MMO-u.

Dark Souls 2 smesten je, kao i svoj
stariji brat u mracni svet po imenu
kraljevstvo Drangleic, a vi preuzimate
ulogu najnovijeg nemrtvog sa samo
jednim ciljem, skupiti Sto vise dusa

i osloboditi se kletve. Na pocetku
imate izbor pola i fizickog izgleda
vaseg lika, kao i klase koji odreduje
raspodelu razlicitih statistika i startnu
opremu.

Od prvog momenta u igri dozivecete
poznati osecaj dlacica koje su se
nakostresile na vratu, a dlanovi ¢e
poceti da se znoje dok grcevito
steZete kontroler. Sat vremena kasnije
oselacete se kao saksija sa petuni-
jama mrmljajuéi sa smeskom: ,Oh ne,
zar opet?” Bilo da u panici padnete
sa litice, dobijete udarac u potiljak ili
vas jednostavno ubije zombi koji nosi
malo vece oruzje od vaseg, nesto
Cete nauditi. Smrt je zaista dobra
uciteljica.
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Da nije sve tako crno u igri postaracde
oaza privremene sigurnosti na koju
Cete pre ili kasnije naici. Sunce Ma-
jula-e pravo je osvezenje u odnosu
na sivilo prokletog kraljevstva, a oaza
je vasa baza operacija. Tu se nalaze
vendori od kojih mozete kupiti oruzje
i opremu u zamenu za duse kao i
misteriozna, zabradena Zena koja

¢e vasem liku dati mogucnost da se
popne nivo u zamenu za...pa vec ste
sigurno pogodili da najvrednije Sto
vasi protivnici imaju su upravo duse.
Ipak, ni Majula nije bez svojih misteri-
ja —ta ogromna rupa bez dna sigurno
krije svoje tajne koje sa sobom nose

ogromnu opasnost ali nagradu.
Borba u igri je prosto predivna.
Bilo da bacate magije, nosite teski
mac ili ispaljujete strelu za strelom
ubrzo postaje jasno da ako zelite
da pozivite morate da planirate tri
koraka unapred. Svaki potez vas
ostavlja ranjivim ako ne pazite na
tajming udaraca vasih protivnika, a
svaki zamah, strela ili magija trosi
staminu tako da slobodno zaboravite
na propeler zviz taktiku. Medutim,
koliko god da ste vesti pre nego
kasnije ¢ete umreti, a kad umrete
vas lik ¢e na pod izbaciti sve duse
koje ste do tad skupili i imate samo




jednu Sansu da ih pokupite, jer ako
umrete opet dok su duse van vaseg
lika one trajno nestaju. To nas dovodi
do najveée promene u odnosu na
Dark Souls. Naime, u prethodnom
delu svako odmaranje pored lomace
(ne, nije kamp vatra — nije Drangleic
takav svet!) svi obi¢ni protivnici se
respawn-uju, pa je igra¢ mogao slo-
bodno da grinda duse i bitne iteme
do mile volje. U Dark Souls-u 2 toga
nema — igra ¢e vas prosto terati da
istrazujete nepoznate lokacije i da se
sukobite sa drugacijim protivnicima
koji imaju drugacije taktike i oruzja
na koja tek treba da se naviknete i
na taj nacin vam oduzima i ono malo
relativne sigurnosti koju imate. Ipak,
postoji jedan item koji kad ga iskoris-
tite pored lomace ¢e respawn-ovati
neprijatelje ali ¢e oni biti mnogo jaci
od svojih palih drugova. ,Lose-lose”
situacija.

Vrhunac dolazi u vidu ,kraljica”. Svako
ko je igrao Dark Souls seca se sa
setom, uzasom i jezom Ornstein &
Smough-a ili Velikog sivog vuka, a
posle 50+ sati koliko ¢e vam trebati
da zavrsite ,dvojku” isti osedaj ¢e u
vama buditi Ruin Sentinel-i, Prastari
Zmaj, Kovac iz pakla i ostali. Svaki

boss je tezak na svoj nacin i kad prvi
put uspete da oborite nekog od njih
osecaj uspeha je veca nagrada od
opreme koja je ispala. Da, toliko su
teski!

Multiplejer u igri je reSen na zanimljiv
nacin. Ako Zelite da vam drugi igraci
pomognu u reSavanju neke deonice
ili ubijanju nekog boss-a, mozete
ostaviti White Sign Soapstone ili
Small White Sign Soapstone. Oba
belega otvaraju moguénost da vam
se pridruze najvise dva igraca, sa raz-
likom $to igraci koje ste prizvali Small
White Sign Soapstone-om ostaju
mnogo krace u igri. Pored co-opa
moguc je i PvP, pa ako ostavite dark
spirit summoning stone mozete se
mlatiti sa drugim igra¢ima do mile
volje, igra tu vrstu smrti ne kaznjava.
Dark Souls 2 je prelepa igra i dosto-
jan naslednik svojih slavnih predaka.
Ako ste uzivali u Demonskoj dusi

ili Tamnoj dusi prvi deo ili Zelite da
probate igru koja vas ne vuce za
rukav tutorijalima i pazi na vas kao
na novorodence, uzivacete i u Dark
Souls-u 2. Kriva ucenja i teZine ove
paklene tvorevine je strma, a kriva
zadovoljstva jos strmija. Dark Souls 2
nije igra za svakog.

z

ocena

Platforma:
Playstation 3, Xbox 360

Razvojni tim:
From Software

Izdavac:
From Software, Namco Bandai

Web:
http://www.darksoulsii.com

Cena:

IGRU USTUPIO: 49€
C[ojm{rfufTyE|R|A[N|C]

Test platforma:
PS3

n e

Neverovatan osecaj istraZivanja i
otkrivanja prokletog kraljevstva

lzuzetno teski i zanimljivo osmisljeni

boss-ovi

Promene u odnosu na Dark Souls koje
igru €ine jos interesantnijom

Grafika ponekad izgleda 3turo
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Autor: Nikola Savic¢ Review

Parmsione:
eraes of Warcro

Tabli¢ je passé!

otkljucavanjem i levelovanjem heroja, po dva primerka iste karte, ali samo

oleli ili mrzeli Blizzard, niko ne
Vmoie da ostane ravnodusan

prema njima. Sve njihove igre
su instant klasici koje godinama i
decenijama igraju desetine miliona
igraca. Igre iz Warcraft, Diablo i
Starcraft fransiza su neke od
najpopularnijih igara svih vremena.
Koristedi jednostavan recept
(kombinacijom ,pozajmica” i original-
nih elemenata), Blizzard je uspesno
stvarao vrhunske igre cije su glavne
odlike sjajna zabava, kompetitivnost
i odli¢no razraden lore univerzuma
tih igara. Nakon poslednjih hitova
(Diablo 3 i StarCraft 2), ciji se koncept
zasnivao na manje-vise tradicional-
nim elementima RTS i H&S RPG igara,
Blizzard je, prateci tokove u
industriji, reSio da se sa novim
naslovima preusmeri na F2P igre.
Osim Hearthstonea, o kome pisemo
u ovom broju, tu je i Blizzardova prva
MOBA igra, Heroes of the Storm, koja
je trenutno u zatvorenoj alfa fazi.

Hearthstone je elektronska karti¢na
igra u WarCraft univerzumu. Ukoliko
ste ikada videli ili igrali Magic: the
Gathering, ili bilo koju drugu CCG
igru, znate kakav je koncept. Igra
trenutno sadrzi 9 klasa (heroja) i
dodatne neutralne karte, ¢inedi
trenutnu bazu od 382 karte

u igri (spell, weapon i minion

karte). Osnovne karte se dobijaju
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dok ostale karte dobijate iz expert
packova koje mozete kupiti za 100
in-game golda ili pravim novcem.
Pojedinacne karte mozete napraviti
ukoliko imate dovoljno dusta za tu
kartu. Dust se dobija uniStavanjem
drugih karata, a koliko dusta ¢ete
dobiti, kao i koli¢ina dusta potrebna
za pravljenje karte, zavise od njene
retkosti. U zavisnosti od retkosti
karata, postoje common, rare, epic

i legendary karte. Odnos dusta je
neproporcionalno velik u korist
pravljenja karte, pa tako com-

mon karta daje 5 dusta, ali da bi se
napravila potrebno je 40 dusta, dok
legendary karta daje 400 dusta, a za
pravljenje je potrebno neverovatnih
1600 dusta! Svaki $pil mozZe sadrzati

jedan primerak legendary karata.
Spilovi moraju imati ta¢no 30 karata.
Svaka od klasa ima jedinstvene karte
i mehanike koje dolaze sa njima, ba$
kao i jedinstveni hero power koji
predstavlja osobinu klase koja nije
vezana za vase karte i svaki potez
vam je na raspolaganju po ceni od

2 mana kristala. Cena odigravanja
karti je odredena upravo pomenutim
mana kristalima Ciji se broj povedava
za jedan u svakom potezu, pocevsi
od jednog kristala u prvom. Ovo

je moguce promeniti odredenim
kartama, a igrac koji je drugi na
potezu uz kartu vise, dobija i ,coin”
kartu koju moze iskoristi u bilo kom
trenutku kako bi u tom potezu dobio
dodatni kristal.




Igra je neverovatno
zabavna i zarazna

Igra trenutno sadrzi Cetiri moda
igranja: Casual, Ranked, Practice i
Arena. Practice mod je za igranje
protiv Al protivnika i, osim u pocetku,
kako biste otkljucali i upoznali sve
klase, retko kada Cete zalaziti ovde.
Casual je za neobavezno igranje
protiv drugih ljudi, kada zelite da
isprobate nove $pilove ili da se jed-
nostavno zabavite. U Ranked modu
mozete da vidite kako trenutno
stojite na vasem serveru. Postoji 25
nivoa, svaki od njih sa vise medu
nivoa u obliku zvezdica koje dobijate
ili gubite pobedama i porazima. San
svakog igraca koji igra Ranked je da
dostigne legendary nivo, koji dolazi
posle 1. ranga, nakon ¢ega na vasem
avataru pise vasa tacna pozicija na
tabeli legendery igraca vaseg servera.
Sezone i rangiranje se resetuju sva-
kog meseca, kada kreée nova sezona.
Cetvrti, po mnogima i najzabavniji
mod, jeste Arena. Prvu Arenu mozete
igrati besplatno, nakon cega je za
novi ciklus potrebno 150 in-game
golda ili uplata pravim parama. Arena
je u osnovi draft nasumicnih karata
od kojih treba da sastavite Spil i zatim
igrate protiv drugih ljudi u Areni.
Dobijate izbor od tri nasumicne klase,
zatim 30 puta birate po kartu od tri
nasumic¢no ponudene i tako sastavite
Spil. Svako igranje Arene se zavrsava
kad izgubite tri puta sa sastavljenim
Spilom ili ukoliko dogurate do 12
pobeda. Sto vise pobeda, to su vece i
bolje nagrade koje dobijete na kraju
odigrane arene (u vidu card packova,
golda, dusta ili pojedinacnih karti).
Gold u igri, osim kao nagradu u
areni, dobijate reSavanjem questova.
Postoje osnovni (tajni) questovi Ciju
listu mozete pronadi na internetu, kao
i dnevni questovi, koje dobijate jed-
nom dnevno. Gold mozZete trositi na
kupovinu pakovanja karata ili igranje
arena.

Same partije su neverovatno zabavne
i zarazne, Hearthstone u najboljem
duhu Blizzarda, kombinuje odli¢an
gameplay, dobar humor, proste

ali upecatljive graficke elemente

i sjajnu glasovnu glumu. Crtezi
karata su vrhunski, a moguce je
nabaviti i zlatnu kopiju svake karte

u igri, sa animiranim artworkom.

Sa svakim novim patchom, pored
balansa i ispravki bagova, u igru su
ubacene nove graficke animacije

za pojedinacne karte i elemente
okruzenja. Za jednu karti¢nu igru,
Hearthstone poseduje impresivan
broj animacija prilikom odigravanja ili
aktiviranja osobina spellova i miniona.
Uz to, svaki minion u igri je ,ozvucen”
odlicnom glasovnhom glumom, sa
frazama koje izgovara prilikom ulaska
u igru, kada napada i umire.

Sve karte u igri
imaju i svoje “zlatne”
animirane pandane

Posto je igra u beta fazi jos od
avgusta prosle godine, do danas je
oformljena velika zajednica igraca,
Sirom sveta se organizuju turniri na
razli¢itim nivoima, streamovi turnira
i popularnih ,pro” igraca dostizu vise
desetina hiljada posmatraca, tako

da je buduénost ove igre u e-sportu
zagarantovana. Ono $to trenutno jako
fali jeste moguénost spectator moda
i uvanja replaya partija. Iz Blizzarda
porucuju da se na ovome ozbiljno
radi, i da je spectator mod jedan

od prioriteta. Druga teska boljka
igre jesu bagovi. Gotovo celu svoju
beta fazu igra je patila od ozbiljnih
bagova koji su ugrozavali samo
igranje partija, poput nasumic¢nog
menjanja lokacija miniona na tabli,
ili preklapanja karti u ruci. Sa novim
patchom koji je prethodio zvani¢nom
lansiranju igre, pomenuti bagovi su,
sre¢om, proslost ali to ne znaci da

je igra oslobodena drugih brojnih
bagova, sto je veliki propust i traljav-
ost jedne ozbiljne kompanije kao $to
je Blizzard.

Hearthstone je igra koja Ce se, sig-
urni smo, svideti svakom, bilo da ste
ljubitelj WarCrafta, karticnih igara

ili casual igrac koji trazi zabavu za
ubijanje vremena. Ukoliko zelite da
ozbiljno igrate igru, a da 24 sata ne
grindujete in-game gold, svakako ce
biti potrebno da otvorite novcanik
za povremenu kupovinu packova, ali
u suprotnom se mozete sasvim lepo
zabaviti i vremenom sakupljati dobre
karte bez i jednog ulozenog dinara.
Na kraju, autor teksta vam se iskreno
izvinjava zbog potencijalnih gresaka
u tekstu, jer je zZurio da nastavi sa
igranjem Hearthstona.

HEARTHS TONE

B HEROES6f WARCRAF'T'

Platforma:
PC

Razvojni tim:
Blizzard Entertainment

Izdavac:
Blizzard Entertainment

Cena:
Besplatno (sa mogu¢no3¢u kupovine
paketa karata)

Web:
http://us.battle.net/hearthstone

Test platforma:
PC

Preporucena

PC konfiguracija:

0S:Win7

CPU: Intel® Pentium® D ili

AMD® Athlon™ 64 X2

GPU: NVIDIA® GeForce® 6800 (256 MB) ili
ATI™ Radeon™ X1600 Pro (256 MB)

RAM: 2 GB

HDD: 3 GB

ocens o

Sve osim navedenog u "protiv"
Bagovi

QOdnos "'dusta" pri pravljenju i
unistavanju istih karata

Nedostatak mogucnosti da se partije
posmatraju ili sa¢uvaju za kasnije gledanje
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ne Srick

a li je danas zaista potrebno
objasnjavati nekom Ssta je

to South Park? Crtana serija
koja se pojavila daleke 1997. godine
uspela je da za ovih 17 godina malo
koga ostavi postedenim. Vrhunskom
upotebnom satire i ironije, ostrim,
beskompromisnim humorom, Matt i
Trey (tvorci crtanog serijala) stavljali
su na stub srama pojedince, organi-
zacije, narode, religije, filmove i sve
druge oblike ¢ovekovog delanja i
svojim brutalnim humorom su
pokazivali svoje neslaganje ili ¢ak
gadenje prema svojim metama. Da
li je ova dugo ocekivana i vise puta
odlagana igra uspela da opravda
ogromna ocekivanja jos ogromnije
baze ljubitelja South Parka Sirom
sveta?

O

South Park: TsoT je Zanrovski RPG.

Vi ste u ulozi novog decaka koji

se u pravo doselio u South Park i
pokusavate da se uklopite kako znate
i umete. Vidali smo ranije u epizo-
dama kako se klinci iz serije igraju
Gospodara Prstenova ili Igre Prestola,
i to je ono $to ovoj igri daje kostur
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i prostor za razvoj RPG elemenata.
Stap iz naslova je glavni artefakt oko
koga se grupe u igri bore. Igra u
sebi sadrzi reference na gotovo sve
moguce epizode i likove koje smo
ikada videli u seriji. Hard core ljubitelji
i poznavaoci serijala prepoznace svaki
mali detalj na koji nalete i sa
osmehom na licu Ce se setiti starih
epizoda. Igra je opet world RPG, i
imate moguénost da Spartate po
¢itavom South Parku i njegovoj
okolini gotovo bez ikakvih
ogranicenja, Sto vaZi i za resavanje
kvestova. A svaki quest u igri je, u
najboljem duhu South Parka,
apsolutno blesav i uvrnut. Ne¢emo
vam kvariti dozivljaj davanjem
primera, ali o¢ekujte ono Sto od
South Parka mozZete da ocekujete.
Osim standardnih zadataka i borbi,
Ceste Cete igrati i interesantne mini
igre u duhu klasi¢nih platformera ili
avantura, i vecina su zabavne i
kreativno osmisljene prepreke.

Igru su radili veterani RPG zZanra
iz Obsidiana, i u skladu sa tim, ova
potpuno neozbiljna igra je i te kako

Prva epizoda South
Parka emitovana je
1997. godine

ozbiljna kada je u pitanju njen RPG
segment. Na pocetku igre birate
klasu (ratnik, mag, lopov ili Jevrejin), i
u skladu sa time imacete

poseban set vasih moci koje mozete
da koristite u igri. Osim tih osnovnih
modi, koje mozete nadogradivati,
igra poseduje i pasivne osobine

u vidu perkova, koje otkljucavate
sakupljanjem prijatelja na socijalnoj
mrezi. Nezavisno od klase, svi mogu
koristiti oruzja za bitku prsa u prsa ili
na daljinu, ograniceni samo svojim
levelom. Treba li pomenuti koliko su
sve ove pomenute stvari (oprema,
osobine, perkovi...) otkacene? Pored
svega ovoga postoji i veliki set
potrosnih predmeta koje vam daju
razne benefite u toku borbe. Borba u
igri je potezna, ali to ne znadi da éete
vase reflekse ostaviti po strani. Sistem
je takav da svaki udarac ili osobina



zahtevaju odredeno precizno kliktanje
misem/tasterima u pravom trenutku,
kako bi ste iz svog napada ili odbrane
izvukli maksimum. Borbe su zabavne,
intenzivne i poprilicno teske, tako da
vam nikad nece dosaditi. Osim vaseg
lika, u borbu vodite i vase saborce

u vidu poznatih likova iz serije, koje
¢ete vremenom otvarati.

Graficki je igra preslikana crtana
serija, i imacete osecaj kao da gledate
jednu od epizoda, u kojoj aktivno
ucestvujete. U igri se nalazi ceo grad,
tako da éete prodi kroz apsolutno sve
lokacije u gradu, ali i Sire. Veliki broj
stvari je interaktivan i zato treba
kliktati (ili lomiti) na sve Sto vam se
ucini interesantnim, jer se tako
otkrivaju tajni zadaci, prolazi ili
Stekovi predmeta. Muzika za igru je
specijalno radena, i njena
kombinacija epskog prizvuka i hu-
mora savrseno se uklapa u koncept
igre. O glasovima ne treba trositi redi,
jer su u pitanju autenti¢ni, legendarni
glasovi samih likova iz igre.

Jedna od ponudenih
klasa u igri je
Jevrejin!

Sustinski kvalitet ove igre lezZi u
njenom humoru. Jednostavno od tre-
nutka kada budete birali klasu i vase
ime, pa na dalje kroz svaki mali i veliki
detalj u igri, Cesto Eete biti u situaciji
da ukucani dolaze kod vas i pitaju vas
Sta je to toliko smesno. South Park:
TSoT nam daje sve ono sto u srzi ¢ini
poznatu seriju - politicki nekorektan
humor, apsurdne situacije i scene,
Sokantnost, uvrnutost,

brutalnost. Nabrojani pridevi su
previse blagi i skromni da bi opisali
humor u ovoj video igri, ali prosto
ukoliko ste ljubitelj serije, ovu igru
nikako ne smete da propustite.
Recimo da je po brutalnosti humora
mozda najbliza ¢uvenoj tres igri
Postal.

Ovo je mozda i sustinski problem kod
ove igre, ona je savrsena zabava, ali je
pitanje koliko bi se svidela nekom ko
kojim slu¢ajem ne voli da gleda South
Park, zapravo poprilicno smo sigurno
da bi takvim ljudima ova igra bila
dosadna. Ali jednostavno receno,
TSoT nije ni pravljen za njih.
Maksimalnu ocenu nismo dali igri
jedino zbog naporne bagovitosti

koja sustinski moZe da vam pokvari
zabavu, ali to je gotovo tradicionalni
problem Obsidiana i nadamo se da
Ce se kroz zakrpe to resiti.

PCDVD IGRU USTUPIO:

UBISOFT’

SOUTH PARK

ICK

Platforma:
PC, Xbox360, PS3

Razvojni tim:

Obsidian Entertainment, South Park
Digital Studios

Izdavac:

Ubisoft

Web:
http://southpark.ubi.com/

Cena:
39,99€

Test platforma:
PC

Preporucena

konfiguracija:

0OS: Windows XP/Vista/7

Procesor: Intel Pentium Dual-Core
E2180 @ 2.0 GHz ili AMD Athlon64 X2
3800+ @ 2.0 GHz

RAM: 2 GB

Grafika:: nVidia GeForce 8800GT ili
AMD Radeon HD2600XT (512MB VRAM
with Shader Model 4.0)

HDD:: 6 GB

o~
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+/ Plakacete od smeha.

Autentican Smek South Parka je
v odli% Sg i !

no prenet u video igru.

X Bagovitost.
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Autor: Damir RedZepagic Review

L osiievonio: Loras
Of Shodow 2

Quakestlevania

paruseni, hodajudi le$ ustaje iz
Svekovima dugog sna... Drakula

je video i bolje dane. Seda u
svoj tron kao neki deda u starackom
domu, samo mu jos fali daljinski
da upali dnevnik i vidi Sta se zbilo
proteklih hiljadu godina u Rumuniji. I
naravno, posto su mu posle toliko
vekova izlapele baterije u upravljacu
(ni Duracell ne mogu toliko da

izdrze), polazi da kupi novine na ;

trafici, ali ve¢ u prvoj ulicici nalece na i
demonsku kozu (?!) sazdanu od ‘:?‘f‘n
kostiju, radioaktivne fluorescentne ‘Bﬁ: 4

bljuvotine i samog zla! Oslabljeni
deka ne uspeva da se suprotstavi
nemani (valjda mu u nekom tre-
nutku ispada proteza sa vampirskim
ocnjacima), ali u tom trenutku na
scenu stupa deus ex machina, niko

I."'rr.
drugi do Cyborg Ninja iz Metal Gear Ly
Solid serijala (sa manjim izmenama
kako ne bi doslo do eventualne
tuzbe) i vadi mac praktic¢no ni iz L Wi I
Cega (Sto, priznacu, izgleda vrlo kul). \ e f
Nindza pretvra kozicu u mleveno ___& /

meso i odvodi deda kod e
misterioznog, Sean-Connery-look-

alike biznismena koji obecava da ce

liSiti Drakulu njegovog

prokletstva, artritisa i besmrtnosti,

ako ovaj zaustavi povratak Satane. [

“".
s ;.;,

Ovoj muékalici stilova i ,pozajmljenih”
ideja prethodi jedan fantastican 1
tutorijal. Naime, nekih hiljadu godina \ %
pre deda-Drakule, njegova mlada ver-

zija je u transilavnijskom zamku koji

je pod opsadom. Prvo Cete se okusati

u borbi prsa u prsa sa vitezovima,

gde cete dobiti osnovnu ideju o tome
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Platforma:
PC, PS3, Xbox 360

y Razvojni tim:
i MercurySteam

,’l Izdavac:
i Konami

Web:
http://www.konami-castlevania.com/castleva-
nia-lords-of-shadow-2/

Cena:

” ¥ ']
[ 3 Test platforma:
PC

Preporucena konfiguracija:

OS: Windows 7

CPU: Quad Core CPU

GPU: DirectX 11 kartica sa 1024Mb RAM

f o RAM: 2 GB
s HDD: 10 GB
e

?ﬂ'

i ﬁ

X Dizajn protivnika

¥ ,3unjanje”
X Muckalica art stilova



Ne ocekujte previse slozene comboe,
ovo nikako nije spectacle fighter,
ovo je punokrvna Castlevania (za
sada tako izgleda, kasnije ¢e se ipak
ispostaviti kao malokrvna, ali o tom
potom). Mladanom Drakuli su na
raspolaganju tri vrste napada: bic
(koji je ovog puta u obliku ener-
getskog oruzja sacinjenog od neke
crveno-crne vatre), kandze haosa
(imaju mali domet i sluze razbijanju
Stitova) i void sword (mac koji puni
HP grofu prilikom svakog udarca).
Naravno kada dovoljno izlupa ne-
prijatelja, moze da mu skoci na vrat

i napije se krvi, pra¢en animacijom
kidanja jadnika na delove u oblaku
krvi, Sto ¢e mu obnoviti zdravlje. U
sledecoj sceni ispred vas je dzinovski
gothic dreadnought (koji kao da je
pobegao iz Warhammera) koji udara
po zamku, a sa njega na vas kidise
paladin, andeo u zlatnom oklopu sa
dva plamena maca. Kada ga porazite
pocinjete penjanje po mehanickom
dzinu gde navodite eksplozivne strele
kojim vas gadaju, da uniste klju¢ne
delove na mechu kako biste sebi
prokrcili put dalje. Stupate u konacan
okrsaj sa paladinom gde ga Drakula i
ubija i pritom govori da je i on nekad
bio ,dobrica”. Ovo je idealan mom-
enat da deinstalirate igru sa jednim
lepim, zadovoljavajuc¢im oseéanjem.

Avanture malog
pacova

Ako pak nastavite, spremite se za
razocaranje. Veliko. Igra vas baca u
neki futiristici-sajber-gotik trip gde
cete nailaziti na likove koji jednostav-
no vriste: nemamo vise ideja, insert
random character here. Odmah se
susrecete sa nekakvim kvejkolikim
demon robotom sa BFG-em. Oh

god why?! Da stvari budu jos gore,
Quakera ne mozete direkto da na-
padate nego morate da se pretvorite
u pacova i da se proSunjate pored
njega. Napominjemo, ne mozete ni
da probate da ga napadnete, napadi
¢e vam biti jednostavno disejblovani.
Puzzle delovi koje obavljate u obliku
pacova izgledaju kao nesto smisljeno
za neku tablet igru ili eventualno PS2.
Sam Drakula izgleda kao bodibilder
koji nikad nije video sunca. Defini-
tivno ne li¢i ni na jednog vampira do
sad, ¢ini nam se da bi mu najbolje
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QL
mesto bilo u sledecem Twilight filmu,
gde ¢e moci da Sarmira onu zatupas-
tu muskobanjastu curu. Grof na ra-
menu ima istaknut Zerg simbol kako
bismo znali koju rasu igra u Stracraft-
u. Void sword je jadna kopija ¢uvenog
Frostmournea iz Warcrafta, cak i je
i postavljen u neku vrstu ledenog
stuba bas kao i Arthasov mac. Poene
za kupovinu novih combo udaraca
skupljate tako Sto razbijate namestaj;
pa pobogu, koja je ovo godina, '977!
Na samom pocetku igre (ako igrate
na PC, master-raceu, kao i mi) umesto
tastera sa tastature u tutorialu ¢e vam
biti prikazani dugmiéi Xbox dZojstika,
pa je na vama da nagadate gde bi oni
mogli biti mapirani na vasem kibordu
ili da za svaki potez otvarate opcije
gde cete nadi listu. Koliko je zaista
tesko tako nesto srediti? Posle tuto-
riala imacete priliku da vidite istorijat
Belmonotovih (Drakule i nejgovog
sina, unuka) u obliku skica; takvu za-
menu za sinematike nismo videli jos
od perioda PSP-a.

Ipak i pored svih tih primedbi, ova
igra ima i svetlih momenata. Naime, u
opcijama mozete izabrati dva kostima
za grofa, crveni i crni (koj bi trebalo
da podseca na njegovog sina Alu-
carda), i mozete da upalite/ugasite
HP barove iznad neprijatelja. Uvodni
meni je neka vrsta nekronomikona,
knjige mrtvih, gde e vas prilikom
svakog loada Drakula podsetiti

dokle ste stigli sa pricom. Tutorial
ima odli¢nu atmosferu i zanimljiv
dizajn likova, sve deluje nekako epski.
Sistem borbe je zadovoljavajuci, a ak-
cenat je bacen na to da ovo ne bude
igra izdeljena u nivoe, vec prava,
pravcata Castlevania, otvoren svet
gde mozZete da se vradate unazad

i pretrazujete zamak za skrivenim
itemima (kristalima koji pojacavaju
vas HP i manu).

Kad se sve sabere i oduzme pred
vama je jedna ruzna i deformisana
Castlevania, ali ipak Castlevania. Stari
Smek backtrackinga je i dalje tu, samo
u jednom novom, modernijem ruhu,
koje se nece dopasti svima. Sve u
svemu — prosek, mozete je probati, ali
ne ocekujte previse, nista blizu Sym-
phony of The Night. Ako vam se pak
igra dopadne, imate srece, krajem
meseca vec izlazi prvi DLC, gde cete
biti u ¢izmama Alukarda, Drakulinog
sina, macevaoca sa spostvenim setom
magija na raspolaganju i modi éete
da nastavite istrazivanje zamka.
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Platforma:
Playstation 3, Xbox 360

Razvojni tim:
Spark Unlimited, Comcept

Izdavac:
Tecmo Koei

Web:
http://www.yaibangz.com/

Cena:
49€

Test platforma:
Xbox 360

ocens

Na momente vizuelno ostavi solidan utisak
Besmislen button mashing gameplay
Prelos ,,humor”

Ninja Gaiden ime nije smelo da stoji
u naslovu
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iNjo Laiden
22222222

inja Gaiden serijal je definitiv-
N no u krizi. Nakon sto je Team

Ninja 2008-e napustio legend-
arni Tomonobu Itagaki, serijal je pao
u ruke mladog Yosuke Hayashija. Svoj
debi Hayashi je imao sa Sigma por-
tovima Itagakijevih Xbox naslova na
Playstation, i ve¢ tu pokazao hardcore
Ninja Gaiden fanovima da je njegov
pristup znatno ,blazi” u odnosu na
beskompromisnog Itagakija. Svoj
pravi debi kao lead game dizajner
jedna Ninja Gaiden igre, Hayashi je
imao sa Ninja Gaiden 3 naslovom.
Za one malo manje upucene, jedino
¢emo redi da se to zavrsilo katastro-
falno. Hayashi nije udario Samar
Ninja Gaiden fanovima vec im je
zabio katanu u grudi. Igra je bila toliki
promasaj u svakom smislu, da je i on
sam nesto kasnije NG3 okarakterisao
kao ,japanski hotdog”, aludirajuci
na to kako je eksperiment sa
.zapadnjackim “ pristupom akcionoj
igri zavrsen viSe nego porazavajuce.

Nesto kasnije, Hayashi se donekle
iskupio i sa svog tima skinuo ljagu

sa prilicno dobrim NG3 Razors Edge,
remake-om originalnog NG3 u kome
je ispravio veci deo, za Ninja Gaiden
fanove, uvredljivih stvari iz NG3.
Medutim za mnoge je vec bilo kasno
i ova igra ¢e na zZalost ostati pomalo
zaboravljena usled velike Stete koju je
NG3 naneo ugledu ovog serijala.

[ koji je bio Team Ninjin odgovor na
Stetu koju su u poslednjih par godina
naneli Ninja Gaiden imenu? Spin-off
naslov koji ¢e samo jos vise razocarati
one brzoplete fanove koji ¢e mozda
pozuriti ka Ninja Gaiden natpisu koji
je zalutao izmedu reci Yaiba i slova Z.
Jos od prvog trejlera igra nam

je delovala kao korak u potpuno
pogreSnom pravcu, iako nam je ime
Keiji Inafunea (legendarnog tvorca
MegaMan serijala) i njegovog novog
tima Comcept koji stoji iza ovog
naslova, ulivalo makar neku nadu da




e igra imati neke dobre osobine.
Doduse, kada je otkriveno da na igri
rade sa Spark Unlimited (Ciji nam je
poslednji naslov Lost Planet u naj-
manju ruku - dosadan), nase nade za
dobrobit ovog naslova su ve¢ tada po
prvi put ozbiljno bile poljuljane. Par
trejlera kasnije, ve¢ nam je bilo jasno
koliko ¢e ovaj naslov da promasi
metu i koliko je Ninja Gaiden ime
ponovo zloupotrebljeno.

Glavni protagonista igre je Yaiba
Kamikaze, ninja koji je u jednom
trenutku svog Zivota uradio vero-
vatno nesto najgluplji Sto mozZete da
uradite u Ninja Gaiden univerzumu.
Izazvao je Ryua Hayabusu! Par raz-
mena udaraca katanom kasnije i na$
protagonista iz ove igre je presecen
na pola. Nesto kasnije, Yaiba biva
.zakrpljen” mehanickim delovima od
strane misteriozne organizacije, koja
ga angaZzuje u borbi protiv ,sveze
nastale” zombi infekcije (Sto da ne?!).
Yaiba saznaje i da je Ryu Hayabusa u
potrazi za uzrokom nastanka infekci-
je, pa sve ovo vidi kao i savrSenu pri-
liku da ga pronade i na mu se osveti.
Igra koristi potpuno drugaciji, cel-
shaded vizuelni stil u odnosu na

druge Ninja Gaiden naslove (koje
zaista ne bi trebalo ni da stavljamo

u bilo kakvo poredenje za ovom
igrom). Takode i sveukupni ton je
znatno drugacdiji i za razliku od dead
serious (bukvalno) NG-a, ovde se pre
svega radi o trashy humoristicnom
pristupu. Medutim odmah treba istadi
da Yaibin humor nije trashy vec Cist
trash. I nije humor. Da bi bio humor,
to podrazumeva da se ponekad i
nasmejete. Igra je do te mere locirana
u paralelnom univerzumu koji se zove
+izgubljeno u prevodu sa japanskog
na engleski” da svaki tracak zdra-
vog razuma ovde jednostavno svoje
mesto nece biti u stanju da pronade.
Ok, sve ovo na stranu, ali makar je tu
gameplay. Sto bi inace stavljali Ninja
Gaiden u ime igre! Na zalost ako

ste ovo pomislili, Ceka vas jo$ jedno
razocCarenje. Igra je jednostavno but-
ton masher. I tu je kraj svake price.
Yaiba ima tri vrste napada (brzi sa
macem, spori i mo¢ni udarci na bliz-
inu i slabi ali sa velikim dometom flail
komboi) i u startu ¢e vam se mozda
uciniti da ¢e ovo otvoriti izvesne
kombo mogucénosti. U igri su prisutni
i zombiji sa specificnim napadima

(vatra, elektricitet i kiselina) koji Yaibi
otvaraju dodatne mogucnosti nakon
Sto od njih dobije oruzje sa datim
specifi¢cnostima. Medutim sve ovo
pada u vodu kada vidite da se svaki
encounter sa zombijima vrlo brzo
pretvara u puko pritiskanje dugmica
za napad, uz povremeni dash. Stvari
koje se desavaju na ekranu je jed-
nostavno nemogucde razaznati a ceo
utisak dodatno kvari i oCajna kamera
koja je fiksirana i koja ¢e zumirati akc-
iju u potpuno nelogi¢nim trenucima. I
igri se nalaze i kraci platformski i puz-
zle solving delovi ali imajte u vidu da
smo upravo spustili ova dva pojma na
najnize moguce osnove. Povremeno
pritiskanje datog dugmeta dok lik iz-
vodi akcije na ekranu ne bi trebalo da
zove platformskim elementom, kao
Sto ni reSavanje zagonetki nije jedna
te ista ,zagonetka” — baci zombija

sa datim karakteristikama da dato
mesto.

Sve u svemu, Yaiba Ninja Gaiden Z
je promasaj u tako puno aspekata
da Cak i ako se tu i tamo provuce
neki iole pristojan momenat, on nije
vredan trazenja u ovakvom haosu
koji je ova igra. Ako ste Ninja Gaiden
fan, ne prilazite ovoj igri ni u najsirem
luku. A ako ste jednostavno Zeljni jos
jedne third person akcione hack and
slash igre, zabavu potrazite na nekoj
drugoj adresi.
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Autor: Damir RedZepagic

—iNal Fanfasy X/ X-2

<emasrer sfory

utoru ovog teksta, Final
Fantasy X je jedna od
najomiljenijih igara ikada! Ali

ipak, tih deset godina koliko je proslo
od momenta kada sam je poslednji
put igrao, svakako su imali uticaj na
to kako danas izgleda jedan JRPG. Od
tada su dugacki, high-cost CGI
sinematici potali mejnstrim, mnoge
igre su pocele da insistiraju na
dubokoj prici, a JRPG sistem borbe

je postao prevaziden. Pojavili su se
televizori sa vrtoglavim rezolucijama,
grafika je neverovatno napredovala,a
u sama gejming industriju pocinje sve
vise da li¢i na Holivud. Ipak...

Dobra prica i aktuelan gejmplej
opstaju, to je nesto sto Cini igru
klasikom. Jedina stvar dotrajala u
Final Fantasy-ju je njegova grafika.
Tu na scenu stupa ova remasterizo-
vana verzija. Naime, svaka tekstura je
doradena, svaki detalj i svaka poza-
dina je sad savrseno jasna. Medjutim,
i dalje je vidljiva razlika izmedju
bitnih i nebitnih likova; glavni

junaci su pretrpeli najvise radova i
sada poseduju slozene izraze lica

i grimase. Nazalost u svom ovom
peglanju neki od heroja izledaju jed-
nostavno drugacije, tj. ne lice na svoje
staro ja. Tako npr. Tidus, glavni junak
desetke, ne lici viSe na sebe, ispeglan
je iizgleda previse vestacki, nema
vise jasnu mrsavu vilicu i bradu, nego
je to samo jedna utabana povrsina.
Lip sync problemi iz stare verzije nisu
popravljeni tako da pojedine scene
izgledaju zastarelo.
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Tidus isprobao cari
botoksa

Muzika je takodje, remasterizovana,
tako da su razni instrumenti dosli
vise do izrazaja, i kompozicije zvuce
jednostavno jasnije, slozenije i Zivlje,
a manje digitalno i vestacki. Nekim
hardkor fanovima ¢e ovo zasmetati,
ali nama licno bolje zvuc e nove
izvedbe starih melodija.

Dodat je i nivo koji povezuje Final
Fantasy X sa X-2, gde ¢ete imati
priliku da vidite Juninu trasnformaciju
(necu previse ulaziti u detalje, zbog
eventualnih spojlera). Ubacili su i par
super bosova koje ¢ete moci da jurite
kad zavrsite osnovnu pric¢u. Takodje
u X-2 je dodat i mod gde pravite
svoje monstrume i stavljate ih u
borbu, jedne protiv drugih (nesto u
stilu Pokemon igara), a na kraju same

Smejacete se i
plakati

igre mocicete da probate i svojevrsni
board-game.

Ono najvaznije je ostalo nepromen-
jeno — prica i sistem borbe. Naime,
sama prica Final Fantasy X, u svoje
vreme revolucionarna, i danas je os-
tala u potpunosti aktuelna i zanimlji-
va; glavni junaci su u avanturi epskih
razmera gde pokusavaju da spase
svet od unistenja od strane najveceg
zla - Sin-a, dok istovremeno istrazuju
i sami sebe. Drama, romantika, ko-
medija i tragedija su lepo izmesane

i ukomponovane u jednu skladnu
celinu. Nasuprot tome, pri¢a nastavka
je ipak dosta slabija, ali X-2 generalno

Barem 80 sati
igranja je pred vama

treba da posmatrate kao jedan bonus
i poslasticu za najvece fanove.
Zastareli JRPG sistem borbe moze na
prvu loptu da odbije mnoge po-
tencijalne igrace, ali ¢im ga probate
bicete navuceni. Za razliku od vecine
igara iz Zanra, borba u ovoj je vrlo
pristupac¢na novim igracima, a sa
druge strane dovoljno slozena i za
dugo, dugo igranje (racunajte da Cete

provesti nekih 40-ak ¢asova po igri!).
Smatramo da je Final Fantasy X i dalje
najbolja igra u serijalu, koju nijedan
oziljni gejmer ne bi trebao da pro-
pusti. Ono Sto razilkuje FFX u odnosu
na druge je $to je ovo igra koju Cete
prozivljavati, a ne igrati. Pred Vama
su mozda nedelje (ili ¢ak i meseci!)
igranja i poistovecivanja sa njegovim
upecatljivim i otkacenim glavnim
junacima. Final Fantasy X/X-2 HD
Remaster je ,samo” odlican

izgovor da probate ovaj klasik, sa
malo $minke.

%
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A__ Y Remester ’@
12
pegiint) SQUARE ENIX.
Platforma:
PS3, PS Vita

Razvojni tim:
Square Enix, Virtuos

Izdavac:
Square Enix

Cena:
35€

Web:
http://www.finalfantasyxhd.com/

Test platforma:
PS3

ocens

+/ Fenomenalna priéa
«” Pristupaéna novim igraima

«” Veliko vizualno pobolj3anje

X Tidus igleda kao da se ugojio u licu
X X-2 prita je daleko slabija

X Lip sync problemi
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THELAST OF US

LEFTBERING

Platforma:
Playstation 3

Razvojni tim:
Naughty Dog

Izdavac:
Sony Computer Entertainment

Web:
http://www.thelastofus.playstation.
com/left-behind.html

Cena:
15€

Test platforma:
PS3

ocens ®

«” Kvalitet svega na nivou TLOU-a

«” Nova gameplay mehanika

)( Prelazi se sa jednim sedenjem
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prosle godine, ve¢ po mnogima i

Citave prosle generacije, konacno
je dobila svoj prvi (i jedini) story
based DLC dodatak. Neil Druckmann
i Bruce Stanley, zajedno sa svojim
timom iz Naughty Dog-a, su nam
vec pokazali ne samo kako izgleda
jedan savrseno upakovan proizvod,
vec i kako se pomeraju granice video
igara kao medijuma uopste. Sada je
pred nama jo$ mala doza istog toga,
i koliko god ona bila mala, damn it
feels good!

J edna od najboljih igara ne samo

Ovoga puta ste samo u ulozi El-

lie. The Left Behind se odigrava u
dva vremenska razdoblja. Prvo se
nastavlja na jedan od delova price iz
The Last of Us. Verovatno se secate
scene kada Joelu metalna Sipka

iz armiranog betona prolazi kroz
stomak, u trenutku kada su on i Elli
pokusavali da umaknu Fireflies-ima.
Ovo je bio kraj chaptera u TLOA,
nakon koga je usledio time skip, pa
nismo mogli da vidimo kako je tacno
Elli uspela da spasi Joela. Sa druge
strane, paralelno sa ovim, Left Behind
Ce vas prebacivati napred-nazad

sa sekcijom koja se odigrava pre
dogadaja iz TLOA. Mesec dana nakon
$to je misteriozno nestala, Ellina
najbolja drugarica Riley se iznenada
vraca. Elli pokusava da joj do znanja
da je nju njen odlazak izuzetno pogo-
dio i da je ljuta (ovo drugo joj tesko
polazi za rukom). Riley je odabrala
svoj put i namerava da se pridruzi
pobunjenickoj Fireflies organizaciji,

a ovaj povratak zeli da iskoristi da

se na pravi nacin oprosti od Ellie (ili
jos bolje i nju ubedi da se pridruzi
Firefliesima). Oba dela se odigravaju
u trznom centru, prvi u nastojanjima
Ellie da pronade prvu pomo¢ koja

je neophodan za ranjenog Joela-a,
drugi u napustenom trznom centru
koji nam sluzi kao odli¢an paravan
za pravljenje paralele sa svetom pre
izbijanja infekcije i onog u kome se
nalaze Ellie i Riley.

Sto se ti¢e gameplay-a, prvi deo ¢e
vam biti u potpunosti poznat ako

se igrali TLOA. Ellie se ovde ponasa
gotovo isto kao i posle time skip-a.
U stanju je da puca iz oruzja kao i

da se prisunja iza leda protivniku u
izvede stealth kill. Ukoliko vas bilo ko
iz igre napadne pesnicama a vi ste
ostali bez municije, Elli nema gotovo
nikakve Sanse da prezivi. Osim sekcija
u kojim su vam protivnici ¢lanovi
Fireflies organizacije koji ocajnicki
nastoje da osvete svoje saborce, tu
su naravno i neizbezne sekcije sa
zombijima. Jedna od glavnih novina
koje donosi Left Behind DLC je i novi
tip gameplay-a, kada se istovremeno
borite protiv ljudskih protivnika i
infected-a. Ovo donosi interesantnu
novu dinamiku gameplay-u sa tri
strane (Fireflies, zombiji i Elli) u ,svako
za sebe” situaciji. Najbolje resenje za
Ellie je obi¢no da isprovocira sukob
izmedu prve dve strane, saceka iza
zaklona da jedna od te dve eliminise
onu drugu, i onda napadne znatno
oslabljenu prezivelu stranu.

Sa druge strane, gameplay u sekciji
igre sa Riley sluzi kao savrSen
kontrast surovom i brutalnom
prezivljavanju kome je Ellie izlozena
u delu na koji se stalno vracate. Riley
odvodi Ellie u napusteni trzni centar
gde njih dve provode svoj ,savrseni
dan” i Ellie se priseca zasto joj je
Riley toliko nedostajala. Ova sekcija
ne sadrzi akcione elemente i sluzi
iskljucivo kao storytelling prilika za
tvorce igre da nam jos detaljnije
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prikazu kako je tekao razvoj Elli kao
lika. Tu je i jedan momenat koji e
vas sigurno iznenaditi i koji je mozda
i najbolji trenutak citavog DLC. Neil
Druckmann i Bruce Stanley su pono-
vo uspeli da pomere granice i dokazu
nam da video igra zaista moze da
sluzi kao ozbiljan medijum za pricanje
price, i to u ovom ,filmskom” maniru,
a ne na nacin svojstven video igrama.
O cemu se radi i na Sta tacno mis-
limo, naravno ostavljamo vam da
sami vidite.

Za kraj treba napomenuti da cete
kroz Left Behind sasvim izvesno

proci sa ,jednim sedenjem” . DLC
traje mozda samo malo duze od
prosecnog filma. Gameplay sekcija na
samom kraju ume da bude izazovna
(narocito ako vam se desi lo$ check-
point) ali Cete i kroz nju relativno
brzo proci. Sa druge strane, cena od
15€ svakako spada u visoku kada je u
pitanju DLC dodatak. A ako ste neko
ko je presao The Last of Us, velike su
Sanse da Cete platiti bilo koju cenu

za povratak u ovaj svet, pa makar i
ovako kratko. I verujte nam, neéete
pogresiti! Ako bi morali da sumiramo
kvalitet ovog DLC-a, dovoljno je samo
re¢i da je on na nivou koji je viden i

u full igri. Svako ko je igrao The Last
of Us, zna koliko je ovo sve sto je

trebalo Cuti.
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Autor: Nikola Savic

SheEEWIR:

LC Dragonfall je bio najavljen
Dgotovo odmah po izlasku

originale igre, tako da mozda
deluje da je za studio osrednje
veli¢ine ovo nedovoljno vremena,
no, ipak je bilo sasvim dovoljno da
se napravi jedna ekspanzija solidne
veli¢ine. I da kazemo odmah - i to
kakva ekspaznija! Ovaj ,dodatni
sadrzaj” se moze sasvim slobodno
nazvati punokrvnim nastavkom
igre, jer istu u svakom pogledu
nadograduje i produbljuje. Ukoliko
ste igrali originalnu igru, ili Citali nas
opis, poznato vam je da je i original
bio odli¢an naslov kome je falilo
taman toliko da bude savrsen. Sitne
greske koje pravim fanovima rpg
igara umeju da smetaju, ovog puta
su otklonjene, i pri tom ne mislimo
samo na toliko kritikovani sejv sistem,
koji je pored ostalih izmena u dizajnu
gejmpleja zapravo samo $lag na torti.

Proslo je 7 meseci
od izlaska
Shadowrun:
Returns.

Dragonfall se odvija u Berlinu, gde je
vas lik upravo upao u ekipu shad-
owrunnera koju predvodi vasa stara
poznanica. Stvari ¢e vrlo brzo krenuti
po zlu, i moracete da preuzmete svu
odgovornost za sudbinu sebe, svojih
prijatelja, ali i Zitelja celog jednog
kvarta, pa i celog Berlina i Sire. U
predhodnoj ste igri imali famozni
auto-save sistem koji je umeo da
bude jako iritantan prilikom dugih

Pad berlinskog z(ida)maja

Review

P\

misija, i bio je jedna od glavnih meta
kritika igraca. Sada je moguce da vas
progres u igri sacuvate u bilo kom
trenutku igre, Sto znacajno olakSava
igranje. Druga glavna kritika igraca
odnosila se na, u sustini, poprilicno
linearan tok igranja i izostanak realnih
mogucnosti da utiete na desavanja
u prici. Igra je imala odli¢no napisanu
pricu i dijaloge, viSeslojne likove

i interesante lokacije, ali ste sve to
otkrivali i prolazili zadatim,
skriptovanim tempom, pa je u nekim
trenucima igra vise licila na
interaktivnu pricu sa borbama.
Pogotovo je primetan bio i manjak
sporednih kvestova, kojih je bilo
Cisto reda radi. U Dragonfall-u ste

u mogucénosti da osetite pravi zivot

u senkama, deo ste profesional-

nog tima shadowrunnera, i tokom
vaseg igranja uz razvoj glavne price,
susrelete se sa mnogim zadacima
koje ¢e vas tim dobijati po narudzbini,
i svaki od njih e biti jedna svoja mini
prica sa novim lokacijama, likovima i
frakcijama, i gde ¢e biti teskih odluka.
Da stvari budu dodatno zacinjene,
pored interesa vasih klijenta, tu ce

se prepletati interesi i raznih drugih
frakcija koji ¢e na vas vrsiti pritisak
da posao odradite u njihovu korist,

i izbori ¢e Cesto biti veoma teski u
smislu moral protiv materijalnog
dobra. Uz sve to, ovi sporedni
kvestovi nisu tu zarad njih samih, vec
¢e imati poprilicno smisla resavati ih,
jer ¢e vam situacija to zahtevati.

Ono sto je bilo dobro u prethodnoj
igri, sacuvano je. Svi likovi u igri, bilo
¢lanovi vaseg tima, ili gradani vaseg
kvarta ciji ste neformalni zastitnik,
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konfiguracija:
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OS:Windows XP SP3/Vista/Windows 7
Procesor: 1.4GHz ilijaci

RAM:2 GB

Grafi¢ka sa minimum 256 mb memorije
DirectX® 9.0

HD: 2 GB HD space

X Odredeni propusti u dizajnu borbi

X Tuitamo ima bagova



su odli¢no razradeni i zanim-

ljivi za pricanje. Dobar deo vremena
troSicete samo na razgovoru sa vasim
¢lanovima tima i ljudima iz kvarta,
samo kako bi ste Culi njihove price ili
utiske o izvedenim akcijama. Svaki od
¢lanova tima ¢e imati nesSto da kaze
nakon svakog izvedenog ,runa”, sto
o samoj akciji, Sto o svojoj zivotnoj
prici. Prosto je neverovatno koliko
jedna igra ciji je svet toliko pazljivo
dizajniran mozZe da vas uvuce u igru.
Uz to, kao i u originalnoj igri, svaki
od npc -ova u igri ima autenti¢ni
portret, $to je stvar vredna pohvale.
Svi portreti u igri su inace sjajni i
odli¢no idu iz likove koje predstavl-
jaju. Tekstovi su sjajno pisani, posto je
u pitanju 2d izometrijska igra, u mno-
gome se oslanja na tekstualne opise
nekih detalja vezanih za okruzenje ili
izgled/ponasanje oseba. Ovo naravno
nikako ne znadi da je graficki izgled
lokacija siromasan, naprotiv, prepun
je detalja i sitnica koje Cine svaku
lokaciju Zivom i jedinstvenom.

Igra sada ima
sistem ,,sejvovanja”
u bilo kom trenutku.

Borba je u osnovni ostala ista kao

u originalu, nema novih klasa niti
osobina, ali su dodate nove sitnice
u vidu par novih magija , kao i novi
itemi. Sa druge strane, same borbe
su odli¢no dizajnirane i u kasnijim
delovima igre susretacete se sa
specifi¢nim situacijama koje morate
reSavati sa puno taktiziranja, ukoliko
igrate na teZim nivoima. Ono §to je
malo problematicno jeste da potrosni
predmeti kojima opremate vase
saborce volSebno nestaju iz njihovih
inventara ukoliko ih niste iskoristili u
toku prethodne misije. To nije toliko
strasno kao $to zvudi, jer uglavhom
imate dovoljno novca da kupujete
tu potrosnu robu ili Cete je nalaziti
po raznim lokacijama, ali je svakako
iritantno.

Ukoliko volite dobar, oldskul rpg i
ljubitelj ste sajberpunk svetova, igra
je za vas pun pogodak, Igranje igre
na teZzim nivoima ne oduzima vise od
15 sati, a prica je samostalna, tako da
nije potrebno poznavanje prethodne
kampanje.
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Autor: Damir RedzZepagic

a opste odusevljenje, nedavno
Nje u nasu redakciju stigao
Xbox One sa nekoliko
next-gen naslova. Svaki slobdan
trenutak smo koristili da isprobavamo
nove naslove i da vidimo Sta nam
donosi ova ,kutija”. Ipak, najigranija
igra na ovoj zverci je ipak dobri, stari
Rayman Legends, a evo i zasto...

Prica je prilicno oskudna, naime Rej i
ekipa su utonuli u duboki san, tokom
koga su se u njihovom svetu nakotile
razne bestije. I to je to. Sve je to lepo
propraceno kroz jedan kradi
sinematik i akcija moze da pocne.
Ovaj pristup vrlo kratkog introa smo
videli i u relativno novijim
Nintendovim 2D platformerima: New
Super Mario Bros. i Donkey Kong
Country Returns, i pokazao se kao
prava mera.l tu ve¢ dolazimo do prve
izmene u odnosu na Origins; biranje
nivoa nije viSe pomeranje od tacke
do tacke na nekakvoj zuékastoj mapi,
vec je predstavljeno kao nivo za sebe.
Naime, ekran za biranje nivoa izgleda
kao galerija gde slobodno kontolisete
Rejmena, kao i u bilo kom drugom
delu igre, i uskacete u izlozene slike
kako biste usli u odgovarajudi nivo.

Next-gen verzija?

Cim budete zapoceli prvi nivo
uvidecete koliko zaista fenomenalno
ova igra izgleda. Naime, svaki nivo
je pun detalja, kako same platforme

i junaci, tako i pozadina. Ali, ova

igra nije samo lepa na oko. Morace
da prode dosta vremena pre nego
Sto vam Legends dosadi zato Sto

je puno paznje posveceno dizajnu
samih nivoa, tako da ne lice jedni na
druge i da svaki prati neka sopstvena
mehanika. U odnosu na Origins,
level-design u Raymanu: Legendsu je
na daleko visem stepenu. Svaki nivo

Review
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prati i parodican naziv, $to Ce znati
da nasmeje i starije igrace. Na kraju
svakog poglavlja bi¢e vam dostupan
i jedan muzicki nivo, koji ¢e vam dati
jednu iskrivljenu verziju neke
mega-popularne rok himne, a svaki
vas udarac i skok ce pratiti melodiju.
Sam Rejmen je odli¢no animiran

i odlicno se ponasa u odnosu na
okolni svet. Nema seckanja,
nevidljivih doskoka i sli¢nih

gluposti koje znaju da prate i nove,
visokobudzetne platformere. Na
raspolaganju su vam cetiri junaka:
Rejmen, Globox, Teensie i Barbara,
ali tokom igranja Cete ,otkljucati”
preko trideset skinova za ove likove.
Poptuno novu dinamiku unosi i
Marfi, lete¢a zaba koja sece konopce,
povlaci rucke i golica neprijatelje
kako bi pomogla Rejmenu. Nazalost,
kako je igra razvijana za touchscreen
Wii U, Marfi ne funkcionise isto i na
Xboxu, vec se aktivira samo pritiskom
na dugme.

Preko trideset
skinova za vase

heroje




Posebno bismo izdvojili i Kung fu
fudbal koji mozete da opicite sa
drugarima; probali smo ga, izgleda

i funcionise fenomenalno. Naime,
golovi su izdignuti na platforme tako
da ¢ete morati prvo malo da
pimpujete loptu pre nego $to Sutnete
na gol. Na nase veliko iznenadenje,
Legends sadrZi u sebi i celokupnu
Origins igru, a nivoe otkljucavate
postepeno prelazenjem i skupljanjem
greb-greb kartica.

Iako next-gen verzija ne donosi skoro
nista novo, osim mozda malo kracih
ucitavanja, ovo je i dalje jedna od

najzabavnijih igara na svim uredajima.

Zanimljiva ¢e biti i mladim i starijim,
a Cak Ce se i iskusni hardcore gameri
namuciti da zavrse teske i genijalno
dizajnirane time trial nivoe, kao i da
skupe sve teensiese. Odusevljeni smo
celokupnim dizajnom i fluidnos¢u
same igre, koji je na nivou
Nintendovih ekskluzivnih naslova.
Topla preporuka, nikako nemojte
propustiti, duzni ste to detetu u
vama.
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- World of 1anks
XDox 360 Edifion

Tenki¢i i na konzol

re par meseci smo imali priliku
Pda se upoznamo sa zatvorenom
beta verzijom igre World of — =
Tanks za Xbox 360 konzolu a sada je —h‘
-
et

pred nama finalni proizvod. Naravno,
to finalni proizvod u kontekstu MMO

igara je uvek relativan pojam — prosto e
je za ocCekivati da razvojni studio g —

svako malo izbaci nove dodatke,
mape i slicno, a u kontekstu igre

World of Tanks naravno i da stalno
dodaje razlicite modele tenkova.

World of Tanks je igra zamisljena po
free-to-play modelu, dakle potpuno
je besplatna za download a onda u
igri mozete za stvarne novce kupovati
zlato kojim dalje mozete kupovati
specijalne, premium, tenkove, razlicite

dodatke kao i uplatiti premium nalog 7
koji donosi brze napredovanje u igri.

U kontekstu Xbox 360 konzole tu se

naravno pita i Microsoft, pa treba . B
imati u vidu da je WoT i dalje L
free-to-play, ali samo ako imate -

Xbox Live Gold pretplatu koja kosta
oko $10 na mesecnom ili $60 na
godisnjem nivou. Na to tek onda
treba dodati novac koji eventualno
trosite u igri. Dakle ipak morate da
platite viSe nego neko ko se igra na
PC-u, ali ako ve¢ imate Xbox Live
pretplatu onda vas nista ne kosta
dodatno.

Neke razlike su odnosu na PC verziju
su odmah ocigledne — pre svega po
pitanju grafike, ona je prosto losija.
Naravno to je sasvim realno kada se
uzme u obzir koliko je stara Xbox 360
konzola i koji se hardver nalazi u njoj.
Ipak, to treba posmatrati u kontekstu
izgleda igre u odnosu na najvisi
stepen detalja na PC platformi.
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Nedavno su zvani¢nici Wargaming-a,
kompanije koja pravi igru, naveli po-
datak da na osnovu njihovih statistika
Cak 40% igraca se u igru loguje sa
konfiguracija koje zapravo ne ispun-
javaju minimalne navedene sistemske
zahteve. Posmatrano iz te perspektive
mozda grafika na Xbox-u i nije tako
losa.

Pojednostavljen
sistem
napredovanja,
istrazujete i
kupujete cele pakete
komponenti

Druga stvar na koju se treba naviéi su
kontrole — kao neko ko se pretezno
igra na PC-u bilo mi je u pocetku
malo problemati¢no da se navik-

nem da kontroliSem svoj tenk preko
dva analogna stika na kontroleru.
Medutim, iako treba malo privika-
vanja nije tesko ,uci u fazon". Takode
treba imati u vidu da su neke kontrole
malo i pojednostavljene.

Kad smo kod pojednostavljenja tu
mozemo nai¢i na mnoge elemente

u igri koji su prilagodeni igracima

na konzolama. Prvo Sto se primeti

po ulasku u bitku moze biti malo
frustrirajuée za nekoga ko je navikao
da se igra na PC-u jeste da je mini
mapa poprilicno zumirana sa strane
tako da mozete videti samo nepo-
sredna deSavanja oko svog tenka,

ali ne i Siru sliku. Naravno, uvek
mozete uvelicati mapu, ali je to malo
problem takticke prirode, pogotovu

u momentima kada jedna strana
odbrane vaseg tima popusta pa je
neophodno brzo se premestiti kako
bi im se priteklo u pomoc. Jos jedna
poprilicno neverovatna promena su
boje markera za niSanjenje koje se
menjaju u zavisnosti od Sanse da vasa
granata moze probiti protivnicki tenk.
Dok na PC-u kada je marker crvene
boje nema Sanse da granata probije
protivnicki tenk u Xbox 360 verziji

su boje potpuno obrnute! lako sam
vec poprilicno verziran WoT igrac i
generalno znam gde treba gadati
koja vozila moram priznati da me je
ovo bas zbunjivalo u prvim partijama,
prakticno sve dok nisam pogledao na
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netu i shvatio da su boje promenjene.
Kada smo probali beta verziju ovog
naslova za Xbox 360 dostupne su bili
samo americki i nemacki tenkovi, po
jedna grana srednjih i teskih, kao i
lovci na tenkove i artiljerija. Sada su
se u grupu ubacili i britanski modeli,
sa srednjom i teSkom granom, kao i
granom lovaca na tenkove. Ono $to
je meni upalo u oci jeste dosta mali
broj premium tenkova koje kupu-
jete za zlato. Pre svega ih ima samo
na nizim tierovima i to u relativno
malom broju, dok je jedini prakti¢no
premium tenk viSeg tiera SuperPersh-
ing na osmom nivou. NaZalost za
sada nista od nasih omiljenih Lowe i
T34 americkog premium tenka koji su
medu najpopularnijima u PC verziji.
Ono $to jos upadljivo nedostaje su
ruski tenkovi, pretpostavljamo zato
$to se Wargaming fokusirao na trzista
gde je Xbox 360 Siroko rasprostranjen
te ¢e ruski modeli biti ubaceni tek
kasnije.

Sistem napredovanja u igri je
pojednostavljen pa istrazujete i
kupujete cele pakete komponenti, na
primer top, motor i gusenice, umesto
pojedinacnih delova. Takode u garazi
sa strane imate statistike tenkova
prikazane onako sa barovima, sto je
vrlo slicno na primer nekoj konzolnoj
simulaciji voznje.

U igri se vozila
ponasaju potpuno
isto kao i na
PC verziji

U igri se vozila ponasaju potpuno
isto kao i na PC verziji pa ¢e svako
ko je igrao WoT ranije biti ,kao

kod kuée” i znati tacno Sta moze
ocekivati od vozila koje je odabrao.
Slabe tacke na tenkovima takode
nisu znacajnije menjane, tako da ako
znate gde ste ranije busili neki tenk
nece biti potrebno nikakvo dodatno
privikavanje. Subjektivni utisak je da
se svi tenkovi krecu za nijansu brze,
verovatno da bi se dodatno dobilo na
dinamicnosti, a i eksplozije su malo
prenaglasene, kao i zvukovi, sve u
cilju privlacenja veceg broja
konzolnih igraca koji su naviknuti na
takve stvari.

Svaku multiplayer igru naravno cine
ljudi koji je igraju, pa ¢e u odnosu na

X 360 EBITION




to zavisiti i vase iskustvo. Treba imati
u vidu da su WoT serveri za PC i Xbox
potpuno razdvojeni, tako da se ne
mozete susresti s vasim prijateljima
koji se igraju na racunaru, $to je
donekle i dobro jer je tip igraca dosta
drugacdiji.

Dosta igraca su jos
uvek ,svezi” pa se
moze naici i na neke
potpune pocetnike

S obzirom da je igra jos relativno
sveza na Xbox 360 trziStu prijatno
smo se iznenadili brojem igraca koji
nas je docekao na evropskom serveru
tako da nije bilo tesko vrlo brzo ul-
aziti u solidne partije. Naravno, dosta
igraca su jos uvek ,svezi” pa se moze
naici i na neke potpune pocetnike, ali
kako napredujete ka visSim nivoima
tenkova stvari postaju jako zanimljive.
Jos uvek je vrlo mali broj igraca koji
su uznapredovali do top tier tenkova
pa se tako u jednom momentu retko
moze sresti vise od jednog do dva
tier 10 igraca. Ono sto je dobro jeste
da izgleda da Xbox 360 nije toliko
popularan u Poljskoj Sto ¢e pozdraviti
veliki broj igraca koji igraju na EU
serverima. lli prosto je teze kucati

na Xbox-u pa ne stignu da napisu
.siema” na pocetku, Sto je vrlo dobro
za moral ostalih tenkista. Nazalost
malo je tesko dogovarati se s drugim
tenkistima kad pred sobom nemate
tastaturu da otkucate kuda cete vi ici,
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a kuda mislite da oni treba da idu, ali
se to moze resiti preko mikrofona i
slusalica, mada po nasem iskustvu to
ne koristi veliki broj igraca.

Bice vrlo interesantno u naredim
mesecima pratiti kako se razvija broj
igraca na konzoli i iako je tesko
verovati da se mogu pribliziti
brojevima koje belezi PC verzija,

bice vrlo zanimljivo videti kako Ce se
igra primiti kod publike koja je malo
specificna na konzolama. Iskren da
budem prvi put kad sam

diskutovao s nekim ljudima o
globalnom fenomenu World of Tanks
igre su se mnogi zacudili koliko je
igra koja je tako kompleksna uspela
da se primi kod tako velikog broja
ljudi. Igraci na konzolama su poznati
po tome da ne vole preterano
kompleksne igre, ali s obzirom na taj
fenomen nije nemoguce da WoT i tu
napravi znacajno veliki broj pristalica,
a onda ce i partije biti mnogo zanim-
ljivije.

Na kraju moze se zakljuciti da World
of Tanks zadrzava sva svoja svojstva
koja su ga ucinila popularnim na
PC-u i to prenosi na novo okruzenje
koje nudi Xbox 360. Okorelim PC
igra¢ima se mozda nece svideti neki
momenti na konzoli, ali oni zapravo

i nisu ciljno trziste za ovaj naslov.
World of Tanks za Xbox 360 ima vrlo
veliki potencijal da privuce znacajan
broj igraca na konzolama $to i jeste
bila ideja Wargaminga kad su poceli s
razvojem ovog nhaslova. Ostaje samo
da se udobno zavalite u fotelju i da
probate kako vam prijaju tenkovi iz te
perspektive.
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Tower of Luns

Platforma:
PC

Razvojni tim:
Terrible Posture Games

Izdavac:
Terrible Posture Games

Web:
www.towerofguns.com

Cena:
14€

Test platforma:
PC

Preporucena

PC konfiguracija:

OS: Windows Vista/7
CPU: 2.4 GHz Intel

Core 2 Duo (Dual-Core)
GPU: NVidia Geforce 275
GTX +512mb memory
RAM: 3GB

HDD: 2GB

ocena

«” Zanimljiva oruzja
« Sluéajno generisani nivoi

X Zastarela grafika ume da smeta ofima
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ower of Guns je jedna od
I onih igara koja je dosta dobro

objasnjena samim imenom — u
pitanju je toranj prepun naoruzanja,
najrazlicitijeg tipa, boja, velicina,
eksplozivnosti i projektila. U dnu
tog tornja nalazite se vi, sa vasim
oruzjem. Cilj je da stignete do vrha.
Sta vas ¢eka na vrhu? Niko ne zna. A
ne bi trebalo ni da vas bude briga?
Zbog cega?

Zato $to je Tower of guns jedna od
najludih i najhaoticnijih igara koje
smo probali u proteklom periodu.
Dizajner kaze da je u pitanju ,igra

za pauzu za rucak” ¢ime hoce da
kaze da se igra brzo i da se partija
zavrsava u razumnom roku. I zaista
je tako. Nema potrebe ni da pamtite
gde ste stali, jer se sve igra iznova i
iznova. Da pojasnimo malo bolje -
Tower of Guns predstavlja oldschool
pucacinu u najboljem maniru Quakea
i Unreal Tournamenta. I kada to
kazemo, zaista tako i mislimo, jer vam
je, primera radi, dupli skok omogucen
od samog pocetka igre. Vremenom
cete moci da unapredite lika i sa
Cetvorostrukim skokom. Secate se
mozda strejf skoka i circle strafe
skoka iz Quakea? Svega toga ima i u
ToG-u i Sta vise, neophodno je
konstantno izvoditi ove poteze
ukoliko zelite da ostanete Zivi.

Sve funkcionise tako Sto na pocetku
partije odaberete oruzje i poboljsanje
koje Cete koristiti. Ova lista vre-
menom Ce se prosirivati novim
dodacima i naoruzanjem koje éete
otkljucavati igranjem. Igra pocinje

i vi iz glavne prostorije prelazite u
narednu. Od ovog trenutka,
kompletan ToG svet slu¢ajno se
generiSe svaki put kada pokrenete
igru. Izgled prostorije, broj protivnika,
njihov tip, poboljsanja koja ,padaju”

B Retro pucacina za brzi predah

kada ih ubijete i sve $to vidite na
ekranu bi¢e potpuno razli¢ito. Sta
vise, ,glavonje” ¢e se takode
pojavljivati slu¢ajno, pa vas sacekaju
mozda veé na drugom spratu tornja.
Od trenutka kada udete u prvu
Lborbenu” prostoriju kre¢e potpuni
haos — sa svih strana pucaju na vas, vi
pucate na njih, pazite da vas ne
pogode i pritom skupljate
poboljsanja i dodatke, kako bi vam
naredni prelazak bio (mozda) nesto
laksi. Da biste stigli do vrha tornja
bice vam potrebno oko sat vremena.
Ali ono $to ova igra nudi a nije tako
Cesto jeste mogucnost da je
prekinete kada god pozelite a da

i dalje ne mislite da ste prestali da
igrate u nezgodnom trenutku i da
imate ,nezavrsenu pric¢u”. Sve sto ste
pokupili do tog trenutka ostace u
vasem inventaru, a naredno igranje
e ionako iznova generisati nivo tako
da vam kompletno ,obrtanje” ne
znadi puno.

Pored humora na pocetku igre i
tokom njenog odigravanja u vidu
Saljivih dijaloga, zabavni momenat
pretocen je i na samu mehaniku igre.
Kreature koje vas napadaju veoma
su neobicne za bilo koji vid video
igara a ono sto je posebno zanim-
ljivo jesu na primer smesna oruzja
(mozete pokupiti pistolj koji na
primer ispaljuje neverovatno slabe
metke koji prakti¢no ne sluze ni¢emu)
kao i predmeti koji na primer prave
balone od ubijenih protivnika i tome
slicno. Medutim, nisu svi dodaci
beskorisni —u medu korisnim ima
potpuno ludackih. Na primer, volite
lanser raketa? Kako bi vam se dopalo
da nabavite ,saémara” dodatak za
lanser raketa i da ih u isto vreme lan-
sirate dvadeset? Interesantno, jelda?
Nije ni sve tako ,ruzi¢asto”. Ukoliko
se prevarite i pokupite unapredenje



(mozda bolje unazadenje) koje ne
treba, tezina igre e se trenutno
povedati. Mozda iz ovog a mozda i
iz nekog kompletno drugog razloga,
tek, glavni meni ne donosi detaljnija
pojasnjenja oko unapredenja kako
lika, tako igre i oruZja, $to se moze
smatrati i kao propust jer bi asisten-
cija ovog tipa pomogla da se bolje
sagledaju sve opcije i moguénosti za
prelazak nivoa.

Grafika je mozda i najslabiji

aspekt igre, ukoliko je povezujete sa
danasnjim standardom. Neobicna je
i ume da pomalo zasmeta. Medutim,
mozemo reci da je vizuelni aspekt u
ovoj igri u drugom planu, posebno
Sto bi za ovakav haos na ekranu koji
proizvede 50 protivnika, 100 projek-
tila i 200 kojekakvih predmeta koji
ispadaju na sve strane najverovatnije
zahtevao ,zver” od masine.

Ukoliko ste stari FPS-ovac, pustite
masti na volju i isprobajte Tower of
Guns. Posebno ukoliko trazite nacin
da se brzinski zabavite u pauzi posla
ili ucenja.
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ALCAZRAZ

Platforma:
PC

Razvojni tim:
Daedalic Entertainment

Izdavac:
http://daedalic.de/alcatraz/en/

Web:
www.civilization5.com

Cena:
19,98€

Test platforma:
PC

Preporucena

konfiguracija:

Minimum:

OS: Windows XP/Vista/7/8

Procesor: 2.5 GHz (Single Core) oder 2 GHz
(Dual Core)

RAM: 3 GB

Grafika: GeForce 200-serija/Radeon 300-serija/
Intel HD 3000-serija ili bolja

HD: 6 GB

z i
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v Pri¢a i dijalozi su odliéno napisani.

«” Uverljivo preneta atmosfera u zatvoru.
¥ Glupave zagonetke.

Traljavo odradene teksture i animacije
likova.
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Kriminal se (ne) isplati.

asi stari poznanici iz Daedalica
N Su nas ovog meseca obra-

dovali svojom novom avan-
turom koja nam je u najavi izgledala
izuzetno zanimljivo i sa solidnim
ocekivanjima smo se radovali njenom
izlasku. Pri¢a ove najnovije
Daedalicove avanture deSava se
u San Francisku naslovne godine
i stavlja nas u kozu DzZoa, sitnog
kriminalca cija je poslednja akcija
krenula pogresno, pa je zavrSio na
robiji u cuvenom Alkatrazu. Ali kako
sada, pita se nas junak, da ostane u
zatvoru, tako mlad i sre¢an u ljubavi,
sa velikim plenom iz poslednje
pljacke koji je vesto sakriven i Ceka
ga napolju. Bez puno razmisljanja,
opcija bekstva po hitnom postupku
se namece sama od sebe, i na nama
je da mu u tome pomognemo. Ali
koza Dzoa nije jedina koju ¢éemo u
ovoj igri obudi. U bilo kom trenutku
mozete predi u lik njegove cure koja
ga Ceka napolju i sa njom igrati drugi
deo ove price.

Prica je zaista napisana odli¢no,
tokom igre istrazivacete ozbiljne,
,odrasle” teme, sto iz meduljudskih
odnosa, $to o smislu samog zivota.
Sta je prava sloboda, $ta ljudima znadi
odanost, poverenje i prijateljstvo,

a Sta izdaja, slabost i druge ljudske
mane, kroz sve to Cete proci u ovoj
igri. Dijalozi su napisani ubedljivo i
vesto, a odluke Ce Cesto biti na vama
i nece nikako biti lake. Ne dajte da
vas zavara naizgled neozbiljni i ,decji”
graficki dizajn igre, govor, situacije i
teme kojima se igra bavi su daleko od
degjih.

Zatvor Alkatraz
Je zatvoren 1963.
godine i danas je
turisticka atrakcija




NaZalost, pomenuti momenti su
verovatno i najbolji deo igre koji smo
videli. Ova odli¢no napisana prica
pati od uzasno osmisljenih zagonetki,
Cesto bez apsolutno ikakve logike

i smisla. Uz to, igra vraca u zZivot
neslavni lov na piksele u pojedinim
situacijama. Prosto izgleda kao da

je neko na kraju na brzinu strpao
zagonetke u igru, koje bi tu sluzile
Cisto kao potpora koja e da isprati
pric¢u. Nije da su bas sve toliko loSe,
ali ovo je opsti utisak koji se stice.
Koncept paralelnog vodenja dva lika
u avanturama je vec viden i ukoliko se
pravilno implementira ume da bude
jako zabavan, ali su ovde ti potencijali
ostali neiskoris¢eni. Glavni protago-
nisti su vesto razradeni i jasno je koje
su njihove prednosti i mane prilikom
reSavanja komplikovanih situacija u
kojima se nalaze, ali su same zagon-
etke tehnicki izvedene veoma loSe pa
je karakter likova ostao nedovoljno
iskoris¢en.

Igra je vizuelno uradena u do-
padljivom ,kartunis” stilu, gde su
pozadine 2D, a likovi 3D.1 na ovom
polju nazalost nismo prosli bez

razocaranja. Pozadinske lokacije
negde izgledaju sjajno i uzivacete

u njima, ali Cesto izgledaju i kao
nedovrsene skice koje su na brzinu
sklepane u nedostatku vremena i
takve implementirane u igru. U jed-
nom trenutku éete uroniti u svet
prelepo nacrtanih lokacija punih
detalja, u drugom ¢ete gledati u
nesto sto lic¢i na brzo skiciranje
prostorije akvarel tehnikom. Tu su i
potpuno neprirodne animacije svih
likova u igri, Cije kretanje i mimika
Cesto izgledaju groteskno i potpuno
ubijaju moguénost da likove oz-
biljno shvatite. I sami modeli likova
u igri Cesto izgledaju siromasno

i nedovrseno s ispranim tekstur-
ama. Celokupni vizuelni dozivalj
odaje utisak nedovresnog i traljavo
odradenog posla, Sto je velika Steta,
jer znamo koliko je ovo vazan aspekt
Daedalicovih igara. Na srecu, broj
lokacija je dovoljno velik da bismo

u njima uzivali, a loSije odradene
pozadine Cesto su vezane za zatvor,
$to mozemo shvatiti kao pokusaj da
se pokaZe depresivnost i ispraznost
Zivota u njemu. Simpatican detalj je i
mogucnost ukljucivanja sepia filtera,

kako bi se dodatno pojacao retro
osecaj. Lokacije van zatvora su sjajno
osmisljene i vidi se da je utroSeno
vreme na istraZivanje Zivota iz tog
perioda San Franciska.

Lagani dzez i bluz
ritmovi vodice vas
kroz igru

Muzika u igri je sjajna, dzez i bluz
ritmovi ¢e vas lagano voditi kroz celu
igru i vratiti vas u SAD 50-ih.
Glasovna gluma glavnih protagonista
je odli¢na, dok kod ostalih kvalitet
varira. Cesto je gluma prenaglasena,
ali to mozemo staviti u kontekst
filmova iz tog perioda, gde je
filmsko platno jo$ uvek imalo Smek
pozorisne, dramaticne glume.

Steta je $to nije ulozeno jos samo
malo truda u ovu igru. Da je bilo
malo kreativnijih zagonetki i da je
igra bruSena malo duze, kako bi se
utanacile sve finese, ovo bi bio jo$
jedan sjajan naslov iz ponude
Daedalica. Ovako nam ostaje
poluproizvod sa nesvakidasnjom,
ozbiljnom pricom i kreativnim
settingom, ali dosadnjikavim
gejmplejom i diskutabilnim grafickim
momentima.

Eyes! front!
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Jreqons ang liens

Jos jedna MOBA

ragons and Titans nije nova
Digra. U pitanju je MOBA

lansirana jo$ prosle godine
po free-to-play modelu i to u Unity
engine-u. Ovo je omogucilo da igra
bude postavljena na Facebooku
odnosno da se igra u web browseri-
ma na skoro svim platformama. Skoro
godinu dana kasnije, ekipa okupljena
pod imenom Wyrmbyte odludila je da
lansira Zmajeve i Titane i kroz ,instal-
abilnu” verziju na Steamu. U pitanju
je direktni port verzije sa Facebooka
pa je glavno pitanje koje se postav-
lja — nudi li ova igra nesto drugacije
u odnosu na popularne MOBA igre,
sada kada je direktno usla u ,njihov
teren™?

Ne. Ukoliko gledamo po dizajnu i
osnovnim postulatima, DaT je istinska
kopija osnovnog DOTA modela. Dva
tima od po pet igraca bore se da se
medusobno uniste, koristeci za to

tri definisane putanje. Sve se pos-
matra iz pti¢je perspektive, borbe su
u realnom vremenu, a vas zmaj ée
vremenom napredovati i sticati nove
iskustvene nivoe $to ¢e mu obez-
bediti nove modi i ,magije”. Ubijan-
jem protivnika ili njihovih pomagaca
dobijate zlato koje potom koristite
za kupovinu predmeta. Ultimativni
cilj je identican ali provucen kroz
oslobadanje titana od protivnika a ne
unistenje njihove glavne gradevine.
Esencijalno — ista stvar.

Kontrola je donekle promenjena i to
¢e za mnoge predstavljati problem,
makar dok se ne priviknu. Pritisak
na taster misa pokrenuée zmaja u
smeru u kom ste okrenuti, ali ¢e
pustanje tastera misa uciniti da zmaj —
stane (znaci, nista od standardne RTS z (R

mehanike). Pritiskom na SHIFT zmaj
e zapravo krenuti ,u rikverc”. Ovo je w_a

fi # 4




Platforma:
PC

Razvojni tim:
Wyrmbyte

Izdavac:
Versus Evil

Web:
www.dragonsandtitans.com

Cena:
Free to play

Test platforma:
PC

Preporucena konfiguracija:
OS: Windows 7

CPU: Core 2 Quad 2GHZ
GPU: Radeon R7 270

RAM: 2GB

HDD: 2GB

¥ Jo% jedan MOBA kion

X slab singleplayer

X Dosadnjikav multiplayer
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ujedno i glavna promena, sve drugo
je prilicno standardno — u donjem
delu ekrana su moci koje aktivirate
na odredeni taster (pri ¢emu zmaj
poseduje svoj napad, ali i vi kao nje-
gov jahac imate svoje mogucnosti),
tu su zdravlje i koli¢ina mane koju
posedujete za izvodenje specijalnih
napada.

Borba je interesantna i pozivajuca.
Ubijanje protivnika donosi izvesnu
satisfakciju, ali u biti ne vodi nikuda
niti ima specijalnu ,dubinu”. Ono

$to moramo izneti kao pohvalu jeste
koli¢ina zmajeva koji su vam na
raspolaganju. Vrlo verovatno Cete
pronaci vaseg omiljenog, bez obzira
kom periodu, kulturi, folkloru ili
mitologiji pripada. Naravno, kao i kod
DOTA heroja, i zmajevi imaju svoje
karakteristike. Od toga da Ii bljuju
vatru, otrov ili led, preko njihove br-
zine kretanja, koli¢ine zdravlja i svega
drugog.

I onda dolazimo do glavnog nacina
zarade novca - kupovina. Pored
osnovne cene igre od 12 evra, ukoliko
niste zadovoljni zmajem koji vam
.zapadne”, mozete kupiti novog po
ceni od 3 do 6 evra. OruZja za jahace

takode postoje na trzistu i kostaju od
jednog do dva evra. Za do 5 dolara
mozete Cak i ukrasiti sopstveni izgled
i po tome se istaci u odnosu na pro-
tivnike.

Singleplayer komponenta igre skoro
da i ne postoji pa je igranje protiv
vestacke inteligencije pravo mucenje.
Multiplayer je donekle bolji, ali tre-
nutno igra nudi samo jednu mapu i
skroman broj igraca. Jeste, skoro je
lansirana i postoji Sansa da ¢e se broj
povecati, ali za sada nismo uspeli

da primetimo vise od 500 ljudi na
serveru u jednom trenutku. Stoga
jeipak u ovom trenutku bolje odigrati
neku proverenu MOBA igru. Osim
ukoliko bas bas ne volite zmajeve. U
tom slucaju — go for it, besplatno je,
ako nista drugo.
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Autor: Stefan Starovic

Aero

€ mozete se sigurno oteti
N utisku da je Aero Birdies jos

jedan Angry Birds klon kada
vidite naslov i pogledate pokoju sliku
iz igre. Sve se to, na srec¢u, menja
kada pogledate kako se igra zapravo
odigrava, jer nema skoro nikakve veze
sa popularnim eliminisanjem zelenih
svinja. Aero Birdies zapravo svoju
inspiraciju preuzima iz ,hiljada”
(mozda bolje, stotina, da ne
preterujemo) naslova koji se zasnivaju
na istoj ideji — skacete u vis Sto vise
mozete kako biste izbegli opasnost
koja vam vreba odozdo. Icy Tower
anyone?

Cetiri glavna junaka — Cetiri pticice,
tako imaju zadatak da pobegnu od
testere koja drobi drvo na kojem
zZive. Svaka od njih ima specijalne
mogucénosti (jedna vise leti, druga je
izdrzljivija...), ali naravno u pocetku
vam je otklju¢an samo jedan lik dok
druge dobijate ili temeljnim radom i
zalaganjem (tj. skupljanjem poena i
predmeta) ili pak kupovinom pravim
novcem, $to i jeste glavni izvor
prihoda ovog naslova. Ptice su inace
jako mlade i nisu bas sposobne da
same mnogo lete, pa im u tom smislu
pomazu ,pracke” koje ih odbacuju u
visinu u smeru koji vi odredite. Jedino
$to one umeju da urade jeste da jedre
prilikom pada tako da vam to ostavlja
mogucénost da ih upravite levo ili des-
no, kako biste sleteli na sledecu zicu

i opet se odbacili. Vezivanje skokova
na zici pomodi ¢e vam da dostignete
nesluéene visine, ali i da pobegnete
od ,sekaca” koji ¢e vam, na kasnijim
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Sirdies

Nije jos jedan Angry Birds klon

nivoima, biti sve blize i blize. Na putu
Cete skupljati poene i predmete, ali
se i susretati sa likovima koji ¢e vam
pomagati. Sa druge strane, bice i
onih koji ¢e pokusati da vas ometu u
glavnom cilju — prezivljavanju.
Grafika je dosta jednostavna i nista
vredno pomena, sto se mozda moze
redi i za gameplay jer nije ispoliran
na dovoljnom nivou. To takode znaci
da vrlo verovatno nedete ostati nesto
duze ,prikovani” uz Aero Birdies, jer
trenutno postoji dosta boljih alter-
nativa, Sta vise, i dosta boljih igara
uopste uz koje biste mogli ,izgubiti
vreme”.

Platfarma:

i0S

Razvojni tim:
Milestone Interactive

Izdavac:
iTunes - AppStore

Cena:
Besplatno

Web:
www.aerobirdies.com

Test platforma:
iPhone 5
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WWW WORKOUT-TEAM.COM

supi FIT
NE BUDI KIT!

100% PRIRODNO !

PRIKLJUCI SE PROGRAMU DANAS! .

4

WORKOUTSTEAM:COM



www.workout-team.com

Autor: Petar Vojinovic

Hlanels

Od kad je sveta i veka, ljudi
su se pitali da li je Zemlja
ravna ploca ili lopta - a sad
zahvaljujuci momcima iz
Cubical Drift-a mi se pitamo
da nije ogromna kocka! Ovaj
francuski trio ima fantasticnu
ideju zm igru koja je, u tre-

nutku izlaska ovog broja vaseg LW

om//jéno?{afé:op/xks pilo Michel Thomazeau -
na K/CkSl‘,_Clrterjv;y 0KO-E NI & - producer

od potrebhih 250000 Gafll ;‘ , __

(do 6tog aprila), a mi ime @
osobitu cast da popr/famM

njima. Sta su imali da kazu o-‘h :

svom projektu i planevima, Qr.?
procitajte u intervjuu sa CEO-

om i osnivacem Cubical Drifta ?
Michel Thomazeauom. N M ha
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PLAY! ZINE:

Pa imamo mnogo inspiracija:

- Ocigledno Minecraft kao referenca
na igru baziranu na voxel-ima

- RPG/avanturisticke igre kao Sto su
Skyrim, Mass Effect, Zelda

- Ali isto tako i igre kao Sto je Lego
Technics i filmovi kao Starwars
Imamo mnogo ideja i potrudi¢emo
se da implementiramo 5to je viSe
moguce u Planets®!

PLAY! ZINE:

Zaista nemamo nameru da ubijemo
ili unistimo bilo koga!

Ali bili bismo ponosni da nasa igra
bude uspesna.

PLAY! ZINE:

Skoro smo dodali odeljak na nasoj
Kickstarter stranici vezano za multi-
player. Mozemo reci da postoje co-op
i pvp kategorije. Co-op ¢e biti super
ako stremite da odigrate “pricu” za-
jedno sa vasim prijateljima.

PvP ce biti mnogo kompleksniji kad
izade drugi opus igre, jer Ce igrac tad
modi da “poseduje” teritorije.

PLAY! ZINE:

Naravno da ¢ete moci da igrate
Planets® u modu za jednog igraca.
Multiplayer nece biti obavezan ali
doduse neke tamnice ce biti mnogo
teze ako igrate sami.
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PLAY! ZINE:

U igri Ce postojati Cetiri statistike:
Zivotni poeni, snaga, izdrzljivost i
atletika. Zivotni poeni su ocigledno
pokazatelj koliko Stete mozete da
pretrpite. Snaga odreduje koliko
efikasno igra¢ moze da koristi oruda
i oruzja. Izdrzljivost odreduje koliko
dugo nesto mozete da radite bez
pause. Atletika koliko dugo i brzo
mozete da trcite, tj. koliko visoko i
daleko da skocite.

Ne postoje inteligencija ili okretnost.
Doduse postoji dostignuti tehnicki
nivo koji se iskazuje u nivou pred-
meta koji mozete da napravite.

Takode oklop ¢e imati nivo buke koji
proizvodi $to ¢e vam o(ne)mogucditi
da budete Sunjacki tip lika i snagu
koja ¢e smanjivati primljenu Stetu.

PLAY! ZINE:

Ahah! Ruzicasta planeta nije planira-
na za sad. Ali igradi (ili cak mi) mogu
napraviti i podeliti sa drugima takvu
planetu!

PLAY! ZINE:

Vrlo je prosto: postoje dva release-a
koja se placaju:

- Race to Space planiran za 2015.

- Space Enemies planiran za 2017-
1018.




Svaki drugi apdejt ili pec e biti
besplatan.

PLAY! ZINE:

Moracete da igrate igru da se uverite
u to! Hajde da popri¢camo opet 2015.
da vidimo da li ste bili u pravu!

v
A LUKAS A RISAEAH




Autor: Stefan Starovic

Logitech PowerShell

10S gaming za one sa malo

dubljim dzepom

z porast broja video igara
U za mobilne telefone i Sirinu

zastupljenih zanrova, prirodno
je da se pojavio veliki broj igara koje
bi se lagodnije i bolje igrale sa nekim
vidom kontrolera. U skladu sa tim,
Apple je sa iOS7 doneo i podrsku za
kontrolere drugih proizvodaca.
Problem je Sto se razvojni timovi i
dalje ne odlucuju olako da ubace
podrsku za eksterne kontrolere, broj
podrzanih igara nije preveliki i postoji
jo$ nekoliko manjih problema. No,
ukoliko ste bas pronasli igru koju
volite, ona podrzava kontrolere i vi
zelite da kupite jedan, Logitech
PowerShell moze biti reSenje od
nekoliko trenutno dostupnih, poput
SteelSeries Stratus, Moga Ace Power
i ostalih.

Odmah ¢emo reci da PowerShell
podrzava iPhone 5, iPhone 5S i iPod
Touch pete generacije, ali ne i iPhone
5C. Naravno, nije podrzano nista od
starijih iPhone telefona. Sto se tice
dizajna, PowerShell je jako dobro
dizajniran i odaje utisak kvalitetnog
proizvoda koji ¢e izdrzati dugi niz
godina aktivnog igranja. Robustan
je, ima dovoljnu tezinu da ne mislite
kako ¢ete ga polomiti na dva dela

i prekriven je gumom kako bi bolje
lezao u ruci. Tasteri sa gornje strane
su takode gumirani i sa reljefastom
povrsinom kako biste ih lakse pronasli
pod prstima dok gledate u ekran
telefona. Ubacivanje telefona u
kontroler funkcioniSe bez ikakvih
problema, cak i kasnije vadenje. Po
tom pitanju Logitech zasluzuje sve
pohvale.
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Powershell je
izraden sjajno,
kvalitetno i na
prvi pogled deluje
upotrebljivo...

Zvuénik kako iPhonea i iPoda bice
pojacan kroz kanal koji distribuira
zvuk putem PowerShella pravo u vasu
facu a tu je i specijalni dodatak za
slusalice koji se priklju¢uje u Power-
Shell i omoguc¢ava vam da na njega
prikljucite omiljeni par slusalica.
Dizajnerski, jedini problem je sa pow-
er dugmetom koje Ce biti zaklonjeno
kada iPhone ubacite u kudiste, ali ¢e
pomocni PowerShell taster posluziti
da do njega dodete. Nije najelegant-
nije, nekada nece da radi iz prve, ali
je makar tu. Pored ovog nedostatka,
dizajn PowerShella je bez premca.
Ujedno, uredaj je i jako tanak i moze
da vam stane i u dzep. Nesto veci
dzep, ali staje. Zamislite Sony PSP, e
pa otprilike tako nesto ¢ete dobiti, po
gabaritu, kupovinom PowerShella.

Nazalost, sve ovo pada u vodu u
slucaju da je kontroler sam po sebi
lo$ za igranje a to je u ovom slucaju

- zaista tako. Prvi problem je u tome
$to PowerShell poseduje samo D-pad,
bez analognog kontrolera. Nema ni
jednog a kamoli dva, koji su stand-
ard kod konkurencije (SteelSeries

i Moga modeli). Ovakav kontroler

bi pre nekoliko godina, kada 3D

igre nisu bile aktuelne, mozda i bio
ok, ali u danasnje vreme je zaista
ogranicavajuc.

Ukoliko mislite da je tu kraj loSim
stvarima, sacekajte da isprobate
D-pad, tek ¢ete onda videti da je jos
losiji nego Sto ste mogli da
predpostavite. LoSe reaguje,

morate da ga pritisnete “krvnicki”,
palac ¢e vam boleti deset minuta
nakon ovakvog igranja a sve to se
dogada zbog toga Sto je D-pad
zapravo analogan a u “telu”
digitalnog kontrolera. To znadi da
reaguje i na snagu pritiska a sto u
ovom slucaju jednostavno nije dobro.
Mozda problem lezZi u loSoj
konverziji naslova za ovaj kontroler.
Mozda se Logitech i razvojni timovi
“nisu razumeli”, no bilo kako bilo,
igrac je tu na najve¢em gubitku.
Situacija nije nista bolja ni sa ostalim
tasterima, ali bi se to sve definitivno
moglo prenebregnuti da D-pad radi
kako valja.

...ali puno toga
pada u vodu kada
zapravo pokusate

da odigrate neku
igru




Baterija PowerShella traje dovoljno
dugo, a korisniku je ostavljena i
opcija da na dugme kontrolera
omoguci da se iPhone ili iPod puni
kroz Powershell bateriju. Oko 10
procenata je moguce napuniti za 5
minuta $to znadi da e se ceo telefon
napuniti za oko sat vremena, $to je
svakako zanimljiva opcija za slucaj
da vam punjac nije blizu (recimo, na
putu).

Broj igara koje PowerShell trenutno
podrzava nije mali. Tu su Grand Theft
Auto, Sonic, Anomaly, Ashpalt 8, Lim-
bo, Kotor, Tomb Raider i mnogi drugi.
Problem koji tu postoji jeste sto je
velika Sansa da vi igrate neki manje
popularan naslov za koji u ovom
trenutku nema PowerShell podrske.
Tada vam ovaj kontroler od 100 evra
nece sluziti ama bas ni¢cemu.

Kada uzmete u ruke PowerShell, ne
mozZete a da ne konstatujete da je
izgraden sjajno, kvalitetno, da deluje
upotrebljivo. Sve to doduse pada u
vodu kada zapravo pokusate da odi-
grate neku igru. Ovo je zaista veliki
problem pa u tom slucaju u ovom
trenutku ne mozemo da preporuc¢imo
PowerShell. No ukoliko u nekoj
narednoj verziji Logitech ispravi ovaj
problem, postoji Sansa da PowerShell
2 bude najbolji kontroler za iOS.




Autor: Milos Hetlerovic

Logitech G602 i GLLO

Odlicna kombinacija za igranje

mouse i Logitech G440 Hard

gaming mouse pad
Konacno nam je na opis dosao
mis koji mi je za oko zapao jos$ od
prezentacije novih Logitech G modela
gaming miseva najvise zbog ¢udnog
oblika, vrlo interesantnog dizajna
i Cinjenice da je u pitanju bezi¢ni
model — G602. U paru s njim smo
imali priliku da isprobamo i novitet u
Logitech ponudi - igracku podlogu za
mis s oznakom G440.
Obicno kada se pomisli na mis koji
je namenjen za igranje, wireless
kombinacije u startu otpadaju, pre
svega zbog toga $to su ranije gener-
acije ovakvih modela patile od laga
prilikom pomeranja i registrovanja
pomeraja misa u igri pa su ih zahtevni
igraci po pravilu zaobilazili. Zato je
Logitech resSio da posebnu paznju
obrati na ovaj problem i kreirao wire-
less adapter koji sa G602 misem ko-
municira brzinom od ¢ak 500 odgo-
vora u sekundi, odnosno frekvencijom
od 500 Hz. Poredenja radi, najbolji
Logitech gaming misevi sa kablom
G400s i G500s imaju report rate od
1000 odgovora u sekundi, dok G100s
ima isti report rate od 500 odgovora
u sekundi. U svakom slucaju deluje da
je mis sasvim responzivan i u igrama
nismo primetili nikakav lag ili bilo Sta
slicno, s tim da ostavljamo teori-
jsku moguénost da ¢e neki vrhunski
gaming profesionalac nadi razliku, ali
takav igrac verovatno nece ni gledati
bezicni mis. Za veliku vecinu ozbiljnih
gejmera ovaj mis e se ponasati kao i
bilo koji drugi zZiCani konkurent.

Logitech G602 Wireless gaming

Druga problematika bezi¢nih miseva
jesu baterije jer se nekako uvek desi
da iste otkazu bas u presudnim
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G602 je
projektovan tako
da sa dve obicne AA
baterije moze da
izdrzi cak 250 sati
aktivnog igranja

trenucima. Zato je G602 projektovan
tako da sa dve obi¢ne AA baterije
moze da izdrzi ¢ak 250 sati aktivnog
igranja, odnosno ako to prevedemo
na vrlo ozbiljnih 8-10 sati igranja
dnevno to je oko mesec dana. Jos
jedna vrlo interesantna stvar je da,
iako je mis napravljen da radi sa dve
AA baterije on zapravo moze da radi
i sa jednom. Dakle ako zakljucite da
je mis pretezak sa dve baterije jednu
samo izvadite, ali raCunajte da Cete
time malo vise nego duplo skratiti
autonomiju misa. Doduse, verujem da
bi scenario sa jednom baterijom bio
najupotrebljiviji bas u situaciji kada
vam je ponestalo struje u baterijama
dok se igrate u 5 ujutru, pa ste uspeli
da nadete samo jednu koja iole valja,

a potrajace dok se ne otvori prva
prodavnica. Treba imati u vidu da ve-
liki report rate od 500 Hz negativno
utice na vreme trajanja baterije, pa
ako zelite da malo pristedite bateriju
dok se ne igrate mozete pritiskom
na dugme prebaciti mi$ u Endurance
mod gde se report rate smanjuje na
125 Hz (Sto je i vise nego dovoljno
za surfovanje i bilo kakav drugi rad
na racunaru). Baterija u ovom modu
traje impozantnih 1440 sati. Ako

to prevedemo na neko standardno
koriséenje racunara u periodu od 8
sati dnevno to je Citavih Sest meseci.
Promena izmedu Endurance i Perfor-
mance modova se vrsi jednostavnim
pritiskom dugmeta na gornjoj strani
misa, a LED lampica svetli zeleno za
Stednju i plavo za vece performanse,
pa je u svakom momentu lako odred-
iti koji je mod aktivan. LED lampica na
vrhu misa c¢e poceti da treperi kada
su baterije pri kraju.

Dizajn G602 misa je
vrlo interesantan i
privlaci mnogo vise
paznje od ostatka G
serije.

Dizajn G602 misa je vrlo interesan-
tan i privla¢i mnogo vise paznje od
ostatka G serije. Mi$ je potpuno er-
gonomski dizajniran, tacnije podesen
za ceo grip desnom rukom, tako da
bi levoruki igraci morali da traze al-
ternativnu konfiguraciju prilagodenu
njima, $to na srpskom trzistu obi¢no
nije bas lako pribaviti. Stranice misa
su od lepe, hrapave plastike, dok je
jedan deo ,leda” prekriven gumom




tako da mis perfektno lezi u ruci bez
straha da ¢e modi da isklizne. Na
G602 postoji ¢ak 11 programabilnih
tastera Cija se uloga definise preko
Logitech G softvera u kome se mogu
podesiti i profili rasporeda tastera
za razlicite igre ili poslove. Svi tasteri
su dobro ergonomski rasporedeni
pa ne bi trebalo da bude problema
s dohvatanjem odredenih, niti sa
brkanjem susednih tastera. Dva
tastera su odredena za menjanje
osetljivosti optickog senzora koja se
moze podesavati u rasponu od 250
do 2.500 dpi. Iz softvera se direktno

moze podesiti i koliko ¢e biti razlicitih

nivoa dpi podesavanja, kao i nji-
hovi rasponi, sve prema specificnim
potrebama konkretnog igraca. Tako
neko moze podesiti da mu sensitiv-
ity dugmiéi menjaju sensitivity samo
izmedu 250 i 2.500 dpi, dok neko
drugi moze namestiti da ima 5 nivoa
od 1.300 do 1.550 dpi u podeocima
od po 50. Opticki senzor se ko-

risti zbog manje potrosnje elekticne
energije i duzeg trajanja baterija, ali
u ovom slucaju nimalo ne zaostaje

za laserskim konkurentima, pa je
tako podatak da je najveée ubrzanje
koje senzor trpi 20 G, a maksimalna
razdaljina koju Ce ispratiti 2 metra u
sekundi (zapravo ne znam nikoga ko
bi ruku i mogao da pomeri 2 metra u
jednoj sekundi).

Na kraju dolazimo i do donjeg dela
misa, odnosno njegovih klizaca koji
su u kontaktu s podlogom na kojoj
se koristi. Logitech navodi neke
podatke o tome koliko dobro klizaju
u poprilicno nerazumljivom formatu
(dinamicki koeficijent trenja pri kre-
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Postoji 11
programabilnih
tastera cija se uloga
definise preko
Logitech G softvera

tanju Mu (k): .09 na drvenoj iverici) ali
mi vam mozemo redi da se mis krece
neverovatno glatko. Uzrok tome su
verovatno i klizadi koji nemaju nimalo
standardni oblik, ve¢ se nalaze na
krajevima misa u nekakvim trap-
ezoidnim oblicima koji deluju kao

da su malo ispupceni na sredini.
Logitech tvrdi da ovakvi klizaci mogu
da izdrze 250km kretanja misa, dok
levo i desno dugme mogu izdrzati
do 20 miliona klikova, svakako nesto
Sto Cete teSko uspeti da proverite u
razumnom vremenskom roku od ne-
koliko godina. Ruku na srce jedan od
razloga zasto nam je utisak o ovako
dobrom klizanju misa tako pozitivan
jeste i Sto smo ga najvise koristili sa
fenomenalnom G440 podlogom, ali i
na obi¢nom stolu se pokazao znatno
boljim od proseka.

G440 je vrlo velika
podloga -
dimenzija su 340
mm sa 280mm, sto
znaci da je samo
malo manja od pa-
pira formata A3.

Logitech je joS odavno poznat po
svojim igrackim misevima, ali sada
prvi put imamo priliku da se up-
oznamo s podlogom za igranje ovog
proizvodaca. Oc¢igledno da su u Log-
itechu zakljudili da ipak oni najbolje
mogu napraviti povrsinu po kojoj ¢e
se kretati njihovi uredaji. Tako smo u
prvom momentu dobili dve varijante
podloga — G240 platnenu podlogu

i G440 tvrdu podlogu, koju smo mi
ovom prilikom isprobali.

G440 je vrlo velika podloga, Sto ce
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se svideti svim igra¢ima. Dimenzije
su 340 mm sa 280 mm, §to znaci

da je samo malo manja od papira
formata A3. Donja strana podloge je
izradena od gume tako da apsolutno
ne postoji Sansa da se kliza po stolu.
Gornja strana, po kojoj se mis i krece,
je uradena od hrapave plastike koja
minimizuje povrsinsko trenje tako da
se mis krece potpuno glatko. Ovaj
osecaj je tesko opisati, ali u kombi-
naciji odli¢nih klizaca na G602 i G440
podloge, mis je prosto leteo. Na ovo
se treba malo i naviéi jer nije bas
uobicajeno da vam se mis tako brzo
kreé¢e po nekoj povrsini. Na momente
cak deluje da bi mis mogao i sam

da ,pobegne” s podloge, a svakako
je moguce gurnuti ga tako da bar
jo$ 3-4 cm otkliza bez kontakta s
rukom. Ono Sto nije lako jeste navidi
se na standardni mis i podlogu posle
ovakvog iskustva.

U kombinaciji
odlicnih klizaca na
G602 i G440
podloge je mis
prosto leteo

U paru G602 i G440 su stvarno do-
bitna kombinacija, kako za gaming,
tako i za bilo kakav ozbiljan rad na
racunaru. Bezi¢ni mi$ nudi dodatni
stepen slobode svima onima koje
kabl nervira, pritom ne Zrtvujuci per-
formanse i zadrzavajuci veliki stepen
autonomije sa standardnim bateri-
jama. G440 podloga omogucava
vrlo brzo kretanje bilo kog misa,
pretpostavimo iz Logitech G serije,
ali u kombinaciji sa G602 je stvarno
utisak za pamdéenje. Jedina mana,
rekli bismo solidno velika, ovog para
jeste cena — ova kombinacija kosta
skoro pa kao polovina prosecne plate
u Srbiji. Ipak, ako mozete to sebi da
priustite ova kombinacija je stvarno
za svaku preporuku.
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etal Slug jedna je
od onih platform-
skih pucacina koja je

Zrtvovala svoju kompleksnost
u prici zarad neverovatno
dopadljive graficke izvedbe

i u tome je, mozemo slo-
bodno redi, potpuno uspela!
Ovaj arkadni naslov izdao je
japanski SNK 1996. godine.
Radnja igre je veoma pojed-
nostavljena, ali ubedeni smo
da za to zaista necete mariti.
Igra je napakovana akcijom,
stripskom grafikom, odlic(nom
muzikom i jos boljim zvucnim
i vizuelnim efektima! Uspeh
ovog naslova bio je toliko
veliki da je igra dozivela cak 6
nastavaka do danas!

Na samom pocetku mozete

izabrati jednog od nekoliko
likova kojeg cete voditi kroz
igru. U igri se suocavate sa
gomilom trupera-vojnika neke
nedefinisane armije koje cete
besomucno zasipati paljbom
iz vaSeg Heavy Machine Gun-
a ili rocket launcher-a, a na
svakom od 5 nivoa moci ¢ete
da uskocite i u mini-tenk,
svojevrsno super-vozilo koje
¢e umesto vas primiti ne-
koliko ozbiljnih hitaca i koje
vam znacajno mozZe povecati
vatrenu mo¢. Usput Cete
naletati i na gomilu ratnih
zarobljenika koji ¢e vas po
oslobadanju ponekad nagraditi
oruzjem i municijom.

Glavna prednost igre lezi u
sjajnoj animaciji koja je pri-

o S T

we come in peace

S LG

kazana na prelepim rucno
crtanim pozadinama i sve to
u staroj 2D tehnici za koju

se do tada mislilo da je vet
zastarela. Stripski detalji i
brzina akcije uz dobru muziku
pruZice vam savrsen game-
play, a da sve ne bude tako
lako pobrinuce se i zavidan
nivo inteligencije neprijatelja.

Manja zamerka moze ic¢i na
racun nezgrapnog rukovanja
vatrenim oruzjem koje ne
puca bas uvek tacno u smeru
u kojem vi to Zelite, medutim
utisak je da se to lako da na-
domestiti kolicinom potroSene
municije. U svakom slucaju,
Metal Slug, kao i svi njegovi
nastavci, garancija su sjajne
polucasovne zabave!
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STERE

edan od naslova sa Arkad-

nih automata koji je 1991.

godine ponovo udahnuo
zivot ovom arhai¢nom vidu
zabave, definitivno je Cap-
com-ov STREET FIGHTER 2!
lako ova igra nije prva u svom
Zanru, njen gameplay je
svakako iznova definisao kako
treba da izgleda one-on-one
borilacki gameplay: upecatljivi
likovi, nebrojeni kombo-udarci
i neverovatni specijalni udarci.
Street Fighter 2 je od starta
konceptualno zamisljen i
kreiran kao igra za dva igraca
koji ¢e medusobno odmeriti
snage, umesto igre u kojoj
jedan igrac igra protiv komp-
juterski kontrolisanog lika!
Retko koja igra je uspela da
na ovaj nacin generise takav
hajp medu igrackom populaci-
jom s pocetka 9o-ih i pruzi taj
osecaj prestiza nad porazenim
protivnicima koji bi se redali
sa svojim Zetonima Cekajuci

s Bt a0 e ] el el 8

u redu za svoju Sansu da vas
svrgnu sa prestola — to jest sa
arkade koju ste zaposeli!

Igra predstavlja Sarenoliku
mesavinu likova sa svojim
karakteristi¢nim stilovima

i specijalnim pokretima,

od tradicionalnih borilackih
vestina koje krase Kena i
Rijua, preko sumo borca
Honde, americkog marinca
Gajla, ruskog rvaca Zangifa,
Indijca Dalsima pa sve do
brazilskog mutanta Blanke

sa svojim elektrifikujucim
napadima. Svakog od likova
mozZete odabrati i pokusati da
u potpunosti ovladate celim
spektrom kontrola kojima isti
raspolaze. SF2 je takode i jed-
na od prvih igara na automa-
tima koja je sa sobom donela i
kontrolu na cak 6 tastera, Sto
je i rezultovalo tako Sirokim
spektrom specijalnih poteza

i udaraca za svakog selekto-
vanog igraca!

www.facebook.com/arcadeserbia

—
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Capcom je vrlo brzo postao
svestan revolucije koju je
ova arkada donela na scenu i
maksimalno kapitalizovao tu
prednost izdajuci verzije ove
igre za kucne konzole, kao i
izdajuci nebrojene dopunske
verzije igre sa jos viSe likova i
viSe specijalnih poteza. Osim
Sto pruza sate i sate sjajne
zabave, SF2 je udahnuo i
novu slavu ovom Zanru sto

je brzo rezultovalo pojavom
mnogih igara koje su kopirale
stil i kontrole SF-a, ali manje
uspesno.

Na kraju i jedna zanimljivost!
Autor ovog tekst zastupnik

je teorije da su ova, i njoj
slitne igre bazirane na radnji
borilackog filma The master
of flying guillotine iz davne
1976. godine. Ukoliko budete u
prilici, proverite to i sami!



Autor: Luka Zlati¢

ekada davno, pre skoro Cetiri
N godine, u jednom broju vaseg
i naseg omiljenog
elektronskog €asopisa trebao je da
se pojavi izvestaj sa Tokyo Game
Show-a. Avaj, taj casopis je pogodila
nesreca, pa nije izlazio sledecih
godinu dana. U meduvremenu i
Japan je pogodila prava nesreca...
Vreme je prolazilo, a mi smo mastali
o tome da se ponovo prosetamo
ulicama Tokija i uzivamo u
Otakuizmu. U¢inilo nam se da je pravi
trenutak za to AnimeJapan, anime
konvencija koja se odrzava prvi put,
a plod je spajanja Tokyo International
Anime Faira i Anime Contents Expa.
Odleteli smo do prestonice Japana,
proveli vikend na Odaibi i uzivali u
sajmu. Nadamo se da cete i vi.uzivati,
kako u slikama sa sajma, tako i u
ovom teksticu.
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Sajam Je odrzan u Tokyo Big Sight
kompleksu na Odaibi, 22. i 23. marta.
Vreme je bilo pravo prole¢no, toplo,
a prijatno, tako da je put do sajma
oba dana bio super, kao'i Setnje po

Odaibi, nakon sto je program zavrsen.

Na samom sajmu, program je bio
podeljen na dve velike hale, koje'su
nekim sistemom podeljene na tri
dela, pa zvani¢ni program kaze da ih
ima Sest, iako to i nije bas tacno.
Kroz hale je, za ova dva dana,
prodefilovalo oko 111.000 ljudi,

Sto uopste nije mali broj, imajuci

u vidu i ¢injenicu da je citav sajam
trajao samo tokom jednog vikenda.
Bili smo prijatno iznenadeni ovim
podatkom, a organizatori takode nisu
krili-odusevljenje nakon sto je sajam
zavrsen. Za razliku od nekih drugih
sajmova, i pored ogromne guzve

nije bilewedih zagusenja i Setnja po

halama je stalno bila vrlo prijatna.
Ipak, nadamo se da ce slededi put
biti dodat bar jos jedan dan samo za
novinare i biznis posetioce.

U obe hale je mogao da se vidi slican
program u kom su se izdvajali anime
studiji i njihovi projekti, mini bioskopi,
studija o borbi protiv piraterije, par
video igara, mesto za cosplayere,
biznis centar i gomila malih

radnjica gde su mogle da se nabave
vrlo ekskluzivne stvarcice namenjene
anime fanovima Sirom sveta. Maskota
jedne hale bio je legendarni
Doraemon, a druge Detektiv Konan,
takode vrlo popularan lik iz istorije
japanske animacije.

Biznis posetioci su, osim upe
ih ljudi iz branse, mog
upoznaju-sa-nekim.ciframa

avanja




vezanim za razvoj animacije u Japanu
u poslednjih petnaestak godina. (TV
prihodi su na slichnom nivou od 2004.
godine, mada bi verovatno neznatno
opali da 2008. proboj nisu imale
Pachinko masine inspirisane Anime
likovima). Interesantan je podatak da
2011. godine nije doslo do pada
zarade, uprkos zemljotresu, cunamiju
i nuklearnoj katastrofi. No, mozda je
to i logi€no posto je stanovnicima
Japan tada bio potreban jos vedi
otklon od stresa i dnevnih problema.
Odrzano je i par vrlo zanimljivih
tribina o sinergiji anime industrije

sa drugim industrijama zabave, kao

i o blagom otvaranju trzista prema
saradnji sa stranim partnerima.

Da bismo se odmorili od igre cifara
i teSkih pric %ebnu paznju smo
o} playerima koji su dobili

prelaznu ocenu, ali ne vise od toga.
Iako su svi kostimirani drugari bili
jako veseli i spremni na poziranje,
nismo videli previse vrhunskih home
made kostima, a sigurno trecina
ucesnika je bilo obuceno kao likovi
iz Attack on Titan anime, sto je malo
prejednolicno za nas ukus. Srecom,
nekolicina ucesnika je izgledala zaista
sjajno, a i dali su svoj licni pecat
nekim vrlo poznatim likovima sto je
uvek plus.

Kao i u samom Tokiju, i na sajmu su
dominirali dezurni krivci. Decaci vole
Hatsune Miku. Evangelion je i dalje
beskrajno popularan, kao i Totoro i
ostali Ghibli filmovi. Pomenuti
Attack on Titan je rame uz rame sa
visedecenijskim liderima u

]

popul o su Naruto i

veliku popularnost uziva i Kuroko

no Basuke, pri¢a o srednjoskolcima
kosarkasima. Duzno postovanje je
doziveo Tetsuwan Atomu (Astro Boy
za amerikance), kao i celokupan
Tezukin opus. Naravno, primetno
obdarene junakinje krupnih ociju

i ostalih atributa, kao i Gundam i
Patlabor (nova generacija pocinje!) su
zauzeli svoja mesta.

Predivan mini bioskop koji je
dominirao jednom od hala nas je
odusevio i konceptom. Na svakih
pola sata pustana je po jedna
epizoda anime serija koje su obelezile
decenije od Sezdesetih godina
proslog veka, pa do danas. Smenijivali
su se (pored nekih ve¢ pominjanih)
GITS Stand Alone Complex, Lupin

111, Fullmetal Alchemist, Sailor Moon,
Girls und Panzer, Dragon Ball,
Macross, icholy of Haruhi
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Suzumija i nova Mushishi animacija.
U blizini su na par stejdzova nastupali
i mladi idoli, kao i hrabri posetioci
sajma koji su izvodili karaoke varija-
nte hit pesama iz animiranih serija, uz
veliku podrsku razdragane publike.
Sto se video igara tice, osim blago
pomenutih kolaboracija vezanih za
popularne anime, mogli smo da se
divimo artworcima iz igre El Shaddai,
kao i da se druzimo sa promoterkama
na Standu Blade & Soula, za koji se
nadamo da ¢e konacno stici i na

nase podrudije. Svakako najjapan-
skija stvar koju smo videli je nova
arkadna masina koju Namco Bandai
izbacuje — Sailor Zombie, igra u kojoj
se napucavate sa zombi devojkama iz
grupe AKB48, a ponekad i plesete sa
njima u standardnoj rythm idoru igri.
Sailor Zombie jo$ nismo isprobali, ali
se nadamo da ¢emo ga se docepati u
nekoj od poseta arkadama u Tokiju u
sledecih par nedelja.

Sve u svemu, iako sajam nije bio
savrseno spektakularan, jako nam je
prijao i sa smeskom smo uzivali u ova
dva dana.
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