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J DOBRODOSL

Pozdrav svima,

Nova gaming godina se polako zahuktava. Pred nama je novi rat
platformi, ali ne konzola vec uredaja za virtuelnu realnost. Da, VR

je ponovo glavna tema u gaming svetu, a cini nam se da ¢e ovoga
puta zaista biti i uspesna. Sta je uopste VR, zasto je toliko zanimljiv i,
najbitnije, kakva “azdaja” od kompjutera ¢e vam za biti potrebna moci
Cete da saznate upravo u broju koji je pred vama.

Ali, hajde za sada da se vratimo onome $to odmah mozemo da
igramo. XCOM 2 je nastavio putem koji je pre skoro Cetiri godine
Enemy Unknown postavio i imali smo srece da je ova PC ekskluziva
nesto ranije sletela u redakciju kako bismo medu prvima u Evropi
mogli da je testiramo. Da li ga vredi nabaviti? Apsolutno! Igra je pravi
naslednik XCOM serijala od glave do pete, brutalno je teska i stavice
na test znanje svakog sobnog stratega. A s obzirom da dolazi sa
alatima za pravljenje novih misija, mislimo da ¢e nam jaaako dugo biti
instalirana na hard disku.

Januar je bio i mesec reizdanja, sa dva vrlo dobra predstavnika, oba

iz Capcomovih studija. Dragon’s Dogma je dobila dugo ocekivano

PC izdanje koja dolazi za podnaslovom Dark Arisen i svim do sada
objavljenim prosirenjima. Nulti deo Resident Evil serijala vise nije
Nintendo ekskluziva i pritom je dobio HD teksture pa je bilo zanimljivo
provrteti ovaj klasik na modernoj konzoli. Ubisoft ove godine preskace
"veliki" nastavak Assassin's Creed serijala pa je umesto toga izdao 2D
platformsku Sunjalicu koja uopste nije losa. Jos jedna poslastica za
ljubitelje strategija je novi Homeworld, dok ¢e domaci RPG Underrail
oduseviti sve igrace koji ne mogu da prezale $to je Fallout serijal
postao pucacina iz prvog lica. Pustili smo po koju suzu uz That
dragon, cancer i Life is Strange, dok smo zbog Pony Island postali
malo paranoicni.

Spremili smo i listu 15 najzanimljivijih igara koje ¢emo moci da igramo
ove godine, naravno ukoliko ne dode do nekih nepredvidenih
odlaganja (id, nemojte da ste se usudili da odloZite novi Doom!).
Jedan deli¢ ovogodisnjih izdanja i jako popularan Kickstarter projekat
smo vec¢ dobili priliku da isprobamo, a govorimo naravno o Torment:
Tides of Numenera.

Ovo je dovoljno spoilera za pricu 92. broja Play! Zine. Izaberite
Continue ka sledecoj strani i potpuno nelinearna citalacka avantura
(tm) Ce biti pred vama.

IGRA MESECA
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SONY JEMOGAQ DA POSTANE VLASNIK TERMINA “LET"S PLAY”

Snimljeno prelazenje igara, poznatije kao Let’s Play, veoma
je popularna zanimacija mnogih gamera na Youtube i

Twitch servisima.

registrovanjem termina je odbijen samo jer previse podseca ne
neke postojece i Sony sada ima pola godine da spremi nove

argumente i okrene slucaj u svoju korist.

Stav izdavaca oko toga da li je ovakav vid prikazivanja

igara isto Sto i piraterija ili besplatna promocija je veoma
neujednacen $to vam moze potvrditi svako ko je na Youtube
kacio snimke iz Nintendo igara. Zanimljivo, Sony, kompanij

koja se do sada nije oglasavala po pitanju Let’s play fenomena,
upravo je sebi htela da prigrabi vlasnistvo nad ovim terminom

i formatom.

Sony-jev lov na ovaj kopirajt traje nekoliko meseci, ta¢nije
od oktobra prethodne godine, kada su prvi put prijavili
zahtev za registracijom termina. Oni su Let’s play definisali
kao “elektronski prenos video igara u vidu audio, video

ili audiovizuelnog materijala preko globalnih ili lokalnih
kompjuterskih mreza”. Americka kancelarija za patente

im je odbila zahtev, ali tu nije kraj pri¢e. Naime, zahtev za

USPESNO FINANSIRAN

Psychonauts 2 je zvanicno dobio
zeleno svetlo! Kampanja za
nastavak odli¢ne igre studija Double
Fine je zavrSena sa budzetom od
preko 3.8 miliona dolara, pola miliona
viSe nego sto je studio trazio.

Za razliku od njihovih prethodnih
igara, novac nije prikupljan putem
Kickstartera vec¢ na platformi Fig Ciji
je jedan od osnivaca Tim Sejfer, glavi
i odgovorni u Double Fine. Skoro 4
miliona dolara nije mali iznos, ali je
samo deo budzeta igre koji ¢e biti

6 | Flash vesti

proSiren saradnjama sa izdavacima
kao i novcem direktno iz dzepa ovog
studija. Igra je najavljlena za 2018.
godinu i radi¢e na Unreal Engine-u.

Istovremeno kada je Psychonauts 2
dostigao svoj cilj, studio je najavio da
¢e originalna igra dobiti Playstation
4 izdanje tokom proleca ove

godine. Pored ove igre, ekskluzivno
za Playstation VR ce se pojaviti i
Psychonauts in The Rhombus ruin,
puzzle igra dizajnirana za virtuelnu
realnost.

STREET FIGHTER V

0vog meseca Street Fighter serijal

¢e dobiti zvanicno peto poglavlje, a
Capcom je otkrio i Sta e to biti dostupno
singleplayer igra¢ima. Tacnije, Sta nece

biti dostupno, barem po izlasku igre.
Kompanija na SFV gleda kao servis kroz koji
¢e vremenom dodavati uglavhom besplatni
sadrzaj. Jedan deo tog plana je i kampanja
u stilu onih koje smo vidali u poslednjim
Mortal Kombat igrama i koja ¢e biti dodata
u igru kao besplatni DLC nekoliko meseci
nakon njenog izlaska.

Ukoliko ste igrali betu, primetili ste kratke
pri¢e izmedu likova u stripskom maniru. Ovo
nije pomenuti story mode, ve¢ deo arkadnog
moda u kome ¢ete otkrivati neke informacije
o likovima koji se mlate na ekranu. Prava
kampanija ¢e biti "sinemati¢no iskustvo” sa
puno animacija i prikazace Street Fighter
kakvim ga jos nismo videli. Pricom ce biti
smestena izmedu trece i Cetvrte igre.

Street Fighter V izlazi 16. februara za PC
(Windows, Linux) i Playstation 4 i podrzavace
igranje izmedu ovih sistema.

MORTAL KOMBAT X POSTAJE XL,
ALINENAPC-U

M ortal Kombat X, jedna od najboljih borilackih igara koje trenutno mozete
igrati, uskoro dobija reizdanje sa podnaslovom XL. U pitanju je kompletan
paket koji ¢e sadrzati sve do sada objavljene likove ukljucujudi i cetvorku
boraca iz Kombat pack 2, sve kostime i ostale kozmeticke dodatke. Trejler
spominje i komboe i fatalityje, tako da pretpostavljamo da ce cela Kripta
(bonus igra u kojoj ste besplatno otkljucavali nove finisher poteze i modove)
odmabh biti otklju¢ana kao sto je bio slucaj u Komplete izdanju prethodnog
Mortal Kombata.

Mortal Kombat XL ce se u prodaji pojaviti 4. marta za evropsko trziste kao
digitalno ali i fizicko izdanje za konzole Playstation 4 i Xbox One po ceni od 60
evra. PC izdanja, nazalost, nece biti. Stavise, studio je prestao sa radom na PC
verziji tako da ista nece dobiti ni najavljeni patch za multiplayer sto je razbesnelo
ne tako malu komunu MK igraca.

MINECRAFT:
EDUCATION EDITION

Minecraftje jedna od najpopularnijih igara danasnjice, ne samo zbog svog
ogromnog sveta koji se generiSe nasumicno za svakog igraca ili brojnih modova
vec i zbog izuzetnih stvari koje moZete u njemu napraviti. Ve¢ smo vidali kompjutere,
igrivi Tetris i simulacije kvantne fizike, a igra je ¢ak koriS¢ena i u nastavne svrhe kroz
Minecraft Edu program, modifikovanu verziju igre koja bi mogla da se koristi tokom
nastave. Upravo je taj program sada u vlasnistvu kompanije Microsoft i ovog leta ce se
pojaviti pod imenom Minecraft: Education Edition.

Ideja je da se postojeci programi
dodatno optimizuju kako bi sluZili
iskljucivo za poducavanje i na
zvaniénom sajtu projekta vec
mozete videti neke primere lekcija i
radnih planova. Kao i Minecraft Edu,
novo izdanje alata ce se placati na
godiSnjem nivou, a bice moguda i
besplatna proba ukoliko niste sigurni
da li bi Minecraft odgovarao vasem
nastavnom programul.

Krajem januara je pala poslednja klapa na
snimanje Assassin’s Creed filma.

Veliki projekat pod vodstom reZisera DzZastina
Kurzela (Snowtown murders, Macbeth) sa
Majklom Fasbenderom u glavnoj ulozi prati
Kaluma Lin¢a koji koji kroz se¢anja svog
predaka otkriva svoje asasinsko poreklo.
Ostatak glumacke postave nije nista manje
legendaran - DZeremi Ajrons u ulozi glavesine
korporacije Abstergo, Brendan Glison, Merio
Kotijar, Majkl K. Vilijams...

Film sada ulazi u post-produkcijsku fazu,

a budzet je navodno skoro 200 miliona
dolara. Assassin’s Creed stiZe u bioskope 21.
decembra ove godine, dok serijal igara ove
godine nece imati punokrvni nastavak.

CITIES: SKYLINES

osle neobicnog teasera koji je izdavac

Paradox postavio, otkriveno je da ¢e
Cities: Skylines dobiti snezne predele u
Snowfall ekspanziji koja izlazi kasnije ove
godine.

Sem vejanja snegda, igra ¢e dobiti kozmeticke
vremenske (ne)prilike u vidu kise i magle kao
besplatni patch. Oni nece uticati na gameplay,
ali sneg apsolutno hoce. Naime, ekspanzija

¢e imati zavejane mape sa brojnim novim
zadacima poput planiranja grejanja naselja,
¢iscenja snega sa puteva kako bi saobracaj
mogao da funkcionise (sem ako vas sneg ne
iznenadi kao nase putare), a prevoz dobara ¢e
biti otezan i zbog poledice. Oekuje se da ¢e
cena ekspanzije biti u rangu od ok 15 evra.
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NORVESKA

HITMAN

A4 WORLD OF ASSASSINATION

Zamislite Skolu u kojoj biste umesto
redovnih ¢asova ucili o igrama.

Zvuci nerealno, zar ne? Za Norvezane i ne

. . . . . 4
tabisciiittitssedalll  NOVI HITMAN GE DOLAZITI U EPIZODAMA

eSports program u kome ce se kroz tri

o M X a novu Hitman igru se ve¢ znalo da koje se ocCekuje do kraja godine. Autori

godine izucavati Dota 2, League of Legends Zc’:e biti izdata u delovima, a studio navode da je razlog za ovakav pristup

i Counter-Strike Globa offensive. Skola ima 10 Interactive je odluéio da formatigre  izdavanju vise vremena za dodatan rad

redovan nastavni program dok su video igre ipak promeni u potpuno epizodni. To na svakoj lokaciji i da je ideja da igra

dodatne aktivnostii istrazivanja, a na kraju znaéi da ¢e nove lokacije i misije izlaziti  vremenom raste i evoluira kako bi bila

se dobija GPA (Grade Point Average) koji je jednom meseéno, ali i da ¢e kupovina baza za nove Hitman igre.

potreban za dalje studiranje. Za ucenike ce pojedinaénih paketa biti jeftinija nego Kupovina kompletnog paketa ¢e i dalje

biti obezbedeni najoolji kompjuteri, udobne 3to je ranije najavljeno. kostati 60 evra, s tim $to ce pocetni
NAPUSTIO VAI-VE stolice ali i rekreacija. Kurs ¢e obuhvatati 5 sati oaket biti 15, a svaki naredni po 10. Kada

igranja nedelino, sa lekcijama putem Skype-a Prvo poglavlje Hitmana ¢e sadrzati sav sadrzaj bude izasao tada se moze

od poznatih igraca i timova, a polaznici ¢e uciti
Jedan od glavnih “pisaca” Half Life serijala, Marc Laidlaw, 0 taktikama i vezbati reflekse kroz specijalne
napustio je Valve nakon vise od deset godina rada. Marc je bio treninge. Na kraju Ce biti sastavljen tim za
tvorac price u Half Life (1), Half Life 2 kao i prve dve epizode, dok League of Legends turnire. Nazalost, skola
onu tre¢u, odavno najavljenu, nikad nismo videli. Ce prihvatati samo norveske gradane, ali je u
razmatranju prosirenje na internacionalni nivo.

prolog misiju sa lokacijama u Parizu. oCekivati i fizicko izdanje. Hitman izlazi
Zatim ¢e u aprilu izadi Italija, a u maju 11. marta, dok ¢e 19. februara poceti beta
Maroko. Tokom godine ¢e biti nedeljnih i test za koji je potrebno preorderovati
mesecnih apdejta sve do finala u Japanu  igru.

Ovo je mozda jos jedna potvrda da Valve nije toliko zainteresovan
za zavrSetak ove sage a svakako ni za najavu Half Life 3, ali to je sve
u domenu spekulacija. Sa druge strane, od HL2 EP2 izlaska proslo je

osam godina, $to znaci da je Marc imao dovoljno vremena da ostavi HOROR IGRA BOB"A PREQUEI_
nesto “u amanet”, kao na primer, kompletan scenario za Half-life 3.
IZLAZI RANLIE

ad na novoj y . moraj_u da.b_udu
Gears of War &0~/ e iz pryog lica niti da
FIVE NIGHTS AT FREDDY'S WORLD Sl
nego sto je S he L
bilo ocekivano. Cudovista pred igraca

Prvobitno najavljen za prazni¢nu propraceno glasmn_1

sezonu, izlazak igre je pomeren unazad _zvukom)_dokazal._';l je_
na jesen. Cini se da kraj godine prestaje |gra_ Stasis, !‘.‘?za"'s“'
da bude trend za izdavanje najvecih projekat koji je

. . e we . imao vrlo uspesnu
igara i da sve visSe igara dobija jesenja . .
igdanja 9 1al l Kickstarter kampaniju.

Ova izometrijska point
and click avantura je
iznenadila publiku, a

i mi smo joj dali vrlo visoku ocenu. Kako je bilo najavljeno u Kickstarter kampaniji, igra
¢e dobiti dodatno uvodno poglavlje koje ¢e detaljnije objasniti poreklo korporacije
Cayne.

a horor igre ne

Tvorac igre Five Nights at Freddy’s, Scott Cawthon povukao je
iz prodaje Five Nights at Freddy’s World, najnoviji deo ovog
horor serijala. lako su ocene mahom pozitivhe, komuna se Zalila
kako u igri nedostaju odredene opcije, kako je nefunkcionalna

i sa greSkama, te su nazvali ovo izdanje “preuranjenim”. Skot
kaze da se isprva nije slagao sa ovom ocenom igraca, ali da je
prihvatio kritiku i da je odlucio da povuce igru sa Steama.

Pre izlaska pune verzije Gears of War 4,
imacemo priliku da je zaigramo ovog
proleca kada ¢e poceti beta test. Ukoliko
ste nabavili primerak Gears of War
Ultimate edition, o¢ekujte da cete biti
medu prvim ucesnicima multiplayer bete
za nove Gearse. Inace, GoW Ultimate
edition ¢e se kroz narednih par meseci
pojaviti i za PC tako da nije iskljucena
mogucnost da i nastavci stignu na PC
platformu u jednom trenutku.

Ujedno, svi koji zele mogu da refundiraju svoj novac od kupovine i
dobiju ga nazad, bez obzira na to koliko su dugo vremena proveli u
igri.

Umesto ekspanzije, autori su odlucili da Cayne dobije zasebnu igru. Razlog za to je
prelazak na bolji engine koji ¢e imati bolje osvetljenje, 3D likove umesto prerenderovanih
i unapredene animacije. Autori su najavili da sa igrom pokusavaju da unesu nesto novo
u univerzum Stasis, ali da nec¢e odstupati od dizajna prikazanog u originalnoj igri. Vrlo
ambiciozna najava na zvani¢nom blogu igre se zavr$ava obecanjem brojnih iznenadenja.
Sudeci po originalnoj igri, ocekuje nas horor iskustvo koje ledi krv u zilama.

Scott nastavlja da radi na FnaF World i sreduje ga. Kreira puni 3D
overworld za igru, a ono $to je najzanimljivije jeste da ¢e, kada se
igra vrati na internet, biti potpuno besplatna! Scott to planira da
ostvari plasirajuci naslov na GameJoltu, gde se trenutno moze
preuzeti demo verzija ove igre.

8 | Flash vesti Play! #92 | Februar2016. | www.play-zine.com | 9




g GAMING HOTEL
KONACNO | NA PC-U

METAL GEAR ONLIN

TRETIcAL TEAM OPERATION

WAL BEpR saL 10

osle malih problema koje su imali sa
betom Metal Gear Online, multiplayer
komponente poslednje igre u MGS serijalu,

OTKRIVEN DATUM IZLASKA ZA HOMEFRONT: THE REVOLUTION ovog mltipiyer moda svim P lrocma

w

MGSS5.
Originalni Homefront nije prosao najbolje kada se pojavio u prethodni i umesto linearnih nivoa ce biti pucacina sa otvorenim o )
prodaji pre pola decenije. Igra je na dosta nacina kopirala svetom. Po re¢ima izdavaca, svet igre ¢e biti dinamic¢an i menjace Metal Gear Online je vec neko vreme
Call of Duty, uglavhom njegove lo3e karakteristike (suludi se u zavisnosti od igracevih akcija a, po$to je ovo moderan naslov, dostupan konzolnim igracima, dok je PC msterdam je grad koji bi trebalo turistickinh lokacija, u distriktu De Pijp i
zaplet o okupaciji Amerike, linearne hodnik-nivoe i log Al) i bila  bice i puno toga za otkljucavanie kao i pravlienje/nalazenje verzija nedavno bila dostupna kao beta all posetiti. Ne zbog... hm, ili... khm... koris¢enie retro ili modernih konzola koje su
je jedan od naslova koji su potopili THQ. sklonigta. Igra ¢e takode imati kooperativni mod. 1 brzo uklonjena zbog greske u kodu koja je vec i jer je upravo postao jedna od u ponudi se ne naplacuje. Ukoliko Zelite da
igraCima omogucavala da besplatno osvajaju | zanimljivih gamerskih destinacija. Arcade  odsednete u nekoj od 36 soba Arkadnog
Fransiza je sada u rukama Deep Silver koji uveliko rade na Homefront: The Revolution ¢emo 17. maja zaigrati na PC-u | ingame valutu koja se inace placa pravim Hotel je, ukoliko ga ime nije odalo, hotel hotela, budite spremni da platite izmedu
nastavku, The Revolution. Novi Homefront se direktno nastavljana  konzolama Playstation 4 i Xbox One. novcem. sa temom video igara. Svaka od soba 801150 evra po nocenju, dok je najjeftiniji
ima po konzolu, dok se u lobiju mozete dorucak oko 10 evra. Kafe i ¢ajevi su dostupni
opustati Citajudi stripove. U neogranicenim koli¢inama, a ¢ak ¢ete dobiti

jedno besplatno alkoholno pice kada stignete

DONAI.D RUMSFELD Hotel se nalazi nesto dalje od tipi¢nih u hotel.
IZLAZI PLATINUMOVA IGRA IZLAZI RAZVIO IGRU -
IZ EARLY AGCESS OVE GODINE

SEVRACA OVOG MESECA
SA NOVIM MODOM

klete kuée su uvek bile savrsene lokacije a Platinum Games radi na novoj igri smestenoj u univerzum Nindza
za horor filmove i igre, sa klaustrofobi¢nim Kornjaca znali su ve¢ i vrapci na grani. Brojni tizeri, ”curkanje” koncept Da, dobro
hodnicima kada nikada ne znate 3ta vas ¢eka iza crteZa, achievementa, €ak i screenshotova iz igre nam je u poslednjih ste procitali Drugi talas beta testova za Blizzardovu februarska beta e imati i prvu iteraciju
sledeceg ¢oska. nekoliko nedelja jasno stavilo do znanja da ovaj sjajni studio sprema TMNT sve §to piSe u novu multiplayer igru Overwatch ipak sistema za napredovanje, dugorocne "Stap i
igru u svom stilu, samo je nikako nisu zvani€¢no najavljivali. Tom éekanju je naslovu. Bivsi nije poceo u januaru kako je prvobitno Sargarepa” Seme koja Ce biti u finalnoj verziji i
Layers of Fear je psiholoski horor smesten upravo do3ao kraj jer je kroz zvaniéni trejler za igru objavljeno da éemo ve¢ ove ministar odbrane najavljeno. Po re¢ima DZefa Kaplana, nagradivati igrace koji budu redovno igrali.
u takvu kudu, ali se i poprilicno igra sa igracevim godine zaigrati ovaj naslov. Sjedinjenih jednog od voda projekta, studiju je Pocetak slededeg beta testa se oc¢ekuje u
shvatanjem 3D prostora ili samo poku$ava da nas Americkih potrebno jos vremena da obrade sve drugoj polovini februara. lako ¢e puna verzija
natera da poludimo. Kako autori igre navode, svaki Teenage Mutant Ninja Turtles; Mutants in Manhattan izlazi na leto tekuce Drzava, Donald podatke koje su dobili od igra¢a tokom igre izaCi i za konzole, najavljeni beta testovi
okret kamere moZe nesto da promeni, bilo raspored godine za PC, Playstation 3 i 4 kao i za Xbox One i 360. Ramsfeld, razvio prve bete i da Zele da sve novine ubace su samo za PC. Overwatch se u prodaji
vrata ili ¢ak veli¢inu same prostorije. Jo$ ako je svoju prvu igru i to za mobilne platforme, | pre ponovog pustanja bete tako da je ista oCekuje pocetkom leta po ceni od 40 tojest
napomenemo da je ova avantura smestena u kucéu pod imenom - Churchill Solitaire. U pitanju odlozZena za februar. 60 evra ukoliko Zelite specijalno izdanje. Igra
slikara koji polako gubi razum dobijamo gorivo za je pasijans kojeg je izmislio niko drugi do ¢e imati iskljucivo kozmeticke DLC-ove dok ce
mMNogo neprospavanih nodi. Vinson Ceréil za vreme Drugog svetskog Jedan od glavnih razloga odlaganja je i novi sav bitan sadrzaj igre (mape, likovi i modovi)
rata. Igru je tokom sedamdesetih godina mod na kome rade i koji ¢e dolaziti sa novim uvek biti besplatan.
Igra je od sredine leta dostupna kroz Steam Early dok je bio ambasador Ramsfeld naucio mapama za igru. Mnogi
Access po sasvim fer i paranormalnoj ceni od 13 evra, od strane Belgijskog ambasadora. lako igraci, uklju¢ujudi i nas, su
a 16. februara ¢e dobiti puno izdanj. Sem na PC-u, Cercilova porodica kaze da u njegovim vise puta pitali Blizzard
igra ¢e biti dostupna i za Playstation 4 i Xbox One. pismima nije bilo pric¢e o ovoj igri, ipak da li ¢e igra dobiti jos
navode da je ona postojala i da je verzija za neke modove sem
mobilne platforme “ispravna”. zauzimanja kontrolnih

tacaka i Payload tako
Ramsfeld je, pored toga sto je preneo pravila da su ovo jako dobre
igre, takode ucestvovao i u snimanju glasova vesti. 1z studija, doduse,
uigrialiiu dizajnu jer im je pomogao da igru nisu zeleli da otkriju koji

nacine Sto vise “Cercilovskom”. Naslov kosta novi mod je u pitanju

5 dolara, uskoro stize verzija za Android a ali obecavaju da ce biti
Donald kaze da ¢e sav prihod od prodaje igre nesto veoma uzbudljivo.
i¢i u dobrotvorne svrhe. Pored mapa i modova,

10 | Flash vesti Play! #92 | Februar 2016. | www.play-zine.com | 11




—3sn vesl I

DOOM U JUNU?

mazon France postavio je svoju strancu za DOOM

reboot, koja trenutno kaze da ce se ova igra pojaviti
31.decembra 2016. Jasno je da je u pitanju samo
“placeholder” odnosno fiksna stranica postavljena da
“zauzme mesto” za pravu koja ¢e biti aktivirana kada za
to dode vreme. Ono §to je interesantno je da je na ovoj
stranici kao datum izlaska do skoro stajao jun 2016 godine,
Sto je dovelo do pojave glasina kako ¢e se “resetovani”
DOOM pojaviti polovinom ove godine.

Amazon France je i do sada imao dobru tradiciju otkrivanja
datuma izlaska igara, jer su u skorije vreme, na primer,
precizno otkrili kada ce stici PC verzija Rise of the Tomb
Raider. Ostaje da vidimo da li su u pravu i ovoga puta.

OTKRIVENA LISTA IGARA MAJKL DZEKSON
ZA SONIC 3

The Evolution ili skra¢eno EVO, kruna je
viSemesecnih takmicenja Sirom sveta. Svakog
jula, najbolji igraci borilackih igara dolaze u Las
Vegas Convention Centre da dokaZu svoje umece
u drevnoj vestini dole-napred-iksa. Zato je ovaj

eSports dogadaj vazan industriji video igara jer se —~ - —
na njemu najbolje vide aktuelni trendovi i vidi koje
igre imaju svetlu buduénost u ne tako malom Zanru. " I c-h -
&
Evo koje igre su izabrane za zvani¢ne turnire koji ¢e wb o
ORI e Hedaeshnon

se prenositi uzivo: =
Street Fighter V
Super Smash Bros Melee = R -
Super Smash Bros WiiU Vi§edecenijska “teorija zavere” da je Majkl DZekson komponovao muziku
Guilty Gear Xrd - REVELATOR- za Sonic 3 igru ponovo je dobila novu teoriju i potvrdu da je on zapravo
Mortal Kombat X zaista bio ukljucen u taj proces. Jackson je ve¢ imao veze sa Segom, jer su
Pokken Tournament zajedno radili Space Channel 5 i nastavak, a mnogi fanovi i igra¢i tvrdili su
Killer Instinct da je bio ukljuéen u pravljenje muzike za igru jer je muzi¢ka podloga isuvise
Ultimate Marvel vs Capcom 3 podsecala na njegova dela.
Tekken 7: Fated Retribution
Pored ovih igara uvek se odrzava veliki broj manjih
takmicenja u velikom broju drugih (naravno
borilackih) igara, ali bez zvani¢nog streama i sa
znatno manjim fondovima za nagrade.
Ovogodisnji EVO ¢e biti odrzan od 15. do 17. jula i bice
ga moguce pratiti putem streaming servisa Twitch.
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Nove Cinjenice ukazuju da je njegovo ime uklonjeno iz informacija o igri

zbog njegovog navodnog nezadovoljstva time kako su numere zvucale
kompresovane za tadasnji sistem i mogucénosti racunara i konzola, ali je nesto
sigurnija teorija ta koja kaZe da je ime uklonjeno namerno jer je samo nekoliko
meseci nakon $to je DZekson napravio igru krenula da kruzi vest o njegovom
navodnom zlostavljanju dece.

Potvrda DZeksonovog rada na Sonic 3 dolazi od strane tri kompozitora - Brad
Buxer, Doug Grigsby i Cirocco Jones. Buxer kaZe da je radio sa Majklom na
albumu Dangerous kada mu je on rekao da hoce da radi muziku za Sonic

3 naslov. Roger Hector koji je razvijao Sonic 3 navodi da je Sega zelela da
DzZeksonov rad na projektu bude tajna. On takode kaZe da je Majkl napravio
¢ak 41 numeru za igru a Matt Forger, inZzenjer zvuka, kaze da je DZzekson dobar
deo numera “bitboksovao” i snimio svojim glasom i ustima a da je sve kasnije
doradeno i prilagodeno tadasnjim sistemima.

Sega i dalje zvani¢no tvrdi da nikada nije radila sa Majklom Dzeksonom na
Sonic 3igri.

12 | Flashvesti
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DRESITE KESU.
AKO STE ZA

ocetkom januara odjeknula je
objava iz kompanije Oculus da
¢e njihov set za VR iskustvo, a
pre svega igranja igara, kostati
ni manje ni vise nego 600 dolara,
odnosno 600 evra u Evropi, ako pratimo
standardno prebacivanje dolara u evre
kada se govori o cenama tehnickih i
svih drugih uredaja. Ova vest zatekla je
mnoge koji su povuceni pricom od pre
nekoliko godina, takode iz Oculusa, kada

je kompanija izjavila da ¢e svoj uredaj
napladivati do 300$. Ali, nije samo
problem u tome sto su slagali potrosace
i izneli pogresnu informaciju. Problem je
u tome Sto je ovo samo jos jedan korak

ka potencijalnoj propasti ¢itavog VR
sistema, iako su mnogi i dalje ubedeni
u uspeh. Uspeha mozda i bude, ali ne u
ovom trenutku i blizoj buduénosti.

Veé sam odavno pisao o brojnim
problemima VR sistema. Neki su jasni

i onima koji VR nisu probali - odseceni
ste od svega, ograni¢enog pokreta,
morate da se pokrecete i vrtite glavom
$to ume da zamara a neke i smara, nije
bas najhigijenskiji uredaj i joS mnogo
toga drugog. To je ono S§to mozete i sami
da zakljucite “sa strane”. U kontri tome,
postoje i problemi koje mogu da iskuse
samo oni koji su zapravo probali Oculus.
Slaba rezolucija uredaja, zamaranje ociju,
“muljave” slike i uopste, osecaj igara od
pre 15 godina, samo su neke od stvari koje
vam se nece dopasti.

Nazad na cenu. Pored 600 evra koje
morate dati za Oculus, ukoliko izuzmemo
cenu igara koje kupujete, i vas racunar
mora biti spreman za sve izazove. To
podrazumeva da kompjuter ne moze

biti stariji ili slabiji, ve¢ sa Intel core i5 ili
ekvivalentnim procesorom uz dovoljnu
koli¢inu memorije i snaznom grafickom
karticom. Takav racunar, a radili smo i

sklapanje konfiguracije, kosta izmedu

800 i 1000 evra, zavisi koliko Zelite da se
“isprsite”. | tu nije kraj, kontroleri za Oculus
kostaju dodatnu koli¢inu novca.

HTC nije objavio cenu za svoj Vive a ni
PlayStation za svoj VR, mada je sva prilika
da ce kostati slicno. PlayStation VR ima
svoju prednost u tome Sto vam je potreban
“samo” PlayStation 4 od 300-400 evra
(zavisi opet, koliko ste snalazljivi) ali

ne bi trebalo zaboraviti da i on zahteva
dodatni PlayStation Move ukoliko Zelite da
upravljate odredenim video igrama koje
zahtevaju i ovaj dodatak.

Sto znaci da je VR skup “sport”, makar

u ovom trenutku i da nece lako dodi do
krajnjih kupaca. Na kraju krajeva, koliko
prijatelja znate koji uopste razmisljaju o
tome da kupe VR set za svoj racunar ili
konzolu? Da li ¢e se situacija promeniti ne
zavisi samo od cene, vec i od igara koje
manjkaju (a nismo ni krenuli da pricamo o
njihovom kvalitetu) kao i od opsteg nivoa
kvaliteta tehnlogije koja krasi VR.
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OVE GODINE

gaming, pred nama je godina koja ¢e po svemu sudeci

biti joS bolja, sa velikim brojem novih izdanja i povrataka
nekih slavnih serijala, a ne treba zaboraviti ni pocetak virtuelne
realnosti. Sastavljajuci ovu listu shvatili smo da ¢e ove godine
izaci toliko igara da ne mozemo sve ni da ih pobrojimo. Tako da je
pred vama lista igara za koje smatramo da ¢e obeleziti 2016, igre
za koje je potvrdeno da ce se pojaviti u prodaji ove godine i koje
¢e biti medu najpopularnijim naslovima. Bez daljeg odlaganja...

Posle godine koju mnogi smatraju jednom od najboljih za

Platforma: PC Pl:
Kada izlazi: 5. februar

SO MAR XCOM 2

Proslo je dvadeset godina od vanzemaljske invazije.
Nasa planeta je pod vlaséu tudina, a organizacija
XCOM lezi u ruSevinama. Dok vanzemaljci rade na
; A prividnom miru koji su doneli u nas kraj galaksije,
Tl _ spremaju nove paklene planove i mala grupa
\ EP pobunjenika osniva novi XCOM koristedi oteti
b s svemirski brod. Igra ¢e doneti dosta novina poput
s gerilskog ratovanja i otvorene strukture kampanje
e o v koja ¢e vam omoguditi da nastavite da igrate Cak i
@ % kada zavrsite glavne misije. XCOM 2 je PC ekskluziva i
FIRAXLS vec¢ ovog meseca ¢emo imati priliku da je zaigramo.

Tom Clancy’s The Division

PCERES Platforma: PC PS4 XONE f
Kada izlazi: 8. mart i

Jos jedan ambiciozni projekat iz Ubisofta, takode
open world, ali u online okruzenju. The Division igraca [

postavlja u virtuelni Njujork kojim hara misteriozni |
virus. Zajedno sa drugim igracima oformljavacete B
privremene saveze kako biste kroz misije otkrivali |{#
poreklo virusa i odbranili se od organizacije koja ga [
je kreirala. Standardnu akciju iz trec¢eg lica dopunjuje
blagi RPG sistem kroz koji ¢ete razvijati svog lika i
unapredivati opremu. U slede¢em broju ¢ete imati
priliku da procitate nase utiske iz beta verzije igre.

7 Z
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Far Cry Pri_mlﬁz-lll

Platforma: PC PS4 XONE  [{J~= .»
Kada izlazi: 23. februar

lli “Far Cry u kamenom dobu” kako su
ga mnogi nazvali nakon prikaza prvih
snimaka. Igra ¢e zaista biti smeStena u
kameno doba, period kada su Zemljom
hodale dzinovske zveri. Bicete u ulozi
¢oveka koji se nasao u sred plemenskih

ratova i svaki virtuelni dan u igri e biti
borba za opstanak. lako ¢e struktura igre
ostati ona poznata iz poslednjih Far Cry
nastavaka, akcenat ¢e biti na pravljenju
improvizovanog oruzja i prezivljavanju
nodi kada predatori postaju agresivni

. Po najavama deluje sjajno, a da li ¢e
opravdati oekivanja ostaje da vidimo na
kraju februara.

_L_IEIEEIUFT

| HITMAN

ENTER A WOALD OF ASSASSINATION

Hitman

Platforma: PC PS4 XONE [~ -~

Kada izlazi: 11. mart

Posle nekoliko odlaganja, Sesti po redu

Hitman poc¢etkom marta stize na nase PC-

eve i konzole, ali ne kompletan. Naime,
igra ¢e izlaziti u mesec¢nim epizodama
, svaka sa po jednom novom velikom

mapom tako da ¢e se igra menjati tokom

Citave godine. Nivoi ¢e biti i do sedam

puta vedi nego u prethodnoj igri, a sama
struktura ¢e biti otvorenija i imacete veliki
broj nacina da izvrsite misije. Ljubiteljima

serijala se nije svidela vest da ¢e igra
biti iscepkana, ali ostaje moguénost da
¢e zbog toga svako novo poglavlje biti
kvalitetnije umesto da su autori zbrzali
izdavanje igre.

Dark Souls Il

Platforma: PC PS4 XONE
Kada izlazi: 12. april

Spremni smo da ginemo i u¢itavamo snimljene
pozicije, po treci put. Serijal brutalno teskih
akcionih RPG-ova ¢e ove godine postati

' trilogija, sa nastavkom koji dodatno rafinise

. poznatu Souls formulu “sacekaj, udri, valjaj

se po zemlji”. Borbe ¢e biti fluidnije i brze

B sa velikim brojem malih unapredenja i vise
taktiCkih opcija prilikom razvijanja lika. Autori
obecavaju sjajnu igru za igrace Celi¢nih Zivaca i
vestih prstiju. Dakle, sve ono $to ocekujemo od
Dark Souls. Nasi kontroleri su spremni!

Platforma: PS4
Kada izlazi: 26. april

Veliki povratak harizmatic¢nog lovca na blago, Nejtana
Drejka, prva je Uncharted igra radena ekskluzivno
za Playstation 4 ali verovatno i poslednja avantura

brbljivog protagoniste. Tri godine nakon finala
prethodne igre Nejtan se skrasio i pokuSava da zivot
vrati u normalu, ali mu poziv za lov na blago ne da
mira. Iz studija Naughty Dog obecavaju avanturu
“vecu od zivota” i jednu od najimpresivnih igara ove
generacije. Sudedi po onome $to smo do sada videli,

uopsSte nam ne deluje da preteruju.

Mirror's Edge Catalyst

., Platforma: PC PS4 XONE [ {Heddl 2.
"+ Kada izlazi: 24. maj

Originalni Mirror’s Edge je bila hrabra ideja da se sa
FPS Zanrom pokusa nesto drugacije, ali je imala i
svojih mana. Studio DICE ¢e sa nastavkom/rebootom
Catalyst pokusati da primedbe koje je imala igracka
publika isprave i naprave vrhunsko parkur iskustvo
u velikom svetu igre koji ¢ete rado istrazivati do

“4 poslednjeg kutka. Kako ¢e se Faith snaci u open
world Mirror’s Edge igri vide¢emo krajem maja, a

& mi se nadamo jednako dobrom soundtracku kao u
originalnoj igri.

No Man’s Sky

Platforma: PC PS4 pl: =
Kada izlazi: 2016.

Ovo je igra od koje mnogo oc¢ekujemo. A kako i ne bismo, kada se podsetimo da ¢e

No Man’s Sky svakom igracu dati po svemirski brod kojim ¢e slobodno modi da krstari
svemirom, 18 kvintiliona planeta koje ¢e se proceduralno generisati i svaka biti potpuni
unikat i imati svoju floru i faunu, izuzetan graficki stil i pritom modi da se igra kao MMO ali
i solo igra. Samo pogledajte neki od snimaka iz igre i bi¢e vam jasno zasto nas No Man’s
Sky toliko odusevljava.
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pverwATCH INCIRIEIRL

Platforma: PC PS4 XONE Pc -
Kada izlazi: jun

Blizzardov nekadasni projekat Titan je nazalost
otkazan, ali se jedan njegov deo vrada u vidu timske
pucacine za dvanaest igraca. Overwatch po mnogo
¢emu moze da bude najvedi multiplayer ove godine,
od velikog izbora unikatnih likova do ¢injenice da

=4 Ce biti prva nova Blizzard fransiza posle dugog

4 niza godina. Drugi veliki beta test ¢e poceti ovog
meseca, a hadamo se da ¢e Blizzard omoguditi
svim zainteresovanima da isprobaju igru pre njenog

BITARD izlaska pocetkom leta.

Deus Ex: Mankind Divided DEUS EX i

.r\NKIND BEA [P E

PCERER Platforma: PC PS4 XONE
Kada izlazi: 23. avgust

Dve godine posle dogadaja iz Human Revolution
vracamo se ulozi Adama DZensena u cyberpunk
RPG-3uter hibridu. Igra ¢e se ponovo baviti pitanjima

Star Citizen

Platforma: PC P': -

Platforma: PC PS4 XONE  [{A~~
Kada izlazi: 2016.

augmentacije ljudi i koliko bismo takvi bili daleko od
obi¢ne masine. Radnja ¢e ovoga puta biti smestena
u Prag gde cete zaustavljati teroristiCke napade, ali

i otkrivati veliku zaveru koja se krija iza svega. lgra
¢e imati slican gameplay prethodnom delu $to znaci
da Cete svakoj misiji moci da pristupite na nekoliko
razli¢itih nacina.

Mafia 3

Platforma: PC PS4 XONE

Kada izlazi: 2016.

Jedno od najprijatnijih iznenadenja proslogodisnjeg

Legenda medu pucacinama iz prvog

lica se, posle vise od decenije i mnogo
promena dizajna, vrac¢a na nase
kompjutere i konzole. Jednostavno
nazvana Doom, igra ¢e biti pocCetak
novog serijala koji ¢e, po svemu $to smo
do sada imali prilke da vidimo, biti veoma
uspesan. Autori su pozajmili nekoliko
ideja iz moda Brutal Doom tako da cete
imati priliku da na vrlo kreativne nacine
eliminiSete demone koji vam budu stajali
na putu. Naravno, bice prisutna sva
poznata oruzja ukljucujuci i BFG 9000.
Doom bi trebalo da se pojavi tokom prve
polovine ove godine.

Kada izlazi: 2076.

Igra veca od zivota, spoj velikog broja Zanrova,
najskuplji nezavisni projekat u istoriji video igara.
Ukoliko redovno pratite gaming industriju, sigurno
znate zasto se od Star Citizen o¢ekuje mnogo. Ovaj
projekat studija Krisa Robertsa (Wing Commander,
Freelancer) nastavlja da probija rekorde kao igra
koja je skupila najvise novca putem crowdfunding
kampanja. Tokom ove godine bi trebalo da

ga zaigramo u puno sjaju, a da li ¢e opravdati
ocCekivanja ostaje jos da vidimo.

Dishonored 2

Platforma: PC PS4 XONE (a3 -

The Last Guardian HUSEER Guardian e

Gamescom-a. Mafia 3 pomera serijal ka nesto

modernijim vremenima, tacnije u kraj 60-ih godina i

proslog i/eka. Vodedi Linkoln; Kleja, {/eterang iz - - Plat.form.a: i sgrt:t?/isitdioli:nao?atﬁg‘kur%e ;sltDiainvom’

Viiet K ¢ Siniet L kriminal . Kada izlazi: 2016. - *a potp ) brop
jetnamskog rata, zapocinjete svoju kriminalnu Emili Kaldvin biva zbacena sa trona.

organizaciju u putu ka osveti protagoniste koji je jedva
izvukao glavu na ramenima posle jednog od okrsaja.
Na igri radi studio 2K Czech koji su bili zaduzeni za
sve dosadasnje igre iz serijala, a zanimljivo je da ¢e se
u sporednim ulogama pojavljivati likovi iz prethodne

Poslednja, ali niSta manje bitna igra je naslov koji je
jako dugi niz godina proveo u limbu i nekoliko puta
umalo bio otkazan. The Last Guardian stize od istih
ljudi koji su nam pre mnogo godina na Playstation 2
doneli ICO i Shadow of Colossus, neke od najboljih

Nekadasnja princeza koju ste spasavali

u prvoj igri odlu¢uje da uzme stvar u
svoje ruke i krece putem asasina kojim

je hodao i Korvo Atano, protagonista
originalnog Dishonored-a i jo$ jedan igrivi

7/

igre. Mafia 3 za sada nema najavljen okvirni datum
izlaska sem da ce to biti do kraja ove godine.

Z/
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77

naslova za taj sistem i igre za koji se mnogi slazu da
su umetnicka dela. O¢ekujemo slican stil i u The Last
Guardian, avanturi u kojoj ¢ete saradivati sa misti¢nim
bi¢em Trico. Ova logi¢ko-platformska igra ¢e, ukoliko
ne bude ponovo odlozena, 2016. godine konac¢no biti
igriva kao Playstation 4 ekskluziva.

lik u nastavku. Igranje kao Korvo ce biti
vrlo sli¢no prethodnoj igri dok ¢e Emili
imati nesto drugaciju lepezu modi i njene
misije ¢e se blago razlikovati od Korvovih.
Dishonored 2 bismo trebalo da zaigramo
tokom ove godine na PC-u i konzolama.

Play! #92 | Februar 2016. | www.play-zine.com | 17



cdiforijal

an da se covek moze potpuno
izgubiti u doZivljaju nekog
dalekog ili pak izmisljenog
mesta postoji ve¢ odavno samo
je bilo pitanje kako se taj dozivljaj
moze docarati. Prvi racunari su takve
stvari opisivali tekstom, zatim se
pojavila kompjuterska grafika, prvo
jako jednostavna a vremenom sve bolja
i bolja. | uglavnom su se ti prikazi do
cula kome ljudi najviSe veruju, a to su
najcesce oci, prenosili preko ekrana ove
ili one vrste, ove ili one rezolucije ili broja
boja koje prikazuju. | onda se neko, tamo
pocetkom 90ih godina proslog veka

Cula i da ¢ovek vizuelno vidi
samo sliku sa racunara ¢ime
bi se odvojio od realnosti i usao
u novu dimenziju, tada i nazvanu
virtuelna realnost. Medutim pored
cinjenice da su vam oci bile jako blizu
ekranu sam dozivljaj se nije znacajno
promenio iako je revolucija ve¢ bila
najavljena. Prosto niste imali utisak da
ste ,,tamo negde*, ve¢ samo da i dalje
gledate u ekran. Cinilo se da je VR otisla
na dubriste istorije.

Obrt se deSava 2012. godine kada na
scenu stupa mala kompanija sastavljena
od dvoje ljudi i nudi ,novu“ kacigu za
virtuelnu realnost putem skupljanja novca
za izradu prototipa na tada rastucoj
crowdfunding platformi Kickstarter -
kompanija se zove Oculus VR, a njihov
najavljeni proizvod Oculus Rift. | u
kampanji u kojoj su trazili $250.000
uspevaju da skupe skoro
deset puta vise, pri ¢emu
su obecali svima koji su
dali $300 ili vise da ce
dobiti prototip novog
VR uredaja. Kasnije

je njihov potencijal
prepoznao i

Ready, set, go

Introducing Oculus Ready PCs.

18 | Editorijal

setio da napravi kacigu za
virtuelnu realnost - ideja je
bila da se odseku sva druga

veliki Facebook i kupio kompaniju za
neverovatne 2 milijarde americkih dolara
2014. godine, a njihov uspeh je podstakao
i razvoj sijaset drugih VR headsetova od
strane velikih igraca kao $to su Sony, HTV/
Valve, Starbreeze i drugi. Pritom jesmo li
napomenuli da se Oculus Rift jo$ uvek nije
ni pojavio u prodaji, tj da ¢e se pojaviti tek
u martu ove godine?

Cekaijte, ali zasto nesto $to nije uspelo
pre 25 godina sada treba da donese
revoluciju? Naravno rezolucije
ekrana i mogucénosti
raCunara u domenu
prikaza grafike su
i dobrano napredovale
""" r— prethodnih decenija,
ali to zapravo nije
sustinski razlog,
razlog i jeste
u tome Sta je
Oculus inovativno
doneo, a to su
dve klju¢ne stvari
- povecanje vidnog
polja i uvodenje
stereoskopskog vida.
Prva stvar je vrlo bitna jer su
originalne VR kacige imale samo
ograni¢ene ekrane i vidno polje je bilo
relativno limitirano, sve oko samog ekrana
je bilo potpuno crno za korisnika. Oculus
je taj problem resio uvodenjem specijalnih
sociva koja su ugradena u uredaj i koje
vam daju moguc¢nost da imate vidno

polje od preko 110° ¢ime se osecate da
ste mnogo vise ukljuceni i virtuelni svet.
Stereoskopski vid je nesto sto je vecini
nepoznato kao termin, ali se sustinski
svodi na ¢injenicu da ljudi koris¢enjem
oba oka percepiraju osecaj dubine, koliko
su predmeti udaljeni od njih. Od 2008.
godine se ova tehnika masovno koristi u
3D bioskopima gde se putem specijalnih
naocara nase oci ,,zavaravaju“ i stvara se
lazni osecaj dubine koji nas vise unosi na
filmsko platno. S druge strane u virtuelnoj
realnosti nema potrebe za varkom, slika se
svakako generi$e na ra¢unaru u realnom
vremenu, pa je da bi se nasSe oci zavarale
dovoljno da racunar iscrta dve slike u
kojima su objekti adekvatno pomereni u
stranu kako bismo dobili osecaj njihove
dubine u prostoru. Zato svi koji su probali
¢ak i prvi Oculus Development Kit uredaj,
koji je realno imao jako loSu rezoluciju
ekrana, ostali pod utiskom kako su se
zaista nasli u nekom izmisljenom svetu.

Na kraju ne treba zaboraviti ni doprinos
mobilnih telefona razvoju virtuelne
realnosti. S jedne strane na trziStu su se

ve¢ pojavili uredaji kao Sto je Samsung
Galaxy VR koji je uraden u saradnji sa
Oculusom a koji omogucava da vas
mobilni telefon pretvorite u VR platformu.
Ali je sustina upravo u ekranu - za potrebe
mobilnih telefona pre svega su proizvodaci
razvili ekrane minijaturnih dimenzija a

Virtuelina Realnost

Od sna do (virtuelne) stvarnosti

velikih rezolucija, upravo onakve kakve su
potrebni i za virtuelnu realnost. Budimo
realni - niko ne bi ulozio novac u razvoj
ekrana za nesto $to moze ali i ne mora
da uspe, dok su s druge strane najnoviji
mobilni telefoni garantovani generatori

profita.
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=~ —a _ OD NAJBOLJIH FLIPERA
- - i KOJE JE ZEN STUDIO IKAD

NAPRAVIO”

PINBAL

STAR WARS PINBALL
- THE FORGE
AWAKENS &

£y "
"

» SCENE 1

Budepije flipere Ry

sedmoj epizodi Star Wars
ne treba trositi previse reci.
Veliki povratak serijala na
filmsko platno je, zasluzeno,
najpopularniji film ove sezone. Svi su
gledali Epizodu 7 (neki od nas i viSe puta,
prim.ur.), a Star Wars manija je uspela da
zarazi apsolutno svakog geeka na svetu.
| dok ¢ekamo da Electronic Arts kona¢no
najavi pravu singleplayer igru smestenu u
period iz Force Awakens, kao jedina solo
razonoda ostao nam je jedan fliper. Jako
dobar fliper i to iz serijala Pinball FX2 koji
nas svakom novom ekspanzijom uspesno
odusevljava.

Kilometarski naziv ovog DLC-a u sebi
krije dve table, po jednu za pobunjenike i
Prvi red. Obe table koriste sve blagodeti
digitalnog flipera i na vec jako dobar
raspored elemenata koji bismo videli

na najboljim stvarnim fliperima dodaju
mnostvo “nerealnih” elemenata, menjaju
oblik i, naravno, po njima Spartaju
minijaturizovani likovi iz filma. Redovni
Pinball FX igraci su vec¢ navikli na ovakve
poslastice kada je u pitanju ovaj simulator,
narocito sto je studio vec pravio Star Wars
table, ali se na ovom kompletu jasno vidi
njihovo dosadasnje iskustvo.



“TABLE OBILUJU
DETALJIMA |
REFERENCAMA NA

Prva od tabli nosi identican naziv kao i film
i na njoj glavnu re¢ vode “pozitivci”. Fliper
je smesten na pescanu planetu Dzaku po
kojoj ¢ete skupljati otpad ili se boriti sa
Rathtarima. Dizajn table je odli¢an, jedan
njen deo je pod pesc¢anim dinama a ¢ak su
i rampe dizajnirane tako da podsecaju na
olupine brodova. Pritom ¢e dobijati nove
elemente okoline kako budete aktivirali
modove, pa tako preko table moze da leti
Millenium Falcon ili ¢e se oko nje izgraditi
Citave scene. Jedan od najzabavnijih
modova je mini igra voznje BB-8 droida

i prava je Steta Sto ne postoji opcija da

nju igrate zasebno. Centralni deo table

je I njen najbitniji jer sadrzi kombinaciju
brojnih elemenata bitnih za sve rezime
igre. Glavobolju nam je doduse zadavao
centralni magnet koji svaki put munjevito

" PREPORUGENA PC KONFIGURACUJA:
0S: Windows 7 R
CPU: Intel/AMD Dualcore 2GHz _
GPU: GeForce GT8800 ili Radeon HD3850 i

lansira lopticu u nasumi¢nom pravcu, RAM: 1GB
nekada i direktno kroz sredinu. Loptica HDD: 4GB
tada ide previse brzo da biste odreagovali LA,
e, e -
i, iskreno, to je jedina mana ove table. Sve W i % KOD ZAIGRU
\&s Sl USTUPIO ZEN
S STUDIOS
) 4
PLATFORMA: © RAZVOJNI TIM: /
ostalo je Cista zabava sa jasno oznacenim kada c¢ete Zonglirati lopticama na dve table PC, PS4, XOne, PSS, i ZenStudios /
cilievima i ne narocito komplikovanim istovremeno, u pocetku veoma tezak a AT © TESTIRANO NA: %
misijama tako da je zlatna sredina izmedu vremenom jako zabavan zadatak. Might of IZDAVAC: i PC
pocetnicke i napredne table. The First Order tabla je bez pogovora medu Zen Studios ;
najboljim tablama za Pinball FX i stoji rame CENA: :
Might of The First Order je smestena u uz rame sa Portal tablom. Ako bismo ba o€ :
hangar mati¢nog broda i vizuelno je jedna morali da joj traZzimo zamerku, to bi morao
od najimpresivnijih tabli koje je Zen studio da bude display koji nije uvek najcitkiji, kao OCE NA
ikada napravio, sa raznim detaljima u vidu da je koris¢ena grafika niske rezolucije.
droida koji jurcaju unaoklo do holograma « Prelepo dizajnirani
Star destroyer broda i zvezdanog neba Zajednicko za oba flipera je odlicna fliperi sa mnostvom
u pozadini. Sem $to izgleda sjajno, ovaj iskoris¢enost licence, sa velikim brojem detalja /
ﬂiperJ;e _i izuzetno zabav_an za igranje i ima efek_ata i_glasova iz _naj_novijeg filma, 7 Brelars belEnsiEng et e /
pregrst izazova zbog kojih ¢ete se stalno kao i odli¢no uklopljenim Star Wars /
vracati, pokusavajuci da izvedete neki muzickim temama. Bez sumnje najbolji v/ Cena /
kombo ili oborite svoj najbolji rezultat. paket Star Wars flipera koji je studio Zen /
Poput prethodne, ova tabla takode ima napravio, bez fjednog problema koji su Slabija preglednost displeja /
mini igru koja je istovremeno otklju¢avanje morili njihove stare flipere (los raspored, /
jednog od multiball modova. Ukoliko fizika ili nepreglednost). Cenovno je vrlo Nasumicnost elemenata /
pogodite metu na levoj strani, kontrole se pristupacan, tako da ne postoji razlog da prve table /
prebacuju na malu tablu ispod gde c¢ete ga ne nabavite ako ste Star Wars fan koji /
navoditi zaglavljenu lopticu. Jedan od se rado sec¢a dana provedenih po luna /
najboljih trenutaka na ovom fliperu je kada parkovima i ¢ekanja u redu za najnovije
aktivirate ovu mini igru tokom multiball flipere. Sila je jaka u ovom fliperul!
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PET PLIMA MAGLJE

N a osnovnu toga kojoj boji naginjete,
imacete odredene bonuse, ali i
drugacije opcije prilikom interakcije
kako sa okolinom, tako i sa drugim
karakterima u igri. Isto vaziiu
obrnutom pravcu. Pocetni Tide ¢e vam
se odrediti prilikom pomenute izgradnje
lika, ali je to promenljiva stavka i
varirace u igri u zavisnosti od vasih
odluka i ponasanja.



NA KICKSTARTERU, TORMENT: TIDES
OF NUMENERA JE PRIKUPIO SKORO 4,2

MILIONA DOLARA!

Borba u igri je potezna, i apsolutno svaki
sukob uigri je smislen i utkan u narativ igre,
Sto je jos$ jedna odlika originalnog Tormenta.
Takve situacije u igri se nazivaju ,crisis” i

ne moraju uvek da se zavrsSe borbom, vec
postoji i brdo drugih moguénosti (razgovor,
interakcija sa okolinom, reSavanje odredenih
zagonetKki, itd), i ono $to smo u pocetku
videli od istih je vrlo lepo i zanimljivo
osmisljeno. Ipak, borbe trenutno jos uvek
izgledaju nekako traljavo i haoti¢no, posto
nam fali puno opcija i podataka koji bi malo
bolje definisali borbu i mogucénosti koje u
njoj imamo, a ¢ini nam se da smo primetili

i po koji bag u borbi tu i tamo, pre svega
Sto se tice kretanja. Inace, samo kretanje
karaktera u igri je Cesto tromo i neprirodno,
pa nam je u neku ruku i laknulo sto igra nije
sa real time borbom, jer nismo sigurni kako
bi to izgledalo kada bi trebalo da mikrujemo
nase party ¢lanove. Isto vazi i za kretanje
kamere, koja se ponekada vuce i trokira
prilikom nagle promene kadra.

Generalno gledano, vidi se da igra tek treba
da prode kroz fazu peglanja i sofisticiranja
dobrog dela svojih mehanickih i tehnickih
elemenata, posto je po tom pitanju ukupan
utisak da je sve nekako zasiveno na brzinu,
kako bi igraci mogli da testiraju betu na
vreme. Istina, mnoge stvari su naglasene

26 BETA

pre nego Sto startujete igru, da su jos uvek
u ranoj fazi razvoja, korisnicki interfejs je
samo placeholder, mnogi vizuelni i zvucni
elementi tek treba da se dodaju, ai sam
balans igre je tek u pocetnoj fazi. No, i
pored tih navedenih stvari, jasno je da sa
tehnicke strane igra Skripi i da treba da
prode kroz jos par iteracija kako bi se to
dovelo u red.

Pisanje u igri, bar ono $to smo na pocetku
videli, je sjajno. Dijalozi su bogati, ali ne i
pretencizoni, sto isto vazi i za likove koje
smo do sada susreli u igri, upadljivi su i
karakterni, a njihovi ru¢no crtani portreti
im daju dodatni sloj ,,duse”, vidi se da je
portrete radio isti umetnik koji ih je crtao i
za Wasteland 2, koji je takode imao sjajne
portrete karaktera. Mozda jedino ne bi bilo
na odmet da malo vise NPC likova ima svoje
portrete, ali moguce je da ¢emo ih dobiti
kasnije.

Vizuelno, igra je naravno 2d ru¢no crtana

i izgleda neverovatno detaljno i potpuno

u duhu originalnog Tormenta. Ne umem
tacno da objasnim zasto ,vuce" na stari
Torment, nemam Stiha za likovnu umetnost,
ali to naravno nije samo do 2D grafike.
Jednostavno, boje, stil i pomalo ,plasticni®
elementi pojedinih lokacija, neodoljivo
podsecaju na Plancescape: Torment, iako
je u pitanju 17 godina starija igra u potpuno
drugom settingu. Sve lokacije u novom
Tormentu vrve od bujice detalja koje
mozemo da ispitamo i obidemo, tako da ¢e
ljubitelji istrazivanja i 2d grafike ovde biti
svoj na svome. Glasovna gluma je takode
sjajna, prvi utisak u igri koji nas je odmah
LKupio“ bio je napeti glas naratora u maniru
Rod Serlinga, naratora kultne serije Twilight
Zone. Nacin na koji nam je prenosio nase
misli, sjajno je docCarao ozbiljnost i hitnost

situacije u kojoj smo se nalazili, bolje nego
da smo to doziveli iz prvog lica na konzoli
nove generacije, na kakvoj ,plazmi“ od 3
metra. Taj kvalitet glasovnih talenata se
samo nastavio dalje u igri, naravno u skladu
sa likovima koje smo susretali i njihovim
karakterom.

Sve u svemu, izuzetno smo zadovoljni onim
Sto trenutno vidimo u novom Tormentu.
Igra ima sjajne ideje i odlican ,vajb®, koji

¢e se svideti svim ljubiteljima old school
rpga, prelepe 2d gafike, i koji od igre pre
svega zele snaznu pricu i upecatljive likove,
koje ¢e pamtiti i nakon Sto igru izbrisu sa
harda. Radujemo se trenutku kada ¢emo
igrati konacnu verziju ovog, nadamo se
dostojnog, naslednika Tormenta.

PREPORUCENA PC KONFIGURACHA:

| e STAR. WARS.

"BATTLEFRONT

URONITE

VASE

~STAR.WARS.
THE FORCE IS STRONG WITH

PLAYSTATION

s
J; PlayStation Plus {2
Play online multiplayer with R%
PlayStation®Plus

os: WOS: WinT+

CPU: Intel i5 series or AMD equivalent

GPU: NVIDIA GeForce GTX 460

RAM: 8 GB RAM

HDD: 30 GB

IGRU USTUPO
INXILE

RAZVOJNI TIM: inXile Entertainment
CENA: 42€
PLANIRANI DATUM IZLASKA: /
STEAM LINK: http://store.steampowered.com/
app/272270/
Pisanje i likovi su sjajni

Sjajna ruc¢no crtana grafika,
bogata detaljima

Oseca se atmosfera
originalnog Tormenta

lgra izgleda i radi nezgrapno
i skarabudzeno

Fali nekakav ,,manual“ koji bi
detaljno objasnio sisteme u igri
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e¢ nakon 10 minuta odigrane prve misije u igri
bi¢e vam jasno zbog ¢ega se XCOM 2 ne razvija za
konzolne sisteme. Igra je jednostavno preteska.
Da ne govorimo o naprednoj mehanici i planiranju
koji su nestandardni za konzolne igre. Ovo se moze
posmatrati kao negativna strana, ali u XCOM okruzenju
funkcionise i doprinosi opStem, pozitivhom, osecaju.

Covecanstvo je izgubilo rat u XCOM Enemy Unknown iz 2012
godine, bez obzira koliko ste vi dobro odigrali taj naslov.

To znaci da u nastavku ne Cistite “dzepove” neprijateljskih
snaga vec ste upravo vi oni koji ¢ine “dzepove” i koji

kao pokret otpora pokusavaju da oslobode zemlju od
vanzemaljaca, ali i grupe ljudi koja podrzava vanzemaljce,
pod imenom ADVENT.

Okruzenje u kojem ste vi pokoreni i neprijatelji su svuda

oko vas donosi podrsku odluci Firaxisa da odgovori na neke
od zahteva igraca povodom sistema igranja. Pre svega,
¢injenica da ste pokoreni ali imate relativnu slobodu kretanja
znaci da vas vanzemalijci i njihovi podanici nece smatrati
neprijateljem sve dok im ne pridete dovoljno blizu ili
zapucate u njihovom pravcu. Na ovaj nacin mozete se dobro
pripremiti za misiju i osmisliti svoje dalje korake. Ukoliko ste
igrali Enemy Unknown i pitate se “kako uopste mozete znati
da ste prisli “dovoljno” blizu kada ne postoje indikatori,

niste sami. Glavna zamerka velikog broja igra¢a na
XCOM (1) je bila to Sto nije moguce znati na kojim
poljima na mapi ¢e vas protivnici otkriti kao i koje
lokacije vam pruzaju zastitu i koliku.

Prvi rat je izgubljen, pocinje borba za opstanak
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Kada pricamo o
timovima, i oni su
doziveli male ali
znacajne izmene.
Jedna, svakako ne
toliko bitna za samo
igranje je mogucnost
da dosta detaljno
definiSete izgled svakog

|
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vojnika kojeg Saljete na
bojno polje. Uspesnim

Sada je sve to promenjeno. Crvene
oznake odreduju trenutno vidno

polje svakog protivnika // La p
na mapi dok prazan, ¢ \ ~ \ J
do pola napunjen ili N & :
pun Stit odreduje nivo

zavrSavanjem misija otkljucavate dodatne
kozmeticke dodatke pa c¢ete u jednom trenutku
moci da napravite lika koji izgleda kao bilo ko ko
vam padne napamet. Jedini veci problem je sto
u XCOM 2 vojnici padaju kao klade, pa ¢e vam ih
pre svega biti jako zao, a nakon toga verovatno
necete Zeleti da gubite toliko vremena na njihovo
“ulepSavanje”. Druga, veca promena, je sistem
klasa. lako deli sli¢nosti sa onim iz prve igre,
klase su redefinisane od nule, pre svega tako Sto
imaju nesto Siri spektar delovanja pored glavne

sigurnosti koju vam

pruza zaklon. Mogli biste
da pomislite da je zbog ovoga
igra laksa, ali biste definitivno bili
“u krivu”. Na ovaj nacin Firaxis je
odlucio da donekle skloni element

“nepoznatog” iz igre i uvede novi

specijalnosti i nisu toliko usko usmerene.

Pomenuli smo lako umiranje
vojnika, a ¢ini se da je

to ovde ocekivani ishod.
Realnost sa kojom cete

se sudariti ve¢ u prvoj

- “nepredvidivost”. Mozda je tanka linija ali svakako postoiji.

misiji (pa ¢ak i tutorijalu).
Mozete dati sve od sebe

Nemogucénost da nesto znate a zasigurno je prisutno i
dogada se izazivala je frustraciju kod igraca. Nepredvidivi
dogadaji na koje ne mozete uticati ni na koji nacin su nesto
posve drugo.

da sacCuvate saborce i to
vam nekad i moze poci
sa rukom, ali jednostavno

A prvi medu nepredvidivim dogadajima je
proceduralno generisanje mapa. lako neke
jednakosti postoje medu generisanim mapama,
ipak je pravo osvezenje videti razlicite elemente
kao i razli¢ito ponasanje protivnika kada vise
puta pokrenete istu misiju. Ponasanje se menja
naravno ¢ak i kada samo ucitate prethodno

jednog snajpera ostavite

morate da prihvatite da
igra od vas ocekuje zrtve.
Odredene misije skoro da
nije moguce zavrsiti osim
u slu¢aju da jednog ili vise
vojnika zrtvujete tako Sto
¢e napraviti diverziju ili pak

da iz daljine eliminiSe

‘ > S”'”_‘“er_‘“ pozicyy, tak(?_d?, m(_)gucnostl za vanzemaljce koji pokusavaju da presretnu vas Citav tim koji
] A\ kopiranje tudih strategija “u sitna crevca se povlai
A\ g - o
i svakako ne postoje. Globalne strategije su
_ ga;a\ll_no drugal_s:ct_varlf q_je potzeltj_no : p?(trebnt(_) | dok ste u XCOM Enemy Unknown mogli da vremenom
W € a_J_r_10_oksrlr(usk|)_| ia Vol“rpge < |momd e toliko napredujete da vam finalne misije budu “magiji
LB R CLS R s a1 oo 21 sfa Gl el = kasalj”, to u XCOM 2 definitivno nece biti slu¢aj. Ponavljamo
il & _del-EE ] jo$ jednom, igra je krajnje nepredvidiva i zasigurno ¢ete
j 2 % Cesto posegnuti za ucitavanjem prethodne pozicije. U
A% najvecem broju slu¢ajeva ono $to se dogada moZete
\  samo usporiti ili delimi¢no promeniti, nikako trajno
\ i | izbaciti iz “jednacine”.
[ 1]
ST MOZETE DA STVARATE SVOJE MISIJE
|
2 | DELITE IH SA DRUGIMA PUTEM

STEAM WORKSHOP” .

g 7
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frakcija pokuSava da izvede neke izuzetno

vazne misije, globalno napreduje, istrazi nova ~

oruzja ili kreature. Ovakvi dogadaji za vas se .
biraju slu¢ajno a uvek imate mogucnost da izaberete jedan ‘\
od dva kojem cete se posvetiti. U tom smislu na vama jeda
odlucite Sta je za vas vece zlo i da pokusSate da ga sprecite. 1 o

“Dark Events” su dogadaji u kojima ADVENT\

Drugi projekat ¢e svakako biti zavrSen pa je u neku ruku
na vama da odaberete sa kakvim céete se neprijateljem
susresti ve¢ u narednoj misiji.

Avatar, Ciji se zavrSetak ne moze zaustaviti ve¢ samo
usporiti, ali ¢ak i to usporenje bice izuzetno vazno za

Ujedno, ADVENT realizuje veliki projekat pod imenom ’
i

“PROCEDURALNO
GENERISANE MAPE SU
PRAVO OSVEZENJE" /&
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vas jer prerani zavrSetak znaci da nemate apsolutno nikakve
Sanse u borbi. Mozda i dosta vise nego u Enemy Unknown,
pri¢a u XCOM 2 je vazan segment radnje i svakako doprinosi
opstoj atmosferi, zbog ¢ega mimo ovoga $to smo vec
pomenuli i izneli kao detalje ne bismo smeli da vam kaZzemo
nista vise.

Konacno, dobra vest za sve koji vole ovaj serijal je i podrska
za modove i kompletan Steam workshop. Na ovaj nacin svi
koji Zele modi ¢e da stvore svoje dodatne misije i zadatke

i ponude ih komuni igraca a Firaxis kao tvorac igre vec

je potpisao ugovore sa nekim od najve¢ih modera oko
kreiranja dodatnih misija. Najavljen je vec i kooperativni
mod igre i joS mnogo toga drugog, pored standardnog
multiplayer moda koji je ubacen u igru od samog starta.

Kako znate da je igra uspela? Ako je teska, nervira vas,
forsira da ucitavate snimljene pozicije ¢eS¢e nego Sto biste
zeleli, ali joj se vi i dalje vracate i dok je ne igrate razmisljate
o tome kako bi trebalo da odigrate misiju na kojoj ste se
zaglavili. To je sluc¢aj i kod XCOM 2.

- “DARK EVENTS
1) DOGADAJI
Pl UNOSE BLAGU
| NELINEARNOST U
KAMPANJU"

PREPORUCENA PC KONFIGURACUJA:
0Os: Windows 7 64-hit

\ CPU: Intel/AMD Quadcore 3GHz

J GPU: Geforce GTX 770 ili Radeon HD 7970
\ / RAM: 8GB
\ B# HDD: 45 (B

IGRU USTUPIO

CD MEDIA

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
pPC : Firaxis

IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
\ 2K i pC

CENA:
50€

OCENA (

+ Tesko ali izazovno

+/ Dobra atmosfera, pri¢a
i mehanika

NN

Velika hardverska zahtevnost

Bagovi

SN\NNNN\\
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Dragon'sDogma: »
Dark Arisen

I "Kako ne loviti mocnu g,

Autor: Milan Zivkovié¢

REVIEW

azdahu po noci” HD

ar prosto ne obozavate kad u
prazni¢noj sezoni tetka Mica
sprema nedeljni rucak? Pa vas
jos zove da gledate kako kuva.
Kaze: “dodaj mi deder malo tog Dark
Soulsa iz zamrzivaca i dve tegle Elder
Scrollsa $to sam ¢uvala u Spajzu od
prosle godine”. Sve to fino krcka na
tihoj vatri uz blago mesanje i dosipanje
Shadow of the Colossusa, pa svime
zalije dugo dinstani Monster Hunter.
Nedugo zatim, sve servira vruée uz
¢asu izvrsnog, dobro odstojalog Devil
May Cry. Vasa jedina reakcija tada
ostaje - tetka, ovo je sve divno, samo...
Ne znam gde se nalazim. E bas tako su
se osecali i igraci Sirom sveta, kada su
pre gotovo Cetiri godine, na konzolama
prosle generacije, dobili sveZe serviranu
Dragon’s Dogmu. Da pojasnimo...
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Capcom se svojski potrudio da sacini igru
koja bi gotovo ocigledno vukla inspiraciju
iz nekih od najjacih naslova akcionog i RPG
zanraiutome jeiuspeo. Dragon’s Dogma
je nastao kao smesa sjajnih elemenata ovih
igara, uklopljenih u jedan epikom obliven
svet. Svako u potrazi za ne¢im drugadijim,
momentalno je bio zaljubljen. Ali kao sto to
i U ljubavi biva, tek neko vreme nakon prve
lopte pocinjete da primecujete i sve mane.

Dok je sa igracke strane igra besprekorno
originalna i zabavna, sa tehnicke je trpela
mnogo nedostataka. Frejmrejt je konstantno
opadao i bio krajnje nestabilan, sto je
konacno rezultiralo dugim ucitavanjima i
frustrirajucim borbama. Naposletku, uz igru
su ostali samo najverniji od vernih, nadajudi
se kakvom novom, ispeglanijem nastavku, ili
barem rimejku. Produzetak igre dosao je u

@, -

“AKO IKADA DOBIJE NASTAVAK
: OVAKO DOBRO ISPOLIRAN, NIJEDNA

OCENA NECE BITI PREVISOKA™

obliku nekoliko DLC-eva, uklopljenih zajedno
u sveobuhvatno izdanje

Dark Arisen. Igra je -

znatno proSirena, ali
su nedostaci tehnicke
prirode i dalje

ostali tu.

| sada, vise godina ==
kasnije, na nase

racunare, stize

nam remasterizovano

i svih tehnickih poteskoca
oslobodeno tetka Micino

¢udo od rucka. Pardon, ¢udo

od igre. Da nas iznova podseti
Sta je to tako genijalno §to smo u

njemu nazirali pre toliko vremena. U biti, .

0VvO i nije remasterizovana igra vec port. |
to kakav, punokrvan port. S obzirom <

Play! #92 | Februar

daje u pitanju igra sa prosle generacije
konzola, koja ¢ak ni u vreme izlaska nije
plenila Bog zna kakvom grafikom, necete
ni sada biti odusevljeni istom. Ali, kako je
sada u pitanju izdanje u kom su otklju¢ana
mnoga grafi¢ka podesavanja, frejmrejt je
¢ak i na osrednjim masinama zakucan na
60 frejmova po sekundi i rezolucija bez
gornje granice, necete moci a da se barem
ne nasmesite sto je jedna igra vredna ovakve
tehni¢ke pokrivenosti kona¢no to i dobila.

Posmatranje igre u pokret, sada ¢e Ciniti
pravo zadovoljstvo svakome ko je imao
prilike da je proba na Playstationu 3 ili
Xbox 360. Teksture nisu primetno lepse
kao ni modeli, ali sve ovo gledati u ostrom
i fluidnom prikazu i dalje impresivne igre
svetlosti i senke, zaista je i vise nego
zadovoljavajuce. No ako se bar na trenutak
prestanemo diviti tehni¢koj poliranosti
ovog dragulja... Sta je to zapravo Dragon’s
Dogma?

Dragon’s Dogma je open world akcioni
RPG, koji vas mozda i nec¢e oduseviti
svojom pri¢om, ali duhom i atmosferom,
itekako hoce. Igru pocinjete kreiranjem
lika i odabirom jedne od tri klase, koje ¢e
kasnije modi i da se promene odnosno
unaprede. Odmah da vam kazem, ako
zelite jedan od najblesavijih doZivljaja, bez
pogovora odaberite klasu Strider. Nece vas
ni uzalud odmah asocirati na Gospodara
prstenova, jer nakon $to je odaberete i
prodete tutorial misiju, shvati¢ete da vine
igrate bilo kakvu igru. Vi igrate simulator
Legolasa. Bez preterivanja, strelama ¢ete u
blesavom maniru tamaniti horde goblina,
verati se po dzinovskim protivnicima i bosti
ih svojih (vilinskim) jednoru¢nim sabljama i
bodezima. Neka pri¢a ko $ta hoce, Strider
(kasnije Ranger) klasa je simulator
S Legolasovog i Aragornovog
nerodenog brata blizanca.

Nakon §to sa svojim
Argolasom (prim. aut.

il o E sad ga stvarno
i L

pretera) kona¢no
istrcite u otvoreni
svet igre i kao
dete se uputite ka
najblizoj mracnoj
Sumici
ne biste

n\w 2

R
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“NEDOSTATAK JAHANJA
KONJA NADOKNADICETE
JAHANJEM DIVLJE SVINJE.
KOJA TO NE ODOBRAVA"

Isto tako, moZete unajmiti tude pijune da
vam pomognu na vasim putesestvijama.

Ne zaboravite samo da pojacate zvucénike i
pazljivo osluskujete Sta na vasem putu pijuni
imaju da kazu. Oseticete se kao da ste poveli
na ekskurziju paket vernih delikvenata sa
posebnim potrebama. Njihovi komentari i
reakcije neretko su urnebesni. “Pawn” sistem,
iako pun mana i nedostataka, igru svakako
izdvaja od drugih i beskrajno je zabavan
element.

Ako ste igru vec igrali, znate Sta mozete da
ocekujete. Ako niste, onda neka vam ovo
bude sasvim dovoljno kao preporuka da

igri date Sansu. Mozda ste propustili njen
momentum, kada je prvobitno izasla. Mozda
niste imali prilike da zagazite u taj drugaciji
svet na vreme. Zato sada, kao krajnje

fer naknada za to, uzmite PC verziju bez
preterano velikog predznanja i dozvolite joj
da vas obuzme. Nigde drugde necete naci
istovetno so¢nu atmosferu. Nigde vas pad
noci nece toliko uzbuditi, kao u Dragon’s
Dogma. Ovo je jedno sasvim posebno
iskustvo koje svaki RPG ljubitelj ne sme

da preskoci. Ne sada, kada kona¢no ima
priliku da odigra ispoliranu verziju za kojom
je ova igra toliko vapila. Jer sve je tu, bez
ogranicenja - epska muzika i haoti¢na akcija
kakvu je tesko ne voleti. | Sto je najbitnije od
svega, odli¢no ukrékana a hladno servirana.
Delikates!

PREPORUGENA PC KONFIGURACLJA:
Os: Windows 7

CPU: Intel Core i7-4T10K

GPU: Geforce GTX760

RAM: 8GB

HDD: 20GB

IGRU USTUPIO:

DRAGONS DOGMA CAPCOM

DARK ARISEN

NN

—

N

MORTAL KOMBAT X
KO JE SLEDEGI?

[OSTUPND U SVIM games RAONJAMA

li napali prvi Copor vukova, ne zaboravite
- ova igra je kazneno-popravna ustanova
za takve avanturiste! U Dragon’s Dogma:
Dark Arisen, uspeh ¢eka samo strpljive i
promisljene igrace. Opasnost vreba iza
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svakog ¢oska i zagristi prevelik zalogaj

u startu znacice kraj za vase zube. Niko
vas nece spreciti da otrcite na kraj sveta,
ali tamo ce vas Cekati i vas kraj. Samo

pazljivim jacanjem lika i odabirom protivnika,

vremenom cete postati dovoljno jaki da se
borite protiv protivnika koji Cuvaju prave
nagrade.

Sjajan sistem osmisljen je i upotrebom

“pawn” likova. Kao Sto ime gotovo i sugerise,

u pitanju su Al kontrolisani karakteri koji

¢e vam pomagati na putovanju. Mozete
kreirati jednog i “deliti” ga sa drugim
igracima Sirom sveta, a on ¢e vam zauzvrat
sa svojih avantura donositi vredne darove.

4
PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM: /
e - Capeon 7, WWW.CAMES.RS
: | |
IZDAVAC: {  TESTIRANO NA:
Capcom i PC /
CENA:
30€

OCENA

U

v
v

v

Predivno prenesen
port

Prejaka atmosfera prac¢ena
odliénom muzikom

¥ @ XBOXONE PC 22

PlayStation.Heteork

Jos uvek zabavna, “hibridna” akcija

P ~Ir3

WWW.MORTALKOMBAT.COM [l /MORTALKOMBAT

@ XBOX 360

Pri¢a je i dalje osrednja

Glasovna gluma takode
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Z\o pre prvog zla

/ requel uvodno ili nulto poglavlje, ‘.‘
. igra pre originalne igre. Nebitno E .
kako ih zovemo, izdavaci video

/ . igara pr@sto obozavaju da ih
‘ prave kako bi produbili price u svojim
/a vnrtqelmm univerzumima i naravno uzeli
/ , ham:jo$ nekoliko"zelenih novéanica.

; * Tome nije odoleo ni Capcom, koji se
/ dlucio za “nulto poglavlje” kada je pre
/ . |se od‘ jedrfe decenije izdao igru koja

¢ nredstavlja uvod i objasnjenje svega pred
& _ prvi Resident Evil. Igra je originalno bila
“.| "Nintendo Gamecube'ekskluziva, a sada
smo konaéno dobili prilikii da je zaigramo
4 s na svim ostallm platfonmama

: / Vraéamo se, dakle na sam pocetak
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Resident Evil-a, trenutak pre zombija i
svih petljanja korporacije Umbrella. A taj
trenutak su - pijavice. lli vrlo besni puzevi
golaci, kako vam drago. Vec u uvodnoj
animaciji otkrivate da su oni maslo
misteriozne osobe u belom ogrtacu koja
zeli da se osveti Umbrella korporaciji tako
Sto napadne voz. Da, vrlo grandiozan

zli plan. Na scenu tada stupaju snage
STARS na Celu sa Rebekom koja je jedan
od glavnih protagonista igre. Bez daljih
zalazenja u teritorije spojlera, mozemo reci
da vas ocekuje prica u klasi¢cnom RE stilu.

Pomenuli smo da je Rebeka jedan od
protagonista. Kroz uzase ce joj saborac
biti Bili Koen, bivsi marinac koji je zbog
masovnog ubistva voden na pogubljenje,
ali neobi¢nim spletom okolnosti se
spasava iz policijskog vozila i zavrSava u
nista manje smrtonosnom scenariju. Od
trenutka kada udruze snage, likove cete
voditi istovremeno i u bilo kom trenutku
moci Cete da prebacujete direktnu kontrolu
sa jednog na drugo. Postoji i izdavanje

jednostavnih komandi a vec¢inu vremena ¢e

kontrolu nad drugim likom imati kompjuter
koji nema najbolji Al na svetu i ¢esto ce
trositi viSe municije nego sto je potrebno.
Vodenje dva lika znaci i zongliranje

L 8

m

———————

predmetima u dva vrlo ogranicena
inventara sa svega devet slotova. RE

je uvek imao tu $asavu logiku slaganja

stvari po inventaru kada na jednom
slotu moze da bude stotinak metaka za
pistolj ili dve kante benzina ali vam svaka
travka zauzima dodatni slot. Sejacete

“|STOVREMENO CETE ?
VODITI DVOJE LIKOVA:
REBEKU | BILIJA" /

: \( ——
e
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predmete na sve strane samo kako biste
oslobodili prostor za kljucni predmet koji
vam treba za otvaranje prolaza ili oruzje
koje cete koristiti samo jednom na nekom
nezgodnom protivniku. Stalno Setkanje
unaokolo kako biste samo pokupili municiju
i predmete za leCenje koje ste negdé morali

Y

b
You don't have'to like it. Just hurry, before you get locked in!
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“ATMOSFERA JE DOBRI STARI
MIKS KLAUSTROFOBIJE |

da ostavite vestacki produzava igru i ici
¢e vam na zivce narocito je su ostavljene
animacije tranzicija izmedu prostorija,

nekadasnja maska umesto loading ekrana.

Atmosfera je, sre¢om, i dalje onaj stari
dobri miks Klaustrofobije i tenzije jer ne
znate Sta vas ocekuje iza sledeceg ¢oska.
Teskoba se oseca u svakoj prostoriji
v0za, pa ¢ak i ogromne vile U kojoj cete
provesti drugi deo igre. Sami zombiji su
sa godinama prestali.da nas zastrasuju
kao U pocecima serijala, ali je tu barem
odli¢an surround zvuk i kadriranje scena
kojgje uvek bilo zastitni znak serijala. A
ukoliko.zelite bas retro iskustvo, kontrolnu

i"'- >
50

SERIJALA ODIGRATI"
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TENZIJE"

Semu mozete prebaciti na klasi¢no,
takozvano “tenkovsko upravljanje” i
igrati putem D-pad umesto analogne
palice. Sadrzajno, igra je identi¢na svom
originalnom Gamecube izdanju sto znaci

da nema novih modova niti bonus deonica.

Jedino stvarno unapredenje je na vizuelnoj
komponenti koja je ogroman skok i u
odnosu na reizdanje igre sa Nintendo Wii
konzole. Scene su dodatno obogacene
kvalitetnijim osvetljenjem, detaljnijim
teksturama i brojnim detaljima koji nisu

bili moguci na starom hardveru. Jedina
nejasnoca je zasto isti tretman nisu imali
sinematici jer prelazak iz ostre grafike u
mutnjikave meduanimacije jako bode oci

“|GRA KOJU CE SAMO VELIKI LJUBITELJI

S | &

] f ! |-
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4 nepotrebno kvari dobar utisak koji
, ostatak Remastera ostavlja.

| REOHD kvalitetom nije bolji

I od proslogodisnjeg reizdanja
originalnog Resident Evil-a, ne

' toliko zbog nedostatka novina veé

. zbog Cinjenice da je i originalna

© “Nula” bila jedna od slabijih igara

| u serijalu. Capcom jeste napravio

odlican remaster, ali je propustio

priliku da mehanic¢ki unapredi

-\ “ igru koja je i davne 2002.

godine kaskala u odnosu na

ostatak industrije. REO zato ostaje igra koju

¢e samo veliki ljubitelji serijala odigrati.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:
0Os: Windows 7

CPU: Intel Core 2 Quad 2.7GHz
GPU: Geforce GTX 560

RAM: 4GB

HDD: 13GB

i'eu:nuni"uulf)(
Fitrs res

IGRU USTUPIO:

CAPCOM

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, PS4, PS3, XONE, Capcom
X360
: TESTIRANO NA:
1ZDAVAC: © PS4
Capcom :
CENA: :
20€ :

OCENA

v Veliko vizuelno
poboljsanje

+ Klasi¢na Resident Evil
atmosfera

7

NN

Zongliranje inventarima
Al saborca

Ne donosi nista novo sem
unapredene grafike
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AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
, SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BITI

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, RODENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

\ZNAJMITE GUITAR HERO, ROGKBAN,
P83, XBOX 360, NINTENDO WII
rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs
060/55-26-787



oslednjih nekoliko godina, talas
MOBA (Multiplayer Online Battle
Arena) f2p igara preplavljuje
gaming scenu i postaje fokus
profesionalaca pa i amatera. Ako
pogledamo korene ovog Zanra, doci
¢emo do ¢uvene DOTA-e koja je pak mod
koji je nastao iz Real Time Strategije.
Ovaj zanr, popularan devedesetih i ranih
2000ih, polako odlazi u zaborav jer ga je
trziste pojelo MOBA-ma. Jedini preziveli
i najpopularniji nosilac ovog zanra je
i dalje Starcraft koji ima i singleplayer
i multiplayer demografiju i ostao je
najpopularniji predstavnik strategija.

Prosle godine, Gearbox je izbacio odli¢nu
remasterovanu verziju prvog i drugog dela
Homeworld-a sa zeljom da vrati slavu RTS-
ovima i da pokloni par¢e nostalgije svojim

vernim igracima koji
preklinju za nastavkom
ove genijalne strategije.
Homeworld je postavio _'3 :
standarde svemirskog
RTS-a, kontrole
jedinica i ukupne
atmosfere svemirskog
rata. Da li Deserts of
Kharak moZe da se
takmici i nazove sebe
dostojnim naslednikom
Homeworld fransize?
Na ovo pitanje je malo
teze odgovoriti pa ¢emo ga razloziti. Da li je
dobra Homeworld igra, da li je vredna cene
koju traze i da li je dobra strategija?

Radnja igre je smestena mnogo godina
pre originalnog Homeworlda na pustinjskoj

“SVE JEDINICE FUNKCIONISU
PO PRINCIPU PAPIR, KAMEN,

MAKAZE"
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planeti koja se ne zove Arakis vec¢ Kharak.
lgru pratimo iz perspektive nauc¢nice
Rachel S'Jet koja, kroz 13 singleplayer
misija, pokusava da pronade skriveni
artefakt u dinama Kharak-a i spasi svoju
civilizaciju od istrebnuca (spoiler: vidi
Homeworld). U ovom poduhvatu je prati
pescani nosac aviona, Kapisi. Ovaj nosac
predstavlja ono $to je bio Mothership u
Homeworld-u samo je mnogo korisniji

i moc¢niji. Kapisi je opremljen oruzjem,
Stitom i drugim pomagalima koji pretvaraju
obi¢nu fabriku za jedinice u razorno oruzje
Koalicije. Koaliciji na putu stoje religiozni
nomadi Gaalsien koji ¢e uraditi sve da

zaustave zalazenje Koalicije u dubine
pustinje Kharak-a. U svakoj misiji ¢ete
morati pametno da manevrisete Kapisi
kako biste iskoristili njegovu razornu moc.
Veliki dodatak su artefakti koji mogu da

se aktiviraju na Kapisi i koji daju specijalne
pasivne bonuse za vasu armiju ili za Kapisi.
Samo jedan artefakt je moguce aktivirati,
ali se mogu menjati u letu sto donosi veliku
prednost igracima Kkoji uspeju da skupe sve
artefakte i dobro ih iskoriste.

Produkcija jedinica nije toliko naglasena
koliko je njihov mikromenadzment. Sve
jedinice funkcionisu po principu papir,
kamen, makaze; jedna jedinica je jaca od
druge ali slabija od trece i tako dalje. Igra
pruza zaklone za jedinice i interesantnu,
mada vec videnu, mehaniku pozicioniranja
na uzvisenjima gde dobijaju bonus na
preciznost i koli¢inu Stete koju nanose.
Vedina jedinica je spora ali to je u duhu
Homeworld-a, mada ponekad moze da
bude zamorno dok na vecoj mapi cekate
da se svi pozicioniraju do nekoliko minuta.
U bilo kom trenutku mozete da aktivirate
senzor pritiskom na space dugme i
videcete celu mapu, vase i neprijateljske

jedinice na trenutnom terenu. Ova sjajna
funkcija pomaze vam da koordinisete
grupe jedinica, pretpostavite kretanje
neprijatelja i time pravite zasede.
Celokupna igra, tehnic¢ki, moze da se igra
samo preko senzora.

Veoma bitan element svake RTS igre
jeinjen skirmish mod gde mozete da

= —
=
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5 Castast Artifact feom the AA

testirate svoje taktike protiv racunara kako
biste bili kompetetivniij u multiplayer-u.
Skirmish mod nudi siromasnih pet mapa
koje su medusobno jako sli¢ne i zasiti¢e
vas vrlo brzo. Al je potpuno pogubljen

na nizim nivoima tezine, a na vecim se

vidi da o€igledno vara i nista vise. Boljim
igracima ni jedna tezina u skirmish-u nece
predstavljati problem. Ovo je velika mana,

Ao mean Ao man Tmmsan
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jer se isto prenosi i na multiplayer koji
takode nudi samo Sacicu mapa. Zanimljiva
situacija iz multiplayer-a koja ¢e se sigurno
deSavati je konstanto igranje zmurke sa
protivnikom koji se krije izmedu dina |
kamenja. U pocetku mislite da je to jeftina
taktika jer je cilj unistiti neprijateljski nosac
ali cete se ubrzo naci u istoj situaciji jer cete
biti primorani na to.

Pa da rezimiramo. Da li je Deserts of Kharak
dobra Homeworld igra? Jeste, jer ima istu
atmosferu i pruza isti osecaj igracu koji je

igrao original bez obzira Sto nije u svemiru.
Prica je solidna i sinematici su prekrasno
prikazani mesavinom glume i uljanih boja.
Da li je Deserts of Kharak dobra strategija?
Jeste, jer pruza sve Sto jedna RTS igra treba
da pruzi: dobre jedinice, dobar makro i
mikro menadzment, zanimljive takticke
situacije itd. Da li je vredna cene koju
traze? Ne, ni blizu. Multiplayer i Skirmish
mod su potpuno siromasni i sprecavaju
dugorocnost ove igre. Cena koju trenutno
traze je previsoka u odnosu na sadrzaj.
Verujemo da ¢e Gearbox izbacivati milion

“MULTIPLAYER | SKIRMISH
MOD SU POTPUNO

SIROMASNI | SPRECAVAJU
DUGOROCNOST OVE IGRE”
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i jedan DLC ali to i dalje ne opravdava jako
siromasan pocetak. Homeworld: Deserts
of Kharak treba da se nade u vasoj Steam
biblioteci jer je odlicna strategija, ali tek
posle neke Steam rasprodaje.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:
0Os: Windows 7 (64-bit)

CPU: Intel Core i7-350 (3.0 GH2)

GPU: Geforce GTX 770 / Radeon HD 7770
RAM: 8GB

HDD: 12GB

&ﬂ . KOD USTUPIO

7 GEARBOX

HOMEWORLD
DESERTS oF KHARAK

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC ¢ Blackbird Interactive

IZDAVAC: {  TESTIRANO NA:
Gearbox Software i PC

CENA:
46€

Sjajna nostalgi¢na
strategija

Atmosfera

Pustinjski nosac aviona

Ocajan Al

Mali izbor multiplayer mapa

U PRODAJI

SVAKOGC
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Darkest Dungeon
e -

re ta¢no godinu dana, u februaru granice. Darkest A ?‘; / @ :
2015. godine, pojavila se na Steam  Dungeon je ‘.«f{) ,ﬁ el it g
Early Access ova obecavajuca zaista obecavao, .Jfﬁ" LT S :
- roguelike RPGi igra, jos jedno svi smo balavili SN ;ﬁw ¥y
?edo Kickstarter Meke malih developera.  kada samo i
e utiske o Darkest Dungeon HCRELE] gledali prve 5 Tuges
| mogli 3 tli,1 ranicama naseg trejlere iz igre, tu -
A4 ] mo da vidimo §tanam  mracnu, mistiénu : 3 5
Ekanj  atmosferu En [ o ey ;

i naizgled

kompleksne mehanike. Igru je pratio
_',‘Pgr@man hajp u gejmerskom svetu, svi su

i q'jgrah hvalili, ali i pokazivali odredenu
mEFoslo je godinu dana, dovoljno

a se unesu potrebne promene

o} d,gimlshmo da je konacno

ko razbije hajp, pogleda dobro
||sto| jem u vazduh kako bi
aze: ,Ljudi, car je go!

Ali, hajde prvo da krenemo od lepih
stvari. Igra ima zaista sjajan vizuelni still i
fantasti¢nu, mrac¢nu stripsku grafiku koja
daje specifiénu atmosferu. U skladu sa
stripskim stilom su i animacije u igri koje
su jednostavne, kratke i odsecne i to se
odli¢no uklopilo u atmosferu koju igra Zeli
da izgradi. Svi likovi u igri, kako vasi borci,
tako i neprijatelji, su odradeni detaljno isa
puno brige, pa i oni predstavljaju jos jedan
eye candy u kome mozemo da uzivamo.
Boje u igri su mracne i zasi¢ene, uopste
ceo graficki stil najviSe asocira na moderne
meduanimacije kakve su danas popularne
i kakve vidamo u recimo najnovijem
Witcheru. Kruna cele ove sjajne atmosfere
je epski glas glavnog naratora igre
. (Wayne June) sto zajedno sa
| mra¢nim i nenapadnim tonom

GRAFIKA STVARA
VRLO SPECIFICNU

ATMOSFERU”
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muzi¢ke podloge daje
atmosferu.

jednu zaokruzenu

Pri¢a u igri, ako to tako moZemo da
nazovemo, je krajnje povrsna i njena jedina
uloga je da igracu da osnovne premise i
kakvu-takvu podlogu za igranje. U ulozi ste
naslednika starog imanja, Ciji je prethodni
vlasnik, opsednut okultnim radnjama, uspeo
da oslobodi razna zla i zatim se ubio. Vi
sada odlazite na to imanje i uz pomo¢
placenika pokusavate da se oslobodite

svih necistih sila i povratite vasu nasledenu
imovinu. Steta je $to ovako bogata
ambijentalna igra nije dobila vise narativnih
elemenata, ali §ta je tu je. Ljudi ionako ne
igraju roguelike igre zbog pri¢e, nego zbog
gejmplej mehanika. Samo $to upravo tu igra
nije uspela da ispuni oc¢ekivanja.

Na papiru, Darkest Dungeon donosni zaista
puNno novina i revolucionarnih mehanika.
Vas cilj uigri je da uz pomo¢ pomenutih
placenika ocistite 4 dungeona od svih
“nelegalnih stanara” da biste zatim dosli

do pete, poslednje tamnice koja nosi
titularno ime igre - Darkest dungeon, sto je
endgame sadrzaj koji je stigao sa zvani¢nim
izlaskom igre. Vase placenike morate da
platite i odrZzavate, tako da je prvi segment
igre u sustini jedna mikroekonomija koju
vodite na imanju, odnosno pripadajucem
mu selu, gde razvijate objekte kao sto

su kovacnica, kafana, crkva itd. Svaki od
ovih objekata ima znacajnu ulogu za vase
junake i moze biti koristan u zavisnosti

od potreba vaseg tima. Igra sadrzi ¢ak 14
razli¢itih klasa avanturista, neki od njih su
standardne klase koje svuda vidamo, dok
su neke zaista originalne. Kao i kod svakog
Roguelike naslova, tako je i ovde prisutna
trajna smrt. Upravo iz ovog razloga u vasem
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selu postoji neka vrsta regrutnog centra,
gde stalno dolaze novi avanturisti, Zeljni
izazova i zarade. Mozete ih angazovati
koliko god Zelite, ali u akciju uvek vodite
samo C¢etvoricu heroja, pa je jako bitno da
imate odgovaraju¢u kompoziciju kada god
krenete u avanturu.

Vasi heroji ¢e umirati, zapamtite to. Koliko
god mislite da ste napravili idelan tim,
ne zavaravajte se, jer ¢ete pre ili kasnije
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izgubiti neke od ¢lanova. Desice se nesto
nepredvideno i ostacete bez najpouzdanijih
likova. 1z tog razloga je jako bitno da uvek
imate na raspolaganju vedi izbor heroja. Cak
i ukoliko vam najiskusniji heroji ne poginu,
tokom igranja ¢e akumulirati stres koji ¢e

ih vremenom uciniti nepouzdanim, tako

Sto dobiju razne negativne crte - postace
sebicni, paranoi¢ni, mazohisti ili nesto

peto, a onda ¢ete morati da ih posaljete
neko vreme na odmor, u crkvu da se mole,
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Hellion

Crude leather and Furs
may offer licele,
protection, butjthe
Hellion lives to bear the
scars of battle proudly.
Her pricrity is Wreaking
havoc withher massive

W2 [Eha Bn Fes

u kafanu da piju ili se kockaju. Dok su na
oporavku, heroji vam nisu od koristi, pa cete
morati da koristite druge. Levelovanje novih
heroja od nule moze da bude izuzetno
naporno, pa je zato jako bitno da pazite na
vase najbolje junose.

Pomenuli smo stres. U pitanju je mehanika
igre koja predstavlja “selling point” kojim
developeri reklamiraju ovu igru. Osnovna
ideja iza ove mehanike je da vidimo sve
ove avanturlste iz humanog ugla, kao ljude
Y ime a na koje remaqom mogu
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pozicija u nizu znacajno utice na to Sta koji
karakter moze da radi i koje osobine moze
da koristi, pa predstavlja znac¢ajan faktor
pri odlucivanju taktike. Da biste resili svaki
quest, odnosno odlazak u dungeon, morate
da ga celog ocistite i istrazite ga 90%.
Ukoliko mislite da ste u problemu, moZete

i da napustite kvest, ali gubite i sav loot.
Resurse trosSite na oporavak vasih placenika,

razvoj imanja, upgrade armora i oruzja,
angazovanje novih placenika... Resursi su
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retki i jako bitni, pa ¢ete Cesto biti u Skripcu
sa parama.

Sve ovo deluje kao izuzetno bogat i
raznovrstan gameplay, pa se verovatno
pitate zasto smo igri dali (relativno) nisku
ocenu? Jednostavno receno - zato sto
smo dobili macku u dzaku. Igra prvih
desetak sati zaista moze da vas odusevi.
Preplavljeni raznim opcijama i gameplay
elementima sticete utisak da je u pitanju

]*"ﬁm

raj za ljubitelje taktickih poteznih roguelike
RPG-a, ali to jednostavno nije tako. Od
pocetnog odusevljena igrom sve se vrlo
brzo pretvori u monotono grindanje i
akumuliranje stresa. Biti teSka igra ne znaci
da sav vas trud i ulozeno vreme propada
tek tako zbog nekog potpuno nasumicnog
faktora na koji jednostavno nikako niste
mogli da uticete. Par nesrecnih okolnosti

i vrlo brzo cete izgubiti nekoliko klju¢nih
likova, a onda vam predstoji mukotrpno

i dosadno grindanje kako biste prikupili
nove resurse i levelovali nove. Osim toga,
igri nedostaje raznolikost sadrzaja, zbog
¢ega brzo postaje dosadna. Neprijatelji vrlo
brzo pocinju da se ponavljaju, a “napredni”
dungeoni jednostavno predstavljaju
nabudzene te iste neprijatelje sa kojima ste
se vec borili na nizim nivoima. Tamnice vam
u pocetku izgledaju lepo i detaljno, ali onda
shvatite da ste vec hiljadu puta videli jedan
te isti hodnik i zapitate se da li je moguce
da se neko nije setio da mozda doda jos

po koji dizajn. Razumemo da Roguelike
dungeon crawleri nemaju potrebu za
snaznim narativom, ali kada je svaki quest
u igri “idi otvori svaka vrata i pobij sve”,

u nekom trenutku ce to izgubiti smisao.
Pored svega ovoga, igra obiluje i gomilom
balans problema za koje je moguce napisati
Citav jedan dodatni rad. Dovoljno je reci

da postoji brdo nebitnih i suvisnih likova

~ vamje u tol
delikqb'
) naialoﬁs"} ovde ¢ete nadi jedino masinu za oy

. L_J_blteljl istinskog i |zazova,

mlevenje Zivaca. Tracak svetlosti je to $to su
developeri pripremili i alatke za pravljenje ke
modova, pa verujemo da ¢e se naci neko ko

¢e uspeti da izvuce sav potencijal iz ovog

naslova, koji je za sada samo poput nekih

nasih mladih fudbalerskih nada, koji odu sa

17 godina u inostranstvno i posle vise niko

ni ne ¢uje za njih.

PREPORUCENA PC KONFIGURACLIA:
os: Windows 7+

CPU: Intel/AMD Dualcore

GPU: Open GL 3.2+ kompatabilna
RAM: 4GB

HDD: 2GB

IGRU USTUPIO

RED HOOK
STUDIOS

_ 4
PLATFORMA: ¢ RAZVOJNI TIM: /
PC/Mac : Red Hook Studios
IZDAVAC: © TESTIRANO NA:

Red Hook Studios

CENA:
19,99€

+ Atmosfera i glas
naratora

Igra brzo postaje repetativna

Sustinski problemi u gejmplej %

mehanikama
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PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

“DRUGI DEQ "HRONIKA™ KOJI NEDONOS|  pom

CPU: Intel Core i3 2105 3.1 GHz

PUNO TOGA NOVOG™

HDD: 4GB

To Sarenilo je toliko intezivno da autorima na Kinu, ovo je napredak u tehnickom
mozemo da ¢estitamo na verno prenesenoj smislu, mada se nastavlja trend otudenja
atmosferi Indije devetnaestog veka. Palate, od pravih asasinskih vrednosti. Kada je rec
baste, odeca, sve je tako lepo i verno 0 gameplay-u, on ne moZe da se meri sa
preneseno, prosto ¢ovek pozeli da otputuje u  stvarima videnim u “Mark of the Ninja” ali
3 ¥ & Indiju na odmor. to ne¢emo uzeti za zlo. Sta re¢i za kraj?
S Ipak, posle odredenog vremena, shvatate Ispostujte fransizu i odvojite nekoliko sati za ]
A | d . 1 - ’P R da igra pocinje da pati od repetitivnosti. Sva ovo, ali nemojte se preterano nadati da je géﬂgf%g One gf;gfgwdw::
a | n | | | A S S a S S | n sreca da nije preterano dugacka pa to ne Indija nesto $to moze posrnuli serijal da vrati PS Vita ' g
. uti¢e mnogo na kompletan utisak. U odnosu  na stare staze slave. IZDAVAE: IIEST'RANO NA:
Ubisoft 8

rugi deo asasinskih hronika stize veka i pokusava da se domogne odredenog
nam posle novogodisnjih praznika, artefakta, dok se istovremeno bori da sacuva
na vreme da popuni prazninu svoju princezu. Da u naslovu ne stoji AC, / : <
do novog AC naslova. Veliki rekli bismo da igramo Aladina. U sustini ovaj /] ' =5 - - Gh O C E N A
broj igraca posteno je naribao Ubisoft 2D (dobro de, 2.5 D) platformer je odli¢can LY i _ e _ § 61
u protekle dve godine. Naravno, svemu u onom $to radi. Vecinu vremena cete o N il — ' '
tome su doprineli bagoviti Unity i totalno izbegavati direktan konflikt sa neprijateljima, i . ’ A e — + Sareno
bezli¢ni Syndicate. Pouceni razvojem mada kada jednom udete u borbu necete [ . YOW PN 1
situacije, iz Ubija su odluéili da ove godine  biti inferiorni u odnosu na njin. Kako igra | 4 B g L. SR A = +/ Dopadljiva muzika
ipak ne izdaju novi AC main naslov. Umesto  bude odmicala, protivnici su jaci ali se i — ) : = Mg N\
toga dobi¢emo preostale dve hronike. lepeza asasinskih skilova i oruzja prosiruje. | - : .
Kontrole su malo diskutabilne, ali ako ste SO T W Predvidljiva i plitka prica
Sta je novo u Indiji porededi je sa Kinom? igrali bilo koji platformer na PC-u brzo cete i [
Sustinski nista. U ulozi smo asasina koji se navic¢i. Borba je fluidna, animacije tec¢ne,
operise u Indiji sredinom devetnaestog a boje su kao da ste na Goa Trance festivalu.

CENA: 10€

Sve smo dalje od srzi asasina
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REVIEW

UnderRaif

| mi Fallout za trku imamo

vet je gotovo razoren. Povrsina
nase male planete je potpuno
nestanjiva i preziveli stanovnistvo
se seli u podzemlje, u mrezu
tunela kojima je nekada iSao metro, gde
postavljaju nove temelje civilizacije. Ovo
nije scenario nekog spin-offa Metro knjiga/
igara ve¢ UnderRail, RPG iz domaceg
studija Stygian Software, igra koja je
provela viSe od pola decenije u razvoju
i posle nesto duzeg obitavanja u Early
Accessu dostupna na nasim PC-evima.

Svoju podzemnu pustolovinu ¢ete poceti
kao novi stanovnik stanice South Gate,

status quo zone na granici sa MNogo

vedim i ne toliko neutralnim naseljima. U
klasicnom roleplay maniru, pocecete sa
malim zadacima za komsiluk i vremenom
odmotavati veliko klupko prepuno zavera i
politi¢kih previranja izmedu nekoliko frakcija.
Vas lik nije predefinisan i u pocetku mozete
potrositi poprilicno vremena podesavajudi
mu pocetne statistike, birajuci sposobnosti

i featove. Na prvi pogled, lista svih
sposobnosti deluje zastrasujuce, ali brzo ¢ete
pronaci one koje vam deluju zanimljivo i tako
graditi lika. Manje-vise svaki arhetip RPG
likova je moguce napraviti i uspesno voditi
kroz UnderRail.

“VELIKI BROJ NACINA PRISTUPA IGRI
UMESTO KLASICNO HACK'N'SLASH”

52 | Reviews

Paralele sa originalnim Falloutom su
nemoguce za izbedi. Pocev od izometrijske
perspektive, preko retro grafike, sve do
osnovnih statistika koje podsecaju na ¢uveni
sistem SPECIAL i poteznih borbi. Ovo,
naravno, ne uzimamo kao manu igre, Stavise
vrlo je hrabar potez izdati RPG koji se drzi
klasi¢nih postulata umesto sve popularnijeg
strimlajnovanja svega. Stealth pristup
igranju je odli¢no reSen i veoma je moguce
zavrsiti vedi deo igre bez direktnog ulazenja
u sukobe, dok likovi jake harizmme mogu
svojom slatkorecivos$cu da se izvuku bez
ijedne ogrebotine. Jako zanimljiv je oddity
sistem skupljanja iskustva kojim opciono
mozete da zamenite klasi¢an “pobij sve

za exp” sistem. Ovim je pruzen jako dobar
razlog za detaljno istrazivanje sveta koji ¢e
se sigurno svideti igracima koji Zele da iskuse
ovu igru koristeci nestandardne likove.

Kada ipak dode do borbe, tu je potezni
sistem sa akcionim poenima za kretanje i
napad na koji smo navikli u RPG-ovima. U
arsenalu vas o¢ekuju hladno i vatreno oruzje,
samostreli sa razlicitim vrstama projektila
kao i psioni¢ke moci ukoliko vise preferirate
magijski pristup. Opremu ¢ete uglavnom
sami praviti jer je obi¢no bolja od one koju
nalazite kod palih protivnika ili kupujete

od prodavaca. Za najbolje komade oklopa
¢ete morati da se pomucite da nabavite sve
materijale i S$eme, tako da se zaista oseca
licni uspeh kada svog lika opremite dobrom
opremom umesto da ste je samo negde
usputno pokupili.

Najveci doprinos oldskul osecaju stari
RPG-ova je svakako sa vizuelne strane.
Rucno crtana 2D grafika i “hakerski” fontovi
starijim igracima ¢e izmamiti osmeh od
uha do uha dok podmlatku objasnjavaju

Health Hypo

«|GRA DOMACEG STUDIJA KOJA JE
ODJEKNULA KOD HARDCORE PUBLIKE”

#

kako su starije igre bile bolje, iskrenije i
kompleksnije. Ovo svakako pomaze igrinoj
minimalnoj hardverskoj zahtevnosti, sem $to

se u ponekim scenama gubi na preglednosti.

Poneka jaca senka, narocito kod likova, bi
verovatno pomogla u tome. UnderRail je
inace veoma duga igra iz koje ¢ete komotno
izvuci vise desetina, mozda i stotinu sati,
narocito jer razliciti pristupi igranju pruzaju
razli¢ito iskustvo i moguénosti. Za ovako
nisku cenu, izuzetan podatak.

Na kraju mozemo reci da se mukotrpni

rad ekipe iz Stygian-a isplatio. Napravivsi
svojevrsni Fallout 2.5 nasli su svoju nisu

U prezasi¢enom zZanru koji se poslednjih
godina pretvara u Cistokrvne akcione igre

i FPS. UnderRail je kona¢no domaca igra
koja je odjeknula kod hardcore gamerske
publike. Nije za svakoga, ali tome nije bila ni

namenjena.
PREPORUCENA PC KONFIGURACHA:

0OS: Windows XP

CPU: Intel Celeron 1.66GHz

GPU: DirectX 9

RAM: 2GB

HDD: 3GB
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IGRU USTUPIO
STYGIAN
SOFTWARE

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC : Stygian Software

1ZDAVAC:
Stygian Software

TESTIRANO NA:

CENA:
14€

Ogroman replay
value

Oddity sistem za drugaciji
pristup levelovanju lika

Cena

Nije uvek najpreglednije

Pri¢a je pomalo naivna
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Z \lesele horor osamdesete

xenfree je igra prvenac mladog
indie studija Night School
Studio, ¢iji jedan deo ¢lanova
¢ine bivsi developeri iz Telltale
Games. Ukoliko ste upoznati sa radom
tog sjajnog razvojnog tima, poznato
vam je da je u njihovim igrama snazan
akcenat na narativhom delu igre. Slojevit
razvoj likova, smisleni dijalozi i vaznost
donosenja odluka su ono sto karakterisSe
avanture radene u Talletaleu, pa slican
proizvod mozete ocekivati i ovde.

Pri¢a i setting u Oxenfree su radeni po
uzoru na izuzetno popularan podzanr horor
filmova iz 80-ih godina, takozvane teenage
horror fimove. Vec¢ na prvu loptu sve deluje
poznato, ali i pomalo genericki. Grupa
raznolikih tinejdzera je resila da jedno vece

provede na napustenom i misti¢nom ostrvu,

gde planiraju da rade ono sto vole mladi:
napiju se, druze, a pomalo da praktikuju
i lake droge. Medutim, nasi junaci u ovoj
igri su sve samo ne stereotipni iritantni

tinejdzeri iz jeftinih horor fimova i u tome
lezi draz i lepota ove igre.

Vi ste u ulozi plavokose cure Alex, Ciji je brat
nedavno umro, majka iznova udala, i koja
PO prvi put upoznaje svog novog polu-brata
upravo te veceri. Tu su jos i vas najbolji drug,
njegova simpatija, bivsa devojka vaseg
preminulog brata... Ova druzina naizgled
obi¢nih srednjoskolaca, sa svim svojim
problemima koje pubertet i odrastanje
nose, zapravo krije jako puno kompleksnih
slojeva koje cete otkrivati kako budete
igraliigru. Vrlo brzo po dolasku na ostrvo

“DOBAR DEO LJUDI KOJI JE RADIO NA IGRI
JEDOSAQ IZ TELLTALE GAMES STUDLJA”
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uspevaju da paranormalno ,nesto” na ostrvu
probude i ostatak igre ¢ete pokusavati da
odgonetnete o ¢emu se zapravo radi. Glavni
nacin otkrivanja price i komunikacije sa ovim
paranormalnim aktivnostima je mali radio
tranzistor koji je Alex ponela sa sobom, a
koji ¢e se ispostaviti kao vema znacajna
alatka na ostrvu. Kao sto smo pomenuli u
uvodu, narativni aspekt i dijalozi su glavna
odlika ove igre, neki bi sa podrugom rekli
Lwalking simulator” kako je pezorativno
nazvan ovakav tip igara. Ukoliko ocekujete
neku akciju ili zaguljene zagonetke, onda
ova igra svakako nije za vas. Ovo je igra gde
¢ete mozdane vijuge i reflekse staviti po
strani i pre svega uzivati u sjajno napisanim
karakterima i dijalozima, iza kojih se kriju

svi problemi odrastanja, ljudskih odnosa i
teSkoca sa kojim se ovi mladi ljudi, koji tek
treba da zakorace u zivot, suocavaju.
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Kroz nekih 4-5 sati trajanja igre najvedi
deo vremena cete provesti Setajuci se po
ostrvu u razgovoru sa vasim prijateljima i
kroz te razgovore otkrivacete nove detalje
iz njihovih, ali i iz Zivota Alex. U dijalogu
uvek imate odabir izmedu 3 odgovara, a
mozete izabrati i da Cutite, jos jedan detal]
preuzet iz Telltale igara. Dijalozi su smisleni
i sjajno napisani, a mnoge vase odluke kroz
dijaloge ¢e se na kraju akumulirati i uticati
na konacni kraj igre i vase pojedinacne
odnose sa ostalom decom iz druzine. Tako
da, iako je igra relativno kratka, postoji vedi
broj zavrsetaka, pa je razlog za ponovo

igranje svakako tu. Osim toga, kroz prolazak

ostrvom pristupate i nekakvim turistickim
punktovima, gde mozete istraziti dublju
pozadinu i istoriju ostrva, a vrlo lako vam se
moze desiti da ih ne pokupite sve, pa Cete
mozda i zbog toga zeleti da odigrate jos

koji put, kako biste saznali sve detalje.

| mada je nominalno u pitanju horor igra,
teSko da cete se negde uplasiti, ali kako se
budete vezivali za likove u igri, tako cete i
sve paranormalne situacije dozivljavati sa
blagom nelagodnoscu i slutnjom, jer cete
zapravo brinuti za decu i njihovu sudbinu.
Osim sjajno napisanih dijaloga i opipljivih
licnosti, za to su zasluzni i dobri glumci koji
su pozjamili glasove likovima u igri, Cije
naivne i pubertetske boje u glasu odlicno idu
uz celokupan narativ i ambijent. Isto vazi i za
muziku, koja kao da je sisla sa radija 80-ih.

Vizuelno, igra izgleda zaista sjajno,
uradena je u akvarel stilu i pomalo li¢i na
nekakve stare slikovnice sa bajkama. Ceo
still izgleda bajkovito i misti¢no, savrseno
docarava ambijent sablasne noci na
napustenom ostrvu. Posebno je simpatican
detalj ,,smetnji“ koje se pojavljuju prilikom
odredenih deSavanja, a koje nedvosmisleno
asociraju na ,sneg"” koji se pojavljuje kada
motamo stare VHS kasete.

Sve u svemu, u pitanju je klasi¢na ,feel
good” igra. Jednostavno se osecate prijatno

ARE YOU OKAY?

DIDN'T YOU HEAR WHY DID YOU
ME CALLY RUN DFF7

i ispunjeno dok je igrate, uzivate u ru¢no
crtanim krajolicima i slusate o zivotnim
problemima izgubljenih tinejdzera. Sve to
dok pokuSavate da odgonetnete misteriju
napustenog ostrva. Preporuka za sve
ljubitelje starih horora iz 80-ih godina
proslog veka, kao i ,coming of age” knjiga i
filmova, te naravno ljubitelje Telltale Games
avantura.

os: Win7/

CPU: 25 GHz

GPU: NVIDIA GeForce GTX 460
RAM: 2GB

HDD: 3GB

PLATFORMA:
PC, Xbox One

RAZVOJNI TIM:
Night School Studio

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Night School Studio i PC

CENA: 20€

OCENA

" Tinejdzerski karakteri
koji su zapravo
dopadljivi i lepo napisani

Sjajan vizuelni akvarel dizajn

Igra gotovo da nema gejmplej
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Autor: Petar Vojinovic

onekad izade loSa igra, ponekad

dobra. A ponekad to bude igra

zbog koje ¢ete se sa bolnim

smeskom setiti cuvene Internet
postapalice o nindzama koje seku glavice
luka. That Dragon Cancer je upravo takva
igra jer se bavi najbolnijom temom za
svakog roditelja - boles¢u i neizbeZznom
skorom smrcéu svog deteta.

That Dragon Cancer nije toliko igra koliko
je u pitanju interaktivna pri¢a u kojoj
¢ete prozivljavati sve emocije Rajana i
Ejmi Grin, roditelja terminalno obolelog

REVIEW

DzZoela, njihovog sina kome je tumor
mozga dijagnostikovan nekoliko meseci
po rodenju, a koji je preminuo pre svog
petog rodendana. TDC ¢e vas vrlo efektivno
upoznati sa vrlo teskim temama od dileme
da li ¢e prijatelji i rodaci prinovu (Ejmi

je trudna sa drugim detetom) gledati

kao ,,zamenu" za umiruéeg DzZoela,

preko potpunog beznada koje roditelji
dozivljavaju kada im doktori saopste da su
iscrpeli sve moguce opcije do pokusaja da
pomire svoju veru u boga sa

situacijom kojom se suocavaju.

IGRA SE BAVI NAJBOLNIJOM
TEMOM ZA SVAKOG RODITELJA -
SMRCU SVOG DETETA
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Igra je kolaz nepovezanih scena koje
predstavljaju roditeljske uspomene na
celokupnu situaciju koje progresivno
postaju sve uzasnije i teze za stomak;
hranjenje pataka na jezeru, ljuljanje i
klackanje u parkicu, voznja u kolicima kroz
bolnicu, bezuspesni pokusaji da uspavaj
Dzoela koji neutesno place. Za vreme
svake scene igrac kliktanjem na predmete
i okolinu dobija blizi uvid u najdublje misli
oba roditelja - njihove strahove, nadanja,

veru da ¢e visa sila na kraju ipak spasiti
njihovo dete.

Scene uspomena pomesane su sa mini
igrama koje predstavljaju fantasticne
metafore za celokupnu situaciju, pa cete u
njima voditi Dzoela koji tr¢i kroz nesto sto
najvise li¢i na dvodimenzionalni hodnik ili
Cete se boriti sa magi¢nim zmajem koga
Dzoel niti vidi niti ima ikakve Sanse da
pobedi.

That Dragon Cancer je teSko oceniti, a jos
teze uporediti sa nekom drugom igrom. U
TDC-u nema zadataka koje treba ispuniti,
prepreka koje treba preskociti i neprijatelja
koje morate ubiti da biste igru presli. Cilj je
jednostavno razumeti roditelje i celokupni

\..\ oy

uzas koji su preziveli negujuci svoje bolesno
dete, a ako igra uspe da vas empatijski
poveze sa roditeljima osetic¢ete barem
komadic njihovog uzasa posle najgorih
vesti, barem malo Rajanovog olaksanja kad
konacno uspe da uspava dete i skoro lazne
radosti dok se Dzoel igra u parku kao sva
ostala zdrava deca.

Bez obzira na ,lenje” komande, nedostatak
Ligre” u pravom smislu te reci i drugih
manjih zamerki koje provejavaju kroz

igru, That Dragon Cancer izvrsno prenosi
emocije jedne jako teske i potresne price

i zasigurno je jedan od naslova koji ¢e
obeleziti 2016. godinu. Nazalost, osmehe
koje vam bude izmamila s vremena na
vreme bice oni bolni, a suze, one najteze.

Kompjuterske igre bice umetnost kad
budu uspele da vas nateraju na iskren plac.”
- Stiven Spilberg

PREPORUGENA PC KONFIGURAGLJA:
Os: Windows 7

CPU: Intel/AMD Dualcore 1.8 GHz

GPU: 512MB VRAM
RAM: 2 GB
HDD: 5GB

L "
THAT DRAGON. || &
CANCER

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC : Numinous Games

IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Numinous Games i PC

CENA:
15€

OCENA

Emotivno nabijena i
fantasti¢no ispri¢ana
prica

Nespretno odradene kontrole
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REVIEW

Verovanje na rec

ada bi ljudi verovali jedni drugima
na rec, a davaoci reCi drzali
do date reci, svet bi bio lepse

mesto. Kada bi ljudi verovali jedni
drugima na rec, a imali samo dvaiili tri
sata za gejming u narednih nedelju dana,
odmah bi otisli da to vreme potrose na
Pony Island. Kada bi ljudi verovali jedni
drugima na rec, a ne bili nepoverljivi i
glupo radoznali, ne bi Citali ovaj tekst do
kraja. Kada bi ljudi verovali jedni drugima
na rec, a ne neverovali jedni drugima
na re¢, znali bi da ¢e im skoro svaka re¢
koju ¢e nadalje procitati samo pokvariti
inteligentni digitalni delikates koji se zove
Pony Island. Nazalost, ljudi ne veruju jedni
drugima na re¢, niti ljudi drze svoju rec.

A Sta bi bilo kada bismo verovali
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igranje. Kao $to sam vec rekao - trebalo bi
da ih potrosite na Pony Island. U pitanju je
igra koja se vec u januaru kandidovala za
moj ovogodisnji Top 5 i jedna od igara koja
na veoma specificnom internom lakmus
testu prolazi sa najvisom ocenom.

Naime, moja zivotna saputnica je stupanjem
u brak prihvatila moj gejming deo persone,
ali ni dan danas ne moze potpuno da shvati
niti sve njene delove, niti sve predmete

mog obozavanja u tom kompleksnom,
decenijama gradenom mozaiku. Postoje
igre koje igram iskljucivo sa slusalicama,
najcesce u potpunom mraku, a tokom
igranja sebi u bradu govorim “pa ovo je
remek-delo”. To su obi¢no “ruzne” igre, igre
koje na prvi pogled laika izgledaju kao sve,
samo ne kao remek-delo. Ipak, verovatno
negde duboko u ljudskoj dusi postoji ta
primordijalna iskra koja prepoznaje iskonsku
genijalnost. Moja Zena ¢uti, ali njen pogled
glasno govori Cetiri reCi i veoma glasne tri
tacke - “ako si ti normalan...”. Igre koje na
skali dostignu “ako si ti normalan...” - one su
obi¢no 10/10. Tu ocenu dobija i Pony Island.

Pony Island nije tipi¢na igra, vec kratko,
inteligentno i zadovoljavajuce putovanje
kroz vise igara unutar jedne igre. Pa ¢ak i
van nje. Da budem precizniji, putovanje se
odvija mahom unutar jedne arkadne masine
sa pocetka devedesetih godina proslog
veka, a kako bih bio do kraja precizan, ni taj
poni nije bas poni, vec¢ jednorog. Ali to i nije
toliko vazno. Iz tog sveta u kom vlada meni
draga hromatska aberacija, putovacete

na sve strane - od rudimentarnog two
button tréi-skaci-pucaj sidescrollera, do
nenametljivog i inteligentnog puzzlera, iz
crno-belih poljana ispunjenih preponama
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koja podsecaju na zlatno doba gejminga,
a zatim u portale u kojima Cete sretati
neverovatne likove i voditi razgovore za
pamcenje.

| sam pocetak je iznenadenje. A kada
prodete pocetni meni, znajte da ste zaronili
tek koji milimetar u ¢arobni, nezgrapno
pikselizovani cilindar ludog madionicara

po imenu Pony Island. Pony Island ¢e vas
iznova i iznova iznenadivati, jer je u pitanju
delo prepuno sjajnih trikova, a nikako “one
trick pony”, nesto sto je tako karakteristi¢no
Za OvU eru u industriji zabave.

Zato, ne dajte da vas screenshotovi

odbiju. Verujte mi, ovo nije jos jedna
eksploatatorska “retro”, “8-bit”, “piksel”
prevara. Verujte mi, idite, skacite, razbijajte
kod, bljujte lasere, bljujte jedinice i nule,
bljujte ih kao da sutra ne postoji. Pony
Island ¢e vas usisati, usisace i svet oko

vas. Verujte mi, otputujte na Pony Island.
U vremenu hiperprodukcije sa obe strane

PREPORUGENA PC KONFIGURAGIJA:
0Os: Windows 7

CPU: Intel/AMD Dualcore

GPU: DirectX 9

RAM: 4GB

HDD: 400MB

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC : Daniel Mullins Games

1ZDAVAC: TESTIRANO NA:
Daniel Mullins Games C

CENA:
5€

OCENA

« Prepuno iznenadenja

A zaboravljenim duhovima iz Pakla,
detaljno opisanih u opskurnom zapisu iz
16. veka pod nazivom Pseudomonarchia
Daemonum? E, to bi moglo da pomogne.
Ako ne u svakodnevnom zivotu, onda bar
tokom tih nekoliko sati raspolozivih za

i leptirima cete prelaziti u izvorni kod igre, igracke industrije, u vremenu neprestanog + Inteligentno
iz raznoraznih pokvarenih menija seli¢ete silovanja nasih secanja, nase nostalgije,
se u fajl sistem primitivne arkadne masine, naseg i proslin vremena, Pony Island je
putovacete u ranije verzije, u meta verzije, retko iskreno putovanje. To je putovanje Ima kraj
u 3D verzije... Putovacete u prostranstva koje necete zaboraviti. Verujte na rec.
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ao pasionirani igrac D&D-a i

stonih igara jo$ iz vremena Rizika

navikao sam na osecaj nervoze

koji dolazi kada gledate kako se
odli¢no zamisljen plan akcije raspada po
svim Savovima, jer vam je neko ocigledno
poturio kocke koje se krecu u rasponu od
jedan do tri. Bez obzira na to ni ja nisam
bio spreman na apsolutnu frustraciju koju
izaziva igra Tharsis malo poznate razvojne
kuce Choice Provisions.

Tharsis je potezna strateska igra sa
elementima srece (Citaj: bacanje kockica)
gde cete voditi svemirsku misiju na Mars,

na kojoj ocigledno svaka stvar mora da
pode naopako, a na vama je da se uspesno
prizemljite i sprecite da sve ode dodavola.
Putovanje do crvene planete podeljeno je
na 10 nedelja od kojih svaka predstavlja
jedan potez u kome se deSava jedna ili vise
losih stvari - ¢injenica na koju igra pokusava
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da vas navikne jos od samog starta gde
za vreme tutorijala ginu dva ¢lana posade.
Da biste sprecili unistenje broda i stigli

na odrediste, svaki potez cete dodeljivati
¢lanove posade da popravljaju razli¢ite
kvarove i reSavaju probleme na brodu,

sve vreme vodedi racuna o dva vrlo bitna
faktora: koli¢ini hrane i nivou stresa vasih
astronauta.

Sama postavka igre je sjajna. Svaki kvar na
brodu predstavljen je odredenim brojem,
a popravka se obavlja tako sto za ¢lana
posade koga ste dodelili bacate kockice

u rangu od jedne do pet u zavisnosti od
toga koliko je doti¢ni sposoban i zdrav.
Dobijene rezultate na kockicama onda
koristite da opravljate kvar ili da aktivirate
specijalne osobine broda ili astronauta.
Medutim, nemoguce je ne primetiti da je
sistem nefer do apsurda. Nemam nikakav
problem kad je $ansa sastavni deo igre,

Stavise smatram da je odli¢no kada postoji
faktor koji je nativno van kontrole igraca
posto isti pozitivno uti¢e na zabavnost
igre, ali ono sto se desSava u Tharsisu je
najblaze re¢eno smesno. Igru pocinjete

it o :
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sa vec ostecenim brodom i iznurenom
posadom, a posle dvadeset zapocetih
partija komotno mogu da kazem da je
$ansa da popravite probleme koji se
pojavljuju u prvom potezu ispod 50%. Svaki
naredni potez donosi dodatna ostecenja

na brodu, nove probleme koji polako
pocinju da se nagomilavaju zajedno sa
prethodnim koje niste resili i zbog ¢ega Cete
morati da po¢nete novu partiju. I1zgleda da
developerima iz ku¢e Choice Provisions
niko nije rekao da ako svaku drugu partiju
izgubite u prvom potezu nesto definitivho
nije u redu sa dizajnom same igre.

Broj opcija za oporavak posade od povreda
i obnavljanje zaliha hrane je vrlo ogranicen
zbog ¢ega jedna lose bacena kockica moze
da odredi da li cete uspesno prebroditi jos
jedan potez ili cete gledati u Game Over
ekran. Na to treba dodati da na bacanje
kockica uti¢u Stasis, Injury i Void efekti.
Naime, svaki problem poseduje jedan ili vise
ovih faktora koji se aktiviraju ako kockica
zavrsi na odredenom broju. Na primer,
Stasis efekat ,,zakljuca” kockicu i sprecava

| asssT e3P FOOD B0




ponovo bacanje, a isti je podnosljiv jer ne
kaznjava igraca previse. Medutim, druga
dva efekta imaju drastic¢no vece posledice -
Void unistava bacenu kocku, a Injury nanosi
povredu ili ubija astronauta. Samo zamislite
nivo frustracije kada bacite odjednom cetiri
Sestice samo da biste gledali kako vam ¢lan
posade umire, a brod eksplodira. Sjajno
zamisljen sistem, zar ne?

Tharsis je igra koja je zamisljena da drzi
igraca na ivici stolice i da grize nokte svaki
potez, a fantasti¢na vizuelna reprezentacija
kockica koje se okrecu i ,,neckaju” na koju
¢e stranu da prevagnu definitivno pomaze

SLECT CHOOSE

Ly [/ S—

R o

u amplifikaciji tog osecaja. Medutim,
nemoguce je otrgnuti se utisku da sve u

igri zavisi isuvise mnogo od aspekta srece
Sto za uzvrat negativno utic¢e na igracko
iskustvo sa ovom igrom. Bilo da vam je brod
eksplodirao nekoliko puta za redom posle
niza losih kockica, bilo da ste uspeli da
sletite na Mars jer vas je Fortuna pogledala
- iskustvo koje Tharsis pruza definitivno nije
zadovoljavajuce.

Pre nego $to sam odigrao dovoljno partija
mislio sam da ovu igru vredi preporuciti
svakom ljubitelju stonih igara sa kockicama
ali sada sam sto posto siguran da u
Tharsisu mogu da uzivaju samo posveceni
mazohisti. Bice prava Steta ako developeri
ne isprave ocigledne propuste u sistemu i
.ne omeksSaju” malo uticaj kockica na ishod
jer Tharsis moze da bude vrlo zanimljivo
iskustvo.

“\VAS USPEH U MISIJI KA MARSU
ISUVISE ZAVISI 0D PUKE SRECE”
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PREPORUCENA PC KONFIGURACUJA:
os: Windows 7

CPU: Intel Core i7

GPU: Geforce GTX 650

RAM: 6GB

HDD: 2GB
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PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, PS4 :  Choice Provisions
IZDAVAC: {  TESTIRANO NA:
Choice Provisions i PC

CENA: '
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Zanimljiva postavka
i sistem reSavanja
problema

Napetost koja se uvecava iz poteza
u potez

Odli¢ni vizuelni efekti bacanja
kockica koji podizu tenziju

|zuzetno nefer i frustrirajuci sistem

Osecaj da igrac skoro nimalo
ne uti¢e na pozitivan/negativan
ishod u igri

Z
Z
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REVIEW

Autor: Bojan Jovanovi¢
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drastanje nije jednostavno. Kada
ste tinejdzer, sve vam je cudno,
emocije vam idu na sve strane,
donose se lose odluke posle koji
biste Zeleli da samo mozete da vratite
vreme unazad i vidite Sta bi se desilo
da niste rekli ono $to ste rekli i postupili

drugacije. Moramo da vam se izvinimo, jer p— e = 4 4
smo napravili uZasan propust. Jer nismo Z - BB - “VEZACETE SE ZA I.I KOVE I BI CE VAM
opisivali svaku epizodu Life is Strange : e ”
kako ih je studio Dontnod izbacivao. . _ 4 STAI_O D 0 NJ I H OVI H S U D BI NA"
Ali sada, kada je pred nama cela pricau | & 3
fizickom izdanju, pogleda¢emo zasto je Y
Zivot ¢udan. : 3 y : Igra je podeljena u pet epizoda i gameplay je izmedu ne bas malog broja likova.

. — = jako sli¢an novijim TellTale avanturama sem
Pocetak ove price ¢e vam se uciniti vise ' R = ' $to vam je pruzena mnogo veca sloboda Life is Strange je neretko uzasno teska
dosadnim nego toliko cudnim. Maks je kretanja i quicktime sekvence su zamenjene igra, ne zbog komplikovanih glavolomki
nesigurni devojcurak, nova ucenica u skoli 2 P vremenski ogranicenim situacijama koje, ili neceg slicnog, vec¢ zbog tema kojih se
Blekvel u svom rodnom gradu na zapadnoj . | . R doduse, mozete do mile volje da premotavate.  dotice. Smrt bliznjih, depresija, samoubistvo i
obali US of A. Zbunjena, ali inteligentna ; Pocetno poglavlje najvise sluzi da ukopcate samodestrukcija, vrlo ozbiljine teme i scenariji
devojka, tipicni tinejdzer koji povremeno - N mehaniku premotavanja i neka osnovna sa kojima cete morati da se suocite u igri.
pravi selfije i slusa indi rok, Maks otkriva pravila (predmeti koje nosite ostaju sa Ovde ne postoji skip dugme, ne moze neko
da nema samo dar za fotografiju ve¢ i da vama, mozete ostati na nekoj lokaciji tokom umesto vas da donosi odluke i povremeno
premotava vreme. Istovremeno pocinju da premotavanja i sl.) sto ¢ete otkrivati kroz Cete se osecati kao da se ceo svet urotio

AN\

je progone koSmarne vizije o apokalipsi
koja e do temelja sravniti grad. Da, tipi¢an
tinejdzerski zivot.
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pricu izmedu Maks i njene najbolje drugarice
Kloi. lako je prica linearna, veliki broj odluka
utice na ishod odredenih scena kao i odnose

protiv vas. Poput filma Guardians of Galaxy,
muzika u Life is Strange igra bitnu ulogu
ne samo kao atmosferska podloga vec i
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“JEDNA OD NAJISKRENLJIH PRICA

0 PRIJATELSTVU™

pokretac radnje. Licencirani soundtrack

je krcat odlicnim numerama i jako lepo se
uklapa u ton svake od scena. Cak se dobija
i disk sa muzikom ukoliko se odlucite na
fizicko izdanje igre.

Odredene scene u igri pogadaju kao tona
cigala na glavu i bi¢e vam savrseno jasno
zasto povremeno na glavnom ekranu i u
pauzama izmedu epizoda mozete da vidite
upozorenje o psiholoskim posledicama,

sa sve linkom ka support grupi za pomoc¢

u depresiji. Licno, u jednom trenutku sam
morao da ugasim igru i odlozim kontroler.
Prazno sam gledao u ugaseni ekran
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televizora kontemplirajuci da li da uopste
nastavim dalje, da li zaista zelim da pustim
da se sve Sto sam pretpostavljao da ¢e se
desiti likovima (a desilo se) se i obistini.
Koliko god da je igra nezgrapno napisana,
vezacete se za likove i bice vam stalo do
njihovih sudbina, stacete mozda nekome na
stranu ili aktivno podrivati nekoga drugog |

gradicete svoju verziju price. Zvucace suludo,

ali nemojte ponavljati epizode pre nego sto
zavrsite celu igru. Iskusite ovo kao celinu gde
su vasi izbori zaista izbori a ne jurnjava za
najboljim izlazom iz situacija ili statistikama
koje se prikazuju posle svake epizode.
Istrazite svaki kutak, lagano upijajte svet oko

sebe, igra ¢e vas nagraditi za to “njuskanje”.
Zbog svega ovoga mi je neverovatno zao
Sto igra ima tako neujednacen tempo
razvoja deSavanja. Nekada nema nikakvog
napretka price, dok s druge strane dobijate
bombardovanje informacijama i dijalozima
zbog kojih pozelite da Maks moze i da
zamrzne vreme a ne samo da ga premota.
Za Life is Strange ¢ete moci da ¢ujete da
je kao rolerkoster emocija, ali je isto takav

i po pitanju svoje price. Dijalozi i pisane

informacije povremeno takode pate od toga,

kao da je odrasla osoba pokusavala da smisli
kako bi to tinejdZeri sada trebalo da govore
bez da je zaista upoznata sa tim. Ovaj
problem je jako blizu granice kada bi kvario

IGRA'SE DOTICENEKIH VEOMA

P

¥

imerziju i srecom to ne
uspeva, ali isto tako nece
igru vinuti u zvezde kao S$to
je zasluzila.

Samo su dve igre do sada
pogodile u srce ovog
matorog gejmera. To su
Siberia i Telltale-ov Walking
Dead, igre nabijene
emocijama posle kojih
unezvereno gledate monitor
dok credits lagano klizi preko
crne pozadine. Ovom dvojcu se prikljucuje
Life is Strange, jedna od najiskrenijih prica
o prijateljstvu. Igra je na korak od remek
dela, sputavana od strane povremeno
nezgrapnih dijaloga, ali apsolutno vredna
vaseg vremena i novca. Uostalom, ako neka
igra moze odraslog ¢oveka da pretvori u
emotivnu ruinu, onda ne treba dodatno
trositi reCi o njenoj “modi”.

PREPORUCENA PC KONFIGURACHA:

OS: Windows 7

CPU: Intel/AMD Dualcore 3GHz

GPU: Geforce GTX 260 ili Radeon HD 4890

RAM: 2 (B

HDD: 3 GB
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 TESKIH LOZBILINIH TEMA

LFEm STRANGE h\ IGRU USTUPIO
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PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC, PS4, PS3, XONE, ¢ Dontnod Interactive
X360 3

TESTIRANO NA:
IZDAVAC: PS4

Square Enix

CENA: 20€

OCENA

« Emocijama nabijeno
iskustvo

v Odluke koje zaista uti¢u na pricu

Atmosfera i soundtrack

Neujednacen tempo odvijanja
radnje

Nacin na koji likovi govore i piSu
na trenutke je jako neuverljiv

67




B Horowore

?

\ 4

irutelna realnost je nesto o cemu
se sve viSe pri¢a kao o novoj i
revolucionarnoj tehnologiji koja
¢e osvojiti svet. Ideja da mozete
da uronite u izmisljene svetove ili daleke
lokacije i da ih dozivite je svakako vrlo
primamljiva a polako se blizi trenutak
kada ¢e VR biti dostupan najsSirem krugu
korisnika jer se prvi setovi za ovu namenu
ocekuju na trzistu tokom prve polovine
ove godine. Ali da biste doziveli VR na
pravi nacin ¢e vam trebati i poprilicno

jak racunar pa smo odlucili da napravimo
mali vodic za sastavljanje jedne takve
konfiguracije, naravno prilagodene
srpskim uslovima, dakle da je sto jeftinije a
ipak funkcionalno.

Oculus je nedavno pored datuma lansiranja
Rift uredaja najavio i hardverske specifikacije
koje glase ovako:

Graficka kartica: NVIDIA GTX 970 / AMD R9
290 ekvivalent ili bolje

Procesor: Intel i5-4590 ekvivalent ili bolje
Memorija: 8GB ili vise RAM

HDMI: 1.3 video izlaz

USB Portovi: 3x USB 3.0 port plus 1x USB
2.0 port

Operativni sistem: Windows 7 SP164 bit ili
noviji
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Kako u Srhiji sastaviti

Uopsteno gledano ovo zaista deluje kao
LZver” od masine na papiru i mnogi su se
zapitali pa da li to bas mora tako da bude?
Nazalost odgovor na ovo pitanje lezi u
¢injenici da raCunar mora iscrtavati dve
potpuno odvojene slike i to u kombinovanoj
rezoluciji od 2160x1200 piksela ali i sa
ucestalos¢u osvezavanja od 90Hz, odnosno
slika se mora iscrtavati bar 90 puta u sekundi
kako bi sve teklo glatko i kako ¢oveku ne

bi bilo muka dok to gleda. U nekim prvim
razvojnim verzijama je zaista bilo neophodno
privi¢i se na ogranic¢enja uredaja po pitanju
ucestalosti osvezavanja ekrana. Kada sve

to ukljuc¢imo u jednacinu jasno je zasto je
neophodan ovako jak hardver, s tim da je
Oculus najavio da se hardverske specifikacije
nece menjati tokom trajanja zivotnog

ciklusa proizvoda. Kako ¢e to uspeti da
izvedu u svetlu stalnog pojavljivanja novijeg

i zahtevnijeg softvera jos uvek nije jasno ali
zasad tako stoji u njihovim najavama. Takode
iako je ovo specifikacija za samo jedan

VR headset koji ¢e se pojaviti u narednom
periodu pretpostavljamo da ni drugi nece

biti nista manje hardverski zahtevni, ako
ne i vise, pa ovo tretiramo kao minimum za
ugodnu virtuelnu realnost.

GIGABYTE s ™

e ——

GRAFICKA KARTICA

Ovo je jedno od osnovnih pitanja i rivalstava
u svetu racunara danas, uzeti AMD (Ati)

ili Nvidia graficku karticu. Oculus je dao
konkretne modele oba proizvodaca uz
ogradu da je na AMD strani trenutno
ekvivalent Radeon R9 390 pa smo se vodili
osnovnim parametrom a to je cena. Uvidom
u ponude dolazimo do cCinjenice da se GTX
970 sa 4GB video memorije moze naci nesto
povoljnije pa izbor pada na ovu graficku
karticu i to model Gigabyte GV-N970IXOC-
4GD. Ova Kkartica je manjeg formata pa je
samim tim i bolja za kuciste nesto manjih
dimenzija kakvo smo i odabrali, a moramo
priznati da je na ruku Nvidia pulenu islo i

to Sto je dosta manje zahtevan po pitanju
potrosnje struje pa smo mogli da idemo i
malo konzervativnije sa snagom napajanja.
U slucaju da se ipak opredelite za AMD
varijantu cenovno ste skoro pa na istom, al
racunajte na nesto vece kuciste jer su R9
390 kartice zaista povelike, kao i na bolje
napajanje, sto je dodatni tros

PROCESOR
Ovde zaista
nema $ta da
se kaze, naveli
su i konkretan
model. Intel
15-4590 4th Gen
pripada Cetvrtoj E Intel* Core™ i5
generaciji Intel
i procesora

a interesantno je da ¢e kada Oculus Rift
bude izasao na trziste napuniti cele dve
godine, Sto je u IT svetu ve¢ matoro. Ipak
ovo je proveren model, a koris¢enje novije

generacije bi povuklo i novije plo¢e, DDR4
RAM memoriju i svasta nesto sto je jos

uvek papreno skupo, tako da i ako zelite
nesto bolje preporucujemo neki od i7
modela iz iste generacije. Mada ¢e vam ovaj
Cetvorojezgarni procesor koji radi na 3.3GHz
(3.7GHz turbo frekvencija) verovatno zavrsiti
sve poslove.

MATICNA PLOCA

Ovde se naravno uvek lome koplja i oko
Cipseta i oko proizvodaca i oko novca koji
treba izdvojiti. Mi smo se najvise vodili
ovom poslednjom stavkom, ali i jednom
bitnom informacijom iz spiska koji je dao
Oculus: mora imati bar tri USB 3.0 porta.
Izbor je dakle pao na GA-H8IM-S2H, ovo
je prosto bila najjeftinija ploca koja nam se
uklapala u ovu specifikaciju jer ima 4 USB
3.0 porta, sa mogu¢nos¢u dodavanja jos 2
preko konektora na prednjoj strani kucista.
Naravno postoje i bolji i skuplji modeli i na
svakome je da odabere ono §to mu se svida,
a mi smo se pre svega vodili raCunicom
tankog novcanika i ispunjavanja zahteva,
ne overklokingom, specijalnim zvucnim

ili mreznim karticama, mogucnostima
uparivanja vise grafic¢kih kartica i slicno, to
sve ostavljamo za skuplje racunare.

- Vpa

MEMORIJA
Opet relativno jednostavan zahtev, opredelili
smo se za Kingston HyperX Fury module

od po 4GB, naravno dva komada oznake
HX316CI0FB/4. Radi se o DDR3 memoriji
koja radi na 1600 MHz, dakle nikakav
overkloking, CL10 tajminga. Jednostavan
model koji pre svega vodi racuna o budzetu.
Bitna opaska je da smo odabrali mati¢nu
plocu sa samo dva memorijska slota pa
ukoliko mislite da ¢e vam trebati vise
memorije bolje odmah uzeti 2x8GB. Svakako
ne predlazemo koris¢enje samo jednog
modula od 8GB jer tada racunar nece
koristiti dual channel mogucnosti tako da

je uvek bolje imati uparene module.

NAPAJANJE

| ovde idemo sa minimalnim
specifikacijama a opredelili
smo se za Chieftec model
snage 500W oznake GPS-

Matiéna plo¢a Gigabyte GA-H8IM-S2H

RAM memorija 2x Kingston 4GB 1600MHz DDR3
HX316CI0FB/4

Gigabyte Geforce GTX 970 4GB
GDDR5 GV-N970IXOC-4GD

Graficka kartica

Napajanje Chieftec GPS-500A8 500W

Kudciste Thermaltake Commander MS-I|
VN9OOATW2N
2TB Western Digital Caviar Blue
WD20EZRZ

Ukupno:

HHop3
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500A8. Napajanje je poznatog proizvodaca,
poprilicno pristupacno a snagom sasvim
dovoljno za komponente koje smo odabrali.
Treba naglasiti da VR headset ne iziskuje
nikakve dodatne zahteve po pitanju
napajanja jer ima svoj zaseban ispravljac.

Kao sto mozete videti iz prilozene tabele
u ovom trenutku virtuelna realnost nije
nimalo jeftin sport a svemu ovome treba
dodati jos poneku stvarcicu - licencni
operativni sistem takode nije bas jeftin,
a treba mozda zaracunati i neki monitor
ako ga vec ne posedujete kako ne bi zZiveli
samo u virtuelnom svetu racunara. Na kraju
dolazimo i do same cene Oculus Rift uredaja
koja iznosi $599 za porucivanje unapred,
Sto svakako nije mala stavka.

Pripremili smo vam i
tabelu sa uporednim
cenama komponenti, kako
u regularnoj prodaji, tako

i umalim oglasima, sto i

761

predstavljaju dve kolone s cenama, gde
se tacno i vidi odredena usteda. Ukoliko
neku komponentu nije bilo moguce nadi
u oglasima uzeli smo isti cenu kao u
maloprodaji. Cene su prikazane u evrima
radi lakSeg uporedivanja s obzirom da se
ovde radi samo o okvirnom pregledu.

Jasno je da ce virtuelna realnost za

sada ostati oblast za entuzijaste ali je to
donekle i dobro jer ¢e oni moci da preleze
sve decije bolesti pre nego sto postane
Sire dostupna. S druge strane oni koji Zele
bas da izdvoje vise novca za uzivanje u
VR-u mogu uzeti i jaci racunar ili se pak
opredeliti za neki od onih koje preporucuje
i sam Oculus od proizvodaca kao $to su
ASUS ROG, Alienware ili Dell. Zapravo
jedan od njih, ASUS ROG 20 smo i mi
nedavno testirali. Ono sto mi mozemo da
vam obecamo jeste da smo jedan ovakav
racunar vec spremili i da jedva ¢ekamo da
nam stigne Rift kako bismo vam preneli
utiske!
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~ IDAUESU
OVOJEDNE 0
NAJLAKSIH |
NAJUDOBNUJIH
SLUSALICA KOJE
SAM IKADA
STAVIO NA

N\
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teelseries Siberia slusalice vaze

za jedan od najpopularnijih

gejmerskih modela ve¢ duzi niz

godina a nedavno su dobile da
kazemo osvezenje ponude. Naime, veé
smo testirali Siberia V3 slusalice i bili
popriliéno zadovoljni, ali smo imali i malu
primedbu na porast cene u odnosu na
prethodni model. Sada se sa modelom
200 vra¢amo na nesto povoljnije slusalice
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Steelseries
Siberia 200

pri cemu su najbitnije karakteristike skoro
u potpunosti zadrzane.

Siberia 200 slusalice vizuelno vrlo podsecaju
na model V3, ali mozda jos i vise na prethodni
model - V2, §to ni u kom smislu ne smatramo
manom jer je to model koji je celu seriju
napravio legendarnom u igrackom svetu.
Ovoga puta Siberia dolazi u jos vise razlicitih
dezena i boja, Sto je jako dobro ukoliko zelite

da se istaknete u igraonici ili na nekom turniru.
Naime, kada smo ih uzimali na test zamolili
smo da ne dobijemo bas crne ili bele, vec
neku malo radosniju boju. Druge dve opcije
na lageru su bile ljubiCaste i crvene, pa sam

se opredelio za crvene jer mi ove druge ipak
vise deluju usmerene gejmerkama. Ali rezultat
je bio i viSe nego impresivan - tokom vise

od nedelju dana koliko sam testirao slusalice
nije pro$ao nijedan kolega u kancelariji a

da nije bar nesto prokomentarisao o jarko
crvenom objektu koji sam nosio na glavi.
Pritom skoro svakog meseca imam neko novo
parce hardvera na stolu, najcesce gejmerskog
tipa, S$to obi¢no podrazumeva i da je dosta
upadljivo, ali bukvalno nista do sada nije
izazvalo toliko reakcija kao crvene Siberia
slusalice. Ako hocete da vas primete ovo
definitivno jeste boja za vas.

Ono $to je ostalo nepromenjeno jeste
udobnost koris¢enja - i dalje su ovo jedne
od najlaksih i najudobnijih slusalica koje sam

“MIKROFON JE
FLEKSIBILAN
| IZVLACI
SE|Z LEVE
SLUSALICE”

ikada stavio na glavu. Visecasovno drzanje
istih na glavi ne predstavlja apsolutno
nikakav problem, bez obzira da li se igrate
ili slusate muziku. Jastucici koji prijanjaju na
usi su od koze, sto daje vrlo prijatan osecaj
u ovim zimskim mesecima, ali treba obratiti
paznju na to da ne disu toliko dobro kao
platneni, Sto moze biti neugodnost kad
otopli. Ipak, to je sve stvar licnih preferencija
svakog igraca i svako bira Sta mu vise prija,
a na udobnost kod Siberia 200 slusalica

se sigurno ne mozemo pozaliti. Svakako
tome doprinosi i jedinstveni headband koji
je fleksibilan i automatski se prilagodava
svakom obliku i veli¢ini glave, tako da i cele
slusalice deluju dosta fleksibilno a opet
stabilno na glavi.

Kada vizuelno uporedimo ovaj model sa
Siberia v3 dolazimo do vrlo malih, tacnije
kozmetickih promena. S funkcionalne strane
ipak ima nekoliko detalja koji deluju da su
proizasli od povratnih informacija dobijenih

od igraca. Prva stavka je povratak volume
kontrola i mute tastera na kabl od slusalica.
Samim tim je uklonjen mute prekidac sa leve
strane slusalica. Malu promenu je doziveo i
nacin povezivanja - v3 je imao jedan 3.5mm
dzek koji se po potrebi adapterom mogao
razdvojiti na dva odvojena, za slusalice i
mikrofon. Sada je situacija obrnuta - dva su
konektora u startu, a dobija se adapter da
biste ih prikopcali na jedan, recimo za telefon
ili tablet.

Sve ostalo je prakti¢no isto, pre svega
moramo da naglasimo da je to odli¢an
kvalitet zvuka prilagoden gejmerskoj
populaciji (basevi su malo prenaglaseni).
Mikrofon je fleksibilan i izvlaci se iz leve

“AKO HOCETE
DA VAS PRIMETE,

JESTE BOJA ZA

Hardware

CRVENA
DEFINITIVNO

VAS”

slusalice Sto je zaista odli¢no resenje, mada
nam se ¢ini da je njegov kvalitet za nijansu
|osiji nego onog na v3, ali i dalje sasvim
solidan za namenu za koju je projektovan,
odnosno komunikaciju u igrama.

Razlike izmedu ovog i prethodnog modela
su zaista minimalne, moglo bi se ¢ak reci
zanemarljive. Ono $to jeste bitno, pogotovu
u zemlji kao $to je nasa, jeste da je pocetna
cena slusalica niza za oko 20%, $to svakako
zdusno pozdravljamo jer ¢e znaciti da ce vise
igrac¢a mocdi da priusti jedan zaista udoban
par slusalica. Takode i dodavanje veceg
izbora boja u ponudu je vrlo lep potez je ¢e
vise ljudi mod¢i da odabere bas onakav par
kakav im najvise odgovara.

Siberia 200

Stereo slusalice

POVEZIVANIE

2x3.5 mm dzek, 1x3.5mm preko produznog kabla

Usmereni, na izvlacenje

MIKROFON

UDOBNOST

Fleksibilni headband, koZni jastucici
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drevna vremena, davnih
devedesetih godina, Zanr arena
shootera je imao ogromnu
popularnost. Specifican tip
multiplayer pucacina nije se zasnivao na
levelovanju likova, otklju¢avanju oruzja
i perkova kao vecina danasnjih igara
vec¢ na Cistoj vestini igraca i prostornom
snalaZenju po mapama prepunim opreme
i oruzja. Zanrom su tada vladali naslovi id
software-a: Doom i Quake. Epic Games
je pred sam kraj 1999. godine smelo
stupio na scenu igrom Unreal Tournament
i ponudio Zestoku konkurenciju Quake
trojci.

Odlika arena shootera je da obi¢no nemaju

pricu jer, u silnim eksplozijama i skakanju,
retko koga bude uopste briga za istu. UT je
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nreal Tournament

ovde napravio korak dalje i postavio je pricu
o sukobu ljudi i vanzemaljske rase Skaarj.
Nakon godina ratovanja, mir je doSao u

nas kraj galaksije, ali je agresija rasla medu
ljudskom rasom i ubrzo su nastali brutalni
turniri na zivot i smrt. Kao $to to obi¢no
biva, mega korporacija je nasla nacin da
monetizuje ovakav vid “razbibrige”. Liandri
Mining Corporation tako pretvara nelegalne
borbe u sport, sa ligama i televizijskim
prenosima. 50 godina od osnivanja Turnira
na scenu stupate vi, kao novajlija resen da
uzme titulu u "nerealnom turniru”.

Fokus igre je ipak bio na takmicenju protiv
drugih igrac¢a, sto je UT i postavilo u sam
vrh multiplayer igara i bila je glavna igra na
World Cyber Games dve godine za redom.
Ogroman broj mapa i modova koji je dolazio
uz igru, legendarna oruzja sa

dva moda paljbe i mehanika

koje je dovoljno odstupala od

konkurencije su ucinili da igraci

trenutno zavole UT. Jedna od

inovacija u Zzanru je bio mod

Assault u kome su se igraci kroz

nekoliko etapa borili na jednoj

ogromnoj mapi, ispunjavajudi ili

branedi zadatke kako bi otkljucali

prolaz za dalje. Oruzja su svakako

ostala upecatljiv deo UT-a i tesko

je izdvoijiti favorite - da li flak ]
cannon ili lanser raketa kojima

ste mogli da pocistite sve na $ta nanisanite,
shock rifle ¢iji je kombo zahtevao nadljudske
reflekse i preciznost ili redeemer, prenosni
lanser nuklearnih raketa. Ono po ¢emu, ipak,
najvise pamtimo igru je njen najavljivac¢

koji je gromoglasno objavljivao najbolje
poteze. Retko Sta pruza satisfakciju kao urlik
HEADSHOT kada snajperskom puskom u
letu skratite protivnika za glavu ili uzvici
Double, Triple, Ultra i konaéno M-m-m-
monster Kill koji odjekuju celom mapom
kada brzo vezete nekoliko ubistava. Ukoliko
niste bili sigurni odakle su poticali ovi povici
u originalnoj Doti i na nekim Counter-Strike
serverima, sada znate.

Sa svakom pojavom novog Unreal Engine-a,
Epic Games je izdavao nastavke Unreal
Tournament-a. Prvi takav je bio Unreal
Tournament 2003, izdat upravo 2003.
godine i to je bio pokusaj izdavaca da se
serijal pretvori u pandan sportskim igrama
koje imaju izdanja na godisnjem nivou.
UT2003 je bio ogroman graficki apgrejd i
podelio je publiku na dva tabora - one koji su
bili odusevljeni osvezenom verzijom omiljene
igre i one koji, navodno, od silnih detalja na
mapama nisu mogli da vide ni svoj health.

00
Y
o
o R ——
y_‘ t‘r‘ ‘
& : gl f 36

Epic je istrajao u svojoj nameri i, godinu
dana kasnije, izdali su UT2004, dodatno
ispeglani apgrejd proslogodisnje verzije i
koji je ostao u srcima fanova serijala kao
verovatno najbolja Unreal igra. 2k4-a je imala
zapanjujucu koli¢inu sadrzaja, od gotovo
sto mapa, preko brojnih mutatora i modova
medu kojima se nasao i Assault, povratnik
serijala. lgra je u formulu dodala brojna
vozila, koja ¢e se pojaviti i u nastavku, Unreal
Tournament 3. UT3 je, kao i prethodne igre,
bio poligon za demonstraciju modi novog
endzina i delio je estetiku sa Gears of War.
lako je bila u pitanju vise nego dobra igra,
velikom broju igraca je smetao prikaz, sa
prejakim kontrastima izmedu opsteg sivila

i neonskih boja koje su przile oci. Kao sto
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to obi¢no biva, vremenom smo se svi

RePlay

navikli na novu igru, a tome je doprinela i
velika podrska izdavaca u vidu besplatne

ekspanzije.

Pri¢a o Unreal Tournament-u ovde ne
prestaje. U toku je rad na novom UT-u,
koji ¢e koristiti Unreal 4 tehnologiju i bice
besplatan. Stavise, ve¢ sada ga mozete

zaigrati, doduse u jako nedovrsenoj verziji

kojoj nedostaju brojne teksture, ali je

dobro poznata osnova tu. lako bi se moglo
reci da je vreme arena shootera proslo,

interesovanje igracke publike za ovaj

naslov i sliéne koji pristizu sa Kickstarter-a

govore suprotno. Ostaje jo§ samo da

id

software najavi novi Quake kako bi se
ponovo rasplamsao veciti sukob izmedu

Kvejkera i UTvara. Do tada, vidimo se
Facing Worlds-u!

0.
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RAZVOJNI TIM
Epic Games

IZDAVAC:
GT Interactive

GOD-INA IZLASKA:
1999.

PLATFORMA:
PC

TEST PLATFORMA:
PC

na
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PRETVORITE GTA 5 U WATCH DOGS

DYING LIGHT - HARRAN: THE RIDE

Neretko nas odusevljava beskonacna kreativnost i upornost ¢lanova
modding scene. lako fakticki od izrade moda “nemaju nista’, neki
pojedinci ulaZu izuzetne koli¢ine vremena i truda u svoje kreacije.
Jedan takav projekat je Harran: The Ride, mod za Dying Light na kome
je radio Cabozzl. Ova velika mapa je smesStena u napusteni zabavni
park gde je zarobljena grupa preZzivelih judi. Harran je odli¢an test za
igrace koji su vec iskusili vecinu sadrzaja osnovne igre jer svo vase
znanje stavlja na test mrezom klaustrofobicnih hodnika i krovova
savrsenih za parkour jurcanje. Mod je toliko dobar da je oduSevio i
autore originalne igre tako da verujemo da se Cabozzl-u smesi svetla

Sudar sandbox svetova! Ukoliko ne moZete da docekate Watch Dogs
2 (svi znamo da Ce biti nastavka) ili vas zanima kako bi funkcionisala
originalna igra u GTA 5 univerzumu, obratite paznje na ovoj mod.
JulioNiB je “uhakovao hakovanje” u Grand Theft Auto i doneo
mogucnost kontrolisanja brojnih objekata putem telefona kao i
elemente interfejsa koje smo videli u Ubisoftovoj hakerskoj igri. Mod
je pun detalja tako da cete zaista prebacivati pogled u saobracajne
kamere, a moZete downloadovati i model Aidena Pirsa kako biste
potpuno preneli Watch Dogs atmosferu.

Uputstvo za instalaciju ovog paketa moZete naci na zvanicnom sajtu.

buducnost. Pre instalacije bekapujte kljucne fajlove i nemojte koristiti ovaj mod ' ; o 7
Download je tezak oko 100MB i dostupan je kroz Steam Workshop. online.
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Novi Fallout, sem Sto je jedna od najpopularnijih igara prosle godine, D RAGO N S DOG MA EN B M 0 D () 'é)%ooo oo
Cini se da ce biti i najznimljivija igra moderima posle Skyrim-a. | pored !e %goc,gggg ) g ;9 €
toga Sto Bethesda jos uvek ne nudi zvani¢nu modding podrsku za Paket grafickih unapredenja Borisa Vorontsova, poznatiji kao 'fg_ft’ewa;’? z)
igru, radoznali igraci pronalaze nacine da menjaju brojne parametre ENB, odavno je nezaobilazna stanica za mnoge PC igrace. Ovi alati “lroS

igre i ubacuju novi sadrZaj. Novi mod unosi godisnja doba u Fallout 4 i
potpuno ¢e promeniti atmosferu igre.

Pre nego Sto pohitate da preuzmete ovaj mod, moramo da vas
razoCaramo jer je trenutno moguce koristiti samo jedno godisnje
doba u isto vreme i igra jo$ nema nacin da napravi cliklus kroz sva
Cetiri. Takode, za najbolji efekat je potrebno ubaciti jos nekoliko manjih

omogucavaju da podesite mnogo skrivenih opcija i grafiku u igri
doterate do najsitnijih detalja ili ugasite neZeljene efekte. Zato i ne ¢udi
Sto su se pojavili i za igru Dragon's Dogma koja je sredinom januara
dobila dugo ocekivano PC izdanja a recenziju moZete ¢itati u ovom
broju Play! Zine-a. Zanimljivo, ENB paket se za igru pojavio pre same
igre, Sto je zaista retkost.

modova. ENB alat i dodatke za Dragon’s Dogma downloadujte preko zvani¢nog
Download osnovnog moda i svih preporucenih dodataka je na sajta. Na sajtu je dostupno nekoliko verzija kao osnova dok ostale
NexusMods.

moZete potraziti po forumu igre ili ih sami napraviti. S I B I R IA

V3 PRISVI] GAMING HEADSET
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http://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=586262116
http://www.nexusmods.com/fallout4/mods/5810/?
http://enbdev.com/download_mod_dragonsdogma.htm
http://enbdev.com/download_mod_dragonsdogma.htm
http://gtaxscripting.blogspot.co.uk/2016/01/watchdogs-v-hacks-script-mod-by-julionib.html
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.Napisao bih koji je dan ali vise
ni sam nisam siguran. Proslo
je godinu i nekoliko dana
otkako smo na ovom istom
mestu nasli napusten brod kako usamljeno
pluta pué¢inom, izbegavajuci stene i hridi
kao da ga je sama ruka Neéastivog vodila
sigurnim gazovima. Posada je bila nervozna,
stanje koje se ustostruéilo kad je osmatrad
povikao da nema ljudi na palubi. Poderana
jedra, zastava koja se pretvorila u izbledelu
krpu, jedrenjak kao da nije Zeleo da nam se
predstavi, a samo su skoro neéitljiva slova
koliko toliko govorila kako se ova grdosija
nekad zvala - _ete_i_ol_nda_n.
Kad ne¢e breg Muhamedu, onda ¢e
Muhamed brequ - setio sam se poslovice
koju je moj stari prijatelj, ako je berberskog
gusara moguée nazvati prijateljem, Salem
tako &esto koristio i pokretom ruke i évrstim
glasom naredio iskrcavanje na brod. Satima
je posada lutala po palubi i ispod nje trazeéi
dragulje, zlato, srebro, bogat tovar. Satima,
uzalud, a sve $to su doneli je jedan kovéeg
i nespokoj jer na brodu nije bilo ni¢eq vige.
Ni&eq - ni hrane, ni vode.

Ne prode dan kad se ne setim tog kobnog
susreta. Ne prode dan da ne opsujem samog
sebe $to sam uzeo taj prokleti kovéeq koji
nisam uspeo da otvorim. Prokletinja je
izdrzala pad sa najveceq jarbola, pucanj iz
kubure, arkebuze, a ni Viktor, brodski kuvar
sa snagom diva nije uspeo da je razvali
udarcima sekire. Od &ega je napravljena ne
znam samo znam da od kako sam je uzeo

u ruke neprestano sanjam isti san - da ¢e
qodinu dana kasnije na tom istom mestu
biti brod na kojem se nalazi kljué za kovéeq i
nase, moje spasenje od prokletstva.

Godinu dana kasnije, na tom istom mestu
u magli zbog koje je pola posade buljilo
ispred broda da se slué¢ajno ne nasué¢emo
na greben ugledali smo drugi brod. Isti

kao onaj sa kojeg smo pokupili kovéeq ali
ovaj put jedrenjak nije bio napusten. Bio

je prepun mornara koji su izgledali kao da
ih je more uzelo mesecima pre toga. Neki
naduti od vode, neki poluraspadnuti kojima
su u trakama visili komadi tkanine i misi¢a
sa crvenim oéima iz koiih je izbijala mrznja
i zed za na§om krvlju. Zed koju su probali
da utole ¢im smo im se neoprezno primakli
jer je salva od 22 topa sa njihove leve strane
bukvalno odnela petinu posade zajedno sa
polovinom broda i glavnim jarbolom. Iako
smo brzo uzvratili paljbu, organizovali
odbranu bilo ih je jednostavno previse za
nas i kako su prvi monstrumi poéeli da se
konopcima prebacuju na na$ brod, znao
sam da je to kraj za nas, a poslednje dega se
se¢am je lice jednog od tih ¢udovista kome
je jezik zjapio kroz crnu rupu na obrazu
kako mi zariva noZ u vrat.

Onda sam se probudio, sanjajuéi isti san kao
i svaku prethodnu noé. Brod je opet bio tu
da nas pozdravi topovima koji su odjekivali
kao gromovi za vreme bele oluje. I opet. I
opet. I opet. Svaki dan, isti brod, isto mesto,
isti san i razli¢ita smrt. NoZ u vrat, rapir u
srce, arbekuza u potiljak, topovsko dule u
stomak. Bez obzira $ta god da uradim, koju
god taktiku da smislim uvek je isti ishod -
ja umirem, a brod duhova nas potapa kao
igracku.”

Pisanje je prekinuo uzvik ,Kapetane®, duo
sam kako mornar dovikuje sa osmatraénice

,brod na 150 metara sa nase leve stranel”

.Mozda ée§ uspeti ovaj put DZone. Mozda..

By BarcaS

PS4 500GB
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57.999,
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ako, sa sve zatvorenom betom,

Hearthstone postoji , tek® nekih -

2-3 godine, kroz svoju istoriju je
; proao kroz brdo razlli¢itih meta
i taktika, pa mnoge karte koje danas ili
brzo pretverite u dust, ili vam i same
sakupljaju prasinu u kolekciji, nekada
su predstavljale obavezne i kljucne
Karte u mnogim 3pilovima. Danas
¢emo govoriti o nekim od tih karata.
Pritom, ovde ne mislimo na karte koje
Suizgubile svoju popularnost zbog
toga Sto su bile nerfovane, vec prosto
-iz razloga Sto ih je vreme pojelo, Sto
~ zbog promena u meti, stilu igranja
_-i_g'racvza, ili su se prosto pojavile neke
- nove karte koje su prirodno potisnule’
~ stare. Kako ne bismo i3li od klase do
klase, posto bi imalo tu ihaha da se
piSe, fokusiracemo se samo na
‘neutralne bivse zvezde mete.
,N‘elk’-e od ovih karata, naravno,
i-danas moZete da vidite u igri
tui tamo, ali to je samo bleda
‘senka njihove popularnosti
iz vremena klasi¢nog
Hearthstonea, pre izlazska prve
Hearthstone avanture:Curse of

1  2/1Damaged Golem
)) e

€ Hearthstone Specijal
.~ <4+—— KEC IZ RUKAVA —+0~

Popularne

. Hearthstone Rarte

 Roje se danas ne Roriste

bio definicija ranog value miniona.
Zamislite svet bez Haunted Creepera,
Imp Gang Bossa, Piloted Shreddera i
drugih , lepljivih* miniona koji danas
_haraju ladderom i ¢ine veliki deo
razloga za popularnost agresivnih
i tempo deckova. U takvom svetu
Harvest Golem je delovao kao nesto Sto
je prosto nemoguce ukloniti sa table,
pogotovo u ranom deluje partije kada
je Cesto trejdovao 2 za 1, bio otporan na
AoE spellove, ostavljao telo na tabli za
Savage Roar i druge buffove... Harvest
Golem je bio ,,go-to“ 3 drop za Warlock
Zoo, Midrange Shaman, Tempo Mage,
Midrange Druid i druge Spilove koji
'su orijentisani na rano prisustvo na
tabli. Danas je u Druidu zamenjen sa
Shade of Naxxramas, u Zoo deckovima
Imp Gang Boss
jednostavno donosi
dosta veci value
,aiDemon je,
- dok Tempo Mage
danas izgleda
totalno drugacdije od
originalnog builda
i-u 3 mana slotu
ima Flamewakera
i Spellslingera.
Jedino ga josS uvek
moZete videti u

X » {
ummona

najbolji 4 mana

zato $to moze da garantuje telo za buff
koji daje Powermace deathrattle.

Chillwind Yeti

Yeti je karta koja je dobar deo
postojanja Hearthstonea vaZila za, bez
konkurencije, najbolji izbor u arena
draftu, po kljuéu
- Sto viSe jetija,
to su vece Sanse
zarunod 12
pobeda. Osim
arene, karta je
neosporno bila

minion u igri i
bio je klju¢na
karika u mnogim
Spilovima, poput
Ramp Druida,
Ctrl Warriora,
Ctrl Priesta i
generalno gotovo svih deckova osim
handlocka koji je to mnogo bolje

radio za Twilight Drakeom i Mountain
Giantom. lako vam deluje potpuno
obi¢no, u to vreme imati 4/5 miniona
tako rano bila je neverovatna stvar

za vas tempo, ali je pre svega bitna
¢injenica da tada nisu postojali 3 mana
3/4 minioni i 5 mana 5/6 minion, pa
se jeti uz Boulderfist Ogrea izdvajao
kao jedan od retkih vanila miniona sa

vrhunskim statsima za svoju cenu.
Noca mora za igrace tada je bilo cuveno
otvaranje Druida, coin/innervate/yeti u
prvom potezu, kada ste neretko mogli

samo da izadete iz igre. Yeti je vrlo brzo

stekao kultni status u Hearthstone
zajednici, koji je trajao sve do izlaska
Goblins vs Gnomes ekspanzije, gde

ga je nazalost pregazilo vreme i
zamenile masine, i to ponajvise Piloted
Shredder, a tu i tamo i Mechanical Yeti.
Do dana danasnjeg Shredder je ostao
neprikosnoveni vladar 4 mana slota |
reper za svakog novog 4 mana miniona,
ali stari igraci se sa nostalgijom secaju
legendarnog Yetija, tako obicnog, a tako
znacajnog za istoriju Hearthstonea.

Argent Commander
Argent Commander je karta koja
nekada bila prosto savrSen 6 drop u
igri. A razlog za to je vrlo jednostavan.
Pre Naxxramasa, Hearthstone je
poprili¢no kuburio sa dobrim 5 mana
minionima, i jedini zapravo kvalitetan
5-drop je bio Azure Drake, pa‘su ga.
tako igrali bukvalno svi Zivi Spilovi (
Ramp Druid, Ctrl Priest, Ctrl Warrior,
Midrange Shaman, Miracle Rogue,
Handlock...). A nidta tako dobro ne
ubije 5 mana 4
hp miniona, kao
6 mana 4 attack
charge i divine
shield minion.
Ne samo da
odmah uklonite
opasnu pretnju
sa table, vec
vam iza ostane

i solidno 4/2
telo koje moze
dalje da trejduje.
Cak i ako ga ne
koristite za trejd, ’
Argent Commander je bila sjajna karta
za pravljenje pritiska nad protivnikom,
&to su poprili¢no efikasno koristili
stari Combo Druidi i rane verzije

Zoo deckova, koje su bile poprili¢no

agresivne. Garantovanih 4 damagea

i plus izuzetno nezgodan minion za
uklanjanje, koji ima velike Sanse da
ostane na tabli i slede¢i krug, dakle
idealna karta za agresivu. Sta se desilo
sa Argent Commanderom? Desio se
Naxxramas i novi 5 dropovi u vidu
Lotheba i Sludge Belchera, koji ne
samo da su kvalitetni sami po sebi i
tako automatski nasli mesto u mnogim

“deckovima, ve¢ su potpuno iskljuéili

naeg junaka, jer oba nova miniona

" imajupo 5 hpfa,_pa\_'Argent Commander

ne moZze odmah da trejduje sa ﬁjima. :
Tako je i Argent Commander otiSao
u penziju, a nama i dalje odzvanja

-.njegovo ,To Northrend! i pitamo se da

li je konacno stigao tamo.

Faceless Manipulator

Jedan ili ¢ak dva primerka ove izuzetno
upotrebljive karte nekad su bili
obavezni dodatak vecini Control, ali i
Midrange Spilova. ==
Ctrl Warrior je voleo ##
da kopira svoje
velike legendarne,
ali i protivnicke,
pre nego Sto ih
ubije. Shaman se
samozadovoljno
smejao dok je
igrao Faceless+Hex > Iy

combo, a ova Batﬂeu)/;sea minion §

A Ch
karta je bila i Cesti o come a ¢ py of it.

pratilac Big Game
Huntera, taman
pre nego Sto ubije
Ragnarosa ili nekog Gianta. Naravno,
osim kopiranja vrednih miniona,
Faceless se koristio i u mnogim combo
akcijama, najcesce u Handlocku sa
starim, 4 mana Leeroyejm ili ponekad

i u Miracle Rogue, a danas

ga moZemo videti u Zivotu
samo joS u po kojem Combo

ili Reno Warlocku, koji ga

igraju sa Arcane Golemom

i Power Overwhelming, kao
finiSer kombo. Facelessu se
prosto.desila tragi¢na sudbina
naglog ubrzanja mete, nakon
Naxxramasa, koje je prakticno
na snazi sve do danas. Danas
igrom dominiraju brzi, agresivni
i tempo Spilovi, koji rano

| napune tablu jeftinim i lepljivim
minionima, koje vam se ni ne
isplati da kopirate, pa je zbog toga
Faceless postao previse spor i zbog
toga zamenjen pouzdanijim kartama.

Cairne Bloodhoof

Poslednja karta o kojoj ¢emo govoriti

u ovom tekstu je mozda i najveca Zrtva -

tranzicije koja je zadesila Hearthstone
tokom izlaska novih avantura i
ekspanzija. Legendarni Tauren Chieftain,
Cairne Bloodhoof, je u prvoj godini
Hearthstona bio jedna od ubedljivo
najvrednijih Hearthstone legendarnih
karata, rame uz rame sa Sylvanas

i Ragnarosom. Pricali smo gore u

- tekstu o tome koliko je Chilwind Yeti
- bio cenjena i popularna karta, pa sad

zamislite 2 jetija za svega 6 manal Pa

stvaraju nove minione bili prava retkost.

.ali na posredan

_igra Museum

' knaftp_var_]‘ifh"lagehdalf_ ih uvek ostati u

jos otporna na AoE spellove! Cairhe-je-
bio definicija ultimativnog value miniona
u svetu gde su Deathrattle efekti koji

Cairne se igrao u bukvalno svim Control
i Midrange Spilovima, i svojevremeno
je bio prava no¢na mora za protivnika
da ga se resi. Bio je primarna meta
silence karata i omiljeno zamorce
za eksperimente pre-nerfovanom
Tinkmaster Oversparku, ai *
Faceless je rado voleo da ga
kopira. Kako je onda moguce
da se jedan ovakav kral;j value
2l karata danas:prakti¢no potpuno
" izgubio? Pa, zbog gotovo svih
pojedinacnih razloga koje smo
gore naveli za ostale karte.
Hearthstone meta je vremenom
postala, mnogo,mnogo brza,
pa je jedan 6 mana value
minion postao dosta spor, jer
\. je agresivni protivnik prosto
¥ mogao da ga ignorise i ubije
vas pre nego Sto i-izvucete neku
korist iz njega. Zatim, tu je takode vec
pomenuta inflacija 5 i 6 mana miniona
sa sa statsima poprilicno nezgodnim
za trejdovanje 4/5 minionu u toj fazi,
osim Bechera i Loatheba, tu su sad i
Shieldmaiden i Emperor Thaurissan,
koji svi pozitivno trejduju sa prvim telom
ovog miniona. Tako su ovaj tauren i
njegov sin, od top tier legendarne karte
koja je bila medu prvim kartama za
~must carft’, za svega par meseci postali
neSto Sto novi igraci disencentuju da bi
napravili Dr. Booma. Zalosna je sudbina
zadesila plemenitu porodicu Bloodhooh,
ali takva je priroda karti¢nih igara i
njenih ciklusa, a ako se Taureni u nesto
razumeju, onda su to ciklusi prirode,
tako da verujemo da su ponosno
prihvatili svoju sudbinu. Karta je i dalje .
top izbor u !
areni, a sve
Cedce ga vidamo §
i uconstructed, ¥

nacin, zbog
Priesta koji

Curatora. Ne
znamo da i

ce se sudbina
opet nasmesiti
ovoj karti, pa da *
opet postane
znacajna za
constructed - i
metu, ali ée meni jedga>Od_-pNLh__- :
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