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Svemir. Krajnja granica. Gde nijedan
covek nije do sad otiSao. Nicije
nebo...

Tesko je odoleti citiranju Star Trek kada nam je posledniji
mesec obelezen svemirskim avanturama, od novog Star
Trek filma (sabotaaage!), preko No Man’s Sky i Master
of Orion: A onda smo se podsetili i jedne legendarne
svemirske simulacije da zaokruzimo ceo svemirski
dozivljaj-koji je avgust ostavia.

Kao Sto je tradicija svakog avgusta, posetili smo

najvedi gaming sajam Gamescom. Keln je bio poznata
destinacija, sa previse zanimljivih Standova i prezentacija
a premalo vremena da sve to obidemo, isprobamo i
uslikamo: Ipak, potrudili smo se da saznamo $to vise
informacija o nadolaze¢im igrama i prenesemo barem
deli¢ atmosfere Gamescoma u nasoj opseznoj reportazi i
galeriji.

Vratimo se na kratko u svemir. No Man’s Sky je igra
koja je obelezila protekli mesec, nekome kao veliko
razoCarenje, nekome kao savrsena igra za opustanje
uz kompilaciju ambijentalne elektronike. Sta je zapravo
od svih onih obecanja i snova uslo u igrinih nekoliko
gigabajta je najbolje da procitate u nasoj recenziji. Sem
ove, u 97. broju Play! Zine Cete nadi jos dvadesetak
recenzija video igara.

Sem sto smo lutali svemirom, posetili smo “spaljeni
mesec’, tojest domaci gamedev studio Moonburnt cija
je igra postigla uspeh na Kickstarteru. Kakva su njihova
iskustva sa ovom avanturom i $ta im predstoji cete modi
da procitate u ovom broju. Ukoliko ste pre za povratak
na zemlju, a zahvatila vas je Slav groznica, ne propustite
Around The Tube rubriku u kojoj smo popricali sa
autorom Life of Boris kanala.

Vrrelo sci-fi leto je zaokruzila nova ofanziva Zelenih i
Crvenih. Nvidia je stigla do Cetvorocifrenih modela svojih
svemirskih brodova, dok je AMD sa generacije 3 presao
na generaciju 4. Veliki broj modela se odjednom pojavio
na trzistu i mi smo pokusali da vam napravimo starmapu
kroz tu galaksiju i pomognemo da izaberete karticu za
sebe. :

A sada prebacite na ludicrous speed i okrenite sledecu
stranu kapetanovog dne... pardon, 97. broja Play! Zine
¢asopisa. '

gamescom
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~- NO MAN'S SKY JE
NAJUSPESNIJA STEAM
IGRA OVE GODINE

igraca, dok je Dark Souls 3 imao 129 hiljada. Ako uporedimo

No Man’s Sky nije imao bas najudobnije sletanje - sa proSlogodisnjim gigantima poput Witcher 3 (93 hiljade)
nestabilan framerate na obe platforme (ali nesto vise na i Rocket League (103 hiljade), jasno je kolika je velicina
PC-u), konfuzija oko toga da li je ili nije multiplayer igra, No man’s sky u gaming svetu. | nakon bombardovanja

igra je bila docekana negativnim ocenama na Steamu ali negativnim ocenama i neminovnih refundiranja od strane
je to nije sprecilo da ima najbolje lansiranje Steam igre ove razoCaranih igraca, igra se drzi na visokom trecem mestu

godine. Cak 212 620 igraca je prvog dana istovremeno najigranijih Steam naslova sa 140 hiljada igraca, odmah
istrazivalo svemir u No Man’s Sky, a Steam serveri su ispod Dota 2 i CS:GO koji su liga za sebe.

dostavljali podatke brzinom od 4.7 terabajta u sekundi svim  Koliko je tacno prodatih kopija igre jos$ nije otkriveno od
ovim igracima dok su instalirali igru. strane Hello Games, ali nema sumnje da je No Man’s Sky
Poredenja radi, XCOM 2 je imao 133 hiljade istovremenih postigao upravo uspeh kome su se nadali.

FINAL FANTASY XV ODLOZEN ZA
NOVEMBAR

Pocetkom avgusta pocele su da kruze glasine da Final
Fantasy 15 necemo zaigrati 30. septembra kako je
prvobitno najavljeno vec¢ nesto kasnije ove godine.

Square Enix je te nevesele glasine potvrdio objavivsi novi
video na zvani¢nom Final Fantasy kanalu, objasnjavajuci
da im je potrebno jos vremena da ispoliraju igru i igracima
pruze iskustvo kakvo ocekuju posle visegodisnjeg cekanja.
Vest da je igra odlozena za 29. novembar dosla je licno od
Najimea Tabate, glavnog i odgovornog za razvoj igre, koji
je u videu najavio da ¢emo na Gamescomu imati priliku da
zaigramo prakticno finalnu verziju igre. Takode je objasnio
da je razlog odlaganja i veliki patch koji je igra trebalo da
dobije nakon izlaska, a za koji je odlu¢eno da mora da bude
na disku pa zato i dodatno ¢ekanje od dva meseca.

kampanju sa manje od 24h do kraja.

DOMACA IGRA COLUMNAE USPESNO
PROSLA KICKSTARTER

Avanturi domaceg studija Moonburnt je postala prva
srpska video igra koja je uspesno prosla Kickstarter

Flash vesli

o

nelinearna avantura sa klasi¢nim izvodenjem smestena u
utopijsko steampunk okruzenje. Vizuelno je minimalisticka
sa zanimljivim stilom.

Studio je sakupio skoro hiljadu evra vise od trazenih 40 NasSe iskrene cestitke Moonburnt studiju kome predstoji
hiljada, a putem Kickstartera igru je podrzalo gotovo puno rada na ostatku igre koja bi trebalo da bude zavrsena
hiljadu korisnika od kojih je ¢ak Cetvoro ulozilo po 2000 pocetkom 2018. godine, a u ovom broju mozete procitati
evra za projekat. Columnae: A past under construction je nas intervju sa developerima.

el

Jedna od prvih najava sa ovogodisnjeg Gamescoma dolazi iz
Konamija, jer su upravo otkrili novu Metal Gear igru.

Nazvana Metal Gear Survive, igra je smestena u period

izmedu Metal Gear Solid 51 Ground Zeroes i mozemo

ocekivati alternativne univerzume i druge ludosti po kojima je
serijal poznat. Igru ne potpisuje Hideo Kojima, a u pitanju je
kooperativna pucacina sa stealth elementima.

Nakon Ground Zeroes napada, Mother Base i svo osoblje usisava
crvotocina premestajuci bazu u alternativni univerzum gde
moraju da prezive napade mutiranih humanoida. Sve ovo zvuci
znatno uvrnutije od uobicajenih MGS scenarija na koje smo se
vremenom navikli a da li serijal moze da opstane bez Kodzime
provericemo 2017. godine kada Metal Gear Survive izlazi za PCi
konzole.

| Flash vesti

DZEJK GILENHOL
JE ZVEZDA THE
DIVISION FILMA

Pored Assassin’s Creed, jos jedna novija
Ubisoft igra ¢e dobiti filmsku adaptaciju.
Ubisoft je objavio da ¢e se Tom Clancy’s The
%z Division sledeci pojaviti
na filmskom platnu, a
u glavnim ulogama ce
biti Jake Gyllenhaal i
Jessica Chastain. Film
¢e biti kolaboracija
= izmedu Ubisoft Motion
" Pictures, Nine Stories
produkcijske kuce i
S Freckle Films.

e | ElereTe R datice
u fazu produkcije tako da ne mozemo da
oc¢ekujemo u skorije vreme vise informacija
iz Ubisofta. Krajem godine nas ocekuje
Assassin’s Creed film i sigurno je da ¢e na
osnovu uspeha tog filma Ubisoft planirati
produkciju svojih buducih filmskih projekata.

NOVI SADRZAJ
DOLAZI U

Rise of The Tomb Raider je i dalje u planu za Playstation 4 (da, da,
Square Enix nije zaboravio na PS4 igrace) i na tu platformu ¢e dodi
kao specijalno 20 year celebration izdanje sa svim DLC-ima koji su

do sada objavljeni. Sem dosadasnjih DLC-ova, ovo izdanje ¢e imati i
bonus misiju Blood Ties smestenu u vilu Kroftovih koja ¢e potpuno biti
igriva u VR modu, naravno ako budete imali Playstation VR uredaj.
Square Enix je u meduvremenu otkrio da ¢e i PC i Xbox igraci

mocdi da istraze vilu Kroftovih, a da pored Blood Ties dolazi i Lara’s
Nightmare, dodatak koji ¢e gospodicu Kroft suociti sa hordom
zombija. Oba ova dodatka ¢e biti u okviru PS4 izdanja, odnosno
sezonske propusnice za do sada objavljene verzije igre.

Sto se tice PS4 verzije, imali smo priliku da je isprobamo na
Gamescomu i prvo sto se primecuje je da je igra zaklju¢ana na
30fps, suprotno najavama da ¢e biti otklju¢an framerate a samim
tim nije na nivou PC verzije koju smo mi testirali pre nekoliko
meseci. S druge strane, kontrole su responzivnije u odnosu na Xbox
izdanje, a nisu primeceni nikakvi padovi performansi igre.

Rise of The Tomb Raider izlazi 11. oktobra za Playstation 4

Play! #97 | Septembar 2016. | www.play.co.rs | 7
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Iz studija Red Barrels stize malo losih vesti za ljubitelje horora
- njihova nova igra Outlast 2 je odlozena za prvi kvartal 2017.
godine jer Zele da jo$ malo ispoliraju ovaj horor dragulj do
uzasavajuceg usijanja.

Prvobitno najavljen za jesen tekuce godine (doduse bez

OUTLAST 2 ODLOZEN
ZA SLEDECU GODINU

preciznog datuma izlaska), Outlast 2 je novo poglavlje

horor sage koje nije direktan nastavak na original. U novoj
igri necete igrati kao Majls Apsur vec suprug novinarke

koja je netragom nestala u zabitima Arizone. Ponovo cete
biti “naoruzani” kamerom sa opcijom no¢nog snimanja

i prozivljavati svoj licni found footage film. Autori igre
najavljuju jos strasniju i napetiju atmosferu, a ovoga puta
¢emo umesto mutiranih pacijenata bezati od ludih kultista.
Outlast 2 e se istovremeno pojaviti za PC (Windows, Linux,
0SX), Playstation 4 i Xbox One, a radice na Unreal 3 engine-u
tako da ne bi trebalo da bude narocCito zahtevan. Pre izlaska
igre trebalo bi da se pojavi strip koji ¢e spojiti price u serijalu.

SU ODNELI

TITULU |9 MILIONA DOLARA

Wings Gaming je postao Sampion The International 2016
Dota 2 turnira, posle pobede od 3-1 nad Digital Chaos u
velikom finalu. Oni iz Sijetla odlaze bogatiji za 9.1 milion
dolara.

Wings Gaming je do finala stigao najkrac¢im mogucim putem.

Oni su u plejofu ostvarili rezultat 9-2, sa nepredvidljivim
draftovima koji su protivnike ostavljali zbunjene.

Wings je svoj tim formirao kratko nakon TI5, i odrzao ga
stabilnim tokom cele sezone, uprkos masivnim promenama
na kineskoj sceni po zavrsetku Sangajskog Majora. Njihov

| Flash vesti

proboj na internacionalnu scenu je bila pobeda nad Team
Liguid od 3-0, na ELS One Manila 2016 tunriru. Od onda,
njihovi rezultati su bili nestablni. Poslednji na Manila Major
turniru ali i drugo mesto na Nanyang Championships i prvo
na The Summit 5.

Wings je treci kineski tim koji je osvojio The International.
Pridruzuju se Invictus Gaming i Newbee timovima, a pobeda
na Tl6 ih postavlja medu esports igrace sa najvecom
zaradom u istoriji, iznad proslogodisnjeg Sampiona Evil
Geniuses.

Kao grom iz vedra neba stize nam informacija da ¢emo
nastavak odlicnog Divinity: Original Sin iz prosle godine
moci da zaigramo vec 15. septembra, kao Early Access
naslov na Steam-u. Nakon par meseci tisine, momci

i devojke iz Lairana su nam se najpre javili sa novim
informacijama prosle nedelje, kada smo imali prilike da
vidimo nacin izgradnje karaktera u igri.

DIVINITY: ORIGINAL SIN
2 EARLY AGCESS STIZE
15. SEPTEMBRA

Onda je dosao Gamescom i period aktivne promocije igre

medijima, a zatim je stigao i novi update na Kickstarter

stranici igre, koji nas obavestava da igra ulazi u Early

Access fazu vec¢ u septembru. Early Access za Divinity

Original Sin 2 startuje 15. septembra, tako da jedva
Cekamo da je zaigramo i prenesemo vam nase prve utiske.
Igra nam donosi sve ono $to nas je odusevilo u prvom
deluigre, poput co-op igranja sa potpunom slobodom i
manipulacije terenom i elementima, ali i veliki broj novina, a
na osnovu reakcije fanova i novinara koji su probali igru na
Gamescomu, mozemo reci da je D:OS 2 vec sada dostojan
naslednik Divinity porodice igara.

LIFE IS STRANGE
DOBIJA IGRANU
SERIJU

Jedna od najlepsih
igara iz 2015. godine,
Life is Strange, ovih je
dana opet i zizZi vesti u
gejming svetu. Najpre
je pre prva epizoda ove
igre postala potpuno
besplatna, Sto je prava
prilika da probaju igru
svi oni koji su iz nekog
razloga propustili ovo
remek-delo prosle
godine. Druga lepa vest koja nam stize je da
¢emo uskoro gledati i live-action digitalnu seriju
radenu po ovoj igri.
Kako je objavila izdavacka kuca Square Enix,
projekat je vec uveliko u toku i radi se zajedno
sa produkcijskom ku¢om DJ2 Entertainment
i kompanijom Legendary Digital Studios. DJ2
Entertainment trenutno radi na projketu filma
po cuvenom SEGA karakteru Sonicu, dok je
Legendary Digital Studios gejming publici
poznat filmskoj adaptaciji igre Warcraft.
Dzon Bruk iz Square Enix-a je ovom prilikom
rekao da je “ponosan na to sto ¢e zajedno sa
Legendary Digital Studios da jo$ jednom ozive
Arcadia Bay i Blackwell Academy, kao i sve
poznate i drage likove iz igre.”, dok je Greg Sigel
iz Legendary Digital Studios rekao da je Life is
Strange savr$ena igra za ovakav projekat i da ce
se prirodno uklopiti u digitalizovanu seriju.

N\

NO
MAN'S SKY

Ocekivanja od No Man’s Sky su bila velika i svi smo bili
nestrpljivi da je zaigramo, ali je izvesni Daymeeuhn sa reddita
bio toliko nestrpljiv da je platio 1300$ za jedan primerak igre.
Jedan primerak igre se naime pojavio na sajtu eBay i pomenuti
Daymeeuhn je ponudio najvise za taj primerak samo kako bi
pre svih mogao da vidi da li je vredelo ¢ekati No Man’s Sky.
Medutim, svi njegovi pokusaji da podeli svoja iskustva iz igre sa
svetom su zavrseni gasenjima naloga. Pocev do Twitcha, preko
Youtube, pa sve do Dailymotion, gde god da je okacio snimke
iz igre bili su ubrzo i uklanjani. Studio Hello Games koji stoji iza
igre je nakon ovoga zamolio igrace da sacekaju izlazak igre i da
ne kvare drugima prvi utisak.

Zasto je ovaj momak dao toliko novca za igru? Ukratko, jer mu
to nije predstavljalo nikakav problem. Da li je No Man’s Sky
vredeo ¢ekanja saznajte u ovom broju PLAY! Zine.

Play! #97 | Septembar 2016. | www.play.co.rs |
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lako je juna ove godine, na zalost fanova horora, igra
zvani¢no otkazana, ¢ini se da cemo ipak imati prilike da na
kraju igramo ovaj duhovni naslednik PT-a.

Idejni tvorac igre Allison Road, Christian Kesler, najavio

je da ¢e nastaviti sa radom na igri, ali u “one man army”

njegovom zenom. lako se radujemo nastavku razvoja ove

- i il

maniru, u studiju Far From Home koji je osnovao zajedno sa

zanimljive igre, iz iskustva znamo da projekti na kojima radi

RAD NA ALLISON ROAD
SE IPAK NASTAVLIA

jedna osoba cesto tesko ugledaju svetlost dana, a kada se
to i desi, obi¢no bude godinama, ponekad i ¢itavu deceniju
od prve najave igre. Svakako zelimo puno srece i uspeha
porodici Kesler u radu na ovom naslovu, i nadamo se da ¢e
da odrade igru onako kako su je i zamislili.

Kada je najavljena, igra je ubrzo postala veoma popularna,
posebno zbog pomenutog PT-a koji je stekao kultni

status, a sa kojim Allison Road deli puno slicnosti. Ipak,
Kickstarter kampanija je prosla veoma lose, sa jedva 50%
dostignutog cilja, $to je ubzo dovelo i do problema u
razvoju. U meduvremenu naden je izdavac, Team 17, i Cinilo
se da ce stvari krenuti na bolje sto se tice finansija, no ubrzo
su krenuli problemi i sa izdavacem, te je doslo do raskida
ugovora, a zatim i pomenutog otkazivanja igre u junu.

LEGENDARNI DISNEY
PLATFORMERI NA GOG-U

Hakuna matata, trio starih dobrih Disney igara je po
prvi put dostupan digitalno!

Disney je udruzio snage sa prodavnicom GOG.com
i u prodaju su vratili svoje legendarne platformske
igre Aladdin, Lion King i Jungle Book. Igre su prosle
tipican GOG tretman i adaptirane su da rade na

7 modernim sistemima, ali izgledaju i zvuce upravo
onako kako ih se se¢amo. Kao i ostale igre na ovoj
prodavnici, igre su DRM-free i uz svaku dolazi
digitalna verzija postera koji mozete odStampati i
okaciti na zid svoje sobe.
Doduse, kupovina nece biti bas neosetna po vas

novcanik. Igre su dostupne po pojedinacnoj ceni od
10 dolara, odnosno 20 ukoliko uzmete paket u kome

su sve tri. To je poprilicno novca za igre stare dve
/ decenije ali, kao Sto kazu, nostalgija nema cenu.

10 | Flash vesti

JE ODLOZENA
ZA OKTOBAR

Nasa omiljena aktivnost u Witcher 3 pored lova na
karakondzule i malo drugacijeg "lova” na lepe deve bila je
kartaska igra Gwent. Ova mini igra koja se prozima kroz
ceo Witcher 3 je mnogim igracima pruzila nebrojene sati
zabave, a CD Projekt ce je ove godine izdati kao nezavisnu
igru.

Najavljeni beta test igre je originalno najavljen za slededi
meseg, ali je studio odlucio da odlozi betu za oktobar kako
bi je dodatno ispolirali pre nego sto igraci budu zaseli za
virtuelne stolove. Kako su izjavili u zvani¢nom saopstenju,
zele da ostave Sto bolje prve utiske na igrace i u svom
tipicnom maniru preferiraju da je bolje da igra bude
stabilna nego da jure za rokovima.

Gwent beta e tako poceti 25. oktobra, a na zvanicnom
sajtu se mozete prijaviti za Sansu da medu prvima
testirate ovu igru na PC-u ili Xbox One konzoli.

v

o o

Hvala Imperatoru, shooter/MMO hibrid Eternal Crusade 23.
septembra izlazi iz Steam Early Access.

U ovom Warhammer 40,000 MMO-u stacete na stranu
Svemirskih marinaca, Eldara ili Haosa (a nesto kasnije i

- -

WARHAMMER 40K:
ETERNAL CRUSADE
USKORO U PUNOM
|ZDANJU

Orkova) i puskama, macevima i psioni¢kim mocima cete
pokuSavati da za sebe osvojite najveci deo galaksije. Sem
PvP-a koji je glavna okosnica igre, postoji i veliki broj PVE
misija kroz koje Cete levelovati svog lika.
Igra je za sada dostupna kroz Steam Early Access po ceni
od 40 evra i septembarski datum izlaska je samo za PC
izdanje. Konzolno izdanje je u planu ali je fokus studija
iskljucivo na PC.

FACEBOOK POKRECE SVOJU GAMING PLATFORMU

Nakon sto je nedavno Blizzard implementirao Facebook
logovanje na Battle.net nalog, iz Facebook-a sada
nastavljaju sa ozbiljnijim ulaskom u vode video industrije.
lako je Facebook nasiroko poznat po Facebook igrama
koje svakodnevno igra desetine miliona ljudi preko ove
drustvene mreze, ipak se tu mahom radi o “kezual”
igracima koji igre na Facebook-u igraju u trenucima
dokolice i razbibrige, to trziste je pocelo polako da izmice
iz Facebook monopola, jer su se pomenuti kezual igraci
okrenuli ka mobilnim igrama.

Slededi korak Fejsbuka u ovom pravcu jeste razvoj PC
desktop platforme za video igre, koja bi bila konkurentna
Steamu. U te svrhe Facebook udruzuje snage sa Unity
Technologies, kompanijom koja stoji iza sveprisutnog Unity

endzina koji danas predstavlja jedan od najpopularnijih
endzina za video igre, koga rado koriste kako mali

indie studiji, tako i renomirane kompanije poput recimo
Blizzarda.

Cilj je da se iskoristi tehnologija koju Facebook koristi za
plasman i igranje igara na Facebooku, sa Unity platformom
za 2D, 3D, VR i AR igre, i da se onda sve to ulozi u novi
zajednicki projekat koji bi, kao $to smo vec pomenuli,
trebalo da predstavlja modernu desktop gejming
platformu.

Trenutno je vec¢ u opticaju modifikovana alfa verzija Unity
5.4 sa specijalnim moguc¢nostima eksportovanja igara na
Facebook, i dostupna je odabranom broju developera koji
¢e je testirati.

BEZ TITANFALL 2 BETE NA PC-U

Kao i originalni Titanfall, nastavak ¢e pre izlaska zakazanog
za 28. oktobar imati multiplayer beta test kako bi se
proverila stabilnost arhitekture.

Medutim, za razliku od bete za prvu igru, Titanfall 2 beta
¢e biti otvorena samo konzolnim igracima. Vest dolazi
direktno od Vinsa Zampele, jednog od osnivaca Respawn
Entertainment. Kako je naveo u svom blog postu,PC verzija
je u ranoj fazi razvoja i studio jos nije radio na optimizaciji,
a tu je problem moguceg kopanja po izvornom kodu.
Naime, Titanfall 2 ¢e imati singleplayer kampanju sa
pricom i studio ne zeli da rizikuje da igraci prevréuci kod

i izvorne fajlove igre otkriju iznenadenja koja Respawn
¢uva u rukavu do izlaska igre. Ipak, ovo je podiglo par
obrva kod igracke komune, jer izjave da dva meseca pred
izlazak studio jos nema ni minimalnu konfiguraciju niti je
radio na PC optimizaciji ne zvuce kao najbolji argumenti
za nabavku igre.
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NAJAVLJEN POKEMON IGRANI FILM

Naravno. Posle nekoliko meseci pregovaranja izmedu The
Pokemon Company i Legendary Entertainment, dogovor je pao
da se snima live-action film baziran oko lika Detektiva Pikacua.
Film ce pratiti lika koji je predstavljen ranije ove godine u
Nintendovoj 3DS igri Great Detective Pikachu. Ova verzija
nezaboravnog i prepoznatljivog Pikacua je natprosecno

inteligentna i udruzuje se sa decakom Tim Goodmanom da bi
zajedno istrazivali misterije koje okruzuju razne Pokemone u
gradu.

lako su pregovori zapoceti pocetkom ove godine, planetarni
uspeh Pokemon Go aplikacije je ove dogovore ubrzao. Ocekuje
se da produkcija filma pocne 2017.

0D SADA
DOSTUPNA SVIMA

Epic Games-ova MOBA Paragon je vec¢ neko vreme
dostupna igracima, ali samo ukoliko su bili spremni

da kupe jedan od Founder paketa ili bili sre¢ni ruke

na brojni giveawayima gde su se delili kljucevi za igru.
Od sredine avgusta igra je dostupna svima, potpuno
besplatno.

Paragon deli dosta sli¢nosti sa Smite, od pogleda

“sa leda” do direktnog upravljanja herojem koje vise
podseca pucacinu nego na tipi¢nu mobu. Poput Dota
2, heroji ne moraju da se kupuiju, ali ¢ete prvo morati da
izlevelujete nalog pre nego Sto vam
igra dozvoli da igrate sa svima. Ono
Sto se u igri naplacuje su skinovi za
malobrojne heroje i opciono mozete
kupovati pakete karata za pravi novac
(osvajaju se i igranjem) kojima cete
poboljsavati svoj Spil od koga pravite
prodavnicu itema.

S obzirom da je radena u Unreal
Engine 4, trenutno je graficki
najimpresivnija igra u zanru. Mada, mi nismo bili
odusevljeni kada smo je testirali pre par meseci.

| Flash vesti

KILLING FLOOR . - 4

2 U NOVEMBRU °
|ZLAZI IZ EARLY *
ACCESS L

Kooperativna zombi/demonska pucacina Killing Floor
viSe od godinu dana je dostupna putem Steam Early
Access, tacnije od aprila 2015. godine. Za to vreme igra
je dobila brojne zakrpe i pobolj$anja, a studio Tripwire je
najavio da su spremni da napuste Early Access.

18. novembar je datum od kada ¢e se Killing Floor 2
smatrati punim izdanjem, a tog datuma ce dodiina
police prodavnica za PC i Playstation 4. U igri su dostupni
solo, kooperativni i kompetitivni modovi za do 12 igraca.
Iz Tripwire studija su posebno ponosni na tehnologiju
koja stoji iza "krvavosti” igre, sa lokalizovanom stetom na
Cudovistima i “crvenom bojom” koja ostaje prosuta po
zidovima i plafonima tokom trajanja celog meca.

Dobra vest je da ¢e igra zadrzati cenu od 27 evra koliko
je i sada na Steamu, praksa koju ne vidamo toliko kod
drugih Early Access igara (cena obi¢no skoci), a u prodaji
¢e biti i Deluxe izdanje po ceni od 37 evra a toliko ¢e
kostati i fizicko izdanje kada igra dode u prodavnice.

NOSULUS RIFT

Bas kao $to mu i samo ime kaze, Nosulus
Rift je uredaj koji je Ubisoft razvio u
“saradnji sa” Oculusom, a koji pored

VR elementa koji je nadaleko poznat u
gaming krugovima, u industriju unosi
mogucnost da zapravo osecate igru -
nosem tj. mirisima.

Primena ovakvog uredaja moze biti
zanimljiva za mnogo toga, zamislite
recimo igrate Far Cry i dok Setate pored
mora osecate njegov miris. Ili u Steepu
osecate reski hladni vazduh i “miris
zime”. Primena je mnogobrojna ali ... ne
bas prakti¢na. Da biste uspesno koristili
Nosulus potrebno je da odnekle dolaze
ti mirisi. To bi zahtevalo da kupujete
dopune, da uzimate pakete mirisa u
skladu sa igrom koju zelite da igrate a
da ne govorimo da cCitava naprava deluje
dosta blesavo.

Naravno, sve ovo bi bio slu¢aj kada bismo
ozbiljno posmatrali Nosulus Rift, kao
uredaj koji bi trebalo da se plasira na

trziste. To, na srecu, nije slucaj. Nosulus
je Sala - naprava koju je Ubisoft razvio u
izuzetno ograni¢enom broju primeraka
i koja je kompatibilna samo sa jednom

igrom - South Park Fractured but Whole.

| ve¢ sada vam je jasno kakva je namena
Nosulusa. Jedan od glavnih likova u
uvodnim delovima nivoa odlazi na WC
Solju da bi obavio veliku nuzdu a jedan
drugi, skoro po uzoru na poznatu igru
Buggerman sa Sege koristi “izduvne
gasove” da bi skocio vise nego sto inace
moze.

Jasno vam je, oba ova slucaja zajednicki
aktiviraju Nosulus i u vas nos ispustaju
divne mirise poznate iz javnih toaleta.
Da stvar bude zanimljivija - mirisi nisu
isti, svaki od dec¢aka ima svoj unikatni
“potpis”. Kakav je osecaj? Naravno,
totalno neprijatan i izdrzljiv maksimalno
10ak minuta, koliko traje demonstracija
igre. Ono $to je “zabrinjavajuce” je da
vam nakon toga u nosu ostaje pomenuti

Hlash ves!i I S PAGE

I was like: "Holy shit! Is this a real fart?"

miris (mirisi) do sutradan, jer se veStacka
aroma “talozi” u vasim nozdrvama. Nije
bas prijatno.

Ukoliko bismo da uc¢inimo ovaj “review”
jos malo ozbiljnim - tvorci Nosulusa su
definisali do pet mirisa koji se mogu
ubaciti i koji mogu biti potpuno razliciti.
Ovo u teoriji znaci da kada bi neko
iskoristio prva dva za, narodski receno,
prdez, ostalo bi jos dovoljno mesta za
na primer miris hamburgera ili koka kole,
ukoliko pricamo o “lepim” stvarima ili
pak, opet narodski re¢eno, “povracke” ili
“pegle”, kako vam lakse.

Ja zasigurno ne planiram da isprobam
ponovo Nosulus, ¢ak i ukoliko mi se ukaze
prilika na nekom od narednih sajmova.
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Gamescom
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vogodiSnja Gamescom avantura

je pocela u sredu 17. avgusta

kada smo zajedno sa ostalim

novinarima i posetiocima medu
prvima usli na sajmiste u Nemackom gradu
Keln. Ovog nultog dana smo imali prilike
da slobodno prosetamo i sa vrlo malim
guzvama pogledamo Sta ce sve biti u halama
ovogodisnjeg Gamescom-a, najvece evropske
a mozda i svetske konvencije video igara.
Mednu nama je bilo 30.500 posetilaca sa
novinarskim i trade propusnicama dok je
od sledeceg dana, kada se zvani¢no otvara
za javnost, pa sve do nedelje Gamescom
2016 obislo oko 345.000 posetilaca iz 97
zemalja. Svi oni su imali priliku da posete
Stanove kako velikih svetskih kompanija
tako i indie izdavaca i gomilu propratnog
programa izmedu kojeg je bio cosplay village,
retro kutak i ogroman prodajni prostor za
sve vase geeky potrebe. Od kompanija ove
godine je bilo rekordnih 877 iz 54 zemalja.
Gamescom takode svake godine odreduje
i takozvane pobednike sajma a izmedu
mnogobrojnih titula izdvajamo: “The Legend
of Zelda: Breath of the Wild” za titulu “Best of
gamescom award”, “PlayStation VR” za titulu
“Best Hardware”, “For Honor” je pokupio dve
titule “Best Console Game Sony Playstation
4” | “Best PC Game”, “Little Nightmares” je
uzeo titulu za “Gamescom Indie award” , dok
je “Battlefield 1" je dobio nagradu publike
kao “Most Wanted Consumer Award” kao |
“Best Action Game” titulu. Sam Gamescom je
bio poveliko u svetlu VR-a, i u skladu sa time
nisu samo velike kompanije imale podosta
VR stanica nego su ¢ak i indie developeri

‘ 7
-1

R

4 L L . %

Metal Gear Survive

dosli sa svojim idejama za VR igre. Sve ove
brojke i koli¢ina ne samo ljudi nego izlagaca je
ucinila ovogisnji Gamescom jedan od najvecih
do sad, i definitivno bi nam trebalo vise od
pet dana da sve to obidemo i iskusimo, no

u daljem tekstu mozete procitati Sta smo

to uspeli da vidimo i kakav su utisak te igre
ostavile na nas.

je kompletna singleplayer kampanja

i 1|1.'1’; il

|'|

Titanfall 2
Ukoliko ste pomislili da Titanfall n.e moza
biti vige “Call of Duty”-astiji, grdno ste se
prevarili, dvojka toliko briSe granice da [} i
nekome koje iole van tokova novih CoD i +gara d-;
moZete pokazati T2 i pitati ga koja Jelrg‘ra E ng

U pitanju - zasigurno ¢e mu jedan od prvitEert ne

favorita biti upravo neki od novijih Callof = avantu )
Duty naslova. To ni ne ¢udi posto na razvoju mahq N . e imat ju caja
ove igre radi ista ekipa zasluzna za nekoliko odvuar gra. ': I .’ o ‘.;i |
CoD naslova. Brza akcija, uklizavanje, AR 'I*"-

pentranje po zidovima, dupli skokovi, klizanje  Multiplayeru Ko mo isprobali nel

po stenama i vertikalnim povrSinama, sve Sta specijalno zameriti. Cini $ jjgékjsua"'*ﬁ
ono na Sta ste navikli u Titanfall 1 (ili Call of fluidnija i nekako amar:_lﬁpua negou ke

Titanfall 2

Duty) ponovo je tu. Naravno, sve dok ne
dode deo sa titanima.

¢emu doprinose mobilniji i agilniji titani.
Sami vojnici, odnosno piloti, ve¢ su dovoljino
agilni pa na tom polju nema puno novotarija.
OKkrsaji u zabavni, deluju solidno balansirano
i bas kao i u prvom delu postoje role koje
mogu da obave samo titani, postoje i one
koje mogu da urade samo piloti. Naravno,

u pitanju je “teSka” beta pa ostaje da se vidi
kako ¢e izgledati finalna verzija kada ugleda
svetlost dana.

Metal Gear Survive

Konami se nasao u prilicnom “nebranom
grozdu” kada je najavio novi Metal Gear
tokom prvog dana, tako da je to verovatno
prvi a ako ne prvi a ono jedan od retkih videa
najave neke igre koji je doziveo da dobije
ogroman broj negativnih glasova na YouTube.
Poznata situacija sa Hideo Kojimom i ne bas
“lagan” raskid sa obe strane doveo je do

toga da internet zajednica igraca ne bude
nimalo zadovoljna. Mozda bi im, nakon svega
toga, bolje bilo da su igru nazvali potpuno
drugacije ali Sta je tu je. Zato smo bili izuzetno
zainteresovani da vidimo na koji ¢e nacin
Konami predstaviti svoju novu igru iz Metal
Gear serijala.

Jedan od najvecih noviteta zbog kojeg se
izdavac nada da ¢e T2 naci put do publike

koja je izostala u kecu. Ovde ste u ulozi
vojnika, pesadinca tj. prasinara koji cudnim
spletom okolnosti dobija priliku da upravlja
sopstvenim titanom. | oni, titani, ovoga puta
imaju razvijenije licnosti. lako su i u kecu bili

| bas kao Sto ste i mogli da pretpostavite,
Konami nije odlucio da otkrije previse o novoj
igri, mimo onoga $to je prikazano u trejleru.
Igra se odrzava u paralelnom univerzumu koji
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Pray (Bethesda)

je nastao nakon sto se crvotocina pojavila

na kraju Ground Zeroes. To je ujedno i jedina
povezanost sa Metal Gear fransizom jer

sve drugo, makar ono prikazano u trejleru,
predstavlja potpuni novitet i svojevrsni miks
Resident Evila po izvodenju i recimo The Last
of Us po dizajnu protivnickih zombija. Igra je
kooperativna i pojavice se naredne godine za
PlayStation 4, Xbox One i PC a razvojni tim
naravno u ovom trenutku nije bio raspolozen
da odgovara na pitanja zbog ¢ega su se bas
opredelili za Metal Gear fransizu u ovom
trenutku kao i zbog ¢ega uopste igra nosi
Metal Gear naziv kada u sustini, po onome $to
smo videli, nema nikakve veze sa pomenutom
igrom. No, obecavaju da ¢e se ime Metal Gear
opravdati kroz ovaj naslov, bez obzira Sto
prica nema puno povezanosti sa poznatom
fransizom, kada budu otkrili vise detalja.
Metal Gear ¢e biti prepoznat ne samo po prici
(mozda) vec i kroz mehaniku same igre.

Bethesda

Dishonored 2 i Prey glavni su aduti u ovom
trenutku u Bethesdi, jer se o drugim igrama
ne zna puno niti se ima Sta prikazati. 1z

tog razloga ne ¢cudi da se ovim naslovima
pridaje najvise paznje. Dishonored donosi
slican demo kao sa E3 i veoma malo novih
elemenata izuzev jednog dela novog

nivoa i protivnika. Sa druge strane, Prey je
znatizeljnicima doneo ipak nesto vise - prvi
gameplay.

Cini se da je Arkane dosta vremena proveo
uz Dead Space jer ovaj naslov neobi¢no
podseca na pomenuti. Nalazite se na Talos
svemirskoj stanici, naizgled sami, protiv horde
vanzemaljaca Doduse, ovde oni nisu bas
el 0S asnl kao u Dead Space, ali nisu ni
-NQVltet je da mogu da preuzmu oblik
predmetﬁ u okruzenju, pa da se
1 askiraju u kantu za dubre ili $olju za
,aslicno cete moci da uradite i vi, kada to
'L? Mozete i koristiti teleklnezu stvaranje
uma, paoblcha oruzja poput lansera lepka
kdjﬂepl.protls/nlke zapusava rupe ali i stvara

“most” izmedu dva naizgled nespojiva dela
terena.

RPG elementi donose unapredenja karaktera
u svakom pogledu a verovatno ¢ete najpre
posegnuti za poboljsanjima u smislu
izucavanja novih vanzemaljskih tehnologija.
Tu lezi i “koska” jer Sto viSe eksperimentiSete
u tom domenu to ce vas lakSe detektovati
protivnici jer Saljete “vanzemaljsku energiju”
Bilo kako bilo, Prey na papiru deluje
zanimljivo ali nismo sigurni za praksu jer se
¢ini da je Arkane za sada imao jako dobru
ideju i zanimljiv koncept, ali da nisu uspeli
najbolje da ga prenesu na ekrane racunara.
Protivnici su mracni i teSko uocljivi, ali to ne
deluje kao “feature” vec kao “bug”, mehanika
je klimava i deluje da ¢e sloboda kretanja koju
obecavaju ipak biti ogranicena.

Ubisoft

Ubisoft je doneo manje vise poznate naslove
i iste demoe sa E3, uz poneki izuzetak, pa
smo odlucili da isprobamo novi mod za
Watch Dogs 2 i da odigramo South Park.
Bounty hunter mod za Watch Dogs 2 zaista
je ostavio dobar utisak na nas jer omogucava

South Park (Ubisoft)

da sa drugim zivim igracima igrate jedni
protiv drugih, ili da pak samo jedan lik bezi
d(b]( ga svi ostali jure. Naravno, hakovanje
vozila, pravljenje zamki, bezanje i sustizanje
(usl gplu sa tim na kojoj ste strani) Cine
okosnicu ovog moda i ujedno stvaraju neki
vib‘pravog Grand Theft Auto osecaja unutar

mogla da se ponasaju nesto bolje.

Sa druge strane, South Park Fractured but
Whole doneo je mogucnost da isprobate
upravo onaj game demo koji smo do sada
videli vise puta i na E3 i na internetu, ali

uz jedan “obrt” ili bolje receno - dodatak.
Nosulus Rift. Da, da, sve ono sto ste mislili

da je izmisljotina, zapravo je istina. Ubisoft je
napravio odredeni broj Nosulus Rift uredaja
koji uspesno prenose mirise u vase nozdrve,
pravo iz igre. Mirisi su, u skladu sa South Park
tematikom, naravno, prdezi i nisu nimalo
prijatni. Dizajneri su pomenuli da Nosulus
moze da prihvati do Cetiri razli¢ita mirisa, gde
se moze naci i poneki prijatan, ali ovaj demo
podrazumeo je samo one krajnje neprijatne.
Ipak, stojicki smo izdrzali ovo mucenje i
uspesno zavrsili South Park demo koji nam je
bio ponuden.

Hybrid Wars - Machines Engage
U saradnji sa Wargaming-ovom WG Labs
sekcijom, osnovanom radi promovisanja i
razvijanja ideja od manjih developera, studio
Extreme Developers radi na ovom veoma
zanimljivom naslovu koji nas vraca u doba
arkadnih izometrijskih Sutera devedesetih.
Kroz modove kao Sto su story, survival, PvP,
PVE, solo ili u co-op-u cete biti u prilici da
odaberete izmedu velikog arsenala vozila
od brodova, helikoptera, teknova pa do

Hybrid Wars -

napadackih i bombarderskih mech robota.
Posto je igra joS u razvoju planirano je nekih
10 do 15 sati gameplaya, 8 velikih lokacija, 150
zadataka, 3 heroja, 4 klasa vozila, preko 50
razliCitih neprijatelja, 8 boss-ova, 20 tipova
naoruzanja. Igra svakako izgleda zabavno

i kao nesto u Sta bi mogli da uskocite |
napravite malo Stete. Za sada nije najavljen
datum izlaska ali treba da se pojavi na PC,
macOS i Linux platformi.

Destiny Rise of Iron

Destiny je kao i prosle godine na
Gamescom-u dos$ao sa postavom za
multiplayer meceve izmedu posetilaca i
zainteresovanih za ovu novu ekspanziju. Tako
da je ove godine prvi put prikazan Supremacy
mod, ujedno sa dve nove mape Floating
Gaden i Icarus. Ovaj mod funkcioni$e tako da
posto odstranite nekog od protivnickih igraca
dobijate jedan poen, ali ako pokupite Crest
koji on ispusti posle smrti dobijate i drugi,
mada ukoliko je njegov saigrac¢ dovoljno

brz on vam moze ukrasti ove poene tako

Sto ¢e pokupiti Crest palog saborca. Drugu
poslasticu koju su imali samo novinari da
testiraju je bio novi Strike koji nam malo
najavljuje Sta nas to moze ocekivati u novoj
ekspanziji, no za to ¢ete morati da je sami
probate kad izade. | mozda najvaznija novina
koja e sti¢i u Destiny a to su Private Match-
evi koji cete lepo moci sami da postavite |
igrate sa prijateljima.

Lawbreakers

CliffB ve¢ neko vreme govori kako ce
Lawbreakers biti FPS koji su igraci zeleli da
vide dugi niz godina i mi smo iznova morali

Lawbreakers

da ga isprobamo. Neobic¢no, jako malo
interesovanje vladalo je za ovim naslovom, ali
moramo reci da je to mozda i neopravdano.
Isprobali smo sve Cetiri nove klase koje
Lawbreakers donosi na GamesCom gde se
nalaze tipicn napadac, tenk, stealth i hibrid i
pored Cinjenice da igra poseduje klasni sistem
i oruzje u skladu sa tim, ostatak osecaja

igranja dosta je dobar i najvise podseca, sto je

i logi¢no - na Unreal Tournament. Za razliku
od njega, na mapi se ne moze “pokupiti”
zdravlje, vec se ono nalazi na unapred
odredenim lokacijama koje vas lece u periodu
od nekoliko sekundi.

Zelja dizajnera bila je da u¢ine igru brzom

i pomalo “vertikalnom” pa skoro sve klase
imaju neki vid letenja ili jako visokog i
dugackog skakanja, putem kojeg mozete
brzo da pobegnete ili da se brzo vratite u
borbu. Deo koji nam pomalo smeta je Sto
skoro svako oruzje poseduje alternativni vid
paljbe koji najcesce deluje beskorisno a uz to
svaki od likova ima i tri specijalna udarca koji
takode imaju upitnu vrednost. No pored toga
gameplay | 0secaj igranja zasluzuje pohvale
i nadamo se da c¢e Lawbreakers dobiti Sansu
igraca.

Dreadnought

Ova class based pucacina nam donosi mali
tvist na vec ustaljenost ovog tipa igara, a
to je da cete zapravo upravljati ogromnim

|||-|

svermirskim brodovima raﬁppréql_ennfri‘, ]
po razlicitim kalsama i funkcijama. Na

Gamescom-u smo imali prilike da VldlmD
njihov novi mod pod nazivom Onslaught
koji ¢e umesto kao u standarct&m modu
gde se bore 5v5 imati borbe |zm_edu 8v8

kapetana i njihovih brodova. Pored ogrom%{ 1,

brodova dodati su i veoma mali kompjuter
kontrolisani koje igraci mogu da uklone
zarad dodatnih poena. | ovo sve na potpuno
novoj mapi na marsu pod nazivom Red
Sands. Dok su posetioci mogli da ih obidu na
njihovom Standu dizajniranom kao Monarch
Heavy Dreadnought i tamo testiraju igraju’

standardni 5v5 mod i pricaju sa developerima
iz Yager studija koji radi na ovoj igri.

Tyranny

Na Gamescom-u smo kod ove igre

imali priliku da ne samo popricamo sa
developerima vec i da iskusimo neke sisteme
koji ¢e Ciniti klju¢ni deo ove Obsidian igre.
Dva koja su nam najvise zapala za oko tokom

Tyranny

prezentacije i malog demoa su moguc¢nost
da sami pravite magije. Tacnije koris¢enjem
magiskih runa, sposobnosti, elemenata i

iy s
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Torment: Tides of Numenera YO g
Ono $to nas je docekalo su sami devovi iz
Inxile, medu kojima i oni koji su radili na
originalnom Torment-u. Koji su posle kratkog
uvoda u razvoj originalnong i ovog Tormenta
podelili njihov plan za pricu ove igre, a to je da
iako hoce da prave konkretnu zadovoljavajucu
pricu takode Zele da je ucine licnom za
svakog igraca sa glavnom temom koja ce se
prozimati kroz igru a to je kolko je jedan zivot
vredan. Za ovo ¢e biti potrebno da sam svet
reaguje i menja se u odnosu na vase izbore, i
da bi to postigli napisali su preko milion reci
reaktivnog sadzaja. Pored toga zone ¢e same
po sebi sacinjavati igru preponom kontrasta
od visoko tehnoloskih zona do same utrobe
ogromnog dimenzijonog crva. Takode glavni
lik nece samo moci da posto pogine prica sa
duhovima i izvuce informacije iz njih nego

¢e upadati u secanja drugih likova i ne samo
promeniti sec¢anje nego zapravo uticati na
dogadaj iz sec¢anja i to ¢e se manifestovati

u stvarnosti. Mozete zrtvovati ili prodati

svoje saputnike, da i to je opcija, a njihova
rekcija ¢e biti odgovarajuca kao i na razne
oblasti, okoline i dogadaje, u zavisnosti ko
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Shadow Warrior 2

vam je u grupi. Ono Sto je usledilo je i prikaz
gameplaya kao i kako ce izgledati Ul za Xbox
konzole samim tim PC igraci nece ispastati
kad se budu dohvatili igre posto je ona
pretezno radena za PC. Inace igra nam stize
u prvom kvartalu 2017 godine a do tad je
mozete nabaviti na Steam-u u Early Access
verziji i pratite razvoje igre.

Shadow Warrior 2

Jos demona jo$ Wanga. Od samog pocetka
demoa kog smo imali prilike da igramo igra
pokazuje svoj humor bez dlake na jeziku.
Samo Sto e se ovoga puta po Wangovoj
glavi motati zgodna devojka umesto duha
demona bar na pocetku. Za razliku od prvog
dela ovoga puta ¢e Wang imati operativnu
bazu i NPC likove od pomodi koji ¢e ga

ili snabdevati naoruzanjem ili misijama.

A kad smo kod naoruzanja imacete ¢ega
prelepog da se nagledate, od super demonski
stilizovanih pistolja i puSaka iz cijih ce
kosturskih glava sijati svetlo elementa kog
stavite na oruze pa do super tehnoloskog
skoro naucno fantasticnog naoruzanja i
motornih testera ili motornih maceva. Svako
oruzje ne samo Sto ¢e moci da ima neku
dodatnu elementarnu Stetu nego ¢e imati
vrlo specifican still uklanjanja demoskih i
visoko tehnoloskih protivnika. A kad smo
kod motornih maceva, a i onih obicnih,

svaki zamah i konkretno pogadanje tela

¢e doneti veoma zadovoljavajuc rezultat u
obliku presecanja tacno tog dela tela. Druga
ogromna novina koja nam stize sa ovim
nastavkom je mogucnost prelazenja svih
misija u co-op modu sa Cetiri igraca. Tako da
okupite drustvo i spremite se za rock muziku
osamdesetih i mnogo seckanja demona.

- Seven
Na?i pogled ¢e vam ova igra izgledati
kao skoro svaki drugi izometrijski RPG u
‘Diablo stilu, ali ¢ar ovde je da se ispod prvog
pogleda krije gomila sitnih mehanika koje
- Ceizdvojiti ovaj RPG od svih drugih u ovom

e ~ stilu. Prva stvar je da ¢e igra iako akcioni

’ils | Izvestaj

o L1

RPG biti pretezno Sunjacki nastrojena. Posto
vas izbace na ogromno zatvorsko ostrvo
prepusteni ste sami sebi da na koji vi hocete
nacin razresite glavni zadatak koji vam je
dan i pobegnete sa ostrva. U ovome ¢e vam
pomodi prvo mogucnost ne samo da skacete
i preskacete prepreke vec i da se pentrate po
skoro svemu $to vidite, mapa ¢e biti potpuno
otvorena za vase istrazivanje i planiranje
putanje zarad odradivanja zadataka. Drugo
zadaci i misije koje ¢ete dobijati na ostrvu

¢e se granati i imace nekoliko razresenja i

u zavisnosti od toga posledica, takode ste
slobodni da pomazete okolnom stanovnistvu,
sluate njihove probleme i na taj nacin
dobijete jos zadataka ili resite neki od vec
aktivnih. Trec¢i mali dodatak je moguc¢nost
ubrzavanja vremena, tako necete morati da
Cekate 15 minuta da prode neki strazar ili

mu vidite celu putanju kojom on patrolira,
vec ubrzate vreme i time ubrzate i Sunjanje
koje moze biti veoma dugo u nekim igrama.
Pored svega ovoga ocekuju vas klasicni RPG

elementi, sistem pravljenja opreme, kao i vaSa

licna bezbedna kuca u kojoj cete unapredivati
opremu i odmarati. Igra je za sada u pre-
alpha fazi i poprilicno puna gresaka koje smo
mogli i na demo verziji da vidimo, tako da

:
=

datum izlaska nemamo osim da ce biti negde
u 2017. godini.

Husk

Ova igra predstavlja simpatic¢an, kolko god
horor moze biti simpati¢an, pokusaj indie
studija da napravi igru koja uveliko pokusSava
da uklopi moderne i stare horor igre. Husk
e biti veoma atmosferi¢an i na tome ce
pokusSati da privuce sve fanove ovog zanra.
Druge stvari za to vreme ¢e povudi delom iz
Silent Hill igara, radnja se desava u malom
gradic¢u Shiver Cliff, a drugim delom iz igara
kao Amnesia i Soma, ne samo sa Setanjem i
istrazivanjem nego i raznim cudovistima koje
¢e vas proganjati. Na raspolaganju ¢e vam
Cak biti i oruzje ali sa veoma, veoma malo
municije kao i to da nece bas biti preterano
efektivno na sva Cudovista. Ovo sve e Ciniti
igru veoma zanimljivim eksperimentom
vredim pogleda kad konacno izade.

Sociable Soccer

Retro sekcija Gamescoma je u sebi krila i
jedan pravi specijalitet za sladokusce. Stand
na kom je bilo moguce videti neke eksponate
iz bogate Sensible Software istorije, odigrati
Sensible Soccer na Amigi, i igrati novu igru

@[ﬁm‘“lj’.f [LElLﬂf.“ g '
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Sociable Soccer

Jona ,Jops“ Harea - Sociable Soccer. lako na
nekih 50% razvoja, vrlo je igriv i cenimo da
e biti pravi hit medu onima koji su nekada
voleli da opikaju Sensi, kao i onima kojima su
fudbal, jednostavne kontrole, dinamicnost i
atmosfera bitni. Cilj razvojnog tima je nesto
Sto podseca na Sensible, dovoljno je novo i
drugacije, a pre svega je odlicno. Po onome

Sto smo videli, a imali smo priliku da igramo
par meceva i protiv Jopsa licno, na dobrom
Su putu da to i postignu. Zabava i atmosfera
su sve vreme bili na nivou, a osecaj je bio
dovoljno blizak da se na keca snademo ali i
da nesto novo naucimo. Od razlika izdvajamo
dodato dugme za sprint i razli¢itu brzinu
tr¢anja igraca u zavisnosti od jacine pritiska
na ,pecurkicu“ gamepada. Mnogo vise o
Sociable-u ¢emo pisati kako se izlazak igre
bude blizio (tokom 2017.), a dotle ¢emo sa
puno nade pratiti razvoj ove potencijalno
sjajne fudbalske igre.

1C Company

Ova kompanija nas je docekala sa povecim
brojem igara, kako par onih koje su vec
dostupne publici tako i novih uglavnom
indie naslova sa svih strana sveta. S time
¢emo na brzinu pokriti i nabrojati sve Sto
nam je ovaj izdavac pripremio. Za pocetak
imamo par naslova koji su vec izasli a to su
Blackhole, ili ti urnebesno komicna i izuzeno
teSka platformska avantura, Infinium Strike,
zabavna kombinacija svemirske strategije i
tower defense gameplay-a, Space Rangers
Quest, nastavak ove fransize ali ovog puta u
obliku poteznog RPG-a koji ¢e biti dostupan
i na mobilnim platformama, Men of War
Origins, kompletan remake i doterivanje
originalne igre u skladu da se opet ozZivi ovaj
serijal i takode ¢e biti poprilicno pojeftinjeno
za sve vlasnike Men of War igara. A sad
prelazimo na nove igre i kre¢emo sa In

Fear | Trust, ili ti horor avantura iz prvog

lica u unreal engine-u koja je prvo bila na
mobilnim platformama a sad stize na PC.
Renoir, potpuno noir detektivska igra u 2.5D
side scrolling stilu sa obiljem zagonetki kroz

Gwent

sistem kontrole vremena i snimanja akcija

i putanja koje vi zadate. Haimrik, jos jedna
avantura u 2D stilu ali sa veoma jedinstvenim
nacinom interakcije i to putem koriséenja
reci koje Ce biti napisane ispod putanje
kojom vas lik se krece a koje Cete pretvarati
u predmete za reSavanje zadataka. Shiny,

2w

veoma plemenitim ciljem i skrive_;gom pricom
o0 zrtvovanju radi drugih. Pengame, ili ti ¢ica

glisa na steroidima, ili ti masta jednog veoma. ~' 5
dosadnog tinejdZera pretocena u akcionu 2D dolaze
avanturu sa ludim protivnicima i jos ludim — me
naoruzanjem. The Watchmaker, steam punk -~ sa.

k- JARR

akciona avantura sa tematikom vremena
i godina vaseg lika umesto standardnih
zivotnih poena. Through the Woods, norveska
horor igra iz treceg lica u kojoj glavnu
tematiku kako atmosfere tako i cutovista cine
nordijski mitovi i legende. Quantum Replica,
izometrijska akciona igra sa obiljem brzih
Sunjackih elemenata sve to u cyberpunk
setingu. Za kraj nam je prikazana igra Lantern
ili ti veoma opustajuca avantura bez nasilja i
akcije sve u stilu igre kao Sto je Journey, ali ce
bit i za VR. Sve ove igre ¢e nam stici krajem
2016. i pocetkom 2017. godine.

Crossout

Ovo ce biti igra snova za svakog ko je sanjao
da sam pravi vozila prikazana u Mad Max
filmovima. U tome je i sama poenta cele igre,
napraviti sto lude i destruktivnije vozilo, a
onda ga izvesti u arenu i pokusati da prezivite
i ostanete bar delom u jednom komadu.
Samim tim mo¢ za podeSavanje i stavljanje
svega i svacega na vase vozilo je u potpunosti
prepusteno vama, samo ipak ¢ete morati da
pazite i ne preterate sa kolicinom naoruzanja.
Takode nam je prikazana i VR verzija igre

ali sve zajedno je jo$ u ranim fazama i
nacekacemo se malo za konacni produkt.

Gwent
Momci iz CD Project Red su nas lepo ugostili
u pocastili sa finim poljskim pivo pre no sto

su nas posle krace prezentacije postavili da i
sami isprobamo ovu igru u par meceva jedni
protiv drugih. No ono $to ¢e vas u ovoj igri
ocekivati je poprilicno promenjen Gwent u
odnosu na onaj iz Witcher 3 igre. Doduse
sustina i osnovna pravila igre ¢e jos biti tu ali
mnoge karte i sporedna pravila su drasti¢no
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trans aCer
biti po bno zarad uziva
Ono $to je zapravo veoma \
igra podrzavati single player | anju i
koja ¢e trajafi'10ﬂ£/i“s‘e séti‘-.?{ﬁpmfa'ﬁ\hi)amji' j i
Ce biti prepricane do sad neprikazane price Ly
iz Witcher sveta sa-sV&dbp{ij_ama izbx “'H"‘ "i
i posledicama, naravno tu e biti i manji - '
sinematici, a sve nagrade koje budete pok il
istrazivanjem ce biti pret'déer]sq,nove KaftSlEy . i
za vas $pil. Sam gameplay je poprilicno brzI 1
i kad igra bude izasla moZe predstavijati
veoma brzu i zabavnu razbribrigu. Za sad c’g

prvo krenuti Closed Beta faza 25. oktobra.

Syberia 3

Posle vise od 10 godina ponovo ¢emo imati
priliku da iskusimo hladne zime Syberie i
nastavimo pricu Kate Walker. S time, igra

3
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Sociable Soccer

¢e poceti odmah nakon kraja druge igre
posto Kate pronalazimo probudenu na obali
ostrva posle brodoloma. Sam demo koji smo
mogli da vidimo na Gamecomu ove godine
je pokazao da ne samo sto ¢emo se vratiti

u veoma prepoznatljiv seting Syberie nego
¢e nas ocekivati mnogo vise nego sto su
prethodne igre sadrzale. Igra ¢e biti potpuno
3D sa skriptovanom kamerom koju ¢ete
moci da pomerate do odredenih granica.
Sto se sveta tice, igra ¢e ponuditi mnogo
vise interakcija kako sa okolinom u obliku
skupljanja tragova za reSavanje zagonetki,
tako i radi detaljnijeg upustanja u sam svet u
kom se nalazite. Tu su takode dijaloske opcije
prikazane u sad vec opste prihvacenom
dijalog tocku. Od njih ¢e uveliko zavisiti kako
¢e se sagovornici ponasati prema vama
dalje kroz igru. Ali, ne brinite, bice tu i starih
dobrih i posteno teskih zagonetki po kojima
je igra poznata. Syberia 3 izlazi 1. decembra
a Collectors Edition c¢e sadrzati stvari kao Sto
su figura Kate Walker, art book, deo graficke
novele i soundtrack.

Surge

Ono §to Surge prikazuje jeste Sta bi se
desilo kada bi Dark Souls bila nau¢no-
fantasti¢na igra. Surge ¢e od samog pocetka
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kad ga vidite napraviti taj ,,ovo je kao

Dark Souls” osecaj. Sama igra se deSava

u dalekoj buduénosti a vas lik ¢e umesto
metalnog oklopa biti zaglavljen u metalnom
egzoskeletu. Ali, manje-vise sve teze koje

se koriste za pravljenje igara poput Dark
Souls su pokrivene: vecinski melee borba,
stamina kao vas limitor za koli¢inu akcija,
mali broj protivnika i veoma teska i izazovna
borba sa njima, skupljanje Tech Scraps-a
umesto dusa i isto njihovo gubljenje prilikom
smrti i vracanje ukoliko se vratite na lokaciju
smrti, cudovista se ponovo pojavljuju ako
poginete, poprilicno otvorene mape za
istrazivanje i precice. Naravno, iako ima
toliko istih stvari, Surge donosi neke svoje
jedinstvene novine koji ¢e vam dati razlog
da je igrate. Tokom borbe ¢ete moci da
ciljate vise razlicitih delova protivnika i tako
mnogo bolje pogadate neke slabe tacke, a
posto ih dovoljno ostetite taj deo mozete i
da odsecete i ako se na njemu nalazi oruzje
ili neki deo oklopa isti taj i pokupite. Igra vam
takoze pruza mnogo vise opcija za pravljenje
predmeta, do nekih koji ¢e imati jedinstvene
atribute. Umesto Ability-a imacete implante
za koje necete imati samo ogranicenje u
broju instaliranih nego ce i crpeti energiju

iz vaseg egzoskeleta pa cete sve zajedno
morati da balansirate. Tokom sinematika igra
vam nikad nece oduzeti kontrolu i uvek cete
moci sami da ih u realnom vremenu iskusite
ili ignorisete. U svakom slucaju, ova igra
ostavlja veoma dobar utisak na svakog ko je
zamisljao kakav bi Dark Souls izgledao da je u
dalekoj buducénosti sa robotima i naprednom
tehnologijom. Igra ¢e nam sti¢i negde u 2017.
godini za PC, Xbox One i PS4.

Black Desert Online

Posle dva veoma velika i zanimljiva update-a
koji su doneli ne samo nove regije, oruzja za
opsedanje gradova, brobe za teritorije i nove
klase, na Gamescomu je najavljen potpuno
novi update i sistem za igrace sa likovima na
visim nivoima. Sa time najavljujemo sledecu
ekspanziju pod nazivom Margoria, koja ¢e

prakticno duplirati sam svet Black Desert igre,

Black Desert Online

doduse najvecim delom u obliku Margoria
mora koje ¢e se prozimati celim severnim
delom mape. Ovom ekspanzijom igra ¢e

se veoma posvetiti pomorskim borbama i
istrazivanjem samih dubina mora sa novim
sistesnom za plivanje i ronjenje. Druga verika
promena je dodavanje Awaken Weapon
sistema, iliti posto udarite nivo 50 moci Cete
da odredenim klasama, bar za sad, probudite
alternativni set oruzja koji ¢e dodatno
promeniti kako neke klase funkcionisu i
poboljsati ih, pa ¢e recimo warrior dobiti
dvorucni mac i moci da nanese vise Stete,
dok ¢e sorcerer da dobije kosu i umesto
pojedinacnih meta modi da se bori protiv
mnogo vise protivnika u isto vreme. Nova
oruzja Ce stici tokom oktobra dok ¢e sama
Margoria ekspanzija stic¢i krajem godine.

Injustice 2
Prva vest za Injustice sa Gamescoma je
najava Harley Quinn i Deadshota kao igrivih
likova, iako je na samom demou bila igriva
samo Harley. Ono Sto ¢e nastavak veoma
razlikovati od prethodnog, pored mnogo
vecih arena i interaktivnosti sa njima, je
potpuno novi Gear sistem. lako je Mortal
Kombat X imao nesto slicno sa tri seta koji su
likovima menjali izgled i sposobnosti, Injustice
\ T

\
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INJUSTIGED

EVERY BATTLE D?NES You
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2 Ce to dovesti na potpuno novi nivo. Nivo na
kom ce svaki lik imati ogroman broj varijacija
koje Ce kako veoma drasticno menjati njihov
izgled i dodavati razne bonuse koji ¢e vam
pomagati u specificnom stilu igranja. Opremu
c’ete dobijati nakon svake borbe nevezano
nasumicna kako u kvalitetu tako i za kog lika
Ce biti. Tako da mozda nikad necete igrati
protiv istog SuperMana ili Wonder Woman
online.

Warhammer 40k Inquisitor Martyr
lako smo prosle godine imali priliku da
vidimo gameplay za ovu igru Necore studija
(poznatog po Van Hellsing serijalu igara),

ove godine smo imali priliku da vidimo

kako ¢e gameplay celokupne igre zapravo
funkcionisati. Cela igra ¢e biti predstavljena
kao open world sandbox igra ali vise u stilu
Warframe-a, ogroman sektor svemira u kome
¢ete mocdi da vrsljate tako $to birate i radite
misije. | najvaznije veoma detaljno i strogo

¢e pratiti ceo Warhammer lore. Singleplayer
kampanja predvidena za jednog igraca ce se
odvijati na napustenom brodu Martyr i imace
solidnu duzinu. Ostatak igre ce se desavati na
nasumicno generisanim mapama i misijama
koje ¢e pratiti neku temu i s vremena na
vreme Ce biti dodavane nove sezone koje

¢e donositi masivne promene ka svetu i
sektoru u kom se nalazite. Ove misije e biti
kooperativne sa do 4 igraca u isto vreme na
mapi. Cover sistem je idalje tu i idalje vasa

i protivnicka zastita moze biti raznesena

kao i jos ponesto na mapi. Takode nam su
bile prikazane i dve od tri klase: Crusader

i Assassin, trecu klasu jos drze skrivenu. A
samu igru mozemo ocekivati negde u 2017.
godini.

Big Moon

Ovaj studio koji je do skora radio u sklopu
drugih studija ili na manjim projektima je

ove godine na Gamescom-u odlucio da
prikaze par svojih licnih projekata. Prvi od
njih je Demons Age, veoma klasi¢na RPG igra
u stilu starog Dungeon Siege-a i koristeci
staru dobru D&D licencu. Ali opet sa malim

ATV

obrtom i umesto akcionih okrsaja igra ¢e

po startu borbe predi u turn based sistem

sa heksagonalnim poljima, opet veoma
podsecajuci na igranje Dungeons & Dragons
drustvenih RPG igara. Drugi njihov projekat
je Syndrome i to survivor horor igra gde ste
jedini preziveli na brodu na kom sada haraju
Cudovisne mesavine masina i delova ljudskih
tela. Uzimajuci inspiraciju iz System Shock-a
i dizajn iz Quake-a igra ¢e pokusati da vas
prenese u ovaj zastasujuc svet. U igri cete
imati oruzje ali nece biti mnogo korisno i
redovno ¢ete morati da bezite od cudovista.
Igra ¢e podrzavati normalan nacin igranja kao
i VR. Obe igre nas ocekuju u periodu izmedu
septembra i februara.

Styx Shard of Darknes

Lukavi i podli Styx nam se vrac¢a u novom
nastavku i to sa sve novim Unreal engineom.
I mi smo imali prilike da pogledamo kako
novi gameplay izgleda i funkcionise dok su
nam developeri prikazali celu jednu misiju
kako se prelazi. Pored vec standardnih
gadgeta koje je Styx mogo da koristi stizu
nam novi, i novi sistem za pravljenje njih od
stvari koje sakupite svugde po nivou, time

' -

kome se deSava ova igra je Lon'déH] 8
godine, u kome osim banqlJ,.smernoshd
kuge, lutaju i vampiri. Vi ste u ulq_ft §kfgr@1
povampirenog doktora Jonathan Relda lko
je sad nametnut izmedu dve strane nj egove
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i njegove zivotinjske strane vampira OG- e 1
mu trazi da se hrani drugim ljudima. lako

sve ovo zvuci pomalo izvakano kroz mnog f [
mitove o vampirima ovde ce sve ovo zapravo

imati povelikog uticaja na gameplay i samu
mehaniku igre. Sto se tice vase ljudske

i doktorske strane trudicete se da kroz
kontatke sa drugim likovima, sakupljanjem
tragova i istrazivanjem oblasti saznate ko

je odgovoran za kugu u gradu kao i ko je

odgovoran za vase trenutno stanje. Sto se tice
vampirske strane tu ¢ete morati da odrzavate
svoju tajnu skrivenu kao i mir u oblastima
grada, pa necete smeti da se hranite svim
gradanima u jednoj zoni bez posledica. Kad
smo kod posledica svaki NPC lik ¢e imati

neko svoje mesto i pricu u svetu ove igre, i u
zavisnosti koga odlucite da se njime nahranite
njegova smrt ¢e imati posledicu na ostatak
drustva u tom kraju. Njima ¢ete morati da

se hranite ukoliko Zelite da prokresujete
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Vampyr

nagradujuci ljude koji vole da istrazuju po
mapi i sakupljaju svasta. Takode svaka misija
¢e imati bonus zadatke u stilu prelaza bez da
vas uopste otkriju ili bez da ubijete ikog, i u
zavisnosti kolko dobro ispratite iste dobicete
ne samo nagrade nego i dodatne skill poene.
Ovakav tip Sunjacke igre uglavnom podleze
vasem izboru nacina da se dode do glavnog
cilja, ali ovde pored toga cete ako slusate Sta
NPC likovi pri¢aju moci da misiju resite na
neki drugi nacin posto od njih dobijete hint ili
naznaku. Jo$ jedna veca novina je mogucénost
kooperativnog igranja i prelazenja misija,
doduse samo za dva igraca.

Vampyr

Svojom tematikom i planom razrade Vampyr
predstavlja moza jednu od najzanimljivijih
naslova koje smo imali prilike da vidim

na ovogodisnjem Gamescom-u. Seting u

napredovanje vaseg lika i tako ga ojacate

za kasnije momente u igri. A ti momenti ne
ukljucuju samo lovce na vampire kojih je sve
veci broj ugradu nego i podivljale mutirane
vampire koji ¢e napasti svakoga. Ovakva
koli¢ina sivila i posledica vasih odluka, kao i
potreba za Setanjem kroz populaciju potpuno
skriven veoma odaje duh igre Vampire the
Masquerade Bloodline. Racunajudi da je
poveci broj njih predhodno radio na igri Life
is Strange mislim da mozemo da o¢ekujemo
ne samo odli¢no pisanje i pricu vec i igru sa
vampirskom tematikom koju smo dugo cekali.
| za sad ¢emo se nacekati posto ¢e se igra
pojaviti tek negde tokom 2017. godine.

Mantis Burn Racing

Ova indie igra u svom pogledu predstavlja
standardnu arkadnu trkacku igru inspirisanu
starim RC i Micro Machines serijalima. No

tokom trka. Sg ' esuv -v.
brze u koje lako Woﬁet 0
na kratke staze. A ako i ate
igrati sa njima u Iokajgh mrmu rp ayer
zado 4 igracaili prekb terneta za do :' !
igraca. lgra j etrenutnou%rl cess statusu
na Steamu a developerro avaju jos man
dogadaja u igri i u svemu jos DI__(IZ_ova i

Tanki X {1
Imali smo priliku da ovu igru odigramo i
prosle godine na Gamescom-u i ono sto
smo tad videli je veoma prosta igra kako
graficki tako i u ponudenom gameplay-u.

No ono sto nam je prikazano ove godine je
skoro potpuno promenjena igra, ista ideja je
idalje tu ali grafika je znatno unapredena dok
je gameplay idalje slican a planirano je jo$
modova osim standardnih deathmatch, team
deathmatch i capture the flag. Pored toga
uveden je veoma prost sistem modifikacija
tenkova kako bi napravili onaj koji najbolje
odgovara vasem stilu igranja, kao i njihovo
dodatno presonalizovanje putem boja i

Sara. A u sledecem velikom dodatku za

igru stizu nam lore kao i dodatne opcije za
personalizovanje teknova, klanovi, guild
sistem i jos dosta toga. Igra je trenutno u
Closed Beta fazi a u otvorenu betu ce stici
sredinom septembra.

Resident Evil 7

Ono $to nas je ¢ekalo u maloj prostoriji u
kojoj je bio prikazivan novi Resident Evil je
bilo malo iznenadenje, ili ti specijalan demo
samo za novinare. Pored VR demoa Kitchen,
koji je samo predstavljao prikaz tehnologije

hi _l'r.‘i_EH'

Resident Evil 7

i najverovatnije nece biti podrzan u finalnoj
igri. Docekao nas je i dodatni Lantern demo
u kome smo pored veoma kratke price
prikazane kroz video flashback video snimak
mogli da vidimo kako ¢e funkcionisati i
sistem Sunjanja u ovoj igri. Naime za razliku
od vecine horor igara iz prvog lica trenutno
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Yesterday Origins

na trzistu ovde necete utrcavati u kojekakve
ormare ili ormarice vec ¢e cela mehanika
Sunjanja zavisiti od vaseg sporog kretanja,
pozicioniranja i zapravo skrivanja iza objekata
bez ikakve potrebe da se stisne dugme da bi
se prilepili iza neke prepreke ili uskocCili u neko
skrovito mesto. Sam demo je trajao veoma
kratko ali je prikazao ono Sto je trebalo, tako
da sad samo mozemo da cekamo januar 2017
kad bi igra trebala da konacno i izade.

Yesterday Origins

Posle mnogo godina i sada pod pokricem
novog izdavaca Pendulo sutdio nam
predstavlja jos jednu point-&-click igru.

Ovog puta ce to biti neka vrsta prequela

na za njihovu zadnju igru pod nazivom
Yesterday. Prica ce se vec¢im delom odvijati
za vreme Spanske inkvizicije i prikazati kako
je John Yesterday dospeo do svog trenutnog
stanja dok ¢e se u moderno vreme odvijati
potera za nacinom na koji se ti isti dogadaji
iz proslosto mogu rekreirati u sadasnjosti.
Ono Sto ovaj nastavak donosi, ne samo
izazovne zagonetke, nego i par novina na
polju avanturistickih igara. Te necete samo
skupljati nasumicne predmete i nasumicno
ih sklapati nego cete razlog za njihovo
spajanje morati da obrazlozite ili ti da pre
toga nadete odgovarajuc¢u naznaku pa sa
njom da obrazlozite spajanje i korisenje nekih
predmeta. Sve ovo Ce vrlo verovatno dodatno
da zakomplikuje ve¢ dovoljno izazovne igre
iz ovog studija, a priliku da se rivemo sa ovim
zagonetkama dobijamo vec 13. oktobra.

Sniper Elite 4
Najnoviji nastavak u ovoj akcionoj snajperskoj
fransizi vas nece razocarati. No da krenemo
od snova, igra ¢e poceti i deSavace se tokom
I :_sk i enlp akcija u ltaliji u1943. godini, vi ¢ete
. -em.lza nepruateljsklh linija i navama

= Jziklaq i sredstvo, na veoma otvorenoj
i prggwgenOJ za svaku misiju. Sve
sﬂe ée u2|mat| |nsp|racuu iz |stor|1e a|| ce

* YESTERDAY
. GRIGINS

protivnika je znatno povecana ali takode je i
va$ arsenal naoruzanja i spravica za sabotazu
protivnika, tako da idalje vrlo lako mogu da
upadnu u vase pametno postavljene zamke,
ali takode mogu i lako da vas otkriju ukoliko
ne pazljvo odstranjujete protivnike. Moracete
da pazite ne samo na pozicioniranje Nego |
na zvuke i buku koju pravite kao i vizuelno

Prvi video nam je prikazao skoro celu misiju
sve do zamiljivog dela ili ti kad zapravo
pocne borba. Same stvari koje smo videli
prikazuju veoma zanimljiv nastavak ovog
serijala i ukoliko se prosunja jos par taktickih
opcija ovo moze biti jedan od boljih. Sledeci
video nam je prikazao remasterovan Modern
Warfare i za sada vec opsSte poznatu misiju

u kojoj se na kraju aktivira atomska bomba

i vi ginete, izvinjavam se za spoilere aliigra
je prastara, i ovu misiju smo imali prilike da
pogledamo od pocetka do kraja. Ono sto
smo videli je veoma dobro odraden graﬁéki
efekhma. Dok se sam gameplay i pucanje
nisu mnogo promenili. Tre¢i iznenadni video,
Ciji je glasni pocetak Strecnuo samo par od
mnogobrojne skupine ljudi koja je bila unutra,
je zapravo bio video za potpuno novi zombie
mod koji nam stize u ovom nastavku serijala
pod nazivom Zombies in Spaceland. Premisa
ovog moda ce biti da preuzmete kontrolu
jednog od 4 tipicna klise srednjoskolca i
prezivite zombie napad na super zabavan

i uzbudljiv Spaceland zabavni park prepun
ludih voznja i jo$ ludih zombja. Ono Sto nas
je najvise iznenadilo posle ovog bioskopskog

v

Call of Duty Infinite Warfare

da se skrivate. Multiplayer ce takode biti
prisutan ali za sad je samo najavljen u obliku
kooperativnog igranja i prelazenja misija.

Sa osnovne gameplay strane svaki predmet
koji mozete da koristite u igri ¢e imati dve
funkcije, usporeni snimci prilikom otklanjanja
protivnika ¢e sada biti ne samo za snajper
nego i za eksplozije i ubistva nozem, a medu
naoruzanjem se mozda nadu i neki ne klasicni
prototipovi iz drugo svetskog rata. Sve ovo
mocicete da iskusite i takode da se pokazete
kfo najbolji snajperista od 14. februara 2017
gsdme

dall of Duty Infinite Warfare
Post  SMO dosli na prezentaciju ove igre
docekala nas je standardna velika soba
sa ogromnim video platnom na kom je

iskustva je to da umestno nekog multiplayer
demoa udemo u igraonicu kakvu bi ocekivali
u jednom zabavnom parku, naravno sa sve
muzikom osamdesetih i par zombija da

nam prave drustvo. Ovde smo imali prilike
da se oprobamo o par klasicnih i posebno
napravljenih arkadnih igara i ¢ak osvojimo
nagrade. lako nismo dobili konkretan demo
ovako nesto je prvi put da momci zaduzeni
za CoD fransizu urade i doslo je kao prijatno i
zabavno olaksasnje.

For Honor

Pored drugih Ubisoft igara ove godine na
Gamescom-u smo imali prilike i da probamo
njihov potpuno novi naslov For Honor.

Posle vrlo kratkog i veoma dobro uradenog
tutorijala bili smo vrlo brzo ubaceni u mec
protiv drugih igraca. Ono sto nam je na paleti
bio je izbor izmedu jednog od pregenerisanih
likova iz sve tri frakcije, a mod borbe je bio

malo izmenjeni sistem zauzimanja zacaka i
sakupljanje poena. Naime osim vas na bojistu
¢e biti i poveci broj kompjuterski kontrolisanih
obic¢nih jedinica, a poene iako sakupite
maksimum protivnicki tim vam moze zauzeti
jednu od tacaka i preokrenutiigru. Sam cilj je
da se sakupi maksimalan broj poena a onda
pobede i otklone protivnicki igraci kako bi

se mec i 0svojio, oni za to vreme mogu da

For Honor

probaj da se povrate tako sto ¢e vam zauzeti
tacke na mapi. Ceo ovaj mec pa i sistem je
bio veoma haoti¢an, sa ogromnim brojem
iznenadujucih momenata na obe strane.
Sam haos je verovatno delom neiskustva
igraca a i delom pregrst deSavanja na mapi
koji lako mogu da ometu vasu paznju pre
nego Sto dobijete ogromnu sekiru u glavu od
strane pomahnitalog varvarina. No balans i
sredivanje igre ¢e sigurno doci vremenom ili
posto sama igra izade.

Star Trek Bridge Crew

Ova igra je tode bila jedan od iznenadenja
ovogodisnjeg Gamescom-a. Kao §to smo
vec¢ napomenuli VR je veoma dominirao

ove goding, a ovo je jedna od igara koja se
odlicno prikazala na tom polju i mi smo imali
prilike da je odigramo. Ukratko ukoliko ste
fan Star Trek serija, filmova i igara ova igra c¢e
vas oduvati od prvog momenta kad stavite
VR uredaj i sednete za vasu komandujucu
konzolu. Naime na raspolaganju su vam
kapetanska stolica, zaduzena za izdavanje
komandi, kao i poticija inzinjera, zaduzena
za kontrolu energije broda i teleportovanje
[judi, takti¢arska pozicija, zaduzena za ciljanje

i nanosenje Stete protlvnlqmaf'kfiip I na‘ralvn iy

pozicija pilota koji ¢e upravljati b[ﬁdO'Iﬂ!i
lansirati ga u vorp. Ono $to je zanimlj |vouakq,
jeigra perfektna kad se igra sa ¢etvoro judi

nju ¢ete modi da igrate | so.lowk ceostale 18
pozicije kontrolisati Al, a i vi cete,mod*da se  odig
menjate izmedu pozicija ukoliko zelite bolj % '*-

kontrolu nad brodom. Misije koje budete ;
obavljali ¢e biti nasumi¢no generisane i biti

Ej d .2 L "?
Overwatch

vam slane putem video poruka, na vama je
posle da krenete do odredista i Sto uspesnije
je obavite. lako ¢e biti skupo nabaviti ovoliko
opreme za jednu igru ukoliko ste u prilici vredi
je bar isprobati negde.

Overwatch
Glavna objava koju smo mogli da vidimo

- ocekiva
O'f&o.pi&n i

Te

"\'

0.
A‘ 1
modovi !i'orb %
je trenutni Lucto ”[m nan
se radi. Planiran Waciib ovi mapa, isva
od nijih ¢e biti poprilier iena raz
i,
lore detaljima dok ce-bgevec sto -c
dobiti nove detalje. Kad smo kod pri
igre svaki heroj trebao d‘a dob e',dodat
tekstualno prosirenje dok Eg'ée naravno !
nastaviti na radu na kratkim ﬂlmovma a i (1,
za to vreme najvedi deo pri¢e cemo dobltl B
kroz stripove kratke forme i u novoj graﬁckOJ
noveli na kojoj se trenutno radi. Sto se tice
Sombre ili ti novog heroja u najavi, on ¢e
biti otkriven kad mu vreme dode i kad bude
spreman. U kompetitivnoj sezoni 2 nece vise
biti coin flipa kao ni sudden death tako da
¢e biti moguce mec zavrsiti nereseno ali to
nece biti tako Cesta pojava. Za sada nema
nikakvih naznaka o cross platform igranju i

1.4#'1'

definitivno ga nece biti za PC. Kako je krenula
nova sezona i novi set popravki i balansiranja
tako ¢e se i nastaviti, po re¢ima developer u
malim bebi koracima i sa redovnim vidljivim i
skrivenim promenama na likovima i njihovim
sposobnosima. Trenutno se radi na testiranju
mogucnosti za VR ali nista konkretno nece
biti u skorije vreme.
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No licu mesls

redinom avgusta odrzane su srpske
kvalifikacije za Jakarta eSports
World Championship koji organizuje
|eSF. Prosle godine, boje Srbije u
igri Hearthstone je branio Milo$ Perovic koji
je i osvojio Sampionat tako da su takmicari
imali poprilican “"domaci zadatak” na ovim
kvalifikacijama.

Turnir je organizovan u saradnji sa KlanRUR
i Srpskom Esports Asocijacijom (SESA) i
sastojao se iz online kvalifikacija kroz koje
je Spilove ukrstilo nekoliko stotina igraca

i finalnog turnira izmedu trideset dvoje
najboljih.

Finalni turnir je odrzan u prostorijama
igraonice Al Klub kod Vukovog spomenika
13. avgusta. Pobednici online kvalifikacija su
prvo igrali u grupnoj fazi odakle je po dvoje
najboljih prolazilo u plej of. Svaki igrac je

za turnir morao imati spremna Cetiri Spila,
svaki za drugu klasu, od kojih je u mecu
koristio tri. Igrao se takozvani Last Hero
Standing format u kome je potrebno da
pobedite svaki protivnikov $pil kako biste
isli dalje.

U finalnom mecu susreli su se BeastyQ

i Satara. Nakon izuzetno, izuzetno
uzbudljivog finala, Satara je uspeo da
odnese pobedu sa 4:3 i tako sebi obezbedi
kartu za put u Indoneziju na finale leSF

24 | Nalicu mesta

kvalifikacije

Na licu mesta

turnira. Beasty je poceo sjajno i poveo sa
2:0, Satara smanjio na 2:1 pa potom Beasty
poveo sa 3:1i taman kada smo pomislili da
¢e Beasty osvoijiti jos jednu rundu i tako
pobediti, Satara se probudio i napravio
potpuni preokret za 4:3.

Nase Cestitke pobedniku i puno srece u
Indoneziji na leSF finalu 6. oktobral

Hearthstone pobednik

JACDABRAR
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-

&
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v
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ez obzira da li ste ljubitelj akcionih
igara ili sportskih simulacija,
) tabacina, pucacina ili strategija, u
=’ jcdnom trenutku se mora pojaviti
‘.heka'ig__ra_ van s;'/'ih granica zanrova vaseg
in reS‘ova'r]ja_i svejedno vas naterati da
zastanete i prosto kazete “vau”. Ghost of
1 Tale je zgapoéeo zivot kao nezavistan
Kat od strane samo jednog coveka,
finansiran Kickstarter kampanjom i fondom
40.000 evra, novcem koji nakon sto sad
ledamo na igru deluje gotovo mizerno
No Sto ova igra u povoju uspeva da
ostigne. Neverovatno je $ta jedan covek
- da napravi uz povremenu pomoc
ijatelja i ogromnu kolicinu entuzijazma i

Igra ¢e vas odmah zagrliti svojim
velicanstvenim vizuelnim utiskom,

_nestvarno postignutim kroz Unity. Ne samo

da deluje-polirano i detaljno, vec i odise
zivotom. Dok plamen svece treperi, paucina

' se njise na blagoj tamnickoj promaji a

glavni karakter mrda svojim misjim usima
i zabrinuto zvera unaokolo, znacete da je
kasno - vec ste se uziveli u ovaj maleni svet.

Ovaj “early access” demo prema recima
autora predstavlja oko trecinu lokacija,
dijaloga, price i mehanike koji su planirani
za konaénu igru. Ali i u ovom obliku stvara
itekako dobru sliku onoga sto. mezemo

da ocekujemo. lakoje na pocetku razvoja
Ghost of a Tale bio vise akciono orijentisan,

JAVISTAN PROJEKAT 0D
SAMO JEDNOG COVEKA!"

sada je ceo akcenat bacen na skrivanje i
Sunjanje. Glavnilik je mis po imenu Filo |
njegovu avanturu zapocinjete u tamnici

" odakle ¢e pokusati da pobegne ne bi li

pronasao svoju zenu. Dubina ne samo
nivoa vec celog sveta koji se krije i van
granica.zatvorskih zidina, bice vam jasnija
svakim narednim minutom provedenim’
uz-igru. Kroz zabavne dijaloge koji se ne
ponavaljaju veé€ine da osecate kao da

je svaki izbor bitan kao i kroz jakelepo
izvedenu mehaniku neprimetnog kretanja
kroz neprijateljske linije, otkrivacete sve
vece misterije zatvorskih dubina, a nakon
sto konacno ugledate i svetlost dana bicete
ubedeni da vas ocekuje avantura veliine
neke Legende o Zeldi.

Kroz ovaj demokoji Cete igrati nekih'5 do 6

satl, necete se dosadivati, vas intelekt nece
biti potcenjen, vasa radoznalost nece biti . -

utoljena i vase odusevljenje nece jenjavati.
Ova kratka demonstraciona uvertira ima

toliko sadrzaja i zivota da bi se mnoge
zavrsene igre mogle postideti kada bi se
uporedile s njom. Stoga, umesto da vam
prepricavamo sadrzaj igre i Sta je to.sve
u vezi nje toliko genijalno,imamo bolji

savet - kupite igru. Kupite je odmah.

Ne samo Sto cete je dobiti jeftinije ako
je kupite pre nego $to je zavrsena, vec
¢ete autoru pomoci da uveca sada veé:
istrosen skromni fond i kompletnu igru
ranije izbaci na trziste. Drugim recima,
od vas zavisi hoce li igra biti nominovana
Za igru godine 2016. ili 2Q17. Mislite da
preterujemo? Eto jos jednog razloga.
zasto bi valjalo igru nabaviti Sto pre -
proverite i sami. Uostalom, Sto-bi autor
igre rekao - koliko igara vam dopusta

da zaigrate u ulozi misa trubadura, u
svetu koji deluje kao da je otrgnut iz
neke bajke? Koji ne ocekuje od vas

da napravite pokolj ve¢ vam udara na
znatizeljui.odusevljenje? I'malo je reci da
je'u pravu. Ghost of a Tale je nedovrSeno
remek delo, koje samo ¢eka na to - da
bude dovrseno.

«QVAJ DEMO
CETE IGRATI
5D0 6 SATI I
JELECETE JOS”

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:
0OsS: Windows 7 64-hit

CPU: Intel i7 34 GHz
GPU: Geforce GTX 770 ili Radeon R9 285

i RAM: 4GB

HDD: 5GB

RAZVOJNI TIM
SEITHCG

CENA
20€

DATUM IZLASKA
/

STEAM LINK

" HTTP://STORE.STEAMPOWERED.COM/

APRP/417290/ .

STEAM EARLY ACCESS

+ lzuzetna detaljnost u svakom pogledu

+ Neverovatna atmosfera

Povremeni bagovi tipi¢ni za early access

Stvara ogromna ocekivanja za
konaénu igru



http://store.steampowered.com/app/417290/
http://store.steampowered.com/app/417290/
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ompulsion je razvojni tim.osnovan
2009. godine. Contrast (2013. god.)

je bio njihov prvi pokusaj da se

v, probiju na trziste video igara. Naslov
~ jepredstavljen primarno kao platforma

- sa velikim brojem raznovrsnih zagonetki,
H_"_naialost, nije doneo Compulsion-u.

slavu. Dobio je osrednje kritike i prosao je

nezapazeno u ocima publike, okarakterisan

“kao ambiciozan, ali nedovrseni projekat.

. Jedna stvar koja je izdvajala Contrast

od ostalih naslova je upecatljivo dobar

odlicna atmosfera. Tri godine nakon

Contrast-a, ista ekipa nam donosi jos jedan

; bicioznj projekat pod naslovom “We

ppy Few”

U ranim fazama projekta, tokom 2013.

We Happy Few je zestoko obecavao.
gra bila u konceptualnoj fazi,

nt i osnivac studija, Guillaume

vost, je izrazio zelju da prikaze pricu
zopacenom drustvu u kome ljudi

» maske | impulsivnio konzumiraju

medikarmente - tzv. Joy pilule’ Nakon
izvesnog vremena, We Happy Few je
uspesno izgurao'Kickstarter kampanju,"'
0svojivsi srca publike. Sadanamje studio
Compulsion-ebezbedio pristupEarly Access
verziji na Steam-u.

Na prvi pogled, svet u kome se igra¢ nalazi
deluje predivno i spokojno. Uzorni gradani

“moraju uzimati “Joy” pilule. U stvari, prvi

utisak 0 ovom novom, cudnom svetu daje
sliku prave utopije. Radi se o velikom gradu

" po imenu Wellington Wells. Alfa verzija

igre nam dozvoljava da upravljamo jednim
likom. Ovom prilikom upoznajemo novinara/
urednika redakcije, Artura Hastingsa. Kao
¢lan jednog prosperitetnog drustva on

ima tu cast da ureduje sadrZaj dnevnih
novina. Od Artura se zahteva da se rukovodi
jednostavnim nacelom: dobre price prolaze,
a loSe nikako. Bespo'trebne su novosti koje bi
mogle da izazovu losa.0secanja Citaocima.
Dakle bitno je objavljivati pozitivno stivo

0 uspehu i pobedama, kao i izvestaje gde

PUT KADA KRENETE ISPOCETKA
JRALNO GENERISE SVET”

je jasno naglaseno kako zakon surovo
kaznjava gradane koji se neponasaju shodno

protokolu. Ovako izgleda prosecni radni .+ e

dah Artura Hastings-a. Pricu pocinjemo u
novinarskoj redakciji. Minuti prolaze, a Artura
iznenada hvata panika i tuga. Jasno je da je
|oSa emocija izazvana ¢lankomkoji je upravo
procitao. U redakciju ulazi zenska osoba,

pri cemu pocinje'da insistira da se Arfur

drzi pravila, da bude poslusan i popije svoj

" “Joy” - pilulu radosti. Konzumacija Joy pilula

odagnava crne misli, svet u vasim o¢ima
postajé Saren, a problemi postaju proslost.
Qvaj primamljivi leki¢ priviemeno izosrtrava
vasa.Cula i moze vam znacajno pomoci da
sezvucete iz opasnosti. Sa druge strane,

lek ima ozbiljnemntspojave i trajne posledice
kada dejstvo prestane, ali'o tomeiemo malo
dalje u tekstu.

Grad Wellington'Wells je podeljen na
ogromne cetvrti medu kojima su Hamlyn,
Garden District i Emerald City. Pristupacne
su samo neke lokacije, ali igrac¢i mogu obici
sasvim solidan deo grada (uzimajuci u

obzir Cinjenicuda’e ipak alfa verzija). Imate
potpunu slobodu kretanja i omogucena vam

Jeinterakcija sa NPC-evima, a dostupan je

izvestan broj zadataka (neki su‘sporedni,
a neki vezani za pricu). Sto se ambijenta i

“NA PRV
POGLED SVE OKO
VAS JEDIVNO |
SPOKOINO, ALI JE
ISTINA MNOGO
STRASNIJA™

same premise tice, vidi se jak Uticaj filmova
kao Sto su V for Vendetta, a publika i kriticari
vecé uveliko poviace paralale We Happy Few i
lgara kao Sto su BioShock i Fallout. BioShock
prvenstveno.zbog distopijskog Smeka, a

Fallout zbog otvorenog sveta i prezivljavanja.

Dakle da se vratimo na one lekice koje
gradane dovode u “red”. Tokom nase
price igrac e brzo shvatiti da je “Joy”
ima halucinogeno dejstvo sa ozbiljnim

posledicama, poput nesvestice i gubitka
rmemorije. Drugim recima, lek dajekrivu

sliku realnosti, a istovremeno izaziva opsene
koje vas mogu dovesti u veliku opasnost.
Recimo, ako preterate, mogu vam se prividati
leptiri... Hm, to i ne zvuci tako strasno?.U
svakom slucaju, “Joy” je ocigledno ne samo
jedan od kljuénih faktora citave premise,
nego i bitan deo mehanike same igre.Daje
vasem karakteru brzinu, energiju-iistrajnost.

Neke lokacije vam nece biti pristupacne ako

ne popijete ovaj lek, ali.opet morate voditi
racuna o dozi. :

We Happy Few smo odigrali nekoliko puta.
Svaki put kada poc¢nete kampaniju ispocetka,
igra proceduralno generise svet, sto znaci da
kuce i pojedine lokacije kao i NPC-evi nece
biti na istom mestu. Objektipoput zaliha,
hrane, vode i sl. su takode na drugacijim
mestima kada ponovo pokrenete igru.

We Happy Few je pucaéina u prvom licu.
Pored toga igra se moze definisati i kao-
avantura i RPG sa survival elementima.

Rano je proceniti da li ¢e svi-ovi elementi
lepo uklopiti, jer je dosta toga jos u test

fazi. Dok se Setate distopijskim gradom
morate konstantno voditi racuna o vasem
liku. To podrazumeva, zed, glad, pospanost,
generalno zdravlje, kao i koli¢inu Joy-a koja
je uneta u organizam. U Zelji za avanturom,
skoro sam siguran da ¢e vam prvi instinkt biti
da istrazujete okolinu, ali uvek morate imati
vodu i hranu pri ruci. Ah da, valjalo bi da
imate i neki krevet u blizini jer je Artur ¢esto
pospan (vrlo ¢esto - a to ume da bude dosta
opterecujuci faktor koji smeta igracu da se
jednostavno prepusti svetu koji istrazuje).

FPS borba je vrlo jednostavna. Igrac ¢e
odmah nauciti kako da se brani i zadaje
smrtonosne udarce protivnicima, bez obzira
da li kao oruzje koristi Stap, kamen, aSov

il nesto drugo. Ako udete u fizicki konflikt

sa policijom ili gradanima, naici cete na

Jjak otpor zahvaljujuci ocigledno dobro
optimizovanoj Al rutini. Protivnici e trcati za
vama ako pokusate da pobegnete, a NPC-evi

:

" HTTP://STORE.STEAMPOWERED.COM

¢e primetiti ako nesto ukradete iz njihove
kuce. Sve ovo je prilicno pohvalno u ovom
ranom stadijumu razvoja igre.

Dobra stvar je Sto se razvojni tim trudi

da zadovolji sto vise igraca i vec su dosta
toga korigovali. Igraci, na primer, mogu
iskljuciti one malo surovije elemente; poput
“permadeath” opcije. Zatim, aktiviranjem
opcije “Second Wid” omogucavate glavhom
liku da nastavi dalje, iako je smrtno ranjen.

Koliko.smo uspeli da primetimo, igraci koji su
pruzili finansijsku podrsku putem Steam-a-

(j ranije putem-Kickstarter-a), su uglavnom
podeljenog misljenja. Deo publike favorizuje
ono sto je Compulsion do sada postigao, dok
drugi deo otvoreno kritikuje. Glavna zamerka
se okrece oko nedostatka price. Shvatamo
donekle ovu zamerku, ali smatramo da je
prerano donositi bilo kakav sud o prici i
karakterima ove igre kada je jasno naglaseno
da je mnogo toga izostavljeno iz alfa verzije.

Dakle, pozivama na malo vise strpljenja, jer

je se programeri i dizajneri ovog naslova

vidno trude; Cestitamo im na dosadasnjim
rezultatima. We Happy Few je svojom
atmosferom zaokupirad paznju medija,

kao I igraca, i pretenduje da postane kultno
ostvarenje. Ostaje jos samo da se vidida lice -
Compulsion ispuniti sva svoja obecanja.
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etko su DLC dobra stvar. Vise
polemika se vodilo da li je DLC
samo vadipara igracima ili da
donosi igri nove stvari i time je
poboljSava. BetaDwarf je izbacio DLC

za Forced Showdown koji ne samo da je
dobar, nego vredi svih 10 evra koje traze.

BetaDwarf je poznat po community
delatnostima u poslednje vreme gde su
¢ak i delili besplatno igru preko steam-a,
konstantno dele besplatnu kozmetiku za
svoje igre i slicno. Sa svim tim stvarima
koje su radili za community, zasluzili su da
izbace taj ozloglaseni DLC koji je pritom
odli¢an.

Kao §to sam napomenuo u Svom opisu

osnovne igre, svaka misija se sastoji od
kratkih arena koja svaka ima svoju tematiku.
Ovog puta ste u svemiru i borite se protiv
raznovrsnih dronova koji su itekako
izazovni. Ovaj tip arene je stvarno lepo
dizajniran i ¢ini mi se da su vise vremena
odvojili za ulepSavanje nego u osnovnoj igri.

Nova kampanja, koja ima naziv Mentor’s
Maze, vas ubacuje u jednostavan (ali
ponekad i frustrirajuci) lavirint gde imate
za cilj da pronadete novog boss-a, R3-KT
(haha, vidimo Sta ste uradili ovde) koji je
poprilicno izazovan.

DLC takode donosi 10 novih modifikatora
od kojih su neki poprilicno smesni a neki
poprilicno teski ali ih necu spoilovati ovde.

“BETADWAREF JE SA OVIM DLC-OM
POKAZAO DA POZNAJE KVALITET 1 DA
POSTUJE SVOJE KUPCE”

30 | DLC

Uz modifikatore, bosovi dobijaju 10 novih
karata koje ce vase takmicenje dodatno
otezati.

Uz DLC stizu i 22 nove karte kako common
tako i hero-specific sto je poprilicno velik
broj karata za ovakav tip igre. U sustini,

ove karte mogu da vam donesu par
potpuno novih stilova igre sto je odlicno
ako ste neko ko je napravio savrsen deck

i trazi novi izazov. Sve nove karte mogu

da se otkljucaju daily quest-ovima BEZ
kupovine ekspanzije - Hvala BetaDwarf!
Nova karticna mehanika, Dismantle, takode
menja igru iz korena. Ova mehanika kaze
da ¢ete unistiti drugu kartu koja ima mocan
efekat za drugu kartu ciji je efekat povecan
za onoliko koliko je kostala Dismantle karta.
Ova mehanika je vrlo rizi¢na, i zahteva
savrsen deck building, ali moze da donese
ogromne nagrade.

Najbolji i najsladi deo ovog DLC-a sam
ostavio za kraj a to je novi Sampion -
Settsu. Ona je bivsi vojnik koja se pridruzila
emisiji i mogu da kazem da je, po meni,

najzabavnija od svih ostalih karaktera a
pride je vrlo, vrlo OP. Ceo kit je drugaciji

od ostalih kako po mehanikama tako i po
izvodenju. Glavni napad joj je pulse puska
koja ima Sest metaka od kojih poslednji
prolazi kroz protivnike. R magija je reload
opcija koju mozete da iskoristite bilo kad ali
morate da vodite racuna jer tokom reload-a
ne mozete da pucate. Ovo donosi dodatnu
tezinu heroju, Sto je odlicno, jer morate

da pratite na kom ste metku i da li zelite

da zrtvujete poslednji metak da biste vise
pucali ili da ispucate sve pa onda reload.

“SVENQVE KARTE MOGU DA SE
OTKUUCAJU DAILY QUEST-OVIMA BEZ
KUPOVINE EKSPANZIJE”

Sigurno sad vec mislite zasto bi reload-
ovao u sred Sarzera, ali tu dolazi druga
magija na desnom kliku - Plasma Ball. Ova
magija je velika energetska lopta koja ne
radi nista. Molim? Kako to ne radi nista? Pa
ne radi dok je ne pogodite nekim metkom i
onda eksplodira i uradi porilicno veliku Stetu
oko sebe. Ovde dolazi reload mehanika

do velikog znacaja. Vi mozete da ispalite

tu loptu i pogodite je bilo kojim metkom i
ona cCe eksplodirati. Ali, ako je ispalite tako
da ona prode kroz vedi broj protivnika,
mozete iskoristiti poslednji metak, koji
prolazi kroz sve, i tako zahvatiti mnogo vise
protivnika bez brige da ¢e vam neko istrcati
ispred obicnog metka dok pokusSavate da
pogodite loptu. Ova mehanika zahteva
odli¢no pozicioniranje i pracenje Sarzera da
bi bila vrlo, vrlo isplativa. Poslednja magija
je Jetpack Jump koji vas instantno lansira u
vis i posle nekog vremena vas naglo spusti
na zemlju time cinedi veliku AOE Stetu. Dok
ste u visu, mozete maltene da se pomerite
od jedne ivice arene do druge i predstavlja

sjajnu mehaniku za beg ali i za inicijaciju.

Settsu nema puno ,,on-click” magija ali
karte specificne za nju nadomescuju
nedostatak direktnih magija. Na primer
postoji karta koja vam prosiruje poslednji
metak, karta koja vam dozvoljava brzi
reload i karta koja lansira rakete na sve
neprijatelje dok koristite Jetpack. Settsu je
vrlo, vrlo zabavan novi karakter i vrlo brzo
mi je postao i omiljeni.

Osnovni Forced Showdown zasluzuje da
bude u vasoj biblioteci, to sam rekao i u
inicijalnom opisu. BetaDwarf je sa ovim

Play! #97 | Septembar 2016. | www.play.co.rs | 3

DLC-om pokazao da poznaje kvalitet i da
postuje svoje kupce. Najveca mana igre
je Sto i dalje nema Co-Op koji tako treba
ovoj igri da bude, po meni, desetka. Toplo
preporucujemo ovu igru i DLC - dok ne

nerfuju Settsu.
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‘0Sene talasima uspeha sada vec
c¢uvenog Hearthstonea, digitalne
karticne igre su poslednjih godina
pocele da nicu kao pecurke posle
: klse Neke su zaista donele kvalitet, neke
bile brzi i jeftini pokuSaj zarade, treci
esramne kopije Hearthstonea.

Ipak, uspeh i proSirenje ovog tr2|sta na
(’duge staze svakako znaci povedanje
konkurenc; e, pa samim tim i kvahteta ovih

" samostalni Gwent po ugledu na onom iz

Witcher 3, dok je Bethesda jos na E3 2015.
najavila svoj projekat karti¢ne igre - Elder
Scroll: Legends.

Nakon tihe najave, koja je prosla sa relativno
puno kritika od strane publike, dosao je

jos tisi period razvoja igre, toliko tih da

su mnogi mislili i da se odustalo od igre

“na kraju. ipak, radilo se u tisini i maja ove

godine, dosla je zvani¢na najava zatvorene
bete, koja je ubrzo nakon toga i pocela. Mi

* smo imali prilike jo$ tada da igramo igru, ali
je dozvola za razgovor o igri stigla tek sa

pocetkom otvorene bete, tako da vam sada
i mi prenosimo nase utiske.

Pre pocetka.igranja birate jednu od
poznatih rasa/frakcija iz sveta Tamriela, i
na osnovu tog izbO(a neke tipove karata
u igri cete brze/lakse dobijati. Nakon toga
startujéte sa mini kampanjom/pricom,
koja ima 3 akta sa po nekoliko misija.u
svakom, i ¢ija je svrha da vas bolje upozna
sa funkcionisanjem mehanika igre. Ovo

je odradeno dosta ozbiljnije i zanimljivije
od tutorijala koji igrate kada zapocnete

- Hearthstone. Trebalo bi da napomenemo
- ovde da Yo brtt dosta uporedivanjasa

He zthst neom sto dolazi nekako prirodno

jer je igri konkurent i u neku ruku uzor.

Nakon Sto zavrsite tu kampanju, za koji
¢e'vam trebati nekih sat i nesto, otvara
vam se mogucnost igranja klasi¢nih
deula i solo arena. U igri postoje dva tipa
Arena, klasicna Arena protiv drugih igr¢a
i arena protiv kompjutera - solo arena. Za
obe arene se naplacuje ulaz 150 zlatnika

i obe vam daju nagrade. Bas ako i u

" Hearthstoneu, nakon 3 pobeda ispadate iz

arene, ali maksimalni broj pobeda je 9.

Kada smo kod nagrada, moramo priznati
da igra svakako daje mnogo vise ,malih”
bonusa i nagrada igracu nego $to to cini
Hearthstone. Nagrade u areni su za nekih -
15-20% vece od onih u Hearthstoneu, a ono

$to je posebno pohvalno je $to svaka partija

nagraduje igraca na neki nacin. Samo za
igranje obi¢ne partije protiv kompjutera na
kraju iste dobicete desetak kristila. Kristali-
su isto sto i, dust” u Hearthstoneu, koji vam
sluzi da pravite nove karte.

Odnos pravljenja‘i unistavanja karata je
otprilike slican kao i u Hearthstoneu, s tim

Sto legendarne karte ovde kostaju 1200

kristala. Kada,smo kod Iegendarmh nisu
sve Iegendame umkatne neke mozete

'W ;

igrati i po 3 primeraka u decku, ali postoje
i jedinstvne legendarne koje predstavljaju
neke vazne licnosti i njih mozete igrati

u samo jednom primerku. Kako budete
levelovali vas nalog, tako cete otkljucavati
dasta novih;, beljih verzija vasih starih
karata, kao'nagrade. Osim Kraftovanja

i otkljucavanja karata, tu je i klasi¢no
otvaranje packova sa 5 karatagkojikostaju
100 zlatnika. Retkost karata je Legednary,
Epic, Rare i Common, dakle isto kao | U
Hearthstoneu. i

Dosta toga, kao Sto vidite, je poprilicno
slicno onome'sto smo videliu
Hearthstoneu, ali slicnest.ume i te kako da
Zavara, jer.nam Legends u.gejmplej sm|s|u_
donosw jako puno novina.

o
U igri postoje 6 atributa (ono Sto bi u HS
bile klase), to sU: Strength, Intelligence,
Willpower, Agility i Endurance, a tu'su |
Neutralne kartesSvaki.od ovih atributa
predstavlja set'karata sa speuf%mm
stilomigranja i takh_ke._Kada pravite deck,
mozete praviti Mono Spil (jedna boja) ili
dvojbojni $pil. Minimum karata u Spilu je
50 a maksmum 7O karata Mana u |gr|J

- neozbiljnom stilu Hearthstonea.

e

niste ograni¢eni na 10 mana, ve¢ ona raste i
preko toga.

Legends nam donosi 3 klju¢ne
karakteristike koje definiSu gejmplej ove
igre. To su pre svega ,lejnovi“, gde je tabla
podeljena na dva polja (lane) koja imaju
svoje karakteristike. Minone mozete igrati

u jedan od dva lejna, i oni mogu samo da
napadaju protivnika ili Creature u tom lejnu.

U story modu ili u Solo Areni, ta polja mogu
imati raznorazne zabavne karakteristike, ali
u borbama protiv drugih ljudi, jedno_ polje

je uvek ,obic¢no*, dok je drugo takozvani

shadow lane, u kome su Creature-i sakriveni
(cover) kada ih odigrate, i protivnik ne moze
da ih napada, ali i dalje moze da ih targetuje
efektima. Ovo u startu stvara zanimljive
strateske odluke prilikom igranja: da li i gde
odigrati vase sledece bice, pogatovo sto i
efekti mnogih karata rade samo'po lejnu.

Osim lejnova, tu je i drugi velikimomenat
=rune. Rune se nalaze u okviru oko heroja,
i svaki put kada neko izgubi 5 Zivota, runa
se aktivira i igrac vuce'dodatnu kartu. Ovo
opet stvara zanimljivu strateSkustenziju
oko toga dali igrati agresivno I omoguciti
protivniku da mezda povuce resenjena
vreme, ili ne napadati protivnika i'cekati
pogodan trenutak. ™.

U okviru mehanike sa runama, tusui
specijalne karte sa osobinom Prophecy, ove
karte mozete odigrati odmah besplatno
ukoliko ih povucete prilikom uniStavanja
rune, i ovo je licno nama jedina stvar

koja se ozbiljno ne svida u igri jer unosi

% 7t -
-jedan radnom momenat sa prevelikom .
razlikom. Ove karte obi¢no imaju relativno

mocan efekat uz visoku cenu, tako da j je:
razlika izmedu igranja uz placanje i |granJ
kao prorocanstvo zaista previse velika i
neizbalansirana. Bice zanimljivo videti da ||
¢e i kako ovo uspetl da izbalansiraj u ;

“Vizuelno igra zaista |zgleda SJaJnQ, iu
Klasicnom Elder Scrolls duhu, sa ozbiljnim

fantasy vajbom, suprotan veselom i

“0ono $to ¢e i sam Hearthstone ucini boljim,

JESLICNO

je je Legends prva karticna digitalna igra
koja kvalitetom produkcije moze da parira:
Hearthstoneu. Jedina zamerka je $tozasada
JZlatne® verzije karata imaju relativho
siromasan izgled koji se ne razlikuje puno
od obic¢nih verzija karata. Moja licna
zamerka je i nedostatak nekakvog flavor
teksta ili neceg tako sli¢no uz svaku od
karata, nesto sto svim karti¢nim igrama daje
Smek i dusu, a sto je ovde izostala i nekako
karte ostavlja previse prazne bez toga.

lako je na prvi pogled delovalo kao

jeftin pokusaj Bethesdae da profitira na
popularnosti Hearthstonea, moramo da
kazemo da pred nama imamo igru sa
puno potencijala i sa iznenadujuce puno .
strateske dubine, ili nam bar tako deluje
sada, dok igra jos uvek nije , provaljena“
$to se neminovno desimnogim igrama.
Prati¢emo dalji razvoj ove igre, i kao
ljubitelji Hearthstonea, zapravo zelimo da
igra uspe, jer je upravo razvoj konkurencije

jer e dizajnere naterati dashvate da vise
nemaju monopol.-da ¢e morati ozbiljnije da -
pristupe igrj.

Ukoliko volite karticne igregili ukoliko ste
fan Elder Scrolls serijala; probajte Legends,
sigurno ¢e vam se sv1det|
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ada se obelodani jedan tako
ambiciozan projekat kao sto je No
Man’s Sky, niko ne moze da ostane
ravnodusan. Neki [judi odmah po¢nu
i da grizu prste od nestrpljenja da zaigraju igru
| dok drugi odmahuju glavama proroc¢nicki
~ joj vec predvidajuci preambicioznu propast.
Alii jednii drugi zapravo dele jednu nadu
- istinsku Zelju da igra zaista bude toliko
- grandiozna koliko jedan otvoren svemir
| ispunjen bezbrojnim planetama moze da
~ ponudi. Uh... Nije bilo teorije da zaronim
U ovu igru pre jednog dubokog uzdaha
~i5punjenog najvecim nadanjima i strahovima.

Kako je u pitanju svet, pardon - univerzum
koji se nas'u,mi_éno generiSe, pocetak Ce_
svakom igracu biti unikatno iskustvo. Vas
ik se budilpored pokvarenog svemirskog
a koji mora Sto pre popraviti ne bi li
mogao da napusti planetu i nastavi svoje
strazivanje. Vec pri prvim koracima, jasno
e u pitanju igra prezivljavanja. Ono
7a neku vrstu pohvale jeste ¢injenica
as igra ne potcenjuje, vec vas grabi
‘otvorenoscu iinsistira na'tome da
i proniknete u njenu mehaniku. Na kojoj

a se sistemi za prezivljavanje vaseg odela
razne. I na vama je da shvatite

) \ nakon $to opravite . .
j efekat odusevljenja
anje... Najsnazniji
uru. -

»a \
@"@) Autor: Milan Zivkovié
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S obzirom na to da se univerzum ove igre

-samostalno i nasumicno generise kako

ga istrazujete, svako ce sa oduSevljenjem

~ pokusati da obide Sto viSe svetova ne billi

posvedocio velicanstvenim varijacijama. Ali,
vec tu cete naici na prvi problem. Kretanje
izmedu planeta ili ne daj boze solarnih
sistema, zavisice od resursa koje osim sto
Cete morati dugo da skupljate, necete ni

sa lakocom skladistiti. Sistem inventara

je toliko ogranicen i usporen i nezgrapan
da cete sigurno desetinu puta u afektu
pokusati da pregrizete kabl vaseg bezicnog
kontrolera pre nego $to ga prihvatite

kao takvog. A i kada sakupite resurse,
potrosicete ih dovoljno brzo da se ponovo

* osetite isfrustrirano. Kako cCete pred sobom

imati otvoren univerzum delovace kao da
se krecete brzinom koja je bliza kretanju u
rikverc nego nuli. Tu na scenu stupa linija
nade - put ka centru univerzuma koji ¢e se
nametnuti kao jedini smislen pravac price
u ovoj igri. Kao neko skriveno obecanje
koje vam Sapuce da ga pronadete. Pod
uslovom da ste strpljiv igrac, ne sumnjam
da cete prevazi¢i ovu turobnu prepreku i
poput Malog Stopala krenuti put ove “Velike
Doline”. * : ik

Kad smo vec kod dinosaurusa, svet flore i
faune planeta u No Man’s Sky je ogroman!

- Ako volite algoritamski generisane Zivotinje

sastavljene od nasumicno odabranih delova
i boja. Zaista, koliko god da sam plovio kroz

svemir, sve sam vise uocavao koliko su ove

_ varijacije nedovoljno bitne da bi vam se

igra dalje igrala. Tu je pustinjska planeta,
hladna planeta, otrovna planeta, neka tamo
ne-znam-kakva planeta, ali osim drugacijeg
izgleda i palete boja, drzace vas samo
identicni utisak bezgrani¢ne praznine. To je
tacka u kojoj zelja za igranjem naglo opada,
jer osim unapredivanja opreme i letelice,
glavni adut igre - istrazivanje golemih,
prelepih, posebnih svetova, na Zalost
razocarava.

Ovo je vec¢ drugi put da mi se priigranju

" desilo da se dosadujem, $to je neoprostivo

Za jednu igru koja je tako smelo obecavala
ogromnu slobodu pri uzbudljivom
istrazivanju. Ova druga velika prepreka za
igraca, moci Ce da se prevazide samo uz
upornost i koncentrisanje na unapredivanje
opreme u cilju dostizanja konac¢nog cilja

- centra svemira. Uz to Cete nailaziti i na
inteligentan vanzemaljski Zivot s kojim

cete moci da komunicirate samo ako
naucite dovoljno reci njihovog jezika,
pronalazenjem istih Sirom univerzuma.
Svemirske stanice, mesta za okupljanje
velikog broja vanzemaljskog Zivota, jos
jedna su od razocaravajucih lokacija. Gotovo
su istovetnog izgleda, nude po jednog
kompjuterskog igraca koji sluzi kao prodavac

1 prometni “aerodrom” gde razni vanzemaljci -

dolaze u svojim svemirskih_@_bro‘dovima i sa
kojima mozete da trgujete resursima ili cak

od njih kupite njihovu letelicu. Pod uslovom
da su vam ove stvari okupirale paznju
dovoljno da ne posustanete vec nastavite
dalje i dalje, sve brze i efikasnije, velike su
Sanse da ste dostigli i trecu iznenadujucu
tacku ove otvorene avanture. Nakon $to

ste prihvatili nedostatke sistema inventara, -
malo ga unapredili, skapirali Sta gde ide,

$ta se, gde i kako Iakse pronalazi, zastacete
i pogledati iza sebe. Ovo ¢e biti trenutak
gde igra¢ posmatra na svoja dostignuca.
Necu vas lagati, ovo je trenutak koji Cete
doziveti posle vise od dvadeset sati igranja,
ali tek tada, bas u tom momentu, pred vama
¢e se otvoriti No Man’s Sky svet kakav ste
od pocetka ocekivali. Oseticete slobodu,
iskustvo... Oseticete se kao pravi svemirski
veteran. Tada vam vise nece smetati ni
poneko glupo napucavanje sa svemirskim
piratima, krajnje neinventivno pucanje u
dosadne stvorove i dronove koji Setkaju po
povrsini planeta... Vise nista nece biti bitno
koliko ¢injenica da ste brkati, svemirski Solid
Snake koji je nedavno poceo da se pita o
smislu Zivota. | pri¢a ¢e vas u ovom trenutku
vise intrigirati, pa e Cak i borbe biti nesto
zabavnije kada budete uznapredovanim
oruzjem resetali robotske grdosije.

Secate se onog “Uh’ sa pocetka teksta? E-

pravi uzdah dolazi tek kada neko od vas

zatrazi da se izjasnite po pitanju kvaliteta
ove igre. Jaoj... Pa to je takav cepajuci
napor za bilo kakvog objektivnog kriti¢ara.
No Man’s Sky je obecanje o kom je bilo
lepSe mastati nego ga poceti igrati, igra
koju je bilo zabavnije nastaviti igrati nego
poceti, delo koje i razocarava i prijatno
iznenaduje u isto vreme, haos praznine i
nedefinisanog kvaliteta koji cete pronalaziti
na mestima gde ga najmanje ocekujete.
Posluzi¢u se prilagodenom citatu Duha iz
Aladina: “Fenomenalne kosmicke moci na
raspolaganju! Ali malen dnevni boravak.”
No Man’s Sky je temelj mogucnosti kakvim
ni jedna igra nikada nije prisla, ali je toliko
prazan naspram svoje velicine. A opet ako
uspete da sakupite sve kvalitete na koje .
naidete, bez sumnje cete biti isprepadani
prelepim ushi¢enjima. Ovo je igra koja

~ jeispunjena tehnickim problemima,

 “SPACE ENGINE
KAKAV STE

 ODUVEK ZELELL. ILI

opet vam ni ne dozvoljava preteranodg
diskutujete o teme, koliko vas odvlaci ‘Svojom b &
otvorenoéc’u' i obecanjima koja izmicu. )
Izmicu, ali na kraju nisu nedostizna. Ovo je
jedan nekontrolisani, repetativni, carobni
haos koji ¢é vas za vreme svojih jednostavnih
i ispraznih resenja naterati da se zapitate - 3
kakav se smisao krije u praznini. Haos bas Q
poput ovog teksta koji vam mozda nece

rec¢i da li je igra obavezno dobra ili [03a, ali
svakako ce nagovestiti da od nje mozete
ocekivati manje nego $to ste se nadali, ali i
dobiti mnogo vise nego Sto ste to prvobitno
mislili. Uh... el

GPU: Geforce GTX 960 / Radeon R9 285
gRAM:BGB

IGRU USTUPIO
SONY

PLATFORMA:
PC, PS4

RAZVOJNI TIM:
Hello Games

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Hello Games ;PS4

CENA:
60€

v/ Otvoren svemir.
Toliko.

Intriganta prica za istrajne

Dobra atmosferi¢na muzika

Nikakav strah od umiranja u igri

Repetativna ispraznost svemira

Preduga uvertira u kvalitet



Autor: Nikola Savi¢ REVIEW “POSTAVUEN JE ODI_I(;AN TEMEU
ZA PRICU”

atman:
] Tﬂ" Ie :
erles AN \.«*’ / 3 ..
| P
p Iso e ? vidimo blage novitete koji su nasAmallo (1] GAMEPLAY JE

podsetili na novije Serlok Holms igre; u

-
\

jednoj morate da uradite rekonstrukciju 0 PRO BAN I RECEPT
e mesta zlocina kako biste izveli zakljucke,
dok u drugoj unapred planirate "
g najoptimalnije sekvence vasih poteza, pre TEI_I_TAI_E IGARA

nego Sto krenete u akciju. lako interesante

i zabavne, ipak ne predstavljaju sustinski PREPORUGENA PC KONFIGURAGUJA:
Rl . nista novo, $to se gejmpleja tice. OS: Windows /
bl g CPU: Intel Core 2 Duo 24GHz
I Vizuelno igra izgleda apsolutno sjajno. GPU: Nvidia GTS 450

Koriscen je cell shade karakteristi¢an za RAM: 3GB
Telltale igre, ali poprili¢no unapreden i HDD: 3GB
igra zaista odaje utisak animiranog stripa

rica o Cuvenom Betmenu je uvek pocetnoj recenici - duhovi proslosti. Brusu svideti nekim fanovima, je Sto je akcenat tako savrseno da zaista svaki takav trenutak  dok je igrate. Animacije i pokreti lica su

zapravo bila prica o ¢oveku, Brus je glavna pokretacka snaga za njegov nodi u prvoj epizodi previse na Brus Vejnu, dok dozivljavate kako kakav dobar akcioni film. vrhunski, a isto vazi i za komplikovane

Vejnu i njegovoj unutrasnjoj borbisa  Zivot upravo ta nesre¢na tragedija koja mu su scene sa Betmenom trenutno u drugom Od pocetne scene i jurnjave sa Catwoman, akcione scene. Za glasove likova je

duhovima proslosti i monstrumima je obelezila Zivot - ubistvo njegovih roditelja.  planu. Ali te scene su odradene savrseno pa do strateskog planiranja akcije u jednoj unajmljen provereni set glumaca, tako
sadasnjosti. Od svih mejnstrim super heroja,  Roditelja koji su bili donatori, mecene, i pomeraju granice akcionih momenata od poslednjih scena. da je glasovna guma na najvisem
pri¢a o Betmenu je svakako najzrelija i filantropi i dobrocinitelji, koji su dali tako u Telltale igrama. | dalje je to dobro nivou i znacajno dodaje na celokupnoj
najmracnija. puno za Gotham, i na kraju izgubili zivot u staro testiranje vasih refleksa, pritiskanje Sto se gejmpleja tice, tu je manje vise dobri  atmosferi. . ] )

njemu. Brus je zeleo da nastavi putem svojih odgovarajucih tastera u pravom trenutku, stari oprobani recept Telltale igara. Akcione ggggz'%AN'E ps3, ?:Hfa‘fgg;::e'?
Upravo tu nit Telltale pokusava da uhvati roditelja i taj prljavi unesreceni grad ucini ali je rezija i kadriranje tih scena odradeno sekvence sa brzim pritiskanjem ponudenih Sve u svemu, dobili smo jedan odli¢an, X360 :
sa njinovim najnovijim serijalom avantura, boljim mestom za sve, ali dalje otkrivanje tastera, dijalozi gde zaokruzeni paket, pricu koju jako obecava - ;EST'RANO R
Batman - The Telltale Series. Prva epizoda price u igri ¢e nam pokazati da on mozda, morate da donesete i vrhunsku tehnic¢ku izvedbu, uz vec TaltalelCames !
je izasla ovog avgusta i naravno jedva smo iako je vec solidno za$o u tridesete, i dalje brzu odluku, Citanje videni, ali provereni gejmplej. Telltale igre e
Cekali da je probamo, jer je svakom ko je kao decak naivno veruje u ideale i dobrotu informacija i kljucni ionako igramo zbog price i atmosfere, a 23€
upoznat sa Telltale igrama jasno kao danda  ljudi, u jednom amoralnom, korumpiranom i izbori. U dve scene tu su nam ponovo isporucili kvalitet.
je mracan i izopaceni svet Gotham grada deformisanom sistemu Gothama. OCE NA
savrseno tle za Talltale avanturu, punu
teskih odluka i viseslojnih karaktera. Prva epizoda je postavila odli¢ne temelje
prici, i mozemo da kazemo da je zasada pun « Stripski vajb i

Prica koju Telltale avantura prati obraduje pogodak, upravo ono sto i ocekujemo od amotsfera
upravo onaj motiv koji smo pomenuli u jedne Betmen igre. Ono sto se mozda nece v

Vizuelno sjajno
izgleda

«ODGOVOR NA PITANJE STA RADI N
7/, BETMEN KADA NLJE BETMEN” |
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AGENT 4/...INA ODMORU
UBIJA

“OTKAZUJEMO LETOVANJE NA
TAJLANDU DOK CELAVI NE ODE...”
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ako je Agent 47 zagazio preko

polovine najavljenih 7 epizoda,

vec definitivno mozemo da

ocenimo generalni kvalitet koji
krasi ovaj nastavak. 1z jedne u drugu
epizodu, posvedocili smo osvezavajucim
momentima nasuprot nekolicini recikliranih
elemenata. Ali ono sto mozemo reci za
Cetvrtu epizodu a da je svakako pohvalno,
jeste da je ovo verovatno vizuelno
najlepsa lokacija do sada. Luksuzni hotel u
Bangkoku gde se Agent 47 obreo, svakako
¢e vam drzati paznju u prvim minutima
igranja, svojim atmosferi¢nim sumrakom i
predelima koji izgledaju sjajno.

Meta u ovoj epizodi je proslavljeni muzic¢ar
kog porodica njegove bivse devojke tereti
Za njeno ubistvo. Ovde na scenu stupa
unajmljeni Agent 47, da sprovede svoju
tihu i brutalnu pravdu. Po pitanju tezine,

u pitanju je mozda i najlaksa misija do
sada. Ali po pitanju mogucnosti, verovatno
je najraznovrsnija. Bangkok i luksuzni
hotel, lokacija su najsli¢nija onoj u Parizu,
barem Sto se igrackog dizajna tice, ali

nudi vise tajni i zahteva vece baratanje
odec¢om za prerusavanje nego sto to

¢ini prva epizoda. Ovde cete vec znatno
viSe zonglirati razlicitim odelima, kako se

budete kretali kroz spratove hotela. lako
neobavezno, s obzirom na lakocu kojom
glavnu metu mozete smaknuti, ova epizoda
ponovo otvara mogucnosti za zaista Sirok
dijapazon pristupa igranju. Sigurno cete
mnoge varijante isprobati, pre nego sto
konacno pustite kontroler iz ruku.

Ako bismo uporedili ovu sa prethodnim
epizodama, mogli bismo reci da je na nivou
zanimljivosti Sapience ali slicnija PariSkom

o T

ili nivou u Marakesu, s tim da su putanje
kojima Cete se kretati jos kompleksnije i
zabavnije. Ova epizoda ne samo da svojim
dizajnom osvaja igraca vizuelno, vec

tim istim dizajnom nudi mnoga zabavna
reSenja za prelazenje. Vrlo je ohrabrujuce
videti da nove epizode poslednjeg izdanja
Hitman serijala ne jenjavaju po pitanju
kvaliteta, vec¢ ga odrzavaju a nekad i
podizu.

Nema sumnje da ako ste odigrali

prve tri epizode i ovu ¢ete docekati s
nestrpljenjem. Bangkok nudi jos vise
mogucnosti i razloga da biste nastavili

sa igranjem ovog prilicno kvalitetnog,
iako epizodi¢nog izdanja legendarnog
placenog ubice. lako mozete naici na kakav
tehnicki propust, bi¢e vam evidentno

da ovaj Hitman obecava jos kvalitetnije
preostale epizode. Nas svakako interesuje
Sta ¢e novo doneti naredna epizoda, a do
tada... Ako ne mozes pobediti neprijatelja

- ; ; =5 .:'
= 1,&}
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muzicara... Pridruzi mu se. Kao Agent 47,
legendarni gospodar ritma za bubnjevima.
Ne, ozbiljno, ne propustite da odsvirate
nesto na bubnjevima i podignete ceo
Tajland na noge. E to se zovu inovacije, ha!

PREPORUCENA PC KONFIGURACUJA:
Os: Windows 7

CPU: Intel i7 34GHz / AMD FX-8350 4GHz
GPU: Geforce GTX 770 / Radeon R9 290
RAM: 8GB

HDD: 50GB

IGRU USTUPIO

COMPUTERLAND

ErisooE 4, mamanoR

4
PLATFORMA: RAZVOJNI TIM: /
PC, PS4, XONE |0 Interactive
1ZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Square Enix PS4
CENA: '
8€

OCENA (

« Verovatno najlepsa
epizoda do sad

+ Vise mogucnosti nego ikad

Slaba motivacija kroz pricu

Mozda ipak previse lako
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Autor: Vladimir Panteli¢

Inside

DUHOVNI NASTAVAK NAJBOUE

INDIE IGRE 2010.

unikatnim dizajnom, pa ¢ak i sada posle
dosta vremena, kada se resite ponovo da
ga odrigate, deluje toliko sveze, glatko |
ispolirano, i prosto je pravo zadovoljstvo
opet (ili mozda i po prvi put) prolaziti kroz
taj crno beli svet iSaran sa milion nijansi
sive (ne samo 50).

vuci prosto neverovatno, ali proslo
je 6 godina od izlaska jedne od
igara koja je vec sada uspela da
ude u stranice novije gejmerske
istorije i ostala upamcena kao jedna od
najvecih i najkvalitetnijih iznenadenja
koje su stigle na nase racunare i konzole.
Naravno, pri¢amo o Limbu, autorskom
prvencu danske kompanije Playdead,
koja se pratki¢no preko noci proslavila
sa samo jednom, ali veoma vrednom
igrom. Limbo je odisao atmosferi¢nim i

VEOMA CUDAN SVET KOJI IZGLEDA KAO

Da ne bi ostali zapamceni kao one hit
wonder, Danci su poslednjih godina
vredno radili i u celom tom procesu nisu
odustali od zanra koji ih je i proslavio.

NESTO STO JE PROIZASLO IZ ORVELOVE 1984.
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Cinjenica je da poslednjih godina kvalitetni
logicki platofomeri i nisu nesto preterano
zastupljeni na nasim ekranima, tako da

je novo ¢edo Playdead-ovaca docekano
sa ogromnim uzbudenjem i velikim
iS¢ekivanjima. Svi unapred znamo da je

u pitanju nesumnjivo dobar naslov - ali
pitanje koje se namece je - da li moze da
postane deo istorije i mozda ¢ak i nadmasi
svog starijeg brata? Dame i gospodo, pred
nama je Inside.

Hajde da poc¢nemo od onih ociglednih
stvari. Inside je 2D (tj. 2.5D) logicki
platfomer. Njegova sli¢nost sa
duhovnim prethodnikom je prisutna
u ogromnoj meri. Poc¢ev od stila
izvodenja, preko zagonetki slicne

NECETE MORATI DUGO DA SE
ZADRZAVATE NA NEKOM EKRANU
LUPAJUCI U GLAVU STA DALE

to Sto izdvaja Playdead i stavlja ga iznad
konkurencije.

Dakle, uposlite svoje oCi i usi, i bicete
instant uvuceni u jedan veoma ¢udan svet
koji na pocetku izgleda kao nesto sto je
proizaslo iz Orvelove 1984-e. Ono §to cete
shvatiti na prvu loptu je to da ste u kozi
decaka koji bezi od nekoga ili necega. Na
svom putu ¢e morati da reSava zagonetke
koje se apsolutno uklapaju u taj svet, i
praki¢no nikada nece delovati da je neka
zagonetka postavljena u svet tek reda
radi, vec ¢e vecinom izgledati kao logican
nastavak i potreban postupak da biste

napredovali dalje kroz igru. Ne uvek, ali eto,

u vedini slucajeva. Njihova tezina moze biti
predmet diskusije, jer je Playdead zamislio
daigraima dobar ,flow", sto bi znacilo da
se u vecini sluCajeva necete previse muciti
) oko toga gde dalje i Sta dalje. Odgovori ¢e
i vam biti uglavnom na dohvat ruke i necete

— morati dugo da se zadrzavate na nekom

ekranu lupajuci glavom.

konstrukicje, identi¢ne kontrolne Seme,
nivoa brutalnosti, pa sve do glavnog
protagoniste, koji je i u ovom slucaju
decak, koji deluje kao da je u potrazi za
necim. Igra otvara svoju avatnuru bez reci
teksta ili nekog detaljnijeg objasnjenja.
lako smo kod Limba imali slican slucaj,
developeri su nas u toj igri bar pocastili sa
tagline-om iz koga smo shvatili da smo usli
u limbo u potrazi za sestrom. Ovde nema
¢ak ni toga. Sve informacije o svetu koje

Iz svega toga proizilazi da je Inside veoma
kratko iskustvo. Opet, to nije negativna
stvar sama po sebi, ali posto mnogi

igraci vole da za svoj ulozen novac dobiju
dosta igrivog materijala, moramo da
napomenemo i to. Ako ste neko ko voli da
u igrama ostavi desetine sati i da istrazuje
svet u sledecih par nedelja, Inside vam
nece pruziti to zadovoljstvo. Cena od 20
evra jeste tri puta manja nego ona vezana
za AAA naslove, ali posto igra traje svega
3-4 sata, pre kupovine razmislite i o toj
stavci i o tome Sta ustvari ocekujete od
neke igre.

Ono gde Inside stvarno blista je njegova
vizuelna prezentacija. Graficki bogatija
nego svoj prethodnik, igra se sa

lako¢om poigrava sa prelamanjem senki,
refleksijama vode ili celom fizikom sveta.
Skoro svaki ekran koji budete videli imace
u sebi kvaliteta da od njega napravite
dobar screenshot. Treba dodati ipak da
neke stvari mogu delovati repetitivno,

budete pokupili, bi¢e iskljuc¢ivo vezane za
vasu moc percepcije i paznje sa kojom
budete igrali igru. Ali Danci ne bi pokupili
svu slavu koju jesu pokupili - da je to neka
negativna stavka. Moc¢ da se isprica jedna
prica, bez ijedne pisane reci ili audio zapisa
kojima bi dodatno objasnili svet, je upravo
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tako da nemojte da se iznenadite da kad kraj. Naravno, Playdead je na tu kartu igrao
vas posle hala sa ogromnim postrojenjima i u prethodnoj igri, ali posto ovde i svet
doceka jos jedna sli¢na takva. Svakako bi i prica deluju opipljivije, odusevljenje ili .
malo veca raznovrsnost okoline bila u boljoj  razo¢aranje bice na vecem nivou. Opet, sve  PREPORUGENA PC KONFIGURACLIA:
sluzbi naracije same price. zavisi od toga kako dozivljavate gaming Os: Windows 8 64-bit

Kako budete napredovali kroz igru, neke neke stvari kroz druge video igre. Kako god ~ RAM: 8GB
stvari ¢e vam postajati jasnije, a posto nema  da okrenete, sa sigurnos¢u mozemo da GPU: Geforce GTX 660 iliRadeon R 270
nekog objasenjenja za mesto u kome se vam tvrdimo da necete ostati ravnodusni HDD: 3GB B
nalazite, necete imati drugog izbora, nego kada budete videli ending credits.
da sami kreirate scenarije Sta se to ustvari ™
dogodilo sa svetom, ko je zapravo decak Na kraju ostaje da kazemo da je Inside IGRU USTUPIO
koga vi vodite, i na kraju krajeva, kuda on jedna stvarno zanimljiva, prelepa, turobna, P PLAYDEAD
ide i Sta je njegov cilj. Tu dolazimo do jos atmosfericna igra. Sve ostalo ¢ete morati -
jedne diskutabilne stavke, a to je prica koju da saznate sami. Od nas svakako dobija
Insidg 2e.|i da prepoAruke kao jedna o.d ‘retkih kvalitetnih PLATFORMA: " RAZVOINITIM: ?
vam isprica. logickih platformi u kojoj ¢ete sigurno PC, XONE, PS4 : Playdead
E ¥ Posto je prosto u2|vat|_u skor9 svakom pog_ledu. Krajnju T ST %
u | nemoguce bez  ocenu i konacnu presudu bi ipak trebalo Playdead i opc
nekih vecih da donese sam igrac koji i dozivljava to :
. S ) - i CENA:
‘ | §p0|lera gbjasn|t| putqv§hje, te .o_staje.na vama da na kraju 20€
ke Sta se deSava, zakljucite da li je Inside stvarno uspeo da

reci ¢emo samo

sam po sebi i koliko puta ste prosli i videli

nadmasi svog velikog brata, bilo po pitanju

CPU: Intel i7 320 2.7 GHz ili AMD Phenom 11 945 3.0 GHz

Prusuljen da zivi Zivot koji je zeleo da ostavi za sobom

da vam se atmosfere, zagonetki ili price, a pogotovo OC E NA (

— moze desiti da emocije koju igra treba da izazove u

] Nathar Drake mcra da odluci Sta je spreman .~
ostanete kratkih  vama. %aéto empcijg? Zato §to“sva prava e da Zrtvuje kake bi saduvao OI'le ko;e vol I g Are
rukava kada umetnicka dela izazivaju emociju u nama. v Flow igre je skoro pa i
budete shvatili  Pitanje je samo - da li je Inside stvarno savrsen

. i : i
daje ,to" ustvari umetnost u svetu igara? Vreme ce reci. ' Fantastiéna atmosfera sveta i

audio vizuelni raj za o€i

SVE INFORMACIJE O SVETU KOJE
BUDETE POKUPILI BICE ISKLUCIVO s
VEZANE ZA VASU MOG PERCEPCIE
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Autor: Petar Vojinovi¢ REVIEW

«)0S JEDAN U
MORU PROBLEMA
KOJE IMA OTVORENI
SVET U CATALYSTU
JEOSECA)

Mirror’s '

AN\

: amislite sledecu situaciju: na
nagovor dobrog prijatelja otisli
_ ste na veceru u novootvoreni

restoran, udobno se smestili,
porucili specijalitet kuce, konobar se
pojavio, spremio sto, pozeleo prijatan
obrok i ostavio da uzivate. Nakon
prvog zalogaja shvatili ste kakvo
kulinarsko remek-delo je pred
vama, svaki zalogaj bio je prava
rapsodija ukusa i mirisa, ovo
je definitivno,mesto koje
Cete preporuciti mnogim

KT
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prijateljima i restoran koji ce
vam ostati u lepom secanju.

Nekoliko godina (ok, sedam godina
kasnije) prilikemijedne romanticne

Setnje sa vasomidragom osobom,

naleteli ste na jedan restoran, svratili

na veceru, dok ste listali Sta'se nudi na

g “NAJVEGA NOVINA, U ODNOSU NA PRVI
7/ ME, JESTE UVODENJE OTVORENOG SVETA”

_ meniju, uocili ste isto ono jelo koje ste

nekada davno probali, blazeni osmeh
razvukao se preko vaseg lica, veselo
porucujete porciju za sebe i nestrpljivo
Cekate. Kada je jelo stiglo, prvo sto
uocCavate je bogata dekoracija i prelep
vizuelni ugodaj, dok vam voda krece na
usta, prinosite zaloga....

Tog trenutka shvatate da je obrok
prethodno bio zamrznut, potom
odmrznut, na brzinu podgrejan i bacen
vama na tanjir. Otprilike je ovakav

- osecaj dok budete igrali Catalyst.

Umesto hvalospevaii recenzije koja ce
dizati u nebesa novi nastavak, sada vec
legendarne prve igre, primorani smo da na
prste jedne ruke nabrajamo Sta valja.

Mnogo je godina proslo od izlaska prve
igre, mnogo se i premisljalo prilikom
stvaranja nastavka, da li se nadovezati

na prvu igru, da li praviti novu pricu,

na kraju reSeno je da novi ME bude

neka vrsta prednastavka prvoj igri, gde
¢emo se pozabaviti prosloscu glavne
protagonistkinje Faith i kako je ona postala
ono Sto jeste - Trkac.

lako je, mozda, za narednu igru bilo
dovoljno ispeglati i utegnuti ionako
savrseni parkur i platformski deo igre,
poraditi na nekim sitnicama i malo vise

paznje posvetiti samoj prici koja prati
igru, veselo drustvance iz EA/DICE ekipe
smatralo je da treba poraditi na jos
kojeCemu pa mozemo lagano analizirati
koliko.su uspesno ostvarili svoje namere.

Najveca novina, U odnosu na prvi ME, jeste
uvodenje otvorenog sveta: Da; Catalyst je
zamislien kao open.world/sandbox naslov.
Pored toga Sto je najveca novina, to je
ujedno i prvi ogroman minus koji vise Steti
nego Sto koristi igri. Koncept otvorenog
sveta itekako je slozena stvar, nije dovoljno
samo napraviti mapu od nekoliko hiljada
hektara i diviti se njenoj velicini, potrebno
je istu opskrbiti kvalitetnim sadrzajem koji
¢e drzati paznju igracu i koji ¢e u pravom
smislu te reci obogatiti svet igre i produbiti
ga. To u Catalystu nije slucaj. Sporedne
misije, bilo koje da su, pate od sindroma “
ako'sivideo jednu, video si ih sve” i iako u
donjem delu ekrana, s vremena na vreme,
stoji poruka da njihovim izvrSavanjem
igrac dobija uvid u zivot stanovnika
Staklenog grada, to naprosto nije bas
najpreciznije objasnjenje. Da, saznacete
neke tricarije iz odnosa dvoje ljudi, ali je

to za samu igru bitno kao i Cinjenica da je
Jamusukro glavni grad Obale Slonovace.
Jednostavno, na pocetku cete sve probati,
ali prva dostava paketa bice apsolunto
ista kao i 56. ili 87. Osim malo drugacije
putanje i vremenskog ogranicenja sve se
svodi na isto - otréi od tacke A do tacke B,
predaj Sta imas, pokupi iskustvene poene i
tako u krug. Takode, Sirom mape rastrkani
su Cipovi i datoteke koje mozete skupljati,
audio snimei, raznorazna dokumenta i
metagrid zuti baloncici, ali i dalje ostaje
isto pitanje - osim dodatnog iskustva,

ne vidi se neka preterana potreba za
skupljanjem i kompletiranjem setova ovih
dakonija

Jo$ jedan u moru problema koje ima
otvoreni svet u Catalystu je osecaj
praznoce grada, naime, 80% vremena
provescete na krovovima, gde ¢ete mozda
sresti nekoliko desetina ljudi, sa kojima
nikakav vid interakcije nije moguc, osim
ako.nemaju neki zadatak za vas (najcesce
je to dostava lomljivog paketa), a ostatak
cine neprijateljske KSec jedinice od kojih
Cete ili bezathili se boriti sa njima. Kada

_PRAZNOCE GRADA”




Icarus: | know enough. And | know that 'm faster, and safer, than

L

na sve ovo dodamo sitnicu da je zarad §to
tecCnijeg i atraktivnijeg platformisanja i
parkura bilo neophodno uvesti takozvani
“Runner’s vison” (moguce iskljuciti u
svakom trenutku) koji ¢e vas usmeravati
kuda da idete (nazalost, u pocetku je

to jedini nacin koji mozete koristiti za
snalazenje u prostoru) postavlja se logicno
pitanje zasto se nije odustalo od ovoga.

Ono $to ME radi dobro, pardon, ne dobro,
nego fantastic¢no, to je parkour. Sve
funkcionise besprekorno. Osecaj prilikom
trcanja, skakanja, penjanja, zaista je sve

~ odradjeno bez mane. Kada Faith veze

nekoliko uspesnih akcija ulazi u fokus i

postaje brza i agilnija $to je osecaj kome
" mema ravnog. Usput, Faith je dobila jos

nekoliko komada nove opreme pa ¢e moci
da izvodi jos gomilu novih poteza i onda
kretanje mapom dobija novu dimenziju

i sve postaje jos atraktvnije i brze. Treba
napomenuti da sé eprema i neki od
poteza uce tokomrigre, postoji neki
rudimentarni skill tree, medutim to nece
predstavljati preveliki problem, jer igrac ne
krece od nultog nivoa, vec ima pozamasan
deo perkova otkljucan, a i levelovanje je

poprilicno brzo i lagano.

: StiZemo i do élédec’eg stavke u

gameplay-u, a to je borba. U Catalystu

je, recimo, podnosljiva, ali ponekad
nezgrapna, sa loSom kamerom, sto moze
biti veoma frustrirajuce. Moracete da se
pomucite da nanisanite pravu metu, kao i
da se okrecete da biste videli Sta protivnici

_ rade. Kako Faith moze zadati jace udarce
“dok se krece, veoma Cesto Cete biti

. svedoci opsteg haosa na ekranu, jer cete
“se truditi da se zaletite, odskogite i udarite

jednog lika, a onda ponoviti taj proces dok
ih-ne svedete na lako savladiv broj. Na svu
srecu, borbe su u vedini slu¢ajeva opcione
te mozete samo protrcatii ostaviti u
prasini neprijatelje.

Sto se price ti¢e, ona nije nista bolja; ali ni
mNogo gora od one u prvoj igri, genericna,
nezanimljiva, sa lakeipredvidivim obrtom

i raspletom, prepuna nezanimljivih likova,
zacinjena prose¢nom glasovnhom glumom,
uklapa seu opsti prosek-kojem Catalyst
pripada.

Na kraju, $ta je EA/DICE zapravo hteo
ili zeleo sa.ovom igrom, kome je ona

namenjena, da li je ovakva kakva jeste
uopste morala ugledati svetlost dana?
Catalyst je jos jedan dokaz da vece ne

" znaciuvek i bolje, da postoje igre kojima

otvoreni svet vise smeta nego sto pomaze,
da se treba drzati proverenih stvari i

nesto Sto valja treba usavrsiti, da se treba
pozabaviti kvalitetom, a ne kvantitetom.

Na kraju, konacna ocena je mozda i
prestroga, mozda je mogla biti polaili ceo
podeok visa, ali ako neka igra u imenu
nosi Mirror’s Edge, onda mora snositi i

% “SPOREDNE MISIJE, BILO KOJE DA SU,
PATE OD.SINDROMA “AKO SI VIDEO JEDNU,
VIDEQ SI [HSVE™
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“ME JE.
ZASLUZIO
DALEKO VISE 0D
PROSEKA.”

posledice za to: Ocena je vise kao neki vid
opomene i Kritike da se ovakve stvari vise
ne ponove. ME je zasluzio daleko vise od
proseka.

PREPORUGENA PC KONFIGURAGIJA:

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

RAZVOJNI TIM:
DICE

1ZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Electronic Arts i PS4

CENA: 60€

« Fenomenalan parkur

Open world
Nezgrapna borba

Nezanimljiva prica
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finalna verzija Master of Orion -

reboota legendarne 4X strategije

jos$ iz 90ih godina proslog veka.
lako smo vec pisali o njoj iz Early Access
faze u meduvremenu se dosta toga i
promenilo i doradilo i dodalo novih opcija
pa je red da se pozabavimo i finalnom
verzijom i damo sud o njoj.

Kada je pre nekoliko godina Wargaming
preuzeo Master of Orion licencu od
Atarija mnogi su se brinuli Sta ¢e se
desiti s igrom, da li ¢e se neko u pohodu
za Sto vise profita oglusiti o zelje vernih
obozavalaca. Medutim kako smo saznali
direktno u razgovoru sa prvim covekom
sam je veliki obozavalac ove fransize

i bas zato su hteli da poslusaju Sta

: TRADE TABLE —ﬁ
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igraci imaju da kazu o tome. A igraci su
jednoglasno zeleli novi i moderniji Master
of Orion, ali su takode bili i vrlo izriciti u
tome da se nista puno ne menja i da se
ne ide u neku komercijalizaciju proizvoda
putem mikrotransakcija ili slicnih stvari
po kojima je zaista Wargaming i poznat

u drugim igrama. | zaista vlasnici licence
Su u potpunosti poslusali zelje zajednice,
poverili rad na igri argentinskom NGD
Studios timu i izdali je pod WG Labs
bredom koji ¢e u buducnosti i sluziti da
podrzava manje, indie timove. Naravno
igra je produkcijski na zavidnom nivou,
angazovani su vodeci svetski glumci da
rade voice-over za razliCite karaktere u igri,
medu kojima je svakako najpoznatiji Mark
Hamil odnosno Luk Skajvoker iz Ratova
Zvezda.

Master of Orion je u potpunosti

zadrzao svoj osnovni koncept potezne
4X (EXplore, EXpand, EXploit and
EXterminate) strategije. U pocetku
istrazujete planete i sisteme oko svoje,
zatim ih kolonizujete odgovarajucim
brodovima, sa njih sakupljate resurse i
gradite svoje carstvo a na kraju se borite
za prevlast sa drugim rasama koje takode
obitavaju u istoj Galaksiji. U odnosu na
Early Access se broj rasa povecao na 10,
odnosno na celih 11 ukoliko racunamo

i posebnu rasu militantnih ljudi koja se
dobija samo u okviru Collector’s edition
paketa (oni koji su bili u Early Access

je imaju u startu, kao i interesantne
pikselizovane brodove za retro izgled i
originalne tri Master of Orion igre). Na
pocetku same igre birate svoju rasu a

sve se osim po fizickom izgledu razlikuju

i po karakteristikama - neke su bolje za
tehnologiju, neke za populaciju, neke su
bolji ratnici, neke se lakSe prilagodavaju
tesSkim uslovima na planetama. Mozete
Cak izabrati i da kreirate sami svoju rasu
koja ¢e vizuelno biti bazirana na nekom
od postojecih modela, ali na osnovu
odredenog broja poena za bonuse kojima
raspolazete u startu mozete napraviti
potpuno jedinstvenu kombinaciju. Zatim
birate broj protivnika i njihove rase, tezinu,
slucajne dogadaje i veli¢inu galaksije
(moze imati i preko 100 solarnih sistema),
a zanimljiva nova opcija je i da mozete
odabrati da poc¢nete bez tehnologije
warp pogona. To u praksi znaci da cete
na pocetku biti potpuno ograni¢eni samo
na svoj solarni sistem dok ne istrazite

UVEDENI SU
| SPLIUNI PA
VAM ONI MOGU
POKRASTI
TEHNOLOGIIU,
UNISTITI
ZGRADU |
SLICNO
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warp pogon koji vam je neophodan za
putovanje izmedu sistema.

Na pocetku kontroliSete samo jednu
planetu na kojoj mozete upravljati
gradnjom novih gradevina ili svemirskih
brodova koji sluze, izmedu ostalog, i da
kolonizuju druge planete. Svakak kolonija
se sastoji od radnika koji proizvode hranu
(Sto je vise hrane viSe ¢e rasti populacija),
radnika koji proizvode gradevine i
brodove i istrazivaca koji istrazuju nove
tehnologije. Malo je cudno Sto sve rase
imaju potpuno iste gradevine, sto za
neke i nije problem, ali recimo je teSko
shvatiti Sta ¢e rasi koja ima samo robote
sa vestackom inteligencijom recimo farme
za proizvodnju hrane da bi uvecavala
populaciju?

Samo tehnolosko stablo je znacajno
usloznjeno od prve verzije i sada ima
preko 75 novih tehnologija. Takode nam
se svida Sto sada mozete neke nove
tehnologije da prenesete na vec postojecu
flotu brodova, odnosno ne morate da ih
unistavate da biste dobili modernije i tako
gubite vreme. Deo istrazivanja svemira je
jako zabavan i otkricete mnogo razlicitih
tipova planeta, kako po veli¢ini, tako i po
klimatskim uslovima ali i po bogatstvu
minerala pa treba dobro paziti koje cete
kolonizovati. Tu su i razliciti asteroidi ili
druge anomalije koje mozete koristiti na
vise nacina, ali i moguc¢nost da u bespucu
svemira izgradite odbrambene baze

ili prislusne stanice. Uvedene su i neke
novine kao sto je crvotocina (wormhole)
koji vas vodi s jedne strane galaksije

na drugu ili slu¢ajni dogadaji kao sto je
supernova koja moze razneti ceo sistem ili
bolest koja moze napasti vase koloniste.
O svemu ovome vas izvesStavaju roboti

iz GNN - Galactic News Network koji se
povremeno javljaju, ali ponekad mogu biti
previse opSirni pa vam brzo dosade.

Kada ste uspostavili sistem funkcionisanja
u svojim kolonijama istrazivanjem dolazite
do drugih rasa i s njima mozete graditi
razlicite diplomatske odnose, ovaj deo

je sada znatno usloznjen. Ima vise opcija
kako mozete saradivati, deliti tehnologije,

MULTIPLAYER
PARTIJE TRAJU 1 PO
NEKOLIKO SATI!
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RESEARCH COMPLETE!
sklapati saveze ili T ——-
postati Cak izabrani Qreenrins
vladar cele galaksije. s
Naravno jedan s
od najzabavnijih e

nacina delovanja je po—

i ratovanje sa njima :

a borbe mozete

prepustiti samom

racunaru koji vam

pre svake i da

predvidanje ishoda

ili uzeti stvari u svoje

ruke. Ako se odlucite da licno vodite borbu
imacete pred sobom pregled slican onome
kao u real time strategijama i tu mozete
svojim brodovima i stanicama zadavati
razli¢ita naredenja, usporavati ili ubrzavati
borbu. Malo nam se nije svidelo ¢udno
upravljanje brodovima pa kad im kazete
da napadnu protivnicki brod oni zapravo
napadaju celu grupaciju i nekako uvek
najmanje pogadaju onog koga bi najbrze
unistili Sto moze biti malo frustrirajuce, jos
malo vise direktne kontrole ne bi bilo na
odmet. Takode kada napadate protivnicku
planetu mozete je bombardovati iz
vazduha ili slati marince da je zauzmu,
kada je bombardujete mozete ubiti sve
stanovnike i onda ponovo kolonizovati
planetu a kada napadate marincima onda
mozete dobiti ve¢ oformljenu koloniju

ali imajte u vidu da ¢ete malo teze da

ih naterete da budu srec¢ni. Uvedeni

su i Spijuni pa vam oni mogu pokrasti
tehnologiju, unistiti zgradu i slicno, ali isto
to mozete i vi uraditi protivnicima.

Na kraju mozete pobediti u igri na vise
nacina - najvecom ekspanzijom carstva,
vojnom pobedom nad svim konkurentima,
tehnoloskom pobedom ili pobedom nad
mitskim bi¢em Gospodarem Oriona koji
se nalazi u istoimenom sistemu a koga je
doduse jako tesko savladati.

Igra ima i multiplayer opciju i mozete igrati
sa poznanicima ili sa random ljudima koje
vam igra nade na serveru. Ipak, s obzirom
da partije traju i po vise sati bolje je igrati s
ljudima koje poznajete a koji nece odustati
u sred partije, koje ¢ete minutima morati
da Cekate da odigraju svoj potez ili tako
nesto s obzirom da je utrosak vremena
znatan.

Zvuk u igri je jako dobar, glasovi
protagonista su zaista na izvanrednom
nivou a grafika i vise nego solidna ali opet
ne previse zahtevna, tako da je igra sasvim
lepo zaokruzena sa tehnicke strane.

wAT © &8 & ik

Master of Orion donosi upravo ono sto

se od njega i ocekivalo - modernu verziju
dobro poznate igre koju smo voleli | koju
je sada jos lepse igrati, sto je nekako |
dobro i loSe u isto vreme. U meduvremenu
su se pojavile i neke kompleksnije igre sa
slicnom svemirskom tematikom, ali Master
of Orion nekako nudi dobar balans izmedu
lakoce razumevanja i dubine opcija koje
vam igra pruza.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

Os: Windows 7

CPU: Intel i52.8GHz/ AMD Athlon X4 3.0GHz
GPU: NVidia 560 / ATI 5870

RAM: 4GB

HDD:150GB
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WG Labs i PC

CENA: 28 € :
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v Odli¢no prenet utisak
originalnog naslova

" Super svemirska 4X zabava

+ Tehnicki jako dobro uradena a ne
previse zahtevna

Neke od cut scena umeju
da malo zamaraju

Multiplayer moze da frustrira ako
dobijete neodgovornog protivnika
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ECHELON GEFORCE® GTX 950 GEJMERSKA GRAFICKA KARTA

VOJNO IZDRZLJIVA. SPREMNA ZR BORBU.

DVOSTRUKI VENTILATORI

4X Duzi Zivotni vek
Ventilatori sa kugli¢nim lezajevima traju i do
4X duze od ventilatora koji koriste klasi¢ne
lezajeve. Uz smanjeno trenje, njihov rad je
mirniji $to dalje produzava Zivotni vek karte i
efikasnost hladenja.

AUTO-EXTREME TEHNOLOGIJA
SA TUF KOMPONENTAMA

Vojna pouzdanost za teske zadatke
Jedini 100% automatizovani proces proizvodnje
uz TUF komponente po vojnim standardima
obezbeduje visoku izdrzljivost i pouzdanost.

SERVER-GRADE TESTOVI

Sistematski testirana stabilnost
Preko 7000 sati testova
u kombinaciji sa preko 1000 uredaja
osiguravaju pouzdan rad u svim
uslovima.

ASUS - No.1 Brend gejmerskih grafi¢kih karti



sa ogromnom motornom testerom kao
specijalnim oruzjem. Ako su vam The Hills
Have Eyes i Wrong
Turn emiljeni horori, to
je pravac kojim zelite
da idete. Posledniji

je Wraith, stvorenje
Cija je najveca snaga
nevidljivost. Tako

da, od takticara koji
postavlja zamke,
preko agresiviog
ludaka sa motornom
testerom, do stealth
igraca - Behaviour
Digital je pokusao
da pokrije sve mogucnosti kada je u pitanju
jurcanje za ljudima.

o UBCAPROTY
CETIRI SURVIVORA™

'

godine, ali Ce biti drugacija od svega Sto se
igrali svih ovih godina. Drugacija na dobar
nacin. Ako ste ljubitelj horora, ako ste ljubitel]
prezivljavanja - svakako joj treba dati $ansu.

PREPORUCGENA PC KONFIGURACIJA: B

GPU: Geforce GTX 760 ili Radeon HD 8800

()
CPU: Intel 13 i AVD FX-8300

HDD: 1568

. .' v - - ’ Osnovnih mapa ima samo 3, pored imanja
, nasem opisu bete ove igre. Za one koji su to iz bete, sada je tu i kukurzno polje i groblje ; -
& , ; propustili (mada mogu uvek da pogledaju automobila, ali postoji nekoliko varijacija
y / 2 na nasem sajtu), u jednoj recenici mozemo svake od njih, tako da to nije toliki problem,
g da kazemo da su u beti bili dostupni ¢etiri mada bi bilo svakako bolje da je koli¢ina
G o : survivora, jedan ubica i jedna mapa i bili ,igraliSta“ veca. !

oror igre su decenijama bile
veliki izvor inspiracije za mnoge
programere igara. Osecaj
bespomocnosti i ne bas sjajnih Sansi
“ za prezivljavanjem je bio lajtmotiv koji je
. vukao ceo 7anr ka konstatnom boljitku. Oni
koji su kao dosta mladi igrali Alone in the
Dark; ili mozda Resident Evil, vrlo dobro
© znaju koliko je svaki-njihov korak i potez
.. morao da bude isplaniran da bi napredovali
dalje. | viemenom - to se nije menjalo.
_ Menjala se grafika, menjalo se izvodenje,
. menjao se setting, ali jedno pravilo je bilo
asno. Atmosferaje morala uvek da bude na
nivou:

=0no sto nije bilo oduvek najsjajnije je bio
Al | dan danas postoje igre Cija vestacka
~inteligencija nije na zavidnom nivou. Ali kada
se pojavila Amnesia, sve je postalo jasno kao
- dan. Dovoljna je i jedna spodoba na mapi,

 da vasnatera da budete u konstantom grcu .

HOROR JE DOSTIGAO NOVI NIVO”

i da vas Zzmarci prolaze od svakog zvuka koji
Cujete, a kamoli vidite.

A Sta se deSava kada taj Al vise nije Al? Kada
ne mozete da ga predvidite i da ga naucite,
kada niste sigurni u njegov sledeci potez
jer je svako od nas drugaciji. Kada znate da

" morate da pobegnete, a sa druge strane se

takode nalazi covek koji isto tako razmislja
kao vi. | on bas vas trazi. Horor je upravo
dostigao novi nivo.

Dead by Daylight je asinhroni coop u kojem
4 igraca preuzimaju ulogu ljudi koji treba

da prezive taj horor, a peti se stavlja u kozu
ubice i nosi glavnu u'logu_. Ulogu onoga ko ce
survivorima za to vreme unositi strah u kosti
i lediti krv u zilama. Ko ¢e izadi trijumfalno, a
ko ostati'zauvek ha imanju...

Veliki deo utisaka, kao i detaljno opisan
gameplay, ste imali prilike da procitate u

ste ograniceni do 5. levela. Popravljanje
generatora je ostao glavni nacin za
survivore da pobegnu sa imanja,

mada postoji jos jedna mogucnost ako
ostanete sami sa ubicom, a to je Saht
koji se otvara kada ostanate poslednji
na mapi.

Inace, levelovanje je naravno sada
otkuljucano, sa 50. levelom kao
maksimumaom, a ponuda survivora
je ostala ista. 4 osobe, koje levelujete
odvojeno i kojima vremenom

~ otkljucavate (za svakog ponaosob)

perkove i.dodatke. Situacija se ne
menja i-ako igrate kao ubica. Naravno u
pitanju je totalna druga mreza perkova
i korisnih alatki, ali je princip isti. Razlika
u odnosu na betu je Sto sada mozete
da birate izmedu 3 ,stvora“ kojima cete
plasiti jadne survivore.

Dok je ranije Trapper (inspirisan

Dzejsonom iz serijala-Petak 13.) bio

jedini izbor, sada se mozete odul&iti 7
_-izaHillbilly-ja, deformisanog coveka

Glavna zamerka ovoj igri se upucuje na njenu
nestabilnost. lako je veoma igriva, postoje
trenuci u kojima ¢e njena nedovrsenost
vristati na sav glas. Nekada ce biti ak i
ispadnje iz igre, a nekada i zamrzavanje
loading screena, nemogucnost ulazenja u
lobby kao i razni cudni graficki bagovi. Igra
ne deluje ispolirano.

Ako dodate na to nemogucnost igranja

sa prijeteljima (osim u posebnom Kill

your friends modu koji ne donosi nikakav
napredak, tj. blood pointse koji predstavijaju
XP U ovoj igri), stice se utisak da je igra
mogla neke stvari mnogo bolje da resi.
Doduse, developeri jesu najavili coop mod u
kome ce prijatelji konacno moci zajedno u isti

competitive lobby.

Kada se podvuce crta - da, igra ima mane,
probleme i mogla je da bude uradena sa
vecom raznovrsnoscéu. Ali jezgro je odlicno.
Ideja je sjana. Ovo je stvarno nesto novo.i
sveze u horor zanru. Ovo defitnitvno nece -

biti najbolja igra koju cete odigrati ove

: Play}#97 | -_Se_p_'tlémba:r'_'zﬁf_G '

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC : Behaviour Digital

IZDAVAE: {  TESTIRANO NA:
Starbreeze Studios i PS4

CENA:
20€

OCENA

v/ Direktan obracun sa
ubicom nije mogu¢

v 0Odli¢na atmosfera i oseéaj tenzije

+ Originalni koncept na koji
je zanr ¢ekao

Neki od bug-ova su ostali
i posle bete

Nemogucénost komunikacije
izmedu survivora

Trenutno, nema opcije za igranje
sa prijateljima



Autor: Bojan Jovanovi¢
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) L00RA DDA SA TRAPAVOM
> ‘ REALIZACIIOM”

&
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osnovu hitnosti ¢ete znati gde Upravo ta surova linearnost uzroka i
da Saljete najbolje policajce, a posledica, ali i njihova protivrec¢nost u
=~gde Citave trupe. Kasnije cete odredenim momentima prave kamen
reSavati komplikovanije slucajeve ili spoticanja igri. Tu je i problem loSeg balansa
razbijati degg@nstracije specijalnim napretka tj. nagrada i kazni koje igra deli gramofonskih ploca iz kataloga. Odli¢na
odreding@Pomenuli smo mafiju svakog dana. Ako niste izvrsili pomenuto glumacka postava koju predvodi John St
otpustanje policajaca, John (poznatiji kao glas Duke Nukema)
grad ¢e vam postepeno briljira u brojnim sinematicima i Zelecete da
uskracivati resurse i onda ih Sto ¢eSce srecete.
Cete, hteli ili ne hteli,’ : -
morati da otpustate ljude This is the police je dobra ideja, trenutno
jer jednostavno vise sa trapavom realizacijom koja ima
nemate mesta u-stanici. potencijal da bude viSe od toga. Preveliki :
Losi potezi se jako tesko pritisak koji se vrSi na igraca da igra na PREPORUGENA PC KONFIGURAGCIJA:
ispravljaju i vrlo je moguce tacno jedan naznacen nacin i jako veliki 0OS: Windows 10
pasti u zacarani krug iz broj virtuelnih dana koje je potrebno CPU: Intel/AMD Quadcore
koga je jedini izlaz restart pregrmeti sputavaju igru da bude "FTL GPU: GeForce GTX 560 ili Radeon HD 5800
¢itave kampanje. Koja, da sa policajcima”. Bice igraca kojima ce RAM: 4GB
ponowmo traje 180 dana. surovost izazova odgovarati, ali je za sada T[] YREH
Ma sja najbolje sacekati neizbeznu zakrpu koja ¢e
bolje balansirati igru.

Barem povremeno, : HeY IGRU USTUPIO
This is the police ostavlja utisak kao >4 ! NORDIC GAMES
da zaista imate sve konce u rukama, “G I_U MACKU
posmatrajuci kako mrak polako pada “ - : S ;
na maketu Freeburga dok u pozadini POSTAVU PREDVODI
ide |agani dzez. Prezentacija igre je : | PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
stiCka, ali izuzetno upecatljiva, =3 PC : Weappy Studio
Rtrebnog pretrpavanja interfejsa JO H N ST .'0 H N IZDAVAE: © TESTIRANO NA:
0 smetalo. Simpatican detalj je B Nordic Games : PC
je soundtracka kupovinom novih (DUKE NUKEM)" : ; CENA: 15€

»
mmnumﬁlmm ?/ - MESSAGES OCE NA
kT
Obrada
% kontroverznih tema
g Audio-vizuelna prezentacija

Prica

Nebalansirana tezina

PRILIKA DA SE POIGRATE VLASCU
NAD FIKTIVNIM GRADOM

Forsiranje jednog stila igranja
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SABIRNI CENTAR...
SAMO DOSADNIE

ije lako poverovati, ali na ovom

svetu zaista postoje ljudi koji su

zavirili u privlacnost Souls igara i

pomislili u sebi - hajde da uzmemo
pobedonosni Zanr i ogrnemo ga misterioznim
vizuelnim stilom, nagovestimo dubinu i
lepotu borbenog sistema i sve to zacinimo

MW\
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onim ¢uvenim generisu¢im nivoima koji svako
ponovno igranje ¢ini novim iskustvom i... Da
nista od toga ne uradimo kako treba! Aline,
ozbiljno, kao da se nesto bas takvo odigralo
pri stvaranju Necropolis-a, igre koja inspiraciju
vuce direktno iz Souls igara i tu bukvalno
prestaje sa daljim razvojem.

Necropolis

Kada Necropolis uporedimo sa njegovim
uzorom koji ima izuzetno precizan borbeni
sistem i komande koje igracu namecu
odgovornost za svaki postupak, raznolike
nivoe i protivnike i onu “bas taman” tezinu
prelazenja, lako je shvatiti koliko je ova

igra zapavo plitka. Nakon sto je prvi put
zaigrate, mozda pomislite - ovaj recept je
dobro prenet. Ali ne zavaravajte se. Ne,
umesto da vam ja tu opisujem kakva je ovo
igra zapravo, bolje da nastavim da se sluzim
tokom misli kreatora koji mozda i nije 100%
precizan ali je itekako uverljiv.

Dakle - Hajde da napravimo igru koja ¢e
delovati mracno ali dopadljivo tako sto
nec¢emo koristiti gotovo nikakve teksture.
Tako je! Igraci ¢e bez sumnje odmah pasti
na ovaj pastelni stil jer ¢e igra delovati
umetnicki, tu nema greske. Glavni lik
neka bude zli brat blizanac protagoniste
Journey-a i neka Ckilji Sto vise moze, da

MASI, MAS!, UDRI

SECI, GREBI, MASI, MAS,
POGINI. ISPOCETKA? NE

igraci pomisle da mu se nesto odigrava u
glavi i da ima poentu. Protivnici neka budu
blentavi. Neka tr¢karaju prema glavnom liku
kao muve bez glave, to ¢e ga prestraviti! |
ne, nije bitno da svi imaju lepe animacije,

u zaru borbe se to ne primeti. I igra¢ neka
na raspolaganju ima gomile oruzja, ali neka
to bude samo tri razlicite vrste bez velike
razlike, kao da je bitno... | ¢emu objasnjenjal!
To uvek smara. Najbolje bi bilo da oruzja,
prica, apsolutno sve bude objasnjeno

krov viceve. Tako je, hajde da svaki tekst

u igri bude neka fora! Unajmicemo nekog
forumasa, ljubitelja pop kulture da smislja
fore. Zasto da napitak ili oruzje imaju
objasnjenje kad mogu da imaju tekstualnu

foricu da nasmeju igraca. | kad igrac pogine,

kraj igre! Pa to je genijalno, to prosto

moramo ubaciti u igru. Kada umre, jedva ce
Cekati da proba sve ispocetka jer ¢e sve biti
drugacije. Jeste da ¢e nivoi biti skroz isti ali
¢e levo ovaj put biti desno i stepenice nece

BIH REKAO..

biti na istom mestu i sve ¢e biti promenjeno
i niko tome nece mocdi da odoli. Jao,
ponestaje mi dobrih ideja, pozovite mog
trogodisnjeg necaka, on ¢e sigurno umeti
dobro da osmisli poslednjeg boss-a, mali je
genije!

Ne, ovde moram da prestanem, da ne
pocnem i sam da pravim ocajne igre.

Salu (i apsolutno svaku $alu) na stranu,
Necropolis vrlo loSe otaljava posao koji

je zamislio da zavrsi. Sto vise naucite o
protivnicima i pravilima igre, to ¢e igra biti
plica. Protivnici su mahom nezanimljivi,
borbe iako imaju poneku lepu animaciju,
deluju jako nespretno Sto je neoprostivo
za igru koja svaku gresku grubo kaznjava.
Simpatican je i sistem u kom specijalni
potezi trose skalu izdrzljivosti lika koju
nadoknadujete napicima i hranom, ali i to
gubi poentu nako sto se nakrcate zalihama
kao atomsko skloniste. | nivoi su u pocetku
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intrigantni ali vremenom postaju ocajno
bledi i repetativni. Cela nauka u opremanju
lika se krije u tome da uzmete oruzje iz
viSeg “tier-a” i to je to. Zapravo apsolutno
sve vezano za pricu, grafiku, mehaniku

ili sadrzaj je krajnje osrednje u svakom
pogledu. | svaki aspekt igre koji u pocetku
moze delovati jako zanimljivo, ubrzo

¢e dosaditi i izgubiti poentu. Vec posle
nekoliko nivoa, nema sumnje da ¢e svaki
igracC poceti da zaobilazi protivnike u stilu
Dark Souls speedrunera i trazi iskljucivo
ulaz u narednu oblast, ne bi li sebi skratio
muke iole ozbiljnijeg prelazenja. A za igru
koja kao svoj glavni privlacni faktor istice
varijacije pri svakom ponovnom igranju, ovo
je kobna greska.

Necropolis je igra koja ima svoje svetle
momente, ali se ta svetlost jako brzo
smanjuje i gasi. Sto je vise igrate, vise cete
osecati kako se vrtite u krug iz kog samo
zelite da pobegnete. Ovo je velika Steta,

s obzirom da na prvi pogled igra deluje
zaista obecavajuce. Drugim rec¢ima, prvih
nekoliko sati ¢ete verovatno i uzivati u ovoj
nespretno sklepanoj Sklopociji. Ali vec pri
prvim znacima umora, uvidecete da je
cena koju izdavaci traze za ovo isprazno i
repetativno delo, vise puta veca no sto mu
se sme oprostiti. Barem sada, pre nekog
ozbiljnog, inekcijom uz adrenalin i serotonin
ubrizganog dodatnog sadrzaja.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
Os: Windows 7

CPU: Intel i3 3.1 GHz ili AMD A8 3870K
GPU: Geforce GTX 750ti / Radeon HD 7900

RAM: 8GB
HDD: 10GB
NECRBPOLIS
PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, PS4, XONE Harebrained Schemes
1ZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Bandai Namco i PC

NN

Entertainment

CENA:
28€

OCENA

« Privlacan dizajn

« Na momente dobar audio

UZasno repetativno
Plitko u svakom pogledu

Jako brzo dojadi
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PRESTANEM DA -/
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ada posedujete vrhunsku hakersku
masinu naoruzanu sa 56.6k
modemom i zapanjujuc¢ih 256k RAM
memorije, to znaci samo jedno: da
odgovarate samo najvisem ponudacul!

Nakon intro misije, prvo sto radite u igri je
upravo fizicko sklapanje gore pomenute
Jjute” masine za hakovanje. Uspesno
startujete sistem na novom racunaru,
ucitavate prvi ozbiljan hakerski posao.
Nalazite se na terenu i krecete u akciju. Vas
racunar u igri je retro-futuristicka VR masina
za simuliranje raznih ,hakerskih poslova“
koje Cete izvrsavati tokom prelaza igre. Moze
se shvatiti da vi zapravo niste ,placeni” za
izvodenije direktnog - pravog hakovanja,

vec vasem ,poslodavcu’ radite simulaciju
hakovanja Zeljenog objekta i krade trazenog
predmeta. Ukoliko se pokaze da ste uspesni,
bicete ,placeni” za izvrsenu simulaciju. Mada,

vi zapravo necete ni biti placeni, niti ,,dobijeni”

novac mozete da koristite u igri. U stvari, Vi
zapravo igrate igru koja je zapravo simulacija
hakovanja, unosenjem komandi u terminal
za izvrsenje razliCitih operacija i upravljanje
predmeta u VR simulaciji. Ali zapravo, Vi ste
samo lik koji na kraju krajeva samo unosi
komande koje se izvrSavaju u simulaciji... Ah,
znam zvuci komplikovano, ali tako vam je
kada igrate igru koja je Kvadrilateralna.

Zapravo pored svega, u pitanju je jedna
vrlo simpati¢na avantura sa reSavanjem

~hakerskih“ zagonetki. Ako ste mislili da

58 | Reviews

¢ete bar priblizno imati osecaj pravog
hakovanja u igri poput obaranja sajtova ili
isisavanja bankovnih racuna, ne ocekujte
puno. U pitanju su rudimentarne komande
koje kucate u virtuelnom terminalu, koje
sluze za manipulaciju razli¢itih predmeta u
vasem okruzenju i za upravljanje odredenih
spravica koje koristite kako bi savladali -
Lresili“ nivo i dosli do zeljenog predmeta
koga treba da uzmete. Po izvodenju igra
najpribliznije podseca na Talos Principle,

ali je svedenija dosta. Dakle nema nekog
hakovanja preko nekih servera, kako bi
dobili pristup odredenim podacima, novcu
ili necemu trecem. Vi se krecete kroz
virtuelni nivo, nailazec¢i na prepreke koje
vas dele od trazenog objekta - predmeta
koji treba da preuzmete. U prelazu tog
nivoa sluzic¢ete se vasim racunarom preko
koga kucate zeljene komande za otvaranje,
gasenije ili zaobilazenje prepreka. Komande
su osnovne i vrlo lako se uce, tako daigra
ne zahteva poznavanje komandi iz pravog
terminala ili ne-daj-boze programiranja. Na
primer, za otvaranje vrata u igri, prvo cete
morati da postavite vas virtuelni racunar u
okruzenje, pristupite njemu i kucate doorl.
open(3), ovo ¢e uciniti da se prva vrata na
nivou otvore na 3 sekunde, nakon ¢ega se
zatvaraju. Ukoliko vrata ostanu otvorena
duze od 3 sekunde aktivirace se alarm. Ovo
vam je odmah sugerisano prilikom ulaska
na svaki nivo u igri. Takode, cam(1).off(3) -
ugasi¢e kameru 1 na nivou na 3 sekunde. Iz
nekog razloga sve sto u igri ostane otvoreno

ili ugaseno duze od 3 sekunde aktivira
alarm. U pocetku su nivoi jednostavni i
zahtevace izvrSavanje komandi pojedinacno.
Kasnije ¢e se od vas zahtevati da budete
malo kreativniji pa da izvrSavate po dve

ili tri komande u jednoj liniji terminala,
razdvojene komandom za ¢ekanje wait(5).
Tako c¢ete imati situacije da ugasite, kameru
kako bi prosli kroz vrata na koja je kamera
gledala, ne bi li se vratili istim putem nazad
za predmetom koji ste trebali da uzmete,
ovakve operacije ¢e od vas zahtevati da
kombinujete razlic¢ite komande koje se
izvrSavaju jedna za drugom sa periodom
Cekanja, jer necete modi uvek sa sobom da
nosite vas virtuelni terminal.

Pored manipulacija objektima na samom
nivou, sa sobom cete nositi i nekoliko
spravica, kao Sto su mali mehanicki robotic¢
kome mozete izdavati komande bezi¢nim
putem, ali pre toga je potrebno da se
povezete na njega. On je dobar za pristupanje
delovima nivoa koji su nepristupacni Vama,
preko koga onda mozete izvrsiti komandu
da aktivira odredeni prekidac na udaljenom
mestu, kako bi vama omogucio prolaz

dalje. Njegovo kretanje pratite putem

malog CRT ekrana na kome dobijate njegov
video signal. Pored njega u arsenalu vasih
spravica dobicete i akt tasnu u kojoj se nalazi
automatski snajper na rasklapanje kojim
takode mozete upravljati prema potrebi
putem terminala i pratiti na Sta trenutno cilja
putem video signala.

OSTUR IGRE
JEODLICAN, AL
NEMA DOVOLINO
' MESA* DA

v

POPUNI TAJ
SKELET

Igra je omaz retro-futurizmu, inspirisana
racunarskom tehnologijom 80-ih. To se
ogleda i u njenom retro dizajnu sa naglasenim
Lkockastim* stilom grafike, kako ljudi tako

i predmeta. Tu je naravno i nezaobilazni
gramofon koga imate kako u svojoj ,bazi”
tako i jedan retro-portabl gramofon za poneti
u misiju, koji se zove ,vinylman® na kome cCete
vrteti stare hitove tokom prelaza. Sve ovo
daje igri dozu ,hipsterskog” Smeka, koji se
mozda nece svideti svima.

Ideja i gameplay igre su vrlo interesantni.
Stvarno ¢ete imati osecaj da nesto
Jhakujete” za razliku od modernik igara

koji se vode vec¢ cuvenom logikom ,press

x to hack” (Watch_Dogs, | am watching

at you). Problem je u tome $to su nivoi
nekako svedeni i rudimentarni. Sto donekle

i odgovara nekoj premisi koju igra zeli da
posalje, gde je namerno naglaseno da ste vi
u simuliranom okruzenju sa sve oznakama

za elemente na nivou. Imate utisak kao da

se nalazite u ,,Sematskom planu” nekog
dizajnera nivoa za igre. Pored ovoga, igra nije
do kraja iskoristila potencijal svog gameplaya.
Kako brzo uvodi nove elemente u gameplay

i dodatne spravice za koriscenje, tako ih

isto brzo odbacuje vec u slede¢em nivou.
Svaki nivo je ta¢no predefinisam da se prede
odredenom logikom i spravicom, dok je vec
sledec¢i namenjen za koris¢enje nove spravice
ili za predstavljanje i reSavanje neke nove
prepreke. Na sve to treba dodati i ¢injenicu
da cete pri ulasku na svaki nivo skoro pa

njensu Research 1959-1981
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Type 'help’ for command list.

Type "help' for command list
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dobiti tacne instrukcije kako isti i da predete
sa malom dozom slobode koja je ostavljena
vama kao igracu. Da li je ovo namerna odluka
dizajnera igre, ili su se plasili da ljudi nec¢e
umeti da se snadu u njihovoj igri, ostace
misterija. Mozda nisu ni imali Zelju da ,vredaju
inteligenciju igraca“ ali svakako su na taj nacin
oduzeli i ono malo ,,slobode” sto igra pruza
za istrazivanje i reSavanje problema. Umesto
da imate ,eureka”“ momente nakon resavanja
odredene prepreke ili nakon izvrsenih
komandi vaseg super reSenja za prelaz nivoa,
ostace mlak osecaj da ste donekle bili vodeni
kroz nivo. Svaki nivo deluje kao tutorial za
odredenu prepreku ili spravicu. Takode,
vecinu problema moracete da reSavate
metodom pokusaja i greske, jer ne mozete
bas najbolje sagledati sve prepreke u 3D
okruzenju odjednom. Sve navedeno bi moglo
fantasti¢no da se iskoristi u nekom vecem i
malo kompleksnijem okruzenju. Pogotovu sto
pri kraju igre imamo pristup nivoima koju su
namenjeni da se prelaze sa razlicitim likovima,
ali igra ne podrzava multiplayer. Tu smo videli
obris onoga $to bi moglo da bude super
interesantno, ali na zalost ostalo je u domenu
single playera. Odredeni nivoi zahtevaju da
kombinujete karakteristike jos dva hakera,
vasa drugara, koji imaju drugacije mogucénosti
pored terminala za hakovanje. Jedan je aginal
i brz, moze da se popenje na vise zidove, dok
se drugi sluzi alatima za otvaranje teskih vrata
ili prepreka.

Izmedu svega navedenog, u igri postoji i neka
pricica koja nije bas najjasnije izvedena ili je
mozda namerno ostala tako nedorecena.
Sporedni karakteri oko vas u igri pricaju vrlo
kratko i nemusto. Sobzirom da je u pitanju
developer i izdavac koji je radio na naslovu
Thirty Flights of Loving sasvim je o¢ekivano
da dobijemo eksperimentalni vid naracije
kada suigre u pitanju. Pokusaj koketiranja sa
samim igrac¢em Kkoji zapravo igra igru, pokusaj
razbijanja ,Cetvrtog zida“ nije prosao bas
najbolje, po mom misljenju. Kostur igre je
odli¢an, ali nema dovoljno ,mesa“ da popuni
taj skelet za tako nesto.
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Voleo bih da vidim neki unapredeni nastavak,
da se iskoristi pun potencijal veoma
interesantnih koncepata predstavljenih ovde.
Ovaj ,hakerski“ proof-of-concept je prosao, ali
nije za punu preporuku ¢ak i ako je u pitanju
indie naslov. Uzivacete u startu, na trenutke
oseticete se pametno i zelecete da je malo vise
svega, ali svakako je vredno probati na nekoj
prvoj akciji ili popustu, nikako po trenutnoj ceni.

PREPORUGENA PC KONFIGURAGLJA:
0Os: Windows 7/8.1/10
CPU: 2.0 GHz

GPU: Geforce 9800 GT/ ATIHD 5750
RAM: 3GB
HDD: 1200 MB

QUADRILATERAL COWBOY

IGRU USTUPIO
BLENDO GAMES

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC : Blendo Games

I1ZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Blendo Games e

CENA:
20€

OCENA

v/ Originalna ideja
kada su Sunjalice sa

hakovanjem u pitanju

Interesantne spravice koje mozete
,hakovati“ i koristiti na nivoima

Imacete pravi osecaj ,hakovanja“ za
razliku od vecine modernih igara

Previse , kockasto“ okruzenje

Mala doza slobode i kreativnosti
koju mozete izvrsiti u nivoima
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osle debakla koji je bio Afro Samurai
)2, ostala je neispunjena ¢eznja za

stilom Takas$i Okazakija. Furi je tu

da pocese taj svrab kao kratki ali
vrlo komplikovani boss rush. Kada kazemo
boss rush, mislimo bukvalno to. Cilj igre je
da prodete kroz 11, kraljica” i tako spasite
sebe iz zatvora u kom ste se naslii iz kog
bezite na pocetku igre. Usput vas prati
Cudan NPC sa zecijom maskom i uvodi vas
u sledeci boss fight vrlo kripti¢nim opisima.
Igra je totalno ,Anime* iako je dizajn vrlo
specifi¢an.

BOUI AFRO SAMURAI

Svaki boss je razli¢it i specifican na svoj
nacin. Protiv njih se bijete u fazama

i to je kljuc ove igre. Kvadrati ispod
health-a bosa predstavljaju faze - kad
mu skinete ceo health u jednoj fazi, boss
se regenerise i krece sledeca faza sa
drugacijim mehanikama. Svaki boss je
dizajniran tako da vas uc¢i mehanikama
koje cete kasnije na tezim bosovima

morati da kombinujete i to igra sjajno radi.

lako je svaki boss zanimljiv, morate da
znate kad koju mehaniku da iskoristite.

“PQSLEDNJA FAZA SVAKOG BOSA JE

EPICNA | OSTAVICE VAM FENOMENALAN

/7. OSECAJ POBEDE | DOSTIGNUCA. ”
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Glavni lik na raspolaganju ima mac i pistol]
i tako pokriva blisku i daleku borbu. Bliska
(melee) borba se sastoji od blokova,
refleksnih dodge-ova i kombo udaraca dok
se dalekometna borba sastoji od klasi¢nog
Lbullet hell“-a. Kombinacija svih mehanika
u pravo vreme i na pravi nac¢in donosi
pobedu. Poslednja faza svakog bosa je
epi¢na i ostavice vam fenomenalan osecaj
pobede i dostignuca. Ovde na secenu stupa
tezina igre koja nije zanemarljiva. Ginucete,
mnogo. Igra nudi vise nivoa tezine, ali i na
najmanjoj tezini igra je veoma izazovna.

Dizajn igre je tipican Okazaki i ako volite
Afro Samurai, volec¢ete i Furi. Kontrast boja i
fenomenalni pejzazi ¢e vas terati da stanete
i zagledate svaki detalj. Put izmedu bosova
je dizajniran tako da, dok vam BunnyMan
objasnjava Sta dalje, okolina i pozadina

vas bombarduju detaljima i stilom. Izgleda

kao da je je nordijska mitologija prosla
kroz ogledalo Alise u Zemlji cuda - i to se
savrseno uklapa.

Muzika je apsolutno fenomenalna. Synth-
pop i elektronika koje vas prate kroz igru

i kroz bosove fenomenalno
drze atmosferu na visem
nivou i ostavljaju vam utisak
da ste ¢uli svaku notu. lako je
Afro Samurai poznat po svom
hip-hop stilu, fanovi nece biti
razocarani ovom tranzicijom
na elektroniku jer se savrseno
uklapa.

Furi je vrlo teska igra koja
uklapa mehanike iz razlicitih
zanrova poprilicno fluidno.
Ali bez obzira na sve, Furi je
prazna igra koja ne nudi nista vise sem
odli¢nih boss fajtova. Vise bismo voleli da
u periodu izmedu dva bosa mozemo nesto
drugo da radimo sem walking simulator-a.
Furi je igra za ljude koji se ne boje da

ginu, koji ne odustaju i koji vole taj osecaj
dostignuca vise nego ‘leba da jedu.

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC, PS4 : The Game Bakers

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
The Game Bakers ;. PC

CENA:
25€

OCENA

Dizajn
Tezina

Muzika

Vrlo kratko traje na
manjim tezinama

Prazan hod izmedu bosova
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what is it?

0 e. .odakle svako bira odgovor za koji misli

da je tacan. Dobijate poene ako pogodite
$ta j&'bio tacan pojam, ali i svaki put kada
0 greSkom oznaci vaseg “uljeza” tako

stoji sloj taktike u igri. Zelite da $to

nije opisete sliku tako da se drugi
Drevare i daju vama poene umesto autori,
ije kada uvek dolazi do potpune

jce ismeha.

ri, salve smeha koje su odzvanjale
put kada smo igrali Drawful 2

bolja preporuka za ovu igru.
ntarisanje tudih umetnickih (ne)
bnosti, smejanje kada upisujete

tar i igrino stalno dobacivanje kako
alnim komentarima na svakom od
ja tako i glasom najavljivaca ¢ine
ul 2 jednom od najzabavnijih party
oje smo igrali. Ali, kao Sto kazu u TV

ama, ima jo3! Ako ste strimer, mozete -

jucite svoju publiku u |gru tako Sto ce
ati za crteze podehtl konacnu galer|

MHMM &

THE AUBIENCE )
JACKBOXTY 1N AUSIENCE
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putem drustvenih mreza, pa ¢ak i dodavati
nove pojmove preko vrlo jednostavnogs
ingame alata. Istina, voleli bismo da postoji
joé neki modigre, ali-bi se onda mozda
previse komplikovala ovako savrseno '
jednostavna: |deja

Trazenje mana 'ovakvoj igri je zato jako rdav
posao, kao da namerno sebi kvarite dobru

zabavu. Ipak, treba napomenuti da Drawful

2 najbolje funkcionide kada ucestvuje barem

pet igraca. lako jé naznaceno da je za 3-8

_igraca -akobudete igrali sa manje od pet

pdgadatn p@jgwovm mnogo je te
‘aca koji u“bocetmm rundama

soullack
&-Dq
ALY

\

the sun is inside the house!

Drawful 2 gleda'te kao investiciju u

gotovo beskonacnu zabavu deflmtwnu‘.

Cem svi mogu da uces,tvu;,u ‘Niska cena
'od 10 evra je samo os edna preporuka

red pandd Sad pandqa
o9 FAEF000Q e,

85

RAM: 512MB
HDD: 500MB

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, PS4, XONE : Jackbox Games

IZDAVAC: © TESTIRANO NA:
Jackbox Games i PC

CENA:
10€

OCENA

Originalna ideja

Zabava za veliki broj igraca
bez potrebe za kontrolerima

Sa manjim brojem igrac¢a gubi draz

Ne bi Skodio joS neki mod igre

CPU In‘[L\/AMD Dualcore 2GHz S

7
'
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N tar Wars The Force Awakens je
film koji je ostvario veliki uspeh u
poslovnom smislu, dopao se vecini
=/ gledalacaaline bez “cene” - mnogi
\atraju da film isuvise podseca na prvi
“Star Wars, da koristi previse njegovih ideja i
scenarija. Nesto sli¢no se moze reci i
Star Wars The Force Awakens video igru -

ANIMLIIVA IGRA, AL URADENA PO PREVISE.
RSB0, e

svetu, ali uradena po vec
videnom principu.

Stariji igraci ¢e mahom biti
zainteresovani za ono $to

The Force Awaknes ima da
ponudi u smislu humora. Bas .
kao i film iz LEGO serijala, ]
igra preuzima dobro poznatu pricu iz filma,

Ihekorce Awakens
LA U KOCKICAMA

e ‘..—

pratije u najvecoj meri ali “izvrcée” tek toliko
da bude smesno, zabavno i sa pokojom
“naprednom forom” koja ce se dopasti
starijima.

Ovo posebno napom-injérh_o_ uﬁravo zato
Sto je ostatak The Fo_rc__e Avvak_ens igre

L IA LI TSI T

namenjen upravo drugoj grupi - najmladima.
Igra poseduje izuzetno jednostavan sistem
igranja, umiranje ne donosi nikakve penale
irinstant cete se pojaviti na mestu na kojem
ste bili. Vise likova u igri poseduije razlicite
specijalne moci putem kojih mozete da
prevazidete odredene prepreke, ali nemojte
misliti da cete o tome morati previse da
razmisljate - ovaj naslov ¢e vam sam reci
kojeg lika da iskoristite za koji deo zagonetke.

Novitet je mogucnost da izgradite odredene
LEGO objekte kako biste resili zagonetke.
Dobra ideja, ali loga realizacija jer nemate
skoro nikakvu slobodu u odabiru vec se sve
odvija po predefinisanom principu. Sli¢no je

i sa borbama, pa ¢ak i sa “glavonjama”. Svi

se oni mogu preci jednostavnim pritiskanjem
tastera na tastaturi ili dZzojpedu, bez puno
muke. Neke od “kraljica” zahtevaju pracenje
tajminga, ali u njegovoj osnovnoj formi a
novitet je opcija sakrivanja iza zaklona, poput
recimo u Gears of War.

U igri postoji i ¢ak sedam dodatnih nivoa koje
mozete otkljucati, jedino se do njih dolazi nesto
teze nego Sto bismo zeleli, a kako je skoro
Citava glumacka ekipa pozajmila glas likovima
uigri i snimila dodatne deonice, ugodaj je
potpun za fanove Serijala. Jedino Sto cete
najvise uzivati ako vi samo gledate igru, a neko
drugi; potencijalno ne stariji od 7 godina, igra.

«POSTOJI SEDAM DODATNIH SCENA
KOJE NISU BILE U FILMU”

gos:Windows7 |
| GPU: Geforce GTX 480 /Radeon HD5850
[WoD: 90B |

IGRU USTUPIO
CD MEDIA

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE, PS3,
X360, WiiU, Vita, 3DS

RAZVOJNI TIM:

Traveler’s Tales
. : TESTIRANO NA:

IZDAVAC: i PS4

Warner Bros. :

Interactive

CENA: 30€

Dobro iskoriséen Star
Wars univerzum

Zabavno i smeSno na momente

Za mladu publiku

Repetitivho
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“GRAFICKI

|ZGLEDA
VEOMA
SKROMNO”
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' Star Ocean: Integrity
< and Faithlessness

N

(Gde Je, k vragu, svemir ovde?

Ako vam se vremenski razmak od 7 godina
izmedu dve poslednje Star Ocean (SO) igre
ucinio kao izuzetno dug, pitanje je kako cete
reagovati na sitnicu da je prva SO igra izasla
sada vec pradavne 1996. godine. Nakon

toga su usledile jos tri igre, tako da trenutno
brojimo Cetiri naslova u serijalu. Ala vreme leti!
SO fransiza oduvek je bila poznata po svom

uspesnom spajanju epske i naucne fantastike, .

ali i po borbenom sistemu, kvalitetnoj
narativnoj strukturi i zanimljivim likovima.
Ukratko - pravi predstavnik jRPG zanra!
Takode, SO vazi za jednog od retkih uspesninh
takmaca nadaleko poznatl joj Fmal Fantasy
fransizi.

Pred nama se ovoga puta nalazi peta

igra u serijalu, dugo oc¢ekivana, jos duze
prizeljkivana, konac¢no je leta gospodnjeg
2016. godine ugledala svetlost dana, i sada
nam preostaje da vidimo da lije, i u kojoj meri,
uspela da opravda ime koje nosi i serijal kome
pripada.

Radnja je smestena u periodu izmedu druge

i trece igre, ali nije povezana sa prethodnim
igrama, tako da ukoliko se prvi put susrecete
sa serijalom, nece biti prepreka da je probate

i odigrate. Od prvog kadra uocicete nesto
neobicno - igra nema nikakav intro, prolog ili
nesto tome slicno, vec kratak tutorijal vezan za
borbu, u kome cete upoznati naseg glavnog
protagonistu Fidel Camuze-a, i to je to. Nakon
tutorijala, saznajete da vasem malom “mistu”
preti napad okolnih plemena, moracete

brzo da organizujete odbranu i potrazite
pomoc okolnih gradova kako biste spasili Sta
se spasiti moze. Tokom vasih putesestvija
prisustvovacete i padu svemirskog broda, a
ono $to pronalazite na njemu, uvuci ¢e nase
junake u dogadaje i vihore intergalaktickog
rata, o kojima nikada nisu ni sanjali. Ovako
predoceno zvuci kranje interesantno, ali u
praksi, nazalost, to izgleda drasti¢no drugacije.

Krenimo redom... Graficki igra izgleda veoma
skromno. lzuzetak su par lokacija, ali gledajuci
kompletnu igru, daleko je to ispod proseka za

danasnje standarde. Level dizajn je potpuno
podbacio. Igra pokusava da se predstavi kao
neki polu-otvoreni svet, ograni¢en na zonu u
kojoj se nalazite, ali ako uzmemo u obzir da
vecina lokacija, iako pristojne velic¢ine, zvrje
prazne, sa jako malo NPC-jeva sa kojima

je interakcija moguca i protivnicima koji

se konstantno respawn-uju na identi¢nim
mestima, kao i injenicu da u prvih par sati ima
backtracking-a koliko ga nema u nekim celim
igrama, dolazimo do zakljucka da je ovo ipak
moglo daleko, daleko bolje. Na listu ocajnih
dizajnerskih resenja treba dodati “mastovitu”
odluku da se pristup nekim delovima mape
ogranici napretkom u prici, Sto samo po sebi
nije lo3e, ali kada ispred vas stoji ogromni
nevidljivi zid i znak STOP!, zapitate se da li je to
moglo kudikamo bolje i “imerzivnije” odraditi.

Jedno od “interesantnijih” dizajnerskih reSenja
je odluka da se odustane od bilo kakvog

vida meduscena. Da, dobro ste procitali, igra
nema meduscena! Umesto toga, prelazimo

u poseban “mod”, nalazite se u krugu,
oivi¢enom crvenom bojom, mozete se Setkati
U njemu, pozirati, ali iz njega izaci necete dok
se trenutna desavanja ne odigraju. E sad, nije
to loSe samo po sebi, samo ako se uradi kako
treba, Sto ovde nije slucaj. Vi, zapravo, osim u
par retkih situacija (i to sa par likova), skoro

“kroz celuigru bivate ligeni fabijalnih ekspresija

likova koje vodite. Cak nemate ni najjasniju
predstavu kako oni izgledaju, imaju li emocije,
osecaju li nesto, jer ih vecinu vremena usled
nedostatka opcija zumiranja necete ni

videti izbliza, a kamoli se saziveti sa njima,
Sto u kombinaciji sa osrednjom glasovnom
glumom ¢ini glavne protagoniste gomilom
nezanimljivih, kliseiziranih likova koje cete
veoma brzo i veoma lako zaboraviti. Ni sama
igra se ne trudi da vam objasni njihove motive,
osobine i licne price; zasto su tu, zasto vam
pomazu, apsolutno nista ne znate o njima.
Nesto Sto bi nekoliko pristojnih cutscene-a
nadoknadilo. Kao Slag na tortu ide i saznanje
da nakon svake pogibije, a narocito pred

boss borbe, pojedine scene gledacete iznova
iiznovaiiznova iiznova, jer ih ne mozete
preskoCiti nikako.

Jos jedna od inovacija, namenjena boljem
upoznavanju glavninh protagonista, jeste
svojevrsni time out mod. Da pojasnimo -
napredovanjem kroz pricu, otvarate opciju

da u nekom naseljenom mestu odete do
oznake na mapi koja neodoljivo podseca na
sudijsku pistaliku, nakon ¢ega ce se vasa ekipa
rastrkati po gradu, biva oznacena balonci¢em
iz stripova, i vi im prilazite da u neobaveznom
¢askanju saznate nesto o njima. Osim Sto,
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“U PRVIH PAR S
BACKTRACKING A

Zapravo, ne saznajete nista, jer su ti razgovori
o nekim nebitnim stvarima i ne otkrivaju ama
bas nista, osim Sto podizu nivo prijateljstva i
lojalnosti izmedu Fidela i ostatka tima (nismo
ustanovili cemu to doprinosi).

-.Jedna od pozitivnijih stvari u ovoj igri

(da, da, ima i toga) jeste solidan, naravno

ne bez mana, borbeni sistem. Real-time
borbe, sa opcijom mikromenadzmenta pre

i u toku same borbe, pruzi¢e vam pristojan
izazov i zabavu. Bice nekoliko veoma teskih
okrSaja koji zahtevaju takticki pristup i dosta
planiranja, tako da u tom segmentu SO stoji
dosta dobro. Jedine zamerke na borbu idu na
kameru koja ponekad zna da viSe odmogne
nego pomogne, kao i ¢injenicu da cete u
jednom momentu imati sedam ¢lanova u
timu, koje mozete rotirati vrlo brzo i izvoditi
raznorazne kombinacije, sto dovodi do opsteg
haosa na ekranu i pravu eksploziju boja, pa u
nekim okrSajima necete znati “ko kosi, ko vodu
nosi”. Tu su i deonice gde ¢e igra slati na vas
horde neprijatelja, i nekada ce ih biti veoma,
veoma puno, $to moze biti zamorno. Na
srecu, takvih situacija nema mnogo. Borbama
se stice iskustvo neophodno za levelovanje
likova, kao i komponente za krafting, leCenje i
bolja oprema. Svaki od likova se uci unikatnim
potezima, ima svoje specijalizacije, a moze

im se dodeliti i odredena uloga u timu, koja
se moze menjati po potrebi, s tim Sto treba
napomenuti da istu ulogu ne moze imati

vise likova, nego samo jedan, dakle mora se

- NEMAU NEKIM CELI

povestiracuna ko ¢e imati koje zaduzenje, kao
i Sta mu najviSe odgovara.

Dodajmo svemu tome da iako igramo
“zvezdani okean”, malo viSe svemira videcemo
tek u poslednjoj trecini igre, Sto je, imajuci u
vidui prethodnike, skandalozno malo. Slika
koju Cete imati nakon ove igre nije nimalo
pozitivna i naklonjena hvalospevima. Koliko
se lutalo u kampanji i samoj prici pokazuje i
porazavajuci podatak da SO traje tek nesto
preko 20-ak ¢asova, i to na misice. Prica je
sklepana i prekrajana ko zna koliko puta, sa
zbrzanim zavrSetkom koji verovatno mnoge
nece zadovoljiti. Pored glavne price, tu sui
sporedni kvestovi koji su u maniru najgoreg
MMO-a: ubij toliko i toliko ovoga, skupi
nekoliko tuceta onoga, najobicnijih FedEx
zadataka... Imaih poprilicno, ali zaista nema ni
najmanjeg razloga da se juri reSavanje svakog
od njih, jer osim iskustvenih poena i opreme,
ne obogacuju pricu ni za jedan promil.

Igrajuci SO:IAF, ostaje neki utisak da su
izdavaci razmisljali: “Sta nam je sve ovo
trebalo, ali ‘ajde, kad smo vec zapoceli da
privedemo kraju i izdamo igru pa Sta bude...”.
Toliko toga zapocetog, a nedovrsenog,
nabacanog sa svih strana, prica koja postaje
kliSe i to veoma |os, isprazni i nezanimljivi
likovi, poslace ovu igru u ponor osrednjih

i zaboravljenih naslova koji su imali
potencijala, ali usled nedostatka inspiracije
il mozda preambicioznosti, zavrSice tek

“DOBRO STE PROCITALI, IGRA NEMA

CUTSCENE!
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kao mediokriteti namenjeni samo okorelim
fanovima. Fanovi SO igara mogu odigrati

ovu igru, ni slucajno po punoj ceni, samo Na
nekom popustu je vredi uzeti. Ostali, slobodno
preskocite. Nazalost.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10

CPU: Intel/AMD Quadcore

GPU: Geforce GTX 560 ili Radeon HD 5800

RAM: 408

IGRU USTUPIO
COMPUTERLAND

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PS4 i tri-Ace

IZDAVAE: {  TESTIRANO NA:
Square Enix PS4

CENA:
60€

« Solidan borbeni
sistem

~ lgra radi u te¢nih 60fps /

Osrednja pri¢a

Ocajan level dizajn

U PRODAJI

SVAKOGC

U MESECU




Autor: Milan Zivkovi¢

-

REVIEW

‘ l‘.

Gumeni gumeni “fanservice”!

rave One Piece tabacine nije bilo
> na konzolama vec dugo vremena,

jo$ od vladavine PlayStation 2

konzole. Sve §to smo imali posle
toga, bile su igre u “warriors” stilu, gde se
borite protiv hordi protivnika i prelazite
nivoe u rezimu za jednog igraca. Da, takve
igre zaista umeju biti zabavne, ali ovaj
mastoviti i akcioni anime (manga), itekako

je zudeo za kvalitetnom borilackom igrom.

E pa Burning Blood je konacno ta igra, Ciji
kvalitet doduse zavisi ponajvise od strane
onoga ko igra igru. Znam, zvuci konfuzno
i ne preterano ohrabrujuce. Ali razbijmo tu
misterioznu celinu na jasnije komadice...

Ako ste se nadali tuci na nivou Naruto
Ninja Storm igara, odmah odustanite.
Burning Blood je igra najpribliznija J-Stars
fazonu tabacine. Akcija nije tako fluidna
kao u Storm igrama, komboi nisu tako
dugacki i neizvesni, ali Burning Blood ipak
uzima J-Stars recept i proSiruje ga do te

mere da se bez sumnje moze reci da je
mehanika dosta dublja i zabavnija nego
Sto ste se mogli nadati.

Malopre sam rekao da kvalitet igre
ponajvise zavisi od strane onoga ko igra
igru. Tako je iz vise razloga. Kao prvo

i najlogicnije, da biste najvise uzivali

u One Piece igri, bilo kog tipa da je,
potrebno je da budete ljubitelj mange/
anime serije. Ne samo da cete na ovaj
nacin odmah znati Sta mozete ocekivati
od kog karaktera, koje su njegove
slabosti i vrline, vec ¢ete vise i uzivati

u prici koja prati igru. Medutim, to je

ovde dovedeno do jos ekstremnije mere.

Ukoliko niste poznavalac serijala, bicete
potpuno izgubljeni. Prica prati samo i
samo Marineford deo price. Kako ovo
nije poslednje prica ispricana u serijalu,
a daleko od toga da je prva, zaista je

u pitanju neobican izbor za deSavanje
radnje. Ljubitelji serije sigurno nece biti

STO BOLJE POZNAJETE ONE
PIECE, BOLJE GETE IGRATI IGRU.

PA TO JE KAQ MAGIJA!
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zadovoljni Sto ne mogu da uzivaju u
novijim delovima price, a igraci koji uopste
ne poznaju radnju - nece imati blage veze
Sta se deSava.

No, sa svetlije strane, pri¢a koja je
ispricana, ispricana je maestralno.
Meduanimacije za vreme i izmedu

borbi, odli¢cno izgledaju. Voden prilicno
dopadljivom cel-shaded grafikom, vizuelni
stil igre je i viSe nego pristojan. Neizbezno
je i ovde uporediti igru sa Storm serijalom,
koji nesumnjivo prednjaci u tom smislu, ali
i naspram nekih trapavijih i siromasnijih
grafickih elemenata, na ovom polju se ne
mozete mnogo zaliti.

Sto se samog gejmpleja tice, nakon $to
predete story mod za koji vam sigurno
nece trebati mnogo vremena ako ste
imalo vest “tabadzija”, imacete vremena
do mile volje da se izverzirate u lokalnim
borbama 1 na 1. Ako nemate sparing
partnera, onlajn mod koji za divno ¢udo
odlicno funkcioniSe, bi¢e svakako najbolje
mesto za iskusiti srz Burning Blood-a.

Borbe su prilicno dinamicne i zasnivaju
se dosta na “papir-kamen-makaze”
sistemu, koji borbe ¢ini neizvesnima
do samog kraja. Ali ono sto najvise

SNIMAITE

doprinosi dopadljivosti ovog naslova,
jeste raznovrsnost. Ne samo da cete

na raspolaganju imati mogucnosti da
lagane udarce kombinujete sa jacim

ili sa napadima likova za podrsku ili
specijalnim i ultra napadima, vec se
raznovrsnost Burning Blood-a krije i u
razlicitosti karaktera. Na raspolaganju cete
imati preko 40 glavnih likova i oko 60
likova za podrsku i svaki ¢e delovati bas
jedinstveno. Ako ste ljubitelj serije, ovo ¢e
vam biti svakako joS$ jasnije.

Neki likovi ¢e biti jaci protiv jednih a slabiji
protiv drugih karaktera. Koriséenje logia
sposobnosti nadvladavace obicne likove,
ali ¢e koriscenje hakija nadvladavati logiu,
ali ¢e pametno odabran lik za podrsku
nadvladati haki, ali ¢e jos pametnije
odabran lik za podrsku nadvladati drugog
lika podrske. Da, gotovo da ¢e delovati
kao neka Yu-gi-oh partija sa nizom
iznenadenja. Ako ste poznavalac serijala,
ovde cete sigurno biti i u velikoj prednosti,
jer cete vec znati koji se klin kojim izbija

Ovde na neki nacin dolazimo i do samog
zakljucka o Burning Blood-u. Ovo je igra
za fanove, barem do neke mere. Ako niste
zaljubljenik u seriju, ova igra gotovo da

NEKOGA KO NE
POZNAJE ONE P

ICE
ECE

KAKO PREL

PRICU | OKACITE

VIDEQ NA YOUTUBE.

PROFITIRATE
MALO.

LA/

nije vredna vaseg vremena. Ukoliko jeste
ljubitelj, u njoj ¢ete pronaci brdo razloga
za igranje a i vise od toga. Sa druge strane,
Cak i ako ste One Piece fanatik, smetace
vam dosta stvari, pogotovo ¢injenica da
pri¢a ne zaviruje dalje, kao i nedostatak
izvesnih likova. Ali ovo vas nece spreciti da
spustite gejmped na sto, prekrstite ruke,
klimnete glavom i filmski izustite “ovo je
bas kul igra”. Sa druge strane, ja moram
biti i objektivan, koliko god vristao kao
devojcica svaki put kada Lufi uleti u drugu
brzinu i razvali protivnika. lli prolivao suze
kao pravi muskarac nakon Sto se Zoro
zakune da nikada vise nece izgubiti. Ipak
mi je posao da vam najpreciznije opisem
kvalitet igre preda mnom. Stoga jedna kao
vrata velika i zakucana, kvalitetna sedmical
Ako ste One Piece ljubitelj, nemate
opravdanja da propustite ovu prvu, pravu
tabacinu, na koju smo tako dugo cekali.

PREPORUCENA PC KONFIGURACLIA:
os: Windows 7

CPU: Intel i5 3.5 GHz

GPU: Geforce GTX 760

RAM: 8GB

HDD: 20GB

-y RAP
OPET UKUSAN OBROK Z

H RE‘CEPATA

PRAVOG FAN

IGRU USTUPIO

BANDAI
NAMCO

r
PLATFORMA: RAZVOJNI TIM: /
PC, PS4, Xbox One Spike Chunsoft
I1ZDAVAC: TESTIRANO NA:
Bandai Namco i Ps4

Entertainment

CENA: 50€

OCENA (

v Zabavna mehanika
borbe

+ Atraktivna akcija

+ Raznovrsnost poteza i likova

Konfuzno za novajlije

Bez saigraca - kratka zabava

ANANANNANNNNNN
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Space Run Gal

SVEMIRSKE . KAMIONDZIJE®

ko bi trebalo opisati igru Space Run

Galaxy ukratko, onda bi to bilo - ,Tovar

mora da stigne iz tacke A u tacku B.

Evo ti brod pazi se pirata i dzinovskim
svemirskih sipa. Narocito sipa.”

lgra pripada tower defence zanru ali ako ste
mislili da Cete se dosadivati beskonacnim
gradenjem kulica iznova i iznova kroz nivoe
grdno ste se prevarili s obzirom da Space Run
Galaxy ima mnogo vise da ponudi. Radnja igre
smestena je 20 godina kasnije u odnosu na
prethodnika, a ovaj put ¢ete uskoditi u ulogu
neimenovanog pilota u sluzbi protagoniste iz
originalne igre, bivseg vojnog pilota i ucesnika
u svemirskim trkama koji se odaziva na maco

ime, Buck Mann. Cuveni BM sada je uspesni
vlasnik svemirske Spediterske kompanije,
a vas$ posao je da se osigurate da tovar
stigne na odrediste kahm™* bez
postavljanja pitanja kahm*.

Naravno, svaki posao koji zvuci ‘
isuvise lako da bilo tako obicno \
nosi sa sobom ogromne probleme,

a oni se u SRG oslikavaju u vidu
svemirskih pirata, asteroida i ranije
spomenutih sipa. Ako do sad niste mrzeli
glavonosce, pocecete, verujte mi na rec.
Vec posle prve misije postace vam jasno da

aspekt odvaja ove ,kulice” od ostatka zanra.

je vreme glavni resurs u igri i da upravo taj '\ \
\/

AKO DO SADA NISTE MRZELI

SIPE - POCECETE!
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¥ Oarke

e s 10250

R SHIP & EQUIPMENT

Batie modules

Naime, svaka uspesno obavljena misija donosi
iskustvene poene, kredite i posebnu valutu

Sto Cete sve zajedno trositi za unapredivanje
svemirskog broda. Ipak, s obzirom na to da
koli¢ina istih zavisi najvise od brzine kojom

ste dospeli do cilja (kao i broja neunistenih
sanduka) moracete da dobro povedete racuna
0 balansu stitova, oruzja i dodatnih brodskih
motora koji pomazu da stignete na cilj u datom
vremenskom okviru. Naravno, brzi brod znaci ne
samo manje ofanzivno/defanzivnih kapaciteta
vec i da Cete neprijatelje sretati brze Sto stavlja
dodatni pritisak na igraca, a Space Run Galaxy
¢ini posebno interesantnom.

Koncept iz prethodnog dela se nije promenio
- brod kojim upravljate sastavljen je od

odredenog broja Sestougaonih delova i mozete
ga proSirivati izmedu misija ili kupiti potpuno
drugi ako tako zelite. Ali ono to jeste i Sto igri
daje poseban Smek je multiplejer opcija, pa

-
s [l CHTEOOT ) 3

MULTIPLAYER R
DODAJE

POSEBAN

SMEK IGRI

je sada moguce trgovati s drugim igracima
ili formirati ugovore koji omogucuju drugim
igracima da prenose tovar za vas $to vam daje
odresene ruke i vreme da se pozbavite bitnijim

misijama. Zaista, toliko jednostavan dodatak koji

je vec odlicnu igru ucinio jos boljom.

Kad pored kamare AAA naslova na racunaru
vi odlucite da provedete svoje slobodno vreme
igrajuci indie naslov jasno vam je o kakvom
kvalitetu je rec. U slucaju da imate dvadesetak
dolara koji vam leze negde slobodno ih utrosite
na Space Run Galaxy, necete se pokajati.
Naravno, kao i svaka igra ovog Zanra ni SRG
nije imun na osecaj repetitivnosti ali zasigurno
Ce proci vise (desetina) sati pre nego Sto dode
do tog uzasnog momenta. Kao Sto ste do sad
primetili retko kad dajem

bas visoke ocene u svojim
recenzijama, uvek se nade
neka krupnija zamerka, ali
ovde zaista nisam Skrtario.
Jednostavna, a lepa igral

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:
oOs: Windows 7

CPU: AMD/Intel Dualcore 2.4GHz

GPU: GeForce 9800 GT/ Radeon HD 3870
RAM: 3GB

HDD: 3GB

IGRU USTUPIO

FOCUS HOME
INTERACTIVE

) 4
PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM: /
PC :  PASSTECH games
IZDAVAC: {  TESTIRANO NA:
Focus Home Interactive :  PC
CENA: '
20€

OCENA (

v Ultra jednostavan i
zanimljiv koncept iz
originala obogacen
multiplejer elementima

+/ Broj kombinacija opremanja i
unapredivanja broda

Neumitna repetetivnost

ANNNNNNNN\\\
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Autor: Veljko Vukovié¢ REVIEW

Mapa je podeljena u heksagonalna polja, sa
kraljem i njegovim dvorcem u sredini. Cetiri
igraca pocinju iz uglova mape i istrazuju
random generisanu mapu koja sadrzi razna
korisna i opasna polja. Heroji se u proseku
krecu tri polja, pa treba dobro isplanirati Sta
Cete posetiti u predstoje¢em potezu.

Armello

Z SUMA PEVA, SUMA BLISTA..

nate kako ide ona pesma - “Zakleo se Hrabre Zivotinje iz svih krajeva Armella su

bumbar u cvet iumed, dacenalivadi  odlucile da na ovaj ili onaj nacin povrate

da napravi red...”. E pa nesto sli¢no je stabilnost u carstvu. Dostupna suim dva

ucinio i Lav proglasivsi sebe za kralja reSenja - izlecCiti kralja uz pomoc Cetiri
Zivotinjskog carstva u Armellu. Lav je bio kamena (Spirit Stones) ili, ako se ovaj bude
pravican vladar dok ga nije zaposela opasna mMNogo opirao, jednostavno postati viadar

Na raspolaganju su vam, izmedu ostalog
ruine sa moguc¢im blagom, naselja, kameni
spomenici koji mozda kriju Spirit Stone,
opasna mocvara, planine i mirna polja. Posto
igra ima odreden broj poteza, jer kralj Lav
svakog dana gubi jedan poen healtha dok ne
umre, treba dobro isplanirati jedan dan. Dan
se uigri sastoji od dnevnog poteza pa zatim
od noénog poteza.

\Q

bolest - Trulez. Da li od nekupanja ililagodnog  umesto vladara neoborivim argumentom -

ostrica u srce. Ako kralj pak, umre od ove zle U borbi za presto, igrate kao jedan od
pripadnika zivotinjskih klanova. Vucji,
medvedi, zedji i pacovski klan imaju po

Zivota, to vec nije na nama da kazemo. Sve
u svemu, Lav polako umire, i sve je vise
podloznji uticaju demona i stranih agenata.

“POVRATITE STABILNOST
CARSTVU - LECENJEM KRALIA ILI
POSTATI NOVI VLADAR”
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boljke, na njegovo mesto dolazi predstavnik
faune sa najvisim prestizom.

N\\\N

nekoliko heroja, koji svi imaju odredene
prednosti i mane. Vuk je bolji borac od
zecCice, ali ona ima vece Sanse da pronade
blago u opasnim pecinama. Medved druid
dobija snagu i magiju od prirode, te je za
njega lakse da pronade Spirit Stone i izleci
kralja. Takode neki heroji dobijaju bonuse u
toku dana a neki u toku noci.

Mehanika odigravanja dogadaja na poljima

i sukoba izmedu dva heroja se odlucuje
pomocu vrlo dobrog resenja sa Sestostranim
kockicama i $pilom karata. Mehanika je

vrlo jednostavna, te ¢ete posle uvodnog
objasnjenja o pravilima i mehanici igre,

biti spremni da pocnete. Kockice i karte su
odli¢no dizajnirane i animirane, sa potpisom

«STETA JE STQ ARMELLO NE POSTOI |
KAO FIZICKA DRUSTVENA IGRA

autora koji je naslikao sliku na istim. Armello
vas na svakom koraku podseca da je Steta
Sto ne postoji prava, kartonska drustvena
igra, tu na vasoj polici.

Igra ne gubi na vrednosti ma koliko puta je
igrali. Ako igrate solo protiv kompjuterski
vodenih saigraca, pri svakoj novoj partiji cete
zeleti da maksimizujete ucinak pri svakom
potezu sa herojem koji ste izabrali, do
poslednjeg poteza koji je unapred odreden.
Ako igrate online, protiv drugih igraca,

igra nije predugacka i moze se zavrsiti za
oko sat vremena. Mozete uvek ugurati
jednu partiju u slobodno vreme koje vam

je na raspolaganju, a igra ¢e vas nagraditi
kozmetickim sitnicama koje ¢e vam buduce
igranje uciniti prijatnijim.

Armello je igra koja je od pocetka zamisljena
kao digitalna drustvena igra. Ona nema
fizicki pandan, ali svi delovi igre kao da su
preuzeti iz nepostojece fizicke igre. Tabla,
karte i kockice su tu da vas podsete da igrate
drustvenu igru, i to odli¢no dizajniranu.
Prosto da pozelite da imate prave Spilove
karata sa magijama i Sarene kockice. Armello

“NE GUB]
VREDNOST
| MAKOLIKO
"% PUTA

U (GRALI”

uspesno u lonac stavlja i mesa elemente
karticne igre, 4X strategije, RPG iigre na
tabli, tek toliko koliko je potrebno da to
besprekorno funkcionise i sluzi svrsi - da se
isprica prica o zivotinjskom carstvu Armello.

PREPORUGENA PC KONFIGURAGLJA:
OS: Windows 7

: Intel/AMD Quadcore 2.5GHz
GPU: Geforce GTX 460
RAM: 4GB

IGRU USTUPIO
LEAGUE OF
GEEKS

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM: League
PC, XONE, PS4 ¢ of Geeks

1ZDAVAC: © TESTIRANO NA:
League of Geeks : PC

CENA:
20€

OCENA

Prelepa animacija i
dizajn

Kompleksna mehanika koja
uzima najbolje iz svih zanrova

Random desavanja i
oslanjanje na srecu

Interfejs ne daje uvek jasne i
pregledne informacije
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etko Cete na
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a da'ima dob
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moze (a

i moze da bude
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o ARP

d

atite brzo o ate da

a ovom o asa ava apo
od u Igru je vrlo Jednostavan. Dobijete
pome ace a samom poce
gra vam da nagovestaj da bi bilo poze
da miatite sve sto mozete na mapi sa
0 aceto 0 Cete uglavno ad
gra podseca na roguelike igre ali je ne
o) 0 de a0 tako. Prolazite od
0 adoo a koriste e table
0je oDja asnije ako 0 0
e proceduralno generisano | na

Ako ete, igra va aca na poceta
adrzavate samo apgrejde kKoje ste o

0 ozete da trosite da unapredujete
ebe, svoje pratioce 0j brod a
pgrade vam poboljSava sta e
posobnosti pratilaca, a poboljSavate
brod kako biste imali posebne b ove
ao 3
0 ea je apso O prosecna igra sa
prose gameplay-o prose
ehanikama koja sebe koci da postane
adprosecna igra. Veterani RP ARP
ova'nece pronaci pretera azo OVO
gri-ali bi mogli da uvedu druge prijate
porod ojl nema a Sa ova
grama 3 0 Lo ea radi od 0

PREPORUCENA PC KONFIGURACLJA:
os: Windows 7/8.1/10

CPU: (Quad Core

GPU: Geforce 650 ili bolje

RAM: 4GB

HDD: 2GB
4 | GRUUSTUPID
CIARSERNA) | CASTASIASOFT

0 SEA

&

LIMITED

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, PS4, XONE Eastasiasoft Limited
I1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Eastasiasoft Limited i PC
CENA: '
15€
v Sarm
~/ Proceduralno generisana

ostrva

Repetitivno

Jednostavno

eptembDb 016 ALD
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Songof ~
the Dee

Ko pod vodom peva?

srece, sve dok se jednog dana njen otac
nije vratio sa puta. Odlucna u svojoj nameri
da ga pronade, Merin na brzaka gradi
malenu podmornicu i krece u potragu za
svojim ocem. Ovde je prisutna ona otrcana
i mastovita vibracija kakvu je na primer
posedovala Heart of Darkness igra, klasik
u kom decak ide u potragu za svojim
psom, u licno napravljenoj letelici. Ali za
razliku od tog naslova, ova prica sebe
shvata ozbiljnije i pristupa igracu s dobro
naglasenom i odmerenom naracijom, koja
ipak stremi ka malo visem nivou od onog
koji moze da postigne.

Kopiranje neke igre ili besomucno
Stancovanje igara proslavljenog zanra,
Cesto zvuce kao losa ideja. Medutim,

to pravilo kao da preskace slucaj kada

su U pitanju “metroidvania” klonovi,
avanturisticke platforme zasnovane

na mehanici legendarnih Castlevania i
Metroid naslova, koji su izrodili svoj kultni
podzanr. Gotovo da ne postoji neka losa
metoidvania igra. Postoji samo dobra ili
manje dobra metroidvania. Stoga budite
sigurni da Song of the Deep, najnoviji
naslov ovog Zanra, spada u jednu od ove
dve kategorije.

Za razliku od klasi¢nih platformi, ovde
Cete sve vreme provesti pod vodom,
gde se mehanika igre svodi na kretanje

Pri¢a prati devojcicu Merin, koja zivi sa
ocem u maloj ribarskoj kolibi. lako Zive
siromasnim zivotom, nije im nedostajalo

DA NIJE BILA U ZURBI, MERIN Bl BEZ
SUMNJE NAUTILUS NAPRAVILA
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suovgj nacin kretanja reghna doﬁ'&r
naMo slobodno rec’ila‘gkje-u_ *

ovoj igri dosta truda ulozeno u realizaciju
ovakvog izvodenja, koje iako nesavrseno,
uglavnom dobro funkcionise. Vecina igraca
nesumnjivo ¢e naleteti na poteskoce

koje se ticu preciznog manevrisanja
malom podmornicom, zbog kojih ¢e
mnoge deonice morati da pokusavaju
ispocetka. Ali u slu¢aju da dobro ovladate
komandama, postoje Sanse da cete |
uzivati u ovom nacinu igranja, te da c¢e vas
nesavrsenost kontrolnog sistema jos vise
udubiti u svet gde jedna devojcica stremi
ka morskom dnu u podmornici koju je licno
napravila. Ni njoj sigurno nije bilo lako da
upravlja njom, zar ne?

Ono $to iznenaduje mozda vise od
svega jeste to da su ovu igru pravili ljudi
iz Insomniac Games-a, proslavljenog
razvojnog studija, a da i pored toga -
igra deluje kao neki indie naslov. Nivoi

= : -
A e
. x ﬂm ‘ : ,\__'l!' 3
kroz dubine okeana. jeligarakoje-

okusavala
:J“o‘& 'm‘t-“

tvima, verovatno
i u tome. Osim mozda ako
nsko. Bez uvrede dame moje,
pak imate istanc¢anije oci za
ihidden objects indie naslova.

alu Ha stranu, ceo metroidv.
acin izvodenja bez sumnj
- f terati da istraﬂ? ='sve vise |
~ viSe. Dobijanje Novog naoruzanja i
sposobnosti kojima otvarate nove putanje
i tajqe, nikada nije bilo dosadno. Cak sta
viSe, igra ¢e dobrim delom delovati toliko
lako da C?e"sigumo misliti da ste prirodni
talenat za metroidvanie i to ¢e vas vuci
jos$ dalje u istrazivanju. Da ne pominjemo
tacke za Cuvanje igre na svakom koraku.
U jednom trenutku, zagonetke ce postati
kompleksnije a njihovo reSavanje usled
nezgrapne mehanike kretanja jos teze, da
Cete verovatno biti iznenadeni. Ali kako
¢e sam Kraj igre do tada verovatno biti tik
iza ¢oska, jos koji sat dalje i bicete na kraju
igre.

Objektivno oceniti ovaj
naslov, nije lako. Graficki
igra deluje prose¢no na
prvi pogled, dok cete
njen vizuelni stil ve¢

na drugi mnogo vise
zavoleti. Kad na treci \
budete uvideli i graficku 1
detaljnost, sigurno cete

je ilepse doziveti, ali

vrativsi se na prvi korak

til - osetiti kao virtu
v, tako Virtuoz koji opet mora da prizna

d
1
ﬁ.-_. ga uvezbat

“POD VODOM SE!
OPET - CHECKPOINT

opet Cete misliti da igra izgleda...
Prosec¢no prelepo. Sa strane
eimpleja, kretanje jeste sirovo ali
ozda Cete se
g gejmpedu.

da su komande mogle biti i malo
bolje. I ceo ovaj konfuzni i prelepi
haos, prati¢e kvalitetna muzika
koja ce klju¢ne scene naciniti
samo jo$ Vvise epskim, a svaki nasumicni
graficki bag jog smesnijim. Takoredi, Sizifov
je posao biti objektivan sa ovom igrom.

Mada kada stavimo sve karte na sto,

ako date ovoj igri Sansu i ako se malo
bolje pronadete u njenom kontrolisanju,
sigurno Cete se zalepiti za ekran sve dok
je ne predete. Nece biti lako uvideti sav
njen potencijal, ali ako zagledate samo
malo dublje, samo malo vise, otkricete
da se na dubinama okeana ne kriju samo
fantasti¢na stvorenja i lokacije. Kriju

se i zarazni razlozi igranju i onaj osecaj
dostignuca kada prevazidemo neku
prepreku. A priznacete, to je bas onaj
glavni razlog zbog kog volimo video igre.
Song of the deep je neDObruseni dijamant
koji ipak treba ceniti malo vise no sto
deluje na povrsini.

PREPORUCENA PC KONFIGURACUJA:
0Os: Windows 7 64-bit

CPU: Intel / AMD Quadcore 2GHz
GPU: IGB VRAM

RAM: 4GB

HDD: 3GB

IGRU USTUPIO

GAMETRUST
GAMES

4
PLATFORMA: RAZVOJNI TIM: /
PC, PS4, XONE Insomniac Games
1ZDAVAC: : TESTIRANO NA:
GameTrust Games i Ps4
CENA: '
15€

OCENA (

+ Sjajna muzika
+/ Metroidvania istraZivanje

«/ Pri¢ainaracija

Malo nespretnije komande

Cesto repetativne zagonetke

R Ut
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OPASNO DOSADAN GOLF

“JEDINO STO JE OVDE OPASNO 7
JE DA SE PREVARITE | KUPITE /
IGRU ZA PUNU CENU” 7%

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows 10 64-hit

GPU GeForce GTX 960 ili R9 280
;
woo:ioos

. IGRU USTUPIO
ada nekolicina tvoraca ¢uvenog menija podseca na Burnout. Ali tek Sto i onoga Sto se deSava. Niti kako ste udarili vas zadatak da je ubacite u rupu ka kojoj Tacno onako da kompletira celi utisak. THREE FIFLDS

Burnout serijala odluci da napravi pokusate da udete u igru, bicete prisiljeni lopticu niti zasto je eksplodirala niti kako se kamera uvek automatski okrece i koju ENTERTAINMENT
igru u najnovijem Unreal engine-u da pogledate i odslusate video tutorijal ste promasili rupu. Zato da jednom za necete promasiti osim ako nemate ispred Dangerous Golf je na prvi pogled igra sa

: koristeci formulu proslavljenog
‘¢rash moda, malo ko moze da ostane

. ravnodusan. Odli¢na grafika? Prodato!
-Gomila predmeta Za unistavanje? Prodato!

' Upravl ate Iopt|com za golf koja rusi sve

~ oko sebe? Ovai... Vi se Salite, zar ne?

U sustini, koncept zvuci dovoljno zabavno.
lgra na prvi pogled izgleda odli¢no i zaista
. deluje zarazno. Medutim, samo izvodenje
e zatrovano mnogim greskama u koracima
oji-ovu igru vuku na samo dno. Krenimo
redom... :

__--Onb Sto ce vas prvo docekati je mod
3 karijere koji po celoj p‘rezentaciji glavnog

BILO DOS ABNIJA g

koji prvih 15 sekundi zvuci vickasto i
podize Zelju za igranjem, ali ni ne pomislja
da tu prestane. Minuti prolaze a tutorijal
vas samo zbunjuje svojim objasnjenjima,

' strategijama, mehanikom... Vec¢ posle
jednog minuta Cete se izgubiti, ali nece

biti tog trika da se video preskoci. |
nakon ironi¢nog “pa Sta ¢ekamo?” na
kraju tutorijala sledi i moje “pa vas da se
smilujete i pustite nas da igramo!”

Kako ste na sredini beskorisnog tutorijala

izgubili i volju za 2i\}otom, a kamoli nekom
gejmerskom edukacijom, vasa prva runda
¢e biti gotova i pre nego Sto je zapocnete.
Nece vam biti aman bas nista jasno od

-__“DESTRUKCIJA NIKADA NIJE

svagda pojasnimo za sve nas koji smo

tutorijal utisali ne bismo li bolje ¢uli TV.

Loptica se na pocetku nalazi na
predefinisanoj tacki. Birate smer u kom
Cete je opaliti i to je to. Ne birate ¢ak ni
jacinu udarca. Jedina opcija je - udri iz

sve snage i nadaj se najboljem. A kako je

u startu kamera uglavnom podesena u
najboljem smeru, svakim pomeranjem cete
zapravo samo i¢i sebi na stetu.

Cilj prvog udarca je da njime porusite
zadati broj objekata, ne biste li mogli da
aktivirate “smashbreaker”, mod u kom

se vasa loptica pretvara u uzarenu loptu
unistenja koja poskakuje unaokolo dok joj
vi'uz muku odredujete pravac. Nakon sto
se “smashbreaker” skala istrosi, loptica

pada na zemlju bezivotno idaje vam

mogucnost jedne posledr_wje eksplozije
koja e porusiti sve oko sebe a onda je

sebe neku prepreku. Zvuci zabavno?
Nisam ni mislio.

Igra koju ste zamisljali kao stratesko
rusenje predmeta mlataranjem Stapom
za golf zapravo je blesava simulacija
skakutavog mikro-sunca u kom rezultat
najvise zavisi od vase srece. Ma da je
barem i zaista blesaval Dangerous golf

pokusSava situacijama da stvori mogucnosti

za humor, ali se na kraju to sve svodi na
bledo, bledo i dosadno skakutanje po mapi
koje vrlo brzo dojadi. Nakon §to otklju¢ate
sve glavne lokacije, necete ni imati mnogo
zelje da nastavite sa igranjem. Jer nivoi

i ne nude preterano raznovrsan broj
mogucnosti za prelazenje. lako je sve
haoti¢no, u sustini je jako jednostavno |
neuzbudljivo. Konfuzno i prosec¢no do te

mere da je dosadnije-od proseka. Jedino

3to je iznad proseka jesu natprosecni

padovi frejmfr_ejta_ i na najacim masinama. :

lepom grafikom i simulacijom fizike, ali
nakon ne vise od pola sata se pretvara

u repetativni pakao. Kooperativni mod
kao da postoji samo da biste sa nekim
mogli da podelite svoju muku. Ako postoji
neki razlog da kupite ovu igru, onda je

to recimo... Da finansijski potpomognete
razvojni tim ne bi li nas blagoslovio jos .
jednim Burnout naslovom. Igrom gde svo
to unistavanje ima poentu. Poentu da -
nam drzi paznju i da nas zabavi. A ne da
ubacivanjem eksplozija i lomljave nacini
golf... jos dosadniji im.

“TAJGER VUDS

Bl SEOD UVOGA"-

PREVRTAO U SNU.

i ." Playl #97

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

RAZVOJNI TIM:
Three Fields

o Entertainment
1ZDAVAC:

Three Fields :  TESTIRANO NA:
Entertainment : PC

CENA:
20€

« Lepa grafika,
modeli i fizika
Nasumicni haos
Nedostatak izazova

Dosadno do zla boga



2 | ,1 » : = R : : : = .. ; _' 4 £ =
), Fabrika, Zamakm Voz. Ne e
N1 SI M U I_ACIJA P smislene povezanosti ném
L) sama okolina ne pri¢aaps:
KO NTRO I_E _ nista $to bi moglo da zago
v 2N i / nasu mastu. Tako da ce ;ﬂi 3
COVEKOLI KOG 1 3 : - ostati na apsolutno is_t_or{;ni
4 : - & audio i vizelnog ugodaja. Jedini
Eﬂ b - 1 4 nagovestaj price je van safne =
AT BES KI CM ENJAKA - o i igre, gde kada birate I’]IVO§ta'e.
’ ~ :5 ] kratko objasnjenje ,choose a

dream". Mozda je to bio i rTanr%
i najjednostavniji nacin da igra

Autor: Vladimir Panteli¢ REVIEW

\ logicka platforma. Mora se priznati dobije kakav takav smisao.
' = o . <
da je to zanr od koga lako krene voda : =
na usta. Tako da, ako vam se svidelo Naravno, neko moze slobodno da kaze -
" ovo Sto ste do sada procitali, ako su wali ovde nije ni poenta u tome; poenta jeu
= - vam se dopale nabrojane igreijedva . izazovu koji igra nosi. Sto donekle i jeste

Cekate da zaigrate neku novu takvu istina, ali ako pogledamo Octodada® am
- nemojte ni da Citate dalje - pravac Bread, Grow Home - svi oni su imali veoma
steam ili koji god sajt za’kupovinu zanimljivu graficku i muzi¢ku podlogu, pricu £
igara koristite i upustite se u novu, da ispricaju i svet koji je svakako smisleniji
takvu sliénu, avanturu. E sad, kad smo  od ovoga. Cak i Surgeon simulator irha bar komphko\/ancm kontrolon{ ||ka AKo b|ste
taj deo resili, hajde da vidimo kako nesto od toga. Ne bi bilo na odmet da su se igrali z&o Sto ste videli ,logiéki“ u'njenom
ﬁst;yari Human Fall Flat funkcionise i i Litvanci iz No Brakes Games stvarno malo opisu - nemojte - logicki problemi sikrajm
za ostalu populaciju gejmera. vise potrudili oko bar neke od ovih stavki. Aﬂ Jednostavn( Ako biste je igrali zato &o ste
; ajde, prvaim je igra. videli ,platformer” u njenom opisu - nemojte
Vase putovanje zapocecete, shodno i - ni na tome nije akcenat. Ako su vam o€i
nazivu igre, jednim padom i treskom o Inace, mogli smo da nastavimo da redamo zacaklile na , komlikovanu kontrolu lika“ - e
zemlju. Ono $to ¢e vam prvo upastiu oci nazive nivoa i komotno bi.ih nabrojali -onda probajte. Svakako je jedini pravi izazov.
je da je u pitanju 3D igra. Nazalost, to sve. Ima ih 7-8 (u zavinosti kako brojite igre samo u tom segmentu.
Sto je nesto 3D ne mora da znacinista tutorial nivo), tako da igru prati etiketa i
posebno u danasnje doba. Graficki je u da je relativno kratka. Tu mozemo da se
pitanju jedna vrlo jednostavna postavka dotaknemo i jedne lepe stavke, atojedasu - PREPORUGENA PC KONFIGURACLIA:
o u kojoj broj poligona, kvalitetne teksture neki od nivoa veoma prostrani i daju vam Os: Windows /
ili nedobog neke napredne opcije priliku da istraZujete ne jureci samo slepo CPU: Intel Gore2 Quad 03300 / AMD AT0-5800K
jednostavno nisu u prvom planu. Krajnje ka slede¢em izlazu. Tako da igra, iako jeste RAM: 2GB
@ rudimentalni krajolik na prvi pogled odaje kratka, moze vam pruziti dosta zabave ako GPU: GeForce GTX/ Radeon HD 7770
utisak igre sa kraja 20-0g veka, pa tek kada LKliknete" sa njom, jer na nekim levelima HDD: 500 B
se budete malo zagledali u igru, shvaticete postoje opciona mesta za istrazivanje koja ce
. .da ipak ne igrate toliko mator naslov. Mada, svakako produziti vek trajanje samog igranja. 9 &
p kada dodete do nivoa u kojima postoji voda, . "oy e 4 | IGRUUSTUPIO
taj prvobitni utisak se moze vratiti. Mozemo  Sto se onog najveceg izazova tice, to /’ b CURVE DIGITAL
ﬂomotno da tvrdimo da je u pitanju jedna smo ostavili za kraj. Kontrola lika. Osnova " '
od najgorih tekstura vode koja je ikada gameplaya. Kada je nesto najveci problem a
napravljena u nekoj igri, koja ne samo sto - u isto vreme i najveci adut neke igre, tesko-
Sizgleda Veerna lose, vec non stop probija je prici takvoj tematici a ne uprljati se u ono PLATFORMA:
ostale teksture, tako da su graficki bagovi u Sto jeste ideja developera. Verujemo da kada =
tim momentima apsolutno zagrantovani. bi pitali njih, da bi nam odgovoril sa onim IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
® 2 ¢uvenim its not a bug its a feature”. Recimo ARSI .
Vremenom, shvaticete da je i audio samo da je fizika u igri takva, da stvarno CENA:
prezentacija na nivou vizuelne. Prilicno skoro sve mozete podici, i da neke ideje ¢
siromasno zvucno iskustvo, prakticno pa koliko god bile sulude mogu stvarno biti
skoro bez ikavih zvukova, a kamoli neke resSenje. Za neke zagonetke ¢ak i nema samo
pozadinske muzike. Javice se tu i tamo neki jedno resenje, sto je svakako pohvalno, mada OC E N A
prijatni sempl, tek da vam zagolica audio je opet i logi¢no za jednu igru koja se zasniva
receptore i onda ¢e nestati. U pocetku ce na fizici sveta. Jedino $to cete dok se ne
vamsagia&asatl i narator, ali posle par nivoa, naviknete (a i posle toga). konstantno hvatati :
i on ¢e zacutati, bez likakvog objasnjenja. Kao ~za stvari koje niste zelili.ili planirali. 1z toga
da su tvorci imali zel u da prodube malo taj proizlazi humor u igri; i to je jedan od retkih Fizika u igri je ok
deo igre, ali onda nakbn toga odustali zbog momenata koji daje $mek svemu ovome,
manjka vremena, novca, ili nekog tre¢eg ' e : ' Humor usled trapave kontrole
razoga. D) / Za kraj treba napomenuti da postoji opcija- karkatera
eI ; ' ‘i za dva igraca, tako da to svakako moZze da
Krajolik u kome Cete se stvoriti dobice izgled podinge kvalitet zabave ovakvog naslova.
tutorlal levlela, a vi cete polako poceti da se Ako nista, verovatno Cete imati niz komicnih .
Z nivo(e). Mozda cete pokuastii - situacija dok zajedno pokusavate da nadete Nivoi nepovezani bilo kakvom
ku pricu zaQVOJu dusu,aliito . - putkojice vas odvesti dalje u avanturu. . logikom ili smislenom pricom

RAZVOJNI TIM:
No Brakes Games

%

Neki nivoi su veliki i
mogu se dosta istrazivati

Siromasni audiovizelni dozivljaj

Bagovi vezani za svet i samog lika




~pisali na nasem sajtu.

~ usvom punom izdanju
- omogucavati potpuno
. nelinearni prolaz kroz
pricu. Takode je i
prva srpska igra koja
je uspesno sakupila

- potrebna sredstva za dalji
razvoj putem platforme
Kickstarter. Iskoristili

~smo ovaj povod da

_popricamo sa Moonburnt
Studiom o njihovom prvom
Kickstarter iskustvu i kako
je tako kada troclani tim

razvua igru u Srhiji.

-f‘;lb”i"gr_-i__COIumnae: A past
_under construction smo
oy poélednje- vreme Cesto

* Ambiciozni projekat malog
studija Moonburnt, ova
- point & click avantura ée

POZDRAV DRUSTVO, MOZETE LI UKRATKO .
PREDSTAVITI TIM KOJI STOJI IZA MOONBURNT
STUDIO?

Zdravo, mi smo Jelena Mileti¢, Jovan Vesi¢ -
i Bojan Brankov. Druzimo se vec preko

deset godina, pre tri godine smo poceli da
radimo kao Moonburnt Studio (sa lvanom
Selimbegovicem), a u trenutnom sastavu
radimo poslednjih godinu i po dana. Studio
je nastao u Beogradu, kada smo svi u njemu
i ziveli, medutim trenutno zivimo u tri grada
(Zrenjanin, Beograd, Novi Sad), radimo

od kuce i komuniciramo uglavnom preko
interneta.

KAKO STE DOSLI NA IDEJU DA SE OKUPITE I SA
KOJOM VIZ1JOM? DA LI JE COLUMNAE BILA IDEJA
0D SAMOG STARTA ILI STE RADILI NA NECEMU
DRUGOM?

Okupili smo se sa idejom da napravimo
manju igru tokom mesec dana na umetnickoj
rezidenciji Multimadeira 2013. goding. Ideja
je polako rasla i ono sto smo tada zapoceli
transformisalo se polako u ono sto su
Columnae danas.

KICKSTARTER JE SVE “PROBLEMATIGNIJI” NACIN
PRIKUPLIANJA NOVCA ZA RAZVO) IGRE, ZBOG
DOBRO POZNATIH RAZLOGA. IPAK, ODLUGILI STE
SEZAISTI. ZBOG GEGA?

Kickstarter je jedna od opcija za prikupljanje
sredstava koju smo razmatrali od samog
pocetka pored klasi¢nijih dogovora sa
izdavacima i investitorima. U potencijalnim
partnerima trazili smo nekoga ko bi nam
dopustio da samostalno ostvarimo nasu
viziju i zadrzimo autorska prava nad igrom,
ali prilikom potrage za njima nismo uspeli da
sklopimo zadovoljavajuc¢ dogovor ni sa kim, a
vreme:i licna ustedevina su isticali. Kickstarter
smo tako pokrenuli u “poslednjem trenutku”,
nakon koga bismo (da Kickstarter kampanja-
nije uspela) verovatno-morali da u najmanju
ruku napravimo ozbilinu pauzu u radu na
projektu kao i potencijalnu reviziju cele igre.

KOJI SU GLAVNI PROBLEMI SA KOJIM SE
SUSRECETE KAO DEVELOPERI VIDEO IGRE 1Z
SRBIJE? :

Osim formalne nemogucnosti za pokretanjem
Kickstarter kampanije direktno iz Srbije, za

sad nemamo konkretne primere problema
specificnih za Srbiju (osim uobicajenih Zalbi
na tesku poziciju kreativne industrije i malih
preduzetnika).:

COLUMNAE DELUJE DOSTA ZANIMLIIVO,
VIZUELNO I'PO PITANJU RADNJE I PRICE. KAKO
JENASTALA IDEJA ZA OVAJ SVET 1 KOJI DRUGI
NASLOVI SU VAM BILHNSPIRAGHA?

Ne bismo izdvojili ni jedan pojedinacan
naslov kao inspiraciju, Sto nikako ne znaci da
smatramo da su COLUMNAE nesto “sasvim
novo”, veé samo da svoju sadrzinu crpe iz
celokupnog naseg iskustva. Osnovna forma
reSavanja zagonetki svakako pre svega vuce

svoje korene iz klasi¢nih LucasArts avantura
Rona Gilberta i Tima Schafera, ali je ona u
meduvremenu toliko puta i na razne nacine
koriS¢ena da mozda pre mozemo govoriti

0 jednoj “skoli” nego o direktnoj inspiraciji.
Sto se sveta tice on se oslanja na razne
postapokalipticne, distopijske i steampunk
knjige, filmove i igre kojima smo bili izlozeni
ali takode i na licno iskustvo iz savremenog
zivota. Grafiku ¢esto uporeduju sa kratkim
filmom The Mysterious Explorations of Jasper
Morello koji (iako smo saznali za njega tek
nakon sto je stil igre bio finaliziran) i sami .
Cesto navodimo kao zgodnu referencu u

~ opisuizgleda igre.

KICKSTARTER KAMPANJA ZA COLUMNAE SE
USPESNO ZAVRSILA. KAKVI VAM PLANOVI ZA
NAREDNI PERIOD?

Na Kickstarteru smo ukupno skupili 41807€

“od trazenih 40000€ uz velikodusnu pomoc

1039 backera. Sa razvojem igre nastavljamo
odmah, a okvirmi plan je zavrSena interna
alfa‘verzija na prolece 2017, beta (koja ¢e

biti dostupna nekim backerima) na jesen
2017, a COLUMNAE planiramo da objawmo :

pocetkom 2018

2
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IMAJUCI U VIDU DA SENA KS POJAVLIUJE
(VEROVATNO) PREVELIKI BROJ IGARA KAQ |

DA JE STEAM GREENLIGHT “ZATRPAN" NQVIM
NASLOVIMA, ZBOG GEGA MISLITE DA BAS VI
IMATE IGRU KOJA CE BITI NAREDNI INDIE HIT?
Bicemo zadovoljni ukaliko uspemo-da
Zavrsimo igru na vreme uz sakupljeni budzet i

~ ukoliko nasi fanovi budu zadovoljni njome.

Tri omiljene igre PO vasem izboru ikada?
Civilization, Grim Fandango, Fallout

TRIIGRE 0D KOJIH STE OGEKIVAU PUNO ALI'SU
RAZOCARALE?

Tesko pitanje.

KOJE BISTE PITANJE ZELELI I]A SMO VAM
POSTAVILI ANISMO?

“Da li ste zainteresovani za dodatnu mvestjcuu

u vasurigru koju smo u prilici da vam
ponudimo?”
Demo verziju Columnae |sproba te putem i
ovog linka. ; e



https://moonburntstudio.itch.io/columnae/download/j1C2Su8LyA4354P1dH8TJ1EuKW4194Om5J4FjWqG

toku leta su i Nvidia i AMD izbacili
potpuno nove generacije grafickih
kartica. Ono §to je sigurno za

Jite o/ krajnjeg korisnika jeste da se

: .'sada po nizoj ceni dobijaju znatno bolje

' performan§e nego pre samo nekoliko

. meseci ali opet ima dosta finesa na koje

. treba obratiti paznju ako se interesujete
za'novu graficku karticu. Odlucili smo se

_ zajedan sveobuhvatan pregled stanja na
teziStu u ovom momentu.

mena generacija :
‘Nvidia je bila prva sa izbacivanjem nove

“novoj Pascal arhitekturi. Oni su primenili
dobro o_proban_'koncept - izbacili su prvo

“serije grafickih cipova baziranih na njihovoj

Lflagship“ modele, najjace kartice koje
tesko da ¢e neko moci da priusti ali zato
donose do sada nevidene performanse u
standardno desktop okruzenje. Prvo su se
pojavile GeForce GTX 1070 i 1080 kartice,

" u skladu sa standardnom njihovom Semom

imenovanja Cipova 1080 je najjaci model u
ponudi trenutno. Sve kartice su izradene

u novom 1enm proizvodnom procesu koji
obezbeduje manje tranzistore a samim tim i
Cipove koji se manje greju i manje elektricne
energije trose sto je vrlo pohvalno. Nvidia
je kartice predstavila u takozvanom
Founder’s edition péket_u, gde dobijate
vrhansku izradu kartice sa nekom vrstom
standardnog hladenja i koje nazalost
kostaju nesto vise od preporuéen-e cene.

TEST PRIMERKE
USTUPILIAMD |
NVIDIA

Zato se veliki broj proizvodaca odlucio da
napravi svoja reSenja za hladenje, a kako
su i same Kkartice dosta hladnije ostalo je

" i dosta prostora za overklok pa mozete

naci dosta modela drugih proizvodaca koji
su fabricki overklokovani i postizu bolje
rezultate i od referentnih kartica. Obe ove
kartice dolaze sa 8GB ugradene memorije,
ali-u slucaju jaceg modela u pitanju je
GDDR5X specifikacija koja donosi bolje
performanse, dok je na GTX 1070 ugradena
standardna GDDR5 memorija. Nakon toga
Nvidia izbacuje GTX 1060 model opremljen
sa 6GB memorije koji je namenjen nekom
srediSnjem segmentu, a pre samo nekoliko
dana smo dobili informacije od GTX 1060
modelu sa 3GB memorije koji doduse jos

“NVIDIA JE LANSIRALA . FLAGSHIP* MODELE, AMD SE
OPREDELIO Z ZA SREDNJU I NIZU KLASU" |

nismo uspeli da probamo ali bi trebalo

da bude vrlo cenovno primamljiv. U
meduvremenu smo videli i lansiranje TitanX
modela baziranog na Pascal arhitekturi, ali
s obzirom da ta kartica ima preporucenu
cenu od $1200 u Americi realno nema
preterano potrebe da se bavimo njome
osim konstatacije da je to trenutno najbrza
desktop kartica koju mozete sanjati jer je
kupiti verovatno necete. -

S druge strane AMD je primenio potpuno
novu i radikalnu taktiku lansiranjem prvo
kartice iz srednjeg cenovnog ranga -
Radeon RX 480. Na ovaj nacin su svesno
konkurenciji prepustili titulu najbrzih-
grafickih kartica ali im je to dalo prostora
da se fokusiraju na segment trzista u kome
se prema njihovim informacijama proda
preko 80% svih grafickih kartica. Dakle ideja
je masovna prodaja Radeona. Oni su za
ovu seriju razvili i potpuno novi proizvodni
proces od 14nm, dakle jos sitniji tranzistori,
a arhitekturu su nazvali Polaris i na njoj se
baziraju sve do sada lansirane kartice. Do
sada su se na trzistu pojavili Radeon RX480
sa 4GB i 8GB memorije, RX 470 sa takode
4GB i 8GB memorije i RX 460 kartice

u varijantama sa 2GB i 4GB memorije.

Jos jedna bitna stavka kod nove Radeon
arhitekture jeste da se ona jako oslanja na
novi DirectX 12 standard pa su rezultati
ovih grafickih kartica bolji u odnosu na
konkurenciju kada se govori 0 ovim novim
naslovima. Takode imaju direktnu podrsku
za novi Vulkan API koji ¢e takode koristiti
neke nove igre, ali se u ovom trenutku to
svodi samo na novi Doom.

Imamo nove generacije i jednog i drugog
proizvodaca i nekaka bi bilo logi¢no da ih
direktno poredimo, ali kada pogledamo

te nove kartice nisu ni u istom cenovnom
rangu a ni po performansama. Zato ¢cemo
primeniti drugi princip - krenuti od jeftinijih
ka skupljim proizvodima (ili ako hocete od:
slabijih ka jac¢im) i za svakog od njih navesti
koje su mu prednosti i mane u trenutku
pisanja teksta. Takode ¢emo navesti kao
orijentir Sta su najavljene cene u Americi
(odnosno u Evropi isti iznosi u evrima)

ali smo potpuno svesni ¢injenice da su te
cifre na domacem trzistu dosta vise, opet
zavisno i od kanala prodaje, pa ¢emo se
ipak zadrzati na onome Sta se u ovom
trenutku i po kojim okvirnim cenama moze
nabaviti kod nas.

Jos jedna bitna stavka je koli¢ina memorije
kojom raspolaze graficka kartica s obzirom
da to u nekim slucajevima solidno utice

na cenu, a cifre se U trenutnoj generaciji
krecu od 2 pa do 8GB. Ova memotija

se koristi da bi igra smestala teksture u

nju i haravno novijeigre ¢e Kkoristiti vece
teksture koje lepse izgledaju. lpak to ne
utice znacajno na celokupne performanse
graficke kartice - igra vam prosto nece
dozvoliti da odaberete najveci kvalitet

tekstura ukoliko nemate dovoljno memorije..

Trenutna S|tuaC| je da ZGB memorue vec

nije dovoljno za neke naslove i morate

praviti neke kompromise, 3GB je negde bas

granica ali vrlo verovatno da ¢e uskoro biti
probijena, a 4GB je nesto Sto je trenutno
komotno za sve naslove koji se sada nalaze
na trzistu. Naravno ako hocete da ,budete
mirni“-za neki naredni period varijanta sa
8GB memorije je uvek najbolji izbor

Radeon RX 460

Poslednja u nizu kartica koja je stigla na
trziSte iz AMD-a ali najpristupacnija po
ceni, RX 460, se reklamira kao kartica

za eSports igre. Ne postoje referentni
modeli vec sve Sto se moze nadi je
ponuda razlicitih drugih proizvodaca.
Postoje verzije ove kartice sa 2GB i sa
4GB memorije. Pre svega je odlikuje jako
niska cena gde pocetni modeli sa 2GB

kostaju vec od $115,.a modeli sa 4GB
memorije se mogu naci za $130 i vise.
Kada na to dodamo performanse koje

su negde otprilike izmedu GTX 950 i

GTX 960 grafiékih kartica, a dobrano iza
sebe ostavljaju stari dobri GeForce 750Ti
mozemo reci da je ovo trenutno ubedljivo
best buy kartica u najnizem cenovnom

rangu. Naravno kod nas su cene nesto vise,

ali opet modeli sa 2GB se mogu naci za -
negde od 130 evra pa navise sto e idalie
vrlo korektno.

AMD ovu karticu reklamira kao eSports
mOdeI_éto u praksi znaci da ce bilo koja
igra koja je pravljena da se igra masovno
na internetu, poput CS:GO, Dota 2, LolL,

“WoT ili pak Overwatch raditi i vise nego

zadovoljavajuce u Full HD rezoluciji, mada
mozda ne bas sve u punim detaljima.
Naravno za graficki zahtevnije'igre cete
morati da smanjujete detalje ili rezoluciju,

ali opet ovo predstavlja veliki korak unapred_
U ovom segmentu ;

- sman] jite detalje ili: ako vam

“RX 460 JE
NAMENJEN ESPORTS
IGRAMA, 470 FULL
HD IGRANJU, DOK
RX480 MOZE SVE
T0 | DA MU OSTANE
MALO REZERVE ZA
BUDUCNOST"

‘Radeon RX 470

Srednji u grupi Radeona je malo cudno
pozicionirana kartica jer je dosta slicna

~ po performansama ali i po ceni sa starijim

bratom - modelom RX 480. Naime ova

kartica nudi otprilike izmedu 10 i 20% losije- - '}

performanse od RX 480 a tarman toliko je-
niza i cena - modeli sa 4GB memé'rije_\k'r.ec'_u
od $199, dok su modeli od 8GB sa cenom -
¢ak i oko $250. Kod nas se po oglasima :
nove kartice sa 4GB memorije mogu naci za
nesto malo preko 200 evra $to je i dalje vrlo
korektno kad se uzme u obzir $ta dobijate ~
s ovom grafickom karticom. A dobijate
zaista sjajno iskustvo ukoliko hocéete da st
igrate U Full HD rezolugiji koja trenutno i
jeste najcesca na vecini monitora. Mozda
necete bas u svakoj igri st|c )
na maksimalnim detalum

\




samof ivici mogucnosti graficke kartice tako

- “dato moze biti problem za Sest meseci ili

““godinu dana kada izadu graficki zahtevniji

naslovi, onda ¢ete gotovo sigurno morati

- da smanjujete kolicinu detalja. Ova kartica

.« se Cak moze Koristiti i za igranje u 1440p

: rezoluo i ako vam ne smeta da vec danas

| anorate u nekim naslovima solidno smanijiti
: kolic¢inu detalja. Ipak savet je ako imate 27

monitor te rezolucije da izdvojite nesto vise

para za grafiku, isplatice se.

Radeon RX 470 takode ne poseduje

referentnu AMD karticu ali smo mi na test

- dobili Sapphire Radeon RX470 4GB OC

- karticu koja je prakticno pozajmila u celosti
dizajn referentne RX 480 kartice. Nazalost

- ovaj sistem hladenja je dosta primitivan
iuradu Stvara solidno buke i kartica se

' greje. Samim tim bi savetovali da uzmete

{ - neku karticu sa drugacijim hladenjem,

recimo Sapphire Nitro ili model nekog

drugog proizvodaca. Platicete mozda

desetak evra vise karticu ali ¢e biti znacajno

tisa i hladnija, a mozda ¢e moci i da se

overklokuje.

‘Radeon RX 480

* Dolazimo do prvog predstavljenog Polaris .
Radeona i trenutno mozda najcudnije -
graficke kartice na trzistu. Zasto je cudna?
- Uglavnom zato Sto je jako tesko nadi i
vrlo je retko videti nereferentne modele.

~ AMD je ovaj Cip predstavio jos krajem juna
sa najavljenom cenom od $199 za 4GB
-model ili $239 za 8GB model, $to je stvarno
odlicna ponuda. Na nasem testu RX 480

- se ponasao jednako ili bolje kao prethodna
generacija GeForce GTX 970 kartica, dok
je.u poredenju sa novom generacijom.GTX
1060 kartica zaostajao 10-20% u DirectX
11 haslovima, dok je razlika u DirectX
12 naslovima skoro pa zanemarljiva, u
nekim igrama je RX480 ¢ak i bolji po
performansama. Sve ovo ipak znaci da
¢ete maltene iz svih trenutno aktuelnih
naslfova izvudi preko 60fps u proseku na
‘maksimumu detalja u Full HD rezoluciji.
“Cak je i igranje u 1440p opcija ali u tom

. momentu morate malo smanjiti detalje.
-Dakle u ovom momentu apsolutno idealna
- kartica za 920>< 080 rezoluciju sa jos nesto
- malo snage u rezervi.

. Mi'smo na testu imali referentni Radeon

RX480 i on nam se zaista nije dopao po

_pitanju resenja sistema hladenja jer prosto

. nije na nivou koji bismo ocekivali od jedne

_ kartice ovog ranga. Naravno nadali smo

- seda‘cemo uskoro videti nereferentne

. “modele koji ¢e to resiti. Pritom sam ¢&ip jeste
~znatno hladniji nego prethodne generacije

a potrosnja struje je znacajno manja, ima

- Cak samo jedan 6-pinski dodatni konektor

- za napalan'e u poreden"u recimo sa GTX

6-pinski

All 't_u dolazmo do glavnog problema =

“GTX 1060 JE IDEALNA KARTICA ZA
 OGRANICEN BUDZET I IGRANJE U FULL
HD REZOLUCLI™

trzistu, vec i bilo gde u svetu. Samim tim
kupci koji bi gledali ovaj model (a za koji
mi pretpostavljamo da bi bio najbolja
kupovina) su osudeni zapravo da uzmu
slabiji RX 470 4GB po prakti¢no istoj ceni,

~ §to ne deluje u skladu sa najavama iz

AMD-a. S druge strane modeli sa 8GB kod
nas kostaju reda veli¢ine 300 evra $to ih
stavlja u rang sa GeForce 1060 grafickim
karticama. Ovo samo po sebi i ne bi bilo
toliko strasno da se ne radi iskljucivo o
referentnim karticama za koje smo opet
zakljucili da nisu idealan izbor, a tek
nedavno se pojavljuje po koja nereferentna
kartica i to dosta ograniceno. Zbog ¢ega

je ovakva situacija na trzistu znaju samo iz

AMD-a i njihovih partnera a nama prosto
ostaje da se nadamo da ce se u narednih

' par meseci situacija stabilizovati i da ¢emo

kartice vidati i po preporucenim cenama
kao i nereferentne modele ¢ime bi postale
mnogo interesantniji izbor.

GeForce GTX 1060 6GB
Poslednji stize na trziste ali prvi u nasem
pregledu nove generacije grafickih Cipova
GTX 1060 - ovo je t'renu_tno najpovoljnija
kartica'iz GeForce 10 serije koju trenutno
mozete nabaviti. Dosta cudno dolazi sa
6GB memorije dok se konkurencija i jaci
modeli uglavnom opredeljuju za 4 ili 8GB
varijante ali ipak smatramo da ima sasvim
dovoljno kapaciteta da se u dogledno

vreme adekvatno nosi sa svim teksturama u

igrama. Opet $to se performansi tice malo
su bolje od RX 480, pre svega u DirectX

11 naslovima a deluje i da joj ostaje jos
snage u rezevi da se nosi sa.naslovima koji
¢e tek doci. Sve u svemu ako se uporedi

_ trenutna situacija gde je GTX 1060 samo

koju desetinu evra skuplji od RX480 i to
za nereferentne kartice koje imaju odli¢no
izvedena hladenja ona se sama po sebi
namece kao idealna kupovina u cenovnom
rangu za oko 300 evra i za one Koji
razmisljaju samo o Full HD rezoluciji. Jedna
stvar koju treba napomenuti jeste i da je

u novoj generaciji Nvidia onemogucila SLI
podrsku za vise kartica za 1060 model i da
to imaju samo jac¢i modeli, ali realno nije
puno korisnika to ni koristilo na karticama
srednje klase.

" Kartica koju smo testirali je Gigabyte 1060

G1 Gaming 6G koji dolazi sa Windforce
2X kulerom i ventilatorima koji su

zaista necujni. Pritom ova kartica ima i
mogucnost da kada ne radi nista zahtevno
potpuno prestanu sa radom ventilatori
tako da ne prave bas nikakvu buku, ¢ak
za to postoji i LED indikator sa strane
same Kkartice. Sa zadnje strane se nalazi
vrlo kvalitetan backplate koji dodaje na
robusnosti i izgledu ove kartice. Fabricki
je overklokovana za odredeni procenat

a softverski je mozete ubaciti i u dodatni
OC Mode ¢ime se performanse podizu
Za jos par procenata. Sve u svemu vrlo
lepo zaokruzena kartica, bez nepotrebne

Sminke, sa svime Sto bismo vo|e|| da vidimo
i pristojnom cenom. :

Jedna vest koja nas je obradovala
neposredno pred zakljucenje ovog brOJa e

bila i najava iz Nvidie da izbacuju GTX-1060
sa 3GB memorije, nesto malo oslabljenu, ali
opet sa vrlo zanimljivom cenom od $200. -
Za sada nismo jos naisli ¢ak ni na testove
ovog modela i ostaje pitanje da li ¢e 3GB
biti dovoljno, ali deluje kao vrlo interesantan
predlog za one s slabijim budzetom pa
ostaje da se vidi kako ¢e se pokazati.

GTX 1070 8GB

S ovim modelom vec ulazimo u ono sto

bi se moglo nazvati visi rang grafickih -
kartica - ona postoji samo u verziji sa

8GB memorije a po performansama je
negde tu, ¢ak negde i ispred, najboljih
kartica iz prethodne generacije. Skok

u performansama je itekako vidljiv ali
nazalost budite spremni da izdvojite nesto
oko 500 evra na nasem trzistt ako zelite
neki od 1070 modela. Naravno to je mnogo
manje nego Sto ste do pre par meseci
morali da izdvojite za GTX 980Ti modele

s kojima je slicna po performansama ali
opet je znacajna suma. Full HD igranje na
ovom modelu je savrseno glatko a ono
gde zaista briljira jeste 1440p (2560x1440)
rezolucija gde na maksimalnim detaljima
izvlaci preko 60fps u proseku prakti¢no u
svim naslovima. Dakle ako imate recimo
27" monitor ove rezolucije i Zelite da se
komforno igrate ovo je prava kartica za vas,
ima ¢ak malo snage i viska za neke buduce
igre.

Nama je na sto stigla MSI GeForce GTX
1070 GamingX 8GB kartica za koju stvarno
moramo da kazemo da je sjajno izradena.
Preko velikih i skoro necujnih ventilatora, do
odli¢nog hladnjaka i diskretno dizajniranog
backplatea sve na ovoj kartici deluje lepo
odmereno, funkcionalno i sasvim
dovoljno atraktivno. Kartica je fabricki
overklokovana a tg se moze jos i
dodatno poboljsati preko prilozenog
softvera, s obzirom na odlicno hladenje

to stvarno ne predstavlja nikakav
problem. Sve u svemu mozemo redi

da ovaj MSI model nudi vrlo lep odnos
izmedu ulozenog i dobijenog.

GTX 1080 8GB

Najjaca kartica iz Nvidia GeForce 10 serije
je i jedina koja nam je stigla u Founder’s
edition pakovanju, dakle direktno iz Nvidia
kuhinje. Sam hladnjak nije lo$ ali nam deluje
da rashladna resenja drugih proizvodaca
mogu ponuditi bolje mogucnosti za
overklok."Na standardnom kloku kartica
nije bucna i ne greje se Sto nam se jako
svidelo. Posebno nam se svidela ¢injenica
da se povezuje na samo jedan 6-pinski
konektor za napajanje iako ¢e vecina
drugih proizvodaca verovatno staviti jacu
opciju napajanj a bas zbog veceg overklok
potencijala.

GTX 1080 trenutno jeste najjaca graficka
karticau mainstream-desktop segmentu

i tu nema.nikakve sumnje. Ono $to

ostaje kao pitanje jeste zasta je ona

jedan broj korisnika hteti da unapredi svoje

tatno namenjena? Naime ve¢ i GTX 1070

U 1440p rezoluciji postize:i vise nego
zadovoljavajuce rezultate za danasnje
pojmove pa bi uzimanje GTX 1080 u tu
svrhu bilo jedino u svrhu ulaganja u datju
buducnost. S druge strane ako zelite da se
igrate b 4k (3840x2160 piksela), trenutno
najinteresantnijoj buzzword rezoluciji, GTX
1080 ne moze bas u svim igrama da izvuce
ni priblizno 60fps na maksimumu detalja.
To znadi da s karticom koja kod nas kosta
izmedu 700 i 800 evra, zavisno od ponude
i samog modela, necete moci komotno da
se igrate u 4k. Naravno uvek mozete da
uzmete dve pa da povezete u SLI, ali o ceni
takvog sistema je zaista tesko razmisljati
u nasim uslovima. Dakle sjajna kartica,
sjajne performanse, ne greje se, ne trosi
puno struje, ali ipak velika cenha i jos uvek
nedovoljno za 4k rezoluciju.

Stareéina kraju kakvu
poruku poslatl.

Novom generacijom grafickih kartica
najvise dobijamo mi korisnici, gejmeri.
Zapravo same cene nisu toliko pale koliko
su performanse skocile pa za iste novce
sada mozete dobiti znatno vise. S druge
strane tu se otvara i trziste polovnih
grafickih kartica prethodne generacije,
njima naravno nista ne fali a verovatno ce

racunare pa i na taj nacin mozete prodi
dosta povoljnije. Ili prosto ako naletite na
neku rasprodaju ili ¢iScenje starog lagera,
mada nazalost vecina trgovaca kod nas ima
tendenciju da stare modele i dalje prodaje

“POVEGAVA SE

po njihovim originalnim cenama umesto da - -
daju popuste. | jos prica o novim grafickim
karticama nije skroz zaokruzena, ostaju
dileme oko dostupnosti Radeona RX 480
ali i moguc¢nostima da se.pojavi GeForce
1050 ili neka jos slabija i povoljnija kartica
s jedne ili-o jacim Radeonima sa druge
strane. Naravno ostaje i pitanje kako:ce se i
jedne i druge Kkartice ponasati kada DirectX
12 naslovi budu prisutni U vecoj koli¢ini jer
deluje da je AMD tehnologija na tom polju
trenutno superiorna. Jedno je sigurno -
povecava se konkurencija, povecavaju se
performanse, korisnici mogu biti zadovoljni
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teelseries je sa svojim Rival misem

napravio dosta dobru poziciju na

polju gejmerskih opti¢kih miseva

pa je odlucio da taj model prosiri na
celu seriju proizvoda. Ve¢ smo ranije probali
Rival 100 koji je orijentisan ka onima sa
ograni¢enim budzetom, kao i Rival 300 koji
je prakti¢no stari Rival mis. Sada je na red
dosao najjaci iz cele porodice - Rival 700.

Od prvog susreta sa kutijom je jasno da

je ovo jedan od najluksuznijih Steelseries
modela. Njihove kutije su uglavnom
funkcionalne i ne previse atraktivne ali ovde
je situacija drugacija, otvara se na poseban
nacin, sve je na visem nivou. | kad otvorite
kutiju nailazite na prvo iznenadenje - mis
nema kabl? Posto znam da nije najavljen
kao bezi¢ni model ovo me je u prvi mah jako

zbunilo. ReSenje nastaje odmah po otvaranju

pregrade u kutiji gde se nalaze dva kabla
- jedan konc¢anog tipa i jedan standardni
gumeni pa igra¢ moze odabrati koji mu se
vise svida. Kabl se na mis kaci s prednje

strane i povezuje se preko standardnog
mikro USB porta ali okrenutog za 90 stepeni
tako da kada ga jednom poveZzete necete
uopste imati utisak da nije oduvek i bio

tu. Iskren da budem ja sam mnogo vise za
kablove kon¢anog tipa pa sam samim tim
najveci deo testiranja obavio upravo s ovom
varijantom. Kablovi se osim po materijalu
razlikuju i po duzini pa je gumirani kraci i
dugacak je samo 1 metar dok je koncani duzi
i ima cela 2 metra.

Rival 700 je za nijansu manji od Rival 300
misa §to se meni licno svidelo jer mi je
prethodni delovao veliko za moju Saku.
Oblik je jako udoban, malo je stilizovan u
odnosu na prethodne modele ali su zadrzani
neki interesantni elementi kao $to je zadnja
plocica na kojoj pise Rival, pa ako imate

“MOGUCNOSTI PRILAGODAVANJA SU

NEVEROVATNE - OD EKRANA, PREKO ZAMENE LEDA

pristup nekom 3D Stampacu (verovali ili ne
ljudi to usluzno rade i u Beogradu) mozete
na njoj odstampati Sta god da vam je drago.
Posebno treba pohvaliti zadnju stranu

misa koja je od karbon-olikog
materijala i jako lepo prijanja
za Saku. Za one koji su mozda
jo$ zahtevniji po tom pitanju
Steelseries kao doplatu nudi

LI KABLA, PA SVE DO PROMENE CELOG SENZORAI™ 2eiecanid
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“MIS IMA HAPTIC FEEDBACK - ZAVIBRIRA
NA ODREDENI DOGADAJ U IGRI™

i drugu potpuno gumiranu. Jos bolji utisak
ostavlja i guma oko mesta gde se nalazi
palac. Na sredini te gume se nalaze crvene
tacke koje mi u pocetku nisu bile jasne cemu
sluze ali sam kasnije shvatio da zapravo
pomocu njih mnogo bolje na osnovu samo
osecaja orijentisem palac u odnosu na mis.
Malo unapredenje ali zaista znaci kada se
naviknete. Posebno treba naglasiti i da

su levo i desno dugme misa izradeni od
posebno ojacane plastike Sto bi trebalo da
mu produzi zivotni vek ali i da daje bolju
povratnu informaciju korisniku prilikom
svakog klika.

Rival 700 mis krasi PixArt PMW3360 opticki
senzor rezolucije neverovatnih 16.000 CPI s
mogucénoscéu preciznog pracenja ubrzanja
do celih 50G. Mi§ s racunarom komunicira
brzinom od 1ms, odnosno ucestalos¢u od
1.000Hz. S obzirom da se radi o optickom
senzoru ne postoji apsolutno nikakva
hardverska akceleracija (moguce je podesiti
softverski) i Steelseries se hvali ¢injenicom
da je tracking, odnosno pracenje podloge,
uvek 1:1. Naravno, osetljivost misa mozete
menjati preko za to odredenog dugmeta u
podeocima koje odredite u okviru softvera
0d 100 CPI pa do 16.000.

Dolazimo i do jedne od velikih novina Rival
700 - ovo je prvi mis sa OLED ekranom na
sebi. Na prednjoj levoj strani se nalazi vrlo
lepo uklopljen ekran koji funkcionise u dve
boje. Cim upalite mi§ na njemu ¢e biti ispisan
Steelseries logo ali odmah iz softvera to
mozete promeniti tako Sto ¢ete skinuti neku
od ponudenih grafika sa sajta ili Cak napraviti
svoju. Mi§ podrzava i integraciju sa CS:GO

i Dota2 gde se na ekranu moze prikazivati
vas ukupan broj ubistava, status ili sli¢no.
Moram priznati da je meni malo nelogi¢no da
gledam u sam mis da bih dobio informacije
o situaciji u igri, to ¢u lakSe dobiti s monitora,
ali mozda nekome i to odgovara. Meni je bilo
dovoljno zabavno i da samo uploadujem nas
logo i nasladujem se Cinjenicom da sam misa
prilagodio sebi. | osvetlienje na misu se moze
menjati u svim mogucim bojama ali to vec
nekako i nije neka vest kada govorimo o iole
skupljim uredajima.

Bitnija stavka vezana za prilagodavanje misa
igracu je Cinjenica da ovaj mis po prvi put
ima takozvani haptic feedback - moguce

ga je podesiti da zavibrira u odredenom
trenutku vezanom za igru i to ¢ak i podesiti
kako vibrira za odredene dogadaje. Na
primer mozete ga podesiti da dva puta
zavibrira kada je zavrsen cooldown neke
magije u Dotiili da u CS:GO vibrira kada se

zavrsi reload puske, kada pogodite headshot,
kada se demontira bomba, opcije su zaista
vrlo raznovrsne. Ono $to je trenutno malo
problem jeste Sto ta Gamesense tehnologija
u Steelseries softveru funkcionise samo

sa Dota 2 i CS:GO. Cinjenica da veliki broj
igraca koji zeli bas ovog misa igra upravo
jednu od te dve igre, ali je broj igara trenutno
zaista mali i nadamo se da ce se povecatiu
narednom periodu da bi ova funkcija imala
vise smisla.

Na kraju zakljucujemo da ovaj mis ima

zaista velike mogucnosti prilagodavanja -
pocev od kabla, preko plocice s imenom,
leda, ekrana, pa sve do vibracija. Ali to nije
najinteresantnije, na ovom misu mozete

da promenite ¢ak i samo srce misa jer
Steelseries nudi opciju da nabavite drugi,
laserski senzor! Drugi senzor nosi 0znaku
Pixart 9800 i donosi 8.200 CPI i pracenje
ubrzanja do 30G, kao i obecanje da nema
hardverske akceleracije. Ovde se postavlja
pitanje i zasto bi neko kupio opticki mis da bi
senzor kasnije zamenio laserskim a jedino Sto
nam pada na pamet jeste da se ceo senzor
menja jako brzo pa mozete da ga promenite
ukoliko promenite podlogu na kojoj igrate

iz nekog razloga i da se vracate tamo-vamo
izmedu optike i lasera zavisno od igre ili
situacije gde igrate.

Steelseries Rival 700 donosi zaista razliCite
stvari koje prvi put vidimo na jednom
gejming misu, pocev od mogucnosti za
personalizaciju, ekrana, vibracija, pa do
promene i samog senzora. Ipak naigracu
ostaje da vidi Sta mu je od ovoga svega
neophodno a za Sta ¢e mozda platiti
neopravdano visu cenu. Naravno, sam senzor
0d 16.000 DPI garantuje vrhunsku preciznost
uigranju, ali opet ostaje vecno pitanje da li
svima nama to zaista i treba ili mozemo da
prodemo i sa nekim pristupacnijim modelom
kao §to je Rival 300 ili ¢ak i Rival 100?
Odgovor na ovo pitanje svako mora da da

za sebe ali je Cinjenica da ako se odlucite za
najskuplju varijantu cete dobiti jedan zaista
izvanredan proizvod.

«PRVI MIS SA OLED
EKRANOM NA SEBI”

Steelseries Rival 700

Opticki mi$

POVEZIVANIE N

SENZOR

16.000 CPI

DODATNO

CPI prebacivanje, podeSavanje osvetljena, ekran, vibracija

DODATNO

Platnena vreca za nosenje
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Autor: Milos Hetlerovi¢

S|lusalice za kon

ingston je sve prisutniji u gejming

domenu a pred nama se nasao model

slusalica koji je vrlo sli¢an njihovim

ranijim izdanjima sem $to ovaj put ima
i jednu dodatnu karakteristiku - specijalno je
prilagoden za Xbox One konzolu.

Zasto posebne Xbox One slusalice pitanje
je koje smo i mi odmah postavili. Svakako je
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¢injenica da je igranje na Xbox One konzoli,

pogotovo kooperativnih ili multiplayer igara,

mnogo lakse uz slusalice i mikrofon. Ali,

zar ne bi trebalo da bilo koje standardne
sluSalice to rade? Bas i ne, nazalost. Naime,
uz sam Xbox One se u zavisnosti od trzista
dobija i Chat Headset, jedna slusalica sa
mikrofonom koja se povezuje na standardni
Xbox One kontroler preko odgovarajuceg

«CLOUDX
SLUSALICE

SU POSEBNO
SERTIFIKOVANE ZA
RAD SA XBOX ONE
KONZOLOM”

TEST PRIMERAK
USTUPIO
KINGSTON

porta. Naravno, osim ako uzivate da igrate
igre kao operater u call centru ovakav pristup
¢e vas tesko bas zadovoljiti, pogotovu

$to se radi 0 mono headsetu, ali moze
posluziti za inicijalno isprobavanje sistema.
Mozete naravno nabaviti i Xbox One Stereo
Headset koji je nesto boljeg kvaliteta i

isto se direktno povezuje na kontroler,

ali objektivno nit je nesto posebno lep,

nit ga ljudi bas hvale. Drugi korak ukoliko
imate standardni Xbox kontroler u pravcu
nabavljanja boljeg headseta jeste nabavka i
Xbox One Stereo Headset Adapter uredaja
koji ¢e vam omoguciti da povezete stereo

HyperX CloudX

Stereo slusalice

POVEZIVANJE

1x3.5 mm dzek, 2x3.5mm preko adaptera

MIKROFON

Usmereni, moguce skidanje

UDOBNOST

Kozni headband, kozni i platneni jastucici

DODATNO

Ojacana vreca za noSenje

slusalice i mikrofon preko jednog 3.5mm
dzeka. Isti princip je mogu¢ i na Xbox One
Elite kontroleru koji ve¢ ima ugraden ovakav
dzek pa nije neophodna nabavka dodatnog
adaptera.

Ono $to su se mnogi korisnici Xbox One
konzole iznenadili, neki poprilicno neprijatno,
jeste da ne radi bas svaki headset kako

treba sa obicnim 3.5mm dzekom, iako bi

bilo logi¢no da radi. Neki uopste ne rade, na
nekima ne radi mikrofon ili ne rade kontrole
jacCine zvuka, neki rade sasvim super u svim
pogledima. Nazalost jako je teSko prosecnom
korisniku da kada ode u prodavnicu ,,gleda

u pasulj“ koji ¢e mu headset raditi pa su

se proizvodaci kao sto je Kingston HyperX
odlucili da svoje slusalice i posebno sertifikuju
za Microsoft Xbox One i tako smo dobili
CloudX model. S obzirom da ovaj model
koristi taj jedan 3.5mm standardni dzek
njega mozete koristiti i na drugim
uredajima na taj nacin, uglavnom
mobilni telefonima, tabletim i
odredenim laptopima, ili preko
prilozenog razdelnog produznog
kabla ga prikljuciti na standardni
PC koji ima odvojene ulaze za
slusalice i mikrofon.

Sa Kingston HyperX Cloud
slusalicama smo se vec

nekoliko puta susretali i

prosto tu nema nekih velikih
nepoznanica - robusna izrada

sa metalnim ramom je nesto sto
prvo privuce paznju. Sada spoljni
deo deluje da je od gumirane
plastike koja je vrlo prijatna na dodir

i to jako cenimo. Headband je oblozen
kozom tako da je noSenje slusalica vrlo
udobno, iako mozda nisu bas tako lagane

“U PAKOVANJU
SU DVA PARA

. .NAUSNICA" -
KOZNE | 0D FINOG
PLISA”

kao drugi modeli. Ono §to sigurno jeste je da
deluju jako izdrzljivo i da ¢e verovatno imati
duzi zivotni vek od vecine konkurentskih
modela. Opet hvalimo Kingston u nekoliko
prakticnih momenata koje ce svaki gejmer
ceniti - pre svega Cinjenici da dobijate |
platnene i kozne nausnice pa mozete lako
odabrati ili promeniti $ta vam se svida. S
obzirom da smo test sprovodili u toku leta
nekako su platnene nausnice bile logi¢niji
izbor zbog vrucine a interesantno je da ovaj
put dolaze u simpati¢noj zelenoj boji, valjda
da vas malo podsete na Xbox. Druga stvar
koja nam se jako svidela je izuzetno prakticna
vreca za nosenje, odnosno ovde mozemo
mozda upotrebiti i termin koferci¢ posto se
radi o nekoj vrsti tvrdog materijala kakav se

koristi za putne torbe. U svakom slucaju jako
prakticno i jako sigurno za vase slusalice,
stvarno odli¢an potez.

Naravno tu je i vec ranije videni fleksibilni
mikrofon koji se odvaja a njegov konektor
prekriva gumena maska. Jedini problem
koji tu vidimo jeste ako izgubite tu maskicu
posto je dosta sitna, ali s druge strane nije
da ¢e neSto mnogo ni da smeta. Kabl je

“KVALITET ZVUKA JE
LZAISTA |ZVANREDAN"

konc¢anog tipa i ima kontrolu jacine na sebi,
kao i mogucénost mutiranja mikrofona. Duzina
osnovnog kabla je relativno mala jer se i
oCekuje da cete kontroler drzati negde u krilu
otprilike ali je zato produzni kabl za PC vrlo
solidne duzine i odli¢no se uklapa u svoju
namenu.

Kada obratimo paznju na kvalitet zvuka on
je stvarno na vrhunskom nivou. Naravno u
pitanju je stereo headset jer sam Xbox
One ima to ogranicenje pa bi bilo
bespotrebno dodavati surround zvuk
samo za koris¢enje na PC-u, za to
postoje drugi modeli. | mikrofon
je vrlo dobrog kvaliteta a na
vrhu ima simpati¢nu penastu
strukturu koja ¢e sagovornicima
ublaziti neprijatne zvukove ako
se malo previse zanesete u
toku igranja.

Nekada je vazilo pravilo da
se na PC-uivaljaigratisa
slualicama dok su se konzole
uglavnom oslanjale na zvuk koji
dolazi sa televizora. Medutim
rastom broja kooperativnih i
multiplayer naslova za konzole se
ocigledno otvorio prostor za celo
jedno trziste headsetova za ovaj vid
zabave jer je neophodno komunicirati sa
igracima koji nisu u vasoj dnevnoj sobi. Mi
bismo vise voleli da su inZenjeri iz Microsofta
svoju konzolu projektovali tako da bilo koji
headset radi na njoj, ali posto to nije slucaju
praksi obavezno se raspitajte pre kupovine
slusalica. Ili prosto najbezbednije uzmite
neki od modela koji su vec sertifikovani kao
Sto je CloudX. Dobra stvar je Sto cete ove
slusalice bez problema moci da koristite i na
racunaru, a posebno pohvaljujemo i ¢injenicu
da se dobija jako lepa torba za nosenje sto je
dodatni plus ako planirate da se igrate kod
prijatelja ili u igraonici.
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asnue.lmall smo mozda najb0|jl mterwu sa poznatlm YouTuberom do sad. Life of
ko jI se polstovecwe sa vecinom igraca, pai nelgraca iz Srbije. Od gammga preko
njavan _slav kulture Borisi ima sve. Posto nismo imali mesta u magazinu za sve o

KOJI KLIP MISLIS DA TI JE DONEO NAJVISE
PAZINJE?

Prvi klip koji je mom kanalu doneo paznju

je Cheeki Breeki Airlines. Posle toga, ljudi
su polako poceli da posecuju kanal. §to
sam vise klipova pravio, vise interesantnijih
klipova se prosirilo kao na primer How To
Squat kao i klipovi o svetskim jezicima.

KAKO BI OPISAQ SVOJE FANOVE? DA LI DOBIJAS
DOSTA POVRATNIH INFORMACIJA OD NJIH?
Moji fanovi su kao velika “slav” grupa koji su
uvek spremni na zurku i zabavu. Dobijam
dosta komentara na svim drustvenim
mrezama i trudim se da ih sve ispratim.

KOLIKO CENIS SVOJU PRIVATNOST | ZAST0?
Moja privatnost mi je bila briga od prvog
dana. To je najverovatnije zbog toga

Sto volim da Zivim normalan zivot van
YouTube-a. Znam za mnogo slucajeva gde
ljudi iskoris¢avaju privatne informacije
YouTubera i time ih maltretiraju. Ljudi i dalje
mogu da me kontaktiraju, ali ja vise volim da
to bude preko interneta.

KOJE TIPOVE IGARA OBICNO IGRAS?
Uglavnom igram pucacine. Brza akcija sa
sekundarnom pricom. Takode volim voznje
kao Sto su Forza i Dirt.

KOJE TIPOVE IGARA IZBEGAVAS?

Uglavnom izbegavam igre koje mi se Cine
dosadnim (kao i svi drugi igraci). Ali takode
izbegavam horor igre, pogotovo one koje
ne nude oruzja da ubijam neprijatelje. Ako
je glavna poenta igre da se ja osecam
bespomocno, ta igra nije za mene.

KOJA JE KONFIGURACIJA TVOG GAMING PCA?
Ovaj PC sam sam sastavio 2012. ali sam mu
u meduvremenu dodao GTX980 i, naravno,
ekran od 144Hz. Nista fensi, ali radi svoj
P0Sao0.

DA LI JE BORIS LIK KOGA TI IGRAS ILI JE DEO
TVOJE LIGNOSTI?

Pomalo od oba. Price i detalji kao Sto su
kuvanje, vodka i semenke su deo mene.
Takode bas volim da jedem majonez. Ali
ponekad se oblacim skroz u Adidas radi
potrebe snimanja i ne oblacim se tako svaki
dan (nisam dovoljno bogat za to).

DA LI SI1KADA OSTAO U KARAKTERU PRILIKOM
OZBILINIJIH OKOLNOSTI?

Licnost koju pokazujem u klipovima je vrlo
slicna meni tako da, jesam.

PRIKUPIO S1 DOSTA FANOVA KADA SI URADIO
SV0J SERBIAN LESSONS WITH BORIS KLIP. DA LI
PLANIRAS DA URADIS JOS OVAKVIH KLIPOVA ILI
DA KORISTIS DRUGE SRPSKE RECI?

Vrlo sam srecan Sto su srpski fanovi pronasli
moj kanal i sto me prate. Naravno da

planiram da uradim jos.

KOJA JETAJNATVOG USPEHA?

Mnogo, mnogo vodk...mislim kvasa. Da.

| palacinke sa babinim dzemom. Iskreno,
tajna je da ne obracas paznju Sta ljudi misle i
radis ono Sto tebi prija i Sto je zabavno.

DA LI SI AKTIVAN NA SOCGIJALNIM MEDLJIMA?
Veoma, i to na vise platformi, pogotovo na
Twitteru i instagramu.

DA LI SIIMAO NEGATIVNA ISKUSTVA SA YT?
AKO JESI, DA LI MOZES DA NAM DAS PRIMER?
imao sam negativni feedback. Ali to se ne
moze porediti sa ogromnom kolic¢inom
pozitivnih komentara i ocena. Razmatram
svaki lo$ komentar i pokusavam da
promenim stil kako ne bih nekoga uvredio ili
kako bih se drzao vise poente. Ali uglavnom
ignorisem vrlo negativne komentare i
nastavljam svojim stilom. Negativna iskustva
sa YT kao platformom nisam imao.

KAKO SE SNALAZIS SA TROLOVIMA?
Odgovaram im jako smireno i stalozeno,
bez provokacija. Ovo zbuni trola i smiri
ga. Oni ocekuju emotivan odgovor na
njihove provokacije. Ja im ne pruzim to
zadovoljstvo. Nemam vremena za takve
stvari.

DA LI SAM SNIMAS | MONTIRAS SVOJE
KLIPOVE?

Da, i oduzima mi dosta vremena. Oko 8 do
10 sati provodim montirajuci jedan klip ali je
vredno truda jer posle toga znam da sam
sve sam uradio.

KAKO SI DOSAO NA IDEJU ZA KANAL?

Pocelo je sa Cab Driver Boris kao fazon

koji sam radio za prijatelja. Vecina fazona iz
prvih klipova je vrlo specificna i namenjena
ljudima koje licno poznajem. Ali ovi klipovi
su izgleda postali smesni i drugim ljudima
na Internetu i tako je sve pocelo. Posle toga,
sve je krenulo svojom prirodnom putanjom.
Nastavio sam da radim stvari koje mi se Cine
zabavnim i to je ono Sto radim i danas.

DA LI TE JE SLAVA IKAD UDARILA U GLAVU?

Ne, pokuSavam da se postavim iznad

toga. Siguran sam da do sad postoje neke
reference iz mojih klipova koje se Sire online.
Ali bez obzira, ja sam i dalje ista osoba

koja je pocela ovaj kanal. Trudim se da
odgovaram na komentare i na poruke Sto
¢es¢e mogu. U licnom zivotu, slava me nije
promenila ni malo jer skoro niko ne zna ko
sam ja javno. Prijatelji koji su me znali pre
kanala se nisu promenili i ostali su isti. Sve je
super u zivotu Borisa.

STA TVOJI PRUATELJI MISLE O KANALU?

Podrzavaju me. Neki od njih su stvarno

—‘m postatrl va

Around The Tube

iskreni_fa,qovi. *Ali ve
super to sto radim H

Cheeki Breeki je ljubav. C .
zivot. To mi je postala fi i
STALKER: Shadow of ({ 1

potice ta fraza.

KOJE JE TVOJE MISLIENJE O RUSKOJ
BLYAT" SITUACLJI | STEREOTIPU DA
IGRACI NISU DOBRI U KOMPI:TI'IIV 0
IGRAMA?
Mislim da je Internet Jednako preplavljen
loSim igracima. Ruski igraci su napr_a_:vili
zajednicu dok se igraju neozbilino i radi
zabave. | to mislim da je preplavilo servere
sa ,RUSH B CYKA BLYAT" igracima. B
DALl PlANIRAS DA PRUSIRIS SV0J KANAL

I DA PRATIS DRUGE MEDIJE KAO KNJIGE ILI
FILMOVE? - -

Nisam jos$ nista planirao. Za sad, sav sadrza{i —Et

ide na isti kanal. Ali planiram da prosirim
svoje aktivnosti Sire od samo oblcnrh'YT
klipova. -y

Vise klipova i viSe zabave. Ja sam_samq L. s
jedan tip koji radi sve na kanalu. Ukoliko mi
glava ne eksplodira od posla, moze samo da
ide na bolje. Meni je ovo hobi. | dalje Imam
SVOj POSa0. T

DA LI BI VOLEO DA POSETIS “SLAV” zmm? =1
Uvek se trudim da planiram putovanja u

“slav” zemlje. Plan mi je da ih obidem sve
i da cucnem (squat) u svakoj. A onda, ceo
svet.

-
STA BI PREPORUCIO NOVIM YOUTUBER
Prvo bih im rekao da vide da li postoj
neki kanal koji radi to 5to bi oni radi
je tesko biti primecen na YT. Jos
ako imas direktnu konkurenciju
ideja sa dobrom razradom je glavm Klu¢ da-
budete primeceni. Pes —_—

DA LI BI ZELEO NESTO DA KAZES SVO]I
GLEDAOCIMA OVDE U SRBIJI?
Da! Ostanite Cheeki Breeki, bre

Boris je-u pravom Zivotu IT ek
ovog intervju smo shvatili d
licnosti kao vi i mi, ljudi sa
i vrlinama. Videli smo da je
bitna stvar YouI‘ub'erima i d
iste postaje pro
humor Zivot i |deJe pren

postao pruateh*- %jﬂf


https://www.youtube.com/watch?v=fCMSW1BhqE4
https://www.youtube.com/watch?v=ucnqIA6b2Kw
https://www.youtube.com/watch?v=OK9Dx9c76Qs
https://www.youtube.com/user/NocturnoPlays

You're governing like a
loser.

Pardon me?

U IGRI PRESTOLA ILI

: A4

Z LIVITE ILI UMIRETE.

Guybrosh Loosetongue

é
Z
Z
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You lead the last remnants of
your army and die on the
steps of the throne-

Where did you learn that
move? The hospital?
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years in power W C %
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years in power [ B Y

Z REIGNS UGLAVNO
.~ SAMO GINETE.I ZA

JE POTPUNQ SJAJAN!

li da ne jurimo pred rudu, sigurno
se pitate zasto odusevljenje
odmah na pocetku teksta.
Reigns je simulator upravljanja
. kraljevstvom koji mnogo vise slicnosti ima
sa aplikacijom zZa muvanje Tinder nego
grandioznim strategijama. Sve odluke koje
~ ¢ete donositi U igri Cinite previacenjem
. prsta levo ili desno kao da listate profile

na dating aplikacijama (nije da smo to
probali ili tako nesto... ne, nismo!). Vas cilj je
naizgled jednostavan - opstanite na tronu

i sa glavom na ramenima $to je moguce
duze.

' Na pocetku vladavine novog kralja

pred vama je $pil karata od kojih svaka
predstavlja dogadaj ili krizu sa samo dva

WUCUTEOSUDBINISVOG
JEVSTVA- JEDNIM POKRETOM PRSTA

].I E years in power

William ?ES

T /2

moguca odgovora koje birate pomenutim
prevlacenjem prsta. Mozda ¢e vasem
kraljevstvu pretiti poplava ili ¢e svestenik
zatraziti sredstva za izgradnju nove crke,
a mozda ¢e samo vas pas zeleti da ga
ispratite do mracne Sume. Svaka odluka
ima posledice na Cetiri resursa kojima

" raspolazete: religijom, narodom, vojskom i

novcem. Dovoljno je da samo jedna od ovih
skala stigne do vrha ili se potpuno isprazni i
vladavina se zavrSava, sa narednim kraljem
odmah spremnim da zauzme presto i vama
da-nastavite sa odlukama.

Kako biste imali ideju na sta ¢e uticati
vase odluke, pojavljivace se tacke razli¢itih
veli¢ina iznad svakog od resursa koje ce
vam pokazivati koliki uticaj pravite na igru.
Ali, morate sami zakljuciti iz konteksta
pitanja i vaseg odgovara da li cete recimo
izgubiti ili dobiti novac. Za razliku od
prakti¢no svih strateskih i menadzerskih
igara, u Reigns ne smete da gomilate
resurse i U jednom trenutku ¢ete morati

.da udarite Sakom o sto i odbijete zahteve

naroda da podignete branu pa nek
propadnu usevi.

Godine ce prolaziti a tako ce se deSavati
razne stvari u vasem kraljevstvu, od kojih
¢ete neke morati i sami da prouzrokujete
kako biste ispunili zadatke i otkljucavali
nove karte. Tokom igre ¢ete pratiti i pricu
o nekim od svojih najblizih saradnika, ili
morati da prezivite dvoboje, a sve kroz
mehaniku kartica. Ono $to je sigurno je da
¢ete u jednom trenutku poginuti. Postoji
preko 20 nacina da vas kralj prerano ode na
vecna lovista.

Mozda vam u ovom trenutku Reigns zvuci

kao depresivna ili uzasavajuca igra, ali je sve
podvuceno dobrom dozom crnog humora

i stilizovanim prikazom tako da cete se vise
kikotati i odusevljavati sStosevima nego

Sto cete realno biti zabrinuti jer je John IV
Pohlepni u cvetu mladosti bio lincovan od
besne rulje.

Reigns nije preduga igra, ali je napravljena
tako da je mozete igrati desetak minuta
dnevno, u pauzama za kafu ili dok'Cekate
autobus a opet se sjajno zabaviti pratedi -
pricu. Cak i kada je jednom “obrnete”,

I was alive once. It should
count for something.

William the Creepy 729
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velika je $ansa @a cete joj se vracati zbog
ogromnog brdja varijacija i opcija koje
mozete isprobavati. Apsolutna preporuka,
nebitno da li je uzimate za telefon, tablet ili
racunar.

L]
PLATFORME:
Android, i0S, PC

RAZVOJNI TIM/IZDAVAC:
Devolver Digital

CENA: 3€

IGRA DOSTUPNA NA:
https://play.google.com/store/
apps/details?id=com.devolver.
reigns&hl=en

TEST UREDAJ:
Samsung Galaxy Tabs 8.4

OCENA
(Daili NeJ:

- Play}#97 | _Se_ptémbar 2016.. lwwwpl
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najslabijim mogucim brodom. Spletom dlaku se izvlaci od potera snaga reda i mira.

malo drugacijih okolnosti, otkriva veliku

zaveru vezanu za unistenje njegove rodne Kao da to sve nije bilo dovoljno, Freelan
planete i seriju ubistava koja je okruzuje je imao i veliku multiplayer kompo

kroz koju ste mogli da pocnete SVojl
lako je (inace veoma dobra) prica igre odiseju ispocetka, putujudi zaista g

striktno linearna, jako ceste su pauze i gradeci reputaciju u galaksiji koj
izmedu misija kada mozZete slobodno sa desetinama (a kasnije i stotlnak
*\I"F = da lutate svemirom, istrazujete planete, Ova igra je toliko blla ispred sy
Pl - ey uzimate nove misije, trgujete... Prakti¢no a opet savrseno fur

BT e da idete gde Zelite i igrate u ulozi koju sami  igrace sa pricama o avanturama ke

nogo godina pre nego $to smo : gradite kroz igru. Apsolutno svaka misija stalno prisecati.

ostali razoCarani No Man’s - i sporedni posli¢ utiCu na vasu reputaciju .
Sky, igrom koja je toliko toga ; A ‘ sa frakcijama u igri i dinami¢no menjaju Nazalost, $anse da jednog dana zaigram FREELANCER
obecavala, ali nas ostavila { " o raspoloziv vazdusni prostor kao i misije koje  Freelancer 2 jednake su nuli. Samo tri

L2 g
w

0zete da u2|mate Posetite li bar na nekoj godine nakon izlaska igre studio Dlgltal )
stanica ili planeta mozete da Anvil je ugasen od strane Microsofta.
lasine od barmena, dobijete  Po nekim glasinama, tada su radili na
‘njima u dobrim projektu kodnog naziva Lonestar koji je po
ratite deSavanjau  svemu sudedi trebalo da bude Freelancer

kratkih rukava, svemirom smo plovili u igri :

jednog malog hrabrog studija Digital Anvil. : ', ~
Freelancer mozda nije obecavao nasumicno :

generisan sadrzaj ili tehnologiju budu¢nosti. -, s, F :
Samo vam je obecao svemir prepun AR e - ‘ Y =

mogucnosti i slobodu da putujete istim. RAZVOJNI TIM

B - : \ f; A i A" ) Digital Anvil

U tom svemiru je sektor Sirius, kolonizovan salr " set 1 pri Mpamu

od nekoliko gigantskih svemirskih brodova : ’ ] : se Free neer zaist ra, kada IZDAVAC:

koje je ¢ovecanstvo poslalo nakon propasti ==, e potpuno slobodu da zavirite u Microsoft

u ratovima. Vi ste jedna mala ali bitna tacka % = = 9 kutak galaksije i pokusate da nabavite

u tom sistemu, u ulozi Edisona Trenta, = / . & Ha prest|zn| e letelice u igri. Skokovima kroz SSOD;NA IZLASKA:

tipican najamnik a la Han Solo koji “vozi / ‘-*:”_‘?-:'t,-%‘q IS crvotocme naici ¢ete na jos neistrazene

i ne pita” dokle god ce za taj posao biti i sisteme medu kojima je i prava pravcata PLATFORMA:

placen. Spletom nesreénih okolnosti, Trent e Planeta majmuna. Takode i blagi RPG PC

ostaje bez broda i dinara u dzepu i mora - sistemi igre postaju dominantniji pa ¢e

da prihvati da radi za Liberty Security zaista moci da budete veliki svemirski gusar TEST PLATFORMA:

Force, prakti¢no policiju u svemiru, krstareci koji lansira torpeda umesto “dobar dan” i za PC A
_ 2 g
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| i KEEP TALKING AND NOBODY
Sl Eq hf EXPLODES SA MODOVIMA
KEEDTAIK

Hé%&& Jedna od nasih omiljenih kooperativnih igara (mada neretko
/i == poprilicno stresna) proslog meseca je dobila podrsku za

S =] =t ._J.; NS
NOBODY(EXPLODES @ - - '
A/ —f—r—rd-Ja—i Kooperativho demontiranje bombi vec ima veliki broj nivoa

o

|

’-ﬂ “HirkwstelT mha kao i bazu modula koju igra koristi da generise kofere koje je
. potrebno razoruzati, ali je nova zakrpa omogucila igracima
da to prosire ne samo novim elementima poput klavijature
na kojoj je potrebno odsvirati naznaceni ton, vec i drasti¢nijim
modifikacijama igre. Tako je, na primer, u The Bus That Couldn’t Slow Down koji je referenca na film Speed (Brzina). Doduse,
umesto Kijanu Rivsa i Sandre Bulok moracete sami da sprecite autobus da eksplodira tako Sto ¢ete odrzavati brzinu i izbegavati
prepreke... dok demontirate bombu! U praksi je jos freneti¢nije nego sto zvudi.

Ovaj i druge modove preuzmite sa Steam Workshop.

= DIMENSIONS OF THE PAST

o5 Pt o) Dali stg znali da je prvi Quake izasao pre ¢ak dve decenzije? E, pa, sada
2= P N A ‘\ﬁ“ znate. Stavise, ovog leta je Quake 1 proslavio 20. rodendan i nakon
} ' e |1 slavlja i torte, dobio je i jedan poklon od autora novih Wolfenstein igara

- dodatnu kampanju.
MachineGames su izdali Quake DOPA (Dimensions of the Past),
:'_'a besplatnu kampanju od 5 misija i jednom skrivenom kao ekspanziju za
- Quake. Dizajn nivoa je odlican, inspirisan originalnim gotickim nivoima
,3; ali sa malo modernijo estetikom i skokom u tezini ve¢ na drugom
; nivou. lako postoji skrivena Nightmare tezina, preporucuje se igranje na
Normal barem u prvom prolazu.
Ova mini kampanja je potpuno besplatna i mozete je downloadovati putem . Kako biste je zaigrali, potrebno je da
u okviru Quakeovog foldera napravite potfolder u koji ¢ete raspakovati arhivu i pokrenite igru putem fajla dopa.bat. DOPA je

kompatibilna sa svim izdanjima originalnog Quakea.

SKYRIM: ENDERAL

U vremenu kada je sve manje igara modabilno, retkost je naci velike
modove tojest totalne konverzije visokobudzetnih igara. Srecom, Skyrim
je od svog izlaska uvek bio otvoren za modifikovanje i tako je pred nama
jedan od najmasivnijih modova - Enderal.

Ovaj mod dolazi od iste ekipe entuzijasta koji su za Oblivion napravili
Nehrim: At Fate’s Edge, takode veliki RPG sistem koji je drasticno menjao
gotovo citavu igru. Enderal svet se razlikuje od onog kojim se putovali
do sada, sa svojom pri¢om, istorijom i mitologijom. Mod je bogato
produciran, sa brojnim glasovnim glumcima, blago unapredenom
grafikom i novim pejzazima. Znatno je i tezi od Skyrima jer ima survival
mehaniku, a moci ¢ete i da sagradite ku¢u u ovom novom svetu.

Mod tezi masivnih 8 gigabajta i moZete ga preuzeti sa zvanicnog sajta
gde mozete naci i vrlo prakti¢an vodic za instalaciju ovog paketa.

100 | Modding scena
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AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
BITI , SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, RODENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

|ZNAJMITE GUITAR HERD,
P83, XBOX 360, NINTENDO WII

rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs
060/55-26-787


http://steamcommunity.com/app/341800/workshop/
https://cdn.bethsoft.com/quake/dopa.rar
http://enderal.com/
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ocetkom avgusta stigla nam je i

4. Hearthstone avantura, tematski

single player sadrZaj u kome se

svake nedelje borimo protiv 3-4
bossa koji ¢ine jedno krilo avanture. Tema
ove avanture su Medivh i njegova kula
Karazhan, poznata po ¢uvenom i popularnom
WoW raidu, koju ovde upoznajemo u nesto

drugacijem svetlu. Karazhan je ovde mesto

. gde Medivh prireduje nezaboravne Zurke i

na koju smo pozvani i mi, igraci, ali nece sve
od starta krenuti kako treba, pa se moramo
pobrinuti da vidimo Sta se to deSava i
otklonimo sve probleme koji ometaju zabavu.

Kao sto i ocekujete, tematika avanture je
veoma veselo obojena, sa otvorenim ,,dizni
vajbom* kroz celu avanturu. Krila nose nazive
poput zverinjak, kuhinja i opera. Prvo krilo
avanture je sve odugevilo zaista originalnim
borbama i izazovnim heroic borbama
(pogotovo sada veé Euveni Sah duel), ali su

«zato krilo 2 i 3 totalno razocarali Sto se tice

teZine na Heroic modu i odmah je usledilo
pitanje da li se na tome mogle jo3 malo
poraditi.

Vizuelno avantura kao i uvek izgleda sjajno,
nova mapa je zanimljiva i detaljna, kao i
prate¢a muzika i glasovna gluma. Za veliku
je pohvalu to Sto ogreman broj karata
sadrzi potpuno nove i jedinstvene animacije,
umesto recikliranih starih, nesto Sto'je
zajednica jako dugo prebacivala Blizzardu
kao odraz lenjosti.

Sto se tice, formata, Karazhan nastavlja

‘. koracima prethodne avanture, League

of Explorers, koja je donela manje krila
(ukupno 4), ali znacajno vise karata, ukupno
45, Sto automatski poveceva Uticaj seta na’

metu. Svaka klasa ¢e dobiti po 3 nove karte
(2 commonii 1 rare), a stizu nam i 5 novih
neutralnih legendarnih.

Blizzard nastavlja politiku dizajniranja
legendarnih karata koju je poc¢eo negde

u vreme League of Explorers, a to je da
legendarne karte pre svega budu unikatne

i moc¢ne u odredenom tipu decka, a ne

poput neslavnog Dr. Booma — u svakom

tipu decka. Ipak, ¢ini nam se zasada da se
Barnes izdigao kao karta ,,koja se meSa u
"sve”, jer potencijalni izuzetno mocni efekat
¢ini da ovu kartu moZete staviti u prakti¢no
bilo koji deck sa high value minionima. Prince
Malchezaar je tip zabavne legendarne za
~keZual” igare, dok je Moroes poneo tituli
najslabije legendarne u setu, mada se cini

da za njega ima mesta u deckovima poput
Aggro Paladina ili Token Druida. The Curator
je veoma zanimljiva legendarna, koja
potencijalno predstavlja dosta mocniju verziju
Ancient of Lore, ali sa specificnim uslovom.

. Svakako zanimljiva karta koja otvara nove

deck building mogucnosti. Na kraju, tu je i
sam Medivh, sa prvim pravim neutralnim
oruZjem i prvim ,staff* tipom weapona. Karta
deluje izuzetno zabavno i mocno, ali bojimo se
da ne upadne stalno pozivanu ,previse sporo*
kategoriju.

Set nam nije doneo neke konkretne nove
mehanike, Sto je bila karaktéris’tika gotovo

Shagle AR E S wa) T u

svih starijih setova, ali kada bi morali da
izdvojimo neku glavnu novinu, to su ,,Beast,
Murloc i Dragon” karte, koje daju snazne
bonuse ukoliko igrate sve tri vrste miniona.
Uz pomenutog Curatora, to su i Zoobot i
Menagerie Magician. et

Karakteristi¢no za ovaj set je da ima puno
karata kod svake klase koji se trude da
obogate i daju krila nekim zapostavljenim i
trenutno nedovoljno razvijenim mehanikama.

Warlock je dobio ¢ak dve nove karte za
podrsku , discard” mehanici, i ostaje da vidimo
da li ¢e to biti dovaljno da pogura ovakav
arhetip decka. Takode su dobili i odmereno
koristan spell koji koSta-5 mana, Kara
Kazham, i koji bi trebalo da bude razlog vise
da igrate Cho'galla u decku.

Rogue nastavlja da izgraduje ,,lopovski*
identitet, sa novim 1 dropom koji vam u
ruku daje kartu iz protivnicke klase, a sve
to zacinjeno 5 mana 5/6 minionom koji
smanjuje cenu svim karata u ruci koje su

iz ostalih klasa za po 2 mane. Karta deluje
veoma mocno na papiruy, ali u teoriji nam se
cini da ¢e ipak biti samo dobra zabava, aline i
ozbiljan takmicarski Spil.

Druid je dobio jednu od najmoc¢nijih karata u
ekspanziji, Menagerie Warden, koji daje kopiju

bilo kog Beasta na tabli. Ovo je bio tas na vagi

koji je pogurao Beast Druida u kategoriju
snaznih Spilova, uz prvu 1 manu 2/2 kartu,
koja je takode i Beast. - ;

Hunter je dobio odlian 2 mana deathrattle,
Kindly Grandmother, karta koja daje krila

i Aggro i Midrange Hunteru, i popunjava .
prazninu nastalu sa odlaskom Haunted
Creepera iz Standard formata. Osim toga, tu je
i novi Secret kao i Cloaked Huntress, koja sve

Secrete u ruci €ini besplatnim, dakle poku3aj

vracanja akcenta na Secrete kod Huntera,
nakon 3to je Mad Scientist takode ispao iz =

Kad smo kod Secreta, i mage je dobio
izuzetno snaZnog Secret miniona, Medivh's
Valet, koji nanosi 3 damage ukoliko imate
Secret u igri. Na kraju, tu je i neutralna Secret
karta sa bonus efektom ukoliko kontroliSete
Secret na polju, postaje 4/7 taunt za 5 mana.
Secreti su nekako ispali iz igre od kada su:
otisli Mad Scientisti, i dobro je Sto Blizzard
pokusava da nade zanimljive i balansirane
ideje da Secret karte ponovo izadu u prvi plan.

Priest je dobio Purify koji je napravio
verovatno najvedi potres u istoriji
Hearthstonea, zbog (ne)kvaliteta karte i stanja
u kome se Priest nalazi. Ipak, druge dve karte
koje je Priest dobio zasada deluju viSe nego
odli¢no i €ini se da se Priest bar malo vratio

u Zivot i vide¢emo da li ¢e uspeti tu i da se
zadrzi.

Shaman je dobio set poprili¢no ¢udnih karata
koje su dodatno pogurale neke originalnije
buildove, poput ,.evolucija“ Shamana ili Totem
Shamana.

Warrior je dobio jo$ jednu kartu sa Taunt
tematikom, koja bi u praksi trebalo da se
sjajno kombinuje sa Bolsterom. A tu je o
Fool's Bane oruZje sa pseudo mega-windfury
efektom, ali bez mogucnosti da napadate
direktno protivnika njime.

Set nam donosi i obnovljenu podrsku za
sporije Dragon deckove, poput Dragon
Paladina i Priesta. Tu je dva mana neutralni
minion koji vam otkriva Dragon miniona, ali
i 6 mana Dragon sa znatno ojacanim Kodo
efektom. Paladin je dobio jos$ jednu klasnu
Dragon kartu, 273 3 drop sa 2 1/1 Whelpa
ukoliko aktivirate efekat. '

Jedna od tema avanture su i Portal spellovi,
koje su dobili Shaman, Warrior, Mage,

W

Paladin i Druid. Svaki sa zanimljivim efektom
- karakteristi¢nim za tu klasu, sa usputnim :
.+ efektom da stvore nasumicnog miniona
odgovarajuce cene na tabli. Definitivno Mage.

portal (Firelands Portal) je glavni pokretad
prasine kod ovih karata, jer je kao common
karta dodatno ojacao ionako nadmocnog
Magea u areni.

Treba na kraju pomenuti i Aracne Giant
miniona, jedinu epic kartu u setu, i dzina koji
se snazno uklapa u deckove sa puno spellova,.
jer.mu cena pada za svaki spell koji odigrate.
Pogotovo su prirodno legli u Yogg deckovima,
poput Tempo Magea i Token Druida.

Sve u svemu, imamo jednu zanimljivu
avanturu koja otvara puno novih.opcija za
deck building, i svakako svim redovnim
Hearthstone igraima preporucujemo da
je nabave. Ipak, ¢ini nam se da ¢e slavni
Naxxramax i hvaljena The League of
Explorers i dalje ostati na vrhu piramide
najboljih Hearthstone avantura.
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