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Pola godine je za hama. Ako ovo uopste moze da se
nazove godinom. Nivo i koli¢ina neprijatnih stvari koje
nam ova godina prireduje vec¢ sada prelazi sve zdra-
vorazumske granice.

Najupecatljivija stvar ovog meseca tesko da moze to
raspolozenje da popravi. Dugi niz godina neprikosno-
ven i jedan od najkvalitetnijih gaming community-ja
(bar smo tako mislili) vise ne postoji. Da, rec je Meth-
odu. WoW guild koji je zario i palio World of Warcraft
scenom, nestao je gotovo preko noci, a sve krivicom
jednog ¢oveka koji je sebi dao za pravo da svoju
izmisljenu poziciju moci koristi u svrhu zavodenja
maloletnica. | da stvar bude gora, izgleda da se god-
inu dana ta pric¢a zataskavala u samom vrhu organi-
zacije. | kako to uvek biva, kada povuces jednu kartu,
cela kula se srusi. | tako neslavno zavrsi Method.

Od vedrijih stvari jeste i konac¢no ukazanije PS5 kon-
zole, kao i predstavljanje ekskluziva. A na kraju i prikaz
,ha kasic¢icu“ gameplaya za Cyberpunk 2077, koji me
iskreno nije odusevio, ali dobro de... Prvi macici se u
vodu bacaju. Samo da se ova saga sa odlaganjem ne
pretvori u nesto slicno kao ,,Duke Nukem for(n)ever”,
pa da dobijemo cyberpunk utopiju, ali prekasno.
UZivajte u Citanju i vidimo se pocetkom Septembra,
kada se ekipa Playa vraca sa zasluzenog odmora.
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CRASH BANDICOOT
4 NECE IMATI
MIKROTRANSAKCIJE

Najava nove igre sa svima omiljenim junakom Kresom u glavnoj
ulozi, Crash Bandicoot 4: It's About Time,

dovelo je do velikog uzbudenja kod fanova,

posto se radi o potpuno novom iskustvu sa

preko 100 dostupnih nivoa.

U danasnjoj eri video igara, postojanje
mikrotransakcija postalo je glavni predmet
briga mnogih fanova, pa je isti osecaj
vladao i sa Crash 4. U trejleru najave su
prikazani skinovi za protagoniste u igri, sto
je izazvalo veliku nelagodnost kod fanova
posto je upucivalo na to da ¢e igra sa
cenom od 60% imati i mikrotransakcije.

Mnogi su pretpostavke ozbiljno shvatili,
pogotovu posto iza igre stoji Activision,

ali to na svu srecu nije istina. Developer Toys for Bob je u
specijalnoj izjavi na Twitteru razjasnio da Crash Bandicoot
4: It's About Time nece imati mikrotransakcija, a kao znak
izvinjena re¢eno je da ¢e Tottally Tubular skinovi(videni u
prvom trejleru) biti bonus za sve kupce digitalne verzije igre.
Crash Bandicoot 4 izlazi 2. oktobra za Playstation 4 i Xbox
One konzole.

PONOVO POMEREN DATUM IZLASKA ZA CYBERPUNK 2077

.
,
2’

Sasvim iznenada dolaze razocaravajuce vesti za sve nas koji sa nestrpljenjem ocekujemo najnoviji naslov kompanije CD Projekt Red.

Cyberpunk 2077 je iznova odlozen, po drugi put za ovu godinu, Sto znaci da se nece pojaviti 17. septembra, ve¢ dva meseca kasnije. CD
Projekt Red je na Twitteru objavio da su ponovo primorani na tesku odluku da Cyberpunk 2077 odlozZe za 19. novembar.

Do odlaganja dolazi zato sto CD Projekt Red Zeli da pred igrace izda kompletiranu igru, bez prisutnih problema ili nedovrsenih elemenata, a

kako bi to ostvarili potrebno im je jos vremena, ali da sadzaj nece biti ukidan.

U objavi o odlaganju se ne navode razlozi zbog kojih je datum izlaska pomeren, pa tako nije sasvim poznato da li je korona virus ostvario
uticaj sa usporenim radom developera od kuce. Razocaravajuce je Cuti da je potrebno ¢ekati jos na Cyberpunk 2077, ali postujemo odluku
poljskog developera, posto je to zarad boljitka svih igraca.

19. novembar kao datum izlaska vazi za PC, PS4 i Xbox One platforme, dok ¢e se za Playstation 5 i Xbox Series X pojaviti kasnijeg datuma.

6
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KOJIMA PRODUCTIONS OPO\(RGAO GLASINE
DA JE HIDEO KODZIMA OTPUSTEN IZ KONAMIJA

IGRE KOJE POSTANU DEO XBOX GAME PASS SERVISA

BELEZE ZNATNO POVECANJE PRODAJE

Xbox Game Pass pretplatnicki servis je dom ogromnom broju naslova,
kojima pristup dobijate po izuzetno niskoj ceni pretplate i tokom
njenog trajanja imate neogranic¢enu slobodu igranja i napredovanja.

Pored zabave za male pare, Xbox Game Pass daje velike benefite

i developerima Cije se igre nalaze na ovom servisu, bilo trajno ili
prolazno. Ovaj pretplatnicki servis navodno pomaze da se video
igre prodaju daleko bolje nego pre dolaska na servis, iako su na XGP
dostupne po jednoj ceni.

Tako tvrdi Majk Rouz, direktor izdavacke kuce No More Robots, koja je
pre oko godinu dana na XGP dovela igru Descenders. Ovaj naslov je

prilicno solidne prirode sa fokusom na biciklisticko trkanje po losem
terenu, koji se nije nesto preterano probio medu publikom.

Popularnost igre je porasla sa dolaskom na Xbox Game Pass i trenutno
je 8. na listi najpopularnijin igara, to se direktno odrazava i na prodaju
na drugim platformama. Rouz nije podelio ta¢ne brojke, ali je otkrio da
se prodaja igre generalno utrostrucila u odnosu na period pre dolaska
na servis. lako je proslo vise od godinu dana, Descenders se i dalje
dobro prodaje na Xbox konzoli, posto je prosle nedelje prodato 5 puta
vise jedinica u poredenju sa nedeljom pre objavljivanja na XGP.

Odusevljen ovakvim obrtom, Rouz je izlavio da je ponovo obnovljen
ugovor sa servisom, tako da Descenders ostaje dostupan na servisu
jo$ godinu dana najmanje. Drugi developeri i izdavaci nisu zvani¢no
otkrili da je ovo slucaj i sa njihovim igrama, ali je veoma verovatno da
mnogi drugi imaju ovaj benefit, pogotovu sto se u ponudi nalazi dosta
daleko popularnijih naslova.

U naSem regionu je generalno tesko doci do Xbox Game Pass
pretplate, ali nije nemoguce, posto na svu srecu postoji zaobilazni
put u vidu kupona. Xbox Game Pass je svakako vredan dodatnog
truda, posto donosi vise od stotinu igara besplatno za PC i Xbox One,
zbog ¢ega ovu platformu mozete posmatrati kao demo izlog, i nakon
probe se odluciti na kupovinu same igre, sto izgleda vecina radi.

Play! #139 | Jul/Avgust 2020. | www.play.co.rs |
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SONY KONTAKTIRAO
PORTAL VICE ZBOG DO-
DELE NEGATIVNE OCENE

Ovaj potez deluje kao neko ¢udno propitivanje, a mozda i pokusaj
da se promeni misljenje. Bilo kako bilo, kontaktiranje nekog portala
zbog postojanja razli¢itog utiska deluje srozavajuce, pogotovu
posto je The Last of Us 2 vec u prva 3 dana prodaje postao najbrze

prodavana PS4 ekskluziva.

IGRI THE LAST OF US 2

Jun mesec je obelezio dolazak najnovije Playstation ekskluzive,
The Last of Us 2, ali i velikih problema koji nekako ne jenjavaju.
Tesko je te probleme opisati kao skandal, ali ogromni jaz izmedu
ocena publike i ocena kriti¢ara na Metacriticsu sam po sebi govori
da nesto nije bas kako treba.

Gomila kriti¢ara je za The Last of Us 2 kao ocenu dodelila 10-ku,
pohvalivsi elemente u vidu gejmplej mehanika, provokativnih ideja

i generalno “propagande” koja se nalazi u igri.

Portal Vice se klonio pomena propagande i politike koja se nalazi
unutar igre, i doneo je recenziju koja se pozabavila glavnim
aspektima jedne video igre, sa zakljuckom koji nije bio pozitivan
po najnovije ostvarenje studija Naughty Dog. Recezent Rob Zakni
je kao zaklju¢ak napisao da u igri nema nic¢eg inovativnog i onog
Sto do sada nije videno u igrama studija Naughty Dog, zbog ¢ega
je on kontaktiran od strane Sonija.

Prema pisanju Polygona, osoba zaposlena u Soniju kontaktirala je
recezenta sa konstatacijom da je pruzio nefer zakljucke i da se nije
dotakao nekih pobosljanja. Navedeno je da je razgovor tekao bez
ostrog ispitivanja, ali je svakako neverovatno da jedna kompanija
kao Sto je Soni, zbog kritike po pitanju elemenata igre mora licno
uskociti i direktno kontaktirati osobu koja je pisala recenziju zbog
neslaganja sa ostalim sjajnim ocenama.

skakanja po zidovima i izbegavanja nadolazecih
projektila.

Team17 je radio na jos raznih inovacija u Worms Rumble,
kao i balansiranju karaktera koji se susrecu sa novim
nacinom rada. Prelazak sa turn-based na real-time tip
obrac¢una omogucio je dodavanje nekolicine multiplejer
modova za do ¢ak 32 igraca. Krosplej sa ostamim
platformama je takode omoguden.

Novih Worms igara prakti¢no da nije bilo u godinama za nama, ali
sa proslavom 25 godina postojanja fransize, studio Team17 najavljuje
novo iskustvo sa otkacenim “crvi¢ima” u glavnoj ulozi.

Modovi igranja sa klasi¢ni deathmatch koji omogucava brzo i lako
upoznavanje sa mehanikama igre, a tu je i Battle Royale mod
podeljen na solo i squad format. U Last Worm Standing igraci

se bore jedni protiv drugih sve do poslednjeg prezivelog, dok su
na raspolaganju razna oruzja, ali je potrebno obratiti paznju i na

Smanjlivanje zone.

Nova igra je otkrivena tokom Playstation dogadaja posvecenog
indie igrama i nosi naziv Worms Rumble, ime u skladu sa namerom
da se unesu velike izmene.

Najveca promena koja se namece pred fanove serijala jeste
multiplejer mod igranja u kojem ¢e se borba izmedu dva igraca
odvijati u realnom vremenu, umesto turn-based manira kao do sada.
Sa tom promenom menja se prakti¢no i ¢itavo iskustvo, posto se
crviéi nece kretati usporeno, vec ¢e biti dosta brzi sa sposobnoscu

Kastomizacija ¢e biti deo ove igre, sa nizom skinova za otkljucavati i
kupovati, i to ne nesto od ¢ega je nemoguce pobedi.
Worms Rumble izlazi krajem ove godine za PC, PS4 i PS5 uredaje.
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ODLOZENI

MESEC DANA NAKON IZLASKA, AMAZONOVA PUCACINA
U ZATVORENU BETU

Put razvoja jedne video igre uglavnom ide alfa faza - zatvorena beta
- otvorena beta - izlazak i kraj. Kod prve visokobudZetske igre giganta
Amazon, besplatne pucacine Crucible, taj redosled je skroz ispremestan.

Ova igra se krajem maja pojavila na Steamu i time je postala dostupna za
igranje velikoj bazi korisnika. Oni nisu bili odusevljeni, sa velikim brojem
negativnih kritika na racun gejmpleja, grafiku i performanse, sto je moralo
izazvati reakciju developera.

Amazon Game Studio je odlucio da Crucible povuce iz trenutne faze, i da se
igra prebaci u zatvorenu betu. Prvobitni planovi za razvoj i dalje ostaju, s tim
Sto developeri pred sobom imaju nove zadatke u vidu doterivanja igre na
osnovu povratnih informacija igraca.

Crucible i dalje ostaje dostupan za igranje na Steamu bez vedéih promena
zaigrace, s tim §to ¢e sami developeri posvetiti odredeno vreme kako bi

svake nedelje igrali sa zajednicom. Cilj je da se poradi na mapi, mehanici

napucavanja i vecim izmenama moda igranja.

Prvobitno je u ponudi bilo 3 modova za igranje, ali ubrzo je reSeno da se
treba posvetiti se samo jednom, Heart of the Hives modu, dok su ostali
do daljnjeg uklonjeni. Tako ¢e ostati u buducem periodu, a samo vreme ¢e
pokazati da li ¢e Amazon uspeti da Crucible dovede u igrivo stanje koje
zadovoljava kriterijume igraca.

Play! #139 | Jul/Avgust 2020. | www.play.co.rs | 9




AVALANCHE SOFTWARE
RADI NA NOVOJ HARRY
POTTER IGRI KOJA 1ZLAZI
NAREDNE GODINE

Video igre sa Harijem Poterom kao glavnim junakom u
prethodnim godinama nije bilo za PC platformu i aktuelnu
generaciju konzola. Ta dugogodi$nja pauza u ovom
plodonosnom univerzumu ¢e se uskoro privesti kraju sa novim
naslovom.

Kako navodi poznati insajder industrije video igara, Dzejson
Srier, Avalanche Software(ne Avalanche Studios) radi na
Harry Potter igre koja se treba pojaviti naredne godine kao
multiplatformski naslov, koji izlazi i za next-gen konzole(PS5 i
Xbox Series X). U izvestaju za portal Bloomberg navodi se da
¢e radi o igri sa otvorenim svetom i radnjom koja se odvija u
Hogvortsu i drugim poznatim lokacijama iz filmova, takode sa
poznatim ¢arobnjacima.

Avalanche Software, koji je prepoznatljiv po igrama kreiranim
na osnovu animiranih filmova, ve¢ duzi period radi na ovoj igri

0 poznatom carobnjaku, i ona je vec nekoliko puta procurela u
javnost, sa navodima da nosi naziv Magic Awakened.

O igri se sada govori ne zato sto ¢e uskoro biti otkrivena, vec
povodom nedavnih optuzbi na racun kreatorke serijala knjiga o
Hariju Poteru, Dz. K. Rouling, da je transfobi¢na osoba, posto je
objavila tvit kojim je navodno povredila zajednicu trans osoba.
Nakon niza, sa naseg stanovista, bespotrebnih kritika, neki
developeri koji rade na igri su se osetili povredenim, a ujedno je
otkriveno i da Roulingova nema velikog udela u radi na igri.

U izvestaju se navodi da je otkrivanje zakazano za kasniji period
tokom ove godine, posto vlasnik Hari Poter fransize, Warner
Bros, navodno planira da prvo predstavi novu Batman igru, pa
tek onda carobnjacke avanture.

Prvobitni planovi kompanije Microsoft kada je u pitanju izdavanje detalja za nadolazecu generaciju konzola su se izmenili u odnosu
na one od pre par meseci. Nakon majske Inside Xbox epizode u kojoj su prikazane next-gen igre, o Xbox Series X nismo ¢uli
nijedan novi detalj tokom juna meseca.

Planova za junski dogadaj je bilo, ali je zbog protesta u SAD, kao i kritika na nacin predstavljanja igara tokom majskog dogadaja,
verovatno odlu¢eno da je najbolje da se u mesecu za nama napravi pauza. Jul nece proci bez noviteta vezanih za novu konzolu,
posto se uveliko priprema dogadaj za 20. jul.

Kako navode izvori sa portala Eurogamer, predstojeci dogadaj ¢e biti u potpunosti posvecen igrama, i to onima iz studija-¢lanova
Xbox Game Studios grupe. O tome su ¢lanovi Xbox brenda govorili ranije, ali nakon kontroverze zbog slabog prisustva gejmpleja
vlada tisina i verovatno ¢e pustiti da samo predstavljanje govori za sebe.

Takode, otkriveno je i da ¢e Lockhart, konzola koja navodno po znatno nizoj ceni omogucava ulazak potro$acima u next-gen vode,
biti predstavljena u drugom dogadaju planiranom za avgust mesec.

Posto se toliko dugo priprema, ovaj dogadaj ¢e verovatno konacno vratiti brojne Xbox fransize u zivot i dovesti neke nove, koje ¢e
privudi fanove i ¢ime se nece ponoviti velika greska.
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Autor: Milan Jankovi¢

SVE DO SADA
NAJAVLJENE PSS IGRE

Najnovije avanture paukolikog
super-junaka se nastavljaju, doduse
sa Majlsom Moralesom, koji ¢e biti
protagonista nove Spider-Man igra.
Ovo nije nastavak prvog detal, ve¢

je vise kao samostalna ekspanzija na
pric¢u, koja ujedno ima ulogu uvoda u
avanture koje ocekuju igrace sa Spider-
Man 2. Insomniac Games donosi nove
neprijatelje i kostime koji se uklapaju u
Majlsov stil. Spider-Man: Miles Morales
izlazi istog dana kada i Playstation 5.

Proglasen kao najambicioznija igra kreatora Resogun, Returnal predstavlja
svemirsku horor pucacinu iz treceg lica, gde stupate u ulogu astronauta zaroblje-
nog u vremenskoj petlji. Dok poku$avate da razbijete ciklus koji se iznova ponavlja
susrecete se sa velikim brojem vanzemaljaca, a za odbranu na raspolaganju imate
solidan arsenal oruzja. Returnal ¢e pored napucavanja verovatno probati da pred
igrace dovede i elemente psiholoske torture sa Edge of Tomorrow konceptom
vremena.

Planirani datum izlaska za sada nije poznat.

W
Rimejk Abes’s Exoddus je bio deo Playstation 5 dogadaja kao Oddworld: Soul-
storm. Trejler prikazuje drasti¢no poboljsanu grafiku, opasna dinamic¢na okruzenja

i sve ostalo Sto obelezava Oddworld serijal igara. Ejbova glavna misija u igri bice
spas rase kroz revoluciju koja zapocinje pretrazivanjem kanti za smece.

12 | Editorijal



Kao §to se i ocekivalo, predstavljeno je
najnovije izdanje u renomiranom Resi-
dent Evil serijalu koje nije rimejk stari-
jeg naslova(!). U pitanju je Resident Evil
Village, smesten u zabacenom mestu
prepunom tajni i natprirodnog. U os-
mici se od poznatih lica vrracaju Ethan
i Chris, ali ovaj drugi nece biti na strani
dobra kao sto smo navikli. U zimskom
okruzenju umesto zombija ocekujte
vukodlake, vestice i sli¢na stvorenja
koja ¢e vas spopadati s vremena na
vreme. Trejler daje poprilicno dobru
ideju onoga sto mozZemo ocekivati
pocetkom naredne godine kada se RE:
Village treba pojaviti, i ostaje da vidimo
da li ¢e to stvarno biti najbrutalnija igra
u serijalu.

Gorko razocarenje sa novim trejlerom

je doneo Ghostwire Tokyo. Predstavljen
proSle godine na E3 sajmu, postavio

je visoka ocekivanja fanova kao nove
kreacije Shinjija Mikamija. Igra u PS5 trej-
leru izgleda dosta drugacije i uprosc¢eno
u odnosu na raniji prikaz. Ghostwire vodi
u alternativnu verziju Tokija, ispunjenog
paranormalnim pojavama protiv kojih se
igraci trebaju boriti iz prvog lica koristedi
natprirodne sposobnosti. Ovaj naslov
kompanije Bethesda bi¢e vremenski
ogranicena ekskluziva za PS5 2021.
godine, i za ostale planirane platforme
izlazi kasnijeg datuma.

lako smo iskreno ocekivali da GTA 6 bude najavljen tokom Playstation 5 dogadaja,
dobili smo najavu da ¢e GTA 5 izac¢i narednu generaciju PS konzole. Rockstar ¢e
doraditi ovu 7 godina staru igru u tehni¢kom smislu, dok mozete ocekivati i brojna
grafi¢ka poboljsanja u skladu sa novom generacijom hardvera. Igraci sa PS4 imaju
opciju besplatnog prelaska na next-gen konzolu, dok ¢e oni novi GTA Online moci
da preuzmu besplatno u prva tri meseca od pojavljivanja zakazanog za drugu
polovinu 2021. godine.
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Najnovija generacija Playstation
konzole ne moze proci bez neke Gran
Turismo igre, za PS5 ¢e to biti sedmi
deo u glavnom serijalu. Igra donosi
novi nivo trkanja po digitalnim trakama,
sa maksimalno iskoris¢enom snagom
Playstation 5 konzole. Gran Turismo

7 donosi bogata, vividna okruzenja

sa dosta vise detalja, dok je paznja
posvecena i ka vremenskim uslovima.
Polyphony Digital Zeli da donese
fotorealizam pred fanove serijala, i Gran
Turismo 7 bi to mogao ispuniti. 1zlazi
zajedno sa Playstation 5 konzolom.

b

Stray je potpuno novi IP, koji daje odgovor na pitanje kako bi izgledao svet

sa mackama i robotima kao jedinim opstalim, ako ga je ikada neko postavio.
Atmosferi¢ni trejler prikazuje neonski Hong Kong prepun robota i macki, sa
raznim prostorima kroz koje se mogu promicati i istrazivati. U Stray igrate kao
macka i verovatno cCete otkriti tajnu grada i nestanka ljudskin bica sa planete, dok
vas od gejmpleja oCekuje i reSavanje zagonetki. Iza igre stoji Annapurna Interac-
tive. 2021. godine Stray izlazi za PS4 i PS5, a nesto kasnije i za PC.

Ovo je bez premca jedna od najlepsih igara
predstavljenih na nedavno PS5 dogadaju.
Nastavak avantura Horizon Zero Dawn Aloj
seli dalje na zapad sa misijom da se otkrije
uzrok unistavanja zivog sveta. Sa predivnim
pejzazima i podvodnom eksploracijom,
Horizon Forbidden West donosi dosta
noviteta pred ljubitelje serijala, poput novih
dzinovskih mehanickih stvorenja protiv kojih
Cete se boriti. Guerilla Games je verovatno
dosta paznje posvetio u ovaj naslov i jedva
Cekamo da uskocimo u postapokalipticni
svet koji, za razliku od drugih igara sa ovom
temom, ostavlja bez daha. Ova Playstation 5
ekskluziva izlazi na jesen.

%

Kreatori Hyper Light Drifter, studio Heart Machine, predstavili su Solar Ash. Igra ¢e biti akcioni
platformer slican HLD, ali sa bogatijom grafickom prezentacijom. Trejler nije otkrio previse
detalja, ali krati gejmplej prikazuje mehaniku glajdovanja po povrSinama, izmenu perspektive,
mac kao oruzje i let pomocu velikod stvorenja.

14 | Editorijal
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Kao §to se i Suskalo po raznim uglovima interneta, Demon’s Souls dobija zasluzeni
rimejk. Originalno izasao za Playstation 3, rimejk ¢e se pojaviti kao PS5 izdanje

na kojem radi Bluepoint Games, poznat po kreiranju raznih osvezenja za serijal.
Grafika je definitivno dobila osvezenje, dok nema detalja o tome Sta se dugo

promenilo u odnosu na original. Jedino §to znamo je da ¢e postojati dva moda
igranja - jedan posvecen grafickim detaljima i drugi frejmrejtu.

W
LittleBigPlanet serijal dobija spin-off za Playstation 5. Decak-dzak se vraca novim
velikim avanturama, u stilu platformisanja. Trejler prikazuje raznobojna okruzenja i
opciju kooperativnog igranja. lako nisu videne, Sackboy A Big Adventure vero-

vatno sa sobom nosi dobar set novih mehanika koje ¢e obogatiti ovaj nadolazedi
3D platformer. Datum izlaska nije poznat.

W

Astro’s Playroom ce biti besplatna igra koje ¢e dolaziti pre-instalirana sa svakim
Playstation 5 uredajem, bilo standardnim ili digitalnim izdanjem. Ovaj 3D plat-
former ce sluziti kao igriva prezentacija novih funkcija Playstation 5 konzole, a
ujedno ocekujte i valjanu probu novog DualSense kontrolera. Astro’s Playroom
imace 4 igriva sveta, inspirisana PS5 funkcijama.

Jos jedna igra kompanije Bethesda se
nasla na ovom Sonijevom dogadaju.
Radi se o Deathloop, igri predstav-
lienoj prosle godine, ali je otkriven i
gejmplej trejler, uz objavu da ce biti
PS5 ekskluziva na odredeno vreme. U
Deathloop se igraci nalaze zarobljeni

u vremenskoj petlji iz koje jedini izlaz
imaju kroz konstantne pokusaje da
ubiju sve ostale. Svaki put kada strada,
igrac se vraca na pocetak i ponovo
pokusava da eliminise 8 meta(NPC).
Cilj je eliminisati ih do ponoci bez smrti
kako bi pobedili. To nije jedina pretnja,
posto imate Cuvata tog mesta koji ¢e
vam dodatno otezavati misiju. Arkane
Studio je ovaj naslov kreirao sa dosta
elementa sli¢nih Dishonored serijalu,
poput stealth elemenata, kao i bogatog
arsenala oruzja. Svaki mec ¢e imati
dva igraca, jedan ce se boriti da razbije
petlju, a drugi da je odrzi, $to je zanim-
ljiv koncept.
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Beelegsy
- JETT: THEFARSHORE

Studio Superbrother, koji je doneo Sword & Sorcery, sada ¢e se oprobati sa
svemirskom ekspolaracijom u igri nazvanoj Jett: The Far Shore. Drugih zvani¢nih
detalja nema, ali u trejeru vidimo da ce fokus biti na istraZzivanju planeta, i pronal-
asku buducnosti za Covecanstvo. Vidljiva je raznolika ponuda svetova za obilazak,
a u videu se stalno prikazuje dvojac istrazivaca, tako da je moguce da se radi o
kooperativnoj igri.

Jett: The Far Shore izlazi krajem ove godine.

Prva zvani¢no najavljena igra za
Playstation 5 konzolu je sada dobila
novi trejler. Godfall, looter-slasher
naslov kompanije Gearbox vodi igrace
u Aperion, svet koji smo bolje up-
oznali sa gejmplej trejlerom. U novom
videu je primetan i veliki broj oruZja

u ponudi, kao i upotreba Stitova, tako
da se stil igranja najlakse moze opisati
kao mesavina God of War i Dark Souls
igara. Fantazijski svet u videima iz-
gleda dosta Sarenoliko i raznovrsno, ali
nadamo se da nece odvracati previse
paznje od elemenata borbe.

M

Koja je poenta ove igre iskrena ne znamo. Naziv Bugsnax implicira na to da ¢cemo
jesti razne bube i sve ostalo sto se nade na meniju, a to ¢e kao posledicu menjati
izgled naseg karaktera. Trejler je dosta cudan, pre svega zbog grafike, koja izgleda
kao da se igra pojavila pre vise godine, a ne da izlazi za Playstation 5. Trejler
izgleda morbidno, ali pored “praznika 2020” kao planirano datuma izlaska, drugh
detalja nema.

Jos jedna od igara sa nase liste Zelja
je sada predstavljena. Ratchet & Clank
avanture se nastavljaju sa Rift Apart
naslovom, sto znaci da ¢e ovaj dvojac
verovatno biti odvojen. Insomniac
Games je sa prosirenim trejlerom ot-
krio neka nova lica i doneo par minuta
gejmpleja na Playstation 5 konzoli.
Video materijal prikazuje ogromnu
raznolikost lokacija na kojima ¢emo se
igrati, poput zelenih dzungli i krcatih
futuristickih gradova.
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|O Interactive donosi i poslednji naslov
u samostalnoj Hitman trilogiji, nazvanoj
World of Assassination, posto vas je
odvela sirom planete Zemlje sa istim
cilijem. Hitman 3 donosi nove izazove
pred fanove, prosirene gejmplej me-
hanike, zajedno sa novim lokacijama.
Jedna od Sest lokacija ¢e biti Dubai koji
je predstavljen sa sinematic¢nim ge-
implej trejlerom, gde vidimo da ¢emo
imati prilike i da se veramo po ogrom-
nim neboderima naftaskih zemalja.
Hitman 3 izlazi januara naredne godine.

b

Ovo nije nikakvo iznenadenje, posto svake godine dobijamo novu NBA 2K igru. 2K
Games se udruzio sa Sonijem kako bi predstavio tizer za naredno izdanje. Video
je kreiran u endzinu, i prikazuje odli¢an izgled grafike sa pobo$anim vremenima
ucitavanja, zahvaljujuci Playstation 5 SSD-u, $to znaci da je vreme ¢ekanja izmedu
koSarkaskih meceva znacajno smanjeno. 2K Games najavljuje nove modove ig-
ranje, poboljsane mehanike, a nadamo se da nece biti agresivnih mikrotransakcija
kao u proslim igrama.

Na PS5 dogadaju nije bilo samo igara-
nastavaka postojecih serijala, vec i
dobar broj noviteta. Jedan od njih je
Project Athia, fantazijska igra kompanije
Square Enix. Naziv je zapravo radni,

i trejler odaje jaki vajb kao da se radi

o Tomb Raideru. Igra verovatno vuce
inspiracije iz serijala o Lari Korft, ali fan-
tazijski elementi i sposobnosti bi trebalo
dovesti nesto drugacije. U trejleru su
primetna i razna dzinovska stvorenja.
Project Athia za sada nema datum izlaska.

Resident Evil Village nije jedina igra japanskog developera Capcom koja je
nedavno otkrivena, vec tu spada i Pragmata. Predstavljena pomalo bizarnih
trejlerom, u kojem se astronaut $ta napustenim ulicama, malu devojcicu koju prati
holografska macka. Astronaut kao da istrazuje znake nestale civilizacije kada
odjednom ogromna satelistka sklopocija razara nebo, ili barem prostor koji je to
trebao biti. Trejler se zavrsava na mesecu i otkricem da je devojcica samo android
dok je planeta Zemlja u daljini kao odrediSna destinacija, ili pak lepo secanje.
Trejler za ovu igru je ostavio vise pitanja nego odgovora, na koje ¢emo se valjano
nacekati, posto Pragmata izlazi tek 2022. godine.
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emo mesecao

TOP10
BORILACKIH
IGARA

anr tabacina je konstantno popularan i odrzava

taj nivo jo$ od pojavljivanja u arkadama na

koje smo danas zaboravili, ali su one odrzale

interesovanje igraca kroz godine i tako stalno
imamo nove igre koje dozvoljavaju igra¢ima da se
nadmecu u virtuelnom svetu, gde zrtava nema, osim
ponekog bacenog kontrolera.

Kao ljubitelji tabacina, predstavljamo vam top 10 igara
ovog zanra koje su se pojavile u skorijem periodu.

SOULCALIBUR VI

Dugo smo cekali na pov-
ratak Soulcalibur serijala

i to se konacno odigralo,
prosle godine smo do-

bili Sesti deo u tabacini

u kojoj umesto pesnica
koristimo hladno oruzje
poput maceva. Soulcalibur
6 donosi mnoge mehanike
iz starijih delova koje su
fanovi obozavali, ali i nove,
poput Reversal Edge
sistema koji unapreduje
borbu, a tu je i bogati
kreator karaktera, ako vam
poznata lica dosade.
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DRAGON BALL FIGHTER Z

Sa anime stilom imamo
Dragon Ball FighterZ koja
je na samom pocetku
pokazala da je dostojna
tabacina, a ne obi¢naigra
za fanove Gokua i ostale
ekipe. Brze borbe ¢ine ovu
igri da se istice, kao i timski
modovi igranja za po 3
igraca, Sto se dosta retko
vida kod ostalih naslova sa
liste.

EA SPORTS UFC 3

Pored gomile igara sa
grafikom u anime stilu,
imamo i UFC 3, igru koja
se viSe oslanja na realizam
i uzbudenje borbi koje
donosi ovaj sport u pra-
vom svetu. Igra ima dosta
zadovoljavajuci borbeni
sistem gde svaki udarac
ima tezinu i nokaut u mecu
predstavlja pravi uspeh uz
dosta taktike. Ovu igru kra-
siito dauring uskacete sa
popularnim UFC borcima
iz stvarnog sveta.

KILLER INSTINCT

Serijal borilac¢kih koji je
dominirao arkadama u
poslednjoj deceniji proslog
milenijuma se pre neko-
liko godina pojavio i na
modernim sistemima i
pokupio je dosta hvale sa
gejmplejom koji donosi
bliske i uzbudljive borbe
sa gomilom komboa ali

i kombo brejkera. Ono

Sto olaksava igranje ovog
naslova je automatsko
izvodenje kombo poteza
pritiskom na jedan taster,
Stoigru Cini primamljivijom
kezual igracima.

DEFINITIVE EDITION
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STREET FIGHTER S5

Verovatno i jedan od

koji vam prvo padne na-
pamet kada se spomenu
tabacine je Street Fighter.
Sa petim delom smo
iskusili pravo osvezenje
kako u vizuelnoj tako i

u borbenoj prezentaciji.
Ovde nije bas pametno ul-
etati u brze borbe, vec igra
od vas trazi malo strpljenja
i taktiziranje kako biste
dokazali da ste kralj borbe.

Dead or Alive serijal

je vecini igraca popu-
laran zbog znate vec kojih
elemenata(Lenny Face), ali
je inace okej tabacina sa
priviacnim sistemom koji
zahteva preciznost i dobar
tajming od igraca. Ono
Sto Dead or Alive 5 takode
krasi je bogata ponuda
sadrzaja u vidu arena,
boraca i modova igranja, a
manjak svega ovoga je ra-
zlog $to na listi nije novija
Sestica.

TEKKEN

Bandai Namco je vise

puta dokazao da je Tekken
serijal kultno ime u sferi
borilackih igara i Tekken

7 je to dodatno potvrdio i
mnogi tvrde da je u pitanju
najbolja igra u serijalu.
Odli¢ne i precizne kontrole,
kombo sistemi i ogroman
roster igrivih karaktera
krase ovu igru, kao i easy
mod za novajlije, kako

im se snovi ne bi srusili
odmah na pocetku.
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ULTIMATE MARVEL VS CAPCOM 3

Vec po samom naslovu se
moze zakljuciti da je reC o igri
koja nudi karaktere iz kompani-
ja sa bogatom istorijom, jedna
sa istoka i jedna sa zapada.
Ovaj naizgled neobican spoj
funkcioniSe savrseno dobro
kada je u pitanju ova igra, sa
super gejmplejom koji je lak i
za novajlije, kao i 3v3 tag mo-
dom igranja. Ovaj splet donosi
i dosta kolorita za igrace i jako
zanimljive mehanike igre, poput |
X-Faktora koji moze da pretedi
poraz lako zaokrene u pobedu.

INJUSTICE 2

Sli¢no kao Marvel vs Cap-
com, samo $to ovde imamo
bogatu ponudu heroja i
antiheroja iz DC univerzuma,
koji su odli¢no uradeni i
moguce ih je nadogradivati
kroz progresiju u igri, sto
nosi dosta Siroko iskustvo ig-
ranja i poprilicno zanimljive
elemente za igrace. Dosta
igara sa ove liste imaju singl-
plejer kampanju, ali nijedna
nije kao ona koja vas Ceka

u Injustice 2, i u kojoj Cete
utrositi sate i sate igranja.

MORTAL KOMBAT 11

NetherRealm nam je doneo
Injustice 2, ali ovaj studio
takode stoji iza daleko popu-
larnijeg serijala koji se istice
po nasilju koje prezentuje
fatality finiSerima. Odli¢ne
borbe, zanimljiva prica i
uskladeni multiplejer ¢ine ovu
igru toplom preporukom svim
igracima, a sam Mortal Kom-
bat 11 koji se nedavno pojavio
predstavlja doslednog na-
slednika sa jo$ unapredenijim
gejmplejom i novim mehani-
kama. Takode, prica je ponovo
na visokom nivou i donosi
sudar stare i nove Skole.
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Autor: Milan Jankovi¢

GAJBOTRON YT
VISI NIVO IGRE

ec¢ godinama unazad svedoc¢imo ogromnoj popularnosti Youtube platforme na nasim prostorima, pogotovo kada
su gaming sadrzaji u pitanju. Kasnije tu se pridruzio i Twitch ali za razliku od engleskog govornog podrucja ovde isti
nikada nije pustio korenje toliko duboko kao “crveni div”. U pocetku Youtube kanali takmicili su se sa pre-recorded
tj snimljenim i editovanim gaming klipovima krace forme ali poslednjih godina nekolicina ljudi odlucila se da na YT-u
pocne vise da gura LIVE STREAM gaming format uprkos ¢injenici da Youtube nije optimizovan niti podreden stream formatu
za razliku od Twitcha.

Malo po malo, sve vise balkanskih strimera krenulo je ovim putem, naravno vecina na Youtubeu, obzirom da je je najveci
deo domace publike vec¢ naviknut na tu platformu pa je samim tim i privlacenje publike u strim bilo lakse nego na Twitchu...
Metode kojima se neki od strimera sluze za privlacenje gledalaca nisu uvek u skladu sa opsteprihvacenim moralnim i etickim
nacelima, ali fakat je da “svaka roba ima svog kupca”, kako stariji kazu. Ahhh, stari dobri Balkan...

Ako se fokusiramo na ovaj “Ex-YU” deo Balkana, najpopularniji stream gaming sadrzaji poslednjih godina ne razlikuju se
mnogo od globalnih strimerskih trendova: Minecraft, Fortnite , PUBG, GTAS... nakon kojih slede CoD, Tarkov, SAMP | sl...

Medutim, u poslednje vreme sve vise pojedinih strimera odlucuje se da “skrene sa dobro utabane staze” po pitanju koncepta
svog strima i odvazi se da u svom strimu ponudi autenticni svezi format i sadrzaje. Gajbotron je Youtube kanal iz Srbije koji
se odlucio upravo za takav pristup pre nekih 5 godina i do dan danas postepeno je dizao kvalitet svojih sadrzaja u strimu na
nivo koji je retkost ¢ak i za stranu strim scenu. Odlucili smo da popric¢amo sa njim i da ga pitamo kako iz njegove perspektive

izgleda biti gaming strimer na Balkanu i joS ponesto...

KAKO SI DOSAO NA IDEJU DA
KRENES SA SVOJIM YOUTUBE KANA-
LOM | LIVE STREAM FORMATOM?

- Hmmm, pazi ovako, ovo $to se moze
videti na mom kanalu i u mom strimu
zapravo je ,posledica” mojih intereso-
vanja pretocenih u neku vrstu hobija koji
mi je ujedno i ,ventil”, svako od nas ima
nesto $to ga opusta i ispunjava nakon
napornog dana na poslu i sl. Ja sam
inace sada ve¢ ozbiljno zagazio u Cetvrtu
dekadu Zivota i prve igre igrao sam na
ZX Spectrumu u drugoj polovini 80tih
godina, to je iniciralo kod mene ogromnu
ljubav prema toj vrsti interaktivne za-
bave. Kasnije su tu dosli Commodore 64,
arkadni automati i fliperi, Amiga, PC 386,
486, Playstation 1...... ostalo je istorija.

24 | Intervju

Osim toga, kao klinac kljukao sam se
stripovima, SF literaturom, takode
odrastao sam na kvalitetnim filmovima i
muzici 80tih, tada nije bilo interneta pa
samim time ni crap-information over-
load-a kao danas. U periodu od 99te do
2002. godine drzao sam jednu od prvih
PC igraonica, tada su najpopularniji

bili Stiglars place i Konrad u Bgu i bas
kao i kod njih i kod mene se okupljala
ta neka ekipa zaludenika za multiplay
naslove, pre svega Quake i CS, koje sam
tih godina bas ozbiljno igrao. Kasnije
sam kao student radio nekoliko godina

i na radio stanicama gde sam zavoleo
audio tehniku i ,broadcast” live format
a nakon toga sam 2 godine proveo
praveci cele arkadne kabinete po uzoru
na originalne iz 80tih, na kojima sam

uzivao u originalnim arkadnim gaming
naslovima iz zlatne ere retro-gaminga.

Youtube kao platforma postaje mi za-
nimljiva 2008. godine kada sam poceo
da kacim na svom prvom kanalu DIY
klipove gde sam snimao kako otvaram

i Cistim laptopove i sl. stvari a paralelno
sa time sam redovno uzivao u aktuel-
nim PC naslovima iz kojih sam vadio
zanimljive hi-res screenshotove i istima
spamovao ¢uveni KlanRUR forum usled
¢ega sam poceo i da pisem recenzije

za igre za nekoliko E-ZINE magazina pa
¢ak i nekoliko recenzija za domaci , Svet
Kompjutera”. Takode, za Urban Bug
magazin pisao sam ¢esto recenzije audio
i DJ opreme posto je i to bila moja velika
pasija u to vreme. Na sve ovo ¢u dodati



da sam negde 2002ge zavrsio i studije
(informatika) pa sam eto imao i tu ,licnu
satisfakciju” i papir vise u dzepu.

Gajbotron Youtube kanal startuje
negde 2015. godine i u pocetku sam
izbacio gomilu recenzija audio opreme
zanimljive content creatorima na toj
platformi - mikrofoni, zvu¢ne karte i sl.
Pored toga prikazao sam i sklapanje
tada svog novog gaming PC-a kroz
jedan saljiv klip, sto se ljudima bas do-
palo i tu sam “nahvatao” tu neku svoju
prvu publiku. Ubrzo potom izbacio sam
ceo set “Retro Kutak” klipova sa recen-
zijom omiljenhih retro arkadnih naslova
a nakon toga sam poceo da objavlju-
jem redovno gaming sadrzaje u formi
“igrali smo” recenzija i tu sam mnogo
paznje posvetio detaljima - narativu,
montazi snimljenog gejmpleja, poza-
dinskoj muzici i pratec¢im efektima. Taj
period prosao je u otkrivanju napred-
nih Adobe Premiere funkcionalnosti

i ucenju istih, obzirom da sam video
montazu koristio do tada samo za
izradu mog diplomskog rada (tema

je bila “Rac¢unarska grafika u filmskoj
industriji”). Moje recenzije privlacile su
malu publiku ali ista je imala istan¢an
ukus i umela je da prepozna taj neki
kvalitet kojem sam teZio. Nedugo
potom odluc¢ujem da sve to polako

- SNOW-RUNN ‘B X

T £ e

prebacim u LIVE format na svom
kanalu. Bilo je potrebno dosta ulaganja
u hardver i pratecu opremu | istu sam
konstantno apgrejdovao kroz sve ove
godine kako bi svoj live stream doveo
do nivoa na kojem je on danas.

KAKO DOMACA PUBLIKA
DOZIVLJAVA STRIMERE | NJIHOVE
SADRZAJE KOD NAS GENERALNO A
KAKO TI LIENO PERCEPIRAS ISTE?

Well.... uprkos uvrzenom misljenju da je
gaming streamer na ovim prostorima “neki
klovn koji tamo nesto urla u web kameru
dok skakuce po Fortnajtu i sl...” definitivno

sam misljenja da zapravo IMA domacih
strimera koji su uspeli da se izdignu iznad
tog “mainstream” formata strima, pre
svega svojim pristupom, kvalitetom i sl.

Ako treba da definisem strimera...
rekao bih da smo mi strimeri u neku
ruku “gejse digitalnog doba” - tu smo
da za publiku izvedemo performans
(gameplay), da ih zabavimo, da odgo-
vorimo na njihova pitanja iz livechat-a
tokom samog strima, eventualno

da saslusamo neki njihov problem i
pokusamo da im pomognemo savetom
itd itd... | otuda ono poredenje sa ja-
panskim gejsama. :)
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Na strimovanje gledam kao na neki
“visi nivo igre” gde ja osim uloge
gamera imam i dodatnu ulogu
prezentera koji bi trebalo publici u
realnom vremenu da upotpuni taj
gameplay svojim narativom, korisnim
i zanimljivim informacijama o igri i sl.
te da u njima mozda pobudim Zelju
da se i sami oprobaju u odredenom
naslovu. Istovremeno, pokusavam da
pratim live chat i da imam maniji ili
vedi feedback sa ljudima koji putem
tog chata vrse live interakciju sam-
nom. Upravo zbog te live dvosmerne
interakcije Youtube i strimovanje
imaju ogromnu prednost nad npr. TV
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gaming kanalima koji su meni ¢esto
suvoparni i sterilno nezanimljivi.

MOZES LI NEKAKO DA KLASIFIKUJES
STRIMERE U ODREPENE KATEGORIJE?

Kada su gaming sadrzaji u pitanju, stri-
mere delim na nekoliko kategorija. Prvi
su oni koji igraju igru ZA SEBE, retko
komuniciraju sa gledaocima i fokusirani
su isklju¢ivo na ono $to se desava u igri.
Druga grupa su strimeri koji je igraju ZA
PUBLIKU, bitne su im uglavnom samo
cifre tj. broj gledalaca u strimu, broj
lajkova strima i sl. - oni su najbrojnija
grupa po mom misljenju. | konac¢no, tu

je i treca grupa strimera koji igre igraju
ZAJEDNO SA PUBLIKOM, koji se trude
da publici prenesu sto bolje atmosferu
same igre, da involviraju aktivno publiku
u gejmplej... i jaliéno pokusavam da
budem u toj trecoj kategoriji.

Ako gledamo same igre, mozemo i ovako
kategorisati strimere: Prvi su oni koji
praktikuju samo mainstream naslove
uglavnom zarad $to vece gledanosti /
monetizacije. Drugi su fokusirani na samo
jedan ili par naslova i posveceni su istima
do granice profesionalizma, njih publika
voli zbog skilla i ekspertize u igri (npr.
domaci WOT strimeri ili SHROUD kod
stranaca). | konacno, tu su i tzv. VARIETY
strimeri u koje i sebe ubrajam, mislim da
nas ima ponajmanje jer najteze gradimo
svoju publiku a koncept sadrzaja je takav
da zahteva iznova prilagodavanje svakom
novom naslovu koji igramo u strimu i

koji predstavlja novi izazov za intelekt i
reflekse strimera, a bogami i duzu satnicu,
pogotovo ako se radi o “complete walk-
through” strim formatu.

STA JE POENTA NPR. TVOG KANALA |
TVOG STRIMA?

POENTA mog strima konkretno je
pre svega da privu¢em na kanal
Jistomisljenike”, ljude koji imaju iste



ili slicne afinitete prema igrama i
gejmingu generalno, ljude koji vole
igre ali mozda usled obaveze ili
nedostatka hardvera nemaju vre-
mena i mogucnosti da ih licno igraju.
Medutim, najbitnije mi je da oko kanala
prikupim ljude koji dele samnom taj
neki slican sistem vrednosti, da imamo
taj neki zajednicki set moralnih i soci-
jalnih normi... i konacno, da svi zajedno
kreiramo pozitivnu i zdravu atmosferu
u strimu i chatroomu.

KADA SE PRICA O STRIMOVANJU,
NEIZBEZNA TEMA JE | NEOPHODAN
HARDVER KAO | PITANJE IMA LI TU
MOGUCNOSTI DA SE STRIMOVANJEM
NESTO | ZARADI?

O celokupnom hardveru i pratecoj
opremi potanko sam pri¢ao u svoj klipu
,Gajbotron Strim Tutorijal”, u sustini
masina koja u sebi ima Ryzen 5 ili Intel
i5 procesor, 16GB ram memorije i GTX
1060 6GB grafi¢ku (pozeljan i SSD)

je spremna da ispali strim u solidnom
720p ili 1080p 60fps kvalitetu na You-
tube ili Twitch, a pored PC-a potrebni
su i neka web kamera i mikrofon, dakle
trosak nije bezazlen ali strimovanje po
mom misljenju svakako nije za ,week-
end warriors"” ekipu.

Sto se love tice, ko ulazi u svet gam-
ing strimovanja sa idejom da tu uzme
neku laku kintu, savetovao bih mu da
se ,mane c¢orava posla“. To je ira-
cionalno iz dva razloga - prvi je taj

da monetizacija contenta na Balkanu
nije na nivou monetizacije sadrzaja
koji dolaze iz regiona USA ili zapadne
Evrope a drugi razlog je taj da takav
pristup nije posten prema gledaocima
jer ako se ne vodi$ svojom pasijom
prema igrama ti si onda jeftini glumac
i obmanjiva¢ a to nije kul.

KAKVA PUBLIKA TE DANAS PRATI,
KAKVIH SVE LJUDI TU IMA?

Trebalo je dosta vremena da se pub-
lika kod mene definise takoredi, oni
danas tac¢no znaju gde dolaze i kakve
sadrzaje mogu da o¢ekuju kod mene.
Neki su tu redovni, neki dolaze pov-
remeno a najbitnije je da sada postoji
konstanta u broju novih posetilaca i
gostiju u mom tj ,nasem" strimu, kako

ja to volim da kazem.

Takodje, postoje odredeni “bitni po-
jedinci”, redovni stalni posetioci koji

se provlace kroz celu istoriju jednog
kanala i necijeg strima, oni su kicma
dobrog vajba u chatu, oni su u neku
ruku najveca podrska jednog strim-
era i ¢esto imaju i ulogu moderatora

na kanalu tj. strimu. Naravno i oni se
vremenom menjaju usled zivotnih okol-
nosti, licnih obaveza i sl. ali su veoma
bitni jer na neki nac¢in povezuju razli¢ite
grupe starijih i novijih gledalaca i ¢ine
to neko “jezgro” kvalitetne publike na
jednom kanalu. Ti ljudi su uvek prvi u
chatroomu kada krene strim, bacaju
inicijale poruke dobrodoslice svima,
iniciraju tak pocetni “pozitivni chat
vibe”, ¢ak i ako nemaju vremena da
prate ceo strim oni ¢esto ulete makar
na par minuta, jave se, pozdrave mene i
gledaoce i produze dalje, a to su sitnice
koje zapravo mnogo znace jednom stri-
meru, barem meni.

KAKAV JE TVOJ ODNOS SA PUB-
LIKOM TOKOM STRIMA?

Ja sam jedan od onih strimera koji

voli da odrzava taj neki balans izmedu
fokusiranja na igru i interakcije sa
publikom. Trudim se da atmosfera u
strimu bude pozitivna i zabavna ali ne
po cenu toga da fejkujem emocije i
forsiram tu neku “laznu euforiju” koja
prosto curi na sve strane na domacim
Youtube kanalima. Od tog podilazenja
povrsnim emocijama kvazi-publike
nema nista u mom strimu, to odmah
vide oni koji ,,zalutaju“ na kanal i u strim
i naravno odmah produze dalje, sami
ili uz pomo¢ moderatora. To je bitno iz
jos jednog razloga a to je ¢injenica da
destruktivni pojedinac lako moze da
narusi celokupnu atmosferu strima i
otera pri tom onaj normalni deo pub-
like koji su tu zbog pozitivnih aspekata
strima, zbog gejmpleja, dobrog drustva
u chatu i celokupno dobre atmosfere
tog nekog web-druzenja.

Jednom re¢ju -ja sam JA, gledaoci vrlo
dobro znaju ko stoji iza pseudonima
,Gajbotron” i na meni je odgovornost da
,brod vodim u pravom smeru i izbega-
vam ostre hridine i oluje” sto bi rekli.
Ljudi me brzo upoznaju, pogotovo ako
po dolasku na kanal prelistaju unazad
sve Klipove, playliste itd. Jer tu odmah
mogu da vide na osnovu tih sadrzaja o

kakvom ,content creatoru”je re¢. Osim
strimova, ima tu na kanalu podosta
drugih zanimljivih klipova, tutorijala,
gaming dokumentaraca, gejming hard-
vera i jos po ne¢eg. Raduje me svaki
novi posetilac kanala i gledalac u strimu,
trudim se da svakome odgovorim na
poruku iz chatrooma ili poruke koje mi
Salju u Inbox. Cenim dobru publiku jer
ona je po mom misljienju najvazniji i
najvredniji ,asset” koji jedan kanal moze
da ima, dzaba velike cifre na kanalu,
dzaba high-end hardver i sve ostalo ako
vam je publika ,ekipa iz Mordora“ a u
chatu imate full-time shitstorm.

DAKLE PRIVUCI DOBRU PUB-
LIKU ZAPRAVO NIJE NAJLAKSI VEC
NAJTEZI ZADATAK STRIMERA?

Apsolutno! Izgradnja i odrZavanje komune
vam je kao neko bastovanstvo... Morate
redovno da okopavate, redovno da zali-
vate i dubrite i redovno da uklanjate korov.
Inace, razli¢ite grupe gledalaca dolaze na
kanal u razli¢itim fazama rada kanala zbog
sadrzaja koji su u tom trenutku aktuelni na
kanalu... Tako su neki otkrili Gajbotron
zbog retro gaming sadrzaja, neki zbog
“variety” tj. raznovrsnog izbora naslova
koje igram u strimu, neki su dosli zbog
mog afiniteta prema FPS igrama, neki
zbog moje autorske emisije “Jutarnja
Kafa” (subotom ujutru), neki zbog pilot
projetaka tipa “Mala skola WOT-a (feat.
Barba Urke)” a neki zbog neceg dru-

gog sto ih je privuklo na kanal. Jedna
zajednicka stvar kod vecine tih ljudi je da
se slazu da je nivo kvaliteta svih sadrzaja
koje radim veoma visok i takva pohvala

mi je najbolja potvrda da epsko cimanje

i gomila vremena, energije i uloZzenog
novca tokom niza godina ipak ima neki
pozitivan odjek, makar na mikroplanu
domace YT scene.

U svakom slucaju, ako ste “variety
streamer” kao ja, znajte da ¢ete prilicno
tesko i sporo privuéi dobru publiku i izgra-
diti svoju komunu na kanalu, ali to nije
nemoguca misija, pogotovo ako posedu-
jete kvalitet i konzistentnost. Strimujem
uglavnom 6 dana u nedelji u vecernjem
terminu od 19 ili 20h, u trajanju oko 4-5h...
Svaki od tih strimova najavim tokom dana
svojo publici na 4 mesta: moj FB page,
Discord server, YT comunity sekcija i na
Gajbotron Instagram profilu. Postujem
tude vreme i na ovaj nacin publika koja
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Zeli da me prati zna unapred kako da
organizuje svoje slobodno vreme.

Za odredeni deo publike je ponekad
malo nezgodno kada se naglo promeni
sadrzaj na kanalu... deo publike je npr.
u stanju da danima gleda moje Tarkov
strimove ali ¢e se razbezati zacas ¢im
npr. ugledaju da sam krenuo sa walk-
through gejmplejem neke avanture i
obrnuto. Medutim, nije nemoguce da
se dobar deo te publike ipak zadrzi

i na strimovima koji ih inicijalno ne
interesuju toliko - ja to postizem

tako $to ih postepeno preusmeravam
na neki novi i drugaciji sadrzaj kroz
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moje blagovremene najave u kojima
pokusavam da im podstaknem interes-
ovanje za ne¢im drugacijim navodedi im
neke zanimljive detalje i u vezi najav-
lienih strimova, to ¢esto daje pozitivan
rezultat a ljudi Cesto otkriju nesto sas-
vim novo §to im se svidi i vec sutradan

se i sami oprobaju u toj novoj igri!

POMENUO SI MODERATORE, KOLIKI
JE ZAISTA NJIHOV ZNACAJ NA JED-
NOM STRIMERSKOM KANALU?

Kada pri¢amo o komuni na kanalu Sto se
komune tice, - moderatori su tu najbitniji,
oni su kicma cele price, ako tako mogu

L

B

da kazem i ako su oni kvalitetni, sve ¢e
se razvijati u pravom smeru. Ako Zelite
skladnu zajednicu na kanalu i neko krene
da tu unosi razdor, da namece nekakve
podele medu ljudima u chatu tokom
strima ili jednostavno prelazi crvenu liniju
dobrog ukusa i ponasanja, on automatski
deluje destruktivno na celu komunu i on
za mene istog momenta postaje suvisan
na kanalu. Svi moderatori na Gajbotron
kanalu su pre svega moji licni prijatelji,
uglavnom smo sli¢nih godina, to su
visoko-obrazovane osobe sa Sirokim
spektrom interesovanja, debelim Zivcima
i imaju razumevanje i postovanje za tude
misljenje. Spremni su uvek da pomognu
i unose sa sobom pozitivnu energiju i
dobro raspolozenje u svaki strim, sto mi
je veoma bitno jer pomazu da se tokom
strima generise dobra i pozitivna atmos-
fera. Bez njih bi jako tesko postigao ovaj
nivo kvaliteta u strimu.

NEKI TVOJ SAVET | SUGESTIJA ZA
ONE KOJI Bl ZELELI | SAMI DA SE
UPUSTE | STRIMERSKE VODE?

Preskocicu ovde sve tehnicke i logisticke
preduslove za realizaciju jednog strima
na Youtube ili Twitch platformi, sve to
sam podrobno objasnio u svom ,master-
course” klipu pod nazivom , Gajbotron
Skola strima - najvedi OBS tutorijal na



R

Balkanu (2020)" koji moZete pogledati
na mom kanalu. Ono na $ta bih se ovde
fokusirao je sledece:

Postavljanje jasnih i nedvosmislenih
pravila na kanalu i u strimu jedna je od
najbitnijin stvari za pocetak “karijere”
svakog strimera. Dakle, jasno staviti do
znanja Sta ti o¢ekujes od publike koja je
tu i koja Zeli da aktivno ucestvuje u chatu
i strimu. Zatim jasno staviti do znanja
publici $ta ona moze da oc¢ekuje od tebe.
Ceo ovaj odnos izmedu strimera i publike
naizgled je jednostavan ali je zapravo
veoma kompleksan i zahteva mnogo
mentalne snage, fokusa i vremena kako
bi sve bilo OK i kako bi strim uprkos svim
izazovima ostao jedno zdravo mesto

za druzenje. Ponovo podse¢am - mod-
eratori su ti koji diktiraju taj neki flow

u strimu tj. chatroomu, oni su prvi koji
reaguju na negativne pojave i od njih
umnogome zavisi u kom smeru ¢e se kre-
tati ne samo atmosfera celog strima vec

i gradenje cele komune oko strimera... |
zato je bitno da komunikacija izmedu vas
kao strimera i najuzeg kruga moderatora
bude sto bolja i $to otvorenija. Bitno je
da moderatore u samom startu usmerite
licnim primerom (lead by example) sto
sam ja od starta i radio. U vreme kada
nisam imao ni jednog moderatora na
kanalu, liéno sam odrzavao chat, opom-
injao i banovao ljude, usmeravao redovne
gledaoce i odrzavao komunikaciju sa
njima i nakon nekog vremena desilo se
¢udo - ljudi u chatu su sami poceli da
sprovode taj neki format ponasanja i
ophodenja u chatroomu, jednostavno
prepoznali su da o¢igledno delimo neke
sli¢ne vrednosti i to im se svidelo i zato su
ostali tu na kanalu i nastavili da se vracaju
iz dana u dan.

Downside ovakvog nacina rada je
naravno veoma spori rast kanala, strima
tj. cele komune oko strimera. Balkan je
malo “trziste” za jednog strimera, za raz-
liku od publike na engleskom govornom
podrucju. Ali to ne znac¢i da domaca
publika ne zasluzuje kvalitet, naprotiv. Ja
sam od samog starta bio realan prema
sebi - velikih cifara nece biti nikada na
mom kanalu. Uostalom, radim ovo zato
Sto volim video igre, zato sto me iste
ispunjavaju i opustaju i Zelim da tu svoju
pasiju na jedan primeren i kvalitetan
nacin podelim sa jos nekime. Nova pub-
lika ¢e polako ali sigurno pristizati a ja ¢u
se truditi da odrzim nivo kvaliteta svojih
sadrzaja i da isti ako je moguce dodatno
podignem na jos visi nivo. | to traje evo
vec¢ nekih 5 godina.

POSTOJI LI | OVDE OPASNOST
OD ONOG “OVERBURN” EFEKTA,
KOLIKO JE NAPORNO BITI STRIMER
UOPSTE?

Live stream format nije ni malo naivan.
Sve se deSava u realnom vremenu, sve
greske i neplanirane stvari u strimu

su instant vidljive i publici, tehni¢ki
problemi, los fokus na gameplay itd...
Medutim, upravo zato odnos izmedu
publike i strimera je nekako prisniji,
otvoreniji, to ¢esto rezultuje time da
se publika na trenutke poistovecuje

sa strimerom, da saoseca sa njime

u odredenim situacijama i sl. Dobra
publika tj. kvalitetna komuna bice
uvek dodatna podrska strimeru jer ga
pOozNaju, jer cene sve $to on radi za njih.
To je ujedno i klju¢na razlika izmedu
“kancerogenih” pojedinaca i prave
publike - to sam pojasnio detaljno u

svom klipu “Kako losa publika ubija
dobar Youtube kanal”, preporuc¢ujem
svima da pogledaju isti na mom kanalu
ukoliko krenu sa svojim strimovima.

Na kraju dana, svi smo mi samo ljudi,

sa svim svojim pozitivnim i negativnim
stranama i jako je bitno imati razume-
vanja jer ako vecinu vremena izvlacis u
strimu ono najbolje iz sebe razumljivo
je da ¢es ponekad prolaziti i kroz malo
teze periode | kada ¢e iz tebe mozda
povremeno izbijati i ono negativno. Ali
bitno je da publika i to razume, da te
percepira kao ljudsko bice, kao ono sto
zaista jesi. Upravo zato je bitno da u
strimu ne glumis nesto sto nisi, jer ako si
fejk pre ili kasnije smorice te ta maska,
ta gluma... i kada odbacis tu masku
jednog dana svi ti likovi koji su te gledali
do tada rastrgnuce te poput hijena jer si
im odjednom uskratio tu glumu, te lazne
emocije i euforiju koje o¢ekuju od tebe.

IMA LI MNOGO DOMACIH STRIMERA
KOJI TEZE KA KVALITETU, JESI LI U
KONTAKTU SA NEKIMA OD NJIH?

Iskreno, pratim samo 5-6 strimera sa
ovih Ex-YU prostora, mahom variety
strimera koji imaju Saren repertoar ali i
par ljudi koji promovisu WOT u Srbiji, sa
kojima sam radio i par pilot-projekata
kao sto je ,Mala skola WOT-a".

Posle 3 godine strimovanja dostigao
sam taj mentalni nivo da se podsvesno
ne uporedujem sa drugim strimerima
vec¢ sam konstantno fokusiran na svoj
strim i na svoj napredak. Takav stav mi
ujedno omogucuje da imam otvoren

i korektan odnos sa tim ,kolegama“

sa domace strimerske scene i u par
navrata smo se okupili u nekoliko Pod-
casta gde smo svi zajedno diskutovali o
aktuelnostima iz sveta game develop-
menta, hardvera i sl. i to je format koji
takode rado volim da radim. Najbitnije
je ne upadati u zamku cifara na kanalu
jer velike cifre ne znace istovremeno i
veliki kvalitet, obi¢no je proporcionalno
obrnuto kada je Balkan u pitanju.
Ukoliko smatram da je neki domacdi
strimer kvalitetan i vredan respekta i
ako je isti uspeo da privuce veliki broj
ljudi u svoj strim i na svoj kanal, uvek
¢u ga rado podrzati bez obziradalisu
meni li¢no igre koje on predstavlja kod
sebe na kanalu moj pick ili ne.... jer ako
negde delim sa njima sli¢ne vrednosti i
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{ GMT +1 TIMEZONE }

MART 02 - 08

PONEDELJAK 19.00h

UTORAK 20.00h

SREDA 19.30h

CETVRTAK

19.30h

PETAK 19.30h

SUBOTA TBA

NEDELJA TBA

svi zajedno tezimo ka kvalitetu u strimu
- tako zajedno delujemo pozitivno na
domacu strimersku scenu i oblikujemo
je dalje u nekom pozitivnom smeru.
Takode, stvari se ponekad za ¢as
preokrenu - veliki strimeri koji su brzo
dosli do masovne publike mogu lako
da potonu i nestanu preko noci a da
oni manji koji u tisini strpljivo gu-

raju kvalitet | naporno rade na svom
strimu dozive nagli procvat i dopru
do mnogo vece publike pa makar

to bilo i sasvim slu¢ajno. Bitno je u
kontinuitetu gurati kvalitet, ceniti
pozitivne elemente svog strima i
svoje publike i brzo i efikasno stititi se
od negativnih aspekata koji se usput
pojavljuju. Mene li¢no uvek raduje us-
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® /zaibotron
@ /caibotron
‘ discord.gg/ pvZVyBv

WITCHER 3: BLOOD & WINE DLC (Final stream!)
DIVISION 2: WARLORDS OF NY DLC (co-op w. Bare & Lucxx Maximus)
DIVISION 2: WARLORDS OF NY DLC

Test-play: DIABOTICAL (fast FPS multiplayer)
DIVISION 2: WARLORDS OF NY DLC

DEAD SPACE (sci-fi horror) walkthrough

* DEAD SPACE (schi horror) walkthrough

peh strimera sa kojima delim osnovna
moralna nacela i neke gaming-related
vrednosti, a i ti ljudi ¢e se sutra vero-
vatno radovati mom uspehu, gener-
alno nije bitno ko je trenutno “bolji

ili 10Siji” u toj nekoj komuni domacih
gaming strimera jer svi zajedno
gradimo bolju | kvalitetniju publiku

| to ¢e nam se pozitivno vracati jer
znate kako kazu: “plima uvek podize
sve brodove podjednako!”.

PAR DODATNIH SAVETA ZA SVE
NOVAJLIJE-STRIMERE ZA KRAJ
OVOG RAZGOVORA?

Ako iskreno Zeli§ kvalitet | strimujes
zato Sto voli§ igre, uleti hrabro u sve to |

1 (Nfernvju

nemoj da te pokoleba to neko “mrac¢no
doba” tj. dark ages period kroz koji ¢es
jako sporo rasti kao strimer. Bice tu
preispitivanja, poredenja sa drugima,
ponekad i pregorevanja ali bitno je na
kraju da obrati$ paznju na sitne detalje
svog strima koji ti daju li¢ni pecat, koji
te ¢ine zanimljivim, uspostavi zdravu
komunikaciju sa svojom publikom i
nemoj izneveriti samog sebe i svoja
nacela. Odvoj ponekad vremena za
odmor, za svoje najblize, napuni bat-
erije, ne podlezi novim trendovima, ne
juri velike cifre i zapamti - tvoja publika
je dragocena ma kolika ona bila, ako te
gledaoci cene, ako cene to sto radis, to
je vrednije od svih donacijam moneti-
zacija | sl. jer “vrednost jedne kuce ne
meri se po veli¢ini iste vec po ljudima

koji se nalaze u njoj”.

Sve sto sam naucio u vezi strimovanja,
tehnika, propratnih fora i caka uneo
sam u svoj veliki strim tutorijal upravo
zato sto Zelim da demistifikujem live
stream format na Balkanu jer mislim
da domaca publika bas kao i publika
na engleskom govornom podrudju
zasluzuje kvalitet.

LINK “Gajbotron skola strima (master-
class obs tutorijal)”

https://youtu.be/1c4aRTyX50E
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Ngjove mesecs

Autor: Milan Jankovi¢

TOP IGRE

F12020

DEATH STRANDING
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HUNTING SIMULATOR 2

GHOST OF TSUSHIMA
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DESTROY ALL
HUMANS! REMAKE

KINGDOMS OF AMALUR:
RE-RECKONING
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Slightly Mad Studios radi na velikim izmnenama
za Project Cars serijal trkacina, koje ce pristici
sa trecom igrom. Kreatori igara su isplanirali da
serijal viSe priblize publici tako Sto ¢e ublaziti
elemente simulacije i pojacati arkadno trkanje.
MeSavina arkade i simulacije moze dati razlicite
rezultate, pogotovu kod dugogodisnjih fanova.
Pored te velike promene, Project Cars 3
poseduje nova vozila, trkalista i karijerni mod
bez predefinisanih automobila, vec ¢e svako
biti potrebno nadogradivati.

28. AVGUST - PC, PS4, XBOX ONE

Cuvena Mafia igra iz 2002. godine dobija vie nego
zasluzeno rimejk izdanje. Hangar 13 i 2K Games prvu
igru Mafia trilogije donose u endzinu na kojem je
izgradena trojka, tako da ¢e original biti izraden po
danasnjim standardima. Igra ¢e takode posedovati
iste mehanike kao i pomenuti treci deo, dok ce prica
ostati nepromenjena, ali dopunjena. Ono sto ¢e biti
velika novina za fanove je vec¢a mapa i dodavanje
motocikala kao prevoznih sredstava, dok je Hangar
13 verovatno poradio na jos stvari. Za sluc¢aj da ste
zaboravili, ili ste novajlija, radnja igre se odvija u gradu
Lost Heaven u periodu 30-ih godina proslog veka, sa
Tomijem Andzelom iz ¢ijeg ugla dozivljavamo pri¢u o
organizovanom Kriminalu.

28. AVGUST - PC, PS4, XBOX ONE

inExile Entertainment je za Wasteland

3 imao izuzetno uspesnu kampanju na
crowdfunding platformi Fig, ¢ime je
obezbedena bogata prica sa preko 50

sati sadrzaja, multiplejer mod igranja i
osvezena mehanika borbe po uzoru na onu
iz XCOM. Medutim developer nije uspeo da
obezbedi dovoljno vremena i da po planu
Wasteland 3 donese sredinom maja, vec

je zbog poliranja sadrzaja i optimizacije
datum izlaska prebacen na kraj avgusta.

28. AVGUST - PC, PS4, XBOX ONE
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Hardspace: Shipbreaker

U SVEMIRU SE CUJE KANTRI RADIO

ecimo scena vracate se Kuci
posle iscrpljuju¢eg dana na
poslu ili cak samo zavrsavate
smenu posla koji radite od
kuce i od svih igara odlucite da igrate
neku koja vas tera da radite drugi
posao i izvrSavate neke zadatke kako bi
kompletirali posao ili sakupili materijale
Za unapredenje i progresiju u komp-
likovanije zadatke. Ako ste ovaj tip
¢oveka i praktikujete igranje kojekakvih
simulacija onda ¢e vam ovo definitivino
ispuniti dobar deo tog vremena.

Cak i u dalekoj buduénosti napred-
nog istrazivanja svemira, kloniranja i
koje¢ega drugog idalje postoje as-
tronomski veliki dugovi. Vas je bas
poprilicno veliki ali imate srecu posto
ste u ovom svetu punom nezaposlenih
na pretrpanoj zemlji bas vi dobili posao
da radite kao rastavljac¢ svemirskih
brodova. Odma po prihvatanju Satl
dolazi po vas i prebacuje vas u novu
radnu sredinu kao ponosni ¢lan Lynx
korporacije.

Osnovna premisa gejmpleja je rastavl-
janje brodova, propisno rasporedivanje
delova i to sve u sto brzem i efikasnijem
modu. No necete samo uleteti u brod
sa svojim laserskim secivom i divljati

po delovima. Ono Sto stvarno ¢ini ovu
simulaciju u nultoj gravitaciji intere-
santnom je ogroman broj malih sistema
i efekata koje ¢ete polako otkrivati kako
budete rastavljali sve komlikovanije
brodove. No prvo ono na Sta Cete
morati da se naviknete veoma brzo je
kretanje, okretanje i generalno haoticno
letenje u nultoj gravitaciji. Ljudi sa
[akim stomacima srec¢no vam. Druga
bitna stvar je oprema koju imate a to je
Grappler sa kojim cete gurati, izvlaciti

i pomerati delove, takode mozete
povezati deo sa drugim i tako privuci ili
povuci isti. Onda naravno laserski sekac
koji ¢e imati malo ograni¢ene opcije za

36 | Steam Early Access

secenje U pocetku i mocicete da secete
odredene konektore i unutrasnje ploce,
ali pazite gde vitlate laserom da ne
zapalite nesto. | naravno pored ovog
imate i skener, da vidite slabe tacke

i delove broda koje treba da izvojite

ili do kojih treba da dodete. Pored
opreme i kretanja tu je i trec¢i deo igre u
kom su zgurani svi mini delovi i funkcije
na koje cete nailaziti na primer eksploz-
ivha dekompresija je stalna opasnost

i prvo morate izbaciti vazduh iz broda
putem njegovih sistema, motore necete
moci samo da isecete bez da iskljucite
dotok goriva do njih, vadenje reaktora
mora biti brzo i precizno inace ¢e da
vam eksplodira u lice. A tu je i brdo
drugih opasnosti gde moze da vam
napukne vizir, osteti se skener i gener-
alno radio da vam se pokvari. Svi ovi
sistemi su tako prijatno i sa paznjom
dodavani da ¢e vam nekad biti intere-
santno da istrazite Sta sve moze da se
desi i sta mozete uraditi. Naravno pos-
toji i progresija kroz igru koja je prikaza
kroz veoma prost i lako shvatljiv sistem

unapredivanja opreme i sistem sertifi-
kata koji ¢e vam davati pristup komp-
likovanijim brodovima i boljoj opremi

za kupovinu.

Grafika je veoma fino odradena sa
tama onoliko detalja kolko bi o¢ekivali
i bez nekog preterivanja. Mada na-
dizajn sveta i brodova koje rastavljate.
Naime ceo seting ¢e vas veoma vuci
na Homeworld dizajn, sto i nije tolko
¢udno rac¢unajuci na developer tim koji

radi na ovome i ¢iji su ¢lanovi radili na
napomenutom serijalu igara.

Glasovna gluma je prisutna takode,
ipak igra ima pricu u koju vas uvodi
jedan od likova, seksi Al glas koji ¢e

vas upozoravati na opasnosti i naravno
gomilu audio snimaka koje ¢ete skupl-
jati kako bi saznali vise o svetu u kom
se nalazite. Ono Sto je najbolje kod zvu-
ka u igri je apsolutno odlicna muzika
koju bi najbolje okarakterisali kao space
country, ili ti pesme koje ste mogli da




Cujete u recimo Rebel Galaxy igri. Ap-
solutno ¢e vam zvucno biti ispunjeno
vreme i veoma zadovoljavajuce.

Sto se mana tic¢e najvise se svodi na ne-
dostatak instrukcija i ponekad uputsta-
va kako da se neki delovi broda rastave
ili razdvoje bez da ste pre toga pogle-
dali neki youtube klip nekog kako igra.
Takode ako budete odlucili da u jednom
cugu igrate vedi broj sati igra moze
postati repetativna i u pocetku brodovi
mogu postati previse isti i dosadni.

Ovaj tip igre je odlican ako imate malo
vremena a zelite da postignete nesto
ili odigrate nesto na brzinu posto svaka
smena traje samo 15 minuta i kad se
izveStie zapravo mozete bas dosta
uraditi za to vreme. lako je trenuto u
Early Access statusu Shipbreaker je
odlicno ispoliran i bez ikakvih greSaka
koji mogu da vam uniste uzitak. Tako
da ako hocete mozete odma da je
pokupite i uzivate u novinama koje ¢e
developeri vremenom da dodaju.
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PREPORUCENA KONFIGURACIJA
OS: Windows 7/8/10 (64-bit)

CPU: AMD Ryzen 5 2600
GPU: GeForce GTX 980 Ti
RAM: 16GB

HDD: 16GB

RAZVOINITIM

Blackbird Interactive

CENA

16,79 €

PLANIRANI DATUM IZLASKA

16. Jun 2020

STEAM LINK
https://store.steampowered.
com/app/1161580/Hardspace
Shipbreaker/

«” Mnostvo malih detalja i mehanika

X
X

Neiscrpan i opasan rad za
svemirsku kompaniju
Veoma izazovna i umirujuca
simulacija

Mali broj razli¢izih brodova za
rastavljanje

Moze postati malo repetativno

IGRU USTUPIO:
BLACKBIRD
INTERACTIVE
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okemon igre nikad do sad nisu
imale konkretne DLC-ove ili
samim tim konkretne ekspanzije,
bar ne glavni naslovi. Uglavno
bi se novine, kako u sistemima tako i u
pokemonima, upakovale u kompletno
novi naslov za generaciju u tom trenutku
i onda prodavali kao treca igra pa smo
tako imali Red, Blue, Yellow, pa Silver,
Gold Crystal, pa onda Ruby, Sapphire i
Emerald i tako dalje. Druga opcija je bila
da se jednostavno naprave dva direktna
nova nastavka. Tako da mozemo reci da
¢e ovo biti veoma zanimljiv eksperiment
koji sad rade, mada iskreno moze se
reci da je ceo Sword i Shield serijal veliki
eksperiment i da ¢emo stvarno poke-
mon igru snova morati da sacekamo u
sledecoj generaciji.

Ako niste oc¢ekivali da ¢e ovaj DLC imati
ikakvu pri¢u i da ¢e samo biti download
pokemona i male zone za istrazivanje
veoma cete se prevariti. Za razliku

od poprilicno dosadne i veoma klise
natrpane price, ¢ak i za pokemon serijal
ima previse kliSea, ovde je zapravo

38 | DLC

OTVORENE ZONE | JOS POKEMONA

odradena i napisana orignalna pri¢a
koja je sve zabavnija i otkacenija kako u
nju budete dublje ulazili. Samim dolas-
kom na ostrvo ¢e vas docekati veoma
ekscentrina devojka koju posto pobe-
dite pokusa da vas ubedi da se vratite
nazad kuci umesto da vas odvede do
dojo hrama kako joj je bilo prvobitno
naredeno. Zapravo tehnici poziv i nije
bio za vas ali ¢ete se nekako uplesti

U ceo proces treniranja i postajanja
majstora tog dojo-a. Ostatak ove kratke
pri¢e ostavljam na vama da iskusite.

Kao prvo bitno je napomenuti da na
ostrvo mozete krociti ve¢ ako imate
pokemone oko 10. nivoa, sto znadi
vrlo rano, ali da bi sve delove istrazili
trebace vam bicikl sa svim dodacima
i ako ipak dodete sa velikim nivoom




ostrvo e biti balansirano za vas$
trenutni nivo. Dodatno u zavisnosti da
li igrate Sword ili Shield DLC postoje
razlike u glavnom antagonisti koji ¢e
vas cimati tokom price na ostrvu.

Ovaj i naredni DLC ¢e svaki dodati
nove zone i cele nove mape u Sword/
Shield svet pokemona. Najbitnije kod
ovoga jeste da ce te nove mape biti
kompletno wild area zone. Sto zna¢i da
nece bitli linearni veoma skucene male
putanje koje su standard ovih igara
nego velike otvorene zone prepune
lokacija za istrazivanje u kojima cete u
realnom vremenu videti pokemone na
mapi, NPC-ove, pa i druge igrace ako
imate online aktivan. Svi ljudi koji su
zavoleli ovakve zone u osnovnoj igri ¢e
definitivno uzivati u njima ovde i ovim
se pokazuje Sta zapravo prava open
world pokemon igra moze biti i nekako
samim time zalimo Sto i osnovna igra
nije upotpunosti takva. Druge novine
koje mozete ocekivati jesu pronadi sve
Diglette mini igra, gomila novih opcija
za odecu i promenu izgleda lika pa
Cak i promenu izlgeda bicikla, ovo

je posebno zanimljivo kako izgleda.

| naravno jedan od najprijatnijin
sistema koji se cesto pojaviljivao i
nestajao u serijalu a to je moguc¢nost
da vas vas omiljeni pokemon prati
dok idete i istrazuijete svet. Nazalost
Cak i ova funkcija nije savrsena posto
radi samo dok ste na ostrvu. Doda-
tak 200 starih pokemona nazad u
kolekciju i moguc¢nost za hvatanje

je odli¢na stvar iako su predhodno
govorili kako je to nemoguce kad su
izbacili osnovnu igru.

" Diglett.

Generalno na nivou grafike nema

nikakvih promena osim mogucnosti da
neke stvarno masivne pokemone vidite
u relanoj veli¢ini dok istrazujete ostrvo.

Ova generacija igara idalje pati od apsolut-
nog nedostatka glasovne glume, bar da su
odradili nesto malo za ovaj DLC ali posto
nisu Mozemo sa sigurnoscu reci da od
toga nece biti nista ove generacije. Doduse
bar je nova muzika dobro odradena i
veoma lepo prenosi utisak istrazivanja
ostrva ili borbe u dojo okruzenju.

Najveci problem i mozda najgluplji jeste
da su DLC dodaci vezani za specificne
verzije igara, ili ti postoji poseban set
DLC nastavaka za Sword i poseban za
Shield $to znaci da pri kupovini mozete
lako da se zeznete i da uzmete pogresan
dodatak, a posto Nintendo ne prihvata
povracaj novca pri kukovini sa njihovog
digitalnog eShop-a mozete lako baciti

pare ni zasta. Ostale probleme koje
imamo sa ovim nastavkom smo izjasnili
iznad i vise se vode na ograni¢avanje
nekih opcija za samo ostrvo.

Ukoliko ste ve¢ uzeli Pokemon Sword/
Shield ovo vam je nekako obavezna
kupovina plus zato sto za razliku od
predhodnih generacija gde se dobija
nova igra koju morate ispocetka da
prelazite ovde mozete na ostrvo uskociti
U prakticno bilo kom momentu tokom
vase avanture. Dodatno je to da cete
dobiti pristum nekim starim pokemoni-
ma koji se dodaju uz DLC kao i zapravo
zabavnoj prici i likovima i ogromnoj pre-
punoj Wild Area zoni koja je celo ostrvo.

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA:
Nintendo Switch

RAZVOJNI TIM:
GAME FREAK Inc.

1ZDAVAC:
Nintendo

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

CENA:
29.99%

OCENA

Zapravo zabavna pric¢a

Novi stari pokemoni

Celo ostrvo je wild area i gomila
mini sistema i igara

Mnogi noviteti rade samo na
ostrvu a ne i van njega

Previse kratka ekspanzija
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COMMANDOS..NA DIVLJEM ZAPADU...TRI

vi se sigurno se¢amo leg-

endarnih Commandosa koji

su zapoceli svoj serijal i pus-

tili u pogon sasvim novi zanr
takticke stealth strategije. Ko je imao
PC kasnih devedesetih, igrao je Com-
mandose, bez pogovora. Onda su se
pojavili Desperadosi, isti koncept samo
na divljem zapadu. Desperadosi nisu
ostavili toliki trag za sobom kao Com-
mandosi, ali dve igre koje su izasle su
ostale upamcene kao verne igre ovog
zanra. Onda opet par sitnijih igara pa
veliki muk do 2016 kad izlazi fenom-
enalni Shadow Tactics. Ovaigra j
imala sve sto je krasilo Commandose i
Desperadose, samo smestena u drevni
Japan. Shadow Tactics je bila izuzetno
uspesna igra, pa je developer Mimimi
reSio da uradi i treci nastavak Despera-
dosa.

Desperados 3 radnja se desava pred
prvi deo serijala, tako da je ovo zapravo

40 | Reviews

prequel. Pratimo kratko glavnog
protagonistu Coopera kroz detinjstvo
kako uci od oca da bude pravi kauboj

i revolveras, ali i tihi i pametni ubica.
Njegova misija osvete ga vodi kroz igru,
ali prica nije toliko bitna koliko samo
izvodenje. Ovo je takticka strategija u

.’h“..'

realnom vremenu gde je tajming vise
nego bitan, pozicioniranje klju¢no i spa-
movanje F5 dugmeta (save) obavezno.
Naravno, igra ¢e vam pamtiti svaki save
i prikazati koliko puta se bili kukavica
pred neku akciju na kraju misije.
Desperados 3 je izometrijska strategija
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gde vodite minimum jednog heroja a
kasnije vam se pridruzuje veca druzina.
Svaki heroj ima svoje sposobnosti i
svoje takticke prednosti koje ¢e vam
pomoci da predete misije. Naravno,
skoro svaku misiju mozete preci vrlo
glasno pucajuci u sve pred vama, ali
veca nagrada je kad sve zadatke tokom
misije uradite na sto tisSi moguci nacin.

Misije su vrlo detaljne i ispunjene
objektivima. Skoro sve misije se sastoje
od vise elemenata i objektiva koje mor-
ate da uradite da biste presli ali vam
retko odreduje kako i kada cete raditi
te objektive, nego vam igra ostavlja
opciju da sami isplanirate misiju. Mape
mogu da budu ogromne i da misije
traju vise od sat vremena Sto je vrlo
zadovoljavajuce jer uvek ima Sta da se
radi. Neke mape imaju slobodne zone
gde mozete neometano da se krecete,
sluSate tracCeve zitelja grada i polako
planirate pristup slede¢em objektivu.
Mape su ispunjene raznim NPC karak-
terima, gradevinama, prirodom i to
vrlo detaljno...dok se ne zumira. Kad je
kamera blizu, vidi se ograni¢enje Unity
Enginea i teksture su muljave i musave,
ali svakako ova igra se igra izometrijski
pa Cete uzivati u vrlo detaljnim ma-
pama.

Taktika je glavni faktor ove igre i najza-
bavnija je kad se igra stealthy. Postav-
ljanje Coopera i njegovih saboraca je
kljuc uspesne misije jer svako doprinosi
na neki nacin. Kroz igru, upoznavacete
nove Clanove vase bande i svako nesto
novo doprinosi svojim sposobnostima.
Na primer, Kate O’Hara moze da se
prerusi u razne korisne kostime, moze
da flertuje sa strazarima, Doktor McCoy
moze da postavi svoju torbu i skrene
paznju strazarima ili da koristi svoj sna-
jper, Isabela moze da koristi svoje voo-
doo magije da pravi iluzije ili kontrolise
umove neprijateljima. Kombinacijom
svih sposobnosti glavnih likova, mozete
da napravite takticki balet smrti i infil-
tracije. Na pocetku, trebace vam dosta
vremena da ukapirate tacno kako svaki
junak funkcionise i uCitavacete snim-
liene pozicije ¢eSce nego Sto zelite da
priznate, ali kad upadnete u tok svake
misije i svakog lika, imacete prelepo
organizovano ubistvo kojim cCete se di-
viti. Tokom igre, mozete da zamrznete
vreme i da izdate naredenja svakom
liku i da aktivirtate sve likove istovre-
meno. Ovo ¢e vam dozvoliti da recimo

TAKTIKA JE GLAVNI FAKTOR OVE IGRE |
NAJZABAVNIJA JE KAD SE IGRA STEALTHY

upucate dva strazara istovremeno ili da
na primer akrivirate postavljene zamke.
Ovaj sistem je odli¢an, ali je mogao biti
malo dublji. Na primer, bilo bi strava

da mozete da odredujete naprednije
funkcije tipa ,ako ovaj strazar dode na
ovu tacku, Cooper puca, a posle 30
sekundi McCoy sniperom skida strazara
koga privuce zvuk”. Mozda previse
trazim, ali je igra sama po sebi dosta
skriptovana i nece mnogo izlaziti iz
scenarija, tako da postoji prostor za
implementaciju ovog sistema.

Igranje Desperados 3 na kontroleru je
katastrofalno loSe. Kretanje je slicno
kao u Diablo 3 na konzoli, ali u taktickoj
strategiji tu nikako ne radi. Preciznost
kretanja i preciznost kontrole kako
likova tako i okruzenja je dosta manji i
dosta sporoji od misa. Vi mozete da ak-
tivirate kursor preko kontrolera, ali je on
znatno sporiji i manje precizniji od iste
funkcije na racunaru, tako da Despera-
dos 3 nikako ne mogu da preporucim
za konzole, dok je na PC uzivanje igrati.

Al u Desperados 3 je dobar, ali ume
nekad da zaglupi. Kao $to sam
spomenuo, vecina kretanja neprijatelja
je unapred skriptovano i retko ¢e vas
iznenaditi neko ponasanje tako da
posle par prolaza ve¢ mozete misiju od
sat vremena da spustite na 15 minuta.
Al ume da se baguje i da vas ne vidi
ako udete u zbun iako ste bukvalno mu
proticali ispred ociju u sred bela dana,
ali ovi momenti su retki i ako ve¢ mor-

ate da trcite ispred strazara, nesto ne
radite kako treba.

Desperados 3 je vrlo zabavna takticka
strategija koja je odlican nastavak ovog
zanra koje je Shadow Tactics oziveo. Ja
se samo nadam da ¢e Mimimi nekako
uspeti da nabavi licencu za Comman-
dose i ozivi i ovaj dragulj iz proslosti.

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
(W.\]»)

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE, PS4

1ZDAVAC:
THQ Nordic, THQ

CENA:
49.99€

RAZVOJNI TIM:
Mimimi Games

TESTIRANO NA:
PS4

OCENA

Ogromne mape

Sjajna takticka stealth strategija

Mnostvo zanimljivih likova

Al ume da bude trapav

Kontrole na PS4 su katastrofa
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a prvu pomisao da ¢emo imati

priliku da ponovo zaigramo

bilo koji od Mafija naslova, u

boljoj grafici sa ve¢im nivoom
detalja, stavio sam svoju macku u krilo,
zapalio debelu cigaru i zadenuo crvenu
ruzu za rever sakoa. Onog koji sam pre
toga iskopao iz ormara a koji je davno
posluzio u svrhu besprekornog sta-
jlinga moga “pape” na velikoj maturi. U
tom raspolozenju i sa jednom rukom na
mackinoj Cupavoj glavi, planirao sam
Sta i kako dalje.

A onda je pala odluka i stavio sam igru
da se skida, dok sam i sam skidao ocCev
sako jer me je stezao ispod pazuha,
tacno u predelu gde se nalazio moj
pistolj (na vodu). Dok je brzina intern-
eta bezuspesno pokusavala da se sta-
bilizuje, otvarao sam flasu starog viskija
za koji sam jako dugo mislio da je bio
kolonjska voda, a ispostavilo se da je
keva u tu flasu sipala rakiju. Naravno...
Vreme je odmicalo, rakija je nestajala

a igra se na kraju preuzela, pa sam
pomalo pripit a sada vec i bez kosulje,
mogao da se posvetim proceni i ob-
jektivnom opisu igre koju pamtim kao
staru ljubav.

Vest da je Hangar 13 u poslu oko
remastera drugog i treceg dela Mafije i
potpunog rimejka prvog dela, odjeknu-

la je u svetu gejminga poput atomske
bombe. Ne toliko zbog drugog ili treceg
dela, vec najvise zbog prvog onog Kkoji
je 2002. godine postavio temelje ove
trilogije. Medutim, imajuci u vidu da se
njegov izlazak tek ocekuje, u daljem
tekstu ¢u pokusSati da vam opisemo prvi
nastavak odnosno “Mafia II”.

Pri prvom igranju, budi mi se stari
o0secaj dok Setamo ulicama Empajer
Beja, sneg lagano pada a Bozi¢ kuca
na vrata. Ipak, nesto nije kako treba.
Zvuk igre kao da je snimljen telefonom
a onda pusten i pojacan do kraja, pa
iako teksture izgledaju unapredeno,
0secaj nije onakav kakvom sam se

nadao. Osim Sto je ova igra dobila nove
teksture, dobila je i dodatne DLC price
u jednom paketu, i to: The betrayal of
Jimmy, Jimmy’s Vendetta i Joe’s ad-
ventures kao i dodata odela i automo-
bile za koje ste ranije morali da odvojite
dodatni novac.

Za one koji prvi put igraju Mafiju Il,
potrebno je napomenuti da je re¢ o
fantasti¢noj-filmskoj prici, smestenoj u
periodu od 1943. do 1951. godine, a koja
obelezava zavrsSetak Drugog svetskog
rata i procvat americke industrije,
izgradene na znoju evropskih doseljeni-
ka, mahom iz Italije i Irske. Glavni
protagonista ove igre je Vito Skaleta,
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dete Italijanskih doseljenika koji dolaze u
Empajer Bej u potrazi za novim zivotom.
Koliko boljim - procenicete u igri.

Imajuci sve ovo u vidu, jako je bitno na-
pomenuti da ovaj remaster, koliko god
bio dobro ili loSe uraden, i dalje nece
moci da skloni akcenat sa price koja

je glavni segment ove igre. lako nema
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mnogo velikih unapredenja, neka koja
vredi napomenuti su otisci u snegu,
likovi kao i frizure karaktera posebno u
predelu oko ociju.

Frejmrejt je malo bolji ali opet ne
konstantan, pa varira u nekim momen-
tima voznje $to ume da utice na gen-
eralno iskustvo sa igrom. Zvuk je, kao

$to sam vec napomenuo, ¢ak i losiji od
originalne verzije - usiju mil A vecina
meduanimacija, moglo bi se reci da su is-
tovetne i nisu pretrpele nikakve promene.
Gejmplej takode spada u kategorij
nepromenjenih stvari, pa je i sve sto ste
onomad zatekli u igri, sada identi¢no po
pitanju igrivosti i dizajna nivoa.

Tako da ovaj ispeglani naslov i ne pruza
puno unapredenja. Ono sto je pozitiv-
no, je to Sto ukoliko posedujete Play-
Station 4 i zelite da odigrate ovu igru
ponovo, necete morati da trazite PS3 u
ostavi ili podrumu, vec cete to sve moci
da uradite na Cetvorci.

Ostaje utisak da igra kao Sto je ova,
zasluzuje kvalitetniji remaster, jer za
ovako “aljkav” posao studio “Hangar
13” moze pronaci alibi jedino u Cinjenici
da su sve kocke bacene na rimejk
prvog dela i da ¢e on biti prava zvezda
veceri. Uz to i da su drugi i treci nasta-
vak dodati Cisto da se objedini celina,
naravno. Pritom moram napomenuti




da ni “Mafija III” nije dozivela sre¢niju
sudbinu od remastera dvojke, paje i
ona utopljena u remasterizovano sivilo
trilogije. Zato se nadam da ¢e svetlo
na kraju tunela, predstavljati remaster
prve Mafije, koji ipak ocekujem sa naj-
manje strpljenja.

Tako da bi zaklju¢ak na kraju bio sledeci
- dok ¢ekate da Mafia 1 remastered

definitive edition zakuca na vasa vrata,
mazite se sa vasom mackom (ili sa kim
ve¢ mozete, trep trep) i lagano odigra-
jte dvojku i trojku, koliko vam vreme
dozvoljava, onako - bez presije. Jer

za ovo bismo mogli reci da je, iako su
nastavci u pitanju, jedna vrsta uvertire.
Kao predgrupa na koncertu “Bitlsa”,
dok se zagrevate pred “glavnu stvar”.
Da... Hajp je stvaran.

There i is.— Empire Boy. Tell the truth. You miss if?
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IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE, PS4

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
2K Games i PS4

CENA:
39.99€

OCENA

Bolje osvetljenje

RAZVOJNI TIM:
HANGAR 13

Sav sadrzaj u jednom paketu

Unapredenja u teksturama

Los audio

Puno propustenih prilika za
poboljsanjem

Nestabilan frejmrejt
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ao apsolutni novajlija u ovom, na

dalekom istoku i te kako renom-

iranom serijalu, slobodno mogu

reci da sam se svojski libio od
upustanja u najnoviju, te Sestu po redu
igru u Sakura Wars fransizi. Ali infor-

macija dobijena brzom onlajn pretragom,

da je u pitanju lagani reset serijala u koji
sada moze da uskoci bilo ko, dala mi je
krila da se ipak usudim na tako nesto.

O hvala ti, prepodobni internete! Sto
svojim brzim i dostupnim informacija-
ma, lako me nagovori da uplovim u ovu
avanturu. Igra od koje nisam ocekivao
gotovo nista, zbog njene “visual novel”
mehanike i grafike koja je na slikama
izgledala krajnje siromasno, potapsala
me je po ramenu, a onda rafalno
izbombardovala plejadom najstrasnije
kvalitetnih elemenata.

Igra smestena u “steampunk” Tokio,
isprepletana kvalitetnim anime sekven-
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cama, proste a zarazne price, prepuna
odli¢no napisanih i jo$ bolje dizajniranih
karaktera na kojima su radili neki od
najboljih japanskih “mangaka” i umet-
nika ukljucujuci i Taito Kuboa (tvorca
¢uvenog serijala “Bleach”)... Cekajte
malo, preduga recenica, produzimo
nabrajanje u sledecoj.

Odli¢na postava glasovnih glumaca,
jajan dizajn sveta, mocni okrsaji
izmedu “mecha” robota i demonskih
hordi, besprekorna muzika na kojoj
je radio Covek zasluzan za muzicku
podlogu brojnih anime serijala,
ukljucujuci i “One Piece”, a da ne

pominjem i uvek zarazne “dating sim”

elemente, gde ste u ulozi kapetana
tima sacinjenog iskljucivo od devo-
jaka, sa kojima mozete da roman-
tizirate do mile volje. Dobro, shvatio
sam, ovo hije bonus za svakoga... Ali
je neSto u cemu bi i zenska publika
mogla da uziva, garantujem!

Prosto receno, igra me je osvojila vec
prvim kadrovima i nisam mogao da
verujem da sam propustio da uvidim
njen potencijal, jos kada sam bacio
pogled na nekolicinu slika iz nje. Cak
vise ni graficki nije izgledala ruznjikavo,
vec naprotiv - poprilicno fino, uko-
liko volite takav stil anime igara. A
prica me je odmah zgrabila svojom
jednostavnoscu, i ulogom junaka

koji mora da se dokaze. Nesto na Sta
lako padam, moram priznati. Ali ovde
imamo i jednu objektivno zaraznu i
pitku pricu, pa nema ni mesta mom
subjektivizmu.

Protagonista igre postaje kapetan
glumackoj trupi devojaka, u pozoristu
koje istovremeno sluzi i kao baza
odredu koji se u robotima bori protiv
demona, a koji je pred bankrotom. Da
bi uspeli da opstanu, poslednja nada im
je da ucestvuju i osvoje prvo mesto u
takmicenju koje okuplja najbolje borce



sveta, dok istovremeno rade na svojim
glumackim vestinama i bore se protiv
najezde demona iza kojih stoji misteri-
ozna figura.

Dobro, verujem da ste se od pitke price
upravo zagrcnuli... Ali tu na scenu stupa
odli¢an tempo i nacin pripovedanja! Pa
biste u samom igranju i postepenom
odvijanju naracije, mnogo vise uzivali

a mnogo manje kolutali o¢ima od
vrtoglave konfuzije.

Osim Sto igra ukljucuje istrazivanje
lokacija i interakciju sa likovima, gde
odabirom odgovora u konverzacijama
gradite odnos sa njima, poseduje |
znacajan borbeni segment. Koliko sam
razumeo, ovo je prvi put u serijalu da su
borbe u potpunosti akcione, naspram
dosadasnje potezno orijentisanih. |
dok mozda nije u pitanju akcija nekog
vrhunskog “hack ‘n’ slash” naslova,
ima sasvim dovoljno svojih odli¢nih i
zabavnih aspekata.

Oh} I'guessithatimeans I'll have to call you
Captain Kamiyama from now on!
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Verovatno najsnazniji momenat

u igri, za mene su predstavljali
odnosi izmedu likova, te povremeno
prenaglasene scene, nesputanog
emocionalnog naboja. Znate vec, oni
trenuci od kojih odjednom pocnete
umetnicki da se izrazavate, pa vas
rodena majka uz cuveno “opet si
igrao te tvoje anime igre...” postidi i
vrati u sobu gde vam je jedina uteha
- jo$ malo bestidnog uzivanja u igri
koja odise anime motivima. Sta, ne
znate o ¢emu pricam? Ma ni ja, samo
improvizujem.

Sakura Wars zapravo predstavlja jednu
odli¢nu salatu razli¢itih motiva. Sa
jedne strane imamo sjajno dizajnirane
likove, stilski bogat svet i animirane
filmove koji upotpunjuju ceo dozivljaj,
a sa druge nekoliko razli¢itih pristupa
gejmpleju, koji ukljucuju akcione mo-
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mente, istrazivanje i razvijanje odnosa
sa likovima oko vas. Ali kako to sa sal-
atama obicno i biva, ukoliko se u njima
nalazi barem jedan sastojak koji ne
volite, to moze pokvariti ceo rucak. Pa
je ovo zato ujedno i najveca prednost
igre, ali i njena najslabija tacka.

U krajnjoj liniji, mozda je teSko opisati
odakle izvire sva primamljivost ovog
naslova. Cinjenica je da nije u pitanju
igra za svakoga. Ukoliko niste ljubitel;
kompletno japanskog, animiranog
fazona, sigurno je da mozete igru da
preskocite kao Super Mario sedam
ljutih Gumbi. Ali ukoliko imate tu zicu
anime, u najboljem smislu te reci -
manijaka, vezite se. Sakura Wars je
izuzetno zabavan naslov, koji ne bi
trebalo da propustite, bez obzira Sta
horde ozlojedenih fanova na internetu

ili vasa majka imaju da kazu na tu temu.

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
LAND

PLATFORMA:

PS4

1ZDAVAC: :
Sega CS2 R&D i PS4

RAZVOJNI TIM:
Sega

TESTIRANO NA:

CENA:
59.99€

OCENA

Zarazna muzika
Odli¢na prica i likovi

Zabavan akcioni segment

Dinamika igre nije za svakoga

Prenaglaseni stil nije za svakoga

Zapravo... Ova igra i nije bas za svakoga
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REVIEW

WieveS

ea of Thieves je igra koja je
vecini igracke populacije ostala
u loSem secanju sa svojim dosta
nezgrapnim izlaskom kojem je
falilo sadrzaja i dubine koja je u trejler-
ima delovala znatno drugacije. Ipak,
Rare je dosta aktivno radio prethodne
dve godine, pa su se Cesto pojavljivali
momenti gde biste na internetu zakacili
povremeni apdejt o igri koja konstatno
dobija besplatan sadrzaj iz meseca u
mesec. | konacno, nakon nesto vise
od dve godine od izlaska igre, SoT
se uspesno pojavio na Steamu, pa je
nekako idealan trenutak mozda i dati
drugu Sansu potencijalnom ispunjenu
nasih decjih piratskih fantazija.

Naime, najveci problem sa Morem
Lopova jeste bio nedostatak sadrzaja.
Igra je imala veoma zabavan osnovni
gejmplej, ali bi ubrzo nakon nekoliko
sati ve¢ dosadila zbog povrsnosti
svega Sto ste radili. Rare je doduse
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ostao veoma dosledan svom delu, pa
je mesecnim dodacima bez izuzetka
popuNjavao rupu koju je pocetna
verzija igre posedovala. Ako biste sada
upalili igru, zacudili biste se apsurd-
nom koli¢inom sadrzaja koju ona nudi,
a stvarno je tesko i pronadi primer
razvojnog tima koji takvim tempom, i
to besplatno, odrzava jedan multiplejer
naslov u zivotu. Logi¢no - vi ste samo
jedan pirat u masivnom Moru Lopova,
a ono $to vas Ceka jesu raznorazna
putovanja i kvestovi koje vam zadaju
tri razliite frakcije. Sa svakom od ovih
frakcija mozete unapredjivati reputac-
iju, time otkljucavajuci nove kvestove,
kao i neke kozmeticke drangulije. Pored
toga, postoji i glavna prica koja ce

vas provesti kroz oko desetak veoma
detaljno i pametno smisljenih kvestova
koji vam mogu uzeti solidnu kolicinu
vremena. Ipak, iako je dosta proslo

od izlaska igre, ona i dalje ima veliki
problem sa jako malom raznovrsnoscu

neprijatelja koji se uglavnom svode na
kosture razlicitih sposobnosti i veliCina.
Celokupni narativ je veoma vesto
odraden, sa pravom atmosferom pirat-
ske avanture koja stvarno ostavlja onaj
Dzek Sperou osecaj, uz svo iskopavanje
blaga, petljanje sa mrtvima, otvaranje
drevnih grobnica, magi¢nih kompasa i
zabavnih zagonetki. Ovo je samo vrh
ledenog brega koji seze do najvecih
dubina, jer SoT ima jos toliko sadrzaja
da ponudi u vidu kosturskih tvrdava,
borbi sa krakenom, ogromnim ajkula-
ma, raznim eventovima koji se smenjuju
konstantno i naravno - PvP-om.

PvP je fokalna tacka igre, kao takav je
bio i reklamiran i na samom pocetku.
Ono sto jeste ipak bitno napomenuti
je to daje ovo jedna od igara koje su
najvise fer u multiplejeru prema svojim
igracima, Sto je dosta paradoksalno
reci s obzirom da je igra puna pirata,
t). pljackasa, lopova i opsteg Sljama.



Naime, sve stvari koje mozete kupiti
zlatom koje zaradite na vasim putovan-
jima su iskljucivo kozmeticke prirode,
dok ste po samoj borbenoj snazi vec
na samom pocetku igre potpuno
ekvivalentni sa svim ostalim igracima.
Jedini jaz koji vas deli u odnosu na
veterane jeste samo iskustvo, koje cete

svakako steci igranjem. Ipak, ovde se
postepeno isti¢e jedna dosta zjapeca
mana koju Sea of Thieves ni ne moze
da ispravi, zato Sto se u potpunosti
rotira oko te Cinjenice - veoma je tesko
igrati solo, bilo da Zelite PvP ili PvE
sadrzaj da igrate. Naime, brojcanost
posade(maksimalno do Cetiri Coveka),
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PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64-bit

CPU: Intel Core i5 4690 3.5GHz / AMD
FX-8150 3.6GHz

GPU: Nvidia GeForce GTX 770

RAM: 8 GB RAM

HDD: 50 GB

SEA OF THIEVES POSEDUJE ODREDEN ASPEKAT
CRTACA, ALI NIKAD U POTPUNOSTI NE GRLI TAJ
STIL, | UNOSI DONEKLE | DOZU REALIZMA U
NEKIM ODREDENIM GRAFICKIM | ANIMACIONIM

ELEMENTIMA.

pravi ogromnu razliku pri sukobima,
Cak | kada reSavate neke kvestove ili
okupirate tvrdavu, jer uvek postoje
velike Sanse da vi niste jedina posada
koja je zeljna tog slatkog loota. Ovo ne
znaci da nije moguce da se igra u solo
modu, ali nazalost sam faktor zabave
drasti¢no opada ako nemate nekoga
sa kim igrate, ne samo zbog loseg PvP
iskustva, vec i zbog prirode komplet-
nog sadrzaja. Uprkos tome, ako imate
drugara ili vam ne smeta matchmak-
ing koji igra poseduje i koji zapravo
jako lepo ume da zblizi igrace, Sea of
Thieves je iskustvo koje nudi neke fas-
cinantno komicne i dramatic¢ne scene.
Pregrst suludih bekstava, krada i borbe
uz tonu sadrzaja, nijedna partija nije
ista i iskustvo je koje ¢ete pamtiti slicno
onima kada ste satima bezuspesno
tabali WoW raidove 2008. godine.

Vizuelna prezentacija je vrhunska. Igra

poseduje odreden aspekat crtaca,
ali nikad u potpunosti ne grli taj stil, i
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unosi donekle i dozu realizma u nekim
odredenim grafickim i animacionim
elementima. Uz sve to, SoT iz tog
razloga nije zahtevna igra, ali poseduje
najlepse animiranu morsku vodu koju
Cete ikada videti. Kada na to dodate
vrhunsku zvucnu podlogu, sa odlicnom
glasovnom glumom i prelepim mor-
skim pesmama koje ¢ete drombuljati sa
vasom posadom na nekoliko razlicitih
instrumenata, ova igra je jedna od
retkih koja uspesno uvlaciigraca u
potpunosti u atmosferu koju pokusava
da uspostavi.

Cela poenta ove igre i jeste da se 0s-
etite kao pirat, i More Lopova jeste bas
to. Uz tonu novog sadrzaja, jako lepu
podrsku razvojnog tima koji konstantno
dodaje besplatne zakrpe sa jos novih
aktivnosti i kvalitetno drustvo na koje
mozete naici ili naterati da iskeSira sa
vama ovu igru, Sea of Thieves je jedno
od najlepsih i najboljih multiplejer
iskustava koje mozete sebi priustiti.

IGRU USTUPIO:
MICROSOFT

RAZVOJNI TIM:
Rare Ltd

TESTIRANO NA:
PC

Vrhunski multiplejer
i atmosfera

Ogromna koli¢ina sadrzaja
Prelepa audio-vizuelna

prezentacija

Mala raznovrsnost neprijatelja

Nije za solo igranje
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Autor: Nikola Aksentijevic
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ovom dobu rimejkova i rimas-
tera ni Sundjer Bob nije uspeo
da izbegne jedan, te je popu-
larni platformer iz 2003. Battle
for Bikini Bottom dobio svoj rimejk

ove godine. Nakon 17 godina konacno
imamo priliku da se vratimo jednom od
najpopularnijih crtanih likova svih vre-
mena, s obzirom na to koliko su kasnije
sezone dosta nizeg kvaliteta u odnosu
na nekoliko prvih sezona crtanog filma.

Rimejk je u potpunosti ostao veran
originalu, i treba napomenuti da ovde
Unreal Engine 4 radi maestralan posao
rekreirajuci sve distinktne momente

i okruzenja. Igra je jedan masivan
fanservis za sve ljubitelje crtanog
filma, i u generalnom smislu je dosta
fokusirana ka mladoj publici, mada
najverovatnije je da e veci deo igracke
populacije obuhvatati stariju publiku
Zelinu nostalgije. Sto se tice pri¢e, ona
je dosta jednostavna, ali veoma vesto
napisana u duhu pocetnih sezona
serije, sa veoma kvalitetnim i zabavnim
humorom, kao i svim poznatim, pa i
nekim nesto manje poznatim likovima.

54 | Reviews

REVIEW

TLIE- _{_ 4

30TTOM T

IJESTE LI SPREMN| DECO?

Naime, Plankton je ponovo umesao
prste, kreiraju¢i ogromnu masinu za
kreiranje robota kako bi ukrao recept za
c¢uvenu pljeskavicu, ali momentalno mu
planovi propadaju kada roboti postaju
samosvesni i okupiraju Citavo Koralovo i
okolinu. Naravno, na cuvenom Sunderu
i njegovim prijateljima da povade ce-
lokupnu stvar.

Gejmplej u velikoj meri podseca na

tip igre kao $to su Super Mario 64 |
Hat in Time, klasican 3D platformer,

sa primesama borbe i istrazivanjem
otvorenih regiona. Po regionima

Cete skupljati zlatne spatule koje su
vam glavni indikator progresa price i
pomocu kojih cete otkljucavati nove
regione. Uz to, imacete kontrolu nad
tri lika - Sunder Bobom, Patrikom

i Sendi, od kojih svaki ima razliCite
sposobnosti i unosi odredene elemente
metroidvanie u celokupnu formulu.
Ipak, u ovom ruhu, tabanje nazad po
vec posecenim zonama radi pristu-
panju nekim delovima koji su vam bili
nemoguci pre otklju¢avanja odredenih
modi, ostavlja osecaj napora i posla,

vise nego zabave. Direktni progres kroz
priCu jeste vezan za zlatne spatule, a da
biste dosli do kraja iste price, primorani
ste da se vracate u zone koje ste vec
posetili. [pak, uprkos tome, igra obi-
luje veoma zabavnim platformerskim
elementima i dosta jednostavnim i za-
bavnim borbama. Uz povremene bitke
sa bossovima, nailazicete na pametno
kreirane zagonetke koje nekad umeju
biti dosta intuitivne ili izazovne u
platformerskom smislu. Celokupna igra
se trudi da vam pruzi konstantan priliv
novih izazova i okruzenja i uspesno to
radi na skoro svakom koraku. Ponekad
Cete naleteti na probleme sa detekci-
jom udarca ili kamerom koja ume da
bude problematicna ako igrate na
kontroleru, pogotovu sa ovakvim tipom
igre. Uz to, razni mestani Koralova ¢e
vam konstantno davati kvestove koji se
uglavnom sastoje iz prikupljanja nekih
resursa ili pobedivanja raznih nepri-
jatelja i svi oni ¢e vam ekskluzivno don-
ositi nove zlatne spatule. Igra poseduje
i multiplejer komponentu za dva

igraca koja je nazalost dosta povrsno
odradena i dosadi ubrzo, s obzirom da



svih okruzenja iz originalne igre. Igra stvari i ozbiljnosti ne biju nad glavom,
izgleda prelepo, dizajn okruzenja, zelite malo da odmorite mozak ili ste
animacije likova i neprijatelja ostavljaju prosto zeljni nostalgije, tesko je ne
potpuno isti onaj utisak kao iz crtaca preporuciti Bitku za Koralovo, ma koliko
i jednostavno je sve na mestu. Broj godina imali, pauze izmedu napuca-
razlicitih zona je viSe nego solidan, pa vanja u Doomu su uvek potrebne.

Cete posecivati neka kultna mesta kao
Sto su Polje meduza i Blatna laguna.
Tesko je iSta zameriti na ovom polju,

s obzirom da je igra raj za oci, bez
obzira na to da li ste dete ili nostalgicni
matorac.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64-bit

CPU: AMD FX-6300GPU: Nvidia Ge-
Force GTX 1050 Ti / AMD Radeon R9
RAM: 8 GB RAM

HDD: 8 GB

|zgled same igre dozvoljava Sundjer
Bobu da radi u najboljiem mogucem
performansu na konzolama, dok
se sastoji iz dosta bezumnog horde uspesno i ostavlja PC prohteve niskim.
moda, bez nekih vecih varijacija. Mi nismo naleteli na neke izrazitij : _
bagove i probleme tokom naseg igran- s 7 IGRU USTUPIO:
Glasovna gluma svih likova je vrhunska, Ja na PS4 Pro, i uglavnom je iskustvo " o DEAD GOOD
kao i sami dijalozi i medusobne inter- bez nekih vecih problema osim sitnijin - |& & MEDIA
akcije koje imate sa njima, mada defini-  bagova. Kada se zaokruzi sve, ako ste e
tivno najvise briljira uspesno rekreiranje ~ za neku laksu igrariju gde vam neke

NN

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:

GEJMPLEJ U VELIKOJ MERI PODSECA NA TIP PCb0(ONE PS4, | Prple Lamo St
IGRE KAO 5TO SU SUPER MARIO 64 | HAT IN TIME, zonnc | [

KLASICAN 3D PLATFORMER, SA PRIMESAMA
BORBE | ISTRAZIVANJEM OTVORENIH REGIONA.

CENA:
29.99€

OCENA

Vrhunska prezentacija

Prezabavan platformerski
gejmplej

Odli¢na atmosfera verno
prenesena iz crtaca

Naporan backtracking

PovrSan i dosadan multiplejer
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h, Skajrim - igra koja je do

sada izbacena milion puta

na svim mogucim platfor-

mama do te mere da je ¢ak
i Betesda sama pocela da se zajebava
na sopstveni racun. Zenimax Online,
studio koji stoji iz jednog od najboljih
i najzabavnijih MMO-va trenutno, je
shvatio da ljudima ipak nije dosta ove
igre, pa je resio da je napravi sopst-
veni ,mod* za istu igru. Salu na stranu
- kada udete u igru prvi put nakon
instaliranja Greymoor ekspanzije, prvo
Sto Ce vas sacekati jeste uvodni klip koji
je fascinantno sli¢an kultnom ,You're
finally awake... momentu, pa ¢e vam
srce preskociti na momenat da su samo
ubacili igru staru devet godina unutar
MMO-a. Srecom - to nije istina, iako je
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region koji vam Greymoor donosi dosta
manji od onog iz ESO V.

Ovoga puta, nakon jako dobre avanture
u Elsweyr-u koju nije krasila najim-
presivnija prica, ali zabavan gejm-

plej, vracéamo se na nesto kvalitetniji
narativni sadrzaj. Greymoor donosi
pregrst vrhunskog lorea, jako dobrih
sporednih questova i jedno od najboljih
main quest iskustava u celom TESO
uopste. Kako Skajrim nije krasila neka
bolja pri¢a, ovde je zapravo pokazano
kako se kvalitetno moze iskoristiti
odli¢an svet Tamriela i regiona za jednu
jako kvalitetnu narativnu pustolovinu.
Naravno, nostalgi¢nih osecaja ima na
pretek, a kako se ¢ini ZOS je najveci
deo vremena oko ovog poglavnja TESO

ulozio u sam region i pri¢e koje ga
krase. Neki od lokaliteta, kako se prica
Skyrima odigrava u dalekoj buduénost,
Su u znatno drugacijem izdanju, dok
su neke kultne lokacije, kao Solitude ili
Dragon Bridge tu da vas podsete gde
se nalazite. Ipak, treba napomenuti da
je Zapadni Skajrim, ¢ak i uz Blackreach,
dosta razocaravajuc¢ u pogledu svoje
veli¢ine, ma koliko vrhunski dizajniran
bio, s obzirom da su prethodna veca
poglavlja donosila ¢ak visestruko vece
zone.

Lista ostalih novotarija koje Greymoor
donosi nije predugacka, nazalost.

lako je ovo pocetno poglavlje godinu
dugih apdejtova i dodatnog nara-
tivnog sadrzaja, sam gejmplej aspekat




TREBA

NAPOMENUTI
DA JE ZAPADNI
SKAJRIM, CAK | UZ
BLACKREACH, DOSTA
RAZOCARAVAJUC
U POGLEDU SVOJE
VELICINE, MA
KOLIKO VRHUNSKI

DIZAJNIRAN BIO.
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je dobio mozda i najmanje sadrzaja

do sad od svih vecih ekspanzija koje

je TESO posedovao. Naime, najvedi
dodatak jesu tzv. antikviteti. Ovo je
novi hobi kojim se mozete baviti koji

je efektivno jednak arheologiji. Naime,
pronalazicete odredene ploce koje ¢e
vas kroz interesantnu mini igru dovoditi
do arheoloskih lokacija gde Cete pri jos
jednoj zanimljivoj mini igri koja dosta
podseca na minesweeper iskopavati
raznorazne antikvitete. To mogu biti
od novih motiva za oruzja, sitnica,
mountova, zlata, zanimljivog lorea, pa
sve do specificnih mythic predmeta.

58 | Reviews

To su uglavnom delovi oklopa ili nakita
koji daju dosta zanimljive i mocne
bonuse sa nekim negativnim efek-

tom u zamenu. Mythic stvari mozete
nositi samo po jednu ukupno u datom
trenutku, a treba i napomenuti da biste
dosli do istih, moracete da prodete
solidan grind pomenute arheologije do
najviseg nivoa. Srecom, sama aktivnost
je dosta zabavna, pa nije toliko mu¢no
levelovati istu kao neke druge sporedne
stvari. Uz to, treba napomenuti i da
Greymoor donosi nove setove oruzja

i oklopa, $to je svakako pohvalno, kao

i sasvim solidnu koli¢inu novih nepri-

jatelja, jedan novi raid tj. trial, zanimljive
world dogadaje u vidu Harrowstormo-
va i nove dungeone, podrazumevano.
Nazalost, iako ovo deluje kao pristojna
koli¢na sadrzaja, treba imati u vidu da
Greymoor kosta nemalih 40 dolara tj.
isto ili viSe od neke punokrvne igre.

S obzirom da vecina ovog sadrzaja
jeste odlika nekih manjih DLC-ova u
proslosti TESO, tesko je naci izgovor
za kupovinu ovakve ekspanzije ako
niste igrac koji igra radi samog narativa
i rolpleja. Greymoor vesto reklamira i
svoje promene vukodlaka i potpuno
preuredivanje vampirskih sposobnosti,
ali treba napomenuti da su te ,klase”
dostupne svima bile i ranije. Ono sto
jeste pohvalno, ali $to ponovo nije

deo same Greymoor ekspanzije jeste
masivno balansiranje svih monstera u
svim regionima u igri, pa sada kom-
pletan ESO predstavlja znatno bolje
izbalansirano i izazovnije PVE iskustvo.
PvP nije doziveo apsolutno nikakve
promene i celokupna PvP zajed-

nica je ovde nazalost ostala potpuno
uskracena $to je neoprostivo za ovako
skupa MMO prosirenja.

Ve je pomenuto da je dizajn novih re-
giona apsolutno maestralan i da je sva-
ki detalj i deo zapadnog Skajrima, kao



i podzemnog Blackreacha vrhunski.
Audio podloga nije podbacila takode,
Sto je oCekivano od dosadasnjeg ESO
modela, s obzirom da je glasovna
gluma jako dobra i da je glavna prica
dobila jedne od najbolje odglumljenih
linija u serijalu uopste. Treba ipak
napomenuti da neke od novih sposob-
nosti koje su vampiri dobili deluju kao
da su reciklirale animacije od nekih
nekromanserskih i drugih magija, sto je
malo razocaravajuce na momente, dok
su istovremeno sve druge animacije
vezane za vampirizam dobile toliko vise
ulozenog truda u njih. Novi neprijatelji
su veoma zanimljivog dizajna, dok su
neki jako dobre reinstalacije nekih kult-
nih neprijatelja iz ES V, pa se ipak na
kraju vidi gde je najviSe vremena otislo
pri razvoju ovog dodatka.

Kao i svaki nov MMO sadrzaj, ova ek-
spanzija u svojim pocetnim zakrpama
ima i dalje solidnu koli¢inu bagova
prisutnih, mada ako je verovati Ze-
nimaxu u vidu prethodnih iskustava,
veci deo bagova Ce biti popravljen u
najkra¢em roku, dok ESO ostaje solidno
optimizovana igra. Greymoor ocigledno
igra na nostalgiju, uz dodatan i veoma
impresivan napor da se celokupno
nostalgi¢no ruho oivici kvalitetnom

TREBA NAPOMENUTI
DA JE ZAPADNI
SKAJRIM, CAK | UZ
BLACKREACH, DOSTA

RAZOCARAVAJUC
U POGLEDU SVOJE
VELICINE, MA KOLIKO
VRHUNSKI DIZAJNIRAN
BIO.

pricom i sporednim questovima koji

¢e svi ukupno da vam uzmu dobrih
Cetrdesetak sati, pri nekom laganom
tempu. | ovde je bolno ocigledan odgo-
vor na pitanje da li treba kupovati Grey-
moor - ako ste u ESO radi same price,
lorea i jednostavno Cistog rolpleja,
Greymoor je jedna od najboljih stvari
koju sebi mozete priustiti. Ipak kako

je ovo MMQ, nedostatak inovacija na
polju borbe, PvP sadrzaja i generalno
mali broj promena u poredenju sa npr.
prethodnom ekspanzijom Elsweyr koja
je dodala ¢ak i novu klasu, su veoma
otezavajuca okolnost za svakoga ko

je tu zbog samog gejmpleja i tipi¢nog
MMO-isanja, sto se moze protumaciti
kao prilicno bezvezan pristup
nostalgic¢nosti kod igraca.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7 64-bit

CPU: Intel Core i5 2300 /

AMD FX4350

GPU: NVIDIA GeForce GTX 750

RAM: 8GB

HDD: 85GB

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE, PS4

1ZDAVAC:
Bethesda Softworks

RAZVOJNI TIM:
Zenimax Online
Studios

{  TESTIRANO NA:
CENA: . PC
39.99€ :

OCENA

Pri¢a i generalan lore

Zanimljivo iskopavanje antikviteta

Prelep dizajn regiona i neprijatelja

Nikakav novi PvP sadrzaj

Apsolutno nikakvi noviteti oko
sposobnosti i klasa

Preskupo za ono $to nudi
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roslo je 7 godina od kada je The
Last of Us, nekako necujno i
MIrno usSao U nasa srca, ocaravsi
nas svojom jednostavnom ali
mocnom pricom, ujedno protkanom
zaista fantasti¢nim vizuelnim i zvucnim
dozivljajem. A za tih 7 dugih godina,
desilo se nekoliko momenata, prelomnih
za sve nas fanove u iscekivanju nastavka.

Prvi je bio decembra 2016. godine, kada
je najavljen nastavak, Sto nas je iz korena
prodrmalo. Bila je to “PlayStation Expe-
rience” konferencija, gde su vilice svih
prisutnih fanova pale na pod. Legenda
kaze da su one tamo i dan danas i Cekaju
svoje vlasnike da se vrate po njih.

Drugi prelomni momenat, bila je
najava datuma izlaska, septembra
2019. godine. Igra je bila najavljena

za 21. februar 2020. godine, medutim
nedugo zatim, izlazak je odlozen za 19.
jun. Te na kraju treci i klju¢ni je upravo
poslednje pomenuti datum i konacni
izlazak naseg ljubimca. Dakle, bio je to
emotivni rolerkoster. Nesto od ¢ega nas
ni sama igra nije postedela, ali o tome
nesto kasnije.

Na kraju taj osecaj da je is¢ekivanju
napokon dosao kraj je jedan od najboljih
osecaja u zivotu gejmera. Jer osim

Sto znate da je periodu ¢ekanja dosao
kraj ujedno i imate priliku da ubirate

plodove tog mukotrpnog cekanja. A to
je upravo ono Sto smo mi kao i milioni
fanova Sirom sveta uradili. U nastavku
¢emo pokusSati da vam na Sto bolji nacin
prenesemo sve nase dozivljaje koje smo
proziveli igrajuci ovaj naslov i sa kakvim
izazovima kako igrackim tako i emo-
tivnim smo se susreli za to vreme.

Ono Sto je prvo primetno, nesumnjivo
je grafika. Ne mozemo ni upotrebiti
dovoljno epiteta koji bi na pravi nacin
opisali sve one vizuelne momente sa
kojima Cete se susretati. Trebalo bi
napomenuti da predivne teksture |
refleksije posebno dolaze do izrazaja
ako imate PS4 Pro i neki bolji 4K TV

sa HDR opcijom. Svakako imajte to na
umu, te ako nemate takvu opremu na
raspolaganiju, ili smatrajte ovo odli¢nim
trenutkom da je nabavite. U suprot-
nom, pozajmite je od nekog drugara ili
posetite neku igraonicu gde biste mogli

daigru zaigrate u punom sjaju.

Zasto? Zato Sto igra obiluje zivopisnim
predelima i mestima koja cete modi,
bez preterivanja, satima da zagledate i
uzivate u njihovom najboljem izdanju,
koje je apsolutno fenomenalno. Ma,
usudili bi se ¢ak da kazemo i da je
grafika u ovoj igri na nivou naredne
generacije konzola, jer imamo utisak
da ni jedna igra koja je predstavljena
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na skorasnjoj PlayStation prezentaciji,
gde je ujedno promovisan i PS5, ne
izgleda ovako dobro. Bilo je momenata
kad smo bili toliko odusevljeni da smo
pomislili da ¢ak i da ova igra nema
nikakvu pricu i da samo funkcioniste
po principu - idi, skupljaj resurse, ubij
zombije, bori se sa ljudima... | dalje bi
morala da ima jako visoku ocenu!

Ono $to nam je takode bilo drago, jeste
to da su mehanika, komande i celokup-
ni sistem kontrolisanja karaktera ostal
gotovo nepromenjeni u 0dnosu Na prvi
deo. Ovo su svakako odli¢ne vesti, jer
zasto menjati nesto sto je dobro i Sto
funkcionise? Tako da, ko god je pos-
vetio malo vise vremena prvom delu,
nece imati problema da se brzo podseti
i adaptira na nove-stare komande.

Nase skromno misljenje je da je ta
mehanika jedna od najboljih od svih
igara ovog tipa, jer je taman toliko re-
alna da vam nista specijalno ne deluje
neprirodno, a opet taman toliko ne-
realna da necete morati da Cekate da
vas karakter zaista pravi molotovljev
koktel po pet minuta. | pored svega,
u svakom momentu cCete imati bar taj
mali dodir sa realnoscu koji ¢e vam
biti dovoljan da mozete da se snazno
uzivite u atmosferu igre.

Tu su naravno i pokreti i tranzicije, koji
su jako glatki a opet taman i toliko realni
da ne usporavaju vas napredak. Jer
necete zaista morati da Cekate da se vas
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karakter uspenje uz neku stenu koliko
bi mu trebalo u stvarnom zivotu, a opet
Cete imati neki utisak njegovog napora.

Sta jos dodatno upotpunjuje celi
dozivljaj, jesu naravno muzika i zvucni
efekti. Ukoliko imate uslova za neko
bolje ozvucenije ili bar neke malo bolje
slusalice, to vam svakako savetujemo.
Jer zvucni efekti su zaista izuzetni, pa
¢e jezive momente u kojima cCete se
naci Ciniti jos jezivijim. Dobro, i one pri-
jatne ¢e uciniti stvarno prijatnim (mada
je njih malo, da budemo iskreni). A kroz
sve te odlicne zvucne efekte, prozimace
se fantasticna muzika Gustava San-
taolale, koji je i ovaj put uradio odli¢an
pP0sao. Mozda je ovde muzika malo
prigusenija u smislu da se utapa u ce-
lokupni ambijent grotesknog sveta koji

je Naughty Dog studio stvorio, ali kada
uspe da ispliva na povrsinu, onda zaista
odiSe posebnoscu i kreativnim duhom.

Sve ovo §to smo rekli naravno saraduje
u sinergiji sa pricom, koja je dosta
mracna, puna preokreta i ne mali broj
puta Ce vas naterati da se zapitate da

li je moglo drugacije. A opet, nece vam
biti lako da predvidite Sta bi sledece
moglo da se dogodi... Pregrst je i delova
gde ¢e vam mozda biti i mucno da
igrate ali ¢ete ipak nastaviti, jer - ko bi
odoleo? Prosto, sve deonice su pov-
ezane, jako interesantne i vuku vas
dalje. Nemojte se iznenaditi ako sebe
zateknete da ste propustili da naprav-
ite pauzu za rucak, jer ¢e vas ova igra
uvuci u sebe onako kako cete vi veceru,
nakon tog preskocenog rucka...
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Ali opet, neizbezno Ce biti da zbog sve
svoje intenzivnosti i zahtevanja koncen-
tracije, dode do zamora materijala. Tako
da, ako zateknete sebe da ste veci zombi
od “Clickera” i da ne mozete ni belu macku
iliti belu krpu da vidite, a kamoli nekog
“Stalkera” da overite u glavu, e dragi

moji - onda je vreme za predah. Napravite
pauzu, okrepite se pa idemo dalje...

Moracete da se uhodate sa ovom tak-
tikom, jer igra nudi dosta gejmpleja. Sig-
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urno nekih 30 sati, ako ste istrazivacki

nastrojeni onda i kojih desetinu sati vise.

Da ne napominjemo da je brutalnost

u ovom delu na jako visokom nivou.
Eksplicitnih scena ima u velikoj meri pa
ova igra svakako i nije za neke mlade

narastaje. A vi kao da to vec niste znali...

U duhu prvog dela, ovoga puta
umesto stripova cete skupljati kartice
sa superherojima koje su deo nekog
izmisljenog TCG-a. Svaka kartica ¢e

imati opis tog karaktera i njegove
statistike uz kul sliku. A pored toga,
nailazicete na pregrst poruka koje
su ljudi iz sveta zahvacenog zombi
apokalipsom ostavili. Bilo da su to
poslednje zelje, iskustvima ili neki
treci dozivljaji iz ovog mracnog sveta.
Ruku na srce, neki put smo imali
osecaj da ovoga ima previse i da je
ovo malo isforsirano. Ali ako vas ne
mrzi, Citajte sve na Sta naidete, jer
postoji dosta zanimljivih poruka, a
neke i donose odredene nagrade.

Jedan od novih dodataka je Sto cete
ovaj put, kada unapredujete vasa
oruzja imati malo blizi pogled ka

tom procesu a ujedno ¢ete moci i da
zagledate vasu kolekciju naoruzanja.
Ovo je svakako jako kul momenat,
pogotovo sa grafikom koju The Last
of Us Part Il nudi. Jos jedan mozda |
vise kul dodatak je Sto cete u nekim
delovima modi | da svirate gitaru, na
jedan veoma originalan nacin. To je
toliko dobro uradeno da na You Tube-
u vec sada mozete naci pregrs obrada
poznatih svetskih hitova.



Sto se konkretnih detalja u vezi price
tice, time se necemo baviti u ovom
tekstu. Ali negde ostaje utisak da je u
igru implementirano dosta propagan-
dnog materijala odredenih uverenja.
Zeleli bismo da verujemo da u kreiraje
ove igre nisu prste umesale odredene
organizacije, ali to je teSko progutati.
Ali ako prihvatite sve te subliminalne

i mnogo vise direktne poruke, kao
¢injenicu da je svet otiSao dodavola i
da je ljudima potrebno da se osecaju
da pripadaju nekome, necemu ili da
su jednostavno svako ima neki svoj
izlaz... Onda mozete da probate da se

opustite i uzivate u svemu sto igra nudi.

Nama je to poslo za rukom, ali ra-
zumemo da nece svima. No ako ipak
uspete u tome, onda Cete zaista imati
u ¢emu da uzivate, jer ovakve igre

ne izlaze svaki dan i zaista pomeraju
granice gejminga. Sve u igri je doteg-
nuto i uradeno toliko detaljno, da je
vec na prvi pogled jasno da se radi

o jednom od najozbiljnijih igrackih
projekata do sada. Jos ako ste ljubitelj
prethodnog dela, pa onako napunjeni

pozitivnim emocijama i zeljom da se
vratite svom favoritu pristupite ig-
ranju, verujemo da ce i vase iskustvo
biti skroz upotpunjeno.

Na kraju bi trebalo zakljuciti da je The
Last Of Us Part Il jedno remek-delo
kome bi se jako malo zamerki moglo
naci. Jedna od manjih mana bi mogla
da bude prica, koja je dosta komplek-
snija nego u prvom delu i ukljucuje
veci broj karaktera, a ne nudi jednako
mocan efekat. Ruku na srce, daleko od
toga da je prica losa. Samo nekako, da
li zbog visokog standarda koji je post-
avio prvi deo ili je to zbog nasih licnih
vizija, voleli bismo da su se neke stvari
u igri odvile na drugi nacin.

Na kraju bismo mogli zakljuciti da je
vredelo ¢ekati na ovaj nastavak, i da se
nadamo i trecem jer verujemo da ima
sasvim dovoljno elemenata za to. A ako
trec¢eg nastavka i ne bude, nadamo se da
bi Naughty Dog ekipa mogla da zapocne
neku novu fransizu koja bi (i ako je to
tesko zamisliti) uspela da zaseni kvalitet
a i uspeh ovog sjajnog serijala.

T : IGRU USTUPIO:

l.“é o ! 5] SONY INTERACTIVE

b ENTERTAINMENT

4

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM: 7
PS4 Naughty Dog /
IZDAVAC: { TESTIRANO NA: /
Sony Interactive : PS4 /
Entertainment :
CENA:
60€

OCENA (

« Besprekorna grafika

+/ Komande i mehanika

"  Zvuéni efekti i muzika

Propaganda

N N
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dakle poceti pricu 0 AAA
igri koja nije zasluzila ovo
$to joj se desilo na Switchu?
Bilo bi pravo da po¢nem od
konstatacije da se pristojno portovanje
AAA igara na Switch moze uraditi
Sto dokazuje treci deo the Witcher
fransize. S obzirom na tu ¢injenicu
proizvod koji sam ja dobila u ruke je
pravo razocaranje.

Ceo Zivot sam se pitala kako svet tacno
izgleda ljudima koji loSe vide, kakva

je to tacno razlika izmedu sveta koji
vidim ja i sveta koji vide te osobe. Posle
igranja ove igre na Switchu sasvim
opusteno mogu reci da razumem
problematiku i blago se nama koji sve
vidimo u vrlo, vrlo visokoj rezoluciji sa
svim detaljima namenjenim za oko.
Verujem doduse da ljudi sa loSijim
vidom ne dozivljavaju da im se svet s
vremena na vreme zamrzne i da se
pitaju da li moraju da resetuju ovaj
zivot ili da pric¢ekaju.

Obsidian kao razvojni tim ima repu-

taciju da su imigre pune bagova
prilikom izlaska iste. Svi mi razumemo
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PRIMER LOSEG PORTA

da portovanje takve igre na konzolu sa
slabijim hardverom zahteva odredene
zrtve koje morate da prihvatite da biste
je igrali u autobusu na primer. Jasno
je da ce teksture imati manje detalja,
da ostrina i boje nece biti najsrecnije
resene, da ¢e karakteri i oruzja, brod

i td. izgledati loSije sa manje detalja

no u originalnoj verziji. Ono Sto ni-
sam ocekivala je da dobijem igru

koja me podsecala naigre s poCetka
milenijuma. Znate kako je to izgledalo,

kockasto, mutno i Spicasto tamo gde
ne treba sa vrlo malo detalja. Neko bi
rekao, pa Sta i u tim igrama smo svi
uzivali. Jesmo, ali mi ne pada na pamet
da u danasnje vreme dam 60€ na
nesto Sto nije propisno uradeno, ako
¢u da platim Spagete isto koliko i sto
pored onda o¢ekujem isti nivo usluge,

i istu lepotu ukusa. Sta se desilo sa le-
potom okruzenja, bojama i tim dalekim
svetovima koje bi trebali istrazivati u
ovoj igri, i koje toliko hvale srecnici koji




MADE BY A
DEVELOPER,
OBSIDIAN, WHICH
MADE SEQUELS TO

BIOWARE'S STAR
WARS: KNIGHTS OF
THE OLD REPUBLIC

AND BETHESDA'S

FALLOUT 3.

su je igrali na drugim konzolama?

Pa posto sam iskreno predocila prob-
lem ove verzije igre, ajde da uronimo
u ostatak price o istoj, jer mozete da
je kupite i za druge konzole i mozete
zapravo da uzivate u svoj njenoj
velicanstvenosti ili ne, a mi je iz nekog
volsebnog razloga nismo pre opisali u
nasem ¢asopisu.

Igra je za one koji vole ideju istrazivanja
svemira, za one koji sanjare o sledec¢em
koraku tako malom za ¢oveka ali
velikom za Covecanstvo. Smestena

je u kolonizovani solarni sistem kojim
vladaju korporacije, Sto vam postane
jasno od trenutka kad upalite igru. S
kim god da razgovarate iz usta bljuje
korporativne slogane usadene duboko
U njihovu misaonu matricu, tako da su
im slogani postali druga priroda. Slo-
gani i maskote vas okruzuju svuda.

Vi kao protagonista se budite u izgu-
bljenom brodu kolonista, probudeni
od strane ¢aknutog naucnika kojem
treba jos ,Corbe” za budenje ostatka

vasih saputnika. Dok ispunjavate tu
misiju vi ¢ete dobiti brod, saputnike

i spoznati vase okruzenje kao i vase
modi. Kao i u ostalim RPG igrama imate
mogucnost da donosite odluke u kom
moralnom pravcu Cete da vodite vaseg
lika. Vi mozete da lazete, nagovarate

ili zastrasujete vase protivnike, i imate
razliCite nacine borbe i Sunjanja, kao i
vasu posebnu moc usporavanja vre-
mena. Osim vaseg licnog razvoja lika
svaka vaSa odluka i odlucuje kako se
rangirate kod svake frakcije koji rezulti-
raju sa popustima kod prodavaca.

Sto se tice saputnika, njih ima ukupno
Sest i sve ih susretnete tokom igre |

svi dolaze sa vrlo detaljnom zivotnom
pricom i razvijenim vestinama. Posto u
svakom trenutku mozete da povedete
dva saputnika bilo gde, vrlo je zabavno
gledati i njihov medusoban odnos.
Svaki saputnik sa svojim vestinama, ako
ga povedete sa sobom, povecava i vase
vestine. Tako da ¢ete povesti inzenjera
za inzenjerske poslove ili nekog drugog
za diplomatske misije i sl.

Vasi saputnici ¢e vas ¢ekati u vasem
brodu koji mnogo, mnogo podseca na
brod iz Mass Effect igara, kao i na Firefly
Serenity brod. Sam brod osim utocista

i oruda za putovanje medu svetovima
ne pruza neke druge moguénosti. Sto
se tice putovanja u samom svetu gde
se nalazite ono se svodi na dobro staro
oprobano hodanje i tacke za brzo puto-
vanje. Kad smo Firefly serije, s vremena
na vreme igra podseca na nju. Tako da,
ako vas srce boli i dalje zudite za novim
avanturama tih junaka Sto ne biste
uronili u ovaj svet? Ja znam da bih ja
volela da sam dobila priliku da uronim u
isti u svoj njegovoj lepoti i Sarenolikosti,
ovako na Switchu ne valja.

IGRU USTUPIO:
PRIVATE
DIVISION

PLATFORMA:

PC, Xbox ONE, PS4,
Nintendo Switch
1ZDAVAC:

Private Division
CENA:

59.99€

RAZVOJNI TIM:
Obsidian Entertain-
ment

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

OCENA

Zdrava naucna fantastika

Podseca na Firefly i Mass Effect

Interesantan sistem sa saputnicima

LoS$ port koji ubija zelju za igranjem

Losa grafika

Igra se zamrzne s vremena na vreme
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ta se desi kad uzmes mnostvo
Zanrova i pokusas da ih ubacis u
jednu, niskobudzetnu igru? Pa,
velika katastrofa zvana Waking.

Waking vam vec na pocetku ubacuje
frazu da je igra zasnovana na igracu |
da ¢ete morati da ubacite licne detalje
kako bi se igra modifikovala ka vama.
Pitaju vas o vasoj gradi, polu, porodici,
osecanjima, motivacijama i oko toga
bi trebalo igra da se gradi. Vrlo me je
zanimalo kako ¢e ovo izgledati, jer |
odmah zvucalo ambiciozno. Nazalost,
nista od ovoga nece nikada biti bitno
korz igru nego ¢e biti obic¢an gimmic.

Igra vam na pocetku objasnjava da ste
u komi i na samrti, ali vi niste spremni
da napustite ovaj svet. ReSite da se
borite za svoj zZivot, ali bog sna Somnus
ima druge planove i pokusava kako
fizicki tako i mentalno da vas natera
da odustanete. Na vama je da putijete
svojom psihom i svojim mozgom kako
biste se izborili za svoj zivot i probudili
iz kome kroz borbu i izdrzljivost. Ovo
sve zvuci vrlo zanimljivo, ali je reali-
zacija katastofalna.
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NECE DA MOZE SVE TO

Gameplay se sastoji iz toliko razlicitih
elemenata ali ni jedan nije komple-
mentaran drugom. Ovo je kao neki
souls-like kroz koji vam igra postavlja
pitanja vezana za vasu psihu i od
odgovora pravite magije, oruzja i
napade. Na kraju, sve se svodi na par
varijanti tako da je nebitno Sta cete
izabrati, uvek cete spasti na isto. Drzi
dugme dok se nesto ne desi ili dok
ne napadnete je ceo gameplay i vrlo
brzo dosadi.

Posle tutorijala, koji vas veoma drzi za
ruke, igra vas pusta u HUB gde birate
gde Cete dalje. Onda dobijate ele-
mente avanture, zagonetki, platformi,
souls-like i sudopere i nista od toga
ne radi lepo zajedno u ovoj igri. Kada
izaberete misiju, morate da prodete
istu kako biste otkljucali secanja, ali
one se nalaze u nasumicnim knjigama
koje su rastrkane po nivoima. Misije su
generisane nasumicno, sto je jedina
dobra stvar, ali uglavnom se sastoji iz




POSLE TUTORIJALA, KOJI VAS VEOMA
DRZI ZA RUKE, IGRA VAS PUSTA U HUB
GDE BIRATE GDE CETE DALJE.

linearnih putanja punih jednostavnih
neprijatelja dok ne dogurate do bosa.
Sebe ojacavate skupljanjem Neu-
rona koje troSite na skilove i posebne
interakcije na mapama, ali ovo je
ogranicen resurs. Recimo ako naidete
na neprijatelja koga mozete pobediti
samo sa odredenim skilom, a nemate
Neurone za njih, you’re gonna have

a bad time. Sve misije su repetativne
i iste bez imalo razlike a igra traje i
traje i traje. Melee napadi su takode
katastrofalni jer su privremeni. Nadete
neki predmet, vezete ga za sebe i
udarite par puta, predmet pukne pa
tréi i nadi sledeci. Uzas. 1zgled vaseg
lika je kompletno generic¢an i dosadan
tako da ne mozete ni da se vezete za
glavnog lika koji bi trebalo da pred-
stavlja vas. Ni jedan izbor ne utice

ni na sta, a ima toliko potencijala da
zapravo vasi izbori uticu i na fizicki
prizak ili Cak i opremu.

Grafika je savrseno moderna za
2005tu godinu. Grafika je mutna, bez
ikakvih detalja i sve izgleda kao da je
proslo kroz ogroman broj filtera samo
da biizgledalo jos ruznije. Animacije

su katastrofalne i glavni lik uopste
nema osecaj tezine pa izgleda kao
da trci po ledu, a isto se moze reci za
generi¢ne neprijatelje. Na primer, kad
nabavite telekinezu, umesto nekog
originalnog napada, gadacete nepri-
jatelje sa buric¢ima koji izgledaju da su
izasli iz prvog Max Payna (sjajna igra,
samo nije ostarila bas najbolje). Nev-
erovatno mi je da za ovako duboku
ideju i premisu igre, nema ni jedan
originalni detalj ili element koji bi se
slagao sa ostatkom igre.

Waking je igra koja ne zna sta je, ne zna
kom zanru pripada, Sta zeli da uradi i
da prenese. Kazu da je vodena medi-
tacija, ali toliko sam prevrtao o¢ima na
sve ostalo da premisa kompletno pada
u vodu. Kroz celu igru nisam nasao ni
trunku zabave, malo izazova i na kraju
sam imao vrlo malo interesovanja da
nastavim. Jedina svetla tacka ove igre
su mozda bosovi koji mogu da budu
izazovni i ponekad interesantni, ali

to uglavnom zavisi od toga koje ste
skilove izabrali. Sve u svemu, zaobidite
Waking u Sirokom krugu i igrajte Hell-
blade umesto ovoga.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10

CPU: i7 ~3 Ghz / Ryzen 7

GPU: NVIDIA GeForce GTX 970

RAM: 8 GB RAM

HDD: 5 GB

IGRU USTUPIO:
TINYBUILD

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
tinyBuild i PC

CENA:
16.79€

OCENA

Malo toga

RAZVOJNI TIM:
Jason Oda

MoZda generalna ideja

Grafika

Izvodenije

Manjak direkcije
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l Sesplofen kufek

Autor: Milan Jankovi¢

naznake, odlicni protivnicke ekipe, a ultimate sposobnost
ti lak za uhodati heroie Viper je jako zgodan kada
ono iz CS:GO, postavite spike.

> sa specificnim
)sti se zanemaruju, lako je Valorant zvani¢no izasao, pred
na ucenje obrasca Riot Gamesom je joS uvek dugacak

osobnosti heroja put, posto je trenutno dostupna samo
je vazna u raznim dva moda, klasi¢ni mod napucavanja
ku je potrebno koji traje izmedu pola sata i 40 minuta,

¢e otkriti rani plan kao i Spike Rush koji traje svega oko

70 | BESPLATAN KUTAK



desetak i nosi izmenjena pravila poput
predefinisanog oruzja i stavlja spike u
ruke svih ¢lanova tima koji napada.

Prvi pogled ume da prevari, i ne navodi
bas svaki na zaljubljivanje. Valorant je
takva igra na koju ¢e vam verovatno
trebati privikavanje, pogotovu ako
prelazite sa CS:GO, posto sada u opticaju
imate i set raznih sposobnosti. Besplatna
igra je u pitanju, tako da mozete
Zrtvovati samo par sati kako bi videli da li
je to sledecdi naslov uz koji ¢ete provoditi
letnje nodi ili samo kratki hit.

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZET!I:
Riot Games Playvalorant.com
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ostoje RPG-ovi, a postoje i THE RPG-ovi. Ovo drugo su institucije
koje i dan danas mogu mnogo toga da daju igrac¢ima i igrackoj
industriji. Igre koje su ostavile neizbrisiv trag u se¢anju igraca koji su

svoj gaming peak doziveli kao mladi adolescenti u prvoj polovini prve

decenije novog veka. Takvih igara je svega tri, a dve od njih su

Morrowind i Oblivion

Ova dva dragulja Elder Scrolls serijala
su nesto posebno. | ne samo posebno
kada je u pitanju taj serijal, nego
posebno u smislu igara uopste. Blisko
vezane, a opet prilicno razlicite. Dok je
Morrowind igra u kojoj cete trknuti da
preberete dungeon iza krivine pre nego
Sto se okupate i posvetite maltretiranju
seljaka koji vam je uvalio ovcCiji umesto
kozjeg sira, Oblivion deli neke elemente
sa modernijim RPG naslovima. Tu pre
svega mislim na to da nije dovoljno

da se zaletite kao Sivonja na plast

sena, nego ipak morate da promislite

0 svemu i na osnovu toga odredite
pristup datoj situaciji. Ako su ispred
pecine poredana koplja sa nabijenim
glavama, onda to u najmanju ruku
znaci da unutra nisu pobesneli zecevi

iz Monti Pajtona, nego verovatno neka

72 | Retro kutak

Jinteligentnija“ opasnost. A to je samo
vrh ledenog brega. Ono po ¢emu su
poznati ovi naslovi jeste i sam razvoj
vase price i ideje prema kojoj razvijate
lika. Da li ¢ete biti mindless brute ili
sofisticirani politicar, samo od vas za-
visi. Bitna razlika izmedu ovih naslova
lezi u tome da ste u Morrowindu mogli
neobic¢no dugo da lutate po svetu ne
radeci nista, dok je Oblivion prepunjen
raznim side questovima, pa je praznog
tabananja mnogo manje. A side
questovi... Pijanicama koje su ih pisale
treba odati pocast, jer nikada necete
znati gde ce vas put navesti i kako ¢e
se pric¢a zavrsiti.

Morrowind i Oblivion, pradeda i deda
open-world RPG Zanra.

1997. je izao FPS koji sam pukom
slu¢ajnosc¢u odigrao. | to sa 3 godine

B Koo kUMok

)
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zakasnjenja. Mnogo je poligona proslo
ispred mojih ociju od tada. Igrao sam
sve i svasta, ali i dalje mogu da tvrdim
da je ovo jedna od retkih igara koja
apsolutno zasluzuje svoje ime. A ono je
krvavo...Bas, bas krvavo... Stariji ¢e se
setiti, naravno u pitanju je

Blood

Ovo parce koda svakom svojom lini-
jom zasluzuje ime. | ne, nije ovo nista
posebno Sto se price tice. Ali, level
dizajn postignut ovde, pre skoro 25 go-
dina je nesto na cemu bi neke moderne
pucacine mogle da pozavide. Arhitek-
tonska reSenja, nazivi nivoa i tako do-
bro skriptovane sekvence su samo deo
zabave koju ovo ¢udo nudi. A ima toga,
nije da nema. Pocetak, u kome izlazite
iz sopstvene grobnice, prolazite kroz
istripovano groblje, a na ulazu u kapelu




vas Ceka razapet les iznad ulaza, pored
koga pise ,i butchered my mom* (ako
se dobro secam), je bez svake sumnje
naj mindfuck pocetak igre u istoriji.
Od oruzja ste imali prokleto zanimljivi
flare gun, koji je pretvarao protivnike
u instant vristece lomace. A nije da su
vas samo regularni protivnici napadali.
Udite u neku bolnicu, gde cete imati
posla sa otkinutim rukama i slicnim
divotama izopacenih umova dizajnera
(ah, gde su danas ti mastoviti ljudi,

da pokazu belosvetskim neznalicama
kako se igre dizajniraju). Sve sto radite,
od razvaljivanja sa¢marom do ba-
canja dinamita na zombije je apsolutno
ispunjeno crvenom bojom pikselaste
krvi iz tog vremena.

| onda kada ste mislili da ste videli sve,
uletite u neki ogromni organizam i
okliznete se na zeludacnu kiselinu. A
kada ustanete, ubije vas njegov otkucaj
srca... Bloody hell, that was fenomenal.

Bt e : VTHE HASQUEBADEE KA

BLUUDLII]E';

A kada smo vec kod krvi, hajde da tu
ostanemo jos malo. A gde ima krviima i
vampira. A koji vampiri su najbolji vam-
piri kada je re¢ o RPG igrama? Tako je

Vampire: The Masquerade - Blood-
lines A A

Ah, ne... To nije onaj tre¢ RPG koji

se smesSta uz Morrowind i Oblivion.

Ali svakako ne zaostaje za njima

po kvalitetu. Inace, ovo je prva igra
uradena na source engine-u i kao takva
dala je prostora razvojnom timu da

se razmase u svim smerovima. Sve
izgleda prelepo i zaista je besprekorno
uhvacena tema i atmosfera vampirskog
settinga u gotskom stilu. Jeste, gotika

i diskoteke mozda ne bi trebalo da idu
zajedno, ali to je ovde toliko prirodno

i deluje kao da ste na setu filma Od
sumraka do svitanja i svakog trenutka
Cekate Selmu Hajek sa svojom zmijom.

Cela ekipa koja stoji iza ovog ¢uda od
igre zasluzuje olimpijsku medalju za
trud i zalaganje. Jer ovde je sve geni-
jalno...Genijalna prica, genijalni likovi,
genijalne mehanike. Cuvajte vrat, da ne
postanete - genijalni vampir.
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Autor: Stefan Starovic

i Hordwore

ASUS ROG ZEPHYRUS G14

Neverovatne performanse malog laptopa

ejming laptopovi su predmet
debate vec¢ duzi vremenski
period, a pre svega je argu-
ment zasto biste platili puno
para za nesto sto je znatno skuplje
od desktopa, ima nesto losije perfor-
manse, baterija mu traje jako lose a ni
prenosivost mu nije bas jaca strana pri
¢emu i izgleda kao nesto sto je izaslo
iz crtanog filma. Ali $ta kada na test
dobijete uredaj koji rusi prakti¢no sve
ove stereotipe? Uf...

Asus ROG Zephyrus G14

Moram priznati da nas najcesce vendori
Ljure” da radimo opise njihovih proizvo-
da ali je u slucaju Asus G14 laptopa bilo
upravo suprotno - na osnovu svega sto
sam procitao u stranim medijima ja sam
imao Zelju da bas ovaj racunar istestiram
i da proverim uzivo dosta pozitivnih
stvari koje su recene. Takode ovo je

i dalje jedan od retkih laptopova koji
ciliaju high-end trziste a koji je opremljen
AMD procesorom, u ovom slucaju Ryzen
9 modelom 4900HS koji je zapravo
ekskluzivan upravo za ovaj racunar.
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STIL RACUNARA JE JAKO SVEDEN

Krenimo od pocetka - Zephyrus G14
dolazi u relativno maloj kutiji i prvi
utisak kada je otvorite jeste ,Covece
kako je ovaj laptop mali“. Imao sam u
svojim rukama gomilu i ultrabookova i
gejming laptopova, ali nikada do sada
nisam imao gejming laptop za koji bih
mogao da pomislim da je ultrabook!
Pri malo detaljnijem pregledu shvatite
da je racunar zapravo malo deblji nego

$to bi bilo normalno za ultrabook, a i
tezina je malo veca nego ono sto biste
mogli da ocekujete. Medutim to i dalje
ne menja prvobitni zakljucak - ovo je
racunar sa ekranom dijagonale 14" a

s obzirom da su ivice oko ekrana jako
tanke deluje kao neki 13“ model od
pre godinu ili dve. Laptop je pretezno
izraden od metala, zavréna obrada je
na najvisem nivou i deluje vrlo kruto i



izdrzljivo. Treba naglasiti i da je di-
zajn uredaja jako sveden, mi smo na
testu imali model u tamno sivoj boji
koja prakticno moze da se uklopi od
kancelarijskog okruzenja pa sve do
nekog alternativnog umetnickog ili
zaista i pravog gejmerskog. Postoji i
druga opcija u beloj boji ali bih rekao
da je to pre za one koji malo zele da se
istaknu u drustvu. Za one Kkoji bas vole
da se istaknu treba obratiti paznju da
poklopac ekrana ima rupice gde ako
doplatite za takozvani AniMe Matrix
displej iz tih rupica izbijaju bele LED
diode koje onda mozete programirati
kroz Asus softver da prikazuju sta god
vi zelite, ukljuCujuci i animirane poruke,
gifove i slicno. Ovakav sistem do sada
nije viden na laptopu, ja sam imao
priliku da prisustvujem demonstraciji i
zaista izgleda interesantno ali sustinski
ne sluzi nicemu osim da izgledate kul.

Kada se racunar otvori vidimo zaista
jako tanke okvire oko ekrana, a sa
donje strane imamo trapezoidni isecak
koji omogucava da se toplota lakse
odvodi i da ne smeta ekranu. Takode
kada ga normalno otvorite Sarka je
takva da ¢e ekran malo podici racunar
od podloge sto opet dovodi do boljeg
protoka vazduha. Jedna stvar koja nam
je zapala za oko jeste da na racunaru
uopste ne postoji web kamera - iznad
ekrana prosto nije bilo mesta, a Asus se
odlucio da je uopste i ne stavi vec biste
za te namene morali da koristite neku
eksternu. lako ovo jeste prevashodno
gejming uredaj moramo priznati da je
nekako globalna pandemija koronavi-
rusa dovela do znatno vece upotrebe
web kamera. Sa unutrasnje strane

se nastavlja svedeni dizajn pa tasteri
mogu svetleti samo belom bojom, sto
je meni licno zaista lep utisak, mada bih
voleo da je svetlost malo jaca, odnosno
da se bolje vidi i na svetlu i u mraku.
Tastatura je odlicna i za gejming i za
kucanje a vrlo dobar je i trackpad koji
daje bas lep osecaj i omogucava da
prakti¢no sve osim igranja mozete da
zavrsite i bez misa.

Sa leve i desne strane se nalaze izduvi za
hladenje ali i portovi za prosirivanje, ima
sasvim dovoljno i USB portova, pozdrav-
llamo HDMI 2.0b standard, a jedan

|ZUZETNO DOBRE PERFORMANSE U
IZRAZITO MALOM RACUNARU

USB-C port se moze koristiti i za punjenje
racunara. Ono $to je jedna realna zamerka
jeste $to se standardni konektor za strujni
adapter nalazi otprilike na sredini leve
strane ra¢unara pa ponekad treba izvesti
malo gimnastike oko sprovodenja kabla
tako da vam ne smeta, ali je to vero-
vatno posledica ,guzve” u unutrasnjosti
racunara. Takode treba primetiti i da je
strujni adapter snage 180W poprilicno ve-
liki, pogotovu ako uzmemo u obzir male
dimenzije racunara.

Performanse

Nama je na test G14 dosao prakti¢no

U najjacoj konfiguraciji, ako izuzmemo
nedostatak AniMe Matrix displeja. To
podrazumeva vec¢ pomenuti AMD Ryzen
9 4900HS procesor koji ima 8 fizickih i
16 logickih jezgara i radi na boost kloku
do impozantnih 4.3GHz pod punim
opterecenjem. Praktic¢no u poredenju
sa desktop procesorima dolazi se do
performansi neke vise-srednje klase Sto
znaci da ¢ete modi da pravite YouTube
klipove ili da strimujete igre skoro kao
na desktop masini. Komforu u radu
doprinosi i ugradenih 16GB DDR4 3200
MHz memorije kao i veliki SSD kapac-
iteta 1TB sa koga se igre pokrecu zaista
brzo. Konacno tu je Nvidia RTX 2060
Max-Q graficka kartica sa 6GB memo-
rije. Max-Q dizajn je prilagoden manjim
racunarima i performanse su za nijansu

slabije od standardnog RTX 2060 Cipa
ali su sasvim adekvatne za najvedi broj
igara, ma da iskreno ne bih savetovao
da pokuSavate da ukljucite Ray-Tracing
na ovom Cipu jer ¢e prosto gubitak u
performansama biti preveliki. Za sve
ostalo je i vise nego dovoljna.

Mozda ce delovati cudno, ali ekran koji
je najjaci u ponudi ovog racunara je
deo koji mi se najmanje svideo. Naime
radi se 0 onome $to Asus naziva IPS-
level panelu, dakle necemu $to nije

bas IPS ali ima jako lepe boje i prikaz
slike za moje kriterijume. Ono §to mi

se nije svidelo je zapravo rezolucija od
2560x1440 piksela (nekada nazivana

i 2k) koja na 14" ekranu deluje zaista
sitno. Ok, u Windowsu i nekim pro-
gramima vi mozete skalirati interfejs pa
to nije problem, ali treba obratiti paznju
da vecina igara to ne podrzava pa ce
vam se deSavati da meniji ili elementi
interfejsa u igri budu zaista jako sitni.
Nikako nije dobro kad morate da se
naprezete da vidite koliko recimo imate
jo§ metaka u Sarzeru puske. Ekran ima
osvezavanje od 60Hz §to je sasvim ok
a pogotovu sto podrzava adaptive-
sync tehnologiju koja sada omogucava
da i Nvdia kartice rade uskladeno sa
ekranom bez plac¢anja preskupe G-
Sync licence, prakti¢no ista stvar samo
je isplativije za korisnika. Medutim ono
Sto je po meni mnogo bolja opcija jeste
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zapravo uzeti model sa slabijim Full
HD ekranom a koji ima osvezavanje
od 120/144Hz (zavisno od trzista).

Na taj nac¢in dobijate vedi refresh rate
koji ¢e vam sigurno znaciti u eSports
naslovima, necete imati problem sa
skaliranjem elemenata na malom
ekranu a i performanse u igrama ¢e
biti bolje. Ekran vece rezolucije moze
pogodovati samo nekim ljudima koji
se bave kreiranjem sadrzaja ili strimo-
vanjem gde onda mogu da smeste vise
elemenata na ekran a igranje igara im
nije primarna stvar.

Kada pri¢amo o performansama u
igrama u vecini aktuelnih naslova ovaj
racunar ¢ak i u 2560x1440 rezoluciji

sa uklju¢enim maksimalnim detaljima
postize brojke koje su negde oko 50-60
fps §to je uzimajudi u obzir i adaptive
sync i vise nego igrivo. Medutim opet
dolazimo do situacije da bi u Full HD te
igre radile u 70-80 fps u proseku a na
ovako malom ekranu ne biste ni prime-
tili razliku. Treba naglasiti i da jak pro-
cesor podrazumeva da neke eSports
naslove kao sto je CS:GO mozete bez
problema da poterate u 200+ fps sto
znadi ljudima koji igraju kompetitivno.

Sve ove jake performanse zahtevaju i
dosta dobro hladenje pa rac¢unar ima
nekoliko modova rada od onog pot-
puno tihog pa sve do turbo moda kada
su ventilatori u potpunosti u sluzbi
najboljih mogucih rezultata. Naravno sa
povecanjem broja obrtaja ventilatora se
povecava i buka koju racunar proizvodi
ali mogu reci da ni u jednom momentu
nije bila nepodnosljiva, jeste primetna
ali u granicama ocekivanog. Toplota
koja se generiSe u procesu se odvodi
iza racunara i sa strane i kada pipnete
reSetke one deluju zaista vrelo kada je
racunar duze radio pod optereéenjem,
ali je bitno da nista od delova koje
standardno dodirujete nema znacajno
povisenu temperaturu.

Dolazimo i do jedne stavke koja je
oduvek bila rak rana gejming laptop
racunara - trajanje baterije se ranije
merilo u minutima, a najvise sat-dva.
lako se na internetu mogu naci rezultati
da je G14 postigao ¢ak od 11 sati trajan-
ja baterije, u uslovima u kojima sam ga
ja koristio negde je realan rezultat bio
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8-8.5 sati, ali to je realno jako dobar re-
zultat! Ovo prakti¢no znaci da ceo dan
mozete biti bez punjaca i zavrsavati
Sta god da vam treba $to je jedna od
glavnih dobrih karakteristika ultra-
book racunara. Dodatna pogodnost

je i mogucnost punjenja preko USB-C
porta ali on zbog svoje maksimalne
snage ne moze da izdrzi punjenje dok
je laptop pod punim opterecenjem.
Naravno ne treba posebno naglasavati
da baterija dobro traje u nekim opstim
primenama - surfovanje internetom,
kancelarijske aplikacije, gledanje video
materijala i sl, ne i dok igrate igre, na to
i dalje realno moZete da zaboravite ako
vam punjac nije pri ruci.

Zakljucak

Asus je sa Zephyrus G14 modelom
pomirio do sada nepojmivo - imamo ge-
jming racunar dobrih performansi, malih
dimenzija, svedenog izgleda i dobrog
trajanja baterije. Naravno ima tu ponekog
detalja koji bismo voleli da je drugadiji ali
je ukupno utisak neverovatno pozitivan.
Najbitnija stvar je zapravo $to ovakav
racunar moze da menja paradigmu kako
se igramo - ja imam ultrabook koji nosim
sa sobom i na posao, a kod kuce imam
veliki desktop koji mi sluzi za igre. Sa
jednim ovakvim racunarom bih mogao
da imam samo jedan ra¢unar i da ga

Testiranje:

2560x1440

Igra Ultra settings

Witcher 3 (average FPS)

Battlefield 5 (RTX OFF) 476

Assassin's Creed Odyssey

Shadow of the Tomb Raider [EAR}

B Hordwore

recimo kod kuce povezem na monitor i
svoje gejming periferije samo se igram,
bez dupliranja podataka, podesavanja

i slicno. Pritom je i dizajn uredaja takav
da se definitivno ne bih postideo da ga
ponesem i na neki izuzetno formalan sas-
tanak. Kona¢no dolazimo i do cene koja
je za jedan ovakav uredaj nije preterano
visoka, niza je od nekih konkurentskih
gejming laptopova, ali je naravno vise

od nekih ultrabook racunara, u svakom
slu¢aju odgovarajuc¢a za ono §to nudi.
Oc&ekujemo da se u narednom periodu
pojave i druge, nesto slabije varijante,
koje ¢e sigurno biti i pristupacnije, a
verujem da bi recimo neki model sa Ry-
zen 7 procesorom i na primer GeForce
1660Ti grafickom karticom mogao biti
pun pogodak. Naravno sa druge strane
spektra je i dodavanje AniMe Matrix
ekrana za personalizaciju sto povecava
cenu ali i teZzinu neznatno, pa bih ja
licno to svakako izbegao.

Karakteristike:

Model ASUS ROG Zephyrus G14

AMD Ryzen 9 4900HS (8-

Procesor core/16 Threads)

Memorija 16GB DDR4 3200 MHz

nVidia GeForce RTX 2060 MaxQ

Graficka kartica 6GB GDDR6

SSD 1TBM.2

Hard disk Nema

1xUSB 3.2 Gen2 Type-C with
DisplayPort 1.4 and power
delivery, 1XUSB 3.2 Gen2 Type-C,
2xUSB 3.2 Type-A, Gbit LAN,
1XHDMI 2.0b, 3.5mm combo,
WiFi, Bluetooth

Povezivanje

14 2560x1440 IPS-level adap-
tive Sync

0s Windows 10 Home

Tezina 1.6 kg
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Horawaore

Solidan komplet tastature i misa

ajcesce kada pricamo o ge-
jming periferijama je to nesto
Sto ima najnoviju tehnologiju,
dodace vam prednost mil-
imetarski preciznog nisanjenja u delicu
sekunde i zahvaljuju¢i tome Cete
postati eSports zvezda. Naravno to
su sve uglavnom samo marketinski
materijali proizvodaca, ali Sta ¢emo sa
onom velikom vec¢inom ljudi koja ne
zeli da plati svoje gejming periferije
preskupo a dovoljno im je da dobije
nesto pristojnog kvaliteta po razumnoj
ceni? Upravo oni mogu obratiti paznju
na paket tastature i misa koji je Cooler
Master oznacio kao MS 110.

Cooler Master MS 110 tastatura

U pakovanju su zajedno mis i tastatura
ali ¢emo krenuti od veceg dela ovog
paketa. U pitanju je tastatura koju
Cooler Master opisuje da ima Mem-
mehanicke tastere. U praksi to znaci da
su tasteri i dalje uglavnom membranski
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ali imaju neke karakteristike gejmerski
viSe orijentisanih mehanickih modela.
Pre svega tu je znatno brzi odziv nego
kod klasi¢nih membranskih tastera
$to ¢e sigurno znaciti velikom broju
igraca. Takode zivotni vek ovih tastera
je projektovan na vrlo respektabilnih
50 miliona klikova ili viSe tako da bi
trebalo da vas tastatura sluzi i vise
nego dobro solidan vremenski period.
Ono $to je meni licno malo zasmetalo

jeste prevelika dubina tastera, nalik na
one na mehanic¢kim tastaturama ali
ipak nemaju dovoljno brzu reakciju.
Prosto nekako preferiram membranske
ili ove neke hibridne tastature sa malo
krac¢im hodom jer onda imam bolji
osecaj, pre svega kod kucanja. Ali to
moram priznati da je zaista do licnih
preferencija svakog korisnika tako da
je sasvim moguce da ¢e se nekome
bas ova opcija dopasti. Zanimljivo je



RGB OSVETLJENJE
TASTATURE IZGLEDA
BAS DOBRO

primetiti da tasteri imaju neki zvuk
prilikom kucanja, skoro pa kao da zele
da simuliraju mehanicke tastere ali se
zaista i na to jako brzo naviknete, a
nivo buke nije ni priblizno veliki kao kod
mehanickih tastatura.

Sam dizajn tastature je relativno
minimalisti¢ki - osim jednog tast-
era sa CM logotipom kojim pozi-
vate specijalne funkcije raspored je
potpuno klasican. Nema nikakvih
druigh dodatnih tastera, tockic¢a za
kontrolu zvuka i slicno a i sam di-
zajn je vrlo sveden. Ono Sto donekle
odskace jeste podloga tastera koja je
providna i kroz koju jako lepo isijava
RGB osvetljenje u svim mogucim
nijansama tako da daje jako dobar
utisak. Medutim ono $to je takode
bitno naglasiti jeste da sveden dizajn
omogucava da ovu tastaturu naprav-
ite da bude susta suprotnost ge-
jmerskog modela - ako biste iskljucili
osvetljenje ili ostavili na jednoj
konstantnoj boji preko softvera ova
tastatura bi sasvim mogla da prode
u bilo kojoj, ¢ak i formalnoj kancelariji
Sto nekim korisnicima sigurno znaci.
Dakle postoji izbor od toga da Sljasti
kao Novogodisnja jelka pa do toga da
ima potpuno ,stealth” izgled. Bitno
je naglasiti i da sami tasteri imaju 26
key anti-ghosting, sto je mozda za
nijansu loSije od top modela ali opet
sigurno sasvim zadovoljavajuce za
najveci broj igraca. Bitno je naglasiti

i da su materijali od kojih je izradena
i tastatura i mis na najvisem nivou pa
¢e biti i prijatni pod prstima a i neko
ko prvi put vidi komplet moze biti
zaista impresioniran izradom.

MS 110 mis

Mis koji se dobija u ovom kompletu
je namenjen za korisc¢enje kako lev-
orukim tako i desnorukim igracima,
odnosno njegov je oblik je u potpunosti
simetri¢an, uz ogradu da forward i back

MAKSIMALNA OSETLJIVOST SENZORA MISA

JE 3.200 DPI

dugmici postoje samo sa leve strane,
odnosno za koris¢enje palcem desne
ruke. Dizajn je opet relativno sveden,
iako postoji potpuno RGB osvetljenje
ono je izvedeno samo kao logo na
zadnjoj strani, tocki¢ i mala linika koja
ide izmedu dva glavna tastera i tela
misa. Sa tezinom od 89 grama spada u
lakSe na trzistu a oblikom ce zaista biti
korektan najvec¢em broju igraca. Tockic¢
je lepo prosvetljen ali u radu deluje
malo jeftino, nista Sto bi se moglo uzeti
kao velika mana ali prosto smo vidali i
bolje. Treba naglasiti da sa donje strane
ima zaista ogromne klizaCe i da se po
podlozi kre¢e fenomenalno.

Opticki senzor koji se nalazi u misu je
PixArt 5050 i njegova osetljivost je
400, 800, 1600 ili 3200 DPI'i ona se
selektuje preko tastera koji se nalazi
iznad tockica. Neko ¢e mozda reci da
je ovo malo i da se neki kineski modeli
hvale i do pet puta vecim vrednostima
ali u praksi je ovo zaista dovoljno za
najveci broj primena osim mozda bas
vrhunskog eSports nivoa takmicenja,
ali budimo realni koliko nas se takmici
ili ima tu ambiciju? Komunikacija sa
racunarom je ucestalos¢u od 1.000Hz i
odvija se preko lepog gumiranog USB
kabla koji ni na koji nacin ne smeta
prilikom koris¢enja.

Zakljucak

Cooler Master MST10 je komplet

koji se ni po ¢emu ne istice - vidali
smo i bolje tastature i bolje miseve.
Medutim kao komplet on ima zaista
ono S$to najvecem broju korisnika
zaista i treba, kvalitet izrade je na
zavidnom nivou a moze se primeniti
i u nekom malo ozbiljnijem okruzenju
nego Sto je to samo gejming. Kada
na to dodamo i cenu od nesto ispod
70 evra na nasem trzistu ovo moze
biti idealna stvar za nekoga ko nije
tvrdokorniigrac ali voli malo da

se poigra a i doslo mu je vreme za
zamenu periferija, kao i za recimo
poklon nekom mladem igracu koji
tek pravi prve korake u svetu ge-
jmiga. Rekli bismo dobro izbalansiran
proizvod sa pristojnom cenom Koji
ni ne pokus$ava da se pretvara da je
nesto vise od toga.

Karakteristike:

Model Cooler Master MST110

Membransko mehani¢ka
tastatura i opti¢ki mis

Tip

Povezivanje UsB

Senzor 3.200 DPI PixArt 5050

Dodatno

RGB osvetljenje sa vise zona
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Telefon na samoj ivici performansi

obilni telefoni nisu inace

nesto ¢ime se inace bavimo

ali prosto je doslo vreme da

ne mozemo da zanemarimo
¢injenicu da se veliki deo gejminga
odvija upravo na ovoj novoj platformi
kao i da je sve vise i pravih eSports
dogadaja koji se igraju na mobilnima.
| upravo zato smo odlucili da se malo
vise posvetimo uredaju kome je fokus
dobrim delom i gejming - Motorola
Edge+.

Motorola Edge+

Edge+ je najnoviji telefon kompanije
Motorola koji spada u takozvanu flag-
ship kategoriju - u pitanju su mod-

eli koji imaju najjaci procesor, najvise
memorije, najbolji ekran, najbolju
kamaru, jednom recju sve naj. | za-
ista kada krenemo kroz specifikacije
telefona tu je trenutno najjaci Snap-
dragon 865 procesor, neverovatnih
12GB memorije (Sto je nesto vise nego
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racunar na kome ovo pisem...) i Cak
256GB prostora za skladistenje po-
dataka. Memoriju za skladistenje nije
moguce prosiriti karticama, ali s obzi-
rom na njen kapacitet zaista smatram
da to i nije bas potrebno - na 256GB ce
stati verovatno sve igre koje mozete da

.

zamislite, a opet se vracamo na kapac-
itet SSD-a na laptopu sa koga kucam.

Sam telefon je solidno visok, dijago-
nala ekrana je celih 6.7”, ali je relativno
uzak tako da lepo lezi u ruci. Izraden
je od potpuno premium materijala pa



RGB OSVETLJENJE

SE PODESAVA U 4
ZONE

je i sajedne isa druge strane staklo
otporno na udarce (Gorilla Glass

5) aizmedu je aluminijumski ram.
Glavna uzdanica je ekran koji je bas
jako zakrivljen na ivicama pa u startu
zahteva malo privikavanja ali kada

se jednom naviknete shvaticete da je
osecaj korisc¢enja jako dobar. Dobrom
osecaju mnogo vise doprinosi i brzo
osvezavanje ekrana od 90Hz koje daje
utisak da je sve nekako mnogo brzei
vise glatko nego na obi¢nom telefonu.
OLED ekran daje i veliku zasicenost
boja pa pri najjacem osvetljenju imate
utisak kao da ¢e nesto bukvalno izleteti
iz ekrana koliko su boje ,napucane”. To
je dovelo i do podrzavanja standarda
HDR10+ koji je trenutno najjaci sto se
tice prikazivanja boja visoke definicije.
Rezolucija je 2340x1080 piksela sto

je posledica produzenog formata
zbog lakseg drzanja ali je sasvim
adekvatna - uostalom i vecinu igara
na PC raCunarima igramo u rezoluciji
1920x1080 piskela. Edge ekran podra-
zumeva da neke zgodne stvari mozete
staviti i na ivice - recimo notifikacije i
sli¢no sto dosta pomaze u korisni¢kom
iskustvu. Kada gledate neki Youtube
klip mozete primetiti da je ekran malo
skracen crnim Straftama sa strane ali
to ni najmanje ne smeta. Konacno tu je
takozvana punch hole selfie kamera na
prednjoj strani koja zaista minimalno
remeti iskustvo beskonacnog ekrana
kako to naziva Motorola.

Kada smo kod kamera tu je ve¢ pome-
nuta selfie kamera od 25 megapik-
sela koja zapravo daje slike rezolucije
6.2mpx jer se koristi veci senzor da bi
uhvatio vise detalja. Upravo je slican
princip primenjen i za glavnu kameru
koja nominalno pravi fotografije u
108mpx, zaista izuzetan rezultat, a fo-
tografije koje vi dobijate su u 27mpx re-
zoluciji (osim ako ru¢no ne premostite
podesavanja). Ovo je takode izuzetno
velika rezolucija, prakti¢cno mozete
bilborde Stampati od ovih fotografija.

MAKSIMALNA OSETLJIVOST SENZORA JE

24.000 DPI

Tu su jos dve dodatne kamere - jedna
ultra-wide za Siroke planove i jedna
telefoto koja omogucava do 3x opticki
zum. Sto se kamera tice moramo
priznati da mi nismo eksperti foto-
grafije jer se uglavnom vise fokusiramo
na gejming, ali su slike jako precizne i
oStre, bez obzira na doba dana ili us-
love osvetljenja. Dovoljno je reci da se
ovakav sistem kamera moze u potpu-
nosti koristiti kao zamena za amaterski
foto-aparat, vise se ne postavlja pitanje
da li je blizu, postavlja se pitanje da li je
bolji ili ne od pojedinih modela profe-
sionalnih foto-aparata. Svakako i vise
nego Sto ¢e vam ikada trebati za vise
od 95% uobicajenih primena. Tu je i sn-
imanje video klipova sa rezolucijom ¢ak
do 6K, odnosno (6016x3384px). Ako
ste se upitali zasto 6k kada ne postoje
ekrani te rezolucije da bi sliku prika-
zali odgovor je jednostavan - prilikom
obrade klipa mozete iseci deo koji vam
se najvise dopada i koristiti samo njega
Cak u 4K rezoluciji, ako zelite video u
samo Full HD moguc¢nosti su zaista i
viSe nego impozantne. U najvisoj i u
4K rezoluciji je moguce snimati samo

u 30fps, dok je u Full HD moguce

snimanje brzinom i do 60fps pa tako
praviti i neke slow motion varijante.

Kona¢no Motorola Edge+ je jedan od
retkih telefona najvise klase danas koji
ima 3.5mm dzek za slusalice, sto je
posebno dobro ako hocete da koristite
neki gejmerski model na koji ste navikli.
Treba naglasiti i da podrzava samo
jednu SIM kao i da nema zvani¢no
deklarisanu vodootpornost, ali Mo-
torola naglasava da ce lako izdrzati
kisu ili povremena prolivanja tec¢nosti,
samo ga nemojte potapati u vodu. Ono
Sto je jako bitno za vecinu korisnika
danas, pogotovu one koji se igraju,
jeste velika baterija od 5.000 mAh, sto
je najvise od svih ,flagship”“ modela i
zaista e izdrzati najvise dok se igrate.
Brzi punjac od 18W ¢ce telefon do 100%
napuniti za nesto malo manje od 3 sata
Sto je takode jako respektabilan rezul-
tat. Nekim korisnicima bi mozda ovaj
telefon mogao da opusteno izdrzii dva
dana ali uz moje korisc¢enje telefona,
plus igre, rezultat od dana zavrsenim sa
oko 35% baterije je i visSe nego odli¢an!
Plus sto je dovoljno uvece da ga malo
stavite na punjac i opet ste spremni za
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sledeci dan, nema potrebe ostavljati ga
preko noci da se puni.

Mobilno igranje u najviSem kvalitetu

Motorola Edge+ nudi zaista neke
fenomenalne predispozicije za mobilno
igranje - tu je najjaci procesor, puno
memorije, izdrzljiva baterija, ali nadasve
najzasluzniji za dobar utisak je odlican
ekran. Edge zakrivljenost u startu biva
malo ¢udna ali se brzo covek privikne a
onda boje i odlicno osvezavanje od 90Hz
zaista dolaze do izrazaja. | naravno uvek
govorimo kako da bi neko iskoristio vece
osvezavanje ekrana mora imati i do-
voljno dobar hardver koji moze da izbaci
dovoljno frejmova u sekundi Edge+ je tu
sasvim dorastao zadatku. Igranje Brawl
Stars u 90Hz je zaista izuzetno glatko i
primeti se ozbiljna razlika u odnosu na
druge telefone. Nazalost neke igre jos ne
podrzavaju vise od 60Hz ali i naslovi pop-
ut Call of Duty Mobile, Fortnite, Asphalt
9, Forza street ili Arena of Valor (mobilni
ekvivalent League of Legends) izgledaju
zaista fenomenalno na ovom telefonu, pre
svega zahvaljujuci odlicnom ekranu.
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Naravno tu je i trajanje baterije pa se
lako moze desiti da krenete sa punim
telefonom, u sred dana pozelite da
odigrate i dva sata Fortnite a onda
nastavite sa normalnim koris¢enjem
gledanjem Youtube klipova i slicno i
bez problema zavrsite dan uvece sa
joS baterije na raspolaganju. Zaista
do sada nisam sretao ovako izdrzljiv
uredaj. | upravo je taj odlican ekran i
velika baterija dobitna kombinacija za
igranje na jednom telefonu kakav je
Motorola Edge+.

Treba naglasiti da Motorola ima i
nekoliko softverskih resenja na inace
relativno standardnom Androidu

koja pogoduju upravo igranju. Tu

je Motorola Gametime koji zaista

ima neke lepe opcije - od pravljenja
screenshota, preko dodavanja virtuel-
nih trigger dugmica u gornjem delu
(na Edge zakrivljenom delu ekrana)
pa do dodavanja svoje omiljene chat
aplikacije kao Sto su WhatsApp ili
Discord. Posebno su interesantne op-
cije za blokiranje poziva i notifikacija
dok ste u igri kako vam nista ne bi

i Hordwore

naruSavalo koncentraciju. Interesantna
je recimo i opcija omogucava da
telefon propusti poziv koji se pon-
avlja - ako vas neko zove vise puta

u roku od 15 minuta drugi poziv c¢e
zvoniti jer je onda pretpostavka da je
nesto bitno i da biste zaista trebalo da
se javite. lli da ostavite neke brojeve
telefona iz imenika na koje se nece
odnositi opcija za blokiranje poziva
tokom igranja. Naravno sve ove opcije
mozete ukljuciti i iskljuciti po potrebi i
prilagoditi onome Sto vi zelite.

Zakljucak

Ako postoji jedna karakteristika koju
bismo zamerili ovom telefonu to je
cena od oko 1.000 evra, koja je doduse
nesto i niza nego u ostatku Evrope, ali
opet relativno nedostizna vecini igraca
u Srbiji. Medutim to je svakako trend
koji su nametnuli svi veliki proizvodaci
sa svojim top modelima a Motorola
Edge+ svakako spada u tu klasu i to je
potpuno realno. Sve ostalo na ovom
telefonu je prosto za pozeleti, narocito
Za gejmere!
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AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
BITI , SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, ROPENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

10, RUGK
P33, XBOX 360, NINTENDO W
rent@guitarhero.rs
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