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DOBRODOSLI

Opasno se priblizavamo praznicnoj se-
zoni, koja donosi radost svim ljubiteljima
igara audio-vizuelnog tipa, ali i obicnim
smrtnicima. Ulice su ponovo oki¢ene
novogodisnjim ukrasima, Koji nas vero-
vatno nece napustiti do martovskog
izdanja ovog Casopisa. Sve je spremno
za novu godinu. Ipak, pre nego sto se
oprostimo i od ove dve hiljade dvadeset
i prve, bio bi red i da ispratimo sta se sve
izdogadalo u prethodnom mesecu, i Sta
nas sve Ceka u ovom koji sledi.

Krajem meseca odrzali smo trece izdanje
PlayCon-a, onlajn konferencije domace
zajednice developera i gejmera. Imali
ste priliku da Cujete obilje zanimljivih
predavanja i raznovrsnih tema, tako da
ste u programu definitivno mogli da
pronadete nesto Sto vas interesuje. Jo$
uvek mozete, jer se snimak cele konfer-
encije nalazi na nasem YouTube kanalu!

Sto se ti¢e samog ¢asopisa, po obicaju
Ceka vas dosta opisa aktuelnih igara,
kao i recenzija hardvera. Izgleda da DICE
nije uspeo da popravi BF 2024 za samo
mesec dana (veliki Sok), dok se ispostavi-
lo da Ubisoft zapravo ume da napravi
solidnu open world igru. Jako smo se za-
bavili igrajuci Halo Infinite, a imali smo i
srece da isprobamo Elden Ring. Spoiler
alert, ceo hajp oko igre je u potpunosti
opravdan! :

Uskoro nam stize jos odli¢nih igara, a mi.

se vidimo krajem meseca u 155. broju
naseg Casopisa. Do fada, svratite do
naseg sajta, gde vas cekaju vesti, recen-
Zije, tekstovi, i jos mnogo toga drugog.

-
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PLAVSTUDIOS
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Call of Duty: Vanguard tek treba izaci, a vec se vodi pric¢a o nekoj
narednoj igri u ovoj pucackoj fransizi.

To ¢e navodno biti Modern Warfare 2, nastavak na MW iz 2019.
godine i sa iznova izradenom kampanjom. Najnovije glasine koje
Su se pojavile na interentu potvrduju da se radi o Modern War-
fare 2 kao i da ¢e kampanja uzimati inspiraciju iz filmova Sicario
i No Country fo Old Men.

Takode se govori o takozvanom sistemu moralnosti, zva-
nom Moral Compass koji ¢e zavisiti od odluka koje igra¢ na-
¢ini tokom kampanije, i on ¢e dosta uticati na tok iste. lzvori
glasina ovu mehaniku porede sa Honour sistemom iz Red
Dead Redemption 2.

Priblizavamo se kraju godine i godisnjici od izlaska Cyberpunk 2077, a
reSenje problema jos uvek nemamo na vidiku. U ova dva meseca ih nece
ni biti.

CD Projekt Red je sada zvanic¢no otkazao izlazak zakrpi, apdejtova i DLC
sadrzaja za ovu godinu, jer je sve pomerio za 2022. U planu izdavanja sa-
drzaja na zvani¢nom sajtu je nacinjena izmena u kojoj se vidi odlaganje
za narednu godinu.

Razlog za to je potreba za dodatnim radom i ispravkama, kako bi bu-
duce zakrpe bile prozetije izmenama i poboljSanjima, odnosno vidljivim i
osetnim unapredenjima. CDPR nazalost nije podelio do kada ce se ¢ekati
na sve ove ispravke, posto nema ni potencijalnog datuma kada se one
mogu pojaviti.

Na sajtu samo stoji da je next-gen nadogradnja planirana za prvi kvartal
2022. godine.

Poslednja zakrpa za Cyberpunk 2077 stigla je u septembru, sa ispravka-
ma vezanim za izgled puteva, otkrivanje karaktera od strane neprijatelja
i slicne sitnije probleme.

Modern Warfare 2 ¢e imati i dosta realisticnu mehaniku
povredivanja, gde ¢e karakteri gubiti udove. sto ¢e izgle-
dati prilicno grozno, a postojace i faktor stresa u kojem ce
se karakteru tresti ruke i imace problema sa stavljanjem
novog magazina u oruzje. Takode, posotojace zaglavlji-
vanje puske, uzimanje metkova koji nisu istroseni, unap-
redeni Al i animacije oruzja.

Na osnovu glasing, izgleda kao da ¢e naredni Call of Duty
biti znacajan iskorak u fransizi, sa dosta izmena i fokusa
usmerenog ka realisticnom ratovanju.

Jos§ samo da Activision sve ovo potvrdi. To ¢e se odigrati
negde sredinom naredne godine, a mozda i kasnije.
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SQUARE ENIX NAZVAO MARVEL’S AVENGERS “RAZOCARAVAJUCIM”

Najnoviji finansijski izvestaj kompanije Square Enix sabira
utiske iz prethodnih meseci, prvenstveno po pitanju zarade
i uspeha igara u tom periodu.

Jedna od tema bio je i neuspeh koji je Marvel's Avengers
ostvario u periodu od 12 meseci. Square Enix se trudio da
igru donese u najboljem svetlu i da prikrije goruce probleme
sa mehanikom napretka u igri, kao i mikrotransakcijama.

U razgovoru sa investitorima, igra je opisana kao izuzetno
ambicionzni naslov sa Game-as-a-Service modelom, ali je
na kraju ispala razoCaranje. Izdavac je priznao da je nacin
monetizacije u Marvel’s Avengers ono sto je igri donelo
probleme i zadrzalo je na putu do uspeha.

Receno je da je igra dovela do razocaravajuceg ishoda sa
vise gubitaka, posto je jo$ na pocetku otkriven gubitak od
48 miliona dolara.

| pored svega ovoga, Square Enix je rekao da nece odustati
od ovog tipa igara, samo ce vise paznje posvetiti na delu
monetizacije.

MICROSOFT PLANIRA METAVERZUM ZA SVOJE VIDEO IGRE

Metaverzum je pojam koji se bas dosta spominje ovih dana, po-
gotovu nakon objave da Facebook menja ime u Meta. | gigant iz
Redmonda uskace na ovaj voz ka pomalo distopijskoj buduc¢nosti,
sa detaljnim planom za svoj Metaverzum.

Direktor kompanije Satya Nadella objasnio je kako Microsoft plani-
ra da spoji digitalne i fizicke svetove zajedno kroz seriju aplikacija i
virtuelnih okruzenja. Pod metaverzumom, Microsoft misli na novu
platformu i novu vrstu aplikacija, uporedivsi ovaj novi pokret sa
internetom i sajtovima sa pocetka 90-ih godina.

| Flash vesti

Microsoft ¢e sa metaverzum aplikacijama stvarni svet dovesti u
digitalno i digitalni svet u stvarni sa idejom da se primarno izvrse
inovacije na polju biznisa i rada, ali i po pitanju video igara, sa pla-
novima za aplikacije u Xbox ekosistemu.

Plan je da se u video igrama koje imaju odlike metaverzuma, kao
Sto su Minecraft, Halo i Flight Simulator uvedu inovacije koje ¢e
omoguciti da one postanu pravi 3D svetovi.

Odavno je proslo otkako je Blizzard najavio Overwatch 2 i
Diablo 4, a datuma izlaska ni na vidiku za fanove koji Zeljno
¢ekaju to.

Activision-Blizzard je ponovo odlozio planirani period izlaska
za ove dve igre, bez pruzenog okvirnog datuma. Ovoga puta
odlaganije nije za narednu godinu, vec¢ ¢ak za 2023. godinu i to
U najboljiem slucaju.

U razgovoru sa investitorima je receno da nece biti ispunjen
plan da se Overwatch 2 i Diablo 4 lansiraju tokom 2022. go-

dine, vec je period rada dodatno produzen i trajace jos oko 2
godine.

Dosta faktora uti¢e na stalno pomeranje datuma za ova 2 na-
slova. Prvo imamo pandemiju korona virusa, oc¢ekivanja fano-
va, a ujedno i probleme sa radnom kulturom i zlostavljanjem
zaposlenih u studijima. Blizzard je naglasio da su ovo trenutno
2 najisc¢ekivanija naslova u industriji i da studiji dobro napre-
duju u razvoju, ali je potrebno jos vremena.

ELDER SCROLLS 6 IZLAZI SAMO ZA XBOX | PC

San mnogih Playstation fanova po pitanju
izlaska Elder Scrolls 6 igre za ove konzole
poceo je da se gasi kada je Microsoft zvanic-
no kupio izdavaca Bethesda i Elder Scrolls IP.

Sada je nada za eventualno pojavljivanje
Sestice na Playstation 5 konzoli, ili koja vec
tada bude bila aktuelna, potpuno ugasena.
Sef Xbox brenda, Fil Spencer, je povodom
20 godina postojanja objavio da c¢e Elder
Scrolls 6 izaci samo za Xbox i PC platforme.

Pored samog ekskluziviteta u borbi protiv
Playstationa, Spenser je naveo da ekskluziv-
nost iza The Elder Scrolls 6 lezi u zelji da se
fokusiraju na sto bolji proizvod koji ¢e doneti
potpuno iskustvo na Xbox konzolama.

gempleja iz igre, medutim nista posebno ne
mozemo videti u njemu. Gemplej je snimljen
navodno na ranoj verziji igre za Xbox One |
mozete ga pogledati u nastavku.

Play! #154 | Decembar 2021. | www.play.co.rs |
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Jedan od najambicioznijih naslova koji se treba pojaviti uskoro jeste
igra Scorn domaceg studija Ebb Software.

Naslov je poprimio dosta veliku paznju publike Sirom sveta, a pritom
i dobar deo investicija. Medutim, fanovi ¢e morati da se strpe jos
malo.

Scorn je bio planiran za izlazak na PC i Xbox konzole tokom ove,
2021. godine, ali je to nazalost odlozeno za narednu. Ebb Software

je sada objavio da je potrebno dodatno vreme za rad naigri
i dostizanju zeljenog kvaliteta tako da se datum izlaska od-
laze za narednu godinu.

Direktor studija, Ljubomir Peklar, je u objavi rekao da fanovi
nezadovoljni odlaganjem mogu slobodno traziti povracaj
novca, sto je sasvim lepa odluka i signalizira odlu¢nost u po-
stizanju zeljenog kvaliteta, a ne objavljivanje igre reda radi.

Denuvo softver za zastitu digitalnih autorskih prava koristi veliki
broj izdavaca kako bi se stalo na put pirateriji, barem nakratko.
Sa druge strane Denuvo je na dosta losSem glasu zbog navodnog
negativnog uticaja na performanse u igrama i brojnih drugih
problema koje sa sobom nosi.

Jedan od takvih problema je sto kada serveri Denuvo kompanije

padnu, sve igre koje koriste ovaj vid zastite postaju neigrive. To
se dogodilo u vikendu za nama, kada je veliki broj igraca prijavio

| Flash vesti

kako ne mogu lansirati brojne naslove, izmedu kojih i noviji Gu-
ardians of the Galaxy i sli¢ne.

Uz malo istrazivanja potvrdeno je da se radi o problemu sa De-
nuvo softverom, koji je ¢ak uticao i na singlplejer igre koje ne
zahtevaju nikakav vid onlajn konekcije.

Problem je sada resen i sve igre su postale dostupne za igranje, kao sto
i treba, ali je ovo joS jedan poen za stranu koja se protivi Denuvo zastiti.

FORZA HORIZON 5 JE NAJBOLJE
OCENJENA IGRA OVE GODINE

Forza Horizon 5 je ove nedelje izasla pred Xbox i PC publiku sa
novim trkackim avanturama u cenjenoj fransizi koje vode u razno-
vrsna okruzenja Meksika.

Ova igra je ubrzo nakon izlaska postala i najbolje ocenjena u ovoj
godini, sa najvisSim skorom na sajtovima koji prikupljaju ocene
kritiCara na jednom mestu. U vreme nastanka ovog teksta, Forza
Horizon 5 je na samom vrhu igara objavljenih u 2021. godini sa
prosec¢nom ocenom od 92/100.

Na nesto manje omiljenom mestu za ocenjivanje, Metacriticu, igra
ima takode skor od 92, §to je tamo ¢ini takode najvise ocenjenom
igrom godine.

Naravno, situacija se moze promeniti kako bude pristizalo jos re-
cenzija za Forza Horizon 5, ali ne znacajno posto je vecina vec tu i
igra zasigurno ostaje na vrhu, i PC i Xbox verzija.

Ovo je prva Xbox Game Studios igra sa ogromnim uspehom, sto je
dobar nagovestaj da se Microsoft uozbiljio u trci sa Sonijem.

Nintendo je objavio najnovije finansijske rezultate vezane
za drugi kvartal tekuce fiskalne godine, a ujedno je otkri-
ven i broj prodatih Nintendo Switch konzola od pocetka
prodaje 2017. godine.

Japanska kompanija je objavila da je do 30. septembra
ove goine prodato ukupno 92,87 miliona uredaja, za 3.8
miliona vise u odnosu na izvestaj od 30. juna.

93 miliona prodatih konzola je odli¢na brojka za Switch,
koja ¢e naravno nastaviti da raste, ali ne predvidenim tem-
pom. Nintendo je nai$ao na probleme u proizvodnji zbog
nestasice delova zbog ¢ega je predvidenu prodaju za pe-
riod do 30. marta 2021. umanjio za 20%.

DIABLO 2 RESURRECTED JE NAJPRODA-
VANLJI ACTIVISION-BLIZZARD REMASTER

Remaster je vec¢ usao u istoriju kompanije, jer nijedna druga igra
koja je vracena iz mrtvih nije prodala kopija kao Diablo 2 Resurre-
cted u prvoj nedelji. Nakon Warcraft 3: Reforged fijaska, izgleda da
je Activision-Blizzard kona¢no uspeo da izbaci dobar remaster i
solidnu igru posle...pa ni mi ne znamo koliko vremena.

Ove nedelje kompanije iz gejming industrije su objavljivale svoje
tromesecne finansijske izvestaje, a Activision-Blizzard se pohva-

lio uspesima Diablo 2 Resurrected-a i potvrdio da su doneli pra-
vu odluku dok su planirali $ta bi mogao da bude slededi korak za
fransizu.

Diablo 2 Resurrected je poboljsao vizuale i efekte u igri, a pritom
zadrzao sve ¢ari koje su odlikovale klasik. Ovonedeljni izvestaj ipak
stize i sa par loSih vesti jer je najavljeno da ¢e Overwatch 2 i Diablo
4 kasniti. Kompanija i dalje provodi dosta vremena po sudovima
zbog optuzbi za uznemiravanje, a i nekoliko ljudi iz vrha je napustilo
kompaniju. Sve ovo mogu biti faktori zasto su izlasci igara pomere-
ni, @ konkurencija u Zanru akcionih rpg-ova raste iz meseca u me-
sec. Mozda bi kreatori trebali da poc¢nu da se plase za sudbinu no-
vog Diabla, a Overwatch se mozda nalazi u jos nezavidnijoj poziciji.
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HALO INFINITE DOSEGAO PREKO 270.000 IGRACA UBRZO
NAKON IZLASKA

343 Industries i Microsoft su priredili pravo
iznenadenje fanovima povodom 20 godina po-
stojanja Xboxa time $to su pustili Halo Infinite
multiplejer betu bez ikakve prethodne najave.

| pored toga Sto se odigralo iznenada, to nij
uticalo na ogromno interesovanje koje su igraci
iskazali u satima nakon pojavljivanja igre na PC
i Xbox platformama. Halo Infinite multiplejer
se pojavio kao potpuno besplatan i na Steamu
gde je nakon svega osam sati od izlaska dosti-
gao preko 270.000 igraca.

Iznenadni izlazak je doveo dosta igraca, i to |
samo deli¢ ukupne slike, posto se pored Steam
platforme igra nalazi na Xbox prodavnici, kao i
na konzolama.

Ova brojka je Halo Infinite nacinila Cetvrtom
igrom sa najvisim brojem konkurentnih igraca,

, : - Cekanje na glavnu igru u renomiranom Fallout serijalu poprilicno se  dobiti tek nakon izlaska Stafield, a kada se $estica pojavi tek tada
sa CS:GO, Dota 2 i PUBG ispred nje.

oduzilo za fanove, sli¢no kao i kod The Elder Scrolls serijala, a voda mozemo ocekivati da Fallout 5 ugleda svetlost dana, $to je period
studija u kompaniji Bethesda donosi miks dobrih i losih vesti. od nekoliko godina, mozda ¢ak i pola decenije.

Tod Hauard je u intervjuu za IGN otkrio da Bethesda ima odlicne U intervjuu je otkriveno i da postoji odredeni plan da Fallout 5
planove za Fallout 5, naznacivsi da ¢e igra izadi, s tim Sto im ona razvije eksterni studio a ne Bethesda, $to znaci da ima Sanse da
sada nije prioritet. Hauard je napomenuo da je prioritet u razvoju  Obsidian, studio iza ¢uvenog Fallout New Vegas, donese peti deo u
trenutno na sci-fi avanturi Starfield, koja izlazi narednog novembra, ovom ¢uvenom serijalu.
a da ¢e se fokus zatim prebaciti na TES 6.

Podsec¢amo, i Bethesda i Obsidian su sada pod istim krovom zva-
Elder Scrolls 6 je trenutno u razvoju, ali ¢e punu paznju developera nim Xbox Game Studios.

12

Pored gradnje originalne League of Legends igre, Riot Games na-
stavlja da Siri svoj brend kroz izdavacku platformu Riot Forge.

Do sada smo videli valjani broj novih igara sa League of Legends
tematikom, a Riot je za narednu godinu najavio 2 spin-off igre -
Song of Nunu i Convergence.

Igra Song of Nunu podseca na The Last Guardian ali sa stilom

| Flash vesti

nalik na crtace, kakav odgovara League of Legends univerzumu.
U pitanju je akciona avantura povezana sa nekoliko karaktera iz
Runeterra univerzuma, a glavni protagonista je Nunu sa dosta po-
kretljivih mehanika.

Druga igra, Convergence, je akcioni platformer blisko povezan sa
Netflixovom serijom Arkane. Igra poseduje 2D stil i borbeni ritam
koji neodoljivo podseca na Dead Cells ostvarenje.

Pored Switch i Steamdeck prenosivog hardvera, na vidiku imamo i
Playdate konzolu koju ¢emo moci nositi svuda sa sobom.

Proizvodac Panic je odlucio da dolazak Playdate konzole ipak po-
meri za 2022. godinu, u jeku novonastalih problema sa baterijom i
nestasicom procesora.

U poruci izdatoj prednaruciocima, navedeno je da se na testira-
nju prvog kontigenta konzola uvidelo da trajanje baterija nije ni-
malo zadovoljavajuce i da ona traje dosta krace nego Sto je zelja.
Playdate je predstavljen kao konzola sa izuzetno dugim zivotnim
vekom koji biizdrzao i duze period bez koris¢enja.

Proizvodac je ¢ak i naiSao na slucajeve u kojima su baterije potpu-
No ispraznjene da se vise nisu mogle ni puniti.

Problem sa baterijama je prakticno sreden ali je bio dovoljan da se
izazove visSemesecno odlaganje datuma dolaska, zajedno sa ne-
stasicom procesora.

Cak i kada se konzola konac¢no pojavi 2022. to nece biti kraj mu-
kama, posto ce tada postati dostupno tek 20000 modela, a preko
50000 modela ce se preci tokom 2023. godine.
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Feral Interactive je najavio planove za izdavanje Alien Isolati-
on za i0S i Android uredaje 16. decembra 2021. godine

Po ceni 0d 14,99 USD, dolazi osnovna igra i svih sedam njenih
DLC paketa.

Naslov je prilagoden za igranje na ekranu osetljivom na dodir
i ima potpuno prilagodljiv interfejs, ¢ak su podrzani i game-
padi.

Zapanjujuci AAA vizuelni prikazi, zastrasujuca prica i zastra-

dela Creative Assembly verno su preslikani na telefone i table-
te”, tvrdi Feral Interactive.

,OVvo je potpuno iskustvo horora prezivljavanja koje je preneto
na mobilne uredaje bez kompromisa.”

Prvobitno objavljena za PC i konzole 2014. godine, horor igra
iz prvog lica inspirisana je filmom Alien iz 1979. i izazvala je
pohvale zbog svog napetog igranja i impresivnog sveta. Igra-
¢i preuzimaju ulogu zaposlene Vejland-Jutani Amande Ripli,
¢erke protagonistkinje filma Alien Elen.

Sujuca atmosfera nagradivanog naucno-fantastiénog remek

Dosta ljudi je bilo skepti¢no povodom originalne objave da ¢e Dying Li-
ght 2 sti¢i ovog decembra, i na kraju je ispalo da ih osecaj nije varao. Te-
chland je odlozio igru za 4. februar 2022. godine, ali da li je tim dao sebi
dovoljno vremena da odradi sve sto su naumili. Igra je najavljena sad vec
davne 2018. godine, a pocetkom ove godine su pocele da kruze glasine
da se sledeci deo zombi parkura nalazi u nekoj vrsti razvojnog pakla.

Radnici iz Techland-a su davali izjave da u studiju vlada autokratski me-
nadzment, koga su nazivali i “oko Saurona”, a studio je napustio i glavni
pisac koji je radio na projektima vise od 20 godina. | pored svih tur-
bulencija, rukovodstvo Techland-a je u intervjuu izjavilo da ne postoje
nikakve Sanse da se igra jos jednom odlozi. Oni razumeju da su gejmeri
umorni od raznih objava da se izlasci igara pomeraju, ali je ipak mnogo
bolje od kupovine igre koja nije bila spremna za izlazak.

Ovo zvuci kao dobar nacin razmisljanja, ali toliko su nas zadnjih par go-
dina razocarali veliki naslovi i njihova lansiranja, da u ovom momentu
verujemo samo u ono Sta vidimo. Poslednji Call of Duty i Battlefield na-
slovi su najsveziji primer koliko se praznih obecanja izrekne tokom mar-
ketinga za igre, a sve price koje prate Dying Light 2 podsecaju na vec
poznatu “sve je u redu” epizodu. Rukovodstvo izgleda razume i postuje
njihovu gejming zajednicu, ali mi kazemo “dela, ne reci’.

| Flash vesti

BATTLEFIELD 2042 IMA PREKO 17.000
NEGATIVNIH OCENA NA STEAMU

Godina prepuna odlaganja, nazalost onih koji i ne daju rezultata
posto odlozene igre ponovo dolaze sa raznim problemima i ruse
poverenje igraca u potrazi za zabavom.

Battlefield 2042 se pojavio mesec dana kasnije nego Sto je pr-
vobitno bilo planirano, ali taj dodatni rad nije bio dovoljan da se
otklone problemi koji su sada gorudi. Battlefield 2042 je dosao i
na Steam, gde se igracki auditorijum jasno oglasio sa negativnim
ocenama, kojih sada ima preko 17.000. Samo 26% ocena je pozi-
tivno.

Svega 2 dana nakon izlaska igra je uspela prikupiti ovoliko negativ-
nih ocena. Igraci su frustrirani sa problemima poput praznih mapa,
nedostatka tabeli, problemati¢nih vozila i tone prisutnih bagova.

DICE je nedavno objavio listu poznatih problema koje planira da
reSi u nadolaze¢im nedeljama, ali se ¢ini da ce biti potrebno vise
vremena, i pritom je vec naruseno poverenje igraca.

[zvan Resident Evil i Monster Hunter igara, Capcom uveli-
ko radi na potpuno novoj igri, Pragmata, za koju je nedav-
no objavio da mu je potrebno jos vremena za rad.

Ova lunarna avantura, smestena distopijskoj buduénosti
na mesecu, ipak nece izaci naredne godine kao $to je pla-
nirano, vec se odlaze za 2023. godinu.

Odlaganje je najavljeno ljupkim trejlerom, tako da ne za-
meramo $to Pragmata izlazi godinu dana kasnije. Mada
svakako ne zameramo posto je odlaganje samo za bene-
fit igraca i bolji kvalitet igre.

BOBI MORA DA ODE! AKCIONARI TRAZE OSTAVKU
ACTIVISION BLIZZARD CEO-A

Umesto da pricamo da je pravda zadovoljena i da Activision
Blizzard radnici kona¢no mogu da rade svoj posao bez uzne-
miravanja i omalovaZzavanja, ovih dana smo saznali da je CEO
kompanije Bobi Kotik bio veoma upucen $ta se deSava u kan-
celarijama Activision-a. Zato je grupa akcionara poslala pismo
u kojem traze ostavku bivseg ¢lana upravnog odbora Koka-Ko-
le i direktora Yahoo!-a.

Da li smo zaista mislili da ¢ovek koji se nalazi ¢itav zivot u od-
borima kompanija koje ne znaju $ta znaci transparentno i etic-

ko poslovanje, je jedan od nas dobrih likova? Bobi mozda jeste
prevario mnoge u gejming zajednici, ali akcionari koje vodi SOC
Investiciona Grupa se ne mogu lako zavarati.

Akcionari Zzele da vide leda Bobi Kotiku, ali nije samo njegovo
ime na tapetu. SOC trazi i da se Brajan Keli i Robert Morgado
isklju¢e iz upravnog odbora kompanije. Njih dvojca su vec ne-
koliko decenija na tim pozicijama, a Keli se pridruzio 1995. dok
je Morgado postao ¢lan odbora 1997. godine. Odbor je stao iza
Kotika kada su se prvi put pojavile vesti o seksualnim uzne-
miravanjima i lo$oj kulturi na radnom mestu, tako da je jasno
zasto SOC Zeli da se resi ovih karaktera.

Nisu samo investitori nezadovoljni ponasanjem ¢elnika Activi-
sion Blizzard-a. Xbox Sef, Fil Spenser, jer rekao da preispituje

Activision,| BlIZARD

odnos sa kompanijom, a sli¢nu reakciju je imao je i predsednik
Sony Interactive Entertainment-a, Dzim Rajan. Cak je i oko 500
radnika kompanije potpisalo peticiju za odlazak CEO-a. Karma
se vratila po svoje i ozbiljno ugrizla za zadnjicu Activison Bli-
zzard, a mi se nadamo da ¢e odgovarati za sve uzasne poteze
koje su povukli zadnjih godina.

Liéno vec godinama ne kupujem proizvode koje dolaze iz Bli-
zzard-a i njihovih saradnika, a ovogodisnji fijasko je samo tres-
njica na vrhu torte i dokaz da sam doneo pravu odluku. Ne pla-
niram da ukazem poverenje kompaniji ni u buducénosti, i ovo je
moja personalna odluka, a ne stav redakcije.
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Kako se tvrdi, Electronic Arts je odbio planove za treci Star Wars:
Battlefront naslov od strane razvojnog studija zasluznog za pucaci-
ne Battlefield - studio DICE.

Prema re¢ima novinara Toma Hendersona, DICE je predstavio Batt-
lefront 3, ali je EA na kraju odbacila predlog zbog troskova korisée-
nja licence Star Wars.

,Odbijeno je jer je potrebno 20% vise prodaje da bi se zaradio isti
novac", citiran je jedan anonimni developer.

EA sada kaze da fokusira svoje napore na sledecu igru Battlefield,
za koju Henderson predlaze da bi mogla da bude objavljena pre
2023.

Nekoliko klju¢nih programera koji stoje iza Battlefront serije nedav-
no je napustilo DICE, isti¢e Henderson, uklju¢ujuci kreativnog direk-
tora Battlefront II Dennisa Brenvala, dizajnera jezgra igre Kristijana

Amazon Studios je navodno u procesu obezbedivanja prava na
novu TV seriju zasnovanu na Mass Effect-u.

Deadline izveStava da se studio, koji je odgovoran za kreiranje
originalnog sadrzaja za Amazon Prime Video blizi dogovoru
za snimanje serije zasnovane na EA-ovoj najprodavanijoj nauc-
no-fantasti¢noj fransizi.

Prema ¢lanku, dogovor je deo pokuSaja da se stvori vise ,,zan-
rovskog“ sadrzaja za uslugu striminga, nakon uspeha ranijih se-
rija i predstojece serije Gospodar prstenova.

,Mozemo ¢vrsto da kazemo da je Wheel of Time bio najgledanija
premijera serije u godini i jedno od prvih 5 serija svih vremena za
Prime Video®, rekla je direktorka Amazon Studios Dzenifer Salke

Ovo nije prvi put da je Mass Effect povezan sa adaptacijama
ekrana. Jo$ 2010. godine, Legendary je objavio da je stekao pra-
va za proizvodnju filma Mass Effect u koprodukcijskom ugovoru
sa Warner Bros. kompanijom.

| Flash vesti

Johanezea i glavnog dizajnera heroja Gijoma Mroza.

Battlefront 2 je lansiran u novembru 2017. i dobio je Siroku
kritiku zbog oslanjanja na kutije za plijen i mikrotransakcije.
Oni su brzo uklonjeni, a fanovi su dobro prihvatili velikodus-
nu mapu sadrzaja nakon objavljivanja.

Lucasfilm je u januaru potvrdio da se njegov ugovor o ek-
skluzivnosti Ratova zvezda sa EA okoncava partnerstvom sa
Ubisoftom na novoj igri otvorenog sveta, iako je EA odgo-
vorila navodeci da ¢e se njegova ,dugogodisnja saradnja sa
Lucasfilm Games... nastaviti godinama koje dolaze ”.

Dodajuc¢i malo boje tim komentarima tokom EA-ovog pozi-
va 0 zaradama u tre¢em kvartalu u februaru, izvrsni direktor
Endrju Vilson rekao je da ¢e kompanija nastaviti da ulaze u
nove i stare igre Star Wars.

|ZGLEDA DA UNCHARTED NE DOLAZI SA
MULTIPLEJER OPCIJOM NA PC | PS5

Uncharted 4 i ekspanzija The Lost Legacy trebalo bi da sti-
gnu na PC i PS5 sledece godine, a igra je vec prosla kroz
ruke ESRB odbora koji navodi da najverovatnije ne¢emo
dobiti multiplejer mod. ESRB je ocenio da igra nema ite-
raktivne elemente, a prema njihovoj definiciji, to znaci da ne
postoje onlajn funkcije kao $to je sposobnost da se komuni-
cira sa drugim korisnicima.

Za sada nije poznato zasto je Sony odlucio da izbaci mul-
tiplejer iz Uncharted: Legacy of Thieves, a ¢ak i statistike
koje su izbacili povodom proslave godisnjice proslog maja,
govore da ¢e dobar deo oboZavaoca biti razocaran. Igra je
privukla preko 37 miliona igraca, od njih 13 miliona je igralo
multiplejer modove.

Sony je rekao da ¢e Uncharted: Legacy of Thieves izaci po-
Cetkom 2022. za PS5, a verzija za PC, na kojoj radi studio
[ron Galaxy bi trebala da stigne ne mnogo nakon toga. Vrlo
je moguce da Sony planira da izlazak igre uklopi sa premi-
jerom Uncharted filma, koji ¢e nakon $est meseci odlaganja,
konacéno izaci 18. februara 2022. godine.

Direktor poljskog CD Projekta je ponovio da kompanija ne
planira da vodi bilo kakve pregovore o kupovini.

U novom intervjuu poljskom ekonomskom listu Rzeczpo-
spolita, Adam Kicinski je upitan da li kompanija razmatra
pronalazenje investitora ili najavu strateskih opcija.

,Godinama smo govorili da planiramo da ostanemo ne-
zavisni i da ne planiramo da postanemo deo vedeg en-
titeta”, rekao je Kicinjski. ,Takode, ne trazimo strateskog
investitora.

Kicinjski je potom upitan da li bi bilo moguce da druga
kompanija izvrsi neprijateljsko preuzimanje CD Projekta
kupovinom akcija, ali je objasnio da je statut kompanije
zasti¢en od toga.

,Postoje odredbe koje znacajno ometaju prisilna preuzi-
manja“, potvrdio je on.

[zvestaj kompanije za istrazivanje trzista DFC Intelligence
U januaru sugerise da je problemati¢na pozicija u kojoj se
CD Projekt nasao nakon problemati¢nog izdavanja Cy-
berpunk 2077 ucinila poljsku kompaniju onom koju treba
gledati kao moguceg kandidata za akviziciju.

CDPR VERUJE DA CE CYBERPUNK 2077 BITI ODLICNA

IGRA NA DUZE STAZE

Predsednik CD Projekta veruje da c¢e se Cyberpunk 2077
smatrati,veoma dobrom igrom* u buducnosti, kada se nje-
ni problemi konacno rese.

Govoreci u novom intervjuu poljskom ekonomskom listu
Rzeczpospolita, Adam Kicinski je tvrdio da svest o bren-
du koju je stvorila igra znaci da ¢e na kraju biti videna kao
uspeh, uprkos njenom teskom lansiranju proslog decem-
bra.

,Cyberpunk 2077 je najveci, najambiciozniji i definitivno naj-
komplikovaniji projekat u nasoj 27-godisnjoj istoriji“, rekao je
Kicinjski. ,U skoro svakom aspektu, pokusali smo da napra-
vimo korak dalje, bas kao $to smo uradili sa svakom Witcher
igrom koju smo objavili.

,Objavljivanje igre u novoj fransizi donosi mnoge izazove i ri-

zike, posebno kada je koncept tako slozen. Oziveli smo ogro-
man, zivahan futuristicki grad po imenu Nocni grad, gde se
odvijaju nelinearne price likova.

~Ponosni smo na mnoge aspekte igre, ali kao $to znamo, nije
sve iSlo kako treba. Ipak, svest o brendu Ciberpunk-a koji smo
uspeli da izgradimo je ogromna, a univerzum igre, njegovi li-
kovi i detalji imaju obozavaoce Sirom sveta” izjavio je.
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BITIITI!

PLAY!ZINE CASOPIS JE ODUVEK BIO BESPLATAN | TAKO CE OSTATI U BUDUCNOSTI. SVAKI VID
PODRSKE NAM ZNACI DA BUDEMO STO BOLJI | DA UVEK DONESEMO NESTO NOVO | BOLJE.
ZATO IMAMO PATREON:

POTREBNO JE SAMO DA POSETIS NASU PATREON STRANICU | DA ODABERES JEDAN OD 5
TIEROVA KOJITI NAJVISE ODGOVARA. MOZETE NAS CASTITI KAFOM ZA SAMO 15, ILI NECIM
ZESCIM ZA 5$, A PRITOM DOBIJATE | POVLASTICE.

ZELELI STE DA POMOGNETE VASEM OMILJENOM SAJTU ALI NISTE ZNALI KAKO?

ZELITE DA SE VASE IME POJAVLJUJE U CASOPISU | DA IMATE SVOJE POSEBNO MESTO NA
NASIM STRANICAMA?

HOCETE FULL COLOR IZDANJE NA KVALITETNOM MASNOM PAPIRU?
SVE OVO JE SADA MOGUCE UZ VASE MALO UCESCE. > 1

NASA DVA PATRONA SU | DALJE TU, DANILO | MARIJAN:

=
“KAO STO KAZE GANDALF, NAJVAZNIJE JE STA RADIMO SA VREMENOM KOJE NAM JE DATO, GRAI H Ic DESIGNE

TE STOGA JAVREME TROSIM NA IGRANJE IGARA | CITANJE PLAY MAGAZINA!”

. DANILO KARTALOVIC

“A WARRIOR WHO DOESN'T HOPE FOR BATTLE HAS NO HOPE DURING BATTLE"

MARIJAN MILIC g G U B E www.qube3dstudio.com



N3jove mesecs

Od kreatora odlicnog RPG-a u Zelda fazonu, Hyper Light
Drifter, poslednjeg meseca u ovoj 2021. godini dobijamo
igru Solar Ash.

Studio Heart Machine vodi na putovanje kroz nadrealni i
Sarenoliki svet sa zanimljivim vizuelnim stilom, koji je pre-
pun misterija, prostora za brzo kretanje, a o¢ekuju nas i
zanimljivi karakteri kao i opaki neprijatelji. Pred protago-

Ako vam je ova igra poznata, ne cudi nas. nistkinjom Rei je tezak zadatak spasavanja sveta od ogro-
O njoj smo pisali u nekoliko navrata u ra- mne crne rupe koja se vidi na horizontu i postaje sve bliza.
nijim brojevima Play! ¢asopisa, ali se kon-

stantno odlagala i nije pojavila. Barem do Obzirom na raniju igru developera, ocekujemo jako prijat-
sada. no iskustvo, a i jedva ¢ekamo da isprobamo glatko i brzo

kretanje koje smo do sada vidali u trejlerima za Solar Ash.
Igre o Srednjem veku koje smo do sada
dobijali uglavnom su se bazirale na ele- 2. DECEMBAR - PC, PS4, PS5
mentu macevanja i borbama drugim
hladnim oruzjem, ali Century: Age of As-
hes donosi borbe sa mitskim zmajevima |
to potpuno besplatno. Radi se o multiple-
jer naslovu koji ¢e igrace smestiti na krila
zmajeva u borbama sa 3 razlicita moda ‘

; ; ' Kao ljubitelji svemirskih pucacina sa letelicama u akciji oko
igranja u 3v3 i 6vbve formatu. : ) P :

planeta i asteroida, Chorus je nadolazece iskuSenje koje
ne smemo zaobici. l[pak na ovaj naslov ¢ekamo jos od leta
2020. godine, kada je najavljen na Xbox predstavljanju
next-gen konzola.

Survival mod je onaj u kojem se 18 igra-
Ca sukobljava do poslednjeg preostalog
tima, Carnage je u sustini timski death-
match sa nadogradnjama, a Raid je mod
u kojem se igraci takmice za zastavu i
poene osvajaju letenjem kroz specijalne
prolaze. Zmajevi su podeljeni u 3 klase,
sa razlicitim osobinama i prednostima, a
dodatni element je opSirna kastomizacija.

U Chorus ¢emo pratiti pricu vezanu za pilota Nara, koja se
udruzuje sa titularnom letelicom kako bi zajedno napredo-
vala kroz digitalnu igru Zivota i nadogradivala svoje spo-
sobnosti i moci. Radnja se odigrava u, takoreci, kosmickim
lavirintima sa dosta zagonetki dostupnih za resavanje, kao
i borbi sa silovitim neprijateljima koji vas ¢ekaju u svakom
kutku svemira.

2. DECEMBAR - PC

Chorus ce biti dosta mracna igra sa sumornom pricom.
Svemirski elementi na prvi pogled deluju prilicno dobro
uklopljeni, dok je sama grafika izuzetno primamljiva.

3. DECEMBAR - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S
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ICARUS N> - HALO INFINITE

FINAL FANTASY 14: ENDWALKER ‘ J

< -
L]
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Autor: Milan Jankovié

PLAYCON WINTER
2021 RECAP

DOMACA GEJMING SCENA U PUNOM GASU!

anama jejos jedna PlayCon kon-

ferencija. PlayCon Winter 2021 je

bio odrzan u poslednjem viken-

du novembra sa dva dana ispu-
njena raznim predavanjima i prezentaci-
jama iz domace gejming industrije.

Prvog dana je bilo prilike upoznati se sa
Play!Zine ekipom. Dvojac urednika sa jed-
nim autorom govorili su 0 samom ¢asopi-
su, iskustvu rada vezanog za video igre, a
ujedno je najavljen i novi broj Retro Play!
specijalnog izdanja sa kojim se ide u same
korene nastanka gejming industrije.

Bilo je dosta price i o indie developmen-
tu igara, kao i iskustvima iz iste, a Sto se
tice vecih naslova sa ovih prostora, sa-
znali smo nesto novo o Scorn-u, o kre-
ativnoj nezavisnosti developera, finan-
sijskim izazovima, kao i brojnim drugim
nedacama koje developeri imaju pred
sobom tokom razvojnog puta koji ce se,
nadamo se, zavrsiti naredne godine.

Moja malenkost govorila je o NFT igrama
i njihovom potencijalu u daljem razvoju
gejming industrije, a ova tema je donekle
dopunjena zavrSnim predavanjem prvog
dana, u kojem se govorilo o metaverzumu.

Drugi dan je takode imao obilje kvalitet-
nog sadrzaja, gde je tesko odabrati neko
koje se istaklo. Munzesky ekipa je govorila
o Sol Invictus, pobednickom projektu sa
prvog PlayCon indie takmicenja. Slusali
smo i 0 game dev praksama, dodatnim
izazovima U razvoju igara, a za sam Kraj
drugog dana i same konferencije uzivali
SMO U razgovoru vezanom za uticaj me-
dija u game developmentu. Prijatna stvar.

24 | Domacascena
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|z ugla ucesnika PlayCon Winter-a
moram priznati da je organizacija bila
vise nego odlicna. Sva priprema je
odradena maksimalno blagovreme-
no, kako ne bi bilo nikakvog kasnjenja
ili odlaganja. Voditelji dogadaji bili su
Gajbotron i Aleksandar Manja. Gaj-
botron je najavljivao sav nadolazeci
sadrzaj i pruzao zanimljive komentare
izmedu predavanja, dok je Manja imao
direktan kontakt sa predavacima, ¢ime
je kreirao jednu jako prijatnu atmosfe-

ru kroz oba dana, sto je PlayCon podi-
glo na potpuno novi nivo.

Sve u svemu, treca iteracija PlayCon
konferencije donela nam je jedno jako je-
dinstveno iskustvo, ali ¢emo se svakako
potruditi da sledeci put bude jos bolja!

Snimak cele konferencije mozete pogleda-
ti na zvanicnom Play!Zine YouTube kanalu.

Vidimo se sledeci put na novom PlayCon-ul!
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Organizuj svoj game dev projekat!
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Making a Strategy RPG Using
Deterministic Gameplay Simulation
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EARLY ACCESS

Darkest Dungeon 2
NIJE VAZNO GDE SI, VEC SAKIM S

eSka vremena, prijatelju moj,

davo ih odnio. Bas tako moze-

mo opisati deSavanja u Darkest

Dungeon dvojci. Ako ste mislili
da je lo$a situacija u svetu tokom prvog
dela, onda se spremite za veliko iznena-
denje, jer ¢e nase junake ovoga puta ce-
kati jos veci izazov. Ako niste culi, stigao
je Early Access za Darkest Dungeon 2,
koji mozete nabaviti samo preko Epic
Games-a. To nece biti tako zauvek, po-
Sto kada stigne vreme za pun izlazak,
ovaj izazovni roguelike ¢e stici i na ori-
ginalnu platformu, Steam.

Mogu reci da sam dugo ¢ekao na ovaj
nastavak, ali kada je prvobitno najav-
lien, oCekivao sam malo unapredenu
verziju prvog dela. Nisam verovao da
¢e developeri zeleti previse da rizikuju,
ali mislim da su napravili dovoljan broj
promena da bi mogli da kazemo da DD2
donosi dosta toga novog.

Pre nego Sto krenemo na opisivanje
nastavka, zelimo da se podsetimo par
stvari koje su ucinile da Darkest Dun-
geon postave jedna vrlo uspesna igra.
Kec je bio jedan pravi roguelike naslov
ispunjen tenzijom, sa izazovnim stres
sistemom, koji ide savrseno u kombi-
naciji sa prelepom muzikom i odlicnim
naratorom. lako nije bio problem naba-
viti nove likove, a jos manje izgubiti ih,
vama je cesto stalo do tih likova, koji se
do poslednjeg daha bore protiv najgo-
rin karakondzula, pre nego sto na red
dodu i finalni bosovi. Da se studio od-
luCio da napravi gotovo identi¢nu igru
sa lepSom grafikom i sitnim izmmenama,
siguran sam da bi se on ponovo igrao,
no oni su odlucili da u igru donesu ne-
koliko bitnih promena.

26 | Early Access

Darkest Dungeon 2 se odvija u jednoj
kociji koju vozite kroz mnoge neprija-
teljske teritorije, pre nego Sto sa vre-
mena na vreme svratite do stare kréme
na odmor. Umesto da provodite sate
unapredujuci vas grad, kao i veliki broj
junaka, kampanja u drugom delu traje
izmnedu 51 6 sati. Najavljeno je da ¢e igra
imati ukupno 5 kampanja, ali je trenutno
otvorena samo prva.

To je verovatno i najveca razlika izmedu
dve igre, Sto je dosta podelilo misljenja
igraca. Dok je jedan deo zadovoljan time
Sto je smanjen bespotreban grind, dru-
gi nisu odusevljeni sto je igra drasticno
skrac¢ena i daima znatno manje replaya-
bility. Meni ovaj sistem vise Stima.

Sviznaju da je u ovojigri neophodno pa-
ziti na stres nasih junaka. Ovoga puta ce
biti znatno teze Cuvati njihovo dusevno
zdravlje, zbog ¢ega vam savetujem da
ne potcenjujete moc¢ magija koje sma-
njuju isti. Takode je ubacen medusobni
odnos izmedu likova, sto ¢e vam dati

Audrep

osecaj kao da igrate sa pravim ljudima,
a ne masinama. Imperativ je da zadrzite
Sto bolji odnos izmedu njih mozete, ali
to cete brzo shvatiti da je gotovo nemo-
guce. Sto se vise budu mrzeli, vise ¢e
smetati jedni drugima, Sto ¢e dodatno
otezati vasu igru, jer mogu da sprece
jedni druge u odredenim akcijama. Kroz
igru cete takode imati priliku da se upo-
znate sa istorijom karaktera, zbog ¢ega
¢e gubitak nekog od njih mnogo vise
boleti, jer nakon smrti necete moci da
ga zamenite.

Na pocetku igre postoji samo 9 likova
od kojih su samo cCetiri otkljucana na
pocetku. Kako budete podizali vas nivo,
otkljucace se i ostali, koje cete moci da
koristite pri novom pocetku, ili nakon
Sto vam nastrada jedan od aktivnih li-
kova.

Zvuk i muzika su odradeni savrseno, a
Vejn Dzun, narator, je svojim dubokim
glasom ponovo odradio besprekoran
posao da vam pricu docara na Sto bolji
fay

-'_! s

nacin moze. Graficki je igra podignuta
na Vvisi nivo, jer su likovi prebaceni iz 2D
formata u 3D. Animacije su ulepsane, a
zadrzale su onaj prepoznatljivi stil koji je
igrace privukao u prvom delu.

lako je igra i dalje u veoma ranoj fazi,
igrajuci prvu kampanju, dobio sam do-

voljno materijala da se upoznam sa no-
vim mehanikama, idejama i stilom da
bih mogao da kazem da postoji dovolj-
no razlika izmedu dva dela i da defini-
tivno treba da postoji nastavak. Znam
da su se mnogi pravi ljubitelji ovog
naslova nadali da ce igra biti slicnija i
da nisu oduSevljeni svim izmenama,
ali ja sam prijatno iznenaden. Dopada
mi se pravac u kojem igra ide, ali je i
dalje daleko od finalnog produkta, jer
smatram da pored price koja nije dovr-
Sena, postoje mnoge sitne izmene koje
bi mogle da se dorade.

y’,’-{;s‘n_\ IGRU USTUPIO:
[ gt -..'u-!-'r-".I RED HOOK
T STUDIOS

PREPORUCENA KONFIGURACLIA

OS: Windows 10

CPU: AMD Athlon X4 | Intel Core
i5 4460

GPU: AMD R7 370

RAM: 16 GB RAM

HDD: 10 GB

https://www.epicgames.com/
store/en-US/p/darkest-dun-
geon-2

Znatno manji grind

Novi DD ¢e nas bolje upoznati sa
nasim junacima

Odnos izmedu likova

v
v
v
X Manjak karaktera na pocetku
X
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Death’s Door na protivnicima
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MULTIPLEJER NAD

redinom meseca dobili smo Ha-

lo Infinite multiplejer betu kao

iznenadenje povodom 20 godi-

na postojanja Xbox brenda. Evo
vec¢ 15 dana odlazem vecinu obaveza
kako bih bio Spartanac i borio se pro-
tiv drugih igraca.

Odmah na pocetku cu istac¢i da je Ha-
lo Infinite u svom beta obliku vec odli¢-
na pucacina, i verovatno bolja od Batt-
lefield 2042 i Call of Duty: Vanguard,
mada ne mogu tvrditi posto njih nisam
probao, ali recenzije imate na kasnijim
stranama Casopisa tako da pogledajte
sami za sebe.

Halo Infinite je doSao sa nekoliko mo-
dova igranja i mapama, kojih i nema to-
liko za pocetak. Vecina multiplejer mo-
dova je za 4v4 format, i svi su death-
match tipa. Imamo Slayer u kojem tim
treba skupiti 50 ubistava, kao i Hold the
Ball i Capture the Flag sa varijacijama.
Tu su i masivne bitke gde se sukoblja-
vaju timovi od po 12 igraca. Ovi mecevi
su haotic¢ni i presmesni za igranje, $to j

28 | Beta

odli¢na stvar ako zelite da ohladite gla-
vu nakon kompetitivhog igranja.

Ukupno 10 mapa, 7 malih i 3 velike, je so-
lidan broj za sada ali nam svakako treba
viSe sadrzaja u tom pogledu. Dobra stvar
je sto je svaka odli¢no dizajnirana, i neo-
doljivo podseca na mape iz starijih iga-
ra. Mape za 4v4 su male i generalno bez
komplikovanog dizajna, ali sa efikasnim
rasporedom prostora i oruzja za sakupiti.

Kada smo kod oruzja, ona su prilicno do-
bra, mada ima i promasaja. Generalno
nemam jasno izrazeno misljenje veza-
no za startni mitraljez u svakom mecu
- za odredene sukobe je odli¢an, a po-
nekad ne posluzi nicemu. Mogao bih re-
¢i da je za nijansu gori od svog srodnika
iz ranijih igara.

Halo kao Halo je odli¢an, ali ipak postoj

problemi, meni licno u quickplay forma-
tu i balansu igrac¢a u ovom rezimu. Retko
sam nailazio na dobro izbalansiran mec,
$to ume zasmetati. Cesto sam se nalazio
u mecevima u kojima sam najbolji igrac

A ZA HALO

a ostali katastrofa, a pritom ja sebe ne
smatram za nekog natprosecnog igraca.
Sa druge strane, Ranked opcija je dosta
bolja prica, balans je drugaciji i kompeti-
tivni mecevi su zadovoljavajuci za igra-
nje. Ovde pocinjete sa battle puskom,
koja je odlicna u odnosu na mitraljez u
quickplay opciji.

Problema je bilo i sa dosta sporom pro-
gresijom u Battle Pass-u, ali je to razrese-
no veoma brzo zahvaljujuci reakciji deve-
lopera koji je uveo dosta prostije izazove.

Halo Infinite multiplejer u svom beta iz-
danju predstavlja prilicno dobro iskustvo
sa dosta kvaliteta. Prvenstveno igra j
potpuno besplatna i od kupovine ne za-
visi vas uspeh ili napredak, Sto znaci da
su svi igraci jednaki u smislu gejmpleja.
Skinovi ¢e vas naravno kostati, mada po-
stoje i besplatne opcije.

343 Industries je imao vrlo solidnu osno-
vu za Halo Infinite, koju je iskoristio da bi
doneo zaista odlicno multiplejer iskustvo
za nostalgicare i novajlije.

HALO INFINITE
MULTIPLEJER U
SVOJEM BETA IZDANJU
PREDSTAVLJA
PRILICNO DOBRO
ISKUSTVO NA KOJEM
343 INDUSTRIES
TREBA DALJE RADITI

v lisughter]

RAZVOJNI TIM
343 Industries

1ZDAVAC:
Xbox Game Studios

PLANIRANI DATUM IZLASKA:
8. decemlbar 2021.

PLATFORMA:

PC, Xbox One, Xbox Series X/S
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lizi se i taj trenutak. Elden Ring
je svega tri meseca daleko, dok
su ocCekivanja za ovu igru pro-
bila krov i najvise zgrade ko-
ju mozete da zamislite. Medutim, imao
sam cast da budem deo nekolicine
sre¢nih ljudi koji su dobili priliku da za-
igraju zatvoreni test Elden Ring-a, gde
se iz prve ruke moze unapred opipa-
ti teren i utvrditi da li je stvarno vredan
hajpa koji ga okruzuje, ili je samo jos je-
dan u nizu slucajeva razocarenja koja
reputabilni studiji donose industriji.

30 | Beta

Prvenstveno, iako ovo treba sve uze-
ti sa Sakom soli posto je u pitanju je-
dan manji deo igre koji se moze razli-
kovati od ostatka iskustva koje nas ce-
ka, Elden Ring ¢ak i u ovom ogranice-
nom segmentu obiluje satima i satima
sadrzaja. Ako ste ocekivali Dark Souls u
otvorenom svetu - Elden Ring je upra-
vo to, gde FromSoftware osvezava for-
mulu u kojoj i dalje prednjace u odno-
su na konkurente u novokomponova-
nom ,,soulslike” zanru igara. Po prvi put
se susrecemo sa jahanjem, kao i bor-

benim sistemom pri jahanju, koji jako
zanimljivo funkcionise i zahteva uce-
nje tajminga svakog oruzja pri pokre-
tu. Sa vasim vernim pastuvom zvanim
Torrent (ne onog za skidanje piratskog
softvera i igara), prolazicete kroz jedan
poprilicno popunjen i veliki region Me-
duzemlja. Elem, novina je i dugme za
skok, preuzeto direktno iz Sekira, kao
i stealth sistem koji igra ogromnu ulo-
gu ovoga puta, pa mozete zamisliti El-
den Ring kao kulminaciju svih ideja ko-
je je FromSoftware razvijao jos od De-

mon Souls-a, preko Dark Souls-a i Blo-
odborne-a, pa sve do Sekira.

Sto se ti¢e samog narativa, u klasiénom
Souls fazonu ekspozicije istog nema
puno, gde je vizuelni narativ ponovo
u glavnoj ulozi, sto je jos jedna oblast
u kojoj FromSoftware briljira. Price se
necu doticati preterano, s obzirom da
ne treba nista spojlovati, ali svakako je
poenta ove igre gejmplej, koji je pored
pomenutih sjajnih adicija Sunjanja i ja-
hanja, napravio velike iskorake prilikom

borbe i istrazivanja. Naime, kako se igra
nalazi u otvorenom svetu, FromSof-
tware se ovde snalazi bolje nego veci-
na studija koji su ,,puleni” zanra vec go-
dinama, s obzirom da za razliku od So-
uls igara gde ce vas igra uglavnom bla-
go navesti da ne propustite nista, ovde
je svet nacickan skrivenim lokacijama
prepunim vise nego vrednih nagrada,
uprkos njihovoj vrlo sporednoj prirodi.

Uvodenjem skoka i duplog skoka pri
jahanju, istrazivanje sveta dobija dra-
stican vertikalni i nelinearan faktor ko-

jluzima inspiraciju i od velikog broja ra-
zli¢itih pristupa zonama koji mogu dra-
sti¢no uticati i na vas stil igre. Jedna od
velikih zona, zvana Stormveil Castle,
vam daje opciju pristupa kroz glavnu
kapiju i kroz sporedni ulaz, a pored to-
ga vam i daje brojne skrivene putice po
kojima se mozete propentrati i spusta-
ti do inace nedostupnih ili neprijateljima
blokiranih zona. U ovom dostupnom se-
gmentu otvorenog sveta, naleteo sam
na ¢ak osam boss neprijatelja, od kojih
su neki inspirisani prethodnim protivni-
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cima u From igrama, dok vecina odise
svezinom nevidenom u zanru.

Borba je ovde ipak preuzela primat,
gradeci na vec postoje¢im osnovama
jos dodatnih opcija za igraca prilikom
iste. Specijalni potezi za svako oruzje
se vracaju, uz mogucnost da nakacite
dodatne sposobnosti, ¢ini i svasta jos
nesto na vec postojece setove poteza.
Broj razli¢itin oruzja je vec¢ impresivan,
¢ak i u ovom zatvorenom testu, dok je

32 | Beta

najvece promene dozivela magija, ko-
ja jos od Demon Souls-a nije bila ovo-
liko potentna i drugacija. Od sada mo-
zete bacati madije i u pokretu, dok i
sama oruzja imaju neke sopstvene ¢a-
robne sposobnosti, kao i novi stat zva-
ni Arcane.

Magije izgledaju impresivno, retko ko-
ja nije korisna i hibridni pristupi su ve-
oma ohrabrivani, mada postoji problem
oko balansa, jer magija deluje kao ,ea-

sy mode” u poredenju za ne¢ime sto se
vise fokusira na borbu izbliza, pogotovu
zbog dodatka da mozete prizivati razli-
Cite protivnike kao svoje sluge. Oni mo-
gu ¢ak i privuci paznju na sebe tokom
boss borbi, davajuci vam preko potreb-
no vreme za predah.

O borbi i protivnicima bih mogao da
pri¢am do sutra, medutim nije ni poen-
ta spojlovati sve u ovako ranoj fazi igre
koja jo$ nije ni izasla, pa je mozda naj-

bolje preci na jos jednu sferu gde From-
Soft briljira - dizajn. lako su inspiraci-
je kojima su se njihove soulsborne igre
vodile oc¢igledne, Elden Ring odise sve-
zinom, zadrzavajuci solidnu dozu mrac-
ne fantastike koja kombinuje elemen-
te evropske i japanske kulture. Svet je
apsolutno ogroman i velelepan, dok se
dizajn ogromnih svetlih drva presijava
nad Meduzemljem. Dizajn zvuka je za-
sad odli¢an i fenomenalno inkorporiran
i U gejmplej, pa cete pored brojnih am-

bijentalnih zvukova ¢uti i same neprija-
telje. Muzika je standardno grandiozno
simfonijska i na apsurdno neverovat-
nom nivou kreativnosti.

Ne bih da “tré¢im pred rudu”, ali za
sada definitivno deluje kao da Elden
Ring zasluzuje sav hajp koji ga okru-
zuje. Vidimo se za tri meseca kada ce-
mo zaista saznati Sta se krije u najdu-
bliem kutku Meduzemlja i Sta sve ova
igra ima da ponudi.
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erijal simuliranja seoskog, odno-

sno farmerskog zivota je pret-

hodnih godina prosao kroz ne-

koliko ¢udnih faza. Nakon Far-
ming Simulator 19, naredno izdanje po-
javilo se samo za mobilne uredaje, dok
su PC i konzole bile izostavljene. Pros-
logodisnjeg izdanja nije ni bilo, sto je
u neku ruku i razumljivo uzevsi u obzir
probleme izazvane uzasnom pandemi-
jom virusa Covid-19.

Na svu srecu, ovo nije oslabilo serijal,
ve¢ mu je bio dodatni vetar u leda da
se kao Farming Simulator 22 vrati jaci
nego ikada i ostane dosledan tome da
e jedina fransiza za agrikulturiste, ako
se tako zovu obozavatelji poljoprivrede.

Za pocetak, bilo da ste novajlija ili ve-
teran, potrebno i preporucljivo je proci
kroz tutorijal koliko to bolno bilo, posto
Farming Simulator 22 ima dosta eleme-
nata koji ¢e iziskivati strpljenja kako bi-
ste dosli do uspeha i profita za uloze-
ni znoj. Naravno, osnove se nisu pro-
menile - obrada zemljista, setva, briga
o plantazi i zetva u pravo vreme su tu,

34 | Review

Autor: Milan Jankovi¢
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SLENNA SIMULACIJA POLJOPRIVREDE

kao i briga o zivotinjama, gde su najno-
viji dodatak pcele. Kako ne bi bilo pu-
no repetitivno iskustvo za igrace, ima-
mo nikada napredniji Al kojem moze-
mo dati vecinu zadataka.

Ono Sto Farming Simulator 22 Cini de-
finitivnom simulacijom igranja poljopri-
vrednika jeste Seasons mehanika, od-
nosno godisnja doba - prolece, leto, je-
sen i zima. Ovo je odli¢na stvar za po-
klonike realizma, ali obzirom na to da se
tokom zime i prelaznog perioda ne mo-

Ze uzgajati prakti¢no nista, imao sam
osecaj kao da gubim previSe vremena.
Na svu srecu, postoji opcija da se ova
godisnja doba ubrzaju ili u potpunosti
iskljuce.

Kada sagledam gejmplej u celini, mo-
ram napomenuti da je on znacajno una-
preden u odnosu na ranije igre. Kontro-
la mehanickih zveri od nekoliko stotina
konja je dosta responzivnija i autentic-
nija. Svako vozila daje jedinstveni im-
presiju upravljanja dok prelazite preko

™ L

polja. To se ogleda i u vizuelnom smislu
- blato leti na sve strane dok obraduje-
te zemlju, prasina od zitarica tokom ze-
tve prekriva njivu, a okruzenje je vizuel-
no dopadljivo dizajnirano. Da ne zabo-
ravim, licencirana vozila su verno pre-
nesena u igru, i to do najsitnijih detalja

S obzirom na to da sam recenziju na-
pisao samo par dana pre izlaska ovog
broja, zbog Cega se ujedno izvinjavam
dizajneru Duletu, moram istaci i poda-
tak da je u trenutku njenog nastanka
Farming Simulator imao vise igraca ne-
go Battlefield 2042 na Steam-u. Cinje-
nica da se obic¢na simulacija zivota na
selu vise igra od AAA pucacine iz reno-
miranog serijala je izuzetno cudnovata,
ali kada procitate recenziju Nikole Ak-
sentijevica za BF 2042, sve ¢e vam bi-
ti jasno.

Jo$ jedna stvar koja mi je zasmeta-
la ovde, ali zapravo ne dotice vas igra-
Ce, jeste proces otkljucavanja igre. Mo-
rao sam preuzimati neki cudan softver
na kojem sam aktivirao igru, bez ikakve
potvrde da sam to ucinio, pa mi je taj
softver pucao nekoliko puta dok se sa-
ma igra nije instalirala.

Necu preterano duziti. Farming Simu-
lator 22 predstavlja definitivno imer-
zivno iskustvo Zivota na selu. Za igra-
Ce koji narednih meseci zele da urone u
ovaj svet | pokus$aju da naprave carstvo
od male farme, igra nudi mnogo toga,
sa opcijom da se fokusirate na zivoti-
nje, biljke ili Sumarstvo. Dugogodisnjim
obozavaocima c¢e se dopasti mehani-
ka godisnjih doba, sa izuzetno dobrom
grafikom preko koje ova farming simu-
lacija postaje jos stvarnija.

qQ.VH

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7 /81/10

CPU: AMD Ryzen 51600 or better
GPU: GeForce GTX 1060

RAM: 8GB

HDD: 35GB

IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE/S/X,
PS4, :

o :  TESTIRANO NA:
IZDAVAC: Copc
Giants Software :

CENA:
39.99€

RAZVOJNI TIM:
Giants Software

OCENA

Godisnja doba

Pcele

Gejmplej i grafika

Sezonska propusnica ne valja

Bagovi

Play! #154 | Decembar 2021. | www.play.co.rs | 35



ife is Strange serijal avantura iz ko-
jeg stoje Dontnod, Deck Nine i Squ-
are Enix je sa nama vec od 2015.
godine, sa igrama primarno epi-
zodnog formata. Kroz igre menjali su se
likovi I njihove price - od Maks, Kloi, Rejcel
i brace Sona i Danijela stigli smo i do Li-
fe is Strange: True Colors i junakinje Aleks
Cen, koja donosi novu avanturu i misteriju.

Aleks Cen u svom zivotu ima jednu kle-
tvu, odnosno natprirodnu sposobnost
koja joj omogucava da direktno dozivi
svaku jaku emociju neke druge osobe.
Pored dozivljavanja tudih emocija, Aleks
ih moze apsorbovati i ujedno uticati na
njih. Emocije su prikazane kao obojene
aure, a otuda i naziv True Colors.

Prica i pravi izazov za Aleks pocinju na-
kon smrti njenog brata, misteriozne ne-
srece koja sve vise deluje kao da nije
slu¢ajna. Ovo je momenat kada Aleks
svoju kletvu pocinje da posmatra kao
skrivenu mo¢, i da je koristi kako bi ot-
krila tajnu oko smrti njenog brata i dru-
gih desavanja u fiktivnom malenom
gradicu Haven Springs u Koloradu.

Kao i ostale igre serijala, Life is Stran-
ge: True Colors je graficka avantura iz
treceg lica. Kontrola nad glavnim likom
sprovodi se zarad istrazivanja okruze-
nja i komunikacije sa ziteljima u gradicu
kroz sistem baziran na granajucem dija-
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logu. Kombinacija gejmpleja i tonaliteta
igre je ono Sto True Colors Cini pripadni-
kom Life is Strange serijala, mada moze
biti pomalo ¢udna onima koji ranije ni-
su imali iskustva sa ovakvim tipom igre.

Upotreba moci nase junakinje seze do
toga da ona moze videti kako se ne-
ko oseca prostim pogledom, i to mo-
ze koristiti kroz dijalog kako bi dosla do
odgovora ili dublje doprla do njihovih
skrivenih tajni. U pojedinim slucajevi-
ma, Aleks svojim moc¢ima moze izme-
niti emocije drugih likova, ili tako sto ce
im pomoci. Recimo, u jednoj sceni se
srece preplaseni deCak kojeg je potreb-
no ubediti da mu nec¢emo nauditi i da
¢emo ga otpratiti do bezbednog mesta.

Na pocetku deluje kao da je tempo igre
spor, ali to nije sluc¢aj. True Colors na
momente od igraca zahteva odluku u
deli¢cu sekunde, koja je uglavnom uza-
sno teska. Takode, tematika price ne-
retko ide veoma mracnim putem, posto
se Aleks susrece sa svojim unutrasnjim
konfliktima i teSkom smrcu svog brata.
To moze negativno uticati i na samog
igraca, koji ¢e neke od ovih emocija i
sam doziveti, kao Sto se i meni desilo.
Na svu srecu, developer je i ovo izbalan-
sirao, posto postoje opusteni momenti u
kojima se mozZe samo istrazivati i ¢askati
sa drugim likovima. Recimo da True Co-
lors skace izmedu horora i slamanja psi-

P

COLORS:

he, posalica i drame, i to sa retko vide-
nom lakoc¢om, ali u dopadljivom smislu.

Suzdrzacu se od daljeg pisanja o prici,
kako bih vas sacuvao od klju¢nih deta-
lja. lpak, moram reci ovo: Life is Strange:
True Colors je viSe od obicne video igre.
Ovo je Zivotno Stivo koja verno prikazuje
Sta mentalna bolest i trauma moze uci-
niti Coveku, kako kajanje i gubitak u zi-
votu utic¢e na ljudska bica, Sta gasi i Sta
u njima budi. Igra takode prikazuje pro-
tagonistkinju koja prolazi kroz vise faza,
od osobe koja svoje emocije krije, do sla-
manja sa gubitkom brata, a tematika se
dotice i samog dolaska Azijata u SAD.

Revolucionarna promena za Life is
Strange serijal koja je doSla sa ovom
igrom jeste prelazak sa epizodnog for-
mata izdavanja price na jednokratno iz-
davanje, kao cela igra. Umesto pet po-
glavlja sa periodi¢nim izlaskom, True
Colors je c¢itavu pricu doneo izjedna, i
najveci benefit u tome se vidi U samoj
prici. Ovde sam bolje shvatio pricu i nje-
nu povezanost sa malim pauzama iz-
medu igranja (kada bih je napravio), i
nisam se mucio da se setim Sta se to
bese desilo u prethodnom poglavlju.

Life is Strange: True Colors pruza dosta
familijarnih elemenata, a sa ovakvom
pricom i novim karakterima donosi pot-
puno novo iskustvo fanovima serijala.
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PLATFORMA: . RAZVOJNI TIM:
PC, Xbox ONE/S/X, : Deck Nine
PS4/5 :
1ZDAVAC:
Square Enix

TESTIRANO NA:
PS4

CENA:
59.99€

OCENA

Bez epizodnog formata
Odli¢an prikaz psiholoske traume

Pri¢a na nivou

ERSTRANGE IRIS MEGA

Problemi sa performansama na konzoli
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ako samo volim kada prore-
knem nesto kroz recenziju, a to
se za par godina i ostvari. Uko-
liko kojim slu¢ajem redovno ci-
tate moje tekstove, sigurno ste prime-
tili taj fenomen i pozeleli da vam po-
gledam u dlan (svakim prvim cetvrt-
kom u mesecu upola cene). Pa tako i
pre okruglo tri godine, piSuci utiske o
igri Super Mario Party, rekoh da ce taj
soft-reset serijala odli¢no posluziti da
se prekrati ¢ekanje na nastavak koji ¢e
biti jos bolji. | da, bio sam u pravu...

Mario Party Superstars je nesto nalik
resetu koji je u sebe progutao sve ono
najlepse iz dugog niza igara i na sebi
svojstven nacin preneo to u moderni-
ji geiming svet. Sta da kazem kada od
stotinu mini-igara kojima ova igra ras-
polaze, bar 90 su pravi pogodak kada
su u pitanju favoriti ljubitelja ove fran-
Size. A elementi koji ove igre drze na
okupu, odmereni su i upravo onakvi ka-
kve bismo pozeleli od jedne, nostalgi-
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jom sazdane Mario Party igre. Izgleda
da je Nintendo slusao vapaj svojih igra-
¢a. Znam, i ja sam u Sokul...

| test ne bi bio pravi test, da momental-
no nisam sakupio drustvo da u ¢etvoro
proverimo sirovi kvalitet najnovije Ma-
riove parti igre. Prvi utisak, kada sam
shvatio da mogu da igram i na pro kon-
troleru a ne iskljucivo joy con-u kao u
prethodnoj igri, odmah me je odusevio.
Pardon molim, nije mene bas tako lako
zadovoljiti. Ali najnoviji nastavak volje-
ne fransize, radi tako mnogo stvari bas
kako treba. Ovo je samo prva od njih.

Igra je prozeta olakSicama, preCicama
i opcijama, kojima mozete otkloniti sav
napor, tromost i jednolicnost koji su Ce-
sto problem u ovakvim naslovima. Du-
Zinu jedne igre mozete birati u star-
tu, ali i promeniti u sred trajanja partije
ukoliko ne zelite da zabava stane. Uko-
liko morate da prekinete igranje, sta-
tus ce biti saCuvan kako biste mogli da

DA LI SU VAM SUPERZVEZDE NAKLONJENE?

nastavite kasnije. | to ne samo za jed-
nu igru, vec deset istovremeno, ukoliko
volite da igrate Mario Parti simultanke.

Igranje sa kompjuterskim protivnicima,
sada je prijatnije nego ikad. Necete vi-
Se morati da trpite njihovo ,razvlace-
nje“, kako im proizvoljno mozete odre-
diti brzinu kretanja. Ali necete morati ni
da besmisleno posmatrate dobar deo
njihove akcije u kojoj ne ucestvujete, jer
je igra automatski preskace.

Kada je Mario Party u pitanju, nivoa ni-
kad dovoljno. Prethodni naslov je imao
Cetiri table, Sto je po mom misljenju bio
prihvatljiv minimum. Ova igra ih ima pet,
Sto je prihvatljiv minimum - plus jedan.

Nekolicina igara, pretrpele su ,gubitke”
po pitanju vizuelne detaljnosti. Bolje re-
¢eno - nije u potpunosti prenet duh ori-
ginala. Ali ovi slucajevi su tako retki i
nebitni za ljude koji nisu okoreli nostal-
gicari, narocito ukoliko pogledamo sve

Using this pipe, wa can sat off on an adventural
Lat's decide who will be the Supar Starl
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dobro u vezi mini-igara. A osim sto su u
pitanju gotovo najbolje koje serijal ima
da ponudi, dobrim delom su optimizo-

vane kako po pitanju zZivopisnije grafike,
tako i samog gejmpleja.

Igre je sada mnogo lakse shvatiti, eli-
minisan je velik broj sporijih momena-
ta koji su nas nekada frustrirali, a vez-
banje pre pravog igranja se automatski
pokrece uoéi glavnog dogadaja. Jedno-
stavno, ovo je jedan ispolirani nostalgic-
ni paket, spreml en od strane nekoga ko
je zapravo slusao Sta zelite da pronade-
te nakon Sto ga otvorite. A pa da, jesam
li pomenuo lokalni i onlajn multiplejer?
Koji zapravo funkcionise? Nema potre-
be da se ustinete, ova igra je stvarna.

| kao pomalo nepotrebni ali apsolutno
neophodni detalj paradoksa, imamo i
prodavnicu. Valutu za kupovinu sticete
prostim igranjem, a u njoj mozete naba-
viti muziku ili stikere, kako biste se jo$
bolje izrazili (ili nervirali suparnika njiho-
vim konstantnim koris¢enjem).

Detalj koji je prenet iz starih naslova
a opet iznenadujuce drugaciji, tice se
predvidanja pobednika koje kompjuter
voli“ da podeli sa igracima pet krugova
pred kraj partije. Stara iskustva sa ovim
prognozama, mene su naucila da racu-
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nar pogada u 9 od 10 slucajeva. Sada
uspeva isto toliko puta, ali da pogresi!
Ne znam Sta se desilo ovom elementu,
ali u neku ruku mi je i drago. Pobednika
bi ipak trebalo otkriti na samom kraju
Tako da mu i ovo dode kao plus.

Naravno, ni ova igra nije bez svojih ne-
dostataka. Ali oni leze u dve krajnje ba-
zi¢ne stvari. Prva je Cinjenica da ovde
nece biti prisutna bas svaka mini-igra
koju ste voleli, kao ni karakter, nivo ili
ko zna koji detalj kojim nostalgija vo-
li da nas omadijava. Druga stvar jeste
ograni¢enost zanra, jer tesko da c¢e ak-
cioni ,Ne ljuti se ¢ovece” ikoga raspa-
metiti. No budite sigurni da ce vas do-
bro zabaviti.

Zapravo, bio sam u situacijama da igru
igram sa ljudima koji su i pre i posle
igranja tvrdili da im se igra ne dopada,
dok je za vreme samog partijanja bi-
lo evidentno da uZivaju. 1z tog razloga
mogao bih Mario Party Superstars pre-
poruciti apsolutno bilo kome. Pa i da
vam se ne svidi, ja sam opet ubeden da
¢e vam se dopasti. Jos jedan u nizu pa-
radoksa u tekstu o igri, za koju mi nika-
da nije bilo jasno kako je mogla da us-
pe.. A ona to iznova i iznova radi. Ne-
kad bolje a nekad losije. Ali gotovo sva-
ki put - napravi taj lepi izuzetak.

IGRU USTUPIO:

CD MEDIA

PLATFORMA:
Nintendo Switch

1ZDAVAC:
NDcube

CENA:
59.99€

RAZVOJNI TIM:
Nintendo

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

Vecina najboljih
mini-igara serijala

Optimizacija po pitanju
izvodenja i mnostvo opcija

Lokalni i onlajn multiplejer

Minimalno tabli za igru i likova

Bez korisnih stvari za otkljuc¢avanje

GENESIS
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Genesis - oprema
prave igrace
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DEFINITIVNO NAJGORA VERZIJA

osle gomiletine tuzbi i pretnji
moderima, Rockstar je odlucio
da i zvani¢no najavi i izbaci re-

mastere prve tri 3D GTA igre. Po-
sle groznog trejlera i nula gejmplej pre-
zentacija, ne znam zasto su svi iznena-
deni da je cela trilogija kompletni drek.

GTA 3, GTA Vice City | GTA San Andre-
as su legendarne igre PS2 i PC ere, i ne
postoji niko ko Cita ovaj tekst a da nije
igrao barem jednu od njih. Ono sto bi
Ubisoft voleo, a sto je GTA uspeo, jeste
da postane kultna fransiza koja je vrlo
draga fanovima, tako da mi nije jasno
kako je Rockstar uspeo toliko da...upr-
lja motku. Inicijalno sam trazio da ra-
dim Switch verziju igre, ali dobro je sto
nisam jer se ta verzija kompletno ras-
pada. Verziju koju sam ja igrao je za PC,
onako kako sam je i igrao u detinjstvu
jer nisam imao PS2.

Jedino dobro $to je zajednic¢ko za celu
trilogiju su poboljSanja oko gejmpleja
kao i moderni dodaci koji su doveli sta-
re GTA naslove u sadasnjost. Minimape
su sada prisutne kao i bolji pregled cele
mape, pogotovo u trojci. Misije imaju
checkpoint-e (samo u San Andreas),
Sto dosta olakSava prelazak kako ne bi-
ste morali em ispocetka celu misiju, em
da se vracate do osobe koja vam je dala
istu. Kontrole su dovedene na moderan
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nivo tako da se ne krecete kao tenk ili
samo u 8 smerova, $to dodaje nove ni-
janse prilikom voznji, letenja pa i tokom
pucanja. Tu se i zavrSavaju dobre stva-
ri ove trilogije, a i nisu toliko bitne jer se
nisu ni toliko reklamirale koliko i grafic-
ka pogorsanja (Cuj mene pogorsanija,
mislim poboljsanja).

Teksture su vestacki povecane na 4K,
a one koje nisu, direktno su uvezene iz
GTA 5 i tu se ne zna ko pije a ko placa.
Nasao sam milion i jedan ¢udan prelaz
jer neke teksture jednostavno ne izgle-
daju lepo u 4K dok druge izgledaju pre-
vise moderno za ostatak igre. Ovo va-
Zi za sva tri dela i potpuno mi je neja-
sno kako niko ovo nije primetio tokom
testiranja. Modeli automobila se toliko
ne uklapaju i imaju taj neki sjajni prelaz i
odsjaj da izgledaju kao plastic¢ne igracke.
Ovo moze da se odnosi i na modele liko-
va jer sve kose izgledaju kao da su Lego.

Promena glavnih i bitnih likova je toliko
ocCajna da vecinu njih nisam mogao ni
da prepoznam, to jest da se setim kako
su ranije izgledali, jer sad izgledaju kao
crtani filmovi - 10Si crtani filmovi. Vice
City ovde najmanje pati, jer je sam grad
vrlo Sarenolik i suncan, tako da ovi mo-
deli mogu da se provuku kao da pripa-
daju. Medutim, GTA 3 i San Andreas su
mracniji, sa vise kontrasta i ovakvi mo-

deli nikako ne pripadaju. Na sve ovo ide
ogromna koli¢ina vizuelnih bagova ko-
ji su u pocetku smesni ali posle izuzet-
no frustrirajuci.

Granica iscrtavanja objekata (draw
distance) je bukvalno uklonjena, tako
da vise nema one misteriozne magle u
pozadini koja vam polako otkriva no-
ve delove grada, nego sada vidite sve i
opet, sve podseca na sto sa igrackama
i jako je neprijatno. Kisa izgleda kao da
su nalepili gif preko ekrana i to gif ko-
ji je pravio neko ko nikada kisu u zivo-
tu nije video. Izgleda kao da pada samo
igracu i nikome vise i prati vas bilo da
ste napolju ili unutra. Vidi se da su samo
uradili Al upscale, pokrenuli igru, videli
da radi do menija i otidli na pivo. Sto je
najgore, saznali smo da su radili rema-
ster mobilnih verzija igara a ne izvornog
koda, sto je jos veci blam za Rockstar.

Sto se performansi ti¢e, ja ne mogu da
verujem da ove igre moram da igram na
manje od maksimum detalja na 2070S
da bih odrzao stabilan frejmrejt. Pobogu,
ove igre su izasle za PS2 i moj mobilni ih
bolje emulira nego moja gejming masina,
a koliko ¢ujem nista bolja situacija nije ni
na konzolama. Prosto je neprihvatljivo da
igre ovog kalibra i pedigrea rade toliko
loSe na modernim masinama. | jos pride
na PC mora da se koristi Rockstar laun-

TEKSTURE SU VESTACKI POVECANE
NA 4K, A ONE KOJE NISU, DIREKTNO SU
UVEZENE 1Z GTA 5 | TU SE NE ZNA KO
PIJE A KO PLACA

cher koji je katastrofalno oS i u jednom
periodu nisam ni mogao da igram jer je
bio oboren. Tri singlplejer igre ne rade jer
je umro launcher - sramota.

Rockstar se pridruzio klubu ,I1zbaci sad
i popravi kasnije” Sto ¢e im se izuzetno
obiti o glavu jer ovakva fransiza zasluzuje
dobar remaster a ne da se pretvori u va-
diparu i tuzbe protiv modera (koji su 20x
bolji posao uradili). Stil GTA i remaster
grafika ne idu jedno sa drugim i nikako se
ne uklapaju, toliko da se medusobno po-
tiru. Remaster ove trilogije je raden na br-

zinu, Cisto da imaju nesto pored GTA On-
line da pokazu za ovu fiskalnu godinu -
pravi Samar fanovima ovih igara.

Ali, mimo svega ovoga, sve tri igre sam
ponovo presao, bilo je jace od mene. |
to ne samo zbog recenzije nego jer su
mi se prokleto igrale ove igre. Zbog ovih
igara sam se Krio po igraonicama od ro-
ditelja, jer da su saznali da sam skupljao
prostitutke i bacao ih sa mosta, ne bih
bio ziv da piSem ovaj tekst. GTA je uvek
bila urnebesna, zabavna i opicena fran-
Siza i Steta Sto su je toliko upropastili.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

CPU: Intel Core i5-6600K
GPU: 2 GB Nvidia GeForce GTX 760
AMD Radeon R9 280

il

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE/S/X, :
PS4/5, Nintendo Switch :

1ZDAVAC: ]
Rockstar Games, Grove
Street Games :

CENA:

60€

OS: Windows 10

RAM: 8 GB
HDD: 45 GB

NN

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

RAZVOJNI TIM:
Rockstar Games

TESTIRANO NA:

NN

OCENA(

+ Unapredenja u gejmpleju

v

Nisu dirali pri¢u i ludost

GTA fransize

Izgleda bolje na starim konzolama

Svi modeli izgledaju plasticno

Izuzetno lo$a optimizacija za

ovako stare igre
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okretanje nove Pokemon igre,

svaki put mi zamirise na Dan

mrmota. Prica i likovi se razli-

kuju, ali isti recept se iznova za-
vrti. Kao da kazete ,e muka mi je vise
od pite sa sirom, danas ¢u da napra-
vim gibanicu!”, samo ne bas toliko dra-
sticno. Jer vec¢ decenijama, Pokemon
fransiza uspeva da trivijalnim prome-
nama za novajlije, ali znacajnim za pra-
ve obozavaoce, opstane i dalje razvi-
ja svoj ,kult”.

Brilliant Diamond i Shining Pearl, rimej-
kovi su dve igre bez ,briljantnih“ i ,bli-
stavih“ epiteta, sa Nintendove DS plat-
forme. A ova dva naslova, Siroka ba-
za zaljubljenika smatra za neke od naj-
boljih u kompletnom serijalu. Cetvrta
generacija pokemona koju su ove igre
uvele, mnogi bi rekli predstavlja vrhu-
nac kompletne Pokemon sage, pa je s
obzirom na ovo, rimejk u nekom mo-
mentu bio neminovna stvar.
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Interesantno je da je za kormilo izra-
de ova dva naslova, stala potpuno dru-
ga kompanija od one na koju smo do
sada navikli. Game Freak je po prvi put
u istoriji prepustio razvoj igara nekom
drugom studiju, u ovom slucaju kompa-
niji ILCA, s tim da su naravno nadgleda-
li kompletan projekat.

Svaka Pokemon igra iz glavnog serijala
koja dolazi u dva izdanja istovremeno,
predstavlja podelu ekskluzivnosti po-
kemona izmedu dva naslova. Ovo pod-
stice ideju sakupljanja dzepnih cudovi-
$ta koje nije moguce samo igrajuci, vec
se morate ukljuciti i u aktivnu razmenu
sa drugim igracima.

U ovom slucaju, svaka od ove dve igre
poseduje oko 35 ekskluzivnih pokemo-
na (osim ako se nisam zabrojao) i jedini
nacin da skupite one koje nemate u svo-

joj verziji, jeste da ih dobijete od prijate-
lia koji ima drugu ,polovinu“ igre. Ovo

mozete da izvedete ili lokalno, sa dve
Switch konzole licem u lice, ili preko on-
lajn servisa za Kkoji vam je potrebna Nin-
tendova onlajn pretplata. No u buducno-
sti, navodno ¢e biti moguce razmenjiva-
ti pokemone i putem servisa koji ¢e stici
uz najnoviju igru pocetkom naredne go-
dine, Sto ostaje i da licno vidimo.

Dvodimenzionalni originali, odigravali
Su se na mozda najzanimljivijoj lokaci-
ji u celom serijalu - Sinou (Sinnoh) re-
gionu, najverovatnije inspirisanom Ho-
kaido ostrvom u Japanu. Stoga je pre-
lazak na moderniju konzolu otvorio put
mnogim vizuelnim mogucnostima. Na-
zalost, po ovom pitanju smo dobili ko-
piju originala koja ne docarava velicinu
kakvu je nekada imao original, vec¢ sa-
mo ,restaurira” grafiku u 3D prostoru.

Karakteri su predstavljeni u ,Cibi“ fa-
zonu, Sto je japanski termin za stil ko-
ji karakteriSu maleni likovi, prenaglase-

nih proporcija, kako bi izgledali Sto sim-
paticnije. Ovo odgovara kompletnom
duhu originala, s obzirom da se odli¢-
no uklapa u minimalizam koji pamtimo.
Medutim, pri pokemon okrsajima, ova
dzepna ¢udovista i njihovi treneri diza-
jnirani su onako kako bismo i mogli da
oCekujemo od jedne moderne Poke-
mon igre, pa Cak mozda izgledaju i bo-
lie nego ikad.

Kada se sve sagleda u tom smislu, ¢i-
ni se da je razvojni tim imao za cilj da
u potpunosti preslika original prenose-
¢i ga u modernije doba. Ali to nazalost
nije sasvim istina. Koliko god Diamond i
Pearl igre bile fantasti¢ne za svoje vre-
me, i one bi se Cistim kopiranjem a lep-
Som grafikom bolje pokazale danas, no-
va izdanja izgleda nemaju sasvim jasnu
sliku o tome Sta zele da budu.

Nekolicina elemenata iz modernijih Po-
kemon igara, preneti su i u ova dva na-

Oh, boo! | can't win!
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slova, ¢inec¢i kompletan dozivljaj znatno
drugacijim. Tako je recimo tezina igre
narusena, implementacijom sistema ko-
ji podize nivo Pokemona nakon borbi,
bez obzira da li su ucestvovali u njoj ili
ne. Kao posledica ove opcije koju je ne-
moguce iskljuciti, ali i dodatnih olaksi-
ca zbog kojih pokemoni mogu da izbe-
gavaju protivnicke napade kao od Sale,
igra gotovo da i ne pruza nikakav iza-
Zov. lzuzev najtezih borbi s kraja avan-
ture, vrlo je verovatno da cete kroz igru
prozujati kao Carizard u supermarketu.

U kombinaciji sa jo$ nekolicinom upro-
Sc¢enih sistema, postavlja se pitanje da li
je razvojni tim uopste imao nameru da
napravi verni rimejk? Ili se pak igrao sa
mogucnostima a s tim i sudbinom na-
slova koji bi trebalo da osveze ljubav
prema voljenim originalima, a ne da lju-
te verne obozavaoce. Svaka promena,
&ini se da sluzi kao olaksica. Cak i volje-
na ,Grand Underground” lokacija koja je
nosila posebnu vrstu uzbudenja sa so-
bom, sada otvara Sansu da dodete do
retkih pokemona jako rano u igri i time
Lslomite” ceo sistem.

Naravno, nije sve ni tako crno. Jer u
osnovi i dalje stoji naslov koji je jedan
od najboljih u serijalu. Repeticija sa fo-
kusom na trazenju novih pokemona,
ovde je ipak bila nesto ublazena znat-
no interesantnijom pricom u odnosu
na prethodne naslove. Pa ¢ak i neke ra-
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zvucenije deonice koje su krasile origi-
nal, sada su znatno prijatnije usled br-
zeg izvodenja. Ukratko receno, osim
skupljanja ¢udovista, i pric¢a je nesto u
¢emu ovde za divno cudo mozete uzi-
vati. Bar viSe nego obicno.

Osim Sto obiluje zanimljivim i raznoli-
kim lokacijama, rekao bih da je Sinou
region ,blagosloven® nekim od najlep-
$ih muzickih tema u fransizi. Cini se da
bih kompletnom zvuku igre mogao da
pripisem zaslugu 5to je skupljanje po-
kemona ovaj put delovalo nekako brze
i zabavnije nego inace.

| dok se ova recenzija svodi na porede-
nje sa originalom, gde skoro svaka ra-
zlika degradira voljene igre na neki na-
¢in, ne dajte se zavarati. Pokemon Bri-
[liant Diamond i Shining Pearl su jako
dobre igre. Ukoliko ste hardkor zalju-
bljenik u serijal i zelite dobar izazov i
snazno evociranje uspomena cuvenih
DS izdanja, velike su Sanse da cCete biti
razoCarani i bolje recimo sacekajte novo
iskustvo, uz Pokémon Legends: Arceus
koji izlazi kroz nekoliko meseci.

Ali ukoliko ste manje zahtevan ljubitel]
serijala, bez straha mogu da vam pre-
porucim i ovaj naslov. Mozda nisu pri-
sutne sve stvari koje su original Cinile
sjajnim, ali gotovo svaka koja ga je Cini-
la jako dobrim - jos uvek je tu.

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA: . RAZVOJNI TIM:
PC, Xbox ONE/S/X, i ILCA

PS4/5, Nintendo Switch :
:  TESTIRANO NA:

IZDAVAC: ¢ Nintendo Switch
Nintendo H

The Pokémon Company :

CENA:
59.99€

OCENA

Simpatican vizuelni stil

Lokacije, pokemoni i
prica originala

Brze i pristupacnije za pocetnike

Degradacija u odnosu na original

Generalno prelako

Mnostvo propustenih prilika za
poboljSanjima
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ekoliko godina nakon Steep-a,
Ubisoft je joS onda uvideo
potencijal koji nose ekstre-
mni sportovi, pa Riders Re-
public nije iznenadujuci naslov koji nas
je saCekao ove jeseni. Ipak, da li je Ubi-
soft-ov generi¢ni dizajn igara u otvore-
nom svetu uspeo da se malo promeni
i doprinese neku formulu koja bi stvo-
rila igru koju ljubitelji ekstremnih spor-
tova dugo cekaju? Uglavnom da, mo-
glo bi se reci, s obzirom da se ulozi ov-
de viSestruko podizu u odnosu na re-
lativno prosecni i dosadnjikavi Steep,
dodajuci bicikle, raketno odelo i win-
gsuit na skije i snouborde, visestruko
podizuci potencijal i otvorenost za di-
zajn sveta i mapa.
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Riders Republic vas u pocetku upo-
znaje sa mountain bajkovima, brzo
prelazedi i na ostale rekvizite, od kojih
svaki predstavlja drasticno drugacije
iskustvo, ¢inec¢i ovu igru znatno svezi-
jom i dinamic¢nijom od njenih prethod-
nika u zanru. Karijera postoji za sva-
ki sport odvojeno, sa sve svojom, sko-
ro potpuno nebitnom pricom, koja je
Lokicena® prilicno iritantnim likovima,
koji nece igrati veliku ulogu s obzirom
da Riders Republic nikada ni ne baca
fokus na takav pristup.

Progres se uglavnom meri zvezdica-
ma, koje dobijate prelazenjem razno-
raznih trka i dogadaja, kao i ispunjava-
njem dodatnih zadataka unutar sva-

REPUBLIKANCI JAHACI

kog. Svi rekviziti se vremenom mogu
nadogradivati kako budete prelazili
karijeru, dajuc¢i vam vecu brzinu, ubr-
zanje i slicno. Sve trke se mogu pose-
titi ponovo, sto iako nisam cesto radio
u drugim igrama, u Riders Republic-u
sam bas uzivao, reSavajuci odredene
izazove koji su iziskivali solidnu koli-
Cinu vestine.

Pored tipi¢ne kamere iz treceg lica,
mozete igrati i iz prvog lica, sto olak-
Sava neke tipove izazova, pogotovu
moje omiljene - kaskaderske. Ove tr-
ke su relativno linearni izazovi koji zah-
tevaju veliku dozu preciznosti, pozna-
vanja staze i vode ka neminovno veli-
kom broju restartovanja, s obzirom da

POCETKU UPOZNAJE SA MOUNTAIN
BAJKOVIMA, BRZO PRELAZECI |
NA OSTALE REKVIZITE, OD KOJIH
SVAKI PREDSTAVLJA DRASTICNO

RIDERS REPUBLIC VAS U

DRUGACIJE ISKUSTVO"
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Cete Cesto proletati veoma blizu drve-  jn sa ostalim igraci- napravio, pa ovde imate i fas-
¢a, voziti po najuzim stazama ili pada- ma, otvarajuci potpuno novu sferu ka  cinantnu razliku u elevaciji koja kom-
ti sa neizmerno velikih visina. Kontrol-  ogromnoj koli¢ini sadrzaja. plementira wingsuit-ove i raketna kri-
ni sistem je veoma intuitivan, kako pri- la, kao i preostale rekvizite uz dodatak

de nekonstantan na momente, dok je
lag takode ponekad prisutan u onlajn
trkama. Kad smo vec¢ kod onlajn moda,
multiplejer je prezabavan i kolizija prili-
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likom izvodenja trikova, tako i prilikom  Ono $to najvise nosi Riders Republic je-  brojnih tajni i stvari za sakupljanje. Svet Lfom trka'| odredenin dogadaj'a.Je Lfklju_ ) L

voznje. Vidi se distinktna razlika izme-  ste maestralan dizajn mapa, smestenih  sadrzi i brojna mesta iz stvarnosti, ¢i- cena, te | o tome morate voditi racuna.  Sve u svermu, Riders Republic je jed- OCENA
du rekvizita koje koristite, dok je igra u metamorfozu vise razliCitih nacional- je ¢e otkri¢e dati poneki savet za pu- Van trkq, dUhO.V_' Igraca preplavijuju ma- no Od. najboljin |skustav§ u gejmin-

taman dovoljno arkadna, da ne ide u nih parkova u Sjedinjenim Drzavama. tovanje. bu, pa cete prilikom laganog pu'tqvanj_a gu koja se blavle ekstremmm szorltow—

oreterane vode i pruza odliénu zaba- lako sa strane dizajna neki segmenti PO nebesima oyog syeta sretati |_br<v>J'— ma, adrenalin je wsgk, a o_kruzenje fe— Prezabavno iskustvo
vu. Lako se mozete i odluciti izmedu mape mogu izgledati dosta cudno i ne-  Ipak, uprkos jako zabavnom svetu, gra- ne druge vozace koji svakako daju zi- nomenal_no. Vr[o Pr”a.mo |znenadVenJle
onoga Sto cete voziti, s obzirom da, prirodno, pogotovu pri prelazu iz snez-  ficka podloga ume da podbaci u nema- vost atmosferi ove godine kOJ? ce 5|gvgrno oduVsevl|—
slicno kao u Crew 2, mozete u pokre- nih planina u pustinju, raznovrsnost i lom broju trenutaka, s obzirom da iscr- . Lo b fa_move stgrljlhvfranglza kas) Sto.{e Dobre kontrole
tu menjati prevozno sredstvo kojim se  glomaznost ovog predivnog otvorenog  tavanja tekstura ima dosta. Same geo- I}f]uzmka podloga takode'obllwe Sve SSX. | one koji su cekali ha_nesto slic- Povremeni problemi sa
sluzite, Sto ume stvarno da stvori poje-  sveta pokazuje koliko je Ubisoft, i na-  metrijske teksture izgledaju solidno iz zmgm_ na ”_‘O”‘er}te’ dokl|sltovrgmeno no Jakp dugo UerOS sitnim proble_— performansom

dine lude kombinacije. Ovome dopri- $a ekipa iz Ubi Belgrade-a postala ve-  daleka, ali iz vece blizine pocinje da se moze | pasti U nesto neoriginalnije, po-  mima i tipicnim Ubisoft rupama u di- Ume na momente da bude
nose i korisni¢ki kreirane staze i mape  $ta sa dizajnom. Ovo je lako jedan od  ocrtava nedostatak detalja. Pored to- prilicno ivicaste vode. Ubisoft-ov audio  zajnu video igara, Riders Republic je NIl
koje imaju odli¢an kreator ruta ugra- najboljih, najzabavnijih i najpopunjenijin  ga, odredenih rupa sa performansom d'Z?J” 1€ uglavnom revkurentar? u-ovom Jedno fantas't{cno iskustvo koje ce vas Tessiidie sy [oskeul].
den u igru, te ih mozete podeliti onla-  otvorenih svetova koje je Ubisoft ikada ima, s obzirom da frejmrejt ume da bu- smislu, pa je uvek nesto na nivou ,nit"  sigurno kupiti. nedostatak detalja

Odli¢an dizajn sveta
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ovratak kultnog, tri i po dece-

nije starog Shin Megami Tensei

serijala, sa sobom mi je doneo

i razoCaravajuci podsetnik. Onaj
u vidu Cinjenice da sa serijalom nikada
nisam bio preterano dobro upoznat. D3,
igre glavne fransize su mi oduvek delo-
vale privla¢no i nekolicinu sam i zaigrao,
ali nikada ozbiljno niti dovoljno da me u
potpunosti obgrle.

Kada je re¢ o spin-off naslovima, situ-
acija je bila nesto bolja, narocito kada
je re€ o najpoznatijem od njih - Perso-
na serijalu. Igre neverovatnog stila, na-
rativne dubine ali i one po pitanju me-
hanike, bez sumnje su me duze zadrza-
le u svom svetu naspram onog iz kog su
sve potekle. | tek sada, kad pred sobom
,ha vreme" ulazim u novi Shin Megami
Tensei naslov, uvidam koliko je to zapra-
VO neobicnol!

Ovde je poredenje dva serijala neiz-
bezno, pa dozvolite da ukazem na ra-
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zlike. Dok Persona igre karakterise ra-
zvoj likova, njihovi odnosi i pazljiv oda-
bir dnevnih aktivnosti kako ne moze-
te postic¢i da u igri uraditi bas sve, Shin
Megami Tensei ima veci fokus na prici i
atmosferi, moralnim dilemama kao i li¢-
nom iskustvu protagoniste. lako veoma
Stura podela, moze vam pomoci da uvi-
dite Sta je vise za vas. A kada sam ja u
pitanju, tu sumnje nema. Shin Megami
Tensei, gde si mi do sada bio?!

Ko voli da ga igra ograni¢ava vreme-
nom kako bi precizno birao aktivnosti
kojima ce se posvetiti, samo neka izvo-
li. Ali ja sam uvek raspolozen za sto ve-
¢u slobodu. Uvek se setim Cuvene igre
Majora’s Mask iz jednog od mojih omi-
ljenih serijala video igara, i kako sam
morao da zurim pri igranju pre nego sto
isteknu tri dana i Mesec opici po sred
Zemlje, pa opet ispocetka. Bez obzira
na ogroman kvalitet te igre, opet mi je
jedna od najmanje omiljenih Zeldi. Ista
situacija je i ovde, jer Shin Megami Ten-

sei V nudi ba$ sve ono Sto Persona ne,
i obratno. Ali dosta o Personi i porede-
nju, predimo na nesto konkretnije.

Prica igre veoma vesto uvlaci u sebe
a prati protagonistu, ucenika srednje
Skole, koji igrom slucaja zavrsava u al-
ternativnom, postapokalipticnom sve-
tu kojim vladaju demoni. Kako bi pre-
ziveo, on udruzuje snage sa misteri-
oznim bicem tako Sto od njih dvoje
nastaje jedan entitet - Nahobino. U
ovom obliku, sticete mo¢ da okupi-
te demone na svoju stranu, promeni-
te sudbinu Covecanstva ali i dodete do
odgovora o tome Sta se to dogodilo
sa svetom oko vas.

je ostavila grafika igre. | to ne zato sto
je apsolutno neverovatna, vec zato sto
sam 0 njoj najduze razmisljao, pokusa-
vajuci da je etiketiram ocenom kvalite-
ta. Naposletku, mogao bih da kazem
samo sledecih par stvari.

(Hihep  [EAstebesl  riAzas T (E)Mew () emp
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Nemam sumnji da je ova igra mogla bi-
ti objavljena i na PS3 generaciji konzo-
la. Poneki vizuelni efekat je lep, ali siro-
vi kvalitet modela karaktera pa i diza-
jn okruzenja, deluju i te kako vremesno.
Zasto sam se onda toliko razmisljao o
grafici? Zato Sto bez obzira na taj skro-
mniji sirovi kvalitet, Shin Megami Tensei
V izgleda odli¢no!

Prepoznatljiv dizajn likova uliva dosta
zivota u svakog od njih, a njihovo kre-
tanje obogaceno je mnogim animaci-
jama koje zaista mnogo znace kada je
vizuelni aspekt u pitanju. Spustanje niz
strme krajolike ili prolazak pored drugih
karaktera dok ih protagonista prirodno
ispraca pogledom, nesto su Sto nisam
ocekivao da ¢u doziveti nakon $to sam
igru prvi put ugledao.

Tu je naravno i sjajan dijapazon razno-
likih demona, od kojih je gotovo svaki
odlican i upecatljiv. Mnoge od ovih li-
kova sam prepoznao iako nisam previ-
Se vremena proveo uz ranije igre, ali bez
mnogo sumnje mogu da kazem da ni-
kada nisu izgledali ovako dobro. Naroci-
to u pokretu, dok se bore ili izvode svo-
je jedinstvene specijalne napade.

Kompletan svet, toliko je atmosferican
da mi je grafika delovala sve lepse, Sto
sam dublje u njega zalazio. A interakci-
je sa drugim likovima nakon dugih deo-
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nica bez price, izuzetno su osvezavaju-
¢e. Nisam u potpunosti siguran kakav
je to recept razvojni tim ovde koristio,
kada je od naizgled bazi¢ne postave li-
kova, osrednje grafike i razvucene price
uspeo da napravi ovako snazan doziv-
ljaj. Ali verujte da je ovo verovatno naj-
kompletniji JRPG koji sam zaigrao ove
godine, bez obzira Sto je na prvu loptu
delovalo da je daleko od toga.

Igra je obogacena odlicnom sinhroniza-
cijom na engleskom jeziku ali je sa Nin-
tendove prodavnice moguce preuzeti |
japanske glasove, koji po mom mislje-
nju zvuce jos bolje. No mozda jos in-
teresantnija opcija za preuzimanje sa
prodavnice dolazi u obliku mogucno-
sti da tezinu igre spustite na jos nize od
najlakse. Ovo se preporucuje apsolut-
nim pocetnicima kao i ljudima koje in-
teresuje samo prica, a nakon $to sam
malo dublje usao u kompletnu meha-
niku igre, shvatio sam koliko samo smi-
sla ima postojanje takve opcije. Ovo je
jedna od najtezih JRPG igara koje sam
ikada zaigrao!

| dok ,tradicionalne poteSkoce” RPG
igara predstavljaju potrebu da ,grinda-
mo*“ odnosno igramo Sto duze kako bi-
smo ojacali likove da nastavimo dalje,
Shin Megami Tensei ovde ima drugaciji
pristup. Kljuc za prelazak lezi u pravom
odabiru tima i Sto boljoj preraspodeli

njihovih vestina. Svaki protivnik zahteva
drugaciji pristup, koji se najgrublje mo-
Ze kategorizovati u zavisnosti od obla-
sti na kojoj se nalazite. Ovde na scenu
stupa eksploatisanje slabosti neprija-
teljskih likova i odbrana protiv njihovih
napada odgovaraju¢im demonom i ele-
mentom.

Skupljanje demonskih saboraca, jedna
je od najzanimljivijih mehanika u igri i
svodi se na - ¢askanje. U sred borbe,
mozete zapoceti razgovor sa zeljenim
demonom, a on moze da tece dobro,
loSe ili nikako, u zavisnosti od mnostva
faktora. PokusSaji da se pronikne u ono
Sto bi demon zeleo da Cuje ili dobije od
vas kako bi vam se pridruzio, stvarno je
odlican sistem. Da ne pominjem da su
ovi dijalozi Cesto urnebesni.

Paznju bih skrenuo i na muzicku pod-
logu koja je nesumnijivo odli¢na. Ne sa-
mo da poseduje zavidan broj fantastic-
nih numera, vec u celosti uspeva da po-
mogne priizgradnji atmosfere sveta ko-
ji kao da konstantno pleSe na ivici apo-
kalipse. Poucen skromnim iskustvom
sa serijalom, nisam ni oCekivao manje
kvalitetnu zvu¢nu podlogu, a ona je ov-
de od efekata pa do pesama apsolutno
natprosecna.

Generalno ne volim mnogo da govo-
rim o mehanikama igre. Fokus pri re-
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cenzijama mi je kao i pri igranju, usme-
ren na Cist dozivljaj a ne detalje. Tako
ni ovde ne bih mnogo otkrivao o kon-
kretnim sistemima, ali znajte da moze-
te da raCunate na mnogo proizvoljnog
izgradivanja vasih karaktera. Spajanje
dva slabija demona u jednog jaceg i
nasledivanje osobina i sposobnosti,
samo su neki od nacina za ojacCava-
nje. A toliko mogucnosti igru ¢e ucini-
ti laksSom samo ukoliko ih ispravno ko-
ristite, a daleko tezom ukoliko ne zna-
te Sta radite.

Tu se nekako i ogleda kompletna slika
ove igre. Shin Megami Tensei V racu-
na da vi kao igra¢ posedujete bar jed-
nu od dve karakteristike. Ili da ste do-
bro upoznati sa serijalom i znate vec
kako vecina njegovih pravila funkcio-
nise, ili da ste veteran JRPG zanra koji
¢e se zahvaljujuc¢i pozamasnom isku-
stvu dobro snaci na nepoznatom te-
renu a u poznatim ¢izmama. Igra vas
nikako nece voditi za ruku, sto je do-
nekle urnebesno kada samo pomislim

da vam na pocetku objasnjava neke
od najjednostavnijih svojih mehanika
koje mozete pronaci u hiljadama dru-
gih naslova, ali 0 onim najbitnijim mu-
dro Cuti.

Sirina sveta koji ova igra nudi, lokaci-
je i karakteri, prepoznatljiva no opet in-
trigantna prica, ogromne koli¢ine naci-
na za gradenje likova kao i fantasti¢na
atmosfera i istrazivanje u preko pedeset
sati igranja, ¢ine peti nastavak Shin Me-
gami Serijala jednom od meni najlaksih
preporuka ove godine. Ukoliko ste lju-
bitelj serijala ili okoreli JRPG entuzija-
sta, ne dopustite sebi da propustite ovu
sjajnu igru. No ako niste toliko iskusni a
zeleli biste da se ovde oprobate, ne za-
boravite samo da ne klonete duhom.
Igra jeste jako teska, ali nema niceg lo-
§eg u igranju na najmanjoj tezini. Bice
to nasa mala tajna...

Sta, na kojoj teZini sam ja igrao? Toliko

vremena imamo za danas. Vidimo se u
narednoj recenziji!

.mwfmnz@

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

. r
PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM: /
Nintendo Switch : Atlus
IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Nintendo ¢ Nintendo Switch

CENA:
59.99€

OCENA (

v Intrigantna prica
i sjajna atmosfera

« Dubok sistem gradenja tima

« Odli¢an filmski aspekt, muzika i gluma

Ucitavanje Cesto predugo traje

Surovo za novajlije
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ZAMISLITE DA
UMESTO METAKA
ISPALJUJETE
NUDLE ILI SPAGETE
1Z VASE PUSKE

0S u vidu BF5. Medutim 2042
se nalazi na tankoj liniji izmedu ,nisam
krs kao BF5“ i ,potencijalno jedna od
najgorih BF igara na izlasku®“. Skeptici-
zam Kkoji je proizasao iz mog beta isku-
stva se i obistinio, s obzirom da svaka-
ko nije bilo moguce popraviti onako
velike probleme za samo mesec da-
na, pa hajde da se ubacimo u to - Sta
je zapravo Battlefield 2042, zasto je u
tako ocajnom stanju i zasto eventu-
alno ima potencijala da postane do-
bra igra?

Naime, prvo Sto cete primetiti da igri
fali jeste singlplejer kampanja, sto je
poprilicno razocaravajuce kada placa-
te 60 dolara za video igru koja bi tre-
bala da ispuni makar neke osnovne
prohteve, pogotovu kada naspram se-
be imate besplatni Halo Infinite mul-
tiplejer. Medutim, Battlefield je uvek
svakako bio multiplejer igra i na tom
polju je doziveo neke tektonske pro-
mene, mozda i najvece jos od Battle-
field 3.

Pocecemo od najbitnijeg faktora - pu-
cacke mehanike. Ovo iskustvo je znat-

no pogorsano sa dva poprilicno iri-
tantna faktora - takozvanim ,bloom*
efektom i apsurdno manjem trzaj
oruzja koje se sada na vecim distan-
cama mnogo lakse koristi, umanjuju-
¢i efikasnost i potrebu za snajperima i
DMR-ovima. Sto se ti¢e ,bloom-a“, on
predstavlja pojavu koja je bila prisutna
i U par poslednjih BF igara, mada uvek
na neki suptilniji nac¢in. Naime, to je na-
sumi¢no odletanje metaka svuda osim
u nekom okvirnom pravcu u kom nisa-
nite, sto nije ni realisti¢no, niti zabav-
no, ve¢ samo obeshrabruje gejmplej
baziran na vestini. Zamislite da ume-
sto metaka ispaljujete nudle ili Spagete
iz vase puske, koje svaki ¢as lete u ne-
kom nasumi¢nom pravcu - tako funk-
cionise i pucanje u BF 2042. Ovo je na-
ime uradeno kako bi se smanjilo po-
trebno vreme za ubijanje protivnika,
olakSavajuci igru manje vestim igraci-
ma, a pritom smanjujuci faktor vestine
onim boljim. Mislim da je nepotrebno
reci koliko je ovo kontraintuitivno, ne-
realisticno i apsurdno.

Ono sto je plus, jeste menjanje doda-
taka za vasSa oruzja tokom igre, ma-
da je ovaj sistem malo previse fleksibi-
lan, s obzirom da mozete ubaciti 3 bi-
lo koja tipa dodatka, dajuci vam pre-

viSe opcija bez potrebe za prilagoda-
vanjem vase opreme. Broj dostupnih
oruzja je premali, svega oko dvadese-
tak, od kojih su tri pistolji i svega Cetiri
jurisne puske, sto stvarno govori dosta
o oskudnoj koli¢ini sadrzaja na ovom
polju, pa bi bilo bolje da se u buduc¢-
nosti kroz besplatne zakrpe ova lista
oruzja prosiri.

Tréanje je u solidnoj meri popravljeno,
kao i sulud bunny hop bag u beti, pa
sada ima manje osecaja kao da se Kli-
zate po mapi (iako je to i dalje prisut-
no u nekoj meri), a skok vas usporava
pri konstantnom spamovanju. Kul je
Sto mozete bacati granate pri sprinto-
vanju, ali sve pozitivho sto je izmenje-
no je sputavano loSom i nepotrebnom
implementacijom specijalista. 1z nekog
razloga, DICE je smatrao da je dobro
izbaciti klasni sistem u potpunosti, pa
evo sada imamo 10 specijalista sa go-
tovo nikakvom medusobnom razlikom
osim jedne specijalne sposobnosti.
Ovo znaci da svaki od ovih specijalista
moze da koristi sva oruzja na raspola-
ganju bez ikakvih limitacija, potpuno
eliminisuc¢i uloge u timu i sliéno. Pored
toga, postoji i ogroman problem gu-
bitka imerzivnosti, jer sada teSko mo-
zete razlikovati neprijatelja od prijate-
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PORTAL JE
PREZABAVNO
ISKUSTVO SA

DOSTA KLASICNIH
MAPA 1Z NEKIH
RANIJIH BF IGARA

lja (osim malog crvenog markera ko-
ji se pojavi kada ga nanisanite), jer ce
svi izgledati potpuno isto na obe stra-
ne, pa se efekat ratnog sukoba u pot-

punosti gubi.

Sto se ti¢e novih modova, BF2042
ubacuje Breakthrough koji je efektivho
Rush mod samo sa vise razlicitih taca-
ka pri napadima i odbrani. Osim toga,
tu su neizbezni Hazard Zone i Portal.
Ova dva iskustva su mozda najbolja i
najveca adicija kojoj se mozete rado-
vati u 2042. Portal je prezabavno isku-
stvo sa dosta klasi¢nih mapa iz nekih
ranijin BF igara, te simulira i iskustvo iz
njih, naravno sa ovim nesto ,moderni-
jim“ gejmplejom, pa ne ocekujte pot-
punu replikaciju. Ipak, prelepo je po-
novo videti neke stare mape i oruz-
ja lako dostupnim. Ovde postoji i mo-
gucénost kreiranja custom igara Sto |

za svaku pohvalu, pa bi ovaj mod uz

neku solidnu podrsku i dodavanje sa-
drzaja u buducnosti drasticno produ-
zio zivotni vek igre.

Sto se ti¢e Hazard moda, ovo je moz-
da najzabavnije iskustvo u celoj igri,
s obzirom da ste u mecu sa znatno
manje igraca, pa sposobnosti speci-
jalista dolaze vise do izrazaja. Takmi-
Cite se sa par drugih timova na ma-
pi punoj kompjuterskih protivnika za
odredene podatke sa kojima treba da
pobegnete. Ima malo elemente Hunt:
Showdown-a i Escape from Tarkov-a,
ali se dosta razlikuje i stvarno pred-
stavlja dozu svezeg vazduha i jos je-
dan mod koji bi uz solidnu podrsku dr-
730 2042 dugo zivim.

Sto se tice grafike, Battlefield 2042
izgleda odlicno - ako uspete da ga
poterate na svojoj konfiguraciji, osim
ako ga niste probali na next-gen kon-

zoli kao ja. Na PS5, Battlefield 2042
radi sasvim solidno, lako dostizuc¢i 60
FPS-a, cak i vise, na 4K rezoluciji, uz
povremena seckanja koja su ostaci
uzasne optimizacije za konzole pret-
hodne generacije i PC. Graficka pod-
loga je jako dobra, mada i ona obiluje
povremenim grafickim glicevima i pro-
blemima sa iscrtavanjem tekstura, dok
se puna moc Battlefield-ovog endzina
vidi u nepogodama u vidu tornada i
pescane oluje.

Kada govorimo o mapama, one defi-
nitivno nisu najgore u serijalu, ali ne
mogu se ni pohvaliti nekim kvalitetom.
Najveci problem jeste ogroman broj
igraca koji je prouzrokovao da DICE
potpuno nesrazmerno poveca i pro-
secnu velicinu mape, pa ¢e vam tre-
bati dosta vremena da se dovucarate
do mesta sukoba, gde srecom nece-
te imati problema da naletite na ljude,
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ali ¢e zato ogromni delovi mape zjapi-
ti prazni. Problem i sa dizajnom ovih
mapa jeste Sto su skoro sve otvorenog
tipa, zatvarajuci ikakvu priliku za bor-
bu iz blizine, kroz ogromna okruzenja
u vidu livada, brda i pes¢anih dina. Sto
se tice zvucne podloge, ona je u tipic-
nom duhu Battlefield-a sa elektron-
skom muzikom, mada ima znatno ma-
nje ,udarca“ u pravim trenucima i za-
pravo se moze cuti u nekim poprilicno
nelogi¢nim momentima gde se nima-
lo ne uklapa.

Najvedi problem ovde jesu serveri ko-
ji su apsolutna krsina. Gotovo je ne-
moguce da se uspesno konektujete iz
prve na neke od zvani¢nih servera za
glavne modove. Konstantno pucanje,
ogroman lag i katastrofalni netkod ko-
ji uzrokuju kasno ocitavanje metaka i
pogresan prikaz neprijatelja oko vas,

samo su neki od problema koji ¢e bi-
ti neizbezni i gotovo upropastiti svaki
element ove igre. Srecom, na BF Por-
tal je znatno lakse nadi partiju, s obzi-
rom da postoje custom igre koje pra-
ve drugi igraci, pa ¢ete morati tu da
se zasitite dok se igra ne iskrpi na ser-
verskom nivou na glavnim modovima.

Osim bagova sa konekcijom i sinhro-
nizacijom, tu je i ogroman broj tehnic-
kih problema, kao sto je nemogucénost
ozivljavanja nekoga ko je blizu bilo ka-
kvog objekta, preterano neizbalansi-
rane sposobnosti specijalista koje ih
mogu uciniti skoro besmrtnim, i sli¢-
no. Na svakom koraku naletacete na
neki vizuelni ili tehni¢ki propust koji ¢e
u svakoj sledecoj iteraciji sve vise i vise
umanjivati iskustvo koje vam ova igra
donosi. Ogromni problemi ukljuc¢uju se
i na polju dizajna, gde vec¢ pored po-
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menutih osrednjih mapa, i korisnicki
interfejs je doziveo armagedon, pa ce-
te tako imati mali milion menija, nelo-
gi¢nu tabelu igraca iskljucivo po timo-
vima gde ne mozete videti odnos ubi-
stava i smrti za konkretne igrace.

Tako je i nemoguce preporuciti Battle-
field 2042 u ovom stanju u kom se na-
lazi, jer ne samo Sto je prepuno tehnic-
kih problema, vec¢ sadrzi i solidnu ru-
pu u svom dizajnu gejmpleja, uprkos
tome Sto moze pruziti zabavno isku-
stvo u nekom od svojih modova i ma-
pa. Sa time izrecenim, 2042 ima neku
solidnu podlogu, ne onu na nivou BF4,
da dozivi renesansu kakvu je dozivela
pomenuta igra u narednim mesecima,
ako se pomenute tehnikalije zakrpe, a
dodatan sadrzaj veceg kvaliteta i bro-
ja dospe do ruku igraca.

IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

PLATFORMA: . RAZVOJNI TIM: /
PC, Xbox ONE/S/X, : DICE /

PS4/5, Nintendo Switch

< :  TESTIRANO NA:
IZDAVAC: : pss
Electronic Arts :

CENA:
59.99€

OCENA (

Ume da bude

zabavan na momente

Portal i Hazard mod su najbolji

dodaci fransizi u poslednjih par godina
Dobre sitne promene prilikom
gejmpleja (dodavanje

ataé¢menta u igri i sli¢no)

Tehnicki i graficki bagovi i problemi
na sve strane

»Bloom* prilikom pucanja i zamena
klasa specijalistima

Mape su previse otvorene, dok je
Ul doziveo propast

GAMING KANAL

KLIPOVI SVAKE SREDE SA VASIM
OMILIJENIM YOUTUBERIMA!
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rysis je vec¢ neko vreme zane-

maren kao benchmark igra ali

je vrlo dugo drzao tu titulu. Svi

znamo da smo ¢ak i par godi-
na posle izlaska prvog dela testirali no-
ve masine sa prvim Crysis-om i pita-
li se kako c¢e (i da li ¢e) ga pokrenuti.
Graficke inovacije su znacajno napre-
dovale posle Crysis-a pa smo koristi-
li druge igre za benchmark, ali sada se
Crytek vratio sa remasterima sve tri igre
kao i sa cuvenim pitanjem - Can it run
Crysis?

Nazalost, verzija koju smo dobili za re-
view je za PS4 i ne znam kako meni tre-
nutno rade sve tri Crysis igre na PC, ali
mogu sa zadovoljstvom da kazem da se
nova i stara generacija Sonijevih konzo-
la vrlo lepo snalazi sa ovim naslovima i
jo$ se nijedna nije zapalila.
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Sve tri igre sam uporedo testirao na
PS5 i PS4 i zakljucci su vrlo konkretni
(doduse, morao sam da obriSem prasi-
nu sa PS4 i da ga dobro ocistim iznu-
tra od straha da ce se zapravo zapaliti).
Crysis je imao silne probleme kad je ini-
cijalno izasao za PS3 i Xbox 360. Frej-
mrejt je bio nepravilan i nestabilan, vi-
zualno je izgledao katastrofalno i niko
nije bio zadovoljan krajnjim proizvodom
za konzole. Ovoga puta, remasteri ra-
de izuzetno dobro na trenutnoj i pros-

loj generaciji.

Pre nego sto nastavimo sa tehnic¢kim
detaljima, hajde da se podsetimo Sta
je zapravo Crysis. Davne 2007, pojavi-
la se jedna pucacina koja je bila atipic-
na za sve ostale jer je przila racunare i
predstavljala nikad do tada videnu gra-
fiku i unapredenja na njenom polju. Pri-
Ca je pratila specijalne marince koji su
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koristili oklop zvani Nanosuit koji im je
omogucavao da budu brzi, jaci, otpor-
niji i nevidljivi. Imali su zadatak da spa-
su americke arheologe koji su se nas-
li na korejsko-okupiranom ostrvu, a da
pritom ne zapoc¢nu novi svetski rat. Ve¢
na pocetku igre se cela premisa obr-
¢e i pojavljuju se vanzemaljci koji ne pi-
taju ko pije a ko placa i rokaju sve pred
sobom. Vi, Nomad, ste sada sami pro-
tiv Korejaca, vanzemaljaca i frejmrejta
U potrazi za arheolozima i odgovorima.

Premisa same igre je jednostavna a gej-
mplej jos jednostavniji. Sustinski, bila je
dugacki tech-demo koji bi nas polako
uveo u buducnost gejminga. Ali, izgle-
da da se ljudima dopala igra pa su je
pratila jos dva nastavka gde se drugi
deo deSava u sred Njujorka koji je pod
okupacijom Cepha (tih vanzemaljaca)
i U sve to je prste umesala organizaci-
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ja CELL koja naravno ima svoju tajnu
agendu i odgovorna je za kreiranje Na-
nosuit odela. Trec¢i deo prati ishod rata
24 godina kasnije gde se igra vraca (do-
nekle) otvorenom svetu i fokus je dosta
na stealth igranju. Sve tri igre su ima-
le i multiplejer modove koji su uklonje-
ni U remaster verzijama, ali nije kao da
to oduzima od samog iskustva (mozda
malo od drugog dela jer je multiplejer
bio popularan).

Sto se performansi tice, kao $to re-
koh, sve tri dela rade iznenadujuce do-
bro na PS4 i odlicno na PS5 konzola-
ma. Doduse, rezolucija na PS4 je spu-
Stena na 720p ali sa dinamic¢nom rezo-
lucijom i zakucana na 30 FPS-a, dok na
PS5 igra moze da dinami¢no dogura do
4K sa stabilnih 60 FPS-a. Ono $to se
istice u sve tri igre jeste novo osvetlje-
nje koje donosi mnogo zivota igrama i
ponovo ih pretvara u benchmark naslo-
ve. Izlazak u otvoreni svet u trecem delu
(kada se otvara zastor) izgleda impre-
sivno i moderno dok je dzungla prvog
dela Ziva i raskosna. Sve je ovo omogu-
¢enom nekom vrstom ray tracing-a koji
nije standardan za sve druge igre.

Modeli, kako ljudski tako i oruzja, do-
bili su HD teksture, a neki su i redizaj-
nirani tako da se detalji izuzetno isticu
i dodaju na vrednosti celoj prezentaci-
ji. Detalji na teksturama su povecani pa

64 | Review

Cak i na PS4, sto me je iznenadilo jer ni-
sam ocekivao ovoliko detaljne teksture
u 720p rezoluciji. Na PS5 je jos bolja pri-
Ca jer je sve oStrije, refleksije detaljne i
realne (mada se modeli ne reflektuju), i
na sve to, igra se odrzava u stabilnih 60
FPS-a. Do pada frejmova je dolazilo sa-
Mo u posebnim delovima (pogotovo u
prvoj igri), kada se previse stvari deSava
na ekranu, ali sam primetio da obe kon-
zole reaguju brzo na pad performansi i
vracaju se na stabilan frejmrejt.

Ceo Crysis Remastered Trilogy paket je
vredan kupovine, jer su u pitanju igre
koje skoro i da ne pokazuju svoju sta-
rost i pride su sada dovedene na mode-
ran nivo novih generacija konzola. Ce-
na koju traze nije previse visoka, moz-
da mogu da kazem i da je fer. lako je pr-
vi deo malo dosadan i ne pruza mnogo
inovacije sem u grafickom smislu, dru-
gi i treci deo su kompletne igre koje ¢e
vam pruziti dosta zabave. Rokanja ima
MNOJgo i oruzja ima pregrst, tako da je
pristup svakoj misiji na vama, bilo da li
je stealth opcioni ili ne. Moja preporuka
bi naravno bila da se ceo serijal igra pr-
vo na PC jer je tamo najbolje iskustvo,
ali i stare i nove konzole ne oduzimaju
mnogo. Na PS4 cete igrati Crysis ona-
ko kakav je trebalo da bude na PS3 a
na PS5 cete imati moderno iskustvo to-
boze starijeg Sutera. Zaklju¢no: PS4 te-
ra Krajsis, PS5 tera jos bolje.

IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE/S/X, :
PS4/5, Nintendo Switch

I1ZDAVAC:
Crytek

CENA:
50€

OCENA

Zakljucanih
60 FPS-a na PS5

Odli¢no optimizovan
remaster za stare konzole

RAZVOJNI TIM:
Saber Interactive,
Crytek GmbH

TESTIRANO NA:
PS5

Nijedna konzola se nije zapalila

Prvi deo je dosta dosadan

Zastarele mehanike




FOOTBALL
MANAGER

ao veliki ljubitelj ovog serijala,
moze se rec¢i da sam pomalo pri-
strasan kada pisem ovu recenzi-
ju, jer duboko stojim iza toga da
je Football Manager najbolja sportska vi-
deo igra i daleko ispred bilo kakve kon-
kurencije po pitanju menadzerskih igara.
Pored toga, moram da priznam da sedim
na stolici i razmisljam vec neko vreme ka-
ko da zapocnem ovaj tekst, a da ne pomi-
sle ljudi da sam prekopirao proslogodisnji.

Nemojte me pogresno shvatiti. FM21 je
po meni najbolji menadzer kojeg smo
ikada dobili, jer je unapredena verzija
proslogodisnjeg dela, koji je stvarno bio
kvalitetan. Odigrao sam tek nesto vise
od jedne sezone i stvarno sam uzivao u
igri, ali se sada vec postavlja pitanje, da
li je vreme da Sports Interactive prome-
ni svoj sistem poslovanja, ili samo tre-
ba da prihvatimo minimalne promene?

Zbog toga zelim da se okrenem od
onih delova igre koji nisu dobili ikak-
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Autor: Predrag Ciganovic

REVIEW

02

NESTO NOVO, ILI PAK NESTO VEC VIDENO

ve promene i da se fokusiram na novi-
tete, kao Sto je Data Hub. Ovo je pot-
puno nova sekcija kojoj mozete pri-
stupiti kroz meni sa leve strane. Ona
se aktivira tek nakon sto odigrate ne-
koliko meceva, a donosi vam nikada
ranije videnu statistiku i kona¢no da-
je vasim analiticarima potrebnu funk-
ciju. Kroz data centar mozete otkriti
svasta, kao sto je uspesnost pasova,
Suteva, pa ¢ak i driblinga, te da otkri-
jete da li driblinzi vasih igra¢a dono-
se nesto vasoj igri, ili je to najvedi ra-
zlog gresaka, zbog kojih ¢esto prima-
te golove.

Ako ste ljubitelji statistike, imacete mno-
go razloga da Ceprkate kroz ovaj meni,
jer donosi pregrst sitnih detalja zbog
kojih cete uzivati. Ipak, ako ste neko ko
voli da se fokusira ne meceve, mislim
da necete mnogo izgubiti ako ignorise-
te data centar, ali znajte da vam moze
dati dobre savete oko taktike, ukoliko se
nadete u neprijatnoj situaciji.

AGENTI VAM
SADA UNAPRED
MOGU OTKRITI
STA TRAZI NJIHOV
IGRAC

FM22 dobija periodi¢ne sastanke sa
osobljem, koje ¢ete imati na nedelju,
dve, ili mesec dana u zavisnosti od va-
Seg izbora. Ovo nije nesto sto je nepo-
znato starim igra¢ima, koji su se navi-
kli na sugestije svojih radnika, ali je sam
pristup istim znatno poboljsan, jer cete
odjednom prodi kroz sve njihove save-
te. Na vama je da li ¢ete da ih poslusa-
te, kao i da uopste prisustvujete istom,
ali mi je drago da se to sada odjednom
moze zavrsiti, umesto da se te iste po-
ruke mesaju sa svim drugim.
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Sam nacin na koji finalizirate transfere
je ostao gotovo identican, ali je prome-
njen sistem na koji radi vrednost igra-
¢a. Umesto tacne brojke, sada posto-
ji procenjena vrednost, Sto ne mogu da
kazem da mi se previSe dopada, jer e
ponude zainteresovanih Cesto biti mno-
go nize od ocCekivane. Takode, sada Ce-
te moci direktno da kontaktirate agente
igraca, koji vam unapred moze napisati
Sta bi on zeleo ukoliko hocete da ga do-
vede u klub. Ovo ne menja mnogo kada
SuU sami pregovori u pitanju, ali vam mo-
Ze dati sliku njegovih zahteva i pre nego
Sto klub prihvati ponudu. Dodao bih da
je poslednji dan prelaznog roka dodat-
no doraden, posebno kada igrate u naj-
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popularnijim ligama, zbog ¢ega moze-
te da oCekujete da ¢e vas novinari bom-
bardovati sa pitanjima, kako bi dosli do
skrivenih informacija.

Ako ste oduvek zeleli da igrate kao An-
tonio Konte, Stoperi su dobili novu ulo-
gu. Kada igrate sa trojicom pozadi, po-
stoji opcija Wide Center Back, koja ¢e
vam omoguciti novi pristup cuvenoj
wing back taktici.

Igraci na terenu su ponovo dobili nekoli-
ko unapredenja, zbog ¢ega samo kretanje
i potezi izgledaju mnogo prirodnije. Vode-
nje lopte je takode mnogo lepse, zbog Ce-
ga | same akcije vizuelno izgledaju mno-

CREATE THE
FUTURE

ANDREAS
SCHJELDERUP JE
WONDERKID ZA KOJEG
JEMALO KO CUO

go kvalitetnije. Mnogima je promaklo da
umor sada ima mnogo veci uticaj, jer ce |
samim igraCima opasti kvalitet igre, Suta i
pasova sto manje snage budu imali.

TeSko mi je da donesem finalnu ocenu o
igri, jer smatram da ne zasluzuje maksi-
mum kao i prethodne dve godine, ali ne
zato Sto nije bolji, vec zato sto mislim da
nije dovoljno unapreden. Svakom ko je
pravi ljubitelj bih preporucio da uzme no-
vi deo, jer se meni mnogo dopao i sma-
tram da je vredno podrzati developere,
pa Cak i kada minimalno promene igru.
Moramo da uzmemo u obzir da tim koji
radi na ovoj igri nije veliki kao sto je slucaj
sa Fifom, zbog ¢ega ne treba sve tako cr-
no da gledamo. Igra postepeno napredu-
je, a do sada nikada nije odustala od svog
prepoznatljivog stila i mislim da ovako
treba da nastavi da radi. Sada ¢u samo
ponoviti ono Sto vec¢ kao pokvarena plo-
Ca ponavljam svake godine. Ako zelite da
iskusite kako je to voditi jedan fudbalski
klub, bolju simulaciju od ove necete nadi.
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Orgazam za
ljubitelje statistike

Fudbaleri pocinju da lice na ljude

Matias Arezo je i dalje
nezaustavljiv

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: AMD Athlon 64 1.8GHz+

GPU: Intel GMA X4500, NVIDIA Ge-
Forece 9600M GT

RAM: 8 GB RAM

M

ST

HDD: 7 GB
IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA
V
PLATFORMA: © RAZVOJNITIM:
PC : Sports Interactive /
IZDAVAC: TESTIRANO NA: %
PC

Manjak novog sadrZaja

X X | < < XL

Golman i dalje ume da zakoci
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Autor: Nikola Aksentijevic

urassic World Evolution je na-

kon tri godine dobio svoj nasta-

vak kao naslednik sasvim solid-

ne tycoon igre, koja slicno Fron-
tier-ovom Planet Coaster-u i cuvenom
Zoo Tycoon, predstavlja jo$ jednu me-
nadzersku igru u kojoj ovoga puta ba-
ratate sopstvenim parkom dinosaurusa.
Evolution 2 pravi nadogradnju na veli-
kom broju segmenata, i ako oCekujete
odredeno unapredenje Sto se tice koli-
Cine sadrzaja koja vas Ceka, ovde se ne-
Cete razocarati.

Pocevsi od singlplejer kampanje, ona
predstavlja jedan od zapravo najve-
¢ih minusa ovog nastavka, s obzirom
da u poredenju sa prethodnikom pru-
za znatno povrsnije i manje razradeno
iskustvo. Kampanja ne koristi neke od
novih mehanika koje Evolution 2 uvo-
di, vec se samo nastavlja na pricu filma
Jurassic World Fallen Kingdom, pa Cete
se ovde znatno manje fokusirati na me-
nadzment samog parka, a vise na bara-
tanje nekim kriticnim situacijama koje
postaju repetitivne u svom dizajnu mi-
sija. Kada se na to doda da kampanja
traje svega Cetiri sata, Evolution 2 vam
definitivno nece pruziti neko specijal-
no iskustvo sto se tice narativnog dela
i interakcije, mada to nadoknaduje od-
licnim modom zvanim Chaos Theory. U
ovom modu igra vas baca u raznora-
zne scenarije koji uglavnom sadrze si-
tuacije iz Jurassic Park i World filmo-
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va sa blagim zaokretom. Svaki set kori-
sti dosta verne prikaze parkova onim iz
filmova, dok su sami izazovi veoma di-
namicni i traze solidnu koli¢inu mikro-
menadzmenta.

Kada govorimo o mikromenadzmen-
tu, fokalna tacka svih tycoon igara sva-
kako jeste njihov sandbox mod, ko-
ji pruza vise nego solidne opcije ne-
go svoj prethodnik kada je u pitanju
izgled parka, kao i vise nego impresi-
van broj vrsta dinosaurusa na raspo-
laganju. U osnovnoj verziji, Evolution 2
sadrzi znatno vecu selekciju nego prvi
deo sa preko 75 vrsta, od kojih su uvr-
Stene i letece i vodene vrste koje znat-
no doprinose raznolikosti.

Sto se tice pomenutog mikrome-
nadzmenta, sada je znatno prisutniji i
neophodniji, sto ¢e neke igrace mozda
i odvratiti, jer je uveden znatno detalj-
niji sistem posetilaca koji su raspodelje-
ni u Cetiri razli¢ite kategorije. Svaka od
ovih kategorija ¢e imati drugacije pre-
ference kao i drugacije ponasanje kada
posete vas park, pa ¢ete atrakcije, kao
i dodatne zgrade morati da balansira-
te i prilagodavate vasoj publici. Zgrada
zapravo postoji manje nego u prethod-
noj igri, ali svaka moze biti nadograde-
na novim segmentima, opcijama i sitni-
cama koje takode mogu uticati na za-
dovoljstvo odredenih grupa posetilaca.
Ovo je, mozda subjektivno, pozitivha
promena, jer se nekako dobija atmos-

fera parkova sli¢nijim onim iz filma po
0VvO0j organizaciji zgrada. Takode, poje-
dina publika ¢e preferirati konkretne ti-
pove dinosaurusa, pa cete i 0 samoj se-

Ono sto je dozivelo solidno unapredenje
jeste Al dinosaurusa koji se sad ponasa-
ju znatno ,realnije” i logi¢nije u skladu sa
njihovim licnostima, a dodat je i veoma
zanimljiv faktor teritorija i teritorijalnos-
ti samih dinosaurusa koji mogu biti ve-
oma defanzivni ili agresivni prema svo-
jim, to jest tudim teritorijama. Naucni-
ci su takode doziveli promenu, pa sada
kada ih unajmljujete, moracete da vodi-
te racuna o njihovim specijalnostima, kao
i njihovom moralu, jer jelte mogu pravi-
ti greske koje ¢e dovoditi do katastrofal-
nih posledica koje obicno mozete uociti

u filmovima iz serijala. Takode, sada po-
stoji i nova medicinska stanica koja ce bi-
ti zasluzna za zdravlje vasih dinosaurusa,
a rendzere i medicinare mozete manuel-
no kontrolisati znatno bolje nego u pret-
hodnoj igri, gde niSanom mozete locirati
zeljenog dinosaurusa.

Sto se ti¢e graficke podloge, ona je do-
zivela solidno unapredenje, pa dinosa-
urusi, kao i okolina izgledaju odlicno za
jednu tycoon igru, iako taj nivo podloge
i dalje nije na nivou vec¢ih menadzment
igara kao sto su Anno 1800 i slicne. Tako-
de, osvetlienje, kao i broj razli¢itih mapa
koje su vam ponudene su drasticno po-
boljsani, dok je dizajn zvuka standardno
veoma solidan, iako ovde ne igra prete-
rano ulogu. Glasovna gluma je poprilicno
prosecna u kampanji, mada s obzirom da

ZGRADA ZAPRAVO POSTOJI MANJE NEGO
U PRETHODNOJ IGRI, ALI SVAKA MOZE BITI
NADOGRADENA NOVIM SEGMENTIMA

je ocigledno koliko je Frontier bacio ovu
komponentu u drugi plan, to nije ni izne-
nadujuce. Ipak moramo izdvojiti odli¢-
nog Dzefa Goldbluma u ulozi lana Mal-
kolma i Brajs Dalas Hauard u ulozi Kler
Diring. Dizajn mapa je takode poboljsan,
mada mape, iako su malo vece nego u
prvoj igri, bi mogle da budu jos prostra-
nije. Ipak fali vise prostora za parkove i
ekosistem, pogotovu jer u kampanji po-
stoje znatno velike mape koje se nazalost
ne mogu koristiti u sandbox modu.

Sve u svemu, Jurassic World Evolution 2
je sasvim solidan naslednik vec solidne
tycoon igre videne u prvom delu. Opti-
mizacija nije najidealnija, pa ¢ete nale-
tati na povremene i tehnicke i graficke
probleme, medutim oni ne predstavlja-
ju nista sto bi vam narusilo igru u pot-
punoj meri, a i svakako su nesto sto se
moze popraviti u ne tako velikom vre-
menskom roku, nadam se. Ako ste io-
le fan tycoon igara, a pogotovu fransize
filmova, ovo je idealna prilika da se uba-
cite i napravite svoj park iz doba jure.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64-bit

CPU: AMD Ryzen 5 1500X

GPU: NVIDIA GeForce GTX 1070 /
AMD RX 570

RAM: 12 GB

HDD: 14 GB

IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC,) E/S/X, : Frontier
PS4, Developments

I1ZDAVAC: TESTIRANO NA:

Frontier Developments : pgg

CENA:
59.99€

Vrlo zabavan

Chaos Theory mod

Solidna koli¢ina novih

dinosaurusa i sadrzaja uopste

Novi sistem nadogradnje zgrada koji
doprinosi i na atmosferi samog parka
Blagi tehnicki problemi i pojedini
sistemi koji se ne uklapaju sa
drugima bas najbolje

U nekim momentima previse
mikromenadZzmenta moze ubiti zabavu
Jako povrsna i dosadna singlplejer
kampanja
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vaj opis ¢e biti malo drugaci-

ji od mojih standardnih, posto

ova igra nema pricu, dok su

grafika, muzika i gejmplej to-
liko usko povezani da prosto ne mogu
da ih posmatram kao odvojene entite-
te. Svakako, ono sa ¢ime mogu zapoce-
ti ovu recenziju jeste sa komentarom da
previse ljudi kritikuje Ubisoft o tome da
svake godine izbacuju jednu te istu igru,
uglavnom pozivajuci se na Assassin’s
Creed, Far Cry i Tom Clancy fransize.
Ne, ne, ne, ovo nisu igre koje su potpu-
no identi¢cne svom prethodniku, jer Ubi-
soft zaista ubaci koju novinu - to $to one
na kraju ispadnu iste je samo nuspojava.

Ipak, serijal koji kroz godine nekako
uvek uspe da ostane isti jeste Just Dan-
ce. Bez sale ili ikakve hiperbole, ovogo-
disnje izdanje izgleda prakti¢no identic-
no kao i ono iz 2021, 2020, i tako dalje...
Ul je na neki nacin i dobio koju izmenu
ali sve ostalo je u osnovi isto. No da ne
budem totalni smarac, ipak mogu reci
da 2022 izdanje ima neke dobre strane.

Posto pokrenete igru imacete opciju, bar
za Nintendo Switch konzolu, da odabe-
rete da li hocete da koristite po jedan Jo-
y-Con dzojstik ili mobilne telefone za pra-
¢enje pokreta tokom igranja. Ne zajed-
no nego jedno ili drugo, a za mobilni ce-
te morati da skinete posebnu aplikaciju

72 | Review
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PLATI I IGRAJ

da biste mogli da igrate. Posto napravi-
te ovaj odabir do¢ekace vas prost i veo-
ma banalan Ul u kome ¢ete birati izmedu
Kids, Just Dance i Quick Play opcija. Sve
su poprilicno proste za objasniti - Kids
mod, muzika za decu, moze da vrti pe-
sme beskrajno, u Quick Play rezimu mo-
zete da uskocite u igru bez nekog raz-
misljanja, a tu je i glavni Just Dance mod
gde mozete birati Sta i kako igrate. Ov-
de vas Ceka lista od nekih 40 novih pesa-
ma, plus-minus neke koje su ekskluzivne
za odredene zemlje ili prosto blokirane.

Lista je solidno popunjena sa numera-
ma koje su poznate mladoj generaciji ali
i starijoj, tako da svako moze lako naci
nesto poznato uz Sta ¢e da duska, ili pak
da pronade nesto novo. Jedna od intere-
santnih novih numera je “Pop/Stars” od
K/DA. Druge pesme ¢e pak imati expert
mod ili varijacije za jednog ili viSe igra-
Ca, ili Cak obrade. Medutim kako budete
listali kroz opcije videcete da je zapravo
veliki broj pesama, osim ovih startnih 40,
zaklju¢ano iza jednog veoma specific-
nog moda, a to je Just Dance Unlimited.

Ovo je sistem pretplate kojim, kako se
oni sami hvale, dobijate pristup pre-
ko 700 pesama. Zvuci jako dobro zar
ne? E pa nije bas tako. Sve te pesme iz
cele Unlimited kolekcije su zapravo iz
svih prethodnih Just Dance igara, sa-

mo prebacene u novo izdanje i potom
zakljucane iza pretplate koja se krece
od $3,99 za jedan mesec do $24,99
za celu godinu. Da su numere nove ili
specificno dodavane za ovu pretplatu
pa ajde, ali ogroman broj ako ne i sve
SuU zapravo samo prekopirane iz sta-
rih naslova. Ako zelite da zaigrate ne-
ku stariju pesmu, moracete da pokre-
nete prethodno izdanje Just Dance-al!
Ako mislite da je ovo uzasno, postaje
gore. Skoro non stop cete dobijati pop
up screen, reklamu za Unlimited, i to
posle svake druge pesme ili kada ude-
te u meni za ovaj mod. Kao da igrate
neku jeftinu mobilnu igru!

Sam gejmplej nije toliko komplikovan i
ima nekoliko opcija za podeSavanje tezi-
ne. Cela poenta je da zgrabite Joy-Con
ili telefon u desnu ruku i pratite pokrete
likova na ekranu i oponasate ih sto pre-
ciznije. Generalno pracenje i registrova-
nje je veoma sporadi¢no. Takode moze-
te samo da stojite u mestu i pomerate tu
jednu ruku, sto je drasti¢no drugacije od
onog davnog vremena kad je ova igra
bila na Kinect platformi za Xbox.

Moguce je igrati sa ¢ak 6 igraca, plus
neke pesme su dizajnirane za grupu, ta-
ko da svaki igra¢ na neki nacin ima svo-
ju ulogu. Ako mislite da igrate mnogo
dobro, mozete se povezati sa drugim

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7 64-bit
CPU: Intel Core i5-2310 2.9GHz

GPU: AMD Radeon HD 7850 or NVIDIA
GeForce GTX 750 Ti

RAM: 6 GB

HDD: 15 GB

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

I
O,

PLATFORMA:

N

igraCima i takmiciti u prelazenju tri pe-
sme. Dodat je i tekst pesama pa ljudi
koji gledaju mogu da se prikljuce za-
bavi i pevaju dok vas gledaju kako se
znojite. Da, znojicete se, a imate i spe-
cifican podmod sa kojim mozete videti
koliko ste kalorija spalili dok ste odigra-
li neku pesmu.

Sto se grafike ti¢e, tu nema $ta prete-
rano da se kaze. Gledacete veoma, ve-
oma, veoma Sarenolike i dobro animi-
rane spotove. Ponekad moze da se de-
si da se pogubite sa potezima ali gene-
ralno je sve vidljivo.

Da budemo iskreni, tesko je uvesti ino-
vacije u ovaj tip igre, ali ceo taj fokus

na Unlimited pretplatu je veoma, veo-

. RAZVOINITIM: /
PC, Xbox ONE/S/X,  : Ubisoft
PS4/5, Nintendo Switch : /
. TESTIRANO NA:
: Nintendo Switch /

OCENA (

+/ Fina prezentacija

: . Lo IZDAVAC:
ma gramziv. Ako imate prijatelje sa ko- Ubisoft
jima cete Just Dance 2022 duskati io- CENA:
le sporadi¢no, onda se mozda i ispla- 49.99€

ti. Medutim ako vas interesuje samo
kao povremena igra za drustvo ili da
se malo razmrdate kuci i naucite ko-
ji plesni potez za zurke, onda je najbo-
lije da pregledate liste pesama iz ovog
i prethodnih izdanja i odlucite gde ima
vise onih koje volite. Velika je verovat- +/ Stare i nove pesme
noca da cete ih pronaci vise u starijim
verzijama, koje su inace cesto na veo-
ma velikim popustima. Sto se ti¢e no-
vog izdanja, sacekajte neki popust ili
rasprodaju, jer je puna cena previsoka
za ovaj tip igre, a pretplatu koju vam
guraju pod nos ni da ne pominjemo.

NiSta preterano novo

Ul prakti¢no isti

Just Dance Unlimited

ANNNNNNN\\
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d Cistog i sirovog razocare-

nja, verovatno je jedino gore

ono koje nije potpuno. Znam

da zvuci glupo, ali nakon igra-
nja ove igre, misao je prerasla u dosko-
Cicu, a doskocica u poslovicu. Sada je
nesto u Sta svim srcem verujem. Tunc-
he je igra koja je uspela da me razoca-
ra a pritom zadrzi nekolicinom kvalite-
ta, ne bih li Sto duze patio u vatri pod-
bacenih ocekivanja.

Necu iznova objasnjavati Sta je ,rogu-
elite” zanr (jer mi ne potcenjujemo na-
Se Citaoce!) ali da - Tunche je definitiv-
no dete Roug i Lajta. Zanr koji svojim
izazovima testira vase granice, ne biste
li se nakon svake izgubljene bitke vratili
pet puta spremniji da dobijete rat. Sada
vec stari i dobro oprobani recept, ovde
je ukombinovan sa ,beat 'em up” me-
hanikom i isprva zaista deluje kao od-
licna ideja.

Mogucnost da igrate u do Cetiri igra-
Ca, koji zajednickim snagama pokusa-
vaju da se probiju kroz horde protivni-
ka, nesumnjivo je jos jedna od stvari ko-
je su me automatski privukle ne bih li se
u igri oprobao. A rukom crtana grafika,
kojom je likovima uliven neverovatno zi-
vopisan duh, samo je $lag na torti. Sa-
renoliko i ispunjeno odli¢nim animacija-
ma pa i dizajnom, Tunche definitivno ne
podbacuje ni na ovom polju.

74 | Review

Gde Tunche podbacuje, nazalost polje
je vaznije od grafike, popularnosti zanra
ili dobre ideje za gejmplej. ReC je 0 ge-
neralnom izvodenijul!

Dok ovaj zanr za cilj ima da testira igra-
¢a ali na neki nacin i sa manje sadrzaja
pruzi dobar izazov i produzi igru, Tunc-
he nas tuCe u maniru prelepog sadiste.
Nema te koli¢ine igrackih vestina i isku-
stva, upijenih od strane najsavremenijih
kontrolera, kojima se ovde mozete spa-
siti od apsolutne katastrofe.

Protivnici koji vas zaskacCu potezima gr-
dim od udarca ispod pojasa, sjajna su
uvertira u nervni slom. A borbe protiv
gazde nivoa koje onu izmedu Davida |
Golijata ¢ine da izgleda kao sasvim fer

dvoboj, vec u startu porucuju da vam
nema spasa. Poraziti prvu ,kraljicu” de-
luje izvodljivo koliko i mat u jednom po-
tezu, iako re¢ ,nemoguce” ne bi trebalo
da postoji u video igrama, osim u sluz-
bi dobre komedije. Jedini smeh koji mi
je ova igra izazvala, jeste onaj polu-psi-
hoticni usled neverice.

Potrebno je da dogurate najdalje Sto
mozete nekoliko puta, ne biste li kupili
polu-korisnu vestinu koja ¢e vam olak-
Sati prelazak u maloj meri. Koliko maloj?
Pa recimo ukoliko ste zeleli preko Ze-
mlje Mrtvih da predete brodom, vozom
ili licnim sportskim autom, Sta umesto
toga kazete na kvalitetan Stap za ho-
danje? Tako to radi dobar agent za pu-
tovanja...
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Ukoliko vas je nasumicna Grim Fandan-
go referenca zbunila, sada osecate bar
deli¢ moje izgubljenosti dok sam igrao
Tunche. Na moju veliku nesrecu, igra j
vizuelno bila i vise nego Sarmantna, pri-
Ca dopadljiva a sekvence koje je pricaj
jo$ simpaticnije. Igranje u drustvu sva-
kako uvek podize kvalitet zabave, ta-
ko da budite sigurni da nisam sam pa-
tio kroz ovo celo iskustvo. Ali ni to nij
mnNogo pomoglo...

Da su bar nivoi raznoliki i osetno pove-
zani, a ne malene arene koje povezuje
samo ekran sa ucitavanjem, sigurno bi
sve bilo mnogo lakSe za progutati. Al
bez obzira na ideju, motivaciju karak-
teristicnu za zanr i druzenje sa prijate-
ljima, moje igranje je vise licilo na drev-
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nu azijsku metodu mucenja ratnih zaro-
bljenika, nego na kvalitetno provedeno
vreme ispred ekrana.

| dok iz ovog teksta isplivavaju samo fru-
stracije, naravno da Tunche nije igra sa-
¢injena iskljuCivo od mana. Vec navede-
ni kvaliteti pa i vedar duh koji sugerise da
je igra pravljena iz ljubavi, pruzi¢e i vama
sigurno dovoljno razloga da u njoj prove-
dete nekolicinu sati kvalitetnog mucenja.
Za mene ¢e ovo ostati samo jedno novo,
nepotpuno razocarenje, koje ¢e i u seca-
nju nastaviti da me nemilosrdno tunche.

Ma hajdete! Posle ovakve zrtve moje
ne bih li vam omogucio $to istinitiju re-
cenziju, zasluzio sam pravo bar na jed-
nu veoma losu Salu...

IGRU USTUPIO:
HYPE TRAIN
DIGITAL

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE,
Nintendo Switch

1ZDAVAC:
HYPETRAIN DIGITAL

CENA:
19.99€

OCENA

Izuzetno dopadljiva
grafika

RAZVOJNI TIM:
LEAP Game Studios

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

| likovi...

Pa i prica je zanimljiva.
Nefer tezina

UZasno spor napredak

Nemotivisuce i repetitivho
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otrudili smo se da ne bude sve

bas tako mracno u pogledu Co-

vid situacije. Ne mora bas Omi-

cron uvek da bude asocijacija na
najnoviji soj korone koji je mozda i naj-
smrtonosniji. Bas “zahvaljujuci” njemu,
prisetili smo se jedne sjajne video igre za
novu “Reinstalaciju”.

Dejvid Kejdz, dobro poznati CEO Quan-
tic Dream-a, mnogo pre nego Sto nam
je podario neke od najpoznatijih igara
danasnjice, poput Heavy Rain ili Detroit,
izdao je Fahreinheit, a jos$ pre toga, Omi-
kron: The Nomad Soul, te davne 1999.
godine, koju mi u ovim krajevima pamti-
mo po nekim drugim deSavanjima.

Ova avantura, ¢iji su stil “pozajmile” na-
redne Quantic Dream igre, razvijena je
za PC i Dreamcast. lako je svetlost dana
ugledala 1999. godine, Dejvid je na njoj
radio jo$ od 1994, a jedno od najvecih
iznenadenja bilo je ukljucivanje Dejvi-
da Bouvija u igru, koji je pride napisao |
soundtrack za ovaj naslov. Kejdz je imao
velike probleme da u startu pridobije iz-
davace, koji su ga redom odbijali zbog
toga Sto su smatrali da se ovakva igra
ne moze napraviti. Potom je angazovao

prijatelje, ulozio sopstveni novac i za Sest
meseci napravio prototip. Eidos kojima
se obratio bio je toliko odusevljen da je
ugovor potpisan ve¢ narednog dana |
ubrzo nakon toga igra je prikazana na E3
sajmu. Upravo je Eidos bio zasluzan za
to Sto se Dejvid Bouvi pridruzio projek-
tu. Kejdzova zelja je bila ili on, ili Massive
Attack ili Bjork. Verovatno bi i sa ostali-
ma igra dobila neki svoj specifican Smek,
alinam se ¢ini da je sa Bouvijem ipak na-
Cinjen pravi izbor.

Pored pisanja deset originalnih pesama
zaigru, Dejvid je ujedno prikazan i kao lik
iz igre pod imenom Boz koji je voda ben-
da koji nastupa Sirom Omikrona. Preko
30 sati potroSeno je za motion capture
kako bi Bouvi bio sto bolje prikazan unu-
tar ovog naslova.

Radnja igre smestena je u buducnost i
fiktivni grad Omikron (predskazanje, da,
ne?) koji je “ususkan” ispod velike kristal-
ne kupole (okej, sad je definitivho pred-
skazanje), kako bi zastitilo svet od lede-
nog doba nakon sto je Sunce prestalo da
greje. Sam grad podeljen je u vise sek-
tora, i zitelji ne smeju da napustaju svoje
sektore (okej, panicimo!). To je dovelo do

76 | Retro kutak
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prilicno razli¢itog razvoja svakog od sek-
tora, Sto ce dalje postaviti osnovu za tok
radnje u Omikronu.

Kao glavni junak, istrazujete seriju ubi-
stava, a stvari ubrzo odlaze u potpuno
neocCekivanom pravcu kada shvatite da
je ubica zapravo demon, a ne Covek.
Naravno, necemo dalje da vam kvarimo
igranje, nadite negde Omikron pa ga
isprobajte.

Sto se tice izvodenja, ono je donekle
poznato ljudima koji su odigrali neke od
drugih naslova Quantic Dream-a. Igrac
istrazuje trodimenzionalni svet Setajudi
okolo, ali i uCestvuje u borbama, kako
golim rukama, tako koristeci i naoruza-
nje. Specijalni potezi izvode se odrede-
nim kombinacijama pokreta, a napredo-
vanjem kroz igru i u tu¢ama jacate svoje
znanje i umece u borbama.

Posebno interesantan momenat je mo-
gucnost prebacivanja duSe u druge igra-
Ce, Sto se svakako dogada ako umrete
(idete u prvog NPC-ja sa kojim interagu-
jete), a kasnije cete biti u prilici da to ra-
dite i po sopstvenoj zelji. Ovo je verovat-
no i najoriginalniji element u igri. Bas kao
i u drugim avanturama, od klju¢ne vaz-
nosti je da Citate sve poruke, pricate sa
drugim likovima i sakupljate predmete.
Moneta Omikrona koristi se za kupovinu
predmeta, boljeg oruzja, podmicivanje i
tome sli¢no.

Bez obzira da li vam se igra dopadne
ili ne, ne moze se ignorisati njena uni-
katnost u odnosu na sve druge slicne
naslove tog perioda, pa i do dan danas.
lgra izgleda veoma dobro za svoj datum
izlaska, borbe su zanimljive i veoma na-
predne za jednu avanturu, muzika je sjaj-
na kao i sama pric¢a od koje naravno nije
ni trebalo ocekivati nista manje, imajuciu
vidu ko je potpisuje.
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Bl Sesplafan kufak

MIDNIGHT TRAIN: GOING ANYWHERE

Ja zapravo nisam neko ko ima naviku da ¢aska sa strancima
u vozu, Sto bi moglo biti razlog zasto mi je zanimljiv karakter
Puding u Midnight Train: Going Anywhere, koji je prilicno
suprotan. Nije proslo vise od dva minuta a on se vec sprija-
teljio sa kozom pored sebe.

Osim lepe price i zabavnih elemenata, jos jedan aspekt koji
zasluzuje pohvalu jeste umetnicki stil, jer su likovi tako pro-
kleto slatki, od Sarenila, pa do njihovih neodoljivih izraza lica.

Nakon igranja vise od nekoliko vizuelnih romana sa likovima
koji su jednostavno staticni, i Cija lica nikada nisu ukazivala
na promene raspolozenja, bilo je osvezavajuce ponovo do-
Ziveti jedan sa naglaskom upravo na ovim elementima.

Sve u svemu, vrlo laka preporuka. Besplatno je i zaista, niste
li barem malo radoznali $ta se dogodilo sa Pudingom nakon
Sto se ukrcao na ponocni voz?

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Strateaux https://strateaux.itch.io/midnight-train-going-anywhere
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Autor: Milan Jankovié

PLATFORME:
Android

RAZVOJNI TIM / IZDAVAC:
The Pokemon Company

CENA:
Besplatno/Mikrotransakcije

TEST UREDAJ:
Samsung Galaxy A50
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POKEMON UNITE

S jedne strane, Pokemon Unite je igra koja se igra vrlo
Jlezerno”. Ova pristupacnost nije malo dostignuce, s ob-
zirom da je kreator League of Legends-a, Riot Games,
morao da izda potpuno zasebnu igru kako bi privukao
leZerniju publiku.

S druge strane, ako trazite cudnu igru kojom céete ,umere-
no“ da se bavite, pa, ovo mozda nije ta. Trazio sam laganu
igru da prekratim vreme, ali sam pronasao potpuno novi
hobi. Isprobao sam Unite za Pokemone, ali sam na kraju
ostao zbog novog izazova. To mi je dalo priliku (i izgovor)
da naucim kako se igra jedna MOBA. Ako vec imate isku-

stva sa nekom MOBOM, onda znate da to nije jednosta-
van podvig.

Pokemon Unite je objavljen za Nintendo Switch jos u julu,
tako da je svako ko je bio radoznao igrao igru ili ¢itao o
njoj, Sto je mobilno izdanje ucinilo fusnotom, i to sa dobrim
razlogom. Vidite, ova igra je po definiciji skoro pay-to-win,
prodajuci predmete koji nude pojacanja. Postoje i dve vr-
ste Battle Pass-a jer se cini da jedan nije dovoljan, i da, oba
se placaju. Kako sada stoji, Pokemon Unite je loSe izbalan-
sirana nov¢ana zamka, a zahvaljujuci pay-to-win mehanici,
nikada nece biti shvacena ozbiljno kao takmicarska igra.



LENOVO LEGION K500

Mehanicka tastatura poznatog proizvodaca

eliki brendovi su definitivno

shvatili da je gejming trziste

PC racunara i periferija koje

stalno raste i svi prosto Zele
deo tog kolaca. Lenovo je svojim Legi-
on brendom jedan od najozbiljnijih ta-
kmaca u poslednje vreme, pre svega u
domenu laptop i desktop racunara ali
i gejming monitora, a evo sada se sre-
¢emo sa novom generacijom i njihovih
periferija.

Legion K500 tastatura

Lenovo Legion K500 je mehanicka ta-
statura i to se vidi odmah na prvi po-
gled s obzirom da su same kapice ta-
stera poprilicno dublje, kao sto je inace
i uobic¢ajeno na ovom tipu uredaja.
Sama tastatura je izradena vecinski od
plastike, sto neko mozda zameri me-
hanickoj tastaturi jer ima ljudi koji vise
vole metalne okvire, ali iskreno plastika
na K500 je sasvim solidnog kvaliteta
i tvrdoce tako da se uredaj nimalo ne
uvija niti pokazuje druge negativne
osobine. Cak bih rekao da u ove hlad-
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nije dane plastika ima i svojih prednosti
jer ne bude toliko hladna, a pogotovu
kada se radi o materijalu ovako dobrog
kvaliteta. Interesantno je i reSenje gde
USB kabl iz tastature izlaze pod kosim
uglom sa strane sto do sada bas i ni-
smo susretali. Sam kabl je kon¢anog
tipa lepog dizajna sa plavim Sarama na
crnoj osnovi i lako se njime upravlja, a
pogotovu je koristan detalj ¢icak traka
koja sluzi za zbrinjavanje viska. Na kra-
ju se nalazi pozlaceni USB konektor.

Sama tastatura sa donje strane ima gu-
mene drzace Kkoji je izuzetno dobro drze
u mestu i tesko je nenamerno pomeriti,
a dodatni nagib obezbeduju i dve nogi-
ce koje su izuzetno stabilne i u podignu-
tom polozaju. Dodatni detalj koji se na-
lazi u kutiji je takozvani palm rest koji se
moze odvojiti. To se radi na jednostav-
nom mehani¢kom principu, mozda su
nas malo razmazili magnetni odmori za
dlanove drugih proizvodaca ali je i ovo
sistem koji radi sasvim lepo. Sam palm
rest ima odli¢nu teksturu koja je prijatna
za ruke iako sam po sebi nije preterano

mekan vec je takode od dosta ¢vrste
plastike Sto opet uliva dosta poverenja
U njegovu dugovecnost.

Tasteri su rasporedeni u najklasi¢nijem
mogucem rasporedu s tim da se iznad
osnovnih tastera nalazi red multimedi-
jalnih tastera. Krajnji levi taster je tako-
zvani Legion gaming taster koji zapravo
U osnovnoj postavci sluzi da mozete da
iskljucite windows i druge nepotrebne
tastere koji bi mogli smetati prilikom
igre, a druge funkcije se svim tasterima
mogu dodeliti kroz odgovarajuci sof-
tver. U softveru takode mozete pode-
Savati RGB osvetljenje cene tastature,
bez obzira da li Zelite da izaberete neki
od ponudenih obrazaca ili da reguliSete
kako svetli svaki taster pojedinacno. Ko-
nacno treba naglasiti da tastatura po-
seduje anti-ghosting na svim tasterima
tako da se nikada nece desiti da se neki
pritisak ne registruje.

Kod mehanicke tastature je uvek naj-
bitnije koji su tasteri upotrebljeni, a
ovde Lenovo navodi samo da se radi

0 Red tasterima, odnosno o linear-
nim svicevima. Sustinski su po mom
misljenju oni zapravo i najbolji za gej-
ming jer nude potpuno linearnu kon-
trolu klika Sto igraCima najvise i treba.
Sam osecaj u koris¢enju je onakav
kakav i zelim da bude od crvenih svi-
Ceva i tu bih rekao da je Lenovo lepo
pogodio Sta je trebalo uraditi. lako se
to ne navodi nigde u zvanicnim poda-
cima uz malo istrazivanja se dolazi do
toga da su upotrebljeni Kalih svicCevi
koji jesu neSto jeftinija varijanta od

—

CherryMX, ali daju sasvim dobar ose-
¢aj, pri cemu Lenovo daje sertifikat da
izdrzavaju do 50 miliona klikova Sto je
i viSe nego dovoljno.

Zakljucak

Lenovo definitivno radi ozbilino na
tome da postane jak igrac i na polju gej-
ming periferija posto je njihov Legion
podbrend vec postao poprilicno poznat
kod gejmera po monitorima i racunari-
ma. Uredaji kao sto je K500 mehanicka

Hardware

tastatura svakako doprinose dobrom
utisku s obzirom da se radi o lepo zao-
kruzenom proizvodu Koji ispunjava sve
bitne kriterijume koje gejmeri ocekuju.
Pritom ono $to mozemo da vidimo po
domacem trzistu jeste da je K500 do-
sta agresivno i cenovno pozicionirana,
tek iznad manje poznatih kineskih pro-
izvodaca, a opet ispod ustaljenih proi-
zvodaca samo gejming periferija, rekao
bih tacno tamo odakle jedan ovakav
proizvod treba da krene da se probija
na trzistu.

Karakteristike:

Model Lenovo Legion K500

Tip Mehanicka tastatura

Tasteri Linear Red

RGB osvetljenje, anti-ghosting,
palm rest

PLLEN
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Autor: Stefan Starovic

AMD laptop kombinacija

MD je u velikoj ofanzivi kako
na polju procesora tako i na
polju grafickin kartica i sada
imamo priliku da vidimo re-
zultat te ofanzive u jednom laptop ra-
¢unaru. Zapravo sam pokusavao da se
setim kada smo poslednji put opisivali
gejming laptop koji je imao AMD pro-
cesor i AMD graficku karticu i zapravo
mislim da se to do sada i nije desilo sto
Republic of Gamers G15 Advantage Edi-

G15 Advantage Edition

Advantage Edition zvuc¢i malo preten-
ciozno, pogotovu za gejming laptop,
ali ¢im uzmete racunar u ruke shvatite
da je zapravo sav u znaku AMD-a, ¢ak
i vizuelno. Odmah u oci upada crvena
ploc¢ica na zadnjoj strani koja nedvosmi-
sleno podseca na ,tim crvenih“ kako se
u zargonu zove AMD na polju grafickih
kartica, a kada malo bolje pogledate i
na poklopcu inace solidno svedenog di-
zajna mozete uociti vrlo diskretan crni
crni AMD logo. Zanimljivo je da kada
malo vise prekopate po kutiji raCunara
shvatite da se crvena plocica moze i
promeniti, dobijate jednu polu-provid-
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nu i jednu relativno diskretnu srebrnu,
a mozete i 3D odstampati neku sa svo-
jim dizajnom. lako je srebrna verovatno
najdiskretnija moram priznati da mi se
jako svidela crvena koja zaista izdvaja
ovaj laptop u moru gejmerskih modela
u poslednje vreme. Sa unutrasnje strane
se nastavlja takode relativno diskretna
kombinacija ROG slova tako da je dizajn
vrlo zanimljiv. Naravno za sve one koji-
ma treba nesto vise gejminga za laptop
tu je i RGB osvetljenje koje sija sa donje
straneivrlo je lako za podesiti kroz Aura
lightning sistem iz prilozenog softvera.
Naravno i tastatura ima RGB osvetljenje
u svim bojama i mozete ga podesavati
po svakom pojedina¢nom tasteru, a kao
§to smo do sada vec i navikli na ROG
Strix raCunarima WASD tasteri su u be-
loj umesto u crnoj boji kako bi se dodat-
no istakli. Sa gornje strane dominiraju
medijski taster i oni koji odreduju mod
rada racunara ili pozivaju ROG softver.
Sa desne strane se nalazi dugme za pa-
lienje a ispod njega umesto standardnih
home/page up/page down i drugih
tastera se nalazi zapravo jos medijskih
tastera koji kontroliSu pustanje muzi-
ke. Iskreno nisam siguran da li je ovo
bilo neophodno, pre bih voleo da vidim

neke standardnije tastere koji bi se mo-
gli kombinovati sa funkcijskim tasterom,
ali dobro, takva je prosto procena da
nisu potrebni. Posebna pohvala je za
kursorske strelice koje su potpuno od-
vojene i to ¢e gejmerima sigurno znaciti
iako se realno vise toliko i ne koriste u
igrama. Ispod tastature prosto domini-
ra ogroman touchpad koji je izuzetno
upotrebljiv i zaista odli¢an u koris¢enju,
jedino sto je toliko veliki da kada se igra-
te na misu je verovatno najbolje da ga
potpuno iskljuc¢ite da se ne bi slucajno
aktivirao. Portovi za proSirenje se nalaze
sa leve (USB i audio) i sa zadnje strane
raCunara S$to je relativno dobar izbor
jer vam nista ne smeta sa desne strane
gde se, obi¢no, nalazi mis. Sama Sarka
raCunara se ne otvara celih 180 stepeni,
vec¢ se ograni¢ava u nekom momentu,
ali osim Sto ga ne mozete poloziti ravno
na sto mislim da je sasvim dovoljno, a
posebna pogodnost jeste Sto se racunar
vrlo lako otvara samo jednom rukom.

Jedna od najboljih karakteristika Strix
G15 racunara je njegov ekran - prvo radi
se 0 modelu sa izrazito tankim ivicama,
a drugo u pitanju je IPS ekran fenome-
nalnih boja sa osvezavanjem od sko-
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ro pa neverovatnih 300Hz. Rezolucija
ekrana je 1920x1080 piskela Sto sma-
tram da je adekvatno gejming laptopu
sa ekranom od 15". Medutim postoji i
opcija ovog rac¢unara sa QHD, odnosno
2560x1440 piksela, ali je tu maksimal-
no osvezavanje ekrana ,samo” 165Hz.
Iskren da budem ja nisam neko ko igra
CS:GO na primer da bih primetio razliku
izmedu osvezavanja od 144, 165, 240 ili
300Hz, ali verujem da postoje ljudi koji
je mogu opaziti. Ono $to ja mogu da
primetim jeste da su boje zaista odli¢ne
a ekran izuzetno brz a glatkodi igranja
pomaze | Adaptive Sync tehnologija
koja uskladuje frejmove kada je fps is-
pod nivoa osvezavanja. Moj savet je
ipak da frekvenciju osvezavanja ostavite
na 300Hz samo na punjacu jer to real-
no moze ozbiljno isprazniti bateriju. Jos
jedan mali kuriozitet jeste da se sa ova-
ko tankim ivicama nije naslo mesta za
web kameru, dodu$e ne mozemo da se
otmemo, jos jednom, utisku da na ROG
laptopovima web kamera fali samo ako
se radi 0 modelima sa AMD procesori-
ma. Naravno to nije nesto sto je svakom
gejmeru apsolutno neophodno, ali je
¢injenica da su u doba pandemije web
kamere postale poprilicno popularne u
svim oblastima zivota, od Skolskih pre-
davanja pa do poslovnih sastanaka.

Performanse - kako radi AMD sa
AMD-om?

Srce ovog racunara Cini AMD Ryzen 9
5900HX procesor kome podrsku pru-
a jos 16GB DDR4 RAM memorije kao

i m.2 SSD od 512GB. Ukoliko se nekome
tih 512GB ucini premalo za sve igre koje
hoce da stavi dobro je znati da ra¢unar
ima dva slota pa mozete lako prosiri-
ti kapacitet za skladistenje. Medutim
ovaj procesor nam je poznat i iz drugih
sistema, a ono $to smo ovde mogli da
vidimo po prvi put jeste AMD Radeon
RX 6800M graficka kartica sa ¢ak 12GB
sopstvene memorije. Vrlo je bitno pri-
metiti kako procesor i grafi¢cka rade u
interakciji jedno s drugim jer dolaze od
istog proizvodaca a to se moze primeti-
ti kroz nekoliko novih, AMD specifi¢nih
tehnologija. Prvo tu je Smart Access
Memory koja omogucava procesoru da
direktno pristupi memoriji u grafickoj
kartici i iskoristi pun potencijal njene
vece brzine, ali to smo vec imali prilike
da vidimo i na desktopovima. Ono sto
je novo na laptopu je AMD SmartShift
tehnologija koja moZe da napravi i do
15% bolje performanse tako 3$to ve-
Stacka inteligencija vremenom udi za
koje procese je potrebno vise optere-
titi procesor a za koje graficku karticu.

Naime vecina danasnjih laptopova pati
od toga 5to ne moze u okviru relativno
male 3asije da dobro ohladi i procesor i
grafi¢ku karticu. Republic of Gamers tu
uvodi mnoge novine na ovom modelu
kao S$to su hladenje te¢nim metalom,
nove komore za hladenje, efikasnije
ventilatore i sli¢no ali sve to ima svoje
limite. U nekom momentu neko mora
odluciti da li treba dati prioritet proce-
soru (na primer ako se igra CS:GO ili se
radi neki rendering koji najvise zavisi od
procesora) ili mozda dati prioritet gra-
fickoj kartici (ako se ne primer igra neki
vrlo grafi¢ki intenzivan naslov poslednje
generacije). | to naravno mozete uraditi
i ru¢no kroz softver ali je mnogo lakse
ako to sam SmartShift uradi za vas. Pri-
tom zaista moram u potpunosti pohva-
liti ROG softver koji omogucava da lako
balansirate izmedu predefinisanih Si-
lent, Performance i Turbo modova ili da
kreirate sopstveni. | zaista Silent je skoro
pa necujan, s tim da su i performanse
znacajno slabije, mozda ¢ak i do 30% u
odnosu na Turbo mod. S druge strane
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Turbo mod je zaista odli¢an, ali prosto
imajte u vidu da ¢e buka biti znacajno
veca a i sigurno cete osetiti blagu topli-
nu koja izbija iz racunara. Iskreno mislim
da Strix G15 ima sasvim dovoljno snage
da se vecina naslova moze igrati i na Si-
lent modu, Performance je optimalan za
neke stvari, dok sam Turbo realno kori-
stio samo za testiranje.

Treba napomenuti i da ovaj racunar ima
impozantne mogucnosti ¢ak i kada se
koristi van domasaja strujne uti¢nice.
Nisam uspeo da postignem celih 11 sati
video reprodukcije na bateriji kako tvr-
de reklamni materijali, ali je moje isku-
stvo da ¢e vam baterija potrajati naj-
manje ceo radni dan $to je svakako vrlo
dobro, pogotovu za gejming laptop.
S druge strane mora se priznati da je
strujni adapter koji ide s njim poprilicno
glomazan, 5to i ne treba da ¢udi kada se
ima u vidu da ima snagu od ¢ak 280W.
Opet s tim adapterom se ¢ak 50% ba-
terije napuni za samo pola sata sto je
opet odli¢an rezultat. Za one koji ¢esto
putuju je dobra informacija da ne mo-
raju uvek nositi originalni adapter vec
se moze puniti i preko USB-C adapte-
ra snage 100W, pa mozete isti koristiti
i za telefon i za laptop, ali imajte u vidu
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da ne treba ocekivati igranje igrica sa
takvim adapterom. Jos za ljubitelje zvu-
ka treba napomenuti i da su ugradeni
zvucnici jako dobrog kvaliteta i podrza-
vaju Dolby Atmos tehnologiju

Zakljucak

Kao ljubitelj tehnologije sam uvek jako
uzbuden kad se pojavi nesto potpuno
novo, a kombinacija AMD procesora i
graficke kartice u gejming laptopu fe-
nomenalnih performansi svakako jeste
nesto novo i osvezavajuce. Nazalost
ovaj model dolazi u doba opste krize u
snabdevanju pa je tesko pretpostaviti
da li ¢e biti povoljniji od modela sa kon-
kurentskim komponentama, ali gledano
samo po performansama AMD je odra-
dio odlican posao i zaista je na nivou
najboljih gejming laptopova. Pri tome
su primenjena neka nova i poprilicno in-
teresantna reSenja koja su bila moguca
iz prostog razloga sto je isti proizvodac i
procesora i grafike. Republic of Gamers
Strix G15 Advantage Edition je uopste-
no gledano jedan vrlo lepo zaokruzen
proizvod za koji bi realno svaki ozbilj-
ni gejmer rado pozeleo da ima S$to na
svom stolu, $to kao masinu koju moze
uvek poneti sa sobom.

3 Hordwore .

Testiranje:

Igra Ultra 1920x1080
settings (average FPS)
Witcher 3 108.4
Battlefield 5
(RTX OFF) 126
Assassin’s
Creed Valhalla 762
Shadow of the
Tomb Raider 1041
Karakteristike:
Model ROG Strix G15 (G513QY)
Proteeor AMD Ryzen 9 5900HX (8-
core/16 Threads)
Memorija 16GB DDR4 3200MHz
AMD Radeon RX
Graficka kartica
6800M 12GB
SSD 512GB M.2
Hard disk Nema

3xUSB 3.2 Genl Type-A, 1x
USB-C DisplayPort and Power
delivery, 1XHDMI 2.0b, Gbit
LAN, 3.5mm combo, WiFi 6
AX, Bluetooth

Povezivanje

15*1920x1080 300Hz IPS

e Adaptive Sync

Tezina 2.37 kg
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Autor: Stefan Starovic

Dobar izbor za Full HD igranje

dok smo ranije bili naviknuti na ¢i-

njenicu da trziste grafickih kartica

ponekad malo poludi zbog rudare-

nja kriptovaluta pa se kasnije vrati
brzo u normalu sada imamo situaciju da
ta normala nije ve¢ godinu dana ni na
vidiku, a iskreno i ne zna se kada ¢e biti.
Tako da svakom testu neke nove grafic-
ke kartice pristupamo izuzetno oprezno
-svejetolepoalidali ¢e ga uopstei biti
da se kupi a i ako ga bude po kojim ¢e
cenama biti dostupna?

Radeon RX 6600

AMD je u novoj seriji grafickih kartica
pribegao relativno dobrom principu a
to je da verovatno ne trebaju svakome
maksimalne performanse vec je veci-
ni igraca i dalje Full HD (1920x1080)
rezolucija sasvim dovoljna. | imali smo
nedavno test Radeon RX 6600XT gra-
ficke koja je namenjena ultimativhom
igranju u ovoj rezoluciji ali smo sada na
test dobili nesto oslabljenu verziju bez
XT u imenu. Smanjen je broj compute
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jedinica sa 32 na 28 i Stream procesora
sa 2048 na 1792, kao i osnovni klok sa
2359 na 2044MHz, dok je Boost clock
smanjen sa 2589 na 249IMHz. Dakle
vidimo da je prakticno svaki parametar
smanjen za malo, tek toliko da su per-
formanse i dalje vise nego dovoljne za
Full HD rezoluciju ali opet se vidi i uste-
da na svakom polju.

Usteda se vidi zapravo i kada pogleda-
mo samu karticu - pocev od pakovanja
koje je relativho rudimentarno za da-
nasnje standarde pa sve do same karti-
ce koja je dosta kraca i ima ,samo” dva
ventilatora. Cak se to $to je kartica kraca
vidi i po kutiji - ubaceni su delovi stiro-
pora kako bi karticu drzali iako je kutija
verovatno u startu bila predvidena za
nesto ve¢i model. Medutim daleko od
toga da je to nesto lose, kvalitet izrade
i sami ventilatori ostaju na najvisem ni-
vou a sama Kartica se u radu skoro i ne
Cuje i proizvodi izuzetno malu koli¢inu
toplote za danasnje standarde. | sama
¢injenica da Kkoristi samo jedan dodatni

8-pinski konektor za napajanje govo-
ri o tome da je potrosnja struje znatno
manja od onoga S$to smo navikli kod
modernih grafickin kartica. Sve u sve-
mu ovo definitivno jeste kartica koju
slobodno mozete ubaciti u neko malo
manje i slabije provetreno kuciste, sa
ne bas tako jakim napajanjem. Na kutiji
jeste naznaceno da treba da bude bar
500W moja je pretpostavka da bi karti-
ca verovatno radila sasvim ok i sa nekim
pristojnim napajanjem od punih 450W.
Kartica inace ima 1 HDMI i 3 DisplayPort
izlaza tako da je sto se toga tice popri-
licno standardna za danasnje pojmove.

Performanse

Radeon 6600 je definitivno jedno 10-
20% slabiji od svog jaceg, XT, rodaka,
ali to i dalje ne znaci da se ne hvata u
kostac sa svim najnovijim naslovima bez
problema u Full HD rezoluciji. Cak i kada
bismo sve detalje odvrnuli skroz na Ul-
tra nismo nasli nijedan naslov da dode i
blizu 60fps u proseku, svi su isli solidno

RADEON RX
6600 JE DOSTA
KOMPAKTNA
KARTICA

preko. Mozda ne mozete sve igre igrati u
100+ fps na monitorima sa visokom sto-
pom osvezavanja ali za neke uobicajene
primene Radeon 6600 radi sasvim do-
bar posao. Pritom su tu i sve najnovije
AMD tehnologije kao $to je Smart Ac-
cess Memory koji ¢e raditi sa Ryzen pro-
cesorima iz generacije 5000 (i nekima
iz serije 3000), Fidelity FX za povecanje
vizuelnog kvaliteta slike, ¢ak i raytracing
mogucnosti, ali njih nije realno da cete
mocdi da koristite u najnovijim naslovima
bez ozbiljnog udarca na performanse.

S druge strane ako ovu karticu upore-
dimo sa nekim ranijim ,kraljevima“ Full
HD trzista kao $to je Radeon RX 580/RX
590 dolazimo do znacajno boljih per-
formansi, ali i uz mnogo mMmanje grejanja
i mMNogo manje potrosnje struje, samim

ti i mnogo manje stresa za ceo racunar.
Sad da li se isplati jednu takvu graficku
karticu menjati s ovim novim modelom
je pitanje na koje je mnogo teze odgo-
voriti, pre svega zbog nestasice.

Zakljucak

Nazalost zaklju€ak vezan za Radeon RX
6600 je slican kao i za skoro sve gra-
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SVI NASLOVI
U FULL HD

RADE VRLO
SOLIDNO
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1080 FCle

PUL SE

AMDZ1
RADJ=0N
X 6600

AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
BITI , SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, ROBENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND 5U PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

KARTICA JE U RADU VRLO TIHA

ficke kartice koje smo testirali u posled-
njih vise od godinu dana - sve zavisi
od toga po kojoj se ceni moze nabaviti.
Ako biste ga nekim cudom nabavili po
preporucenoj ceni od nekih 330-340
evra rekao bih da je ovo super kartica
za korisnika ko hoce da se igra u Full
HD a ne trebaju mu neki ekstremno vi-
soki frejmrejt brojevi za neke posebne
eSports naslove. Medutim ta situacija
deluje trenutno potpuno nerealno jer
smo svedoci da kod nas na sajtovima
recimo i ne mozete naci prethodni Ra-
deon 6600XT, a neke jace AMD Kkartice
se obi¢no nalaze na internetu po ce-
nama koje su najmanje duplo vise od
preporucenih maloprodajnih. A po tim
cenama je tesko preporuciti bilo Sta za
igranje, prosto deluje besmisleno. Da li
¢e se i kada ova situacija popraviti zai-

politika proizvodaca da nove Kkartice
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najavljuju i salju nam uopste na testi-
ranje kada svi znamo da ce jako tesko
doci u ruke igraca. Sve sto nam ostaje
da se nadamo da ce nevidljive sile koje
uti¢u na nestasicu u proizvodnji, tran-

sportu i distribuciji grafickih kartica

movali na svojim prezentacijama.

Testiranje:

Igra Ultra
settings

Witcher 3

Tomb Raider

1920x1080
(average FPS)

107.3

[ZNAJMITE GUITAR HERO,

sta ne znamo, niti je to lako predvideti malo smilovatiina nas gejmere i prosto  EEEUEELE 139.5 '

s obzirom da poremecaj na trzistu tra-  nam dozvoliti da proizvode kupimo po [ s 87 FS31 XE[IX 36[1; NINTE N []U w”
je mnogo duze nego sto bi iko od nas cenama koje su iole bliske onome sto KL REIIEE] : — ‘ "

i voleo. S druge strane vrlo je upitna i su proizvodaci zamislili ili makar prokla-  IEEEAIELE 134 rent@gmtarhera.l S

www.guitarhero.rs
060/55-26-787
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STEELSERIES PRIME WIRELESS

Bezicni eSports mis

poznali smo se vec sa Prime |
Prime+ miSevima od SteelSe-
ries koji su namenjeni pre sve-
ga eSports igracima, ali Sta ako
neko od njih pozeli wireless varijantu?
Do skora eSports i wireless oprema ni-
kako nisu mogli da idu jedno s drugim
ali vremena se menjaju, tehnologija na-
preduje pa eto nama i bezi¢nih miseva
namenjenih za velika takmicenja.

SteelSeries Prime Wireless

Prime Wireless u potpunosti sledi
prakti¢no identic¢an oblik kao i druga
dva modela iz Prime familije i tu nema
nikakvih posebnih razlika. Sam oblik
zaista odli¢no lezi u ruci, bez obzira na
to na koji nacin hvatate misa. Takode
je i relativno simetri¢an pa ga mogu
koristiti i levoruki igrac¢i ako izuzme-
mo dva tastera koji inace dolaze ispod
palca desne ruke ali to je prosto tako
na skoro svim SteelSeries misevima.
Tekstura uredaja je malo ¢udnija od
onoga sto smo navikli ali je to tako
zato sto je koris¢ena specijalna vrsta
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plastike koja bi trebalo da onemoguci
klizanje iz Sake usled znojenja tokom
dugotrajnijih sesija. Interesantno je da
je i na ovom modelu RGB osvetljen
tockic¢ bez obzira sto to zapravo nega-
tivno uti¢e na vek trajanja baterije, ali
je ocigledno i taj vizuelni dojam vecdini
igraca bitan, naravno mozete iskljuciti
ukoliko su vam iskljucivo performanse
u prvom planu.

Jedna od najbitnijih odlika cele Prime
serije su Prestige Opticko-magnetni
prekidaci koji omogucavaju da kliko-
vi dva glavna dugmeta na misu imaju
potpuno konstantan osecaj tokom ce-
log vremenskog perioda njegovog ko-
ris¢enja pri ¢emu je vek trajanja ovih
prekidaca procenjen na poprilicno ne-
verovatnih 100 miliona klikova. Dakle
sustinski garancija da vas mi$ nikako
nece izdati kada vam je najpotrebniji u
toku napetog meca. Dodatna pogod-
nost su velike PTFE klizne povrsine sa
donje strane misa koje omogucavaju
glatko pomeranje po podlozi, a proi-
zvodac odmah nudi i mogucnost doku-

dsteelseries 1

PRIME as=—. -

=g

pljivanja zamenskih jer je prosto dosta
Cesto da igraci bas ove delove najbrze
potroSe tokom intenzivnog koriséenja.
Jedna mala zamerka jeste Sto se taster
za prebacivanje CPI osetljivosti, kao i
kod drugih Prime miSeva, nalazi tako-
de sa donje strane $to moze nekad biti
malo nezgodno za promenu.

QUANTUM WIRELESS 2.0 KOMUNICIRA SA UREDAJEM
PREKO DVA KANALA ZA DODATNU POUZDANOST

Konacno sa donje strane se nalazi i
TrueMove Air opticki senzor osetljivo-
sti 18.000 CPI sa potpunim 1-na-1 pra-
¢enjem, plus odredenim podeSavanji-
ma koja mogu pratiti kada je mis malo
iskrenut i slicno, sve u svemu jedan od
najjacih senzora kompanije PixArt.

Glavni argument Prime Wireless misa
je ipak njegova bezic¢na tehnologija a
to je u ovom sluc¢aju Quantum Wirele-
ss 2.0 koji ne samo $to nudi iste per-
formanse kao i preko kabla, nego se
bazira na istovremenoj dvokanalnoj
komunikaciji sa uredajem, sto znaci da
ukoliko naleti na smetnje u jednom be-
zicnom kanalu prenosa informacija mis
¢e i dalje raditi odli¢no preko drugog,
bez bilo kakvog gubitka paketa. Uz
uredaj dobijate i malo veci dongle, kao
i takozvani dongle extender, praktic-
no mali hub koji nakacite na prilozeni

USB-C kabl i na taj nac¢in dongle vise
priblizite tamo gde vam je uredaj kako
bi prijem bio jos i bolji. Naravno i kada
treba mis napuniti preko USB-C kabla
ga mozete najnormalnije Kkoristiti kao i
bilo koji drugi model iz Prime familije.
Dobra stvar je Sto ugradena baterija
omogucava vreme rada od c¢ak 100
sati pri ¢emu je pooling rate uvek mak-
simalnih 1.000Hz, imajudi u vidu i eS-
ports namenu misa.

Zakljucak

SteelSeries Prime Wireless ima i svog
manjeg brata u vidu Prime Wireless Mini
uredaja koji kao Sto mu i ime kaze je ne-
§to manjih dimenzija i manje tezine, ali
osim toga potpuno identi¢an sa svojim
vecim rodakom. Generalno Prime Wire-
less je odli¢an uredaj koji ispunjava sve
kriterijume da se ozbiljno koristi i za eS-

ports nadmetanja, ukoliko uopste uspe-
te da se otvorite ka ideji da bezi¢ni mis
moze biti jednako dobar u toj ulozi kao
i onaj sa kablom. Sa cenom od oko 140
evra on spada u nesto skuplje modele,
ali je za ocekivati da se u toku prazni¢ne
sezone moze nabaviti i nesto povoljnije
pa eto idealne prilike ukoliko Zelite da
obradujete nekog eSportistu u dusi.

Karakteristike:

SteelSeries Prime

Model ;
Wireless

Tip Opticki mi$

Povezivanje USB, 2.4GHz Wireless

Senzor 18.000 CPI

CPI prebacivanje, RGB
Osvetljenje, tezina 80
grama, Prestige OM
mehanicki tasteri

PLLEN
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