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po mnogim dogadajima, ili se truditi da je

Izlazi jednom mesecno * Cena: besplatno Zaboravimo. Kao o je sluéaj i sa nagim
zivotima, gejmerska 2021. bila je dosta

UREDIVACKI KOLEGIJUM: , turbulentna, puna uspona i padova, odla-
Bozidar Radovanovi¢, Stefan Starovic, "R ganja i niskih ocena.

|V|I|anJank0V|C Ovo izdanje magazina Play! dolazi sa

REDAKCIJA: ' ' e prisecanjima na najbolje i najgore igre

. P [ godine, recapom godine, ali i pogledom
Luka Komarovski, Stefan Starovic, —— ' e unapred. Tu je lista sa 25 najoitnijih igara
Milan Jankovi¢ . ¥ B . koje e se pojaviti u narednih 365 dana,

kao i jos tekstova.
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SARADNICI:

Aleksa Petronijevi¢, Bogdan Dikli¢, Bojan
Petrovic¢, Igor Toti¢, Ivan Danoijli¢, Luka Zlatic,
Milan Zivkovi¢, Milo$ Hetlerovi¢, Stefan Mitov
Radojici¢, Pavle MomCcilov, Pavle Zlati¢, Vladimir
Panteli¢, Nikola Aksentijevi¢, Nikola Vojnovic,
Dragana Li¢ina Danojli¢, Milo3 Zivkovi¢,

Sanja Gajin, Lazar Draskovi¢, Marko Petrovic,
Predrag Ciganovi¢, Dejan Stojilovi¢, Nikola Savic

il

lgra meseca je Halo Infinite, sasvim
zasluzeno. Drago nam je da je Majkrosof-
tu konac¢no krenulo. Sto se ostalih recen-
Zija tice, za vas imamo skroman broj. Bez
brige, ako vam fali sadrzaja tu je i novo
Play!Retro izdanje u kojem govorimo o
velikim pocecima gejming industrije.
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Zato sada “dropujemo mic” 2021. go-
dini i odlazimo da uzivamo u praznicima.
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PATREON STRANA

NAJAVE GODINE: Top 25 igara 2022. godine

DOMACA SCENA
INTERVJU: Darko Peninger

EDITORIJAL: RECAP gejmerske 2022. godine
EDITORIJAL: Video igre u svetu snova
EDITORIJAL: Igra godine 2021.
EDITORIJAL: Cyberpunk 2077 - Godinu dana kasnije

Call Of Duty Vanguard
Halo Infinite

Final Fantasy VIl Remake Intergrade
Sherlock Holmes Chapter One

BESPLATNI KUTAK
U POKRETU

REINSTALACIJA: Tom Clancy’s Splinter Cell - Chaos Theory Versus

HARDWARE: Lenovo Legion M600
HARDWARE: Xbox Series S

| G REATSFRESSREREE . Ten | N EulE | T E

EDITORIJAL:CYBERPUN KIZORMAN D.OM&LF-A TS CENA:

REVIEW: SHERLOCK HOLMES CHAPTER ONE GODINU DANA KASNI/E fuits INTERVJU DARKO PENINGER

4 | Sadrzaj Play! #155 | Januar 2022. | www.play.co.rs | 5




PLAVSTUDIDS

europe

DEDA MRAZ DOLAZI U BATTLEFIELD 2042 - ILI IPAK NE?
& N

Na internetu je osvanuo trejler za Fortnite Chapter 3,
dajuci nam uvid u to kako ce izgledati njegova ver-
zija Unreal Engine 5. Ovaj trejler sadrzi | bioskopske
sekvence i sekvence gejmpleja. | iako je loSeg kva-
liteta, mogu se primetiti neka od poboljSanja koja
UES donosi sa novom fazom.

Fortnite je prva komercijalna igra koja ce raditi na
Unreal Engine 5. Kao takva, bice zanimljivo videti da
li ¢e doneti bilo kakva poboljsanja performansi u od-
nosu na verziju Unreal Engine 4, koja je do sada bi-
la dostupna.

Pored UE5, Chapter 3 ¢e predstaviti Spajdermena. U
ovom trejleru takode mozemo videti neke likove Ge-
ars of War igara. Stavise, igrac¢i mogu ocekivati novo
ostrvo sa novim vozilima.

Trenutno nema naznake kada c¢e Fortnite Chapter 3
zapoceti.

Poslednja zakrpa za Cyberpunk 2077 stigla je u sep-
tembru, sa ispravkama vezanim za izgled puteva, ot-
krivanje karaktera od strane neprijatelja i slicne sit-
nije probleme.

Play! #155 | Januar 2022. | www.play.co.rs |
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LEAGUE OF LEGENDS ZABELEZIO GOTOVO DUPLO VECI BROJ

KORISNIKA PROSLOG MESECA

Ako pratite gejming onda verovatno vam ova vest
i nije veliko iznenadenje, a vama ostalima, koji ste
uspeli da prezivite proslomesecno League of Le-
gends bombardovanje bez ikakvih posledica, Ce-
stitamo. Riot Games je u novembru punom parom
krenuo u objavljivanje novih projekata, ali najvece
interesovanje je sigurno privukla animirana Netflix
serija Arcane.

Cak je i legendarni Hideo Kodzima na socijalnim
mrezama komentarisao koliko mu se svidela Ri-
ot-ova animirana serija, tako da mozemo da za-
kljucimo da se prva sezona zavrsila veoma uspes-
no, a fanovi su vec znatizeljni da saznaju Sta ce se
dalje deSavati.

Riot Forge izdavacki odsek je proslog meseca lan-
sirao i nekoliko igara koje nose naziv League of Le-
gends story, pa verujemo da je i ovo privuklo odre-
den broj igraca. Najavljena je i tabacina Project L,
tako da sad shvatate na Sta mislimo kada kazemo
“novembarsko bombardovanje”.

| Flash vesti

.-"IFIl \

Svi ovi faktori su uticali da League of Legends za-
belezi 180 miliona igraca proslog meseca, Sto je
drasti¢no vise u poredenju sa septembrom kada je
u igri bilo 125 miliona. Koliko god da smo mislili da

je League of Legends popularan, izgleda da MO-

BA moze da privuce jos veci broj gejmera. A on-
da propadanje socijalnog zivota moze da pocne.

STAR WARS ECLIPSE IGRA STUDIJA
QUANTIC DREAM ZVANICNO PREDSTAVLJENA

Jos otkada je Dizni zvani¢no istakao da Electro-
nic Arts nece samostalno razvijati igre iz Star Wars
fransize pocelo se sa glasinama o kakvim projekti-
ma je rec¢ i ko na njima radi.

Pre par meseci saznali smo da na jednom naslovu
radi renomirani studio QUantic Dream, zasluzan za
Heavy Rain igre, a on je sada zvanicno predstavljen
tokom The Game Awards ceremonije.

Star Wars Eclipse je naziv igre, prve u fransizi koja
vodi u region Outer Rim i ¢ija se radnja odvija to-
kom zlatnog doba dzedaja, u takozvanoj High Re-
public eri.

Igra ¢e biti u stilu ranijih Quantic Dream iskustava,
sa dubokim granajuc¢im narativima i ogromnim fo-

-

= —

e

A .

kusom na izbore igraca prema ¢emu ce svaka odlu-
ka uticati na dalji tok price i razvoj dogadaja u igri.

Igra je najavljena impresivnim sinematic¢nim trejle-
rom sa dosta lepim vizualima. U trejleru mozemo
videti Yodu i planetu Naboo.

Play! #155 | Januar 2022. | www.play.co.rs |
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SVI DOBITNICI NAGRADA SA THE
GAME AWARDS 2021 MANIFESTACIJE

IGRA GODINE

Pobednik:

NAJISCEKIVANIJA IGRA

Pobednik:

NAJBOLJA VR / AR IGRA

Pobednik:

NAJBOLJA FIGHTING IGRA

Pobednik:

NAJBOLJA IGRA ZA CELU PORODICU

Pobednik:

| Flash vesti

NAJBOLJA SIMULACIJA / STRATEGIJA

Pobednik:

NAJBOLJI ESPORT

Pobednik:

NAJBOLJA REZIJA

Pobednik:

NAJVECE INOVACIJE U PRISTUPACNOSTI

Pobednik:

NAJBOLJA SPORTSKA / TRKACKA IGRA

Pobednik:

NAJBOLJA "ONGOING” IGRA

Pobednik:

NAJBOLJA PODRSKA ZAJEDNICI

Pobednik:

NAJBOLJA AKCIONA AVANTURA

Pobednik:

NAJBOLJI NARATIV

Pobednik:

NAJBOLJA MOBILNA IGRA

Pobednik:

NAJBOLJI CONTENT KREATOR

Pobednik:

NAJBOLJA MULTIPLEJER IGRA

Pobednik:

NAJBOLJI RPG

Pobednik:

NAJBOLJA MUZIKA

Pobednik:

PLAYERS’ VOICE AWARD

Pobednik:

NAJBOLJA ART DIREKCIJA

Pobednik:

NAJBOLJA AKCIONA IGRA

Pobednik:

NAJBOLJA GLASOVNA GLUMA

Pobednik:

NAJBOLJA INDIE IGRA

Pobednik:

Play! #155 | Januar 2022. | www.play.co.rs |
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Remedy Entertainment konstantno pripre-
ma nesto novo, a ovoga puta je to dugo
oc¢ekivani Alan Wake 2.

Najavu smo dobili na The Game Awards
\ 2021 ceremoniji i to sa prikazom trejlera u
kojem vidimo titularnog protagonistu na ra-
znim lokacijama, kao Sto se i ocekivalo.

NAJBOLJI DEBI INDIE STUDIJA Na osnovu prikazanog i na osnovu izja-
va developera, ne mozemo ocekivati da se

Pobednik: Alan Wake igra pojavi bas uskoro. Sem Lejk,

NAJBOLJI ESPORTS TRENER voda razvoja igre, izjavio je da ¢e proci ne-
ko vreme pre nego sto dobijemo nove de-

Pobednik: talje o video igri.

NAJBOLJI AUDIO DIZAJN
FINAL FANTASY 7 REMAKE JE PRVA PC IGRA SA CENOM OD 70$

Pobednik:

Dolazak najnovije generacije konzola, Playstation 5 |
NAJBOLJI ESPORTS TURNIR Xbox Series X/S, sa sobom je doneo i povecanje cene vi-

deo igara sa ranijih 60 na 70 dolara, Sto je dobar deo de-
Pobednik: velopera veoma lako prihvatio.

NAJBOLJI ESPORTISTA Godinu dana nakon izlaska ovih konzola, povecdanje ce-
na dolazi i za potroSace koji se igraju na racunarima. Pr-

Pobednik: va igra za PC koja ¢e kostati 70 dolara je Final Fantasy VIl
Remake, i to Intergrade edicija.

NAJUTICAJNIJA IGRA Ova, ne zadugo, Playstation ekskluziva ¢e doci na PC to-
kom ove nedelje, najavljena je tokom The Game Awards
Pobednik: ceremonije, a sada je Square Enix otkrio i da ¢e kosta-
NAJBOLJA ESPORTS EKIPA ti 70%, odnosno 80 evra u nasoj regiji. Ovo nije izuzetak,
vec je izdavac otkrio da ¢e avantura Forspoken ici istim
Pobednik: koracima sa visom cenom

Final Fantasy 7 Remake je izasao 16. decembra.

12 | Flashvesti Play! #155 | Januar 2022. | www.play.co.rs| 13
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Jos uvek se bavimo so¢nim objavama sa The Game
Awards ceremonije koja se odigrala krajem prosle
nedelje, a medu zanimljivim najavama imamo | tu
da PUBG postaje potpuno besplatan za igranje.

Ova Battle Royale igra, koja je popularizovala ovaj
zanr, nakon gotovo 5 godina postojanja prelazi na
free2play model. Developer Krafton je trejlerom
najavio da igra postaje besplatna 12. januara i time
odbacuje cenu od trenutnih 30 dolara.

Ova promena ne dolazi kao iznenadenje, vec se
naslucuje otkako je igra pocela da masovno gubi

igrace. Takode, dobar pokazatelj bilo je i gasenje
besplatne Lite, ali ujedno i siromasnije verzije igre.

Ovo ce biti odlicna prilika da se broj igraca po-
vrati i PUBG ponovo postane relevantna pucacina
u Battle Royale zanru. Mnoge igre cvetaju sa f2p
modelom, dovoljno je spomenuti Fortnite i tu se
svaka pric¢a zavrSava.

Ujedno, dobar potez za prosirenje baze pred do-
lazak drugog dela.

DOMACA XBOX EKSKLUZIVA SCORN IZLAZI U OKTOBRU NAREDNE GODINE

| Flash vesti

Ako vam nije bilo dovoljno soccar vratolomija na
PC-u i konzolama, sada mozete da ponesete auto-
mobilsko fudbalsku ludnicu sa sobom. Rocket Lea-
gue Sideswipe je dosao na iOS i Android telefone,
a kreatori su odlucili da 3D arene prebace u dve di-
menzije. | pored ovih izmena, cilj je i dalje isti. Unistiti
protivnika po svaku cenul! Ili dati vise golova.

U igri mozete da menjate izgled svojih kaskaderskih
vozila i proslave golova kako bi dodatno isli na zZiv-

ce protivnicima. Za razliku od igre na kompjuterima
i konzolama, Sideswipe mecevi se igraju dva na dva
i jedan na jedan. Moguce je povezati vas Epic Ga-
mes profil i zaraditi duplo vise XP-a u obe igre. Ovo
je odlicno resenje za one koji zele da povecaju svoj
Rocket Pass.

Igra je besplatna, tako da nema razloga da je ne
probate, a videcemo da li ¢e i mobilna verzija po-
stati popularna kao stariji braco.

EA OTKAZAO HARRY POTTER MMO IGRU

Play! #155 | Januar 2022. | www.play.co.rs |
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KADA MOGU KORISNICI PS5 DA PRELOAD-UJU ELDEN RING
| KOLIKO CE PROSTORA ZAUZIMATI?

7

U TOKU JE MASOVNI EGZODUS ZAPOSLENIH 12

KOMPANIJE UBISOFT

AXxios izvestava da odlazak zaposlenih snazno po-
gada izdavaca igara i developera Ubisoft u onome
Sto je interno poznato kao ,Veliki egzodus” jer ta-
las za talasom ostavki ometa njegovu sposobnost
da funkcionise.

Talenti sa vrha lanca curi iz kompanije alarmantnom
brzinom, pet od 25 najboljih ljudi koji su radili na Far
Cry 6 odlazi, kao i 12 od 50 najboljih iz Assassin’s
Creed Valhalla. Ljudi sa nize lestvice takode odla-
ze, a LinkedIn pokazuje da su Ubisoft Toronto i Ubi-
soft Montreal izgubili po 60 ljudi. Ovo postaje toliki
problem da su cCitavi projekti zaustavljeni ili odloze-
ni zbog nedostatka osoblja.

Gubitku zaposlenih se verovatno moze pripisati ne-
koliko faktora, pri ¢emu intervjui navode niske plate,
konkurentnije pozicije na drugim mestima, kreativ-
nu frustraciju i frustraciju vezano za to kako je ruko-
vodstvo resilo nedavne tvrdnje o seksizmu i uznemi-
ravanju na radnom mestu.

Sa svoje strane, Ubisoft ne priznaje javno da je to
velika stvar. Podaci koje su dali Axios-u pokazuju
stopu otkaza od 12%, a kako istice agencija, iako je
to nize od Activision Blizzarda, koji se suocCava sa jos
vecim skandalom uznemiravanja na radnom mestu,
znacajno je veci od drugih velikih izdavaca kao sto
su EA i Take-Two.

Play! #155 | Januar 2022. | www.play.co.rs |
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VEROVALI ILI NE, KIJANU RIVS NIJE IGRAO CYBERPUNK 2077
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GLASINE - BULLY 2 JE PONOVO U RAZVOJU
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ZVANICNO NAJAVLJEN SPLINTER CELL REMAKE!

;-

CD PROJEKT PLACA 1,85 MILIONA 3
DOLARA INVESTITORIMA KOJI SU TUZILI

'S ; | 3
»f - |
1§ § T; KOMPANIJU ZBOG CYBERPUNK 2077

CD Projekt je dogovorio uslove sa grupom investi-
tora koji su tuzili kompaniju zbog katastrofalnog
l lansiranja Cyberpunk 2077.

i**-a. U novom saopstenju objavljenom danas se navodi
da su pregovori zavrseni u sredu i da ¢e CD Projekt
isplatiti samo 1,85 miliona dolara tuziocima.

,Prema pravilniku, ¢lanovi klase (ukljucujuci i tuzi-
oce) ce se odreci svih potrazivanja prema kompa-
niji i ¢lanovima njenog upravnog odbora“, navodi
se u saopstenju.

18 | Flash vesti

,Zauzvrat, kompanija isplatiti “poravnanje” u izno-
su od 1,85 miliona dolara.

Kao sto je navedeno u listi dogovora, izvrsenje ne
podrazumeva priznanje bilo kakve odgovornosti
kompanije ili bilo kog od drugih optuzenih koji su
navedeni u slucaju.

Poredenja radi, CD Projekt je zaradio preko 563
miliona dolara od prodaje igara samo tokom mese-
ca objavljivanja Cyberpunk-a, sto je prosli decem-
bar, i potrosio samo 2,2 miliona dolara na kampa-
nju Help Me Refund koja je osmisljena da obezbe-
di povracaj novca igracima koji nisu mogli da za-
traze jednu od originalnog prodavca.

Play! #155 | Januar 2022. | www.play.co.rs| 19
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BUBREZI NA NISANU! SNIPER ELITE 5 IZLAZI

SLEDECE GODINE
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NAKON SAMO DVA DANA STALKER 2 KREATORI
IPAK ODUSTALI OD SVEGA STO IMA VEZE SA NFT

20 | Flashvesti
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STAR WARS ECLIPSE IZLAZI TEK ZA 3-4 GODINE -
NEDOSTATAK RADNE SNAGE JEDAN OD RAZLOGA
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ASSASSIN’S CREED VALHALLA: DAWN OF RAGNAROK
DLC ZVANICNO PREDSTAVLIJEN - STIZE U MARTU

Nakon niza glasina, Ubisoft se konacno udostojio
da predstavi najnovije poglavlje u prici o vikinzima.
Francuski izdavac je danas potvrdio da ce sledeca
ekspanzija za Assassin’s Creed Valhalla biti Dawn
of Ragnarok, i fokusirace se na miticniju stranu zi-
vota vikinga.

U Dawn of Ragnarok, Eivor mora da prihvati sud-
binu kao Odin, nordijski bog, u borbi da spase palo
patuljasto kraljevstvo i izbavi Baldra iz kandzi va-
trenog diva. Kao Odin, igraci ¢e imati pristup no-
vim mocima, ukljuc¢uju¢i mogucnost da preuzmu
oblik gavrana i da svoje oruzje obogate specijal-
nim efektima.

Ubisoft je takode najavio novi ,projekat unakrsnih
igara“ pod nazivom Assassin’s Creed Crossover
Stories, koji ¢e istrazivati veze izmedu heroja Assa-
ssin’s Creed Valhalla i Odissey. Svaka igra ¢e dobiti
novu ,,pricu”, besplatnu za vlasnike bazi¢nih igara:
A Fed Encounter u Valhali i Those Who Are Trea-
sured u Odiseji.

/

W
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-

,Prvo pitanje na koje smo hteli da odgovorimo bilo
je o Kasandrinoj besmrtnosti®, rekla je kreativna re-
ziserka Ubisoft Quebec Klemenca Nogriks. ,Onda,
mozemo sebi dozvoliti da se zapitamo Sta se desa-
va kada se dvoje protagonista Assassin’s Creed-a
sretnu... a ne kada je jedan mrtav ili iluzija.

Assassin’s Creed Valhalla - Dawn of Ragnarok do-
lazi 10. marta za 40 dolara. Crossover Stories ¢e bi-
ti dostupan od 14. decembra i bice besplatni za sve.

Play! #155 | Januar 2022. | www.play.co.rs | 21
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PLAY!ZINE CASOPIS JE ODUVEK BIO BESPLATAN | TAKO CE OSTATI U BUDUCNOSTI. SVAKI VID
PODRSKE NAM ZNACI DA BUDEMO STO BOLJI | DA UVEK DONESEMO NESTO NOVO | BOLJE.
ZATO IMAMO PATREON:

POTREBNO JE SAMO DA POSETIS NASU PATREON STRANICU | DA ODABERES JEDAN OD 5
TIEROVA KOJITI NAJVISE ODGOVARA. MOZETE NAS CASTITI KAFOM ZA SAMO 1S, ILI NECIM
ZESCIM ZA 55, A PRITOM DOBIJATE | POVLASTICE.

ZELELI STE DA POMOGNETE VASEM OMILJENOM SAJTU ALI NISTE ZNALI KAKO?

ZELITE DA SE VASE IME POJAVLJUJE U CASOPISU | DA IMATE SVOJE POSEBNO MESTO NA
NASIM STRANICAMA?

HOCETE FULL COLOR IZDANJE NA KVALITETNOM MASNOM PAPIRU?

SVE OVO JE SADA MOGUCE UZ VASE MALO UCESCE.

NASA DVA PATRONA SU | DALJE TU, DANILO | MARIJAN:
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“KAO STO KAZE GANDALF, NAJVAZNIJE JE STA RADIMO SA VREMENOM KOJE NAM JE DATO,
TE STOGA JAVREME TROSIM NA IGRANJE IGARA | CITANJE PLAY MAGAZINA!”

. DANILO KARTALOVIC

“A WARRIOR WHO DOESN'T HOPE FOR BATTLE HAS NO HOPE DURING BATTLE.

MARIJAN MILIC g GU BE m.quhezdﬂ“d ;.



Najave meseca

Autor: Milan Jankovié

T0P 25 IGARA 2022. GODINE
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RAINBOW SIX EXTRACTION

Od ranije poznati kao Rainbow Six Quarantine,
sada Rainbow Six Extraction sebe pokuSava da
izgradi na osnovu popularnosti kompetitivhe
pucacine R6 Siege. Igra donosi multiplejer akci-
ju slicnu originalu, samo u kooperativhom mani-
ru u svetu u kojem se borie protiv vanzemaljaca
zvanih Archaeans. Kao $to smo vec spomenu-
li, igra dosta vuce iz R6 Siege, ali donosi i neke
novitete, pogotovu posto ce fokus biti na PVE
formatu, a ne na sukobu izmedu samih igraca.

20. JANUAR
PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S

POKEMON LEGENDS: ARCEUS

Ne prode mnogo vremena a da ne dobijemo neku
Pokemon igru. U 2022. godini ¢e to biti Pokemon
Legends Arceus. Za razliku od dosadasnjih, Arce-
us ce biti sa dodatkom Breath of the Wild eleme-
nata sa otvorenim svetom. Radnja je smestena u
Hisui regiji inspirisanom feudalnim Japanom, sa
dosta vec poznatih krajeva iz ranijih igara. Pored
treninga, lova i borbi Pokemona, fanove ocekuju i
mehanike kuvanja i kraftovanja.

Igra takode vuce elemente iz Pokemon GO, sto ni-
je odusevilo neke fanove, ali Pokemon kompani-
ja se trudi da sto vise doprinese evoluciji serijala.

28. JANUAR - SWITCH

| Najave meseca

DYING LIGHT 2

Nakon gomile odlaganja, mislimo da je konac-
no dosao red na to da se Dying Light 2 poja-
vi pred publikom. Techland je doneo odli¢nu
zombi igru sa Dying Light iz 2015. godine, a na-
stavak namerava da prilicno dobro prosiri sve
odlicne elemente. Interaktivni svet, granajuci
narativ, prefinjena borbena mehanika i dosta
napredna grafika su neke od jacih strana ko-
je smo do sada videli vezano za Dying Light 2.

| pored toga Sto nas ocekuje jos nekoliko zom-
bi avantura u 2022. godini, sve vise verujemo
da ¢e Dying Light 2 biti jedina zombi igra koja
¢e nam trebati u naredom periodu.

4. FEBRUAR
PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S

SIFU

Jednostavno nema dovoljno igara koje se bave
zanimljivostima borbi rukama na neki svojstven
nacin. Sifu, ostvarenje studija Sloclap, ¢e mozda
biti bas takva igra. Ona donosi herojsko vojeva-
nje golim rukama, izbegavanje udaraca i zada-
vanje istih, kao i upotrebu okruzenja u svoju ko-
rist, nesto kao $to to Dzeki Cen ume. U nedav-
nom testu igra je imala problema tehnicke priro-
de, ali su nam se osnove bas dopale. Obavezna
igra sa svakoga ko voli tabacine vezane za bori-
lacke vestine sa Dalekog istoka i filmove o istima.

8. FEBRUAR - PC, PS4, PS5
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Najave meseca

HORIZON FORBIDDEN WEST

Jedna od najnovijih fransiza kompanije Sony
dobija nastavak u vidu Horizon Forbidden
West, koja ¢e razresiti misterije iz prvog de-
la. Ova igra nastavlja pricu protagonistkinje
Aloj na post-apokalipti¢noj zapadnoj obali.
Aloj nastavlja da istrazuje misterioznu bolest
koja uporno ubija lokalnu floru i faunu. U do-
sadasnjim trejlerima smo videli izuzetno lepe
krajolike i prosirene mehanike borbe i istra-
zivanja sa joS gigantskih robotskih stvorenja.
Horizon Forbidden West ¢e omoguditi i pod-
vodno istrazivanje, ljuljanje i glajdovanje po
zanimljivom svetu.

Racunajte nas kao i te kako zainteresovane,
pogotovu posto igra izlazi i za PS4, ne sa-
mo za peticu.

18. FEBRUAR - PS4, PS5

ELDEN RING

Elden Ring je susret zapadne i istoCne
Skole. Radi se o kolaboraciji izmmedu krea-
tora Dark Souls serijala i tvorca knjiga i se-
rije Game of Thrones. Masivna igra otvo-
renog sveta u Soulslike fazonu je prilicno
smeo potez, pogotovu posto From Sof-
tware do sada nije radio na igri ovih raz-
mera. Skepticizam fanova ublazen je sa
nedavnim network testom, koji je primio
dosta pozitivnih reakcija. U njemu je bi-
lo moguce videti oduSevljavajuce prizo-
re i dosta opcija i smerova kojima se mo-
Ze iCi, pa ¢ak i izgubiti. Obzirom na pe-
digre From Softwarea i Dzordza Martina
moguce je da ¢emo dobiti igru godine jos
u februaru.

25. FEBRUAR - PC, PS4, PS5, XBOX ONE,
XBOX SERIES X/S

| Najave meseca

GRAN TURISMO 7

Trkacke igre prave najvece pomake na polju fotore-
alisti¢ne grafike i doze detalja koju nude. Gran Turi-
smo 7 ne odstupa od toga kao jedna od najnovijih
Playstation ekskluziva koja stize 2022. godine. Sed-
mica vuce najbolje elemente iz starijih igara, poput
staza, ali donosi i dosta noviteta. Ima¢emo na sto-
tine vozila razli¢itog tipa na raspolaganju, kao i do-
sta Siroku kastomizaciju, od obi¢nih boja pa sve do
ukrasavanja motora.

| dalje pamtimo glasine od pre par godina da ce
Gran Turismo raditi u 8K rezoluciji i 120 frejma u se-
kundi na Playstation 5 konzoli, ali ¢ekamo da vidi-
mo da li ¢e to biti ostra realnost koja dolazi.

4. MART - PS4, PS5

TINY TINA’S WONDERLANDS

Do naredne Borderlands igre u glavnom serijalu ce-
mo se nacekati, ali to ne znaci i ¢ekanje na nove
avanture u ovom univerzumu. Gearbox radi na spin-
off igri baziranoj na najboljem sporednom kvestu iz
drugog dela. Radi se of Tiny Tina’s Wonderlands,
fantazijskoj igri u kojoj je fokus na Tiny Tini. Ovo je
pricom vodena kooperativna avantura sa fantazij-
skim elementima, pa tako ocekujte zmajeve, cudo-
vista i dosta tamnica sa blagom. Wonderlands do-
sta vuce iz DnD sveta, tako da ¢e Borderlands for-
mulu u ovom formatu biti dosta zanimljivo videti.

25. MART - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S

STALKER 2

Uh, koliko smo samo cekali na STALKER 2. Ove go-
dine ¢e se dolazak igre konacno ostvariti. Dvojka ce
biti nastavak na original i donec¢e ogromnu radioak-
tivnu zonu u Cernobilju. Zona je sada dosta surovi-
ja, pogotovu nakon druge eksplozije nuklearnog re-
aktora. Ocekuje vas dosta nasilnih mutanata, smr-
tonosnih anomalija i udruzenih fakcija sa kojima se
treba izboriti. Na osnovu prikazanog imamo dosta
visoka ocekivanja od STALKER 2, samo znajte da
igra izlazi za PC i Xbox konzole.

28. APRIL - PC, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S
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FORSPOKEN

Luminous Productions je tim sacinjen od velikog broja
developera koji su radili na odlicnom Final Fantasy 15.
Njihova debitantska igra ce biti Forspoken. Ovde prati-
Mo pricu vezanu za devojku Frey, koja nekim cudom iz
Njujorka sebe pronalazi u Atiji. Protagonistkinja ¢e na
raspolaganju imati magicne moci, parkur trikove kako
bi se izborila sa svime sto ovaj neprijateljski svet mo-
Ze da joj ponudi.

Ocekujemo i odlicnu pricu, posto na Forspoken radi tim
darovitih pisaca, na celu sa Ejmi Hening(Uncharted).

24, MAJ - PC, PS5

SAINTS ROW

Nepisano pravilo za uspavane fransize je da se ne
vracaju kao igre nastavci ranijih prica, vec kao pot-
puno reboot celog serijala. Tim putem ide i Vollition
koji Saints Row donosi 2022. godine. Ovo ce biti ri-
but u kojem cete Saints organizaciju graditi od samih
pocetaka igrajuci kao Sef. Odluke igraca ¢e imati ve-
likog uticaja na to kako ¢e se kriminalna organizaci-
ja rasti nadalje, kao i na sam grad Santo lleso u zavi-
snosti od zlocina koji se budu ¢inili. A opcija za zloci-
ne ce biti dosta, poput trgovine oruzjem ili drogama.

Podsec¢amo, radi se o originalnoj Saints Row prici, ali
sada imate priliku da je ispricate na svoj nacin.

23. AVGUST - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S

STARFIELD

Bethesda konacno staje na kraj duzoj pauzi u izdava-
nju igara. Starfield je nadolazeca naucno-fantasti¢na
svemirska igra koja se opisuje kao svojstveni Han So-
lo simulator, posto omogucaa igracima da svojom le-
telicom istrazuju galakciju. Bice dosta planeta dostu-
pnih za posecivanje, kastomizacije i donosenje odlu-
ka koje ce uticati na dalji tok same price.

Imamo visoka ocekivanja od ove igre, ipak se radi o
potpuno novoj fransizi kompanije Bethesda nakon
celih Cetvrt veka. | Bethesda se ozbiljno posvetila
oVvOj igri, opisavsi je kao “Skyrim u svemiru”.

11. NOVEMBAR - PC, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S

| Najave meseca

REDFALL

Studio Arkane, zasluzan za jed-
nu od najboljih igara u godini za
nama, Deadloop, uskoro donosi
vampirsku kooperativnu puca-
Cinu iz prvog lica. Igra Redfall
dosta podseca na ranija ostva-
renja ovog renomiranog studi-
ja, kao sto su Dishonored i Prey.
U sinematicnom trejleru najave
na E3 2021 videli smo raznovr-
snu postavku lovaca na vampi-
re sa bogatim arsenalom oruzja
koje je moguce kastomizovati.
Obzirom na pedigre studija Ar-
kane i to da je Redfall Xbox ek-
skluziva opasno smo “naostrili
Zube” za ovaj naslov.

2022 - PC, XBOX ONE,

XBOX SERIES X/S

GOD OF WAR

Ne dolazi kao iznenadenje to da ¢e avan-
ture Kratosa i Atreusa dobiti nastavak,
samo u jos jacem formatu. Vise nego fan-
tasticni God of War iz 2018. godine odve-
S¢e dobija novo poglavlje price u svetu
nordijske mitologije sa produzetkom sta-
rih i stvaranjem novih neprijateljstava.

Jako malo detalja je do sada prikazano
za Ragnarok ali verujemo Santa Monica
studiju, njihovom umecu i novoj avanturi
koja Ce biti garantovano odli¢na, iako vo-
di u Ragnarok.

| da, ovo nece biti trilogija, vec je God of
War: Ragnarok poslednje poglavlje u pri-
Ci vezanoj za nordijsku mitologiju.

2022. - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX
SERIES X/S
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A PLAGUE TALE: REQUIEM

Prvi A Plague Tale se izuzetno dopao igracima, Sto je
samo po sebi dovelo do ideje za nastavak. U A Plague
Tale: Requiem ponovo pratimo dvoje protagonista, hra-
bru Amiku i njenog mladeg brata Huga, koji nastavlja-
ju svoju bitku za prezivljavanje u brutalnom svetu ko-
ji igra nudi. Jedinstvena mehanika iz originala je i dalje
prisutna. Pacovi ¢e i dalje zadavati probleme igracima,
i to takve da ce se pojavljivati i ¢itavo more pacova ko-
ji unistavaju sve pred sobom, i to u bukvalnom smislu.

2022 - PC, PS5, XBOX SERIES X/S

GOTHAM KNIGHTS

WB Games Montreal radi na potpuno novoj
Batman igri, ali sa dosta zanimljivom cakom. Be-
tmen je zapravo mrtav. U Gotham Knights, najdi-
namicnijem i interaktivnijoj prezentaciji Gotham
Sitija, nalazimo se kao postavka 4 heroja sa svojim
jedinstvenim osobinama - Red Hood, Nightwing,
Robin i Batgirl. Ovo je kooperativna igra sa otvo-
renim svetom i Sarenolikim avanturistickim gejm-
plejom. Posto je Betmen odsutan, pomenute he-
roje ocekuje dosta sukoba sa DC zlo¢ama u po-
kusaju da Gotham stave pod svoju kontrolu. Pri-
kazani gejmplej je dosta obecavajuci, pogotovu
posto podseca na onaj iz Batman: Arkham igara.

2022 - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S

THE CALISTO PROTOCOL

Kada se radi o survival horor igrama svi
sSmMo zainteresovani, pogotovu ako se odi-
gravaju u svemiru. U ¢ekanju na povratak
Dead Space serijala imamo Calisto Proto-
col, bas od samog kreatora navedenog se-
rijala. Radnja ove igre odvija se u izuzetno
zasticenom zatvoru na Jupiterovom me-
secu i obecava dosta grozomornih scena
na koje ne¢emo ostati ravnodusni kada se
igra pojavi. | da, na neki cudan nacin, rad-
nja igre je smestena u PUBG univerzumu.

2022 - PC, PS5, XBOX SERIES X/S

| Najave meseca

ARK 2

| ARK: Survival Evolved ce dobiti svoj nastavak
u 2022. godini. Drugi deo hit igre o lovu na di-
nosauruse se vraca u jos vecem stilu i to sa Vin
Dizelom na ¢eku. Da stvar bude joS zanimljivija,
zvezda Fast and Furious filmova nije tu samo u
ulozi karaktera, vec i kao izvrsni producent po-
Sto je dugogodisnji fan prve igre. Za sada se
Zna jako malo o ovoj igri, osim da ce biti znat-
no bogatija od prve. Verovatno c¢e dinosaurusi
postati deo porodice, sada za Dizelom na celu.

2022 - PC, XBOX SERIES X/S

Avatar brend i dalje postoji, iako je vecina
skoro zaobravila na ovu tvorevinu Dzejmsa
Kamerona. U narednom periodu nas oceku-
je nastavak prvog filma, kao i video igra zva-
na Avatar: Frontiers of Pandora. Na igri radi
Massive Entertainment i ona ¢e imati pricu
odvojenu od one u nadolaze¢em filmu, na
potpuno novoj lokaciji planete Pandora. Sto
se tice gejmpleja, radi se o akcionoj avan-
turi iz prvog lica sa zZivim svetom koji ¢e se
menjati | reagovati na dela i odluke igraca.

2022 - PC, PS5, XBOX SERIES X/S

SPLATOON 3

Sa Nintendo Switch konzolom koja dominira po proda-
ji, sa gotovo 100 miliona prodatih uredaja, razmuljivo
je da japanska kompanija marljivo radi na novim igra-
ma za ovo prenosivo parce hardvera. Jedna od njih je i
tre¢i Splatoon. Splatoon 3 ¢e igrace povesti na avantu-
ru u novu regiju, izvan Inkopolisa, zvanu Splatlands. U
samom centru nove regije, grad Splatsville je dom ra-
zovornik inklinga sa kojima cete se boriti. Najnovije iz-
danje u ovom serijalu donece nova oruzja, kastomiza-
ciju i nova kretanja u vec ustaljene multiplejer meceve.

2022 - SWITCH
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HOGWARTS LEGACY

Igra vezana za film Harry Potter and the Sor-
cer’s Stone je jedna od prvih koje sam presao
kao klinac, tako da mozete verovati mom odu-
Sevljenju kada je Hogwarts Legacy najavljen.

Ocekuje nas RPG igra otvorenog sveta na ko-
joj radi studio iza Dlsney Infinity, Avalanche
Software. Tesko je bilo Sta reci o igri na osno-
vU jednog sinematika starog godinu dana. Ono
Sto je poznato je da ¢e se radnja zbivati u 1800-
tim godinama, daleko pre Harija i ortaka, i do-
nece opcju za stvaranje napitaka, bacanje ¢i-
ni i ucenje necega Sto je zvano Ancient Magic.

Nazalost, za igru se vezuje kontroverza vezana
za Kreiranje transgender karaktera, kao i to da
J.K. Rouling nema udela u razvoju igre.

2022 - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S

LORD OF THE RINGS: GOLLUM

2022. godina ce biti dosta uzbudljiva za
fanove Tolkinovog nasiroko poznatog sve-
ta. Pred nas stize pocetak prve sezone se-
rije o Srednjoj zemlji koja ¢e pratiti radnju
iz Silmariliona. Pored toga, samu pricu o
Prstenu moci iskusi¢emo iz perspektive
Goluma. Lord of the Rings: Gollum stavlja
nas u smezuranu kozu nesre¢nog i dvo-
licnog Goluma, na pocetku zatvorenika
u Mordorskoj tvrdavi. Igra ¢e voditi kroz
ogromna okruzenja sa nekoliko razli¢itih
linija kvestova. Sam graficki stil igre inspi-
risan je bas Tolkinovim skicama, a sa gej-
mplej strane ocekuje nas akciona avantu-
ra sa fokusom na sunjanje.

2022 - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX
SERIES X/S

| Najave meseca

\

SONIC FRONTIERS

Brzi plavi drugar Sonic se vraca u srca fanova na
do sada nevideni nacin. Igra Sonic Frontiers je no-
va avantura koja ¢e biti u formatu otvorenog sveta,
prvenac za Sonika. On ce se sukobljavati sa brojnim
neprijateljima na Starfall ostrvima, sa trckaranjem
kroz Sume, livade, pustinje i ostale krajeve. Premijer-
ni trejler na The Game Awards ceremoniji dao je uvid
u neke od lokacija i zbivanja, ali jos uvek se pitamo
kako ¢e Sonic funkcionisati u okruzenju otvorenog
sveta, posto ga do sada nismo vidali u ovim igrama.

2022 - PC

STRAY

Mislim da nema neobicnije igre od ove na
nasoj listi.

Da li ste ikada zamisljali da igrate igru u
kojoj ste malena ulicna macka? Ako niste
ili pak jeste, ovo je prava prilika. Igra Stray
donosi pricu o ulicnoj macki u futuristic-
kom sajberpank svetu punom robota. U
igri mozete ocekivati da ¢e se mehanike
u potpunosti odnositi na biologiju macke.
Samim tim, mozete se Sinjati ispod vozila,
penjati se na krovove. Sta je cilj igre? Ra-
zotkriti drevnu misteriju o zaboravljenom
gradu u kojem vise nema ljudi. Cudno...

2022 - PC, PS4, PS5

GHOSTWIRE TOKYO

Isparavanje ljudi u sred neonskog Tokija je dosta
neobicna stvar i pokazatelj da nesto stvarno nije u
redu. U jeku tih deSavanja, u igri Ghostwire: Tokyo
neobicne senke pocinju da patroliraju ulicama, a
tu su i cudovista zasnovana na japanskom folkloru.
Iza igre stoji isti studio koji je doneo strahovito pre-
zivljavanje u The Evil Within. Ghostwire: Tokyo de-
luje dosta obecavajuce, pogotovu sa paranormal-
nim desavanjima, natprirodnim zbivanjima, zave-
rama i okultnim.

2022 - PC, PS5
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Autor: Bozidar Radovanovic¢

INTERVJU
DARKO PENINGER

anas smo razgovarali sa Darkom Peningerom, osnivacem i develope-
rom iz studija Entertainment Forge, koji se bavi razvojem igre Gladia- ‘
tor Guild Manager. Darko otkriva izazove u razvoju igre, a kasnije daje
odli¢ne savete mladim i ambicioznim domacim indie developerima.

IHTIENTRIMNMINT

RGEP
—

Play!Zine: Pozdrav Darko! Reci
nam nesto o tvojim pocecima u in-
dustriji video igara.

Darko: Bavim se razvojem igara ne-
kih 9 godina. Krenuo sam od brow-
ser igara, i ostao u toj industriji malo
duze nego sto je trebalo. Zatim sam
presao na PC igre pre 4-5 godina.
Do sada sam napravio 15-20 brow-
ser igara i sada sa timom radim na
trecoj igri za PC.

Play!Zine: Kako i kada si odlucio
da zelis da se bavis developmen-
tom igara?

Darko: Posle srednje skole sam se
dvoumio izmedu fakulteta i drugih
opcija kako bih naucio da programi-
ram. Istrazivao sam dosta po inter-
netu i video da postoji Citavo trziste
za browser igre koje mogu da se na-
prave sa malim timovima, za relativ-
no kratko vreme. Jos kao dete sam
pravio mape u Warcraft 3 editoru i
sitne igre u Game Maker-u, tako da
kada sam otkrio da je moguce i Zi-
veti od toga, karijera u gejming in-
dustriji mi je delovala kao najbolji iz-
bor. Takode sam veoma kreativna
osoba, a pravljenje video igara zai-
sta pruza beskonacne opcije.

Play!Zine: Reci nam nesto o Enter-

tainment Forge studiju i njegovim
pocecima.

34 | Domaca scena

Darko: Kao sto sam rekao, krenuo
sam od browser igara. Trebalo mi
je godinu i po dana da nauc¢im da
programiram, crtam, animiram i na-
pravim prvu igru koju sam uspeo da
prodam. Za to vreme sam napravio
dve igre za koje nisam mogao da
nadem izdavace (to jest u to vreme,
sponzore koji bi platili da se ubaci
njihov logo i linkovi ka njihovom saj-
tu uigru).

Sre¢om, treca igra je imala solidan
uspeh. Tu sam naucio da ne tre-
ba da se fokusiram na stvari za ko-
je nemam talenta, to jest crtanje |
animiranje, pa sam poceo da sara-
dujem sa kolegom sa Filipina koji
bi preuzeo taj deo posla, dok sam

ja smisljao Sta ce igre biti i pro-
gramirao ih. Tada sam bolje razu-
meo sta je potrebno da bi igra bi-
la uspesna i za svaku sledecu je bi-
lo lakSe naci sponzore, sve dok in-
dustrija browser igara polako nije
propala. Tada je uveliko bilo vreme
Za promenu.

Play!Zine: Koliko vas ima u timu?
Da li radite iz kancelarije?

Darko: Gladiator Guild Manager
sam poceo da pravim sa Danije-
lom Damcevskim. Tim smo osnovali
nas dvojica, dok nisam sklopio ugo-
vor sa izdavacem. Zatim smo poceli
da saradujemo sa freelance ilustra-
torom Goranom PeSicem, sa kojim

sam vec radio i na prethodnoj Ste-
am igri. Takode smo nasli i freelance
animatora, a saradujemo sa jos ljudi
sa vremena na vreme, koji su zadu-
zeni za muziku, proveru gramatike,
kao i glasovnu glumu (voice acting).
Trenutno radimo svi od kuce.

Play!Zine: Kako bi ti kao develo-
per opisao Gladiator Guild Mana-
ger? Reci nam nesto o glavnim
gejmplej mehanikama igre.

Darko: Igrac gradi tim gladijatora,
kupuje im opremu i polako ih una-
preduje. Bitke su automatske ali sve

pre i posle bitke je na igracu. Pre
bitke treba da izabere gladijatore
koji su idealni za tu bitku, zatim mo-
ze da im da instrukcije koje nepri-
jatelje da prioritizuju. Cilj igre je da
pobedite u arenama, ali imamo i pri-
Cu sa tri razliCite frakcije koje traze
razne usluge van gladijatorske are-
ne. Tu igra¢ moze da nabavi dodat-
nu opremu i resurse kako bi ojacao
tim pred sledecu arenu.

Play!Zine: Gladiator Guild Mana-
ger je proSlog meseca izaSao u
Early Access na Steam-u. Kako je
prosao release?

Darko: Jednom recju, stresno :) Da
bismo izgradili publiku, pre godinu
dana izbacili smo besplatan demo
koji je i dalje na Steam-u, Sto je bio
odlican potez jer smo time privukli
dosta publike, ali i podigli o¢ekivanja
glavne igre. Posla je bilo mnogo, a
preostalo vreme je isticalo. Zbog to-
ga smo u poslednjem momentu sre-
divali neke stvari koje su odavno tre-
bale da budu zavrSene i istestirane.

Jedan primer je lokalizacija na dru-
ge jezike. U tom haosu i zurbi doslo
je do greske sa fajlovima lokalizacije,
i svi zadaci (questovi) su ostali na en-
gleskom jeziku. Sre¢om, igraci su nam
pruzili ogromnu podrsku i nismo zavr-
Sili zatrpani loSim ocenama iako je igra
prvih nekoliko dana imala dosta pro-
blema. Gladiator Guild Manager je iz-
dat u Early Access formatu, sto znaci
da je igra nedovrsena, ali igriva. To je
sigurno dosta pomoglo da ljudi budu
blazi sa ocenjivanjem. Bar na pocetku.

Play!Zine: Reci nam nesto o sa-
mom razvoju igre. Koji su vam bili
najvedci izazovi?

Darko: Prvi izazov je bio smisliti kod
za ponasanje gladijatora, sa ciljem
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da prave “pametne” odluke u bici,
iako su svi razliciti i svaki ima dru-
ge sposobnosti. Se¢am se da smo
u pocetku Danijel i ja izneli tablu u
moje dvoriste, popili bezbroj kafa,
lupajuci glavu i planirajuci kako bi
bilo najbolje napraviti ceo taj sistem,
ali kada smo konac¢no imali prve
gladijatore koji se krecu i bore jedni
protiv drugih, bio je neopisiv 0secaj
videti ih zive na ekranu ;)

Posle toga bilo je joS programerskih

problema. Danijel je imao veliki iza-
Zov sa inventory sistemom gladija-

36 | Domacascena

tora i itema koji se veCito menjao sa
novim odlukama o dizajnu.

Ovo nas dovodi do poslednjeg iza-
Zova, a to je: Kako napraviti ovu igru
zabavnom? Problem je bio Sto ne
postoji mnogo igara na Ciji prove-
ren dizajn mozemo da se oslonimo.
Postoje auto-battle igre, ali ovo Sto
smo mi pravili je ipak bilo dosta dru-
gacije, tako da je bilo mnogo “izmi-
Sljanja tople vode”.

Kada zamisljamo igru u glavi ona
je uvek savrsena i sve se perfektno

uklapa. Medutim kada se to zapravo
napravi onda se tek vide sve mane,
stvari koje ne funkcionisu ili koje bi
mogle biti bolje, tako da smo ima-
li nekoliko ogromnih izmena gde bi
mnoge zavrsene delove igre jedno-
stavno obrisali ili pravili drugacije is-
pocetka. Cak i kada smo izbacili be-
splatan demo, videli smo Sta igra-
Ci misle o igri i opet promenili mno-
go toga.

Play!Zine: GGM zaista nudi mno-
go opcija i stavlja veliki akcenat na
strategiju, Sto je zaista fantastic-
no. Kao takva, koliko je igra pri-
stupacna viSe casual igra¢ima?

Darko: Verujemo da je pristupac-
na i casual igraCima. Ciljali smo da
igrac¢i mogu lako da krenu da igra-
ju, ali da ima dovoljno kompleksno-
sti za one koji zele da se udube jos
vise. Na pocCetku moze da se izabe-
re tezina igre, sto omogucava da se
igra bez previse strategije ili razu-
mevanja svih sistema, dok veca te-
Zina pruza solidan izazov.

Da biste dobili prednost treba pa-
Zljivo da birate gladijatore koje ku-

pujete i pazite kakve osobine ima-
ju, da kombinujete gladijatore koji
dobro funkcionisu jedni sa drugima,
dobro isplanirate bitke i podesite
prioritet neprijatelja svojim gladija-
torima.

Play!Zine: Kakvo je tvoje iskustvo
sa razvojem igara u Srbiji i gene-
ralno sa ovom scenom u nasoj ze-
mlji?

Darko: Uzivao sam u svim gej-
ming konferencijama koje su bile
organizovane. Uvek je lepo upo-
znati druge developere, razmeni-
ti ideje i iskustva, kao i igrace ko-
ji suU zainteresovani za to sto pravi-
mo. Mnogo toga smo naucili o igri
samo gledajuci kako je ljudi igra-
ju na tim konferencijama. Nikada
nisam bio vezan za to da saradu-
jem samo sa developerima iz Sr-
bije, ali definitivho imamo talento-
vanih ljudi.

Play!Zine: Koji je tvoj savet za mla-
de i ambiciozne developere u Srbiji?

Darko: Specificno za one koji zele
da rade na svojim projektima: Na-
dite ono u ¢emu ste dobri, a za ono
u ¢emu niste prepustite kolegama.
Istrazite trziSte na kome zelite da
izdate igru kako biste razumeli Sta
igraCi zele. Dakle klju¢no je da pro-
nadete Sta zelite da napravite, Sta

mozete da napravite, i sta igraci ze-
le. Ovaj poslednji deo je verovatno
najkomplikovaniji!

Na primer, neki zanrovi su veoma
popularni ali su takode prezasice-
ni hit igricama koje svi igraju. Kako
kazu, da bi se probio neki proizvod
mora da bude ili bolji od kompetici-
je ili drugaciji. Lakse je biti drugaci-
ji, mada u isto vreme ne bas toliko
drugaciji - ljudi kupuju igre koje su
ima najprepoznatljivije. Zanrove ko-
je vec vole. Tako da je idealna kom-
binacija neCega sto ljudi vec zele |
razumeju, ali da je dovoljno inova-
tivno i drugacije da bi imali razlog
da kupe bas vasu igru, umesto ne-
kog super popularnog naslova.

Mnogo toga sam naucio samo istra-
ZUjuci. Jedan odli¢an resurs je Bra-
ce Yourself Games YouTube kanal ili
Twitch. Sada izbacuju svasta veza-
no za svoje igre, ali mogu da se na-
du stariji videi pod nazivom “Clark
Tank”, gde developer koji ima ogro-
mno iskustvo u industriji i jos veci
uspeh, analizira trziste i prica o to-
me kako trebati gledati na ove stva-
ri ako zelite da vam game dev bu-
de posao.

Play!Zine: Kakvi su planovi Enterta-
inment Forge studija za buduénost?

Darko: Gladiator Guild Manager je

tek u Early Access fazi. Verujemo
da ¢e nam trebati barem jos$ godi-
nu, mozda i godinu i po da zavrsimo
ovu igru. To nam je za sada glav-
ni prioritet.

Play!Zine: Da li imas vremena za igra-
nje igara? Koja ti je omiljena igra/Zanr?

Darko: Manje nego pre, ali odigram
PO Neku igru sa vremena na vreme.
Ponekad League of Legends ili Te-
amfight Tactics. Sto se tice singl-
plejer igara, polako prelazim Disco
Elysium. Neverovatna igra. Vecina
igre se svodi na razgovore i istra-
Zivanje, ali je odradena na mnogo
interesantan nacin. Samo gradenje
karaktera na pocetku vec pokazu-
je da je nesto novo kada mozete da
stavite poene na osobinu kao sto je
“Jeza” (Shivers).

Zatim svi ti statovi, zajedno sa mi-
slima karaktera interaguju u toku
igre. Tako da u sred konverzacije sa
nekim, moze da se desi da odluta-
te u svoje misli, imate raspravu sa
samim sobom i na kraju jos izgubi-
te argument, Sto je poprilicno ino-
vativan nacin za storytelling. Deve-
loperi ¢esto pokuSavaju da napra-
ve igre koje lice na filmove ubaci-
vanjem cut-scena i slicno, dok su u
ovoj igri uradili obrnutu stvari i na-
pravili storytelling mehaniku koja
moze da funkcionise samo u video
igrama.

Play!Zine: Hvala ti mnogo na od-
licnom intervjuu! Play!Zine ekipa ti
zeli mnogo srece u daljoj karijeri!

Bacite pogled na Gladiator Gui-
Id Manager ovde! ViSe o Entertain-
ment Forge mozete saznati na zva-
nicnom sajtu.

Za joS intervjua sa domace scene
posetite ovaj link. Ako ste domaci
game developer i zeleli biste da ma-
lo popricamo o vasSim projektima,
pisSite nam na:
redakcija@play-zine.com
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RECAP GEJMERSKE
2022. GODINE

gejmerskom pogledu odmah

na pocCetku mogu reci da

imamo i te kako cudnu godi-

nu za nama, u opstem pogle-
du tek ali se necemo baviti time.

Ova godina za nama je imala dosta
mlak i slab start, u poCetnim mese-
cima gotovo da nismo imali nikakva
znacajna odlaganja, primarno zato sto
je sve bilo prozeto odlaganjima, tren-
dom koji se nastavio i kasnijih meseci.
Gotovo sve AAA igre planirane za fe-
bruar i mart su otkazane. Najjaca i naj-
bolja igra iz tog perioda jeste Hitman
3, a za njim sledi Disco Elysium Final
Cut, igre u kojima i sada uzivam.

U drugoj polovini godine je sa igrama
situacija bila dosta povoljnija iako sa
odlaganjima. 2021. godina je ta kada
se Microsoft konacn o probudio i do-
neo je nekoliko odli¢nih igara. Forza
Horizon 5 je po mom misljenju defi-
nitivno igra godine, a Halo Infinite tu
nimalo ne zastajkuje. Microsoft se kao
gigantska kompanija i treba fokusira-
ti na ovakve naslove, no to ¢emo do-
sta viSe vidati u godini pred nama, $to
dosta raduje i mene i publiku. Kon-
kurencija sa Sonijem je uvek dobra
stvar. Marvelove igre su i dalje popu-
larne u slucaju da niste Culi. Ove godi-
ne je to GUardians of the Galaxy, igra
koja je jos jednom potvrdila da je sin-
glplejer naslovima posteno dozvolje-
no da opstanu u daju sve Sto treba.

U 2021. godini smo imali ovi, mali

bum MMO igara. Final Fantasy 14 je
Zivlji nego ikad, i igraci imaju proble-

38 | Editorijal

ma u vidu visesatnog Cekanja u redu
na serverima samo kako bi zaigrali.
Amazon je konac¢no doneo igru ko-
ja nesto valja, to je New World MMO
koji je doSao sa dobrim reakcijama ali
i manjim turbulencijama.

Left 4 Dead 3 je dobio duhovni na-
stavaka kakav mi, fanovi zombie igara
zasluzujemo. To je Back4Blood igra
na kojoj su radili sami developeri iza
L4D naslova.

Oh, dosta toga se izdeSavalo, ali opet je
2021. godina nekako bila tiha, kao neki
uvodnik za dalja deSavanja. E3 se vra-
tio, The Game Awards je bio u zivom
formatu i oba dogadaja su pljustala od
najava. Dosta fransiza se vraca na veli-
ka vrata. Alan Wake, Splinter Cell, De-
ad Space i jos dosta dosta noviteta sto
iz starijih, §to iz novih fransiza najav-
lieno je na ovim dogadajima, dovoljno
Za Suzu radosnicu u mom gejmerskom
oku. Svetlu buducnost grafike u igra-
ma iskusili smo sa prvom verzijom Un-
real 5 endzina u Fortnite Battle Roya-
le, kao i Matrix iskustvom za next gen
konzole, koje je donelo stvarno impre-
sivno grafi¢ko iskustvo.

Nazalost, ova godina bice zapamcena
i po dosta loSim stvarima. Odlaganja
sam vec pomenuo, i to je stvarno glu-
pa i nesrecna stvar, pogotovu ako se
radi o igri koju dugo Cekate. Ali od Ce-
kanja postoji jos gora stvar igra koje se
pojavi a nije zavrsena. Battlefield 2042
me je stvarno razocarao i reprezent
je pozurivanja izdavaca radi postova-
nja termina pustanja u prodaju. Igra je

dosla sa nizom problema, bagova, ne-
odradenih i neispoliranih stvari, pa je
Zbog toga umesto prave prekretnice u
buducnosti serijala ova igra Battlefield
ime samo pokopala dublje. Novi CoD
nije bio nista bolji, o tome vise u stra-
nicama ovog ¢asopisa.

Definitivno najgora stvar jesu skan-
dali velikih imena industrije i unista-
vanje brojnih zivota ne reagovanjem
na te skandale. Activision je na stu-
bu srama i to potpuno zasluzeno. Ova
kompanija je godinama gajila praksu
seksualnog zlostavljanja i diskrimina-
cije unutar svojih zatvorenih vrata sa
dopustanjem celnika. Ljudi na direk-
torskim pozicijama su otvoreno do-
pustali ovakva deSavanja koja su se
iznova deSavala i time su zivoti veli-
kog broja developera, koji su srecom
napustili Activision, unisteni. Ostete
su isplacene, Activision je dobio niz
tuzbi i kazni i moglo bi se rec¢i da je
pravda zadovoljena, ali da li je zapra-
vo? Novac ne moze izbrisati ono Sto
se pogodenim ljudima dogodilo, je-
dini put napred je resiti i stati na put
ovom. Nazalost, Activision nije jedi-
ni, krajem godine je stigla re¢ da je u
Ubisoftu sli¢na situacija i da se desa-
va masovni egzodus zaposlenih zbog
istih stvari koje se dogadaju u Acti-
visionu. Prljav ves ¢e nastaviti da se
iznosi i narednih meseci.

Osecam da su velike prekretnice na
vidiku, kako po dobrim tako i po lo-
Sim stvarnima. Idemo punom pa-
rom napred u Sto bolju i gejmerski-
ju 2022. godinu.

D Cditorijal G

J
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Editorijal ~

Nikola Aksentijevié

Obicno se ne se¢am vecine svojih
snova ako ih ne zapisem, pa brzo is-
pare posle budenja. Medutim, bio je
jedan ¢udan period dok sam igrao
Dark Souls pre par godina kada sam
imao dosta lucidnih snova, od kojih
je jedan definitivho bio pod utica-
jem DaS igara.

VIDEO IGRE U
SVETU SNOVA

igurno vas je bar jednom u zivotu neka igra toliko omadijala da je us-
pela da se uvuce i u skrivenu dolinu vasih snova. U novogodisnjem iz-
danju Play!-a odlucili smo da malo “procackamo mozgove” nasih au-
tora, koji su ovom prilikom podelili nekoliko svojih “gejmerskih snova”.

Sanjao sam kako se borim pro-
tiv Havela iz DaS keca, sa ni manje,
ni vise, velikim usisivacem. S obzi-
rom da Havel nosi ogromnu metal-

Milan Zivkovié

Sanjati igru koju igrate ve¢ danima,
nije nista neobicno. | to ne samo sa-
njati, vec se delovi gejmpleja mogu
preneti i na realnost. Zvuci kao 10s
zaplet horora iz osamdesetih godi-
na proslog veka, ali kada sam nakon
preteranog igranja izvesne slagali-
ce u glavi poc¢eo da slazem usi, oi i
nos sagovornika, nije mi bilo ni naj-
manje smesno!

No pak tuzniju varijantu iskustva,
imao sam pre desetak godina. Ma-
lo pre nego sto je ekskluzivno za
Xbox 360 objavljena prva verzija
igre Alan Wake, pod uticajem ba-
snoslovnih trejlera i najava, usnio
sam ¢udan san. U mojim rukama,
kontroler Majkrosoftove konzole a
na ekranu - igra. | to ne bilo kakva!
Podsvest je pod uticajem i utiskom
brojnih trejlera koji su najavljivali
Lopen world“ horor iskustvo, iskon-
struisala posebnu verziju igre - sa-
mo za mene.

Ljudi kada sanjaju strasne stvari,
obi¢no se probude u znoju. A ja sam
uzivao! Bezao pod najezdom mrac-
nih sila, prizivao Sunce i snimao svoj
licni, filmski spektakl. Sanjati igru u
koju tones dok je igras, pa se u ulo-

40 | Editorijal

Zi protagoniste pitas sta je java a sta
san, najtezi je slucaj ,,gejmsepsna”
koji sam ikada imao. Da je kojim slu-
¢ajem u pitanju bio lucidan san, ve-
rovatno se ne bih budio tri dana i
tri noci.

Poimanje i tesko prihvatanje realno-
sti nakon budenja, svakako je bilo
nesto sa ¢ime sam morao da se su-
ocim. Igru nisam imao, a nije jos bi-
la ni objavljena. Da stvar bude gora,
Xbox 360 niti sam imao niti planirao
da posedujem u skorijoj buduc¢nosti!
A kao Slag na torti, uniStavala me je
¢injenica - Alan Vejka kog sam ja
igrao, niko nikada i nec¢e zaigrati.

| kako takvog jednog jutra, nekome
objasniti zasto ne doruckujes? Za-
Sto pogledom juris senke po zidu,
a viljuskom vise bodes u mustru na
stolnjaku nego u tanjir. Igraci Cesto
umeju da beze od stvarnosti u video
igre, a opet se Cini da je obrnuti slu-
¢aj mnogo ¢esci - pa video igre be-
Ze u igrace. | tako ih sa sobom no-
samo svuda. Od njih ne spavamo, a
i kada spavamo, sanjamo ih.

Izgleda da sam previse razmotrio ovu
temu. Ko zna Sta ¢u veceras sanjati. |
ve¢ mozete pretpostaviti - jedva Ce-
kam! Laku no¢, draga braco po dzoj-
stiku. Vidimo se s druge strane.

nu toljagu, a ja drljavi, iako gigant-
ski plasti¢ni usisivac, Havelu nije bi-
lo potrebno dugo da razbije zvucni
zid jednim od svojih zamaha i stopi
moje telo u jedno sa podom, uprkos
0gromnoj usisnoj snazi mog usisi-
vaca.

Noc¢ nakon toga, pojavio sam se u
Sen’s Fortress-u, kao invader nekom
igracu. Tehni¢ki sam bio u nekoj zo-

ni koja nije postojala u igri, ali sam
nekako bio “upoznat” sa terenom.
Moj verni gigantski usisivac je bio
sa mnom, pa kako sam se priblizio
uskom hodniku sa usponima i pa-
dovima gde je bila jedna od onih gi-
gantskih kotrljajucih stena koje idu
ka vama, uspesno sam je celu usi-
Sao pre nego sto je stigla do mene.

Nazalost, ne secam se kako je san
iSao dalje, ali poslednje $to sam vi-
deo jeste kako sam bio gankovan
od strane igraca i par reptila koji su
skocili sa platforme iznad mene sa
ciliem da mi otkinu glavu, pa sam
verovatno zakasnio sa “usisava-
njem”. Kapiram da dugo nisam usi-
savao kucu, pa je to bio neki znak...

Milan Jankovié

Mogu imati poprilicno lude snove, a
kada se radi o snovima vezanim za
video igre, tu slucaj nije nista dru-
gaciji, tako da sam izdvojio najludi
i najcudniji od svih. Ovog leta sam
slobodno vreme provodio igrajuci
maleno indie ¢udo zvano Grindsto-
ne. Igra nije nista posebno u pogle-
du gejmpleja jer je potrebno samo
povezati Sto duzi niz cudovista koja
¢ete ubijati na tabli i nista vise. Ve-
rovatno me je to toliko ponelo jer
sam igrao Grindstone opsesivno do
te mere da sam sanjao kako da po-
vezem Sto duzi niz cudovista. San
je bio toliko realan da sam se ¢ak
probudio isfrustriran sto nisam us-
peo da zavrsim niz. Prestao sam da
igram Grindstone nakon tog sna.
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Bozidar Radovanovic¢

Mnoge igre su se provukle kroz mo-
je snove, ali danas sam odlucio da
pricam o Splinter Cell: Chaos The-
ory, njegovom Versus modu da bu-
dem precizniji. Citav tekst o ovom
modu mozete procitati u Reinsta-
lacija rubrici pred kraj broja. Da se
vratimo na san.

Kako sam ranije provodio sate i da-
ne u ovoj igri, bilo je samo pita-
nje vremena kada c¢e se pojaviti u
mojim snovima. Chaos Theory je u
ovom slucaju igrao ulogu misli zbog
kojih ne mozete da zaspite, a ko-
je vas kasnije uhode i u svetu sno-
va. Sam san zapravo nije nimalo za-
nimljiv, osim mozda ukupno troma
osobama iz Srbije koji su igrali Ver-
sus mod. Ovaj tekst je samo izgo-
vor da pricam o igri koja je praktic-
no mrtval

Citav san se vrteo oko mape Club-
house, koja je predstavljena kao Iuk-
suzni smestaj u orijentalnom stilu

na dva sprata. U samom snu se nije
dogodilo nista spektakularno, osim
Sto se prakticno pojavio Citav treci
sprat, koga sam mogao da vizuali-
zujem prilicno jasno. Novooformlje-
na prostorija je za razliku od ostalih
bila poveca, ali je pratila dizajn ostat-

FREELANCER
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ka kuce. Jedino Sto se isticalo bila je
fontana koja se nalazila nasred sobe.

Da li me je ovaj san inspirisao da ak-
tivno smisljam nove mape za igru?
Jeste. A da ih zapravo napravim?
Pa..ne.

Stefan Mitov Radojici¢

Freelancer. Ovu legendarnu svemir-
sku simulaciju igrao sam od svog
detinjstva, toliko da sam je preSao
vec nebrojeno puta i istrazio sko-
ro svaki kutak i wormhole koji sam
mogao da pronadem. Jedne vecle-
ri, ako me secanje dobro sluzi, me-
du snove mi je doSao moguci na-
stavak. Nove avanture i price u koje
bi se Trent uvalio, kako sa ostacima
vojske sa davno napustene Zemlje,
tako i sa novopronadenim vanze-
maljcima. Ne, ovo nije Star Citizen,
vec¢ pravi nastavak na misterije ko-
je su nam ostale u originalnoj igri.
Mislim da sam razradio svasta ne-
Sto oko samog pocetka nove avan-
ture pre nego Sto sam se probudio.

lgor Totié

Drugarima je bilo potrebno par da-
na da me ubede da kupim Valheim
jer i nisam neki ljubitelj survival iga-
ra. Ubedivali su me da u pitanju ni-
je klasi¢an survival i da ¢e mi se izu-
zetno dopasti ako je samo probam.
Pa, bili su u pravu i posle 150 sa-
ti igranja u prvih par nedelja, ziveo
sam, disao sam i sanjao sam Valhe-

im. Svaki dan smo sebi pravili no-
ve jzazove. Istrazi ovu planinu, sku-
pi ovoliko srebra, napravi ovu kucu,
ubij ovog bosa, toliko da sam poceo
da sanjam igru.

Sanjao sam kako smo moje drustvo
i ja zavrsili u Valheim-u gde se do-
govaramo kako ¢emo preziveti. Sva-
ko je dobio svoju ulogu - jedan dru-

gar je sakupljao drva, drugi je zidao,

a ja sam bio zaduZen za rudarenje i
lov. Na kraju, probudio sam se kad
me je sluc¢ajno napao dzinovski je-
lenski bog (ko je igrao, zna) i jedino
Sto mi je ostalo da se odmah vratim
uigru i osvetim mu se. Valheim se i
dalje igra, imamo svoj privatni ser-
ver koji hostujem, ali snovi vise ne
dolaze, jer se ispunjavaju ingame.
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IGRA GODINE 20

MILAN ZIVKOVIC

Igra godine - Ratchet & Clank: Rift Apart

»a
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Ratchet & Clank serijal se mozda nikada nije isticao necim, osim cinjenicom da je svaka od njegovih igara odu-
vek bila zabavna. Bilo da je u pitanju jednostavan gejmplej koji “prsti”, zabavni likovi koje je lako zavoleti ili pri-
Ca koja lezerno ume da zagolica | najjednostavnijim zapletima, svaka od igara je u najmanju ruku bila dobra
zabava. Medutim, izdanje iz 2021. godine, zauvek ce biti upamceno (barem u ovoj staroj tikvi) kao prva “pra-
va” igra nove generacije konzola. Iskustvo toliko lepo, da sam samo o atmosfericnom vizuelnom utisku govorio
nedeljama. A o potpuno drugacijem audio iskustvu, kontrolama koje vas upijaju u igru i plejadi drugih moder-
nih tehnickih dostignuca da ne govorim. Ova igra je neverovatan paket tradicije u odrzavanju zabavnog kvali-
teta | nove generacije koja pomera granice.

Neka optuzeni ustane. Proglasavam te krivom za to Sto si igra godine! Neka se Bog smiluje vasoj dusi, Recete
i Klence. | vratite nam se uskoro!

Iznenadenje godine - Super Mario 3D world & Bowser’s Fury

Ne mogu da kazem da je ovo bas i bilo neko iznenadenje za mene, jer prorocanstvo je davno proreklo da ce se
Mario nakon (mog licnog, iskrenog, sirovog razocaranja) vratiti lepsi i brkatiji nego ikad. Pa cak iako ovde govorim
samo o Bowser’s Fury polovini paketa, bilo je prosto nemoguce a da ova igra ne zauzme kategoriju iznenadenja
godine. No bez obzira sto Bowser’s Fury mozda ne iznenaduje ocekivanim kvalitetom, opet uspeva da iznenadi
smerom u kom ¢e, nadam se, povesti franSizu na dalje. Otvoren svet u kom je sloboda u odabiru narednog cilja
ograni¢ena jedino vasom sposobnoscu da donosite odluke, mozda je i najlepse Super Mario iskustvo koje sam
ikada imao. Ukoliko imate decu ili ste sami jos uvek igracki novajlija, slobodno nastavite da igrate “Odiseju” koja
uvek predstavlja onaj sigurni pogodak na praznicnoj trpezi. Ali ako zelite da iskusite ponovo raspaljenu esenciju
renomiranog oca zanra, moli¢u podite za mnom u gastronomski kutak. Bauzerova srdzba je danas narocito dobra.

Razocaranje godine - Bravely Default Il

Nekako se ose¢am kao da mi je tradicija razoCaravanje dobrim naslovima. Ali kako razocarenje ne definise lo-
Se iskustvo, vec¢ ono od kog se mnogo vise ocekivalo, mislim da je moja tradicija sasvim opravdana. Bravely
Default bila je apsolutno neverovatna JRPG igra koju ¢u pamititi dok zivim ovaj igracki zivot. A i njen svojevrsni
nastavak Bravely Second bio je izuzetno dobra igra. Zato nije ni cudo sto Bravely Default Il, bez obzira na kva-
litet, razoCarava u poredenju sa svojim prethodnicima. Svaki dobar aspekt igre, nekada je bio mnogo bolji. | ta-
ko jedna igra, koju bih iskreno mogao i da preporucim da probate, mene ostaje da razocarava. | pored toga Sto
sam uZzivao U njoj, opet ne mogu a da je ne poredim sa igrama koje su joj prethodile. lver izgleda nekada i pada
daleko od klade. Sve zavisi koliko se dugo ¢eka i koji razvojni tim naredni put uzme da trese to igracko deblo.

U svakom slucaju, ovoj igri bih se iskreno mogao zahvaliti Sto se probila na vrh kategorije razocaranja i spre-
Cila me da govorim o jednom drugom razocaranju. Sasvim licnom, subjektivnom i srceparaju¢em. Igri o kojoj
ove godine nisam imao priliku da napiSem recenziju i sa vama podelim svoje utiske, sto se zavrsilo kao idealan
scenario. Neka razocaranja bi ipak trebalo zadrzati za sebe... U to ime, Ziveli!
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NIKOLA AKSENTIJEVIC

Igra godine - Psychonauts 2

Psychonauts 2 je jos jedan dokaz da Tim Sejfer i njegova ekipa iz Double Fine-a znaju da prave vrhun-

ske akcione avanture. Dvojka nije dobra samo jer je ¢ekana 16 godina nakon prvog dela, vec poboljSava sko-

ro sve u ¢emu je prvi deo podbacio. Prepametno napisana i dizajnirana, ispeglana, | ono Sto je najbitnije za video
igru - prezabavna od pocetka do kraja. Jedna od najboljih avantura u poslednjih par godina, ako ne i svih vremena.

Iznenadenje godine - It Takes Two

Taman kada mislite da vas It Takes Two ne moze viSe iznenaditi, igra vas odvede u novi svet prepun iznenadenja.
Razliciti stilovi gejmpleja i dizajna nivoa koji su ovde prisutni su jedinstveni i predstavljaju nesto Sto nisam video ni u
jednoj igri do sada. Jedna od najboljih kooperativnih igara svih vremena, sa akcentom na “kooperativni” aspekat vise
nego vecina igara u zanru. Apsolutno najprijatnije iznenadenje i iskustvo koje nam je mogla pruziti ova 2021. godina.

Razocaranje godine - Battlefield 2042

Battlefield 2042 mozda nije najgora igra ove godine (mada nije daleko od te kategorije), ali je prosto stanje u ko-
jem je igra izasla toliko razocaravajuce da definitivno sa razlogom nosi ovu “nagradu”. Nakon 3 godine pauze i joS
vise razocCaravajuceg Battlefielda 5, BF2042 je predstavljao novu nadu za serijal i fanove koji vape za pristojnom BF
igrom jos od Cetvorke, da bi na kraju iskusili jedva funkcionalno bagovito cudo koje je nazadovalo veliki broj eleme-
nata koji ¢ine Battlefield zabavnim, uprkos nekim inovativnim i zanimljivim idejama.

MILAN JANKOVIC

Igra godine - Forza Horizon 5

Uspavani dzin se kona¢no probudio. Microsoft je resio da ne ide istim koracima kao sa Xbox One ge-
neracijom, ve¢ za Xbox Series zapravo izdaje igre. Forza Horizon 5 je jedna od tih, i najbolja je igra u ovoj
2021. godini, bar po mom uredni¢kom misljenju. Radi se o fantasticnoj arkadnoj trkacini, odlicnoj evoluciji na
izuzetno dobru ¢etvorku. Meksiko je predivno prenesen u digitalni svet, sa prejakom grafikom i ogromnom po-
nudom vozila. Odli¢na igra i preporuka da je ¢im pre zaigrate.

Iznenadenje godine - It Takes Two

Jako prijatno iznenadenje, koje sam iskusio tek u decembru ove godine. It Takes Two nisam ni uzimao kao fa-
vorita za igru godine, ali je upravo ovaj naslov tu titulu uzeo na The Game Awards. Dzozef Fares je sa svojim
studijom ponovo kreirao hit igru namenjenu kooperativhom igranju, sa odlicnom pricom i zabavnim gejmple-
jom. Praznike ¢u definitivno provesti uzivajuci u ovom naslovu.

Razocaranje godine - Gejming industrija

Nemam singularno razocaranje koje bih vezao za ovu 2021. godinu. Vise sam razocaran u gejming industriju
u celini. Prvenstveno zbog niza skandala vezanih za neka od najvecih imena ovog sveta. Activision Blizzard |
Ubisoft, u vas gledam! Serija seksualnog zlostavljanja i diskriminacija na radnom mestu je izasla na videlo i jos
uvek se ne radi nista po tom pitanju, a prljavi ves se i dalje iznosi. Dalje, tu su mnogobrojna, ali bas mnogo-
brojna odlaganja igara, gde i pored toga dobijamo poluzavrsene proizvode, zasta cu kao primer navesti Batt-
lefield 2042.
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MILOS HETLEROVIC

Igra godine - Halo Infinite

Igra koja je svoju najavu prosle godine krenula tako Sto je umesto top naslova za Xbox konzole po-

stala meme sa grafikom koja deluje kao da je nekoliko generacija unazad, za godinu dana pomeranja

je uspela da prevali ogroman put i postane top naslov ove godine. Vraca se na stare staze slave za Halo - dobra
kampanija, solidan multiplejer, solidan gejmplej, sve je tu Sto bi obozavaoci mogli da ocekuju. Medutim Halo Infi-
nite, uz Forza Horizon 5, najavljuje i jos jednu bitnu stvar kada su konzole u pitanju - viSe izgleda necemo gledati
tako jednostranu borbu za ekskluzivne naslove kao sto smo videli od strane Sony u prethodnoj generaciji. A vise
konkurencije donosi i vise kvaliteta Sto sve nas gejmere raduje, pogotovu sto je ocigledno trend da velike konzol-
ne ekskluzive izlaze i za PC koji ne dozivljaju kao konkurenciju, Sto mene kao PC igraca i te kako raduije.

Iznenadenje godine - Marvel’s Guardians of the Galaxy

Kao sto je slucaj i sa filmovima, Guardians of the Galaxy nudi poprilicno jednostavnu i pitku zabavu, ali u odnosu
na prethodne Marvel igre (gledamo u Avengers) je to zapravo vrlo osvezavajuce. Singlplejer only igra koja fura
neki svoj fazon i koja je odli¢na za igranje i uopste za zabavu sama za sebe. Samo kada bi tu lekciju naucili i dru-
gi koji rade video igre po velikim fransizama mislim da bismo svi mnogo vise uzivali.

Razocaranje godine - Battlefield 2042

Od prvog trejlera mi je tu nesto bilo ¢udno kada onaj moderni marinac juriSa na vojnike iz Drugog svetskog rata
sa elektrodama za ozivljavanje ali prosto kao da nisam zeleo da prihvatim da je Battlefield serijal krenuo u pot-
puno nekom suludom pravcu. Medutim cinjenica da je jedan od najjacih naslova godine izasao u stanju u kom je-
ste, na Cisto tehnickom nivou, je prosto zaprepascujuce. Ovo bih ocekivao od nekog indie tima koji nema budzet
ili resurse ali ne i od ogromnog razvojnog tima kao sto je DICE i izdavaca kao Sto je EA. Izgleda da je prikazivanje
dobrih rezultata pred investitorima ipak stiglo u prvi plan ispred izbacivanje zapravo dobre (i zavrsene) video igre.

NIKOLA SAVIC

Igra godine - Halo Infinite

Ne mislim da je nuzno najbolja igra, ali svakako najvaznija igra koja je izasla ove godine, i koja

je vratila Halo franSizu u sam vrh industrije. Bilo je biti ili ne biti Sta ¢e da bude sa Halo nakon go-

dinu dana odlaganja i onih losih trejlera u 2020. godini, ali na kraju se ispostavilo da su i multiplejer i kam-
panja pun pogodak, uz male ali reSive probleme kao sto su monetizacija u MP, te kasnjenje co-op kampa-
nje i Forge moda.

Iznenadenje godine - Guardians of the Galaxy

Nekako su bas tiho radili na GotG valjda zato Sto je Square Enix skontao da je njihova poslednja Marvel igra
bila tezak promasaj. Toliko tiho da je marketing bio skoro nepostojeci, a na kraju smo dobili jednu kvalitetnu
Cistokrvnu singlplejer igru sa dobro napisanom linearnom pricom, pitkimm humorom i zabavnim gejmplejom.
Razocaranje godine - Biomutant

Od ove igre sam iz nekog razloga jako puno ocekivao. Nekako je delovalo kao da ¢e da postane instant klasik

0 kome ce da se pria godinama, a ispostavilo se da smo dobili prosecnu igru sa povrsnom pricom, zanimlji-
vim ali neiskoris¢enim svetom, i poprilicno nerazradenim gejmplej mehanikama. Nije da je loSa, ali je bas meh.

46 | Editorijal

STEFAN MITOV RADOJICIC

Igra godine - Valheim

Moze se re¢i da pored toga Sto je vrlo verovatno dobra opcija za igru godine, takode je i veo-

ma prijatno iznenadenje godine. Survival igra sa vikinzima koja ima toliko dobar kooperativni si-

stem da je mnoge uvukao u ovaj zanr i skupio mnoga drustva da igraju zajedno i love trolove, ili beze od
istih. Trenutno je Early Access fazi, i ima veliki potencijal da napreduje.

Iznenadenje godine - Tormented Souls

Jedno od najprijatnijih iznenadenja je definitivno povratak Resident Evil survival horror igara u veoma finim
talasima. Jedna od najboljih je upravo Tormented Souls. Predivna kombinacija tank kontrola, zabavnih za-
gonetki i veoma imaginativnih protivnika ¢ini ovaj naslov odli¢cnim retro survival hororom. Muzika i setting
dodatno produbljuju uzitak i strah koju igra cilja na igraca.

Razocaranje godine - RWBY: Grimm Eclipse - Definitive Edition

Ova godina je bila prepuna uzasnih cash grab remaster igara, mada ona koja je mene najvise razocarala je
bas ova. Ovo ne da nije definitive edition, ovo izgleda kao alpha edition! Nista nije popravljeno, nista nije
doterano, nista nije sredeno. Samo su dodati DLC kostimi i likovi i to je to. Mogli su bar malo da je srede, ali
su zapravo ucinili da igra bude uzasnija od originalne verzije.

PREDRAG CIGANOVIC

Igra godine - Football Manager 2022

Verujem da bi se oko ovoga sa mnom slozili samo FM igraci, pa ¢ak ni onda nisam siguran. Tesko je
izabrati igru godine, kada ni sami niste probali veliki broj novih igara. Zbog toga ne mogu reci da pre-

vise stojim iza svog izbora, iako se radi 0 mojoj mozda i omiljenoj igri. FM22 nije mnogo toga promenio u ovoj
iteraciji, ali je uveo dovoljno unapredenja da bih mogao svakome da je preporucim. Ako trazite kombinaciju me-
nadzerisanja i fudbala, nemate bolju opciju od ove igre, jer smatram da je Sports Interactive napravio verovat-
no i najbolji FM do sada. Ipak, ne sumnjam da ¢e moj odgovor biti isti i naredne godine.

Iznenadenje godine - It Takes Two

Verujem da je malo ko bio uzbuden kad je prvi put cuo za It Takes Two, jer se uglavnom radi o igri Ciji je izlazak
prosao ispod radara. Ipak, ve¢ nakon par minuta mozete da shvatite zasto je ova igra pravo remek delo. Naprav-
liena je za dvoje ljude, kao sto i samo ime kaze, i taj format je odraden do savrSenstva. Igra ne samo da ima le-
pu i zanimljivu pricu, vec i zabavan gejmplej, koji ¢e vas zadrzati do samog kraja, a uz sve to, terace vas da sa-
radujete. Ovo je jedna od onih igara koja ¢e privuci i ljude koji nikada nisu igrali video igre, pa ako mozda zelite
da naterate vasu lepsu polovinu da odigra neku igru sa vama, ovo vam je najbolja Sansa.

Razocaranje godine - eFootball 2022 (PES 2022)

lako ne mogu da kazem da sam poslednjih godina pratio PES koliko sam to radio nekada, kada je potvrdeno
da 2020. godine nece izaci novi PES, ve¢ samo update, kako bi zeleli da se fokusiraju na novi deo, koji ¢e bi-
ti bolji i lepSi nego ikada, bio sam uzbuden da vidim Sta ¢e Konami da spremi. Kako se blizio izlazak igre, delo-
valo je kao da nesto smrdi, a onda smo i otkrili zasto. Igra je optimizovana da bi igraci preko telefona mogli da
igraju protiv ljudi na konzolama i racunarima. Verujem da vec vidite problem. Uz losu grafiku i gejmplej, stiglo
je i mnostvo novih problema, koji su ucinili da PES ispadne kompletno smece, ostavivsi FIFU bez konkurencije.
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Igra godine - Metroid Dread

Metroid fransiza je meni uvek bila draga srcu, ali Metroid Fusion ¢e uvek imati prvo mesto. Zbog Me-
troida, zavoleo sam ceo, sada zvan, metroidvania zanr i presre¢an sam bio Sto je ove godine iznenada
izasao nastavak - Metroid Dread. Bukvalno sam bio zalepljen za Switch i istrazivao svaki cosak znajuci
da necu moci da prodem do istog dok ne nadem novi power-up iliti srz metroidvania. Kontrole su flu-

Po = \'4.
idne, dizajn prelep i igra je bas ono Sto Metroid treba da bude. Prica je lepo zaokruzila Samus pricu | D R z I LA ® z I N E ®

sama igra je bila izuzetno zabavna. Nostalgija zagolicana, zelja namirena i sada strpljivo cekam Metro-
id Prime 4 ili barem portove prva tri dela na Switch. PDMDZI NAM DA DST.ANEMD BESPLATNI!

Iznenadenje godine - Marvel's Guardians of the Galaxy

Bukvalno niotkuda, Eidos predstavlja Guardians of the Galaxy sa neverovatno dosadnim trejlerom na E3
ove godine sa najavom izlaska na jesen. Nimalo nisam bio zainteresovan znajuci kako su prosli Aven-

gersi. Onda dobih kod, probao igru i ostao sam potpuno odusevljen. Bilo koji trejler ili bilo koji review EELELl STE DA POMOGNETE UAEEM OMILJENOM SAJTU | BESPLATNOM

tekst ne moze da docara ovu igru. Ovo je Guardians of the Galaxy film koji je prebacen u format video i
igre. Prica je neverovatno dobra - smesna i ozbiljna u isto vreme, gejmplej je prisutan i vrlo bazican ali EﬂSﬂPISU -ﬂll_l N]ETE ENJ&U I{AKD?
ono gde najvisSe briljira igra je u neverovatnim dijalozima i odnosima izmedu likova. Svi ¢lanovi posa-
de, pa i sporedni likovi su savrseno preneseni sa stripa u igru i odavno nisam igrao igru ovoliko vernu
izvornom materijalu. A na sve to, kozmetika se otkljuCava tokom igranja, bez mikrotransakcija i ostalih
gluposti - stvarno iznenadenje godine.

POTREBNO JE SAMO DA POSETIS NASU PATREON STRANICU | DA
Razocaranje godine - Grand Theft Auto: The Trilogy - Definitive Edition DDﬁiBEHEé JEDAN DD 5 TEERDUA I'{D..H Tl NﬂJWSE DDGDUAHA

Rockstar je kompanija koja je napravila igru gde konj u redovnim intervalima vrsi nuzdu pa cak ima i po-
sebne animacije za privatne delove. Ista ova kompanija mnogo vodi racuna o detaljima i kvalitetu goto-
vog proizvoda a najveca fransiza im je definitivno GTA. Remasterovana trilogija je potpuni promasaj jer
izgleda nedovrseno, zbrzano i sa vrlo malo kontrole i provere gotovog proizvoda. Cela trilogija je izas-

la u pokvarenom stanju, portovano sa mobilnih telefona i sa gomilom gresaka i grafickih mana. Ovo su LA UZVRAT MI TEBI POKLANJAMO VIDED IGRE,

sve matore igre koje ne smeju da imaju problema sa performansama ali su ih sve tri imale, pogotovo na

Switch-u. Pobogu, Witcher 3 radi na Switch-u a GTA 3 ne moze. Ova remasterovana trilogija je klasican FlElEI{E PDKLDH Er PUTPES U {iﬁSGF‘ESU | MDEUEN DST D..ﬂ;
“Nemamo nista za ovu fiskalnu godinu, daj izbaci sta imas” potez. Rockstar je obecao da ce se vecina

stvari popraviti, ali je mleko vec prosuto i fransiza koja ih je uzdigla je ovim potezom potpuno ukaljana. DAE; MlgL\JEHJE D |GHAMA KDJE EEMD UVHST'T' U E:ASDPiSUI
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GODINU DAI\TA KASNIJE

ao Sto svi znamo, Cyberpunk 2077 nije izaSao u bas najboljem izdanju. Najbla-
Ze receno. Medutim, od tada je proslo godinu dana pa se postavlja pitanje - da
li je igra u boljem stanju i da li zapravo vredi novca koji trazi od svojih musteri-
ja? Na ovo je malo teze odgovoriti, s obzirom da je celokupni inicijalni roadmap
doziveo drasticnu promenu, te se veci deo prethodne godine razvoja ove igre sveo na
popravljanje zjapecih rupa u performansu i bagovima koji krase igru u enormnoj kolicini.

CD Projekt Red je neumoljivo ogromna kompanija, koja je solidan deo svojih resursa ipak
ulozila u popravljanje o¢ajnog stanja igre na prethodnim i novim generacijama konzola,
pa je fokus ovog teksta kako se igra ponasa na tim platformama. Igru sam imao prilike
da testiram na Cak tri razlicite platforme, PC-u, PS4 Pro i PS5, pa shodno tome imam i
neki uvid u to koliko je iskustvo bolje, ali da li je to Sto je CDPR cinio prethodnih 12 me-
seci dovoljno?

Kada govorimo o PC-u, Cp2077 zahteva znatno manje petljanja po grafickim opcijama,
dok je frejmrejt doziveo sasvim solidan skok, kako bi igra koliko toliko pruzala solidno
iskustvo i na konfiguracijama koje nisu astronomskih cena. Ako ste jedan od mnogih ko-
ji nemaju privilegiju da pokrecu igru na RTX Kartici (s obzirom na trenutno stanje trzista
sa grafickim karticama), performanse su sasvim solidne, dok su brojni graficki bagovi i
problemi ispravljeni. Iscrtavanje tekstura je znatno bolje i nema vise toliko iznenadnog
Lpop-in“ efekta, dok je antialiasing znatno funkcionalniji i zamucenje slike je ovde dra-
sticno manje nego na izlasku igre. DLSS podrska je takode znatno bolja, ako ne i naj-
bolja, s obzirom da je razlika u kvalitetu slike pri koris¢enju DLSS-a gotovo neprimetna,
a taj skok od petnaestak FPS-a (neretko i vise) je definitivno neophodan ako zelite da

uzivate u svetu Cp2077 u punom Sjaju.

Ono Sto vazi za PC vazi i za PS5. Onih bagova koji izazivaju izbacivanja i drasticne pro-
bleme prilikom prelaska glavnih misija gotovo i da nema, mada graficke probleme cete
i dalje verovatno uspevati da pronadete, iako u solidno manjoj meri. Prolazak kroz tek-
sture i takozvano ,clippovanje“ i dalje su solidno primetni u nekim momentima, mada
ovde ce to ipak biti dosta rede, te je imerzivnost, na kojoj se najvise gubilo, dobrim de-
lom nedodirnuta.

PS5 verzija i dalje nazalost zapravo ne postoji u stvarnosti, vec cete igrati PS4 verziju, ali
performans u istoj je vise nego solidan i iskustvo je poprilicno glatko, sa dosta manjim
grafickim problemima koje biste imali na PS4 verziji. Uskoro bi trebalo i da doleti dugo

najavljivani next-gen update koji je zacrtan za prvi kvartal 2022. godine, pa je moja licna
preporuka da ga ipak sacekate, kako biste dobili i punije vizuelno iskustvo, vecu gustinu
NPC-eva i ray-tracing podrsku. Nazalost, tesSko je bilo kome preporuciti da igra igru na
konzolama prethodne generacije, s obzirom da ova verzija igre i dalje ima solidne pro-
bleme sa seckanjem i padom FPS-a u pojedinim momentima, dok izgleda veoma mut-
no i za par klasa loSije od PC verzije. To sa sobom povlaci i dodatne bagove u vidu gra-
fike, a najveci adut koji Cp2077 nudi, odlican atmosfericni sajberpank svet, je ovde veo-
ma sputavan i potisnut staroscu hardvera koji PS4 u sebi nosi.

Sto se ti¢e dodatnog sadrZaja, obecane ekspanzije su pomerene za 2022. godinu, s ob-
zirom da je CDPR sav razvoj igre prefokusirao na popravljanje bagova i performansa.
Ipak, quality of life poboljSanja jesu svakako prisutna, te je baratanje sa mapom i iscrta-
vanje putanja dosta bolje. Problemi sa policijom i suludom spawn logikom su za nijansu
bolji, ali i dalje su na jako razocaravajuc¢em nivou. Nakon par vecih zakrpa, trgovci pro-
daju legendarne oklope u svojim prodavnicama, a i dodata je i nova augmentacija u vi-
du kamuflaze koja Cini korisnika nevidljivim na 60 sekundi.

Nazalost, pored par novih jakni, dodatnog automobila i izgleda za Dzonija Silverhenda,
igra nije dobila nista viSe od toga u smislu konkretnog sadrzaja. Pojedine stvari su bolje
izbalansirane, Cp2077 je svakako znatno bolje iskustvo nakon godinu dana Sto se tice
performansa, ali za one koji su trazili vise po pitanju sadrzaja, na to ¢emo izgleda mora-
ti da ¢ekamo narednu godinu, verovatno i presudnu za sudbinu ove igre. Cp2077 i da-
lie poseduje dosta potcenjenu pricu, odli¢an svet i dovoljno pristojan gejmplej da pruzi
zabavu solidnom broju igraca, mada ¢e oni koji traze neSto veoma specijalno po pita-
nju gejmpleja i inovativnih RPG mehanika i dalje ultimativno potraziti zabavu u necemu
drugom. Trenutno, ako mozete nabaviti Cp2077 na nekoj rasprodaji, necete zazaliti, u
suprotnom preporucujem da sacekate jos neko vreme, ako ste cekali ve¢ ovoliko dugo.
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ok sam pripremao ovaj tekst,
surfujuci po internetu krajic-
kom oka spazih jedan podatak
koji me je iznenadio i s jedne
strane zapanjio, ali opet donekle i naje-
Zio jer Vanguard je 18. (hej bre osamna-
estil) COD naslov koji je Activision iz-
dao! E onda sam poceo da razmisljam...

Secanja su navirala dok sam igrao
BLOPS 2, vec je uveliko izaSao
Ghost, nismo se ni oporavili od tog
naslova vec¢ su nam najavili Advan-
ced Warfare, a onda sam pokusao
da se setim kad je BLOPS 3 iza-
Sao. Tada sam na netu izguglao da
je COD gde je glavni negativac Kit
Harington (ne nije Blake Carrington
iz Din-din-dinastije, nego Jon Snow)
izaSao 2016. godine i skroz sam pao
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Autor: Dejan Stojilovic
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DECADENCE AT ITS FINEST...

u stimulans trans, jer ko ovo isprati,
taj verovatno moze da preprica sva-
ku od 2,248 epizoda Male Neveste...

Porazavajuce je to Sto skoro svaki
naslov bese isprepletan bledilom i
zaboravom karakteristicnim za stvari
koje, iako nekad bejahu drage, krat-
ko trajase i nikad se ne vratih igranju
istih. Stvarno, osim onih najzagrize-
nijih fanova koji osim COD-a nista
drugo ni ne igraju, koliko nas moze
da kaze da je u poslednjih 5-6 godi-
na odigrao COD koji ga je bas odu-
Sevio. Mozda Modern Warfare, ali |
to je opet bilo solidno iskustvo, ko-
je se ne izdvaja ni po ¢emu posebno.

A nije da Activision nije probao sve i
svasta sa ovom fransizom. | sa kam-

5 -

panjom i bez kampanje, dodali su
Battle Royale, ubacili mikrotransak-
cije, sezone i Battle Pass sistem, re-
ciklirali pojedine mape do beskraja,
otkrivali toplu vodu, rupe na saksiji,
ali nista nije pomoglo... COD je tre-
nutno u rovovskoj borbi sa samim
sobom i prezivece samo oni naj-
uporniji i najtvrdoglaviji, a i njihov
broj i strpljenje je sve manje.

Iskreno govoreci, kad sam dobio
ponudu, bilo mi je malo ¢udno. U
ovo doba godine, narocito kad izla-
ze i COD i BF, zna se kako stvari idu,
krece okrSaj dva tabora, koja je igra
bolja, kako pravi ratnici igraju BF i
kunu se u Contest mod, kako je Ka-
lodjuti igra za nevinu i naivnu deci-
cu, a sad skoro pa dve nedelje ka-

snije niko se drugi (Citaj iskusniji) ni-
je javio da oproba svoje vestine na
virtuelnom bojistu.

Kao Sto rekoh Activision je godinama
pokusavao da ispuni sve zelje igra-
Ca, bilo je dana kad nismo imali kam-
panju (jer ko igra COD zbog kampa-
nje) bilo je dana kada su shvatili da je
BR popularan pa su utegli Warzone i
pruzili dobru zabavu igracima (oni-
ma koji vole taj zanr), ali osecaj sta-
gnhacije i nazadovanja je bio sve pri-
sutniji sa svakom narednom igrom.

Znam, znam, ima Activision tri tima
koji im prave COD, ali koliko je ljudi

iz originalne postave ostalo, do koje
mere insistiranje na novom naslovu
svake godine unazadilo i onemogu-
¢ilo ne samo veci napredak, vec bilo
kakav, predmet je mnogo Sire disku-
sije i verovatno bi u tom slucaju ovo
bio esej, a ne neka (polu)uspesna
recenzija i dobra tema za razmislja-
nje i neki feljton u Play-u...

Nego, Vanguard...

Smesten u WWII vreme Vanguard
bi trebalo da nam isprica emotiv-
nu i potresnu pricu o uzasima ra-
ta, nepotrebnom stradanju nekoli-
ko miliona ljudi, a sve to iz ociju lju-

KAMPANJA
JEIZUZETNO
DOSADNA |
PREDVIDIVA

di koji su bili direktni ucesnici borbi.
Naravno, ovo nije pri¢a zasnovana
na istinitim dogadajima, vec klasic-
na moderna cringe/hipsteraj Sara-
da. Ne, ne smetaju LGBT osobe, niti
boja koze, a pol jos manje, smeta to
Sto je kampanja, po ko zna koji put,
otaljana “skarabudzena” da se nave-
de da je ima i dosadna je do bola...
Toliko dosadna i predvidiva da nika-
kve stete ne bi bilo da je sad prepri-
¢am celu (samo da me ne mrzi da
kucam toliko). No dobro, ko jos igra
Kalodjuti zbog kampanje...

Multiplayer. Odavno nisam nesto
tuznije odigrao, mislim MP je opsta
papazjanija. Mape su tezak krs, TTK
je “all over the place”, generalno sve
deluje prebrzo, ¢esto se deSava da
niste ni svesni ko, kako i odakle vas
je ubio, igraci lete na sve strane, ak-
cija je konstantna. Ali, nesto fali, sve
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deluje vec videno, malo je izmena,
premalo napretka... Ne pomaze ni to
$to MP ima tri moda, Takticki, Assa-
ult i Blitz, jer sve je u manjoj ili vecoj
meri jedno te isto.

Grafi¢ki, mape deluju isprano, a nisu
ni bog zna koliko dobre (osim nekinh
starijih dobro poznatih).

Posebno iritira ideja da nakon meca
glasate za MVP-ija i gomila anima-
cija koje traju predugo. Nepotrebno
i zamarajuce.

Zombi mod je jos jedna vec videno
stavka. lako je ubaceno par rogueli-
te detalja, same misije jako brzo po-
staju repetativne. Dodao bih da ne-
ma ni kampanju, tako da se od vas
ocekuje da odigrate misije, nado-
gradite svog lika i tako u krug. Sla-
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zem se da to i jeste oduvek bila po-
enta ovog moda, ali jos jednom, ne-
Sto ovde nedostaje...

Gomila mikrotransakcija je tu, battle
pass je tu, sve ono sto bi moglo da
izvuce jos koji dinar od igraca je pri-
sutno, tako da se opustite.

Posebna poslastica za sve konzolne
igrace, ako ste kupili PS4 standar-
dnu ediciju, a u meduvremenu uze-
li PS5, taj upgrade ce vas kostati tri-
¢avih 10 evric¢a za malo vecu rezolu-
ciju koju u vecini slu¢ajeva tesko da
Cete i primetiti...

COD veterani, vi ovo svakako uzi-
mate i ve¢ uveliko igrate, ostali - Ce-
kajte popust, a mozete i da presko-
¢ite - niste nista propustili...

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64-bit

CPU: Intel Core i3-4340/AMD FX-6300
RAM: 8GB

GPU: Nvidia GeForce GTX 960/

AMD Radeon RX 470

HDD: 177GB (svi modovi)

IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

PLATFORMA: i RAZVOJNI TIM:
PC, PS4/5, ¢ Sledgehammer
Xbox ONE/S/X, i Games

IZDAVAC: © TESTIRANO NA:
Activision PS5

CENA:
69.99€

OCENA

Kalodjuti je to, ipak

Mape su prosek

Zombi mod je ispod proseka

RiKS
GAMING KANAL
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alo Infinite je igra koja je
trebalo da se pojavi jos pre
godinu dana, zajedno sa
Xbox Series X konzolom,
kao i prva Halo igra koja je izaSla u
tandemu sa originalnim Xbox-om
jo$ davne 2001. godine (pre 20 go-
dinal), prvom Majkrosoftovom kon-
zolom. Nazalost, sa visokim oceki-
vanjem stiglo je razoCaranje u vi-
du jednogodisnjeg odlaganja kako
bi 343 Industries odradio preko po-
trebne izmene i doneo igru koja je
ekvivalent hajpu koji iza nje stoji.

Kroz ovih godinu dana vesti o Halo In-
finite je bilo na pretek, i to meSovitog
tipa. Bilo je losih, u vidu "iscepkanog
sadrzaja”, jer na izlasku trenutno ne-
mamo kooperativne kampanje, Forge
mod i jo$ neke dodatke. Medutim, od-
licna vest bila je besplatni multiplejer,
koji se pojavio mesec dana pre dola-
ska kampanje, kao iznenadenje.

Tako ova prica o Halo Infinite ot-
pocinje sa multiplejerom, glavhom
atrakcijom svake Halo igre. Develo-
per se nije razmahao inovacijama,
Sto je za ovaj Halo definitivno naj-
bolja odluka. Kontrole i gejmplej su
ostali bazicni, intuitivni. Borbe su
brze, eksplozivne, lako se umire, a
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Avutor: Milan Jankovié¢

H AL

INFINITE

REVIEW

PUCACINA GODINE

ZA PRELAZAK SAME HALO INFINITE
KAMPANJE TREBALO MI JE OKO 14 SATI

opet svi imaju ista oruzja bez ikak-
vih dodataka ili sitnica koje bi neko-
me dale nepostenu prednost. Ha-
lo multiplejer je kao ljubavno pismo
sacCinjeno od svih prethodnih Halo
igara. Vrlo pristupacno, bombastic-
no i izrazito zarazno.

Sto se sadrzaja tice u Halo Infinite
multiplejeru, tu je 10 mapa sa razli-

Citim ambijentom i rasporedom, ko-
je su prilicno kompaktne za 4v4 bit-
ke. Naravno, nisu mi se dopale sve
mape i mislim da je to dobra stvar,
jer se i pored toga sve mogu lako sa-
vladati. Modova ima nekoliko - Slayer
koji je pandan klasi¢cnom deathmat-
ch-u, Capture the Flag sa varijacija-
ma u vidu jedne ili dve zastave i Hold
the Ball (Oddball). Takode, postoj

12v12 timske bitke koje su dosta lude
zbog “Sirokih” razmera i broja igraca.

Zbunjujuc¢i meniji pretrage i nedo-
statak veceg broja opcija za igranje,
kao i odsustvo lokalnog multiplejera
su glavne mane ovog moda, ali po-
zitivna vest je da c¢e 343 Industries

na tome poraditi i srediti sve u na-
rednom periodu, odnosno sa novim
sezonama i Battle Pass propusnica-
ma. Da li sam spomenuo da je mul-
tiplejer potpuno besplatan?

Vezano za kampanju, ona je os-
tvarenje sna za sve fanove serija-

la. So¢na i puna Halo elemenata,
bas kao Sto i treba da bude. Sam
pocetak price prikazuje poslednje
trenutke bitke na USMC Infinity i
borbu Master Chief-a sa Atriok-
som gde Cuveni Spartanac izlazi
porazen. Izbacen u svemir i kasni-
je pronaden od strane jednog pilo-
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MULTIPLEJER, KAO
GLAVNA ATRAKCIJA

SVAKE HALO IGRE,
JE ZAISTA ODLICAN
(I BESPLATAN)

ta, Master Chief se braca u borbu
na Zeta Halo prstenu.

Prica je sama po sebi odlicna, dobro
ispri¢ana, sa finim zaokretima, a izne-
nadenje jesu prikazane emocije ka-
raktera, glavnih aktera price. Tokom
igranja se moze osetiti strah i frustra-
cija pilota koji je pronasao Chief-a, a
Cak je i nas spartanac prikazan kao
Ccovek, a ne Covekoliki robot. lako
je Master Chief stoik, ova novina sa
emocijama je karakteru dala novu di-
menziju, da kazem dusu, Sto igracima
definitivno vise priblizava pricu.

Halo Infinite je igra otvorenog sve-
ta, ali ne u formatu kakav donosi ve-
¢ina modernih naslova danasnjice.
Nema predugih putovanja izmedu
objektiva, grappleshot dosta poma-

7€ U penjanju na zgrade, sto solidno
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ubrzava kretanje. Moguce je zauzi-
mati baze, boriti se usputno, oslo-
badati Marince, loviti ucenjene glave
i slicno. Sama najava otvorenog sve-
ta za Infinite je bila zabrinjavajuca
dugogodisnjim fanovima, ali na kra-
ju zapravo nije bilo razloga za brigu.
Razvojni tim je ove elemente odli¢-
Nno uveo U novi Halo, pa sam identi-
tet igre nije izgubljen prelaskom na
zelenije, pardon, Sire pasnjake.

Grappleshot, kojeg sam vec spome-
nuo, je dosta dobar dodatak. Lako
Cete se penjati po zgradama, pri-
vlacicete burad, stitove i koristicete

NS Y

ga za brzi beg. Kao i u multiplejeru,
grappleshot donosi pozitivhu novi-
nu u gejmpleju.

Za prelazak same Halo Infinite kam-
panje trebalo mi je oko 14 sati, pa na
osnovu toga mogu reci da je potreb-
no sat, dva vise ili manje, u zavisnosti
od umeca i koliko brzo zelite da odra-
dite neku misiju. Samo vreme igra-
nja je poprilicno dobro za danasnje
standarde, a moze se znacajno pro-
duziti reSavanjem sporednih zadata-
ka, oslobadanjem Marinaca i sli¢no.
Nedovrsenom poslu se lako mozete
vratiti nakon sto kompletirate pricu.

Sa audio-vizuelne strane i tehnic-
kog aspekta, Halo Infinite je pre-
divna igra, sa odlicnom grafikom,
osvetljenjem, kvalitetnim tekstura-
ma i ostalim dodacima koji ovaj na-
slov ¢ine pravom next-gen igrom.

Sto se negativnih aspekata tice, okru-
Zenja igre sama po sebi nisu dovolj-
no raznovrsna za igru AAA formata,
Sto pocinje da smeta pogotovu ako
se Infinite uporedi sa okruzenjima iz
ranijih Halo igara. Svaka smrt u igri
dolazi sa ekranom ucitavanja, sto je
prirodna stvar, ali traje jednostavno
predugo, ¢ak i sa SSD-om.

Halo Infinite bi imao i viSu ocenu od
ove, a od mene bi mozda dobio ¢ak i
desetku da dodeljujem bonus poene

za neke sporedne detalje, prvenstveno
zbog Xbox Game Pass i dolaska ovog
naslova na isti. Igra koja kosta 60-70
dolara i u koju su ulozeni milioni i mi-
lioni, se na servisu sa mese¢nom pret-
platom od 15 dolara i bogatom ponu-
dom drugih naslova gotovo odmah
pojavila. Luda politika Majkrosofta, ali
na duze staze izuzetno mudra.

Bez obzira na to da li vas je Ha-
lo Infinite privukao multiplejerom ili
kampanjom, odli¢no cete se prove-
sti. Gejmplej je fenomenalan, prica je
vrhunski odradena, tako da se dugo-
godisnji fanovi nece buniti, a ni no-
vajlijama nece biti tesko da sve po-
hvataju. Halo Infinite je igra koja je
obeleZila 2021. godinu i Xbox Series
konzolu i definitivno je treba zaigrati.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: AMD Ryzen 7 3700X ili Intel i7-9700k
GPU: Radeon RX 5700 XT ili Nvidia RTX 2070
RAM: 16 GB

HDD: 50 GB

IGRU USTUPIO:
KUPIO SVO-
JIM NOVCEM

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE/S/X,

i RAZVOINI TIM:
: 343 Industries

IZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Xbox Game Studios PC

CENA:
60€

OCENA

Multiplejer

Oivoreni svet

Crappleshot

Slaba raznovrsnost okruzenja
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T RIGIRA DIE

FANTAZIJA SE SIRI...

ma igara o kojima mi prosto ni-
kada ne dojadi da govorim. Ri-
mejk kultnog JRPG klasika o kom
¢u po treci put govoriti u nasem i
vasem Casopisu, svakako je jedna od
njih. Igra toliko prizeljkivana, pa posle
najave i o¢ekivana, pa posle objavlji-
vanja dozivana i na druge platforme,
konacno se pojavila i na racunarima.

Ukoliko zelite da saznate samo susti-
nu onoga Sto bih imao rec¢i o ovom
naslovu, preporucujem da pogleda-
te oko dve godine unazad i proci-
tate originalnu recenziju PlayStati-
on 4 izdanja. O znac¢ajnim unapre-
denjima i dodacima u obliku PS5 In-
tergrade reizdanja, govorili smo oko
godinu dana kasnije, pa ni taj tekst
nije na odmet procitati, ukoliko Ze-
lite da kompletirate sliku o ovoj igri.

Ono o ¢emu hoc¢emo govoriti u
ovom tekstu, jeste konkretno - ver-
Zija za racunare. A ukoliko pogleda-
mo poslednju veliku Final Fantasy
igru koju je Square Enix portovao za
Windows, mozemo se nadati zna-
¢ajnim unapredenjima i raznim op-
cijama za ¢ackanje kada je graficki
prikaz igre u pitanju. lli mozda ne?

Kratak odgovor bio bi - nazalost ipak
ne. Duzi odgovor, procitajte u nastavku.

Da, toliko je jednostavno, ali Final
Fantasy VII Remake Intergrade PC
izdanje, donosi vise problema nego
poboljsanja. Sve ovo se naravno tice
tehnicke prirode i igra u osnovi i da-
lje predstavlja sve ono sto je bila i do
sada - jedno fantasti¢no, nadahnuto i
eksplozivno iskustvo prepuno nostal-
gije ali i duse za nove generacije. Ne,
ovaj tekst ne¢emo toliko posvetiti to-
me, bar ne u direktnom smislu.

Final Fantasy XV port za Windows, ne
samo da je doneo znacajna graficka
poboljSanja u odnosu na original, ko-
riste¢i moc¢ ,otkljucane” platforme u

FINAL FANTASY VIl REMAKE INTERGRADE
PC IZDANJE, DONOSI VISE PROBLEMA NEGO
POBOLJSANJA

pravom smislu te reci, ve¢ nam je pru-
Zio i velik broj opcija pomocu kojih smo
mogli da igru nastelujemo bas onako
kako je nama odgovaralo. To ovde na-
zalost, gotovo u celosti nedostaje.

Da, imate na raspolaganju moguc-
nost promene rezolucije, ali i ona
nudi samo Saku najosnovnijin opci-
ja. Ukoliko se igrate na monitoru ne-
standardnih dimenzija ili mozda vise
njih, nemate srece. Opcije za rezolu-
ciju senki i tekstura, nude svega dve
stavke - visoka ili niska. Postoji opci-
ja za limitiranje frejmrejta, o kojoj ce-
mo ubrzo prodiskutovati, a sve osta-
le opcije ticu se HDR-a i njegovog
Stelovanja. Slozicete se, poprilicno
bazicno i pomalo razocCaravajuce.

Pomenuta opcija za limit frejmrejta,
nazalost donosi i neku vrstu dina-
micke rezolucije. Tako da ukoliko za
cilj imate visi frejmrejt, igra ¢e non-
Salantno u hodu smanjivati rezolu-
ciju kako biste ga ostvarili. | sve ovo
na neki nacin zvuci prihvatljivo, ka-
da uzmemo u obzir ¢injenicu da igra
na PlayStation 5 konzoli izgleda fe-

nomenalno i da ovde ne izgleda ni-
Sta losije. Ali tu na scenu stupa je-
dan sasvim novi problem.

Igra je neverovatno zahtevna. Da, ra-
¢unar na kom sam stigao da je te-
stiram nije narocito mocan, ali ovde
se ne radi o opravdanoj zahtevnosti,
vec o losoj optimizaciji koja na mo-
mente bas ume da vas natera da se
zamislite. Frejmrejt je sve samo ne
konstantan a na momente, komplet-
na igra ¢e se zaustaviti kao da poku-
Sava da dode do vazduha. Iskreno,
oVO je za mene bilo zaista neoceki-
vano. A jos neocekivanije je resenje
koje otklanja vecinu ovih problema.

Ukoliko pri pokretanju, isforsirate
igru da radi u DirectX 11 rezimu, sve
¢e funkcionisati znatno bolje. Stuca-
nje skoro da nece postojati, frejmrejt
¢e biti mnogo stabilniji a najbolje od
svega - vizuelni utisak nece uopste
trpeti. Ili su meni o¢i umorne pa ne
mogu da uoc¢im nedostatke. Moguc-
nost da se na ovaj nacin resite barem
polovine tehni¢kih nedostataka, zai-
sta deluje kao magija. Steta $to ova
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opcija ne postoji u nekom meniju,
vec ipak morate malo da se dovijate.

Igra dakle lako moze da ,proradi” bo-
lie, no nedostatak opcija za njeno vi-
zuelno prolepsavanje i dalje ¢e boleti
dobar deo igracke baze. Narocito ka-
da pomislimo na ¢injenicu koliko za-
dovoljstva PC igraci pronalaze u do-
tezanju naslova kako bi izgledali i ra-
dili 8to bolje. Hej, pa i sam nekad u
tome pronalazim vise zadovoljstva
nego u samom igranju! Ali da li osiro-
masenost opcija kod ovog porta ¢ini
to izdanje i loSom igrom? Sve zavisi.

Zavisi od toga koliko igracke duse
vam je preostalo. Ukoliko vam je ne-
igrivo sve §to ne Kklizi savréeno u 60+
slicica u sekundi, visoke ili neobicne
rezolucije jedete za dorucak a u li¢-
noj karti vam ispod rodendana pise
koliko teraflopsa ,guta” vasa konfi-
guracija, mozda, samo mozda ste ot-
plovili predaleko kada su video igre u
pitanju. Uhvatite me za ruku i vrati-
¢u vas natrag pred ovo remek-delo.

Igra izgleda toliko lepo, da ¢e vas pro-
gutati u svoj svet bez obzira da li je
igrate po prvi put ili samo Zelite da
je ,obrnete” i na racunaru. Gejmplej
hrabro kombinuje retro dozivljaj sa
modernim izvodenjem a pric¢a i njen
alternativni tok, takode smelo ,uba-
cuju trojke” tamo gde su najpotreb-
nije. Ovo izdanje poseduje sve mane
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originala i Intergrade reizdanja, plus
tehni¢ke nedostatke, ali istovremeno i
sve snage koje su originalni rimejk ¢i-
nile tako sjajnom igrom. Igra iz 1997.
godine mozda jeste kultni naslov, ali
rimejk je svojom pojavom i ispunje-
njem mnogih teznji, stekao poprilicno
sli¢an status, bar ukoliko mene pitate.

Ne dopustite da vas, po pitanju opci-
ja i poboljsanja razoc¢aravajuce siro-
masan PC port obeshrabri. Ova igra
je jedno neverovatno iskustvo, na ¢e-
mu god da je zaigrate. Pa dok PS5
izdanje za sada predstavlja najbo-
lju opciju kada je izbor platorme za
igranje ove igre u pitanju, nijedan PC
igrac¢ ne bi trebalo da ustukne pred
ovom verzijom. Otvorite um i isturi-
te ponovo svoja iskrena, igracka srca.
Samo tako i nema trika da vas ova
igra na bilo koji nacin razocara.

A Sto se tehnickih nedostataka ti-
Ce, Zaliti se na one koji se lako mogu
ispraviti kroz par precica ili sitnih mo-
dova i nije nesto narocito opravdano
u svetu PC igraca. Pa PC igre i jesu
tu da bismo po njima ceprkali i ¢ac-
kali u potrazi za iskustvom izbalansi-
ranim savrseno za nas i nase apetite.
Kontroverzna izjava? Mozda. Ali do-
voljno istinito kako siromasnost ovog
porta ne bi smela da remeti konac¢an
i odlican utisak. U jedno mozete biti
sigurni - gde god da je zaigrate, igra-
cete jednu odli¢nu igru.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 (64-bit)

CPU: Intel Core i7-3770K ili AMD Ryzen 3 3100
GPU: Nvidia GeForce GTX 1080 ili

AMD Radeon RX 5700

RAM:12GB
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DETEKTIVSKI RAJ

vaki superheroj u nekom

trenutku mora da ima svo-

ju ,origin®“ pricu, a cuve-

ni svemoc¢ni detektiv Ser-
lok Holms svakako se moze nazva-
ti superherojem. Sherlock Holmes
Chapter One je jedna takva prica,
gde vidimo mladog Holmsa koji tek
Sto je zagrebao u dvadesete.

Ako ste se uplasili da je ovo ,,Chap-
ter One" u naslovu znak epizodic¢ne
igre, da odmah u pocetku otkloni-
mo taj strah. Ne, ovo nije epizodi¢na
igra, vec jedan zakruzen paket i joS
dosta preko toga. To ,Chapter One”
U naslovu se odnosi na gorepome-
nutu prvobitnu pricu, i upucuje nas
na to da pred nama imamo jednog
Serloka u nastajanju, koji je onako
mladalacki drzak i pomalo neodme-
ren, a opet istog onog britkog uma
i oStrog oka koji ¢e od njega napra-
viti legendarnog detektiva.

Prica igre nas vodi na imaginar-
no mediteransko ostrvo Kordona,
na kome je Serlok odrastao i gde
se sada vraca kako bi posetio grob
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preminule majke i nasao svoj mir po
tom pitanju. Smrt majke od toboze
tuberkuloze je ostavila veliki Sok na
mladog Holmsa, do te mere da mu
je ¢ak i samo pamcenje tog perioda
pomuceno, te se sada vraca nazad,
takoreci u svoje detinjstvo, kako bi
pronasao odgovore i zatvorio to po-
glavlje svog zivota. No, brzo ce se
ispostaviti da se iza toga krije mno-
go visSe nego Sto je isprva delovalo.

Glavna snaga Sherlock Holmes
Chapter One je zaista vrhunsko pi-
sanje, pocev od glavne price koja
vam nece dati da spavate, jer cete
stalno zeleti da gurate jos i otkrijete
taj sledeci deli¢ slagalice koji ¢e vam
dati elemente price na kasicicu, ta-
man toliko da vam zagolica mastu i
baci na razmisljanje u pola noc¢i ka-
da za dva sata treba da se budite
za posao. Brojni Sarenoliki likovi ko-
je Cete susresti na ostrvu su tako-
de izuzetno dobro napisani, pocev
od njihove same pojave, do uloge u
pri¢i i dijaloga koji vam nikada ne-
Ce dosaditi. Ta lepeza raznoraznih
profila ljudi koje ¢ete upoznati na

ostrvu je nesto Sto je meni ostavilo
mozda i najvedi utisak, jer me je igra
iznova i iznova iznenadivala Sasavo-
Scu likova, Sto je dodatno pojacano
vanserijski dobrom glumom.

Sto se gejmpleja tice, Chapter One
nastavlja u pravcu u kojem je krenu-
lo prethodnih par Serlok igara studi-
ja Frogwares, gde se desila tranzici-
ja sa klasi¢ne avanture sa zagonet-
kama na vise sinematicno iskustvo,
gde je akcenat na dozivljaju podjed-
nako koliko i na reSavanju zagonet-
ki. Nekim tvrdokornim starim fano-
vima se ovaj pravac nije toliko svi-
deo, ali sam se ja jako zabavio igra-
ju¢i The Devil’s Daughter (prethod-
nu igru u serijalu) i pozdravljam dalji
razvoj u tom pravcu dokle god je
igra pre svega zabavno iskustvo.

Glavna novina u Chapter One je
Sto je igra esencijalno postala open
world naslov. Ovo saznanje pre ne-
go sto sam poceo da igram igru me
je iskreno zabrinulo jer sam se pla-
Sio da ¢emo dobiti gomilu jeftinih
slucajeva lisenih bilo kakve dubine

i intrige i da ¢e, ne daj boze, Serlok
da se pretvori u kakvog Far Cry klo-
na. Onog trenutka kad sam poceo
da istrazujem Kordonu ove sumnje
su brzo otklonjene. Igra jeste otvo-
renog tipa, ali nista u njoj nije sa-
drzaj radi sadrzaja - svaka lokacija,
svako mesto koje mozete obici, oso-
be sa kojima mozete pricati, imaju
svoju svrhu i ulogu u prici i slucaje-
vima koje reSavate.

Osim glavne price, za koju ¢e vam
trebati petnaestak sati da je prede-
te, igra nudi sijaset sporednih sluca-
jeva razli¢ite duzine i ozbiljnosti zlo-
Cina, od sitnih Carki pijanaca do kru-
pnih politickih intriga i spletki. Ono
Sto me je posebno odusevilo jeste
dosta bizarnih i uvrnutih slucajeva
koji savrSeno balansiraju na grani-
ci blesavosti i necega $to ma koli-
ko da je suludo, stvarno je moglo
da se desi.

ResSavanje sluCajeva je sustinski ve-
oma slicno kao i u The Devil's Dau-
ghter. Analizirate sve oko vas, sa-
kupljate dokaze, istrazujete lokacije,
razgovarate sa svima i onda sve te

delice slazete kao slagalicu dedukci-
jom dok ne nadete ispravno resenje.
Ovde ne mozete da omanete slu-
Caj, ve¢ samo da pronadete pogres-
no reSenje i onda da probate iznova
dok ne dodete do prave dedukcije.
Kao Sto rekoh, ovo se nekome nece
svideti, ali je sam proces sakuplja-

ploy:

nja informacija i prirodna progresi-
ja ka resenju jako zabavna i dozvo-
ljlava da zaronite u taj svet i osetite
se kao ¢uveni Serlok bez da u ne-
kom trenutku zaglavite negde i bi-
jete glavom o zid. Sve tece glatko,
progresija i tempo deluju taman ka-
ko treba, i bez obzira na open-wor-

CHAPTER ONE NASTAVLJA U PRAVCU U
KOJEM JE KRENULO PRETHODNIH PAR SERLOK

IGARA STUDIJA FROGWARES, GDE SE DESILA
TRANZICIJA SA KLASICNE AVANTURE SA
ZAGONETKAMA NA VISE SINEMATICNO ISKUSTVO
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AKO VOLITE MISTERIJU, INTRIGU | AVANTURU,
SHERLOCK HOLMES CHAPTER ONE CE VAM PRUZITI
DOBRIH 25 SATI VRHUNSKE DETEKTIVSKE ZABAVE

Id svet, ni u jednom trenutku se ni-
sam osetio kao da sam besciljno lu-
tao ili izgubio iz vida sta je sledeci
korak koji moram da uradim. Na va-
ma je da odredite kako zelite da pri-
stupite glavnoj pric¢i i reSavate spo-
redne slucajeve.

Vizuelno, igra izgleda prelepo i na-
izgled skuceno ostrvo krije bezbroj
raznovrsnih i detaljnih lokacija. Se-
lidba serijala iz kisSnog Londona na
suncani Mediteran je pun pogodak
i pravo osvezenje za serijal. Jer ma
koliko London bio nerazdvojni deo
Serlok iskustva, nije lose da se ma-
lo za promenu pobegne iz tmur-
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ne prestonice Engleske. Osim toga,
Kordona je odlicno dizajnirana, i nje-
na kombinacija Sarma i misteriozno-
sti savrseno se uklopila u taj viktori-
janski svet koji o¢ekujemo od jedne
price o Serloku Holmsu.

Mozda jedina ozbiljna zamerka koju
imam su instance borbe sa kakvim
banditima koje su potpuno nepo-
trebne i uopste se ne uklapaju u Ci-
tav koncept igre, pa su u potpunosti
mogle biti izbacene. Ako volite mi-
steriju, intrigu i avanturu, Sherlock
Holmes Chapter One ¢e vam pruziti
dobrih tridesetak sati vrhunske de-
tektivske zabave.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64bit

CPU: Intel Core i5-8400 / AMD Ryzen 5 3600
GPU: Nvidia GeForce GTX 1070 /

AMD Radeon RX 5600 X
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ako je jedna od Ubisoftovih naj-
vecih fransiza, igru iz Splinter
Cell serijala sam imao priliku da
zaigram tek pre nekih pet godi-
na. Da budem iskren, do tog mo-
menta nisam ni imao pojma Sta ta
igra zapravo predstavlja. 1z nekog
razloga sam mislio da je u pitanju
2D stealth sidescroller, gde vam je
cilj da pobegnete iz zatvora (jer ima
“Cell” u naslovu, naravno).

Od davne 2002. godine pa danas,
Splinter Cell serijal je obogacen sa
Cak sedam igara, a mene je ipak
nekako pronasao Chaos Theory iz
2005. godine. Ipak, nisam ga zai-
grao zbog njegove singlplejer kam-
panje o kojoj svi pricaju, vec zbog
njegovog Versus moda. Mislio sam
da ¢e ovaj mod biti dobar nacin da
se provede koje subotnje vece sa
drugarima, ali ispao je neSto mno-
go vise. Danas sa sigurnosc¢u mogu

da'kazem da je Splinter Cell: Cha-
0s Theory Versus jedna od najboljih
kompetitivnih igara u istoriji. Hrabra
izjava znam, ali dacu sve od sebe da
vam objasnim zasto.

Chaos Theory Versus je striktno 2v2
duel izmedu dve ekipe - Merkova
(Mercenaries) i Spijuna (Spies). lako
nisam siguran da je prikladno nade-
nuti joj ovakvu etiketu, posebno jer
se gejmplej Merkova i Spijuna dra-
sticno razlikuje, za svrhe ove “re-
cenzije” nazvacu ga stealth shoo-
ter-om.

Merkovi se igraju iz prvog lica, gde
pored primarnog oruzja u arsena-
lu poseduju dodatnu opremu, kao i
dva posebna vizira (elektromagnet-
ni i motion sensor). Od primarnih
oruzja cete najcesce koristiti assa-
ult rifle koji poseduje i izuzetno va-
zan scope, a od opreme tu su ne-

Tach Mooems dvsrhs st
Feraiss' feom  hacheg in progreass

ag- =
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izostavne granate, gas maska i mine
koje mozete postaviti. Zadatak mer-
kova je vrlo jednostavan - lisiti Spi-
june svih.njihovih zivota u partiji od
10 do 12 minuta i spreciti ih da dodu
do objektiva.

Spijuni se igraju iz treceg lica, i to na
potpuno drugaciji nacin. Oslanjaju se
vise na stealth, kao i na mnostvo ko-
risnih gedzeta i vision modova (night
vision, heat vision). Obuceni su u kla-
sicno crno Splinter Cell odelo, kako
bi sto bolje iskoristili senku i sakrili
se od merkova. Spijuni ne mogu da
ubiju svoje protivnike na “standar-
dne nacine” (osim par izuzetaka), ali
su zato daleko brzi i okretniji od mer-
kova. Pored Sunjanja | prostog beza-
nja, glavno “oruzje” Spijuna je njihov
tazer, koji stun-uje merkove na ne-
koliko sekundi, dimne bombe, kao i
spy cam - gedzet koji im omogucava
da sa bezbedne razdaljine posma-
traju svoje okruzenje. Glavni adut ka-
mere je gas koji moze da ispusti na
komandu, koji ¢e uspavati obliznjeg
merka na oko 15 sekundi.

Sa svojih 4 zivota, zadatak Spijuna
je da, u zavisnosti od mape, zauzmu
odreden broj objektiva za odredeno
vreme. Objektivi su najcesce lapto-
povi koje morate uhakovati, bom-
ba koju morate postaviti, kao i hard
disk koji morate isporuciti na poseb-
nu lokaciju na mapi.

Mapa ima oko 15-ak, od kojih su neke
portovane iz prethodnog dela igre,
Pandora Tomorrow. Mape su zaista

Saecurity failure
Objeclivas hockad

Sarenolike, od orijentalne baste u
Clubhouse i jezivog sirotista u Orp-
hanage, pa do napustene bolnice u
Hospital i muzgave uli¢ice u Steel
Squat. Ima zaista odlicnih mapa, kao
Sto je pomenuti Steel Squat, ali ima i
prilicno losih, u smislu balansa.

Sada kada znate o ¢emu se igra ot-
prilike radi, moram da vam kazem
da nimalo nije zahvalna za pocetni-
ke. Stavide, izuzetno je tedka, ¢ak ia-
ko ste iskusni u FPS igrama. Za po-
Cetak do detalja morate nauciti ma-
pe koje igrate (Sto naravno postaje
teze $to je sama mapa veca i ako je
layaut komplikovan), pogotovo ako
ste Spijun zbog razgranate mreze
ventova na istima.

Dalje, treba se navici na kretanje,
opet, posebno ako ste spijun, jer vas
samo jedna pogre$na gresSka moze
kostati zivota. U tom smislu, merko-
vi su “laksi” za igru ako ste pocet-
nik. Kretanje moze biti prilicno na-
porno, jer se moze desiti da se vas

Spijun uhvati za neku ivicu ili objekat
koji ne zelite, a animation canceling
ne postoji. Ako u sve to ubacite i lag,
kretanje i nisanjenje vam mogu za-
dati ozbiljnu glavobolju.

Jedna od najbitnijih elemenata ove
igre je upravo timski rad. Mozda de-
luje jednostavnije od Kantera na pri-
mer, posto u ovoj igri ima svega dva
igraca po ekipi, ali je jednako kom-
pleksan. Slicno bilo kojoj tactical
shooter igri, game sense je od izu-
zetnog znacaja, ali on naravno dola-
Zi sa iskustvom i vezbom.

Svi pomenuti elementi igri daju ne-
verovatno veliki skill ceiling, ali je ta-
kode ¢ine vrlo zabavnom, u slucaju
da se oporavite od pocetnog Soka i
uspete da se popnete uz veoma str-
mu “krivu ucenja”.

Balans igre je pomalo klimav, najvi-
Se u smislu mapa, jer i merkovi i $pi-
juni mogu biti “OP” ako se nalaze u
dobrim rukama. Svi smo culi za “CT

i Terror sided mape”, pa i u Chaos
Theory Versus je slucaj slican. Me-
dutim, neke mape idu u toliku kraj-
nost da su prakticno neigrive, to jest
nemaju nikakvu kompetitivhu vred-
nost. Deo ovog problema potice iz
ideje dizajnera | developera o tome
“kako igra treba da se igra”.

Gejmplej merkova je u startu prilic-
no intuitivan - ¢uvaj objektive, ne-
moj da dozvolis da te izbejtuje Spi-
jun i spremi se da se malo vise Set-
kas na nekim spy sided mapama.
Pomislili biste da Spijuni treba da za-
uzmu iskljucivo pritajeni, stealth pri-
stup (mape su sa tom idejom i dizaj-
nirane, pa su nacickane gomilom ne-
potrebnih elemenata), ali ispostavilo
se da je “aggro meta” najbolja opci-
ja. Ovo podrazumeva veliku brzinu,
preciznost, snalazljivost i adaptaciju
u zavisnosti od date situacije, kao i
vrlo Cest okrsaj sa merkovima.

Ovde ¢u pomenuti i “spy grab”. Ako
Spijun pod odredenim uglom stane
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iza merkovih leda, ima opciju da ga

Zgrabi, a potom i da mu polomi vrat

i ako Zeli. Ovaj pristup je malo rizi¢ni-
ji, posebno ako je merk pazljiv, ali se
definitivno moze isplatiti.

Da je Ubisoft nastavio da se bavi
igrom i da prati zajednicu igraca ko-
ja igra CT, danas bismo videli dale-
ko bolju, balansiraniju, i i te kako zi-
vu igru. A da, da li sam pomenuo da
je igra prakticno mrtva i da je trenut-
no aktivno igra mozda 10-15 ljudi na
svetu? Ubisoft je ugasio servere jos
pre nego sto sam usao u celu pricu,
pa su igraCi morali da se oslone na
aljkave LAN simulatore poput Hama-
chi-ja, Tunggle-a i Evolve-a, gde su
licno hostovali meceve. Mozete pret-
postaviti da je lag predstavljao ogro-
man problem u nekim momentima.

Ubisoft je ubacio Versus mod i u
Double Agent, ali vam ga nikako ne
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preporucujem. Bilo je i pokuSaja da
se ozivi CT Versus kroz indie pro-
jekat Project Stealth putem Kick-
starter-a, ali posle ocajne kampanje
developeri su nazalost odustali. Da
li postoji Sansa da se Splinter Cell:
Chaos Theory Versus ikada vrati?
Mozda. Ubisoft je nedavno najavio
rimejk keca, tako da za nekih 5-10
godina mozda dobijemo i CT, a za-
jedno sa njim i Versus mod.

Zao mi je $to je Versus mod praktic-
no “prosao ispod radara”, i sto vise
ljudi nije imalo priliku da ga ispro-
ba, jer iskreno mislim da je igra fan-
tasticna, zarazna i zabavna, i da je
Cak imala ogroman potencijal da za-
de u esports vode. Nadam se da c¢e
Ubisoft postati svestan kakvo je re-
mek-delo napravio, i da ¢e se jed-
nog dana smilovati i iskopati ga iz
svog prasnjavog podruma.

7 GENESIS

o

A

Genesis - oprema za
prave igrace

Www.genesis-zone.com



Besplatni kutak

Autor: Milan Jankovié
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HALO INFINITE

NAJBOLJA BESPLATNA IGRA U 2021. GODINI

lako ¢e vam biti potrebna pretplata na Game Pa-
ss ili kupovina kopije Halo Infinite da biste igrali
kampanju igre, multiplejer ove pucacine je pot-
puno besplatan za igranje na PC-u i svim Xbox
platformama. Najnoviji Halo se vraca korenima
koji su ucinili starije igre tako voljenim, uz mo-
dernije mehanike kao sto je sprint, plus mnos-
tvo novih alata kao sto je neverovatno zabavni
grapplehook. Ovo je savrSen nacin da se vrati-
te u Halo svet.

RAZVOJNI TIM:
343 Industries

| Besplatni kutak

Sloboda za igranje i to na vise platformi znaci
da je baza igraca Halo Infinite-a ve¢ neverovat-
no zdrava. Necete imati problema da pronadete
mec u bilo kom od glavnih modova igre, od ko-
jih se vracaju svi stari favoriti. Battle Pass nudi
mnostvo razloga za ulaganje, ali ¢ak i bez njega,
osnovna igra je toliko ¢vrsta i izaziva zavisnost
da cete vezivati mec¢ za mecom. Kada Forge Mo-
de kasnije bude bio uveden, koli¢ina sadrzaja ce
u sustini biti...pa...oeskonacna.

GDE PREUZETI:
https://store.steampowered.com/app/1240440/Halo_Infinite/

CATS IN TIME

Ova opustajuca slagalica vam zapravo zadaje veoma
ozbiljnu misiju: Pronadite 200 macaka koje su se izgu-
bile u vremenu! Macke profesora Edgara sluc¢ajno su ak-
tivirale njegovu vremensku masinu i sada su u proble-
mu, a na vama je da ih vratite kuci. Putovacete od drev-
nog Egipta do danasnjih ulica Njujorka, pa ¢ak i u bu-
duc¢nost, resavajuci zagonetke i zagonetke da biste ih
oslobodili. Postoji Sest karakteristi¢nih lokacija, svaka sa
predivnim detaljima i opustaju¢om muzikom. Ako ima-
mo jednu kritiku na ra¢un Cats in Time, to je da mozete
da igrate samo prva dva nivoa pre nego Sto platite da
biste otkljucali ostatak igre, ali je i dalje zarazna i slatka
mala slagalica koju vredi igrati.

Autor: Milan Jankovié

PLATFORME:
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Autor: Stefan Starovic

LENOVO LEGION M600

Solidan beZi¢ni mis

ezicni misevi postaju sve

popularniji u gejming svetu

pre svega zato Sto su uglav-

nom reseni problemi sa po-
vezivanjem i kasnjenjima, a i realno
je lakSe igrati bez smetnji u vidu ka-
bla. Opet konstantan pad cena no-
vih tehnologija je prouzrokovao ve-
¢u dostupnost ovih uredaja Sirem
krugu korisnika pa samim tim i ve-
¢u popularnost i medu brendovima
koji ne spadaju u sam vrh.

Lenovo Legion M600

Lenovo definitivno vrlo ozbiljno na-
stupa u poslednje vreme sa svojim
Legion gejming pod-brendom i je-
dan bezi¢ni mis kao sto je M600 ja-
ko doprinosi dobrom imidzu. U pi-
tanju je vrlo prepoznatljiv oblik, da
ne kazem da vrlo li¢i na neke kon-
kurentske modele, ali opet ne mo-

gu reci da je to losa stvar, naprotiv.
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Ono $to je dodatno dobro jeste Sto
je ovo mis koji je u potpunosti pri-
lagoden i levorukim i desnorukim
igraCima - ne samo da je oblik pot-
puno simetric¢an, vec i forward/back
dugmice imate sa obe strane ure-
daja Sto je zaista retkost u danasnje
vreme. Treba obratiti paznju da su
same dimenzije uredaja nesto ve-
¢e pa Ce viSe odgovarati korisnicima
koji imaju vece Sake. Dizajn je vrlo
sveden i siva boja ce se lepo uklopi-
ti i u neki moderan kancelarijski pro-
stor, a RGB osvetljenje je izvedeno
vrlo diskretno gde je istaknut samo
tockic¢ i Legion logo na zadnjoj stra-
ni, s tim da se svetlost moze pode-
Savati u svim bojama spektra. Toc-
ki¢ u sredini je uraden od vrlo kvali-
tetne gume i sa sitnim kramponima
omogucava vrlo udobno korisc¢enje.

M600 je na raCunar moguce pove-
zati na nekoliko nac¢ina - standar-

dno preko kabla, preko Bluetooth
konekcije ili preko USB dongle sa
2.4GHz wireless konekcije. Blueto-
oth je namenjen pre svega ako bi-
ste ga koristili u poslovne svrhe sa
nekim laptop racunarom i ta vrsta
povezivanja je realno vrlo komotna
ali nije bas za igranje. S druge stra-
ne wireless veza je odlicne brzine
sa manje od Tms vremenom od-
ziva. Jedino sto je nezgodno kod
wireless dongle uredaja koji ide u
USB port jeste Sto je on nesto ve-
¢ih dimenzija pa je tesko da ima
smisla da ga stalno drzite ubode-
nog u laptop koji nosite sa sobom.
USB-C port preko koga punite mi-
Sa sa prednje strane je vrlo pravil-
nog oblika pa je pristup lagan, iako
svakako preporucujem koriscenje
prilozenog USB kabla jer je izuzet-
nog kvaliteta, u nekoj nuzdi ¢e vam
posluziti bilo koji kabl za punjenje
telefona. Naravno mozete najnor-

malnije da se igrate dok se mis pu-
ni a tu dolazimo i do jedne od nje-
govih najbitnijih karakteristika - vr-
lo je teSko naci mis u ovom cenov-
Nnom rangu sa sopstvenom punji-
vom baterijom, obi¢no se koriste
samo one AA tipa. Trajanje bateri-
je takode mozete optimizovati ko-
ris¢enjem high-low prekidaca sa
donje strane koji ¢e ograniciti br-
zinu komunikacije sa racunarom (u
Bluetooth modu je uvek ogranice-
na) ili iskljuc¢ivanjem RGB osvetlje-
nja. U modu najvece ustede proi-
zvodac tvrdi da mozete izvuci Cak
200 sati rada iz baterije pri ¢emu
je za njeno potpuno punjenje po-
trebno samo 2.5 sati. S druge stra-
ne ako vam se baterija bas potpu-
no isprazni dobro je znati da ako

bas ne mozete da istrpite kabl za
toliko mis moze za samo 10 minu-
ta napuniti bateriju tako da ¢e ona
izdrzati narednih 10 sati.

Performanse optickog senzora su
nekako pale u drugi plan kod gej-
ming misSeva danas jer prosto svi
senzore Kkoji su i znacajno bolji od
onoga sto vecini korisnika zapra-
vo i treba. | ovde je situacija slicna
sa Pixart 3335 senzorom rezoluci-
je 16.000 DPI koji ¢e definitivno bi-
ti sasvim dovoljan za ogroman broj
korisnika. Treba napomenuti i da bi
dugmici trebalo da budu izuzetno
izdrzljivi sa glavna dva koja su de-
klarisana na ¢ak 50 miliona klikova,
dok su ostali deklarisani na po 3 mi-
liona klikova sto je podatak koji sam

iskreno prvi put video kod nekog
proizvodaca, obi¢no se nista drugo
prosto ni ne pominje.

Zakljucak

Lenovo Legion M600 smo za sada
videli samo kao uzorak ali oCeku-
jemo da kada se pojavi na nasem
trzistu njegova cena bude oko 60
evropskih novcanih jedinica sto je
kada se pogleda sta sve donosi za-
ista izuzetno povoljna ponuda. Be-
zicni mis sa vise razlicitih vidova
konekcije, punjivom baterijom, vr-
hunskim senzorom i odlicnim obli-
kom je zaista tesko naci po toj ce-
ni. Pritom ne govorimo o nekim ne-
poznatim kineskim proizvodacima
vec o vrlo renomiranom brendu kao
Sto je Lenovo. Svakako ukoliko ste
u potrazi za jednim ovakvim ure-
dajem treba obratiti paznju na Le-
gion M600.

Karakteristike:

(Model Lenovo Legion M600 \
Tip Bezi¢ni Opticki mis
Povezivanje | USB, Wireless, Bluetooth
Senzor 16.000 DPI
DPI prebacivanje, podes$avanje
Dodatno osvetljenja, punjiva baterija sa
K brzim punjenjem /
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XBOX SERIES S

Mali Xbox koji je mogao

rilikom lansiranja poslednje

generacije konzola svi su pri-

¢ali o tome da li ¢e sve radi-

ti u 4K rezoluciji u najmanje
60, a mozda cak i 120fps, da li ¢e to
biti toliko veliki skok u performansa-
ma u odnosu na prethodnu genera-
ciju i sli¢cno. U sklopu svih tih najava,
fokusiranih pre svega na Playstati-
on 5 i Xbox Series X kao ,flagship®
konzole, nekako je kod pravih gej-
mera skoro pa potpuno nezapaze-
no prosla najava za Xbox Series S -
konzolu koja je voljna da zrtvuje re-
zoluciju i performanse kako bi next-
gen iskustvo ponudila po znacajno
nizoj ceni. A onda su dosli problemi
sa isporukama nove generacije kon-
zola koje i dalje ni kod nas i ni svetu
ne mozete bas tako lako naci, akut-
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ne nestasice grafickih kartica za ra-
¢unare, nekoliko novih naslova i in-
teresantna vest - tokom proteklog
Black Friday najprodavanija konzo-
la je bila Xbox Series S. Stoga smo
odlucili da se pozabavimo upravo
ovim pomalo autsajderom, da vidi-
mo Sta nudi, sta moze da ispuni, a
potencijalno da li ¢ak moze zameni-
ti i neprikosnoveni PC racunar?

Xbox Series S

Prvo sto svako mora da primeti ka-
da otvori kutiju u kojoj se nalazi Se-
ries S konzola jeste koliko je prosto
mala, uopsteno gledajuci u odnosu
na ono sto ocekujemo od konzole.
Prakti¢no gledano deluje kao ma-
lo vec¢a knjiga ili za nijansu vedi ru-

ter kablovskog operatera, ¢ak sam
slican komentar i dobio do nekoliko
ukucana koji nisu znali $ta je nova
stvarcica pored televizora. Potpu-
no je bela, osim jednog dela sa le-
ve (ili gornje, zavisno da li ste kon-
zolu postavili horizontalno ili ver-
tikalno) koji ima mrezZicu crne bo-
je, pa su se mnogi Salili kako se radi
o ringli Sporeta, ili u blazoj varijan-
ti zvucniku. Taj otvor je naravno si-
stem za hladenje koji mozete pri-
metiti da duva malo topliji vazduh
prilikom igranja, ali nista znacaj-
no, a pogotovu je bitno naglasiti da
konzola u prakticno svim rezimima
ostaje gotovo potpuno necujna sto
je vrlo pohvalno. Sa prednje stra-
ne se nalazi jedan taster za upari-
vanje gamepada i jedan USB port,

UREDAJ JE
JAKO MALIH
DIMENZIJA|

INTERESANTNOG

DIZAJNA

dok se sa zadnje strane nalaze jos
2 USB porta, HDMI izlaz, LAN port,
port za prosirenje SSD-a i naravno
mesto za napajanje. Kada se upa-
li samo logo ima neku interesantnu
belu svetlost koja izbija iz njega i to
deluje i diskretno i intrigantno u isto
vreme, ali nacelno gledano ovo nije
uredaj koji je napravljen da privlaci
paznju, naprotiv. Gamepad se nije
MNOgo Promenio u Novoj generaci-
ji, Sto je i logi¢no jer je iskreno i bio
jako dobar i ranije, malo je unapre-
den d-pad i dodata je bolja tekstura
sa zadnje strane, ostalo je sve ma-
nje-vise isto kao i iz Xbox One ge-
neracije $to je po mom misljenju sa-
svim u redu. Jedina mana koju sam
ja uvek video sa Xbox gamepadom
jeste Sto koristi standardne AA ba-
terije - s jedne strane uvek ih mo-
zete lako i brzo zameniti, ali s dru-
ge strane morate ih stalno kupova-
ti, ako se igrate cesto bolje je ku-
piti neki od dostupnih takozvanih
play-n-charge kitova sa punjivim
baterijama, medutim ovo je naravno
iskljucivo pitanje licnih preferencija.

Ono $to me iznenadilo prilikom
otvaranja kutije jeste jedan karton-
Ci¢ na kome je otprilike bilo kako se
konzola povezuje na TV i instrukci-
je da skinem Xbox aplikaciju za svoj
telefon kako bih nastavio dalje. Prva
reakcija je bila ,pa Sta ¢e mi mobil-
na aplikacija, kao da ne znam da po-
vezem konzolu?!” ali sam odlucio da
prihvatim savet i moram priznati da
se nisam pokajao - aplikacija je od-
licna i vrlo vas brzo i lako vodi kroz

proces povezivanja na wi-fi mre-
ZU (koju opet pokupi sa mobilnog),
povezivanja Xbox naloga, azurira-
nja firmware-a, instaliranja dodat-
nih aplikacija poput YouTube ili Net-
flix i svega Sto je neophodno na po-
Cetku. Prakti¢no vas potpuno lisa-
va potrebe da kontrolerom ubada-
te slova po on-screen tastaturi sto
je mene nekako uvek nerviralo i za-
ista mi se ceo proces izuzetno svi-
deo. Pritom aplikacija i kasnije ima
svoju upotrebnu vrednost - mozete
u svakom trenutku videti koje imate
instalirane igre i koliko je slobodnog
prostora (¢ak i na vise konzola po-
vezanih na isti nalog), screenshotovi
iz igre se automatski Salju u aplika-
ciju odakle je lako ih dalje podeliti ili
snimiti na telefon, uklju¢ivanje rodi-
teljskih kontrola i gomila drugih ko-
risnih stvari. Zaista Cestitke na ovoj
implementaciji, nesto sto me je pot-
puno iznenadilo.

Funkcionalnost konzole je ipak ono
Sto je mene najvise interesovalo -
OVO je U potpunosti nova generaci-
ja Series konzola ali sa nekim ogra-
ni¢enjima u pogledu performansi
grafi¢ckog Cipa pre svega. To u prak-
si znaci da ce igre na njoj uglavnom
gadati 1440p rezoluciju (sa koje radi
upscale na 4K), nekad i manju, za-
visno od toga kakav je naslov u pi-
tanju i koliko je zahtevan. Medutim
ovde treba obratiti paznju i na to na
kakav televizor planirate da konzo-
lu povezete - da li podrzava 4K re-
zoluciju, da li podrzava osvezava-
nje do 120Hz, da li podrzava HDMI
211 Variable Refresh Rate (ekviva-
lent FreeSync i G-Sync tehnologija-
ma za PC racunare). Ako imate ta-
kav televizor onda ova konzola ve-
rovatno i nije za vas, ali i Cestitam
posto ste ga u ovom trenutku naj-
verovatnije platili u hiljadama evra.
Naravno sve te tehnologije ¢e dodi
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i U televizore srednjeg i nizeg ran-
ga u narednih nekoliko godina, ali
se opet postavlja pitanje da li vam
je to toliko bitno? Ja sam konzolu
probao sa svojim televizorom ko-
ji jeste 4K, ali nema vise frekvencije
osvezavanja, dok sam iskreno naj-
veci deo vremena proveo sa njom
na televizoru u dnevnoj sobi koji je
realno samo Full HD rezolucije. Za-
Sto? Prosto razlika u kvalitetu pri-
kaza nije toliko znacajna bez obzira
Sto sam Series S ubacio u 4K mod,
oba televizora su za svoje vreme
bila visoka klasa pa je sama repro-
dukcija boja vrlo dobra, a u dnev-
noj sobi mi je bilo mnogo komfor-
nije i logi¢nije da se igram. | prosto
je to to, pitanje komfora, a Series S
to svakako pruza.
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Druga bitna informacija za Series S
jeste da je u pitanju potpuno digi-
talna konzola - ne poseduje ¢itac
optickih diskova. Ovo ima neke svo-
je definitivne nedostatke jer ne mo-
zete kupiti polovne igre, ne moze-
te pozajmljivati diskove od prijate-
lja i kolega, ne mozete iskoristiti sta-
re igre ukoliko ste ranije posedova-
li bilo koji Xbox ranije (prakti¢no je
sve backwards kompatibilno sto je
zaista izuzetno postignuce). Takode
veliki upitnik kod ove konzole jeste i
SSD od samo 512GB, odnosno nekih
364GB koliko ostane slobodno ka-
da odbijemo operativni sistem i sve
ono $to je instalirano na pocetku. S
obzirom da samo Forza Horizon 5
zauzima nesto preko 100GB, Call of
Duty Vanguard oko 60GB i tako da-

GAME PASS JE
ONO STO OVU
KONZOLU CINI
IZUZETNOM
KUPOVINOM

lie jasno je da je realno da na ovaj
kapacitet diska stavite u najboljem
slu¢aju oko 10ak igara. Medutim pi-
tanje je zapravo koliko cesto igra-
te toliko razli¢itih igara, ja sam reci-
mo na moj Series S tokom testira-
nja instalirao nekih sedam komada,
ali sam realno duze igrao samo dve,
najvise zbog toga sto je Halo Infini-
te zapravo tako dobra igra. S druge
strane postoje opcije za unaprede-
nje kapaciteta za skladistenje - po-
Cetkom sledece godine se u proda-
ji o¢ekuju SSD kartice za prosirenje
kapaciteta 512GB, 11 2TB, ali ¢e ce-
ne u pocetku biti paprene, od 140
evra za najmanju pa do celih 400
Za najvecu opciju. Medutim ako ni-
ste spremni da platite toliko posto-
je i druge opcije, pre svega u vidu
eksternog diska, ja sam na konzo-
lu prikacio standardni USB 3.0 disk i
sa njega bez problema mozete igra-
ti igre sa ranijih generacija konzola
medutim ne i one pravljene za Se-
ries X|S, njih mozZete samo arhivira-
ti na eksternoj memoriji. Opet kada
se pogleda za Halo Infinite koji zau-
zima oko 40GB mi je trebalo cirka 7
minuta da ga arhiviram na eksterni
disk i isto toliko da ga vratim nazad
na konzolu, zaista prihvatljiva brzina
kojom mozete prebacivati igre.

SSD prosirenje kao opcija deluje
izuzetno skupo, ali moram prizna-
ti da je sama funkcionalnost prili-
kom koris¢enja zaista donosi neke
do skora neverovatne prednosti. Pr-
vo i logi¢no igre se jako brzo ucita-
vaju, ali je to o¢ekivano. Drugo je ta-
kozvana quick resume mogucnost

Xbox Series konzola sto znaci da
sam sada u Halo, vratim se u me-
ni, odvozam par voznji u Forza Ho-
rizon 5 i onda se opet vratim u Ha-
lo, prakti¢no trenutno u isti onaj tre-
nutak u kome sam i bio, pa makar
to bila i u sred makljaze sa nekoli-
ko neprijatelja. | sve to radi tako da
korisnik o tome ni ne razmislja, brzo
i lako, nisam ocekivao da ce to bi-
ti tako dobra opcija. Kona¢no kada
uporedimo ovu konzolu sa PC racu-
narom brzina kojom dodete do sa-
Mog igranja je neverovatna - objas-
ni¢u to plasti¢no, uzeo sam kontro-
ler, kliknuo sam da se konzola upali,
kliknuo na daljinskom da upalim TV,
kliknuo da promenim source sa tele-
vizije na HDMI, OS je vec ucitan, se-
dam na kau¢ i klikéem na Halo, sle-
deceg trenutka je puska na ekranu.
Ovo je bilo toliko brzo da sam uzeo

Stopericu - od klika na logo kontro-
lera (konzola je sama bila otisla u
sleep mod) do pucanja iz puske u
Halo je proslo manje od 7 sekundi!

Dobra stvar je i Sto je u poslednje
vreme Microsoft sa svojim Xbox
ekosistemmom dosta slusa korisnike i
njihove zelje pa imamo nekoliko ja-
ko user friendly unapredenja koja
SU pre svega namenjena onima ko-
ji bi voleli da njihova konzola ma-
lo vise bude PC. Jedno od njih je na
primer moguc¢nost da potpuno nor-
malno koristite misa i tastaturu, ja
sam uklju¢io Logitech bezicne pe-
riferije i sve je radilo odlicno od pr-
vog trenutka, osim toga sto mi je bi-
lo malo ¢udno da sedim za trpeza-
rijskim stolom i da kontrolisem lika
na televizoru u dnevnoj sobi, ipak
je kontroler nekako logic¢nija opci-

ja. Pritom podrska u igrama zavisi i
od samog izdavaca, na primer u Ha-
lo Infinite imate potpuno kontrolu
nad podeSavanjima tastature i misa
kao i na PC racunaru (pritom je Ha-
lo svakako i cross-platform multi-
player pa se na istim serverima na-
laze igraci koji igraju i sa kompjute-
ra), ali recimo Doom Eternal ne po-
drzava misa i tastaturu ve¢ morate
igrati na kontroleru. Za neke naslove
je tastatura ipak izuzetno bitna, re-
cimo Flight Simulator 2020 sigurno
radi mnogo lakSe ako imate tasta-
turu za sve te silne komande, a za
ocekivati je i da sa ovom mogucno-
S¢u bude vise izdavaca koji ¢e izba-
civati strategije za konzole. Dodatno
interesantno jeste $to je Microsoft
izbacio i Edge browser za konzolu
pa je mozete Kkoristiti i kao ,,chrome-
book" raCunar u dnevnoj sobi sto je
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samo po sebi interesantno, a i mo-
Ze biti argument da nije uredaj sa-
mo za igranje. lpak ne treba oceki-
vati da sve ide kao po loju joS uvek
- nisam uspeo da instaliram neke
ekstenzije, Adblock na primer sto
me je dosta demoralisalo u ovom
smeru.

Game Pass

Glavni argument Xbox Series S
konzole je ipak samo jedna usluga
- Xbox Game Pass. Za one koji iz
nekog razloga nisu ¢uli za ovu pret-
platu u pitanju je model gde se za
oko 10 dolara/evra meseéno pret-
platite na veliku biblioteku igara
(ukljuCujuci i sve Microsoft naslove
prvog dana ¢im izadu). Pritom po-
stoje dve kategorije - jedna je stan-
dardni Game Pass, a druga je Ga-
me Pass Ultimate. Game Pass Ulti-
mate u odnosu na standardnu opci-
ju kosta 5 dolara/evra vise ali za to
dobijate pristup i igrama iz EA Play
programa, Xbox Live Gold pretpla-
tu (potrebna za igranje vecine mul-
tiplayer igara, to se na konzolama i
dalje placa) tako da to deluje sva-
kako kao bolja opcija. Ja sam upla-
tio mesec dana Ultimate pretpla-
te za potrebe testiranja i samo prvi

80 | Hardware

dan instalirao Forza Horizon 5, Ha-
lo Infinite, FIFA 21 (ima i PES 21, ko
Sta voli), Doom Eternal, Aliens: Fire-
team Elite, Hellblade: Senua’s Sacri-
fice, definitivno vedi broj igara nego
Sto postoji teoretska Sansa da in-
staliram. S obzirom da je Microsoft
ozbiljno krenuo u kupovinu studija,
ukljuCujuci i celu Bethesdu, jasno je
da je vrednost Game pass pretplate
vec sada izuzetno dobra a da ce sa-
mo i rastii to je glavna prednost no-
vih Series konzola, a pogotovu Se-
ries S modela. Jer ako vam nije bit-
no da Cim igra izade morate da je
igrate uvek cete imati poprilicno ve-
liku biblioteku odli¢nih naslova s ko-
jima cete provesti odlicno vreme a
to ¢e vas na godisnjem nivou kosta-
ti otprilike kao jedna i po AAA igra
na dan izlaska, ovoj ponudi je zaista
tesko parirati.

Naravno nije sve bas tako idilicno
- pre svega cinjenica da Microsoft
store zvani¢no ne postoji u Srbiji pa
nalog morate registrovati negde u
UK ili USA (ili na nekoj drugoj de-
stinaciji ukoliko znate neki drugi je-
zik osim engleskog), a $to sa sobom
povlaci i ¢injenicu da ne mozete u
prodavnici koristiti direktno karticu
neke od nasih banaka. U praksi to

znaci da morate otici na neki sajt za
preprodaju kodova, kupiti kod njih
ili direktno Game pass pretplatu ili
wallet top-up dopunu i onda to ak-
tivirati na svom nalogu. Za nekog ko
je vican internet kupovini ovo moz-
da i ne deluje toliko komplikovano
ali bi bilo mnogo jednostavnije da
to moze da uradi bilo koji korisnik.
Nazalost za sada, kao ni kod Sony
konkurencije, nema naznaka kada
bi se regularne prodavnice mogle
aktivirati u nasoj zemlji i to je nesto
Sto za sada moramo da prihvatimo
kao tako.

Zakljucak

Kada se sve podvuce jasno je zasto
je Series S konzola naizgled niotku-
da postala izuzetno popularna - u
pitanju je relativno jeftin sistem, oko
350 do 400 evra zavisno od pro-
davnice kod nas, dobrih mogucno-
sti, sa odli¢nim sistemom pretplate,
i ono $to je najbitnije u ovom trenut-
ku: lako ga je nabaviti. Za jace kon-
zole morate da ,pravite Ceku" i jurite
ili da platite Cesto i do 50% vise od
preporucene cene kod preprodava-
ca, dok situaciju sa grafickim karti-
cama za PC racunare bolje da opet
i ne pominjemo. Za cenu iole pri-
stojne polovne graficke kartice na-
menjene igranju u Full HD rezoluci-
ji mozete kupiti ceo Series S. Narav-
no, nedostatak opti¢kog drajva, re-
lativno mali prostor za skladistenje |
teSkoce oko pravljenja naloga u Sr-
biji jesu neki kompromisi koje mo-
rate napraviti, ali iz moje perspekti-
ve Xbox Series S predstavlja sjajnu
vrednost na danasnjem trzistu.
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https://www.youtube.com/c/PlayZineGames/featured
https://www.facebook.com/PlayZine
https://twitter.com/PLAY_Zine
https://www.instagram.com/play_zine/
https://www.youtube.com/c/PlayZineGames/featured

