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Ako ovaj martovski broj ¢asopisa kasni nekoliko dana nije
kriv februar sa svojih 28 dana. Krivi su FromSoftware i
Dzordz R.R. Martin koji su doneli Elden Ring. Ova igra u Souls
stilu nas je potpuno omadijala tako da smo se malo zaneli, a
i to je blaga rec.

Elem, recenzija za Elden Ring je tu, nasu igru meseca,
logi¢no, ali ima tu jos dosta toga. Igrali smo Horizon Forbid-
den West, ¢arobnu PlayStation ekskluzivu, pa zatim dugo
ocekivani nastavak Total War: Warhammer 3, a i makljali smo
se sa zombijima u Dying Light 2. Ima tu joS gomila recenzija
i tekstova, te skrol u ruke i pocnite Citati.

Mart docekujemo rasirenih ruku, posto stize dosta jakih igara.
Tu je Gran Turismo 7, Babylon’s Fall, Ghostwire Tokyo, i Bor-
derlands avanture male Tine. To nije sve, te preporucujemo
da bacite pogled na nasu rubriku Top igara.

Novi mesec je nova otvorena knjiga, a mi pomno pratimo
desavanja i prenosimo ih vama svakodnevno na play.co.rs.

Play'#157 |, Mart 2022.4| www.play.co.rs |
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FLASH VESTI

NAJAVE MESECA: Top igare februara

DOMACA SCENA
MUNZESKY GAMES STUDIO:
Sol Invictus ove godine finansijski mora stati na noge!
PLAYCON WINTER: Da znate da je ukusan Podvarak: Nothke
je pobednik PlayCon Indie takmicenja!

REPORTAZA: Assassin’s Creed Valhalla: Dawn of Ragnarok

Atelier Sophie 2 - The Alchemist of the Mysterious Dream
Dying Light 2 Stay Human
Lost Ark

Dynasty Warriors 9 - Empires
Horizon Forbidden West

Monark

Elden Ring
PowerSlave Exhumed
Total War Warhammer 3
Ocean’s Heart

Rogue Tower

BESPLATNI KUTAK
U POKRETU

MODDING SCENA: The Bikini Bottom Massacre

HARDWARE: LOGITECH G335
HARDWARE: ROG Strix Scar 17 G733

2

REVIEW: TOTAL WAR

DOMACA SCENA: PLAYCON [ENSBsl ESSSASKENVBIRERESNSRE REVIEW.L O5<SARE] WARHAMMER 3
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FINAL FANTASY 7 REMAKE PART 2

CE BITI PREDSTAVLJEN OVE GODINE
-

CD Projekt Red ima novu igru Gwent planiranu za iz-
davanje ove godine.

Trenutno kodirani projekat Golden Nekker bice sa-
mostalna verzija omiljene kartaske igre za jednog
igraca. To je nalik na The Witcher Tales: Thronebrea-
ker, ali Pave Burza tvrdi da njih ta i ova nova igra ne-
¢e imati mnogo slicnosti.

,Mi nismo vesticarski roman, ve¢ nesto novo®, re-
kao je. Cilj nam je da pruzimo igracima koji vise vole
iskustvo za jednog igraca od konkurentnog Gwenta
za Vvise igracCa. Bez obzira na sve, ova nova igra c¢e se

P I_ ‘I] u i T I_I D I I] s razlikovati od Thronebreaker-a, ali u stvari ce to biti

jo$ jedan poduhvat voden pricom.
europe

Play! #157 | Mart 2022. | www.play.co.rs | 7
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Flash vest

DO KRAJA 2021. GODINE PRODATO
17,3 MILIONA PLAYSTATION 5 UREDAJA

Sony je objavio da je prodao 3,9 miliona PlaySta-
tion 5 konzola tokom treceg kvartala svoje fiskal-
ne godine, Cime je ukupan broj isporucenih konzo-
la dostigao 17,3 miliona.

Za poredenje, Soni je isporucio 4,5 miliona PS5 je-
dinica u istom vremenskom periodu prosle godine.

U svom izvestaju o zaradi za februar 2022, Soni je
rekao: ,Ocekuje se da ¢e prodaja biti niza od pro-
gnoze za oktobar zbog ocekivanog smanjenja pro-
daje PlayStation 5 hardverskih jedinica, prvenstve-
no zbog nestasice u snabdevanju komponentama,
posebno poluprovodnicima.

Kompanija je takode otkrila da je do kraja 2021. 48
miliona korisnika pretplaceno na PlayStation Plus,
Sto je neznatno vise od 474 miliona u istom peri-
odu prethodne fiskalne godine.

£

- v

Sonijeva prethodna konzola, PlayStation 4, trenut-
no nadmasuje najnoviji model, prodavsi otprilike
20,2 miliona u istom periodu. Kao sto je prikaza-
no na grafikonu starijeg analiticara kompanije Ni-
ko Partners Daniela Ahmada, PS5 zaostaje za svo-
jim prethodnikom, dobrim delom zahvaljujuci stal-
nom nedostatku komponenti.

PRODATO PREKO 100 MILIONA SWITCH KONZOLA

| Flash vesti
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ROCKSTAR ZVANICNO NAJAVIO GTA 6

Grand Theft Auto VI je nesto za sta smo mislili da se
nikada nece dogoditi, s obzirom na to da ¢e Rock-
star objaviti GTA V na trecoj (1) generaciji konzola,
ali je zvanic¢no objavljeno.

Mozda nece uskoro izaci, ali Rockstar Games je po-
tvrdio da je razvoj igre zaista u toku, a ne samo u
fazi planiranja.

Saopstenje glasi: ,Uz nevidenu dugovecnost GTA V,
Znamo da su nas mnogi od vas pitali o novom ula-
sku u seriju Grand Theft Auto. Sa svakim novim pro-
jektom u koji se upustimo, nas cilj je uvek da zna-
Cajno napredujemo dalje od onoga sto vec smo is-
porucili - i sa zadovoljstvom potvrdujemo da je ak-
tivni razvoj za sledece izdanje u serijalu Grand Theft
Auto uveliko u toku.

U meduvremenu, PlayStation 5 i Xbox Series X/S
verzije Grand Theft Auto V su tek nesto vise od
mesec dana od objavljivanja (15. marta), pruzajuci
vam opcije za 4K, 60 FPS-a, HDR, ray-tracing, brze
vreme ucitavanja, takode kao 3D audio i DualSense
hapti¢ku povratna informacija.

Play! #157 | Mart 2022. | www.play.co.rs |
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BANDAI NAMCO RADI NA SVOM METAVERZUMU VREDNOM
130 MILIONA DOLARA

Bandai Namco je otkrio planove za ra-
Zvoj sopstvenog ,IP Metaverzuma®, ka-
ko bi pomogao ljubiteljima njegovih iga-
ra da komuniciraju.

lzdavac je u utorak podelio detalje o
svom srednjorocnom planu (od aprila
2022. do marta 2025.) sa akcionarima i
objasnio da ¢e osnovni cilj plana biti ono
Sto naziva daljom strategijom.

Ova strategija se sastoji od tri glavna ci-
lja - povezivanje sa fanovima preko IP-a,
povecanje vrednosti IP-a i Sirenje svojih projekata  opisivanje hipotetickog, onlajn virtuelnog sveta
Sirom sveta kako bi se poboljSala prodaja van Ja-  fokusiranog na drustvenu vezu.
pana.

Prema planu, investicija od 15 milijardi jena u IP
Deo ovoga ukljucuje stvaranje ,IP Metaverzuma®“, Metaverse bi¢e usmerena na uspostavljanje poda-
za koji izdavac kaze da ¢e potrositi 15 milijardi jena  taka i razvoj sadrzaja za sam metaverzum.
(130 miliona dolara) na implementaciju.

Plan se zavrsava ponavljanjem da je , ostvarivanje
Metaverse je termin koji je trenutno popularan koncepta metaverzuma“ jedna od glavnih strate-
medu tehnoloskim kompanijama, koji se koristi za  gija Bandai Namca u naredne tri godine.

GOD OF WAR JE NAJBOLJE PRODAVANA SONIJEVA IGRA NA PC-U

| Flash vesti

Grand Theft Auto: The Trilogy remaster je mogao da
se proda u ¢ak 10 miliona primeraka od objavljivanja
proslog novembra, pokazuju podaci o prodaji objav-
lienim u ponedeljak.

U prezentaciji za investitore objavljenoj u ponede-
ljak, vlasnik Rockstara Take-Two objavio je azurira-
ne podatke o isporuci za Grand Theft Auto V i Si-
ru fransizu.

Prema poslednjim podacima, GTA serija je sada pro-
data u preko 370 miliona jedinica, ukljucujuci preko
160 miliona primeraka GTA V.

Cifre su porasle sa 355 miliona za seriju (+15 milio-
na) i 155 miliona za GTA V (+5 miliona), koje je Ta-
ke-Two objavio proslog novembra, neposredno pre
objavljivanja kolekcije remastera GTA trilogije.

To znaci da je GTA serija prodala dodatnih 10 milio-
na naslova koji nisu GTA V od kada je Take-Two po-
slednji put dao podatke o prodaji.

Ranije se povecanje prodaje GTA serije u prethodna tri
kvartala kompanije Take-Two podudaralo sa povecanjem
prodaje GTA V, tako da dodatne cifre koje se ne odno-
se na GTA 5 znace da se radi o GTA Trilogy remasterima.

Play! #157 | Mart 2022. | www.play.co.rs |
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Flash vesti

ELECTRONIC ARTS TVRDI DA JE HALO INFINITE
MULTIPLEJER OSTETIO BATTLEFIELD 2042

| Flash vesti

THE WOLF AMONG US 2 IZLAZI 2023. GODINE
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BIOSHOCK

GO N

Netflix, 2K i Take-Two su partneri u razvoju filmske
adaptacije BioShock fransize.

Nisu dostupne dodatne informacije o tome koja
igra ce biti prilagodena ili ko je povezan sa njom, ali
je proizvode Vertigo Entertainment i 2K.

,Netflix je medu najboljim i najnaprednijim pripo-
vedacima u Citavoj zabavi danas”, rekao je Strauss
Zelnick, predsednik i izvrsni direktor kompanije Ta-
ke-Two Interactive. ,0dusSevljeni smo Sto dele nasu
viziju i posvecenost BioShock fransizi, koju vole mi-

lioni fanova Sirom sveta.

,Studio 2K Cloud Chamber je duboko u aktivhom
razvoju na sledecoj iteraciji serije, i zajedno sa na-
Sim partnerstvom sa Netflixom, ostajemo veoma
uvereni da ¢e BioShock nastaviti da ocarava i an-
gazuje publiku kao nikada ranije.”

Ideja o BioShock filmu se razmetala godinama, a
svojevremeno je reziser Gor Verbinski bio vezan za

film zasnovan na prvoj igrici.

Play! #157 | Mart 2022. | www.play.co.rs | 13
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CYBERPUNK 2077 DOBIO NEXT-GEN VERZIJU ZAJEDNO THE LAST

SA OGROMNIM APDEJTOM 5= =~ N _ OF US HBO
e L SERIJA

T e ok SE NECE

POJAVITI

OVE GODINE
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DEAD ISLAND 2 IZLAZI DO KRAJA MARTA 2023. GODINE!

KINEZI “BOMBARDUJU” TOTAL WAR:
WARHAMMER 3 NEGATIVNIM RECENZIJAMA

Total War: Warhammer 3, studija Creative Assem- /£
bly, je zapao u bombardovanje negativnim recen-
Zijama na Steam-u od strane kineskih korisnika ne-
zadovoljnih marketingom igre.

Igra dobija veliki broj negativnih kritika od kineskih
igraca koji su smatrali da je marketing pred Total
War: Warhammer 3 bio loSe obraden i da je uticao
na iskustvo igranja igre.

3 trenutno ima recenzije igre navedene kao po-
Cini se da mnoge prituzbe imaju za cilj distribuciju mesane, @ mnogi se Zale na optimizaciju igre i ra-

ranih kopija uticajnim osobama. Pristup Total War:
Warhammer 3 je dat velikom broju kreatora sadr-
zaja, od kojih mnogi malo zanimaju ili razumej
igru. Tvit Danijela Ahmada detaljno je opisao situ-
aciju(ispod teksta).

Globalna Steam stranica Total War: Warhammer

ne greske.

Medutim, Warhammer 3 je brzo postao druga na-
jigranija Total War igra na Steam-u. Samo nekoliko
sati nakon lansiranja, dostigao je najveci broj isto-
vremenih korisnika koji ga je stavio odmah iza To-
tal War: Three Kingdoms.

Play! #157 | Mart 2022. | www.play.co.rs |
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AMAZON RADI NA DISCO ELYSIUM
| LIFE IS STRANGE TV SERIJAMA

NIER AUTOMATA POSTAJE ANIME SERIJA
NAREDNE GODINE BEZ

NOVE CALL OF DUTY IGRE? ': , . NieR: Automata je imala mno-

go krosovera sa drugim igrama
od objavljivanja 2017. godine,
ali najnovija granica koju probi-
ja je u drugom mediju: animaci-
ji. Square Enix je najavio NieR:
Automata anime adaptaciju to-
kom komemorativhog dogada-
ja uzivo u vezi sa 5. godisnjicom
igre. Aniplex of America je ta-
kode podelio otkrice, sugerisu-
¢i da ¢e se pojaviti Sirom sveta.

Dogadaj je takode otkrio kratak tizer za produkciju. koja se ponavlja“.

NieR: Automata anime tizer pokazuje nesto vise od Zvanicni sajt prikazuje nesto vise od NieR: Automa-
konceptualne umetnosti protagoniste 2B i njenog ta anime trejlera, ali obecava vise informacija usko-
pratioca Pod. Tekst treperi na ekranu sa redovima ro. Informacije kao sto su prozor za emitovanje,
kao Sto su: ,Sva bic¢a su dizajnirana da nestanu” i produkcijski kadar ili studio, i kanali za emitovanje,
,JOS uvek smo zarobljeni... u spirali zivota i smrti trenutno nisu dostupni.

16 | Flash vesti Play! #157 | Mart 2022. | www.play.co.rs | 17
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FORZA HORIZON 5 USKORO DOBIJA PRVI DLC r4:Jolclel,
BETHESDA.NET

Ay FORZA

7 LAUNCHER-U

NISTA OD PROSIRENJA LOST ARK SERVERA U EVROPI

ELDEN RING RAZBIO REKORDE PO BROJU IGRACA ZA SEKIRO roblemi s breduair cokanjern musete
| DARK SOULS 3 SVEGA PAR MINUTA NAKON IZLASKA no popularmoj igri Lost Ark ne presta-

ju za igrace u Evropi, a na Starom kon-
tinentu nece ni biti reSenja u skorijem
periodu.

Nakon sto je Amazon uveo novi region
zvan Europe West za Lost Ark, objavlje-
no je da dalje povecanje kapaciteta ser-
vera u Evropi nije moguce zbog same
arhitekture na kojoj je izradena igra. U
drugim recima, postignut je maksimal-
ni kapacitet.

Sto se samog svezeg Europe West ser-
vera tice, igraCi mogu ocekivati krace
vreme cekanja, ali samo cekanje nece
biti eliminisano u potpunosti.

18 | Flash vesti Play! #157 | Mart 2022. | www.play.co.rs | 19
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Najave meseca

Autor: Milan Jankovié

SHADOW WARRIOR 3

Nepostovan i brz, Shadow Warrior je oduvek bio alternativa pucacina u pr-
vom licu za one koji misle da je DOOM previse dosadan i bez ikakvog ka-
raktera. Iskustvo je veoma slicno u smislu igranja, ali Shadow Warrior doda-
je mnogo Vvise boje i gluposti u inace mracnom i ozbiljnom tonu svojih sa-
vremenika. Nazalost, ova igra je dostupna samo za konzole prethodne ge-
neracije, tako da cete se morati boriti sa tim ako dobijete Shadow Warrior.

Shadow Warrior 3 obecava da ¢e neverovatnu seriju pucacina iz prvog li-
ca pokrenuti na sledeci nivo. Pored toga, imace besprekornu mesavinu br-
Z0g revolverasa, ostre borbe prsa u prsa i spektakularnog sistema pokre-
ta slobodnog trcanja.

U Shadow Warrior 3, igraCi mogu da izvode simfoniju smrti pri svakom su-
sretu mesSajuci ogromnu vatrenu moc sa razorno preciznim udarcima ka-
tane dok upadaju u srce demonskih hordi.

PC, PS4, XBOX ONE - 1. MART

ELEX I

Eklekticno, raskosno, uzbudljivo. lako prvi ELEX nije uspeo da za-
pali svet, ipak je uspeo da formira kult. Ovog puta, Piranha Bites
preuzima drugi pogled na ELEX sa ELEX-om II, nadajuci se da ce
konacno uhvatiti naucnu fantastiku, fantastiku, akciju i avanturu
RPG magiju koju su isprobali prvi put.

Radnja se odvija nekoliko godina nakon Sto je Jax pobedio Hi-
brida. Sada nova pretnja stize sa neba, oslobadajuci opasne mo-
¢i mracnog Elexa i ugrozavajuci ceo zivot na planeti.

ELEX 2 omogucava da istrazite planetu Magalan sa nevidenom
slobodom, koristeci svoj pouzdani mlazni ranac da predete ma-
pu, komunicirate sa zivim svetom, punim jedinstvenih NPC-ova,
koji pamte sta ste uradili i reagovati u skladu sa tim. Ostaje da
se ukljucite u fluidnu borbu iz blizine i daljine sa znatno pobolj-
Sanim sistemom kontrole.

PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S - 1. MART

| Najave meseca

BABYLON‘S FALL

Ovo je igra studija PlatinumGames, tako da ce u
SV0joj srzi sigurno imati fantasticnu igru, ali pra-
vo pitanje u vezi sa Babylon’s Fall je da li bi njen
aspekt za vise igraca bio zabavan i da li njego-
va priroda usluga uzivo ne bi ometala ovu za-
bavu. Postoji mnogo skepticizma oko ove igre,
ali to je i dalje jedna od najvecih igara koja ce
izac¢i ovog meseca, a demo je zapravo izasao
nedavno. Prva sezona igre je takode otkrivena
kroz video trejler, a prva sezona traje narednih
nekoliko meseci do maja. Prva sezona je zapra-
VO U saradnji sa drugim popularnim Platinum-
Games naslovom, NieR: Automata. Ovo nam
daje predstavu o tome kakav sadrzaj mozemo
ocekivati od Vavilonskog pada u buducnosti.

PC, PS4, PS5 - 3. MART

GRAN TURISMO 7

Trkacke igre prave najvece pomake na polju fotorea-
listicne grafike i doze detalja koju nude. Gran Turismo
7 ne odstupa od toga kao jedna od najnovijih PlaySta-
tion ekskluziva koja stize 2022. godine. Sedmica vuce
najbolje elemente iz starijih igara, poput staza, ali do-
nosi i dosta noviteta. Imacemo na stotine vozila razli-
Citog tipa na raspolaganju, kao i dosta Siroku kastomi-
zaciju, od obic¢nih boja pa sve do ukrasavanja motora.

| dalje pamtimo glasine od pre par godina da ¢e Gran
Turismo raditi u 8K rezoluciji i 120 frejma u sekundi na
PlayStation 5 konzoli, ali ne verujemo da ce to biti re-
alnost koja dolazi.

PS4, PS5 - 4. MART

Play! #157 | Mart 2022. | www.play.co.rs |
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WWE 2K22

WWE 2K22 je jedna od prilicno oc¢ekivanih igara ob-
zirom da je prosle godine nije bilo. Stoga, lagali bi-
smo ako bismo rekli da nismo uzbudeni zbog povrat-
ka WWE 2K. Mnogi pregledi su pokazali da je Visual
Concepts dobro iskoristio svoje dvogodisnje pauze.
Sa povratkom omiljenih rezima igre kao sto su MiGM
Mode i Showcase Mode, i novim kao $to je MiFacti-
on, WWE 2K22 je korak napred koji je fransiza mora-
la da napravi da bi nastavila svoju dugu fransizu. Na-
rucivanje igre unapred ¢e vam omoguciti da pristupi-
te igri tri dana ranije, kao i da otkljucate alternativne
verzije Undertakera koji ¢e uskoro biti u Kuci slavnih.

PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S - 11. MART

GTA YV

TiSina vezana za ovaj remaster bila je dosta cudna, zbog ¢ega se u ne-
deljama pre Playstation 5 dogadaja po raznim mestima na internetu
govorilo o potencijalnom pomeranju datuma. Trejler za PS5 koji se po-
javio krajem prosle godine je to i potvrdio sa novim datumom. GTA 5
next-gen remaster je odlozen za mart 2022. godine.

Ova verzija igre je predstavljena kao osvezena i prosirena, ali jos uvek
nije detaljno otkriveno kakva unapredenja i novitete igraci mogu oce-
kivati na ovim platformama. Playstation 5 igraci ¢e dobiti priliku da
novu samostalnu verziju GTA Online zaigraju potpuno besplatno u pr-
va 3 meseca nakon izlaska.

Nadamo se da ce doneti dobru koli¢inu zabave dok ¢ekamo na ne-
davno najavljeni GTA 6.

PLAYSTATION 5, XBOX SERIES X/S - 15. MART

STRANGER OF PARADISE:
FINAL FANTASY ORIGIN

Stranger of Paradise je stvorio mnogo smesnih $ala na svoj racun
kada je prvi put otkriven, ne zahvaljujuci svojoj komi¢noj prezen-
taciji. Medutim, demonstracije su ubrzo pokazale da Stranger of
Paradise ima vise nego Sto se ¢ini na prvi pogled. Nazalost, mnogi
igraci su vec bili razo¢arani posle pocetne prezentacije igre, a prvi
utisci traju. Nadajmo se da ¢e mnogo Vise igraca isprobati Stran-
ger of Paradise i videti ga do kraja, jer igra ima dosta sjajnih ideja
skrivenih iza svoje doduse dosadne ekipe protagonista.

PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S - 18. MART

| Najave meseca

GHOSTWIRE: TOKYO

Isparavanje ljudi usred neonskog Tokija je dosta neobicna stvar
i pokazatelj da nesto stvarno nije u redu. U jeku tih desavanja, u
igri Ghostwire: Tokyo neobicne senke pocinju da patroliraju uli-
cama, a tu su i ¢udoviSta zasnovana na japanskom folkloru. Iza
igre stoji isti studio koji je doneo strahovito prezivljavanje u The
Evil Within. Ghostwire: Tokyo deluje dosta obecavajuce, pogo-
tovu sa natprirodnim zbivanjima, zaverama i okultnim.

Ovo je jedan od poslednjih nekoliko naslova koje je objavila Bet-
hesda Softworks koji ¢e debitovati isklju¢ivo na Sony konzoli, ta-
ko da Ghostwire: Tokyo ima odredeni znacaj u istoriji. Ali ¢ak i
bez toga, osetili smo ukus igre u poslednjih nekoliko meseci |
zaista nam se dopada njena estetika. Nadamo se da ce ispuni-
ti sva oCekivanja.

PC, PS5 - 25. MART

TINY TINA*‘S WON

13

i
[

DERLAN DS

Do naredne Borderlands igre u glavnom serijalu ¢emo
se nacekati, ali to ne znaci i ¢ekanje na nove avanture
u ovom univerzumu. Gearbox radi na spin-off igri ba-
ziranoj na najboljem sporednom kvestu iz drugog de-
3. Radi se of Tiny Tina’s Wonderlands, fantazijskoj igri
u kojoj je fokus na Tiny Tini. Ovo je pricom vodena ko-
operatlvna avantura sa fantazijskim elementima, pa
tako ocekujte zmajeve, cudovista i dosta tamnica sa
blagom. Wonderlands dosta vuce iz DnD sveta, tako
da ce Borderlands formulu u ovom formatu biti dosta
zanimljivo videti.

Tabletop igre i Borderlands su u ovom sluc¢aju dobili
bebu. Ovo je Borderlands sa svojom glupos$éu pojaca-
nom do maksimuma. Ako volite Borderlands igru koja
sebe ne shvata previse ozbiljno, kao, znate, starije na-
slove pre Borderlands 3, onda je ovo odli¢na igra ko-
joj se mozete vratiti u serijalu. Ovo je najfantasti¢nija
i najgluplja verzija Borderlandsa ikada. Definitivno je
nesto Sto ne bi trebalo da propustite.

PC, PS4, PS5, XBOX ONE,
XBOX SERIES X/S - 25. MART
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SOL INVICTUS OVE GODINE FINANSIJSKI MORA STATI NA NOGE!

unzesky Games Studio je domaci tim developera koji radi na futuristickoj
point and click avanturi Sol Invictus. Sa pobednicima prvog PlayCon Indie
takmicenja danas smo popricali o finansijskoj situaciji tima, njihovoj potra-
Zi za investitorima i izdavacima, ali i samom napretku Sol Invictus projekta.

PlayZine: Pozdrav! Evo polako
udosmo i u 2022. Koji su vam plano-
vi za ovu godinu?

MGS: Veliki pozdrav za ekipu iz
PlayZine-a, nadam se da ste uspe-
li da se malo odmorite za praznike.
Planovi za 2022. su da se obogati-
mo sa NFT malverzacijama i da ne
moramo vise da pravimo igru... Sa-
limo se naravno.

Krajem prosle godine smo napokon
registrovali firmu kao pravni entitet
i sada nam je jedan od glavnih za-
dataka da odrzimo taj status. Ra-
zlog zbog koga smo se odlucili na
taj korak je konkurisanje za razne
drzavne startap fondove. Tako da
nam je plan da do kraja godine resi-
mo deo finansiranja projekta, koji bi
nam omogucio da “spakujemo” je-
dan pristojan demo igre, koji bi slu-
Zi0 kao zdrava osnova za pitch inve-
stitorima i izdavacima. Naravno ide-
alno bi bilo da ulovimo ozbiljnije fi-
nansije koje bi nam omogucile da za
18 meseci (koliko nam je predvideni
dev-time) zavrSimo celu igru.

PlayZine: Na razvoj kog dela igre
ste trenutno fokusirani?

MGS: Trenutno smo u ¢udnoj situaciji.
Vise vremena nam odlazi na birokra-
tiju, planiranje i oblikovanje prezen-
tacija (pitcheva) za investitore, nego
na rad na samom proizvodu, dok je
sa druge strane prakticno 90% ase-
ta vezanih za doti¢ni demo gotovo.
Sada “peglamo” neke periferne de-
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talje, a posto i dalje nemamo progra-
mera, nema ko da nam ih implemen-
tira u igru zajedno sa joS nekim si-
stemima koji nedostaju (povezanost
inventory, action i dijalog sistema u
zajednicku celinu). Tako da smo teh-
nicki u situaciji gde imamo sve delo-
ve automobila, samo nemamo inze-
njera koji bi znao da ga sklopi.

PlayZine: Kako vam napreduje pri-
kupljanje dodatnih sredstava za da-
lji razvoj igre?

MGS: Za sada ne napreduje, odno-
sno tek smo prvi put odbijeni.... Pa
¢emo videti dalje kako ce i¢i. Kon-
kurisali smo na program “Katapult”
Inovacionog Fonda i nismo prosli u
uzu selekciju. lako smo se nadali da
¢emo uspeti da dobijemo finansi-
je, znali smo da nam je to tek prva
prijava i da daljim, kvalitetnijim i de-
taljnijim iteracijama pitcha, poveca-
vamo verovatnocu uspeha.

PlayZine: Da li je proces konkurisa-
nja zahtevan? Kakva je konkuren-
cija?

MGS: Sam proces konkurisanja nije
previse zahtevan koliko nama moz-
da deluje komplikovan, jer te stvari
tek pocinjemo da radimo, pa nismo
na svom terenu. Obzirom da ne po-
stoji lista prijavljenih, ne znamo ko-
ji su projekti bili kandidati za fond u
ovom roku, ali pretpostavljamo da je
konkurencija velika. Sticanje finansija
ne zavisi samo od potencijala samog
projekta, vec i od same prezentacije
istog, kompetentnosti tima (ili makar
kako to spolja izgleda), potencijala
Za samu zaradu, originalnosti ideje u
tehnoloskom smislu, i sli¢cno. Znamo
samo da je prijavljeno 148 projekata
iz svih sfera industrije i da nisu ogra-
niceni samo na IT i gejming.

PlayZine: Ako nije tajna, koja suma
je bila u pitanju?

MGS: Nije naravno, to je javna in-
formacija koja stoji na sajtu Fonda
- 20 000 evra je bila svota za ko-
ju smo konkurisali. To bi nam omo-
gucilo da 3 meseca pla¢amo tim i
zavrsimo MVP. Sam “Katapult” pro-
gram je koncipiran kao co-funding
fond, sto znaci da bi posle inicijal-
na 3 meseca, ako u sledecih godi-
nu dana kandidat nade investitora,
oni ‘mirrorovali”’ koli¢inu novca koju
je investitor dao u iznosu do 300Kk,
Sto bi nama potpuno zavrsilo posao.

PlayZine: Bas nam je krivo Sto niste us-
peli proci za fond, ali dalje se i¢i mora.
Koja iskustva ste stekli u tom procesu?

MGS: Obzirom da imamo podrsku
cele gejming zajednice i same SGA,
dosta smo naucili kako pripremiti pi-
tch, kako osmisliti biznis model, ra-
zraditi gantt chart, timeline, rasclaniti
troSkove, kako sa porezom i poreskom
upravom, i sli¢no. Tako da se nadamo
da ce sledeca prijava biti mnogo kva-
litetnija i detaljnija. Konkurisacemo u

februaru za jedan fond, pa u martu za
slededi, i tako dalje, dok paralelno tra-
zimo Coveka koji bi se pridruzio timu
kao CTO. Tako da zaokruzim odgovor
na prvo pitanje, 2022. je godina kada
projekat finansijski mora stati na no-
ge. Drzite nam “fige”!

PlayZine: Nego $tal Zelimo vam pu-
no srece u narednom periodu!

Za joS intervjua sa domace scene
posetite ovaj link.
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DA ZNATE DA JE
UKUSAN PODVARA

NOTHKE JE POBEDNIK PLAYCON INDIE TAKMICENJA!

subotu, 26.02. u 13:00 ca-
sova odrzala se velika za-
vrsnica regionalnog Play-
Con Indie takmicenja, or-
ganizovanog u saradnji sa Playstu-
dios Europe. Nasih sedam finalista
su nam prezentovali zaista sjajne i
originalne projekte, ali ipak moze-
mo imati samo jednog pobednika.

Ako ste prethodnih nedelja propu-
stili prezentacije nasih takmicara,
mozete ih pogledati ovde:

Mad Mage Games
Fantasy Engine

Tricoman studios
Massa: Origins of Ozgalor

Dream Team
Signal Alert

Nothke
Podvarak

Don Quixote
Rest House 2: The Wizard

Black Trumpet Games
Runick

Crown Games
Bouncy Heroes

Finale takmicenja je bilo emitovano
na zvanicnom Play! YouTube kanalu,
gde smo ponovo prikazali projekte
nasih takmicara. Pored naseg struc-
nog zirija, i gledaoci su imali priliku
da glasaju za finaliste.
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PLaLE  INOIE DEVELOPER TAKMICENE

o

4. PODVARAK / ROTHKE

Pred kraj eventa, dva indie tima sa
najvise glasova su se ukljucila u pro-
gram. Tricoman Studios i Nothke su
odgovarali na pitanja publike, a po-
tom smo otkrili pobednika.

Pobednik PlayCon Indie takmicenja je
lvan Notaros, takode poznat kao No-
thke, koji nas je potpuno ocarao svo-
jom igrom po imenu Podvarak. Kao
pobednik, Nothke je osvojio nagradu
u vrednosti od 5000$%, koja ¢e mu po-
modi u daljem razvoju igre. Cestitamo!

Nothke se pridruzio takmicenju sa ci-
liem da nam prikaze nesto istinski do-
mace. Podvarak je simulacija zivota u
Jugoslaviji 90-ih godina, i deSava se u
periodu njenog raspada. lako u igri ne
postoji direktnih ratnih sukoba, igraci ¢e
morati da se nose sa njegovim posle-
dicama u vidu teske ekonomske krize.

Ivan je zeleo da napravi zaista imer-

Zivan svet, inspirisan secanjima na

ovaj vrlo tezak, ali znacajan period
nase istorije, i da ga Sto bolje pribli-
Zi novijim generacijama.

Gejmplej nece pratiti neki forsira-
ni, linearni narativ, vec ce biti vi-
Se ”"sandbox” prirode, gde ce igra-
Ci imati slobodu da interaguju sa
okolinom na pregrst razlicitin naci-
na. Gejmplej Podvarka mozete po-
gledati ovde!

Play ekipa zeli da se zahvali svim
takmicarima, ziriju i gledaocima na
fantasticnom eventu. Tacno se vide-
lo koliko talentovanih game deve-
lopera imamo u regionu, i nadamo
se da ¢e nastaviti da rade na svojim
sjajnim projektima. Cestitamo Noth-
ke-tu na pobedi!

Vidimo se na slede¢em PlayCon-u i
Indie takmicenju!

Snimak finala pogledajte ovde.

INDIE DEVELOPER TAKMICENJE
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Reportaza ploy

Avutor: Milan Jankovi¢

ASSASSIN’S CREED VALHALLA:
DAWN OF RAGNAROK

KADA Bl ASSASSIN’S CREED | GOD OF WAR IMALI DETE

bisoft nas je pocetkom fe-
bruara ugostio, naravno u
onlajn formatu, zajedno sa
drugim medijima iz dome-
na gejminga kako bi prikazao ma-
sivnu ekspanziju koju priprema za
Assassin’s Creed Valhalla.

Radi se o Dawn of Ragnarok ek-
spanziji, koja ¢e dodatno prosiriti vi-
kinsku pricu o bratstvu iz senki i va-
Zi za najambiciozniju ekspanziju u
Assassin’s Creed fransSizi, u Sta smo
se uverili prisustvom na dogadaju.

Nazalost nije bilo prilike da sami
zaigramo Dawn of Ragnarok, ali je
Ubisoft pruzio ekstenzivni prikaz
ove ekspanzije sa svim klju¢nim de-
taljima o sadrzaju i prici. Ovaj DLC,
koji ¢e doci kao deo Year 2 plana sa-
drzaja za Valhallu, donosi ¢ak 35 sa-
ti sadrzaja, Sto sve vidi po ogromnoj
teritoriji Svartalfhejma.

Sadrzaj i graficki prikaz lokacija i
okruzenja ¢ini da se Dawn of Ra-
gnarok ponasa kao potpuno nova
igra, a ne samo ekspanzija za skoro
godinu i po dana staru igru.

Sto se price ti¢e, Eivor nije vise glav-
ni akter, vec se stupa u kozu Havija,
iliti Odina, jednog od bogova nor-
dijske mitologije. U ovoj ekspanzi-
Ji, kralj Asgarda je na ocajnickoj mi-
siji da pronade svog nestalog sina
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Baldra, Sto je za igrace odli¢na prili-
ka da iskuse moci jednog boga. Mo-
¢i ¢e ujedno posluziti u borbi protiv
negativca Gloda i Muspelsa.

Kada smo vec¢ kod moci bogo-
va, dodatak Eivoru je dvoruko ko-
plie Atgeir, zajedno sa alatom Hugr-
Rip. Ovaj alat omogucava “isisava-
nje” moci palih neprijatelja. Ove mo-
¢i i osobine su valjano prikazane u
videu koji je Ubisoft pripremio za
nas novinare, gde smo mogli vide-
ti i 3 dodatne mocdi. Power of Raven
omogucava prelazak u oblik vrane
i obletanje za laksi uvid u okruze-
nje, a potom imamo Power of Re-
birth koja pale neprijatelje vraca u
zivot da se bore uz vas. Treca moc¢
omogucava protagonisti da se ma-
skira kao Muspel, neprijatelj, kako bi
laksSe prolazio kroz odredene regije,
odnosno bez kontakta. Naravno, tu
su i dodatne osobine koe omogu-
¢avaju imunost na vatru i lavu, te-
leportaciju na kratke distance kao |
zamrzavanje neprijatelja.

Ovo su odlicni dodaci sa mocima u
igru, ali naravno postoje ogranic¢enja
kako ipak ne bi bili prejaki tokom igra-
nja. Moci se ne mogu koristiti neogra-
niceno mnogo i bez prekida, a ujedno
je dostupno imati 2 na raspolaganju.

Tokom igranja bi¢e dosta teskih su-
sreta, tako da dodaci sa ekspanzi-

jom i te kako znace, i oni mogu bi-
ti nadogradivani, pogotovu oruzje i
alat koje smo spomenuli gore u tek-
stu. Jako nam se dopada opcija vra-
¢anja u zivot palih neprijatelja, kao
i mogucnost da kao vrana izvrsite
asasinaciju nekog neprijatelja, od-
licna stvar posto vrana time ne sluzi
samo za izvidanje.

U trenutku nastanka ovog teksta,
pred sam embargo, Ubisoft je po-
delio novi trejler za Dawn of Ragna-
rok, koj iizgleda odlicno i impresiv-
no, tako da ne mozemo izbeci a da
ne kazemo kako ova ekspanzija do-
sta podseca na God of War, proslav-
ljenu Playstation igru. Tako da eto,
ako ste God of War presli za PC, str-
pite se joS malo za dodatni nordij-
ski sadrzaj. Dawn of Ragnarok izla-
Zi u martu.

Na kraju, ono sto je izvuceno iz
prezentacije je da ¢e Dawn of Ra-
gnarok biti visSe nego odlican do-
datak na vec super ponudu DLC
sadrzaja koja je prisutna u AC: Val-
halla, sa Wrath of the Druids i The
Siege of Paris. Assassin’s Creed
Valhalla je bas narastao po pitanju
sadrzaja, i tako c¢e i biti tokom na-
rednih meseci ove godine, a even-
tualno je sve ovo uvod u Assassin’s
Creed Infinity, koji se predstavlja
kao buducnost citave franiSize na
jednom mestu.

4
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SOFIA SOFIJA STA TO SANJAS SOFIJA

osle DX remastera i dva na-
stavka Ryza igara, i Sophie
dobija svoj nastavak. Ceo
Atelier serijal se dosta za-
huktao u proteklih par godina, a
ujedno i postao popularan medu
novijim generacijama igraca. Ono
Sto u ovom slucaju predstavlja malo
¢udnu situaciju, pored toga Sto igra
dobija direktan nastavak sa istim
glavnim likom i toga Sto za vecinu
JRPG naslova ovo nije standardna
praksa, jeste to Sto je u pitanju na-
stavak za igru staru Sest godina.

Pri¢a nas vraca u avanturisticki zivot
mlade Sophie i njene prijateljice Pla-
chte. Radnja se definitivho deSava
posle Atelier Sophie, ali pre Atelier
Firis, gde vidimo ovaj par kao vec
iskusne alhemicare koji uce titularnu
Firis. No ova avantura ih vodi u Ise-
kai - svet snova. Pre nego sto i sti-
gnu da se odmore ili da ga ispitaju,
bivaju usisane od strane mra¢nog
portal. Plachta nazalost u jednom
trenutku nestaje, i sada je na Sop-
hie da okupi novu druzinu Sarenoli-
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kih likova i sa njima istrazi ovaj svet
i pronade svoju drugaricu. Sam svet
i likovi ¢e vam dati veoma bajkovit
osecaj i pricu koja je veoma bliska
svakom od njih, kao i samoj Sophie.

Ako ste igrali neki od prethodnih
Atelier naslova, bilo to DX remasteri
ili noviji Ryze, znacete u Sta se upli-
Cete. Ukoliko pak niste, ono Sto sto-
ji pred vama je sistem fokusiran na
sakupljanju i pravljenju predmeta,
kako za sopstveno koris¢enje ta-
ko i zarad napredovanja kroz igru.
Naravno sve to je prikazano kroz ve-
oma sladak svet u kome se slatke
devojcice bave mo¢nom alhemijom.

Sam sistem pravljenja predmeta je
pokupljen iz Mysterious serijala Ate-
lier igara i generalno doteran sa ve-
oma dobrim i veoma korisnim Ul
unapredenjima. Vrlo mala pa skoro
nikakva druga pomagala vam nece
biti potrebna van igre kako biste ga
koristili i pravili Sta god vam je po-
trebno. Sve ¢e vam biti veoma do-
bro i otvoreno prikazano tako da ne

morate da brinete za greske.

Prikupljanje materijala je takode ve-
oma direktno - ili ¢ete ih sakupljati
sa mnogobrojnih lokacija ili ¢ete se
boriti sa raznim ¢udovistima kako
biste iz njih izvukli Sta vam treba. Tu
su naravno razni alati za sakuplja-
nje i nekoliko mini igara za posebne
predmete, a od doba dana (ili noci)
zavisi Sta cete pronaci. Ul opet do-
sta pomaze, kako u mogucnosti ve-
oma brzog putovanja sa lokacije na
lokaciju, tako i sa time da cCete lako
moci da vidite ne samo gde su Kkoji
materijali nego i gde ¢ete naci one
koji su vam specificno potrebni za
razne zadatke koje treba da obavi-
te. Svakako, Ul je za sada na najve-
¢em nivou korisnosti.

lako cete zadatke prikupljati sa jed-
ne lokacija, i od njih najvise napre-
dovati Sto se tiCe reputacije i zara-
de, pravljenje i prikupljanje pred-
meta ¢e vam biti bitno ne samo za
obavljanje istih nego i za licno na-
predovanje i otklju¢avanje novih re-

DIREKTAN
NASTAVAK NA JRPG
NASLOV, NEMOGUCE!

cepata. Ceo gameplay loop je odli¢-
no osmislien i svaki put kada izade-
te u svet imacete Sta da radite.

Svet je veoma, veoma, veoma Sa-
renolik. Sama tematika da ste zaro-
bljeni u svetu snova daje razvojnom
timu apsolutnu slobodu da izmislja
svakojake lokacije. No ¢ak ni to ni-
je sve. Koris¢enjem alhemije, narav-
no, moc¢i ¢ete da menjate lokacije
kako biste ili napredovali u prici ili
jednostavno otvorili pristup nekim
drugim materijalima ili lokacijama.
Same mape su naizgled male ali su
zato prepune, i dosta podsecaju na
neki miks otvorenog i linearnog sve-
ta u kom odredeni JRPG naslovi tre-
nutno plutaju.

Poslednja stavka je sistem borbe ko-
ji je, opet, doteran i izmenjen. Ovo-
ga puta cete imati mnogo vise uvi-
da u to Sta ce protivnici videti kao
metu kao i koji napad ¢e biti najko-
risniji protiv njih. Dodatne opcije su
prvi i drugi red likova koji mogu da
se smenjuju u zavisnosti od protiv-
nika i uskacu kako god. Zbog manjih
vizuelnih unapredenja svaka borba
je veoma zabavna i prepuna efeka-
ta. Okrsaji su veoma brzi, i ako ste

dobro spremni brzo c¢ete ih i zavrsi-
ti, bez nekih dugih ucitavanja i tro-
Senja vremena.

Graficki, igra nazalost izgleda poma-
lo zastarelo. lako je svet vrlo Saren |
prepun boja i veoma lepih lokacija,
¢injenica je da je prilicno prost. Liko-
vi sa druge strane, i to mislim bitni
likovi, su takode preterano izdetalji-
sani sa odecom i dodacima koji su
prakticno nemoguci za izradu a ka-
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moli nosenje, no ovo je veoma kla-
sican standard ne samo za Atelier
nego i ceo JRPG zanr. Na kraju, iako
izgleda kao da bi igra vise odgova-
rala da je izaSla na pocetku PS4 ere,
a ne na njenom kraju.

Mnoge Atelier igre su do sada vec
izasle sa japanskim i engleskim gla-
sovnim opcijama. Ovaj naslov dodu-
Se za sada dolazi samo sa japan-
skim, Sto moze uciniti igru losijom
samo onima koji su originalnu Sop-
hie igru presli sa engleskim glasov-
nim glumcima, pa ¢e ima japanski
biti mnogo drugaciji i cudniji. Sto se
samog kvaliteta glume tic¢e ona je
naravno na veoma visokom nivou
za ovaj serijal. Muzika je takode pri-
jatna i nece vam nikada smetati dok
igrate i obilazite vec¢ posecene zone
i lokacije.

Moramo napomenuti da ovaj naslov
izlazi za PS4 kao i za Nintendo Swit-
ch, dve sada vec¢ malo starije, i u slu-
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Caju Switch-a, slabije konzole. Oce-
kivano je da igra za ove platforme
radi bez problema, zbog ¢ega je ve-
oma nelogic¢no, i ¢ak iznenadujuce
da je PC port apsolutno uzasno op-
timizovan. Za igru koja izgleda kao
da graficki nije menjana od pocetka
PS4 ere, suludo je da trazi izrazito
jaku masinu. Sada se mozemo na-
dati da ce se pojaviti patch na dan
izlaska igre koji ¢e to malo srediti, ali
Za sada igra moze biti neigriva ako
imate iole stariju masinu.

Ukoliko ste fan Atelier serijala i po-
gotovu Atelier Sophie naslova, ovo
je svakako veoma topla preporuka
za vas. Ukoliko pak ranije niste igra-
liigru iz ovog zanra ili serije, mozda
je bolje da probate neki drugi na-
slov. lako Sophie 2 ima kratak video
u kome rezimira Sta se desilo u pr-
vOj igri i poseduje tutorial sistem ko-
ji je veoma detaljan i sve lepo objas-
njava, mozda je bolje isprobati neku
od starijih iteracija.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 8.1, Windows 10 64bit

CPU: Intel Core i7 6700,

AMD Ryzen 5 1500X ili bolje

GPU: NVIDIA GeForce GTX 1070 ili bolie
RAM: 16GB

HDD: 25GB

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA: : RAZVOINI TIM:
PC, PS4, Nintendo Switchi KOEI TECMO
i GAMES CO.

IZDAVAC: z
KOEI TECMO ¢ TESTIRANO NA:
GAMES CO. L PC

CENA:
59.99¢€

OCENA y 4

Odlican Ul

Pobolisan sistem borbe

Zabavan svet za istraZivanje

UZasna PC optimizacija

Zastarela grafika
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REVIEW

HTZ

STAY HUMAN

TESKO JE OSTATI COVEK

unih sedam godina nakon

prvog dela Dying Light-a,

Techland je resio da blago-

silja igracku zajednicu na-
stavkom, koja je za to vreme vapila
za jos. Prethodnik dvojke ima kultni
status maltene, jer se uprkos, u naj-
bolju ruku prosecnoj prici, istakao
kao zombi igra koja se dopala prak-
ticno svima, u moru drugih naslova
ovog zanra za Koji vise ni ne znam
kako opstaje svojom generi¢noscu.
Nakon pregrst ekspanzija, Dying Li-
ght 2 je najavljen, obecavajuci sli¢-
nu, ali i proSirenu formulu videnu u
prvom delu sa granajucom pric¢om i
ogromnim potencijalom, pa je osta-
lo da vidimo i da li ga je ispunio.

U ulozi ste Ejdena Koldvela, naza-
lost ponovo generi¢nog, bezlicnog
protagoniste koji je poprilicno Su-
palj kroz pricu. U takozvanom Gra-
du, izmisljenoj metropoli baziranoj
na centralno/isto¢no-evropskoj kla-
si¢noj arhitekturi, proslo je 20 godi-
na od desavanja prve igre, dok je Ej-
den inficirani preziveli koji trazi lek
za Haran virus koji redom pretvara
ljude u zombije. Glavni problem ov-
de jeste Sto se ekspozicija Ejdenove

licnosti vrsi uglavnom kroz druge li-
kove koje srecete, i Cesto daluje kao
da neki od njih imaju glavni zada-
tak da to ispune sto je detaljnije mo-
guce. lako postoji solidan broj ne-
kih interesantnih karaktera koje ce-
te sretati, isto tako ¢e dosta njih bi-
ti neintuitivno i isprazno slicno glav-
nom liku.

Odatle se pri¢a i razvija kroz nekoli-
ko razli¢itih frakcija u gradu i vaseg
odnosa sa njima, i ¢esto Cete biti za-
sipani odlukama koje solidno mo-

gu promeniti ishod price, ili makar

|AKO POSTOJI
SOLIDAN BROJ NEKIH
INTERESANTNIH
KARAKTERA KOJE
CETE SRETATI, ISTO
TAKO CE DOSTA NJIH
BITI NEINTUITIVNO
| ISPRAZNO SLICNO
GLAVNOM LIKU
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SISTEM KRETANJA JE NESTO NAJBOLJE STO IGRA
MOZE DA PONUDI, UZ ZABAVNE EKSPLOATACIJE SA
KUKOM | PARAGLAJDEROM

delovati tako. Nazalost, to je malo
drugacije od inicijalnog marketin-
ga, jer iako ovde vase odluke mogu
uticati na sudbinu odredenih likova
i stanja Grada, ultimativno posto-
je dva glavna kraja sa blagim izme-
nama u zavisnosti od izbora u final-
noj misiji, dosta potapajuci bitnost
prethodnih odluka u vodu, osim pri
nekim manjim izmenama u epilo-
gu. Sve u svemu, prica Dying Lighta
2 nije neSto najgore $to joj se desi-
lo, ali jednostavno necete biti inve-
stirani. Bolna prosec¢nost u svakom
aspektu narativa je time toliko vise
razoCaravajuca nakon velikog hajpa
oko nelinearne strukture DL2.

Sa druge strane, gejmplej je glavni
adut DL2, sto ga ¢ini najsli¢nijim pr-
vom delu po tom principu. Veoma
je teSko ne zabaviti se kada se une-
sete u ovaj fenomenalan sistem kre-
tanja i odli¢an dizajn sveta, koji kao
da kontemplira brojne DL2 mehani-
ke prilikom parkurisanja po gradu.
Naime, kretanje ume biti malo ,,plu-
tajuce” i ako trazite ,realisticni si-
mulator parkura, to ovde necete na-

36 | Review

¢i. Mozete povezivati neke poprili¢-
no atraktivne poteze zaredom bez
problema, pogotovu kada otkljuca-
te dodatna oruda u igri kao Sto su
paraglajder i kuka. Muzika u igri ula-
Zi U sve veci kreSendo kako trcite,
gde skokovi imaju ¢ak i bas pauzu
dok ne sletite. Igra vas prosto tera
da budete u konstantnom pokretu i
zaustavljanje u bilo kom smislu Ce-
sto moze znaciti i smrt. Sve u sve-
mu, sistem kretanja je nesto najbolje
Sto DL2 moze da ponudi, uz zabav-
ne eksploatacije sa kukom i para-
glajderom sli¢nim onima kao u DL
sa pistoljem sa kukom. Ovde posto-
ji i dosta zabavnih zagonetki koje ce
zahtevati neke od pomenutih oruda
kako biste ih resili i propentrali se do
odredenih mesta za taj slatki loot.

lgra poseduje tipicno drvo iskustva,
medutim jako dobro promisljeno, s
obzirom da su skoro sve sposobno-
sti podjednako korisne, pa cete se
Cesto lomiti pri ovom izboru. Spo-
sobnosti su podeljene na borbu i
parkur, te ¢ete XP skupljati radeci
stvari koje ste ionako hteli da radite

bolje sa apgrejdovima. Sposobnosti
za oklop i opremu dodaju sitan ro-
le-playing aspekat gde cete se ma-
nje osecati kao skuplja¢ sekundar-
nih sirovina, vec¢ pametan tip koji dr-
Zi razli¢ite autfite za razli¢ite situaci-
je. lako borba nije zabavna kao par-
kur, to ne znaci da je u loSem stanju,
a uz to postoji i veliki broj novih ti-
pova neprijatelja.

Nijedna igra nije uspela da realizuje
tako drasti¢nu razliku izmedu dana i
noci u vidu gejmpleja i Sta ta razlika
predstavlja za okruzenje. Grad je no-
¢u potpuno drugo mesto, slicno kao
i u DL, te ¢e intenzitet, broj zombi-
ja i opsta jeza oko vas biti podignuti
na nov nivo. Adrenalin se prenosi na
igraca veoma verno, te male greske
u parkuru ili borbi mogu dovesti do
pada na nivo zemlje i gotovo sigur-
ne smrti. Ovo je delimi¢no doduse
i posledica rudimentarnog sistema
skrivanja, koji i ne radi bas najbo-
lie jer je Al ovde Cak previSe dobar
sa vidom, bilo da su u pitanju ljud-
ski neprijatelji ili takozvani Howleri
koji vas odmah primete ¢im padne-
te na uli¢ni nivo Grada prilikom noc-
nog avanturisanja.

DL2, bilo da parkurisete, makljate
se ili Sunjate, prati predivna muzi-
ka koja je definitivno jedan od naj-

vecih pluseva ovog iskustva. Olivije
Derivijer se lagano prebacuje sa pri-
¢e na istrazivanje otvorenog sveta,
bez preskakanja ijednog takta, kom-
binujuci odlicnu podlogu sa trenut-
nom atmosferom, parkurom, brzi-
nom kretanja i okruzenjem. U pita-
nju je nesto najsli¢nije roler-koste-
ru i idealan je primer kako muzic-
ka podloga moze toliko poboljsati
naizgled nepovezane gejmplej me-
hanike. Uprkos tome, glasovna glu-
ma varira u kvalitetu u zavisnosti od
karaktera sa kojim pricate, s obzi-
rom da pojedini glumci imaju veo-
ma cudne akcente, dok ne iznose
emociju ni izbliza realisti¢no.

Vizuelno, DL2 pljusti na momen-
te, pogotovu kada se sunce prela-
ma kroz drvece, pokazujuci koliko je
osvetljenje u igri zapravo dobilo pa-
znje. Sam kvalitet tekstura nije ne-
Sto Sto ce vas u potpunosti obori-
ti s nogu, ali DL2 jeste medu lepSim
igrama zahvaljujuc¢i atmosferi koju
pruza, odlicnom osvetljenju i vrhun-
skom vizuelnom dizajnu otvorenog
sveta koji je definitivho dobio najvi-
Se paznje prilikom razvoja.

DL2 poseduje i rudimentarni koope-
rativni mod koji generalno ume biti
zabavan ako imate sa kim da igrate,
ali svakako ne doprinosi iskustvu na
tom nivou gde je kooperacija neop-
hodna, iako je iskustvo zabavnije |

Cini odredene aktivnosti znatno lak-
Sima. Igra je solidno optimizovana,
pogotovu za PC platformu, dok su
bagovi nesto prisutniji na konzolnim
verzijama, ali nista u preteranoj me-
ri. Pojedine zagonetke su neizvod-
ljive zbog odredenih mesta koja su
nedostizna zbog bagova, te su pro-
blemi uglavnom vezani za geome-
triju igre. Sre¢om, ovo nije mMNogo
uticalo na parkur iskustvo, a i veci-
na problema je moglo da se zao-
bide dobrim lupanjem tastera dok
stvar ne proradi.

lako ovo odaje osecaj nekonzisten-
tnosti, Dying Light 2 ima dosta ma-
na, pogotovu kada govorimo o ka-
raktera i prici, uz nedostatak polira-
nja i finalizovanja pojedinih meha-
nika. Struktura otvorenog sveta je
odli¢na, mada sama igra prati dosta
tipi¢nih tropa i aktivnosti, ¢ak i to-
kom dizajna kvestova, od kojih zanr
definitivno pati tokom prethodnih
godina. Medutim, ono Sto radi do-
bro, radi vanserijski dobro i pruza
odli¢can osecaj zabave koji ¢e vas te-
rati da se konstantno vracate ovoj
igri. Ako se jednom uzivite u sistem
kretanja koji DL2 pruza, tesko cete
ga ispustiti iz ruku dok ga ne iscedi-
te maksimalno, a kada na to dodate
jako zanimljive nivoe sveta i adrena-
linski ciklus dana i noci, tesko je ne
preporuciti DL2, iako se po ko zna
koji put vracamo prokletim zombi-
jima...

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64-bit

CPU: AMD Ryzen 5 3600X

GPU: NVIDIA GeForce GTX 2060 /

AMD RX Vega 56

RAM: 16 GB

HDD: 60 GB

IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

PLATFORMA: i RAZVOIJNI TIM:
PC, Xbox ONE/S/X, i Techland
PS4/5, Nintendo Switch

. : TESTIRANO NA:
IZDAVAC: PS5

Techland

CENA:
590.99€

OCENA: 8

Vrhunska muzika

Odlican dizajn sveta

Parkur i gejmplej su prezabavni

Prica je u najbolju ruku prose¢na

Pojedini elementi, kao na primer
stealth, deluju nedovrdeno

Clasovna gluma ima propusta
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SIMULATOR CEKANJA U REDU

a Lost Ark sam slucajno

nabasao pre par godina

dok je jos bio u korejskoj

beti i odmah mi je privu-
kao paznju. Pomislio sam da je Lost
Ark zapravo bolji Diablo 3 sa pre-
lepom grafikom, fenomenalnim se-
kvencama i vrlo zanimljivim okruze-
njima i klasama. Svakako sam bio u
pravu, ali nisam mogao da je igram
jer je igra bila iskljucivo za korejsko
trziste, a kasnije za rusko. Redov-
no sam pratio igru na Twitch stri-
movima, gledao kako da se bavim
modovanjem i VPN da i ja igram na
ruskim serverima, ali mi je uvek bi-
lo to previSe posla za nesto za Sta

38 | Review
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sam siguran da ¢e izaci pre ili kasni-
je u Evropi. Amazon Games me je
obradovao kad je najavio saradnju
u distribuciji Lost Ark-a za zapad-
no trziste. Posle fenomenalne alfe
i bete | par odlaganja zbog propa-
log New World-a, pocetkom febru-
ara sam imao priliku da napokon za-
igram Lost Ark.

Dugo sam pikao WoW (jos od vanile
pa sve do poslednje ekspanzije), ali
sam posle Kataklizme prestao aktiv-
no da ga igram i vracao sam se po-
vremeno u Legion i Battle for Aze-
roth. Imam taj neki poriv svake zime
da prosto moram da igram neki MMO

i to je uglavnom bio WoW ili Star
Wars The Old Republic. Mesec da-
na samo, da me prode Zelja za MMO
igrama. Isto mi se desilo i sa New
World ali sam ga ubrzo batalio zbog
ocCiglednih razloga. Dode i ova zima a
mene drma | muci zelja za grindom i
Cekanjem da Lost Ark izade. Bogme,
¢ekanje se i te kako isplatilo.

Lost Ark je po definiciji MMOARPG,
iliti Diablo za vise igraca. Ono sto
Lost Ark izdvaja od drugih MMO
igara je izometrijska perspektiva sa
fokusom na brzu i krvolo¢nu borbu.
lako je igra brza i aktivna, pod prsti-
ma i dalje imam MMO osecaj i stvar-

MANE LOST ARK-A SE

UGLAVNOM ODNOSE NA

INFRASTRUKTURU | NA

VEC POMENUTU VELIKU

KOLICINU SADRZAJA

no ne znam kako su to uspeli. Sva-
kako, igra vam vec od starta daje
do znanja da ste premo¢ni polubog
i da vam obicni neprijatelji ne mogu
nista. Krvoprolice je Cesto i uvek za-
dovoljavajuce, bez obzira koju klasu
odaberete.

Sto se klasa ti¢e, na samom pocet-
ku birate jednu od 5 trenutno do-
stupnih u ,,nasoj“ verziji, i svaka od
njih ima dodatne, napredne nadkla-
se koje vam definisu stil igre. U al-
fi je svaka klasa imala pozamasan
intro price i same klase koji se me-
ni izuzetno dopadao, ali su taj intro
izbacili i zamenili jeftinim sinemati-

kom i kratkom tutorijal misijom jer
su se ljudi zalili da intro traje pre-
dugo (iako ste mogli da ga presko-
Cite), pogotovo sto igra zahteva da
imate vise altova. Meni je ovo pra-
va Steta jer su te intro sekvence bile
savrsen uvod u vasu izabranu klasu,
dok vas igra sada odmah baca na
10. nivo i rokaj, snimaj, snadi se. Nije
tesko ukapirati kako dalje, ali mislim
da bi neki ljudi voleli sporiji progres i
uzivanje uigri a ne odmah min/max.

Od klasa, na raspolaganju su Warri-
or (Beserker, Paladin, Gunlancer),
Martial Artist (Striker, Wardancer,
Scrapper, Soulfist), Gunner (Gun-

slinger, Artilerist, Deadeye, Sharps-
hooter), Mage (Bard, Sorceress) |
Assassin (Shadowhunter, Deathbla-
de). Warrior-i su svestrani jer njiho-
ve napredne klase pokrivaju ,sve-
to trojstvo” (Tank, DPS, Healer) ali
ova igra nema klasican MMO ,troj-
stvo” gejmplej i nije bitno da se po
grupama jure tenkovi i hileri, nego
samo dobri i girovani igraci. Martial
Artisti su tabaci, Gunneri su DPS na
daljinu, Mage su podrska i DPS, dok
su Assassini ¢ist DPS, gde je jedan
klasican rogue dok je drugi (Sha-
dowhunter, moja main klasa) nesto
kao Demon Hunter iz WoW-a. Sva-
ka klasa je posebna na svoj nacin i
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igra se drugacije od ostalih, sto do-
daje mnogo dinamike tokom instan-
ci i raidova ali i motiviSe igrace da
prave altove jer ¢e svaki put imati
nesto potpuno novo da igraju.

Elem, posle nove kratke tutorijal mi-
sije, odmah birate naprednu klasu i
glavna prica pocinje. Ne stignete ni
da se okrenete oko sebe i vec roka-
te demone i bandite na sve strane,
Sto je super zabavno i dobro da vas
odmah ubace u akciju i pokazu ka-
kva je ovo zapravo igra.

Prica u Lost Ark nije nesto Sto ce vas
oduvati niti je nesto preterano origi-
nalna, ali kvestovi su vrlo dobro orga-
nizovani tako da necete imati mno-
go ,tamo-vamo" tréanja i skupljanja
nego cCete uvek i¢i u jednom sme-
ru. Ono Sto krasi leveling deo igre su

40 | Review

sjajne sekvence i scenariji koji izgle-
daju bas epski i nece vas ostaviti rav-
nodusnim. Bilo da napadate zamak
ili ulazite u instancu mrtvih kraljeva,
neki segmenti igre su toliko dobro
uradeni da prosto nisam mogao da
verujem da je ovo MMO. Ali svaka-
ko, sve te leveling instance i misije su
tu da vas doguraju do level 50, kada
zapravo igra i pocinje.

Level 50 se zvanicno racuna kao
.end-game" ali preko toga mozete
(jako sporo) da dogurate i do 60. Na
50-om levelu otkljuCavaju vam se mo-
guc¢nosti za dalje napredovanje kao
Sto su Chaos Dungeons, Guardian Ra-
ids, Cube, Tower, PVP i ostale zanima-
cije kojih po mom misljenju ima ¢ak i
previse. U poc¢etku nisam znao na Sta
da se fokusiram i hteo sam da radim
sve, ali postoji samo odredena koli-

¢ina vremena u stvarnom zivotu koji
mogu da posvetim ovako obilnoj igri.
Ali za sve igrace ima po nesto. Ako
hocete da napredujete dalje i budzite
svoj item level (ilvl, ovo je bitno i gle-
da se za bilo koji napredak kroz end
game), onda Cete raditi dnevne in-
stance i raidove i skupljati materijale
za unapredenje opreme. Crafting si-
stem, Engraving sistem i Faceting si-
stem su u pocetku vrlo komplikovani
Za razumeti, ali ako imate nekoga da
vam u kratkim crtama samo objasni
poentu ili pokaze kako radi, vrlo lako
Cete ukapirati koje kamenje i pasivhe
sposobnosti su najbolje za vas (You-
Tube je pun guide-ova).

Ako ne zelite da idete odmah u end
game min/max, postoji milion i jed-
na zanimacija za casual igrace. Neg-
de tokom sredine levelovanja, ot-
klju¢ava vam se Stronghold (licna
gajba) koja funkcionise slicno kao
Garizon u WoW-u. Tamo cete istra-
zivati unapredenja, slati posade na
misije, craftovati borbene predmete
i potove kao i farmati matse. Tako-
de mozete da uredujete Stronghold
ako ste resili da se igrate i Sims-a.
Pored toga, otkljucacete i brod ko-
jim mozete da plovite po morima
Lost Ark-a, koja su prepuna raznim
zanimljivim ostrvima, gde svako ima
svoju temu, svoje kvestove i svoje
nagrade. Toliko razliCitih mehanika
i posla igra nudi da niti sam stigao

jos sve da probam, niti moze sve da
stane u ovaj tekst.

Igra je F2P Sto uvek povlaci pitanje
da li je P2W. Vrlo je teSko odgovoriti
na ovo pitanje, jer mora da se sagle-
da iz razlicitih aspekata. Da, dobru
vecinu stvari mozete da izgrindate
tokom samog igranja igre, ali iste te
materijale i battle predmete moze-
te da kupite u prodavnici. Skinovi za
vaseg lika i skinovi za brodove daju
neke pasivne sposobnosti i unapre-
denja koje F2P igraci nece imati. PVE
je uvek Co-Op tako da tu nije toli-
ko vazno, sem ako vam jeste bitno
da na kraju raida ili instance budete
MVP, ali Sto se mene tice ako je pao
boss, pao je. U PVP je drugacija pri-
¢a, ali ne mogu mnogo da komenta-
riSem na ovo jer se nisam bavio PVP-
om, iako je vrlo popularan end game
sadrzaj za mnostvo igraca.

Trenutno se fokusiram na ilvl svog
maina, ali evo da vam ispric¢am pri-
mer drugara. Igra Barda (support
klasa) i lagano igra Chaos Dun-
geon-e i Guardian Raidove, ali mu
je glavna zanimacija, u kojoj je osta-
vio ogromnu koli¢inu sati - istrazi-

PRICA U LOST ARK-U
NIJE NESTO STO CE
VAS ODUVATI NITI JE
NESTO PRETERANO
ORIGINALNA, ALI
KVESTOVI SU VRLO
DOBRO ORGANIZOVANI

vanje ostrva. Covek plovi po sve-
tu, istrazuje i zavrSava kvestove na
ostrvima, skuplja kolekcionarske
predmete i non stop nam prepri-
Cava zanimljive mehanike i zadatke
koji su unikatni za svako ostrvo. Ne
juri min/max, ne juri da bude u ne-
koj besnoj raiding gildi ali i dalje se
fenomenalno zabavlja. Lost Ark nu-
di za svakoga po nesto.

Mane Lost Ark-a se uglavnom odno-
se na infrastrukturu i na ve¢ pome-
nutu veliku koli¢inu sadrzaja. Novim
igracima sve ovo moze biti previse, |
lako ih moze odvratiti od igre, ali fe-
nomenalan gejmplej i relativno jed-
nostavan pocetak je razlog sto ima
5 miliona igraca. E sad, zbog ove ko-
licine igraca, ¢ekanja za ulazak na
evropske servere je ogroman. Za Vvi-
kend sam, u subotu podne, imao
gueue od 22k mesta. To se ceka do
kasnih vecernjih sati. Ljudi zaobila-
ze ovo tako Sto se loguju u igru ra-
no ujutru i kako znaju i umeju poku-
Savaju da prevare AFK tajmere. Igra
je imala dosta problema sa prodavni-
com $to je vecini oduzelo mogucnost
korisc¢enja Crystaline Aure (mesecna
pretplata koja ubrzava i poboljsava
neke F2P mehanike), a ni ¢esta puca-
nja nisu ostavila dobar utisak. U po-
slednjih nedelju dana malo se pobolj-
Sala situacija Sto se stabilnosti tice, ali
su ¢ekanja na ulazak u igru i dalje ve-
lika. Dodatni serveri su otvoreni, ali to
nije pomoglo Early Access igracima
koji su zauzeli mesta na popularnim
serverima sa svojim gildama. Koliko
se meni ¢ini, ti serveri nece skoro Vvi-
deti poboljsanje.

ploy:

Lost Ark je odlican MMOARPG koji
je lepo modifikovan za zapadno tr-
ziste i koli¢ina igraca to i potvrdu-
je. Nadam se, kada prode inicijalni
hajp, da ¢e Lost Ark poceti da uba-
cuje klase koje nedostaju i da doda-
je jos sadrzaja, i da ¢e se progurati u
MMO svet. WoW je na silaznoj puta-
nji, New World se rapidno raspada,
i jedini kompetentni MMO koji nam
ostaje je FEXIV. Ja navijam za Lost
Ark | preporucujem vam da ga pro-
bate, jer je svakako besplatan. | da,
molim vas, ako pravite nov nalog,
prijavite se na Europe West server
da biste izbegli ¢ekanja, kako zbog
mene tako i zbog vas.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10

CPU: Intel i5 ili AMD Ryzen 5

GPU: NVIDIA GefForce GTX 1050

RAM: 16 GB RAM
HDD: 50 GB
Y 'Y vl .
ko _‘4' %Y {f IGRU USTUPIO:
! o9 7AR BESPLATNO
PLATFORMA: i RAZVOIJNI TIM:
PC i Smilegate RPG
IZDAVAC: | TESTIRANO NA:
Amazon Games PC
CENA:
Besplatno

" Fenomenalne borbe
" Kompetentan MMO

+/ Ogromna kolicina sistema

Infrastruktumni- problemi

Sistemi umeju da budu
komplikovani

Igra se otvara od 50-0g levela
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ynasty Warriors 9: Empi-
res pokriva rani period no-
ve ere u kineskoj istoriji.
Doduse, nisam dobro upu-
¢en u pomenutu istoriju, tako da bi
moglo biti mnogo greSaka osim
ociglednog: ,;svako je bio moderan
anime lik koji je mogao da poko-

si hiljade neprijatelja bez ogreboti-
ne“. Smatram da su prikazane pri-
Ce i likovi prilicno zanimljivi bez ob-
zira na to, a na kraju sam na Guglu
pretrazio nekoliko likova kako bih
saznao vise o njima. Informacije na
ekranima za ucitavanje sluze kao
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ZIKINA DINASTIJA

dobra polazna tacka za igrace ko-
ji Zele da saznaju vise o ovim fasci-
nantnim figurama.

Empires je podeljen na dva razli¢i-
ta tipa igre. Prvi tip je ono Sto ste
verovatno ocekivali. Koristite svog
izabranog lika da desetkujete go-
milu neprijateljskih vojnika i preuz-
mete baze. Koristi¢ete razne kom-
binacije i specijalne poteze, a ovoga
puta i tajne planove koji vam obez-
beduju prednosti na mapi kada is-
punite odredene uslove (oslabljene
neprijateljske jedinice, baliste, i sli¢-

no) ili sa posebnim sposobnostima,
kao sto su moc¢ munja i eksplozije,
koje daju malo zacina igri. Takode
mozete opremiti svoje likove sa vise
dragulja da biste promenili njihovu
statistiku i sli¢no, sto daje malo du-
bine ovim sistemima.

Drugi tip igre je viSe strateski, Sto ce
dugogodisnji fanovi i sami ocCekiva-
ti od spin-off-a Empires-a. Kao voda
nacije, upravljate ekonomijom, voj-
skama, teritorijama i odnosima na
nacin na koji smatrate da je prikla-
dan. Bio sam prilicno dobroc¢udan

vladar (osim Sto sam pogubio sva-
kog zatvorenika koji nije hteo da se
pridruzi mojoj vojsci).

Ova dva osnovna rezima igre su
prilicno pristojna. DW9 borba je
neka od najboljih koje je fransi-
za ikada objavila i ove mape vam
omogucavaju da jurite od baze do

baze, dok vanilla DW9 jednostavno
trazi da kombinujete jednog oficira
kako biste ocistili svaku mapu. Ma-
pe dobijaju nasumicne ciljeve ,taj-
nog plana“, koji vam daju dodatne
zadatke, ali osim toga svaka mapa
u sustini povezuje bazne kampove
dok ne otkljucate zamak i ne pobe-
dite boss-a.

MAPE KOJE SE
NALAZE U IGRI
SU INSPIRISANE
STVARNIM
GRADOVIMA

Interfejs strategije je prili¢no
ogoljen. Podignite trupe, sakupi-
te novac, nabavite hranu, napad-
nite. Svaka akcija podize statisti-
ke koje odreduju licnost vaseg li-
ka, koji moze biti dobar ili zao,
gde vas odredene akcije pome-
raju ka razli¢itom delu ,moralnog
spektra“. Hocete da budete zli?
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IGRA MAKSIMALNO IZLAZI U SUSRET SA MODOM ZA DALTONISTE | ONE SA
OSTELJIVIM OCIMA

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: Intel Core i7 3770

GPU: NVIDIA GeForce GTX 1660 / AMD
Radeon RX 5600 XT

RAM: 8 GB

HDD: 50 GB W s E Q
Napravite veliku festu i unistite voa kao u prethodnim iteracijama

- IGRU USTUPIO:
2D ANIMATOR
svoje kraljevstvol Empires-a. Nema bitaka na liticama, — ==

nema razmene utvrdenja, nema ni- VFx RTIsT
Empires ponovo uvodi otvoreni svet  ¢ega. Kako se sve svodi na opsadu , A
PLATFORMA: : RAZVOINI TIM:

iz prve igre u obliku ,rezima setnje”.  grada, strategije su gotovo nebit- IOy NG = Mubyc N
Ovo nije odmah ocigledno igra- ne, a same borbe vise lice na ulicne PS4/5 ’ - -

Cu jer nema tutorijala koji pokazuju okrsaje. Ja bih to nazvao Dynasty NG e

HIRING

Sta funkcija radi, a korisnicki inter-  Street Fighter 9 Empires, ali to bi KOEI Tecmo Games
fejs predstavlja neintuitivni nered. bila uvreda za daleko kompetentni- ey
Za razliku od osnovne igre, posto- ju igru, Street Fighter. Nakon neko- 60 00

ji O zadataka, O materijala za priku-  liko opsada u istom gradskom okru- »

pljanje (osim ako ne racunate ubija- Zenju, ponovo vas pozdravlja glavni 4

nje nasumicnih Zivotinja i poene za  meni sa mapom kopiranom i nale- @ X@N =N\
obroke i novcic¢e kao materijale). U pljenom iz poslednjih nekoliko igara

sustini, ogromna propustena prili- Empires serijala. Bitke su sada vise
ka da se iskoristi dinamika osvaja- U formi opsade
nja mape koja je prisutna u osnov- Ovo me dovodi do grafike i perfor-
noj igri. Sve §to mozete da uradite mansi. Naime, igra generalno smr-
jeste da ubijate ljude i Zivotinje. Sve  di na konzolni port. Covek ne mMo- |
ovo umotajte u tesku neoptimizo- zZe a da ne prevrne oc¢ima dok gle- Los ofvoreni svet
vanu i loSe animiranu zbrku koja ra- da u odvratne blatnjave teksture to-

di na 60 FPS-a. kom bitaka. Port sa prethodne generacije konzola

Ocuvani odredeni elementi fransize

Svaka ,bitka“ je sada opsada, vi- Sve u svemu, razocCaranje. Ocekivali

. _ T _ v Duh franisize kao da e ispario
$e nema mape i scene dizajna ni- smo dosta vise.

g G U B E www.qube3dstudio.com
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ZNAJTE KO NA ZAPAD HO_CE,. TO JE ZABRANJENO VOCE'

Sy <

vi se mi kroz Zivot trudimo da

budemo manje-vise objektiv-

ni, kada su procene vrednosti

u pitanju. lako je u li¢cni sud
i prvi utisak jako tesko posumnjati,
preispitivanje i uporedivanje sa tu-
dim misljenjem, jako je vazno. A na-
rocito vazno ukoliko se bavite pisa-
njem recenzija i davanjem kritickog
misljenja. S tim u vidu, Horizon Ze-
ro Dawn mi se nije svideo ni pribliz-
no koliko ostatku igracke populacije
i kada govorim o toj igri, prvo mi na
pamet padaju njeni negativni aspek-
ti pa tek onda ono sto valja.

Kakav je uvod u pricu o nastavku
igre, sigurno ocekujete brutalni ma-
sakr konacne ocene ovog dugooce-
kivanog nastavka renomiranog ori-
ginala. Ali ne zaboravite moje reci s
pocetka - preispitivanje i objektiv-
nost, snazna su odlika vaseg recen-
zenta. Zato dozvolite da budem kraj-
nje realan, a uz to iz duse zacinim
tekst licnim i iskrenim misljenjem, uz
bezrezervno nagovestavanje istog.

Ljudi se uglavnom dele na one ko-

ji vole fantastiku i one koji na nju au-
tomatski zevaju. No kada su u pita-
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nju ovi prvi, ja bih i tu napravio vi-
Se podela. Fantastika, ma koliko ,ne-
realna“ bila, mora zadrzati odreden
nivo uverljivosti kako bismo je pro-
cesuirali. ,Prsten moc¢i“ necete pro-
naci u tipi¢noj juvelirnici, ali njegovo
postojanje nece biti neobi¢no nakon
Sto saznate viSe o njegovom nastan-
ku. ,Kamehameha“ nema veze s pa-
mecu, ali s obzirom na tematiku se-
rijala, pruzena objasnjenja sasvim su
dovoljna da se uklopi u radnju i svet.

Mehanicke zivotinje koje se radaju u
planinama, stotinama godina nakon
surove apokalipse, dok novu pokusSa-
va da spreci klon naucnika koji je sve
zapoceo, a svi obuceni kao sajber-
pank pecinski ljudi... Secate se ono-
ga kada ste bili mali, pa vam mama
kapsulu leka rastvori da ga lakse po-
pijete? Neke stvari je jako tesko pro-
gutati!

Originalnost kompletnog zapleta se
ne moze osporiti, ali da biste uziva-
li u bilo kom svetu, morate se u nje-
ga propisno uziveti. Meni ovo nikako
nije polazilo za rukom, ali ukoliko va-
ma jeste ili ne vidite razlog zasto ne
bi, pred vama je verovatno jedna od

najneverovatnijih igara ove generaci-

je. U spektru uverljivosti, gde je ona

zarad originalnosti morala biti ugro-
Zena, ova igra se nalazi na dalekom
kraju. Onom Kkoji ¢e tesko prihvati-
ti prose¢na osoba, ali one (izuzet-
no) otvorenog uma nece nikada za-
boraviti.

Pri¢a se nastavlja na onu iz prvobitne
igre. | dok je zaplet produbljen, inte-
rakcija sa drugim likovima i spored-
ne pric¢e, pa i kompletan pristup pri-
povedanju, unapreden je u izuzetno
visokoj meri. Takvu koli¢inu dijaloga,
izbora i filmskih sekvenci, svaka igra
slicnog tipa moze samo da pozeli.
Naravno, ovo je plus jedino ukoliko
se uzivite u ceo narativ. Meni su liéno
i pored zevanja na duge razgovore |
zamorno pompeznu dramaturgiju,
oCi konstantno bile Sirom otvorene u
divljenju. Da ne pominjem kvalitetnu
audio podlogu, koja mi se mozda ni-

je izdvojila prepoznatljivim muzi¢kim

temama, ali i pored toga predstavlja
sklop odlicne muzike, sjajnih zvucnih
efekata i neverovatne audio rezije.

Osim nesvakidasnje postavke, origi-
nal je verovatno ostao upamcen po

ORIGINALNOST
KOMPLETNOG
ZAPLETA SE NE
MOZE OSPORITI, ALI
DA BISTE UZIVALI

U BILO KOM SVETU,
MORATE SE U NJEGA
PROPISNO UZIVETI
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neverovatnoj vizuelnoj prezentaci-
ji. I dok na prvi pogled nisam imao
utisak da je na tom polju sada naci-
njen drasti¢an pomak, verujte da je
u pitanju bila jedna od mojih najgo-
rih procena u zivotu. Dok igra izgle-
da neverovatno sama za sebe, na-
spram originala prosto ,,prsti“ po pi-
tanju grafickih unapredenja. Skoro
da nema tog polja na kom napredak
nije vredan svake hvale.

Pocevsi od glavnog ali i svih spo-
rednih likova, modeli izgledaju dale-
ko zivopisnije. Detalji po pitanju tek-
stura koze, kose ili boje ociju, neki su
od najlepsih koje sam ikada video.
Eloj izgleda fantasti¢no, od najsitnijih
dlacica na licu pa do momenata ka-
da svetlost prolazi kroz tanje delove
tela kao Sto su usi ili nozdrve.

Sa druge strane, podizanje kvalite-
ta mehanickih zivuljki, najprimetni-
je je kod onih koje se ovde pojavlju-
ju po prvi put. Vecina starih, pred-
stavlja samo bolje izvajan sklop rani-
jih modela i recikliranih tekstura koje,
da izvinete, i dalje izgledaju odli¢no.

Samo skromnije od ostalih impozan- =

tnih unapredenja.

Jedina zamerka po pitanju izgleda li-
kova, bio bi generalni stil. Meni licno
igra deluje kao prilagodena vizija ne-
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kog stripa ili crtanog filma, vise nego
nesto Sto stremi fotorealizmu. lako
likovi izgledaju verovatno detaljnije
nego bilo koji likovi neke video igre
do sada, mislim da bi drugaciji stil a
mozda | odabir palete boja i filtera,
tek bilo nesto sto bi zaustavljalo dah.

Okruzenje i lokacije, sada su razno-
vrsniji nego ikad. Raznolikost mesta
koja mozete posetiti, nadoknaduju
¢injenicu da cela mapa nije mnogo
veca od one iz prve igre. Ali zahva-
ljuju¢i bar dvaput detaljnijem svetu i
broju razli¢itih lokacija, svet je apso-
lutno basnoslovan. Zavidim svakome
ko se u njega moze lakSe od mene
uziveti, jer takvo iskustvo mora bez
sumnje biti bozanstveno.

DOK IGRA IZGLEDA
NEVEROVATNO SAMA
ZA SEBE, NASPRAM

PROSTO ,PRSTI“ PO
PITANJU GRAFICKIH

Nesumnjivo omiljeno graficko unap-
redenje, za mene su lepsi efekti vo-
de. Mozda nisu najbolji ikad, ali na-
spram originala koji je bio jako si-
romasan na ovom polju, voda sada
izgleda sjajno. Simulacija talasa ko-
ji zavise od vremenskih prilika, samo
su ,vrh brega“. Ispod vodene povr-
Sine, Sto je novitet naspram origina-
la, tek vas ocekuje jako bogat pod-
vodni svet.

S tim u nastavku, gejmplej takode
dozivljava neke dobre izmene, naro-
¢ito kada akcija krene da se odmo-
tava. Masivni protivnici koji taktiku
menjaju u zavisnosti od koliCine Ste-
te koju ste im naneli, prolazic¢e kroz
prepreke do vas u eksplozivnom,

ORIGINALA

UNAPREDENJA

filmskom maniru. Nacina za poraziti
ih, ponovo imate u izobilju, narocito
ukoliko volite da eksperimentisete sa
unapredenjima i borbenom pristupu.

Sa ovim na umu, ne mogu a da se
momentalno ne osvrnem na izuzet-
no visok nivo bagovitosti koji pod ru-
ku ide sa neispoliranim segmentima.
Bagovi, glicevi, mucanja i Stucanja
zaglavljivanja u prostoru gde cete tr-
¢ati u mestu, samo su neki od pro-
blema koji su tek delimi¢no otklonje-
ni zakrpom koja je objavljena po izla-
sku same igre. Frustriraju¢i momen-
ti sudaranja sa objektima, narocito
ukoliko se desSavaju u sred odlucuju-
¢ih borbi, zestoko su poljuljali moja

<

nastojanja da u igri uzivam vise nego
sam to prvobitno oc¢ekivao.

| dok se barem polovina tih proble-
ma tice stvari koje mogu biti isprav-
liene kroz zakrpe, ostatak je za me-
ne jednostavno los dizajn. Ovako ve-
liki igracki svetovi, moraju sa sobom
doneti i niz tehni¢kih problema - to
stoji. Ali bas iz tog razloga, mora se
obratiti posebna paznja na mobil-
nost protagoniste. Da nisam bio be-
san, bilo bi mi i Zao Eloj, dok ima po-
teSkoce da zaobide drvo kao kakva
pripita paunica.

A tek moj strah kada je pocela da se
vere po liticama, tesko bih ga mo-

e

gao i opisati. Na svu srecu, retki sff

bili momenti kada bi njene vertikalne
pustolovine postale Zrtva lose dizaj-

niranom kretanju ili bagovitosti. Cak ‘ ;

naprotiv, alpinizam joj bez greske ide
od ruke i izgleda zbilja impresivno.

No koliko god impresivno izgledao, F':

jedno je sigurno - dokle vise?

Princ od Persije je tr¢ao po zidovima
i pentrao se i to je bilo sjajno. Assa-
ssin’s Creed je osvezio ceo koncept
novim resenjima pa je i to bilo super.
Nejtan Drejk kroz sve igre vise hoda
na rukama nego na nogama, pa su i
to fanovi trpeli, ali ljudi dragi, stvarno
dokle vise? Postoje i ljudi koji u ovo-

4
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MASIVNI
PROTIVNICI KOJI
TAKTIKU MENJAJU
U ZAVISNOSTI OD
KOLICINE STETE
KOJU STE IM NANELI,
PROLAZICE KROZ
PREPREKE DO VAS
U EKSPLOZIVNOM,
FILMSKOM MANIRU
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me uzivaju, siguran sam, ¢im igrac-
ka industrija jo$ uvek bezrezervno
pokusava da nam simulira ,,spajder-
menisanje” u vecini naslova. Ali me-
ni je iskreno muka od pentranja. Daj-
te nam nesto drugacije!

Zapravo, kada je kompletna interak-
cija karaktera sa okruzenjem u pi-
tanju, ja licno i veoma subjektivno
imam poprilicno ,neprijatan” utisak.
Vrlo je tesko opisati krivca koji sto-
ji iza toga Sto jedna igra koja izgle-
da ovako dobro, gubi na ,imerzivno-
sti” i konstantno mi sugeriSe da je u
pitanju i dalje samo interaktivni sof-
tver. Prosto, kao da postoji nekakva
pokvarena i suptilna nesinhronizova-
nost izmedu Eloj i okoline. | ma ko-
liko tu bilo odli¢nih detalja, momen-
ti kada ubode kopljem ili uzjase ma-
Sinu, nemaju ,tezinu“ vec¢ deluju kao

pokreti glumca koji improvizovano

zamislja svet oko sebe.

Treba li joS jednom da napomenem

. da je prethodni pasus bio apsolut-
|' no subjektivan utisak? Kada se sve

sabere, izjaviti tako nesto deluje sa-
svim van pameti. Ali kakav bih ja to
Covek bio kada sa vama ne bih bese-
dio iskreno? Mozda je moje iskustvo
krajnje neobi¢no i tesko zamislivo u
domenu realnosti, ali nema sumnje
da ¢e i medu vama biti onih koji ¢e
iskusiti istu ,,Setnju kroz Matriks“ gde
stvari, iz neopisivog razloga, odaju
vestacki utisak. | ostacemo vecito u

neshvacenoj manjini... Elem! &

Horizon Forbidden West je nevero-
vatno dostignuce za igracku indu-
striju. lako stoji daleko od moje ide-
je savrsene video igre, nema sum-
nje da je u pitanju jedan nadprose-
¢an naslov. Ako niste poput mene,
pa vam ,napregnuta“ postavka, ne-
obi¢no kretanje i animacije likova |
crtanoliki stil ne razbijaju iluziju re-
alizma kakvom ova igra stremi, ne
znam da li trenutno postoji igra na
PlayStation petici koju bih vam sr-
dacnije mogao preporuciti.

Pa ¢ak i da se odlucite da se igra-
te na prethodnoj generaciji, budite
uvereni da je i PlayStation Cetvor-
ka maksimalno ispostovana izuzetno
kvalitetnom verzijom i u celosti ko-
risti potencijal svog hardvera. Zato
ne uzimajte zdravo za gotovo veliku
preporuku coveka koji voli dobru pri-
Cu, @ ona u ovoj ga je davila; koji vo-
li dobre svetove, a ovaj ga nije ube-
dio u svoju logiku; koji obozava da se
poistoveti sa likovima, a ove ovde ih
je jedva o¢ima gledao. Ovo nije pre-
poruka zaljubljenika. Ovo je preporu-
ka postenog i objektivnog profesio-
nalca. Ova igra je neverovatna, samo
nije bas za svakog.

A ako ste vise zainteresovani za mo-
je subjektivno misljenje, o tome mo-
Zemo porazgovarati uz neko ade-
kvatno pice.

" IGRU USTUPIO:
PLAY
STATION

PLATFORMA: i RAZVOIJNI TIM:
PS4/5 i Guerilla Games

IZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Sony Interactive RSO
Enfertainment ;

CENA:
79.99€
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Novifeti na polju
istraZivanja i borbi

Daleko lepse i raznovrsnije
od originala

Pregrst narativnog sadrzaja

Previsok nivo grafickih i
tehnickih bagova

Neispoliranost interakcije sa okolinom

Postavka igre definitivno nije za
svakoga
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NEBRUSENI DIJAMANT

vi mi imamo listu onih iga-

ra koje zelimo da odigramo,

ali iz nekog razloga prosto

nikako da ih uzmemo u ru-
ke. Izgovor je gotovo uvek nedosta-
tak vremena, ali dobro je poznato
da kada nam se nesto zaista igra, ne
trazimo izgovore vec koristimo sva-
ku priliku za igranje! Stoga bih kate-
goriju ,igre koje bih igrao” preime-
novao u ,,igre koje bih igrao sada, da
me vise priviace®”.

Monark meni licno spada u bas ta-
kvu kategoriju i da nisam imao tu
obavezu da je propisno odigram za
potrebe ove recenzije, verovatno bi
Cucala na onoj listi deceniju i po, pre
nego Sto bih na nju mozda i u celo-
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Autor: Milan Zivkovi¢

sti zaboravio. Bila bi to prava Steta,
zaista. Jer ova igra mozda i nema
tu Caroliju da zarobi igra¢a u moru
kvalitetnijih naslova, ali i te kako po-
seduje brojne kvalitete.

Za pocetak, naglasio bih da druga-
¢ije nije uvek i bolje. Tako ni Monark
koji unosi zavidan broj inovacija na
JRPG scenu, nije neophodno kvali-
tetniji naslov u odnosu na one usta-
lienih formula. Ali ovde problem ne
leZi u novitetima vec¢ u ostalim as-
pektima koji kompletno iskustvo ci-
ne da deluje nedovrseno. Pa da kre-
nemo redom.

Vizuelno, igra jeste siromasna po pi-
tanju graficke produkcije, kako nivoi

i okruzenja ne predstavljaju velele-
pne, interaktivne kreacije. Ali ovo
ide pod ruku sa generalnim stilom,
tako da tu ne mogu da istaknem
mnogo zamerki. Cak naprotiv, igra
tezi ka horor atmosferi, tako da je u
tom smislu isprazan vizuelni pravac
odlican izbor.

Sa druge strane, dizajn likova je od-
lican pa | pored toga Sto sa papira
nije najidealnije prenet u 3D mode-
le, opet ostavlja odli¢can utisak. A li-
kovi, osim Sto zanimljivo izgledaju,
imaju jos interesantnije licnosti i ja-
ko ih je zabavno upoznavati. Ovde
nailazimo na samo jedan od aspe-
kata neiskoris¢enog potencijala, ka-
ko gradnja odnosa sa likovima i nji-

hovo upoznavanje na kraju ostavlja-
ju utisak nedorecCenosti.

Ovo je narocCito osetno kada uzme-
Mo u obzir i ¢injenicu da su svi likovi
sem protagoniste, ozivljeni glasov-
nom glumom. | dok je opcija na ja-
panskom za mene uvek prvi izbor, ni
engleski glasovi nisu losi pa ukoliko
ih preferirate, necete biti razocarani.

Prica je interesantna i u duhu pravog
JRPG naslova - konfuzna. Bi¢e vam
potrebno neko vreme da pohvata-
te Sta se dodavola desava oko vas, a
naroCito da upamtite i povezete sve
termine kojima ce se likovi od starta
razbacivati kao da su sasvim uobica-
jena pojava u stvarnom svetu.

CENA IGRE S OBZIROM NA GENERALNI
UTISAK NEDOVRSENOSTI, NIJE NI
NAJMANJE OPRAVDANA

Protagonista kog muc¢i amnezija,
mora sa svojim prijateljima da ra-
zredi misteriju magle koja je obuzela
njihovu Skolu i sa sobom donela de-
monske posasti. Jedan od glavnih
motiva jeste prica o sedam smrt-
nih grehova, a pri prvom pokreta-
nju igre, reSavacete kratki psiholoski
test koji vam predodreduje jednog
od njih u obliku saborca. Ovo umno-
gome menja stil igranja i unosi lep
nivo varijacije, gde ¢e vecina igra-
¢a imati poprilicno razlicita iskustva
u zavisnosti od psiholoskog profila.

Monark je vec¢ evidentno potezni
JRPG, ali nekolicina je tu stvari ko-
je nisu svakidasnje. Nakon svake
borbe, vasi likovi nece dobiti isku-

stvo koje im ravnomerno podize ni-
vo. Umesto toga, svaka borba da-
je odredenu valutu koju proizvolj-
no mozete koristiti na otklju¢avanje
vestina. Ovo otkljuCavanje podizace
i njihov nivo a u bilo kom trenutku
ga mozete i promeniti ukoliko dode-
te do zaklju¢ka da nesto niste uradi-
li kako treba.

Borbe se odvijaju u 3D prostoru
gde slobodno mozete pomerati ka-
raktera unutar kruga koji predstav-
lja njegov domet. Ovo pruza vecu
slobodu u odnosu na tradicional-
no pomeranje likova po predefini-
sanim poljima, ali nazalost i smanju-
je preciznost. Nije lako proceniti ko-
liko vam je potrebno da dodete do
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KAO CELINA, MONARK
DELUJE KAO NEKAKAV
EKSPERIMENT IL|

PROTOTIP

protivnika i ¢esto se moze desiti da
vam nedostaju milimetri kako biste
mogli da ga napadnete.

Neke od mehanika predstavljene su
i skalom koja podize nivo ludila. Taj
nivo se moze menjati u zavisnosti
od toga koliko vremena provodite
u magli kao i usled nekih drugih ak-
cija. Ispunjenje skale u borbama re-
zultuje gubitkom kontrole nad va-
Sim likom, koji tada pocinje svom si-
linom da napada likove oko sebe, bi-
li oni neprijatelji ili saborci. Sa druge
strane, tu je i skala koja im po sli¢-
nom principu budi pravi potencijal,
ali gde ne gubite kontrolu nad njima
i Koja se puni na sasvim drugi nacin.

Tuzno je ali, naposletku se sve svo-
di na omrazeno grindanje odno-
sno ponavljanje dosadnih borbi ka-
ko biste ojacali likove. Na svu srecu,
borbe su u potpunosti proizvoljne i
u njih se mozete upustiti kad god
zelite i gde god zelite. Ovo pruza
osecaj vece slobode, ali nakon Sto
vas protivnici sateraju u ¢osak svo-
jom nadmodi, nece bas izgledati
kao da imate mnogo izbora. Ti mo-
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menti takode nisu retki, jer teZina
igre ume naglo da skodi i iznenadi
nespremnog igraca.

Kao pecat atmosfericnoj prezen-
taciji, igru prati izuzetno kvalitetna
audio podloga, narocito po pitanju
muzike. Sve teme su dozirane i naj-
vise do izrazaja dolaze upravo kada
su i najpotrebnije.

Kao celina, Monark deluje kao ne-
kakav eksperiment ili prototip. Kako
su na igri radili neki od ¢lanova tima
zasluznog za Shin Megami Tensei
serijal, budite sigurni da cete ovde
pronaci dosta kvalitetnih elemena-
ta. Ali celo iskustvo deluje nedovr-
Seno u skoro svakom aspektu. Likovi
sa kojima se povezujete, nisu sasvim
iskoris¢eni. Odlicne mehanike nisu
dovoljno izbrusene. Prevazideni ele-
menti uspevaju da opstanu uprkos
inovacijama. A nakon Sto igru zavr-
Site, bez obzira na njenu pozamasnu
duzinu, ostavice vam utisak ,filer”
epizode neke vece celine. Jako kva-
litetne, ali opet samo ,filer” epizode.

Ja samuigri uzivao zbog mnostva ori-
ginalnih i nesvakidasnjih elemenata, ali
nije u pitanju naslov koji ¢e Zanru osvo-
jiti novu publiku niti oduseviti okorele
fanove kompletnim paketom. Sa dru-
ge strane, ukoliko zelite nesto drugaci-
je JRPG iskustvo i ne smeta vam grin-
danje, repeticija i nedorecenost - ovo
je za vas preporuka meseca.
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romSoftware je napravio kult

oko svojih , dela” u poslednijih

10 godina, stvarajuci maltene

potpuno novi zanr video iga-
ra koji je izronio ¢ak brojne naslo-
ve drugih studija za koje se moze
reci da su medu najboljim iskustvi-
ma koje izazovni gejming moze da
ponudi. Verovatno ne moram ni da
vam govorim sta je Elden Ring. Ako
iole pratite scenu igara u minimalnoj
meri, znate da je hajp oko izlaska
ove igre vec solidne dve godine do-
$ao ¢ak i na nivo Cyberpunk-a 2077.
Zajednica fanova, pa Cak i nesto vise
Jkezual” igraca je potpuno zahvace-
no nenormalnom popularnoscu ko-
ju je ER nakupio poslednje dve go-
dine, pa su samim tim ocekivanja i
za toliko porasla. Tesko je ne ostati
skeptican, cak i kada je Hidetaka Mi-
jazaki u pitanju, nakon opsteg stanja
AAA industrije koja ¢esto razocara-
va poslednjih par godina.

Odgovor na pitanje da li je skeptici-
zam bio opravdan nakon ovog dugo-
ocekivanog 25. februara 2022. godi-
ne dobicete do kraja teksta. Nakon
ovog nepotrebno dugackog uvoda,
kona¢no mozemo da po¢nemo.

Prvenstveno se uocava drasticna
promena dizajna nivoa, to jest sve-

ELDEN RING JE
REMEK-DELO DIZAJNA
SVETA, GDE U MORU
DOSTA NEINOVATIVNIH
IGARA SA OTVORENIM

SVETOM KONACNO
EVOLUIRA PRISTUP
KREIRANJU ISTOG

ta, Sto zbog otvorene strukture igre,
Sto zbog nepobitnog dodatka verti-
kalnosti. FromSoftware je uzeo ap-
solutno sve sto su cinili kroz pret-
hodne igre i iteracije soulsborne
fransize, zacinili daskom Sekiro-a,
zadrzavajuci ono Sto je vec dobro
funkcionisalo i prosSirujuci skoro sva-
ki aspekat koji je ucinio studio popu-
larnim. Najblaze receno, Elden Ring
je remek-delo dizajna sveta, gde u
moru dosta neinovativnih igara sa
otvorenim svetom konacno evolui-
ra pristup kreiranju istog, i postav-
lia odredenu lestvicu za buducnost.

Meduzemlje je ogromno, grandio-
zno i apsolutno zaslepljujuce lepo,
dok se dizajn ne rotira oko grandi-
oznosti radi grandioznosti, ve¢ da-
je potpunu sandbox slobodu igracu
sa minimalnim putokazom kuda bi
trebalo da ide. Ovo pospesuje istra-
Zivanje, jer iako je dosta segmenata
sveta prazno, eventualno popunjeno
sa par protivnika i nekim resursima
Za kraftovanje, zavlacicete se u svaki
cosSak, sto zbog interesantne struk-
ture okruzenja, Sto zbog cinjenice da
i ujednom od deset slucajeva moze-
te nai¢i na nesto novo, bilo da je to
dungeon koji uvek sadrzi nesto ve-
oma vredno, oruzje, oklop, magij

i slicno. Cesto ¢ete naletati na boss

ploy:

neprijatelje i van klasi¢nih dungeona
dizajniranih u DS fazonu, kao i mi-
ni dungeona, dok je makljaza u tom
okruzenju Cesto obogacena borbom
na konju, jos jednom novitetu.

Vas verni pastuv Torrent je spektral-
ni konj koji ima dupli skok, te daje
pristup dodatnim tajnama koje Me-
duzemlje krije. Elden Ring inkorpo-
rira svaku od novih i ne tako novih
metoda kretanja u vidu skoka i jaha-
nja u svoj dizajn, i potpuno intuitivho
i neprimetno gura igraca u korisce-
nje svih sistema za najbolje iskustvo.
Na sve ovo treba dodati da je veci-
na sadrzaja koja dolazi u ogromnom
svetu Elden Ring-a potpuno opcio-
nalna, ali vas tako uspesno vuce da
istrazite svaki njegov kutak, ¢ak ia-
ko ste neko ko pretr¢ava samo glav-
nu pricu u igrama, da ¢e vam svaki
segment Meduzemlja davati osecaj
kao da je deo glavnog toka igre. O
svakoj regiji Elden Ringa bismo mo-
gli pric¢ati satima i satima, ali s ob-
zirom da ne zelim da ispunim pola
broja ovomesecnog Play-a, moram
se suzdrzati. Svakako, Meduzemlje
je domaci zadatak za sve studije ko-
ji imaju projekte u ovom Zanru igara,
dok istovremeno predstavlja solidan
evolutivni iskorak unapred za sand-
box fantazijsko iskustvo.



IGRA JE GENERALNO
TESKA U POCETKU, CAK |
ZA ISKUSNIJE FANOVE

Svakako centralni deo svake From-
Soft igre ovog tipa jeste borba, ko-
ja | dalje ostaje sustinski ista, sa par
unapredenja i novih opcija za igra-
¢a. Igra je generalno teska u pocet-
ku, ¢ak i za iskusnije fanove, ostaju-
¢i na toj razini tezine koja je krasila i
prethodne naslove. Elden Ring dobi-
ja preko potrebni stealth sistem, ne-
Sto jednostavniji od onog u Sekiro-u,
koji ipak dosta olaksSava Cis¢enje ne-
prijateljskih kampova i prolazak kroz
poprilicno opasan svet neopazeno.
Sada se lako mozete prisunjati ne-
prijateljima i nozem u leda ih vrlo ¢e-
sto ubiti iz jednog udarca, dok je taj
Lbackstab“ potez ovde doziveo blazi
pad u snazi, kako ne bismo poubijali
pola mape iz stealth moda.

Ipak, ono na Sta cete se znatno vise
oslanjati jeste kontraudarac pri de-
flekciji protivnickih napada. Ovaj na-
pad mozete aktivirati nakon bloka,
brzo udarajuci protivnika, dok cete
one slabije lako oSamutiti za ,stab“
napad. U Elden Ringu se javlja ver-
Zija metra za stav vas i protivnika,
pa cete konstantnim udarcima, ¢ak |
izblokiranim, spustati taj metar dok
na kraju ne budete mogli da ga pro-
burazite veoma jakim napadom. Tu
ulaze u igru napad iz skoka, kao i
kontraudarac pri bloku, s obzirom
da oni znatno vise Stete nanose tom
metru, otvarajuc¢i mesta za jedan

znatno agresivniji stil borbe izbliza,
blizak onom iz Bloodborne-a.

Pored toga, svako oruzje ima svoje
specijalne poteze, kao i dual wield
opciju ako koristite dva ista oruzja
u obe ruke. Specijalni potez koji do-
lazi uz svako oruzje doduse mozete
menjati drugim potezima koje cete
nalaziti u svetu, koji ¢e, pored toga,
takode promeniti tip vaseg oruzja u
potpunosti, menjajuci fokus skalira-
nja statova na neki drugi ili dodaju-
¢i mu dodatne efekte pri borbi. Ako
vam to nije bila dovoljna evolucija
borbe izbliza, onda je tu i takozvana
Jfinta“, specijalan potez slican saltu
unazad iz Souls igara koji tokom na-
pada moze omoguciti brzi iskorak
unazad pre samog zavrsetka udar-
ca, unoseci dodatni nivo vestine i u
PvP i PVE aspekat igre.

Kao sto je borba izbliza dobila na
svojoj kompleksnosti, dajuci gene-
ralno veci broj opcija i stilova igre
igracu u ruke, i borba sa distan-
ce je dozivela drasticnu promenu,
najvise u segmentu magije. Naime,
sada magije konacno mozete baca-
ti u pokretu, ¢ak i sa konja, dok je
njihova primena znatno izrazenija
i potentnija nego sto je ikada bila,
uz veoma veliku selekciju spell-ova,
specijalnih oruzja koje se sinergizu-
ju i koja sama mogu da bacaju ma-
gije. Pored same korisnosti, magi-
je izgledaju apsolutno impresivno,
uvode ogromnu koli¢inu dosad ne-
videnih hibridnih buildova i konac-

ploy:

no predstavljaju jedan pretezno za-
bavan nacin igre, a ne samo prosto
spamovanje istih magija od pocet-
ka do kraja igre kao sto se deSava-
lo u prethodnicima. Pojedini protiv-
nici su maltene dizajnirani da budu
ubice magova, te iako magije Ce-
sto mogu predstavljati nezvanic¢an
,easy mode"“, momci iz FromSoft-a
su se potrudili da ublaze efekat pri
odredenim jacim izazovima.

Medutim, ono Sto zapravo dosta
olakSava odredene borbe jeste mo-
gucnost prizivanja duhova pojedi-
nih protivnika ili grupacija protivni-
ka, pa se i ovi prizvani duhovi mo-
gu unapredivati. Oni Cesto pruza-
ju preko potrebnu pomoc¢ gde c¢e se
neprijatel] fokusirati na njih umesto
vas, dajuci solidnu koli¢inu predaha,
vremena za nanosenje stete ili lece-
nje vaseg ionako premalog HP-a. la-
ko ovo moze zvucati prelako za ne-
ke vise hardkor fanove serijala, Ce-
sto cete naletati na izazove gde je
pomoc¢ ovih duhova relativno mi-
norna, $to zbog agresivnosti samog
protivnika, sto zbog njegove snage
ili tipa borbe.

Kada na sve to dodate relativno ru-
dimentarnu, ali veoma funkcionalnu
borbu na konju, dobijate jedan odli-
¢an i veoma kompleksan borbeni si-
stem koji je poprilicno lak da se na-
uci, ali tezak da se savlada. Konjic-
ka borba je sustinski jednostavna,
koristeci lock-on sistem, dok pruza
i mogucnost borbe iz daleka sa sa-



mog pastuva, Sto pojedine borbene
sekvence ume dosta da olaksa, dok
¢e u drugima biti potpuno neizvod-
ljiva. Ono Sto jeste zanimljivo jesu
boss protivnici sa kojima se borba
zasniva na koris¢enju Torrenta, Sto
je jos jedan suptilan nacin igre da
vas uvede u svaki gejmplej aspekat
koji ima da ponudi.

Broj pristupa u kreiranju vaseg lic¢-
nog Tarnished karaktera je ogroman
i sloboda je potpuno data igracu da
napravi borca kakvog tacno on zeli.
Tu je i novi stat zvani Arcane, koji u
pocetku radi isto Sto i Luck u pret-
hodnim igrama, povecavajuci sanse
za nalazenje retkih predmeta kod
protivnika, dok se istovremeno ko-
risti za neke magije u kasnijem delu
igre, kao i za otpornost na odrede-
ne negativne efekte.

TeSko je Sta zameriti Elden Ringu
na ovom polju. Svakako je tacno
da igra nije za svakoga, i da se ov-
de iskustvo sastoji iz jednake tezine
kao u prethodnim soulsborne igra-
ma, gde je jedina izmena broj opci-
ja koje igrac poseduje pri borbi. Ono
Sto se moze ponekad uociti, jeste da
stealth u odredenim segmentima
moze biti cesto veoma beskoristan,
zbog jednostavnog nedostatka vi-
soke trave, mesta za skrivanje ili ve-
likog broja protivnika. Ipak, uprkos
tome, to i dalje deluje kao namerni
deo dizajna gde se ponovo suzbija
prevelika moc¢ stealth pristupa ko-
ji bi ucinio odredene borbe znatno
laksim za savladati.

Vi ste Ukaljani, vodeni blagoslovom
Drevnog drveta ka staresinskim po-
lubogovima, vlasnicima velikih ru-
na. Hidetaka Mijazaki, vodeci direk-
tor ove igre, kao i prethodnih From-
Soft naslova, ne Cini prevelike iskora-
ke i revolucionarne pristupe narati-

vu. Ipak, ovde se vidi uticaj DZzordza
R. Martina, s obzirom da svet i nje-
gova prica koja se prozima kroz sko-
ro sve likove na koje nailazite, daje
znatno vise osecaj epsko fantastic-
nog u odnosu na prosle naslove. Vi
kao ukaljani treba da pokupite ru-
ne od cetiri polubozanstva u svetu
Meduzemlja, Sto ¢e vas ultimativno
uciniti vlasnikom Elden Ringa. Ovo
u velikoj meri podseca na segmente
narativa iz Dark Souls igara, pretez-
no DS3, gde ponovo treba da nade-
te Cetiri duse gospodara. Ipak, tu se
slicnosti zavrSavaju, s obzirom da je
uticaj samog sveta i nesto drugaci-
jeg pristupa koncepciji same igre, u
vidu otvorenog okruzenja, dovelo do
nesto koherentnijeg tempa progresi-
je, ma koliko vi voleli da se zavlaci-
te i u najmanje ¢oskove Meduzemlja.

Od price Elden Ringa necete do-
biti mnogo ekspozicije, Sto je vec
praksa FromSoft igara, ali svaka-
ko su opsti maheri za vizuelno pri-
povedanje i suptilno sklapanje pri-
Ce kroz opise predmeta i dijaloge sa
NPC-ovima. Ono Sto se da primetiti
jeste da sporednih likova ima znat-
no vise nego u bilo kom soulsbor-
ne naslovu, dok su neki stvarno od-
licno napisani, uprkos malom broju
interakcija. Mijazakijeva (a verovat-
no i Martinova) inspiracija mangom
Berserk je pretezno ocigledna kroz
brojne elemente, pa ¢ak i memori-
jal jednom od najvecih manga crta-
¢a Kentaru Miuri. Kroz te ideje i broj-
ne simbolizme koji izlaze i van fikci-
je i ulaze u filozofske vode, Mijazaki
kreira tu sivu zonu u kojoj dihotomi-
je zapravo i nema, ponovo stvaraju-
¢i jedno poprilicno mra¢no iskustvo,
ovoga puta zacinjeno joS vecom
grandioznoscu, sa dosta opustaju-
¢ih i zabavnih trenutaka, kako bi nas
konstantno podsecao da je, uprkos
njegovom distopijskom okruzenju,
Meduzemlje ipak svet u kojem se zi-
vi. Celokupan utisak je svakako do-
sta bolji nego u bilo kom prethod-

nom naslovu, dok uz sve to zadrza-
va Cvrstu dozu misticizma.

Elden Ring je takode predivno au-
dio-vizuelno iskustvo. Posvecenost
detaljima i svetu je svakako ono u
¢emu je FromSoft jedan od pred-
vodnika u industriji, sto zbog vizu-
elnog narativa, Sto zbog atmosfere.
Meduzemlje odise specificnim kon-
trastom boja i stvara veoma speci-
fican ambijent koji savrSeno preno-
si taj fantazijski svet u igracko isku-
stvo. Animacije nikad nisu bile bolje,
uz brojne dodatne poteze, specifi¢ne
za tipove oruzja i specijalne poteze
koje nalazite, a i sam diverzitet nepri-
jatelja je ogroman. Ono sto doduse
najvise zapada za oko jesu vizuelni
efekti, gde magije izgledaju posebno
maestralno, pogotovu one snaznije.

lako sam graficki endzin nije najre-
volucionarniji fotorealisti¢ni produ-
kat, podloga je na nivou Demon So-
uls Remake-a, ako ne i bolja. Oklopi
i oruzja su okupani ukrasima i gra-
vurama, dok gradevine obiluju sa
najvise sitnih detalja u vidu raznih
dekoracija i konstrukcija. Sa druge
strane, ono $to je najimpresivnije
jeste upravo muzicka podloga ko-
ja prosto oduvava sve, gde se lako
mogu izdvojiti neke od najgrandio-
znijih kompozicija koje je FromSoft
imao. Sam broj kompozicija razlicitih
tipova simfonijskih numera je veoma
veliki, i one se krec¢u odli¢no u skla-
du sa onime $to se deSava na ekra-
nu, opisujuci brojne boss protivni-
ke, zone i ono Sto i vi sami radite.
Kretacete se iz melanholi¢nih tono-
va, do ogromnih fanfara i horova, pa
potom nazad u skladu sa time kako
budete prelazili igru deo po deo. Ne-
mam Sta drugo da dodam osim da
je soundtrack Elden Ringa muzicki
magnum opus u igrackoj industriji.

PvP borbe su i dalje tu, doduse u ne-
Sto relaksiranijem izdanju, s obzirom
da mozete biti napadnuti od stra-

OKLOPI | ORUZJA SU
OKUPANI UKRASIMA
| GRAVURAMA, DOK
GRADEVINE OBILUJU
SA NAJVISE SITNIH
DETALJA U VIDU
RAZNIH DEKORACIJA
| KONSTRUKCIJA



ne drugih igraca samo ako ste u ko-
operativnom modu. Ipak, ako voli-
te PvP, bicete pomalo razocarani Ci-
njenicom da cete tesko naleteti na 1
na 1 borbu, pogotovu ako ste neko
ko voli tenziju ili pretezno igra radi
borbe sa drugim igracima. Naravno,
ovo nece predstavljati nepremostivu
prepreku, pogotovu ako se izvestite
u istom, za sto ¢e vam igra dati do-
sta prilika sa Al protivnicima koji ¢e
imati invazije na par odredenih obla-
sti. Kooperativno igranje nikada nije
bilo lakse, uz dodatak grupnih lozin-
ki i same strukture sveta koja vapi da
ga istrazite sa nekim drugarom.

Sto se ti¢e performansa, tu se do-
lazi do nekih manjih i vecih proble-
ma. Na konzolama igra radi poprilic-
no dobro, mada ¢ak i kada izabere-
te 60 FPS mod, koji vam pretezno
preporucujem jer blagi skok u rezo-
luciji nije vredan Zrtvovanja 30 slika
po sekundi, frejmrejt ¢e pasti u poje-
dinim momentima. Igra inace nema
konkretnih problema sa bagovima,
osim pojedinih momenata koji vam
se mozda nece nikada ni desiti. lako
sam testirao igru na PS5, imao sam
_ Pprilike da probam i PC verziju na ko-

joj su propusti znatno veci, s obzi-
rom da postoji par problema sa cu-
renjem memorije i potpuno nekonzi-
stentnom optimizacijom koja deluje
kao da je nezavisna od hardvera na
kom igrate. Cesti padovi u frejmrej-
tu, blaga zamrzavanja i jako lo$a po-
drska za kontrolere i ultrawide mo-
nitore su ono sto ovde pravi najve-
¢i problem. FPS je malo stabilniji u
zatvorenim prostorima, ali kako ce-
te vedi deo igre provoditi u otvore-
nim zonama, ovo ume biti veoma iri-
tantno, najviSe zato Sto igra zahteva
preciznost i reflekse, koje vam pot-
puno oduzima konstantnim secka-
njem. 1zasle su vec¢ dve zakrpe koje
su ispravile par problema, i siguran
sam da ¢e ubuduce svi biti korigo-
vani. FromSoft inace ima slaba lansi-
ranja igara na PC-u nazalost, ali sva-

razumljivo da postoje mnogi igraci
kojima ovo iskustvo verovatno nece
odgovarati zbog te dobro poznate,
brutalne tezine. Medutim, ovo je po-
prilicno solidna evolucija open wor-
Id igara, kao i evolucija samog soul-
slike zanra. Elden Ring je primer ino-
vativhog otvorenog dizajna, dok u
apsolutno svim aspektima poboljsa-
va i prosiruje temelje koje je From-
Soft uspostavljao u svojim igrama.
Dodajuci i brojne nove elemente, ti-
me se i ucvrscuje kao uzor za bu-
duca RPG iskustva, ujedno i cemen-
tiraju¢i sebe kao jedan od najboljih
akcionih RPG-eva uopste.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

kako ne opravdava znatno losije sta-
nje PC verzije u odnosu na konzolne.

3 OS: Windows 10/11
. CPU: Intel Core i7-8700K / AMD Ryzen 5 3600X
GPU: NVIDIA GeForce GTX 1070 8 GB /
AMD RADEON RX VEGA 56 8GB

RAM: 16 GB

HDD: 60 GB

Pa, mislim da ste do sada vec ska-
pirali odgovor na pitanje sa pocetka

ovog teksta. Elden Ring nije samo
ispunio ocekivanja, vec je i nadma-
Sio brojna. | dalje, iako je igra malo
pristupacnija zbog broja opcija ko-

je su bacene pred vas, potpuno je: %
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IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

it -

PLATFORMA: i RAZVOIJNI TIM:
PC, Xbox ONE/S/X, FromSoftware Inc.
PS4/5, Nintendo Switch

. : TESTIRANO NA:
IZDAVAC: . PS5
BANDAI NAMCO

Entertainment

CENA:
50.90€

OCENAE 10

" Skoro sve

Problemi sa optimizacijom na PC-u

Stealth ponekad ume biti
beskoristan

alie nije za nesto vise
| dalje nij i
,casual” publiku
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ada nesto volim, poznat
sam po tome da tu konkret-
nu stvar mogu besomucno |
iznova vrteti do iznemoglo-
sti, u svakom narednom dozivljaju
uzivati vise nego prvi put. | pored
toga Sto je ovo sigurno jedna od ne-
obic¢nijih karakteristika moje licnosti,
ja je smatram iskljucivo vrlinom. Pa
ko jo$ ne bi voleo da u recikliranom
uziva vise nego u novom materija-
lu, na koji se Cesto Ceka i godinama?

S tim na umu, Mogu pPonosno i bez
imalo blama da izjavim da sam de-

setu epizodu druge sezone Demon
Slayer anime serije pogledao 15 pu-
ta, a poslednjih sat vremena prvog
dela Metal Gear Solid fransize u ono
vreme odigrao sigurno barem tride-
set. | dok neki od vas vec kreiraju moj
psiholoski profil dok drugima opada
kredibilitet mojih recenzija, dozvolite
da navedem jedan izuzetak. Igru ko-
jom sam bio odusSevljen vec pri pr-
vom prelasku, a koju nisam ponovo
zaigrao vec dvadeset godina.

Exhumed, na zapadu poznatiji kao
PowerSlave, igra je sa kojom sam se

ploy:

prvi put sreo na doceku Nove 1998.
godine. Primamljiva grafika i brz
gejmplej, ostavili su na mene dobre
utiske, ali igru sam za sebe licno na-
bavio tek dve godine kasnije i ne-
izostavno se zaljubio u njen nesva-
kidasnji dizajn.

Dve decenije kasnije, bukvalno iz
najdubljeg naftalina igracke istori-
je, na moderne konzole i racunare -
ova igra se vratila. Kletva neigranja
duga dve decenije, konacno moze
biti razbijena. A svi vi koji niste ima-
li priliku da zaigrate pa ¢ak ni Cujete
Za ovaj naslov, dozvolite da kazem i
koju konkretnu rec o njoj.

Exhumed je FPS naslov stare ge-
neracije koji kombinuje 3D grafiku
okruzenja i 2D objekte i protivnike.

EXHUMED JE FPS
NASLOV STARE
GENERACIJE KOJI
KOMBINUJE 3D GRAFIKU
OKRUZENJA | 2D
OBJEKTE | PROTIVNIKE
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U vremenu kada je prvobitno objav-
lien, umesto da bude samo jos jedan
od klonova tada popularnih kraljeva
zanra, Exhumed poprima obli¢je ta-
ko daleko ispred svog vremena, da
sada kada razmislim o tome, deluje
mi jo$ neverovatnije.

Igra je prozeta zagonetkama i taj-
nama, od kojih najvedi broj zahte-
va da upamtite nedostizne lokaci-
je do kojih ¢ete se vratiti kada ste-
knete sposobnost da im pristupite.
Tako je! Verovali ili ne, ovo je svoje-
vrsna preteca ,metroidvania”“ Zan-
ra, po prvi put smestena u 3D pro-
stor. Godinama pre igre Metroid Pri-
me, mene je odusevljavao ovaj ne-
pravedno zatureni dragulj.

66 | Review

U to vreme, analogne palice su se
tek pojavile, pa je ova igra bila u pot-
punosti prilagodena igranju bez njih.
Ovo je bilo izvedeno na tako mae-
stralan nacin, da sam ja Kkoji jos uvek
nije sasvim pojmio koncept analo-
gnih dzojstika, bio potpuno raspa-
mecen moguc¢noscu da i bez njih ali
i misa i tastature, mogu ovako dobro
da se snadem u jednom FPS naslovu.

| pored toga Sto bih voleo opet na
stari nacin da iskusim ovu igru, re-
master donosi potpunu podrsku za
analogno upravljanje, te se igra sada
kontrolise kao bilo koja druga sestra
zanra. Ali to naravno nisu ni sva una-
predenja. Podrska za ,wide screen”
ekrane je naravno tu, ali i sijaset dru-

SKORO NISAM IGRAO
IGRU KOJA JE OVAKO
DOBRO OSTARILA. A
STARA JE PREKO 25
GODINA!

gih opcija koje se ticu rezolucije, fil-
tera, vidnog polja i emuliranja re-
tro grafickog dozivljaja. Da budem
iskren, mislim da nikada u zivotu ni-
sam video ovoliko grafickih podesa-
vanja u jednoj konzolnoj igri. | sva-
kako me raduju vise nego danasnji
Jzaberi 60 frejmova ili 4K" standard
koji je preplavio novu generaciju.

Pri¢a igre jeste tipi¢na postavka fil-
ma B kategorije u kom bi mogao da
uziva svaki pijani filmski kriticar (ako
ne i Sire), i govori sledece. Vanze-
maljske sile opkolile su drevni Egi-
patski grad Karnak u nastojanjima
da uskrsnu faraona Ramzesa i nje-
govu moc iskoriste da kontrolisu
svet. Nalazite se u ulozi zalutalog
vojnika koji uz pomo¢ faraonovog
duha mora pronaci Sest svetih reli-
kvija i poraziti vanzemaljsku napast.

Verovatno najsmesniji detalj u ve-
Zi price, jeste dosta los kvalitet gla-

sovnih snimaka, pa je Ramzesa ko-
ji objasnjava situaciju ili naratora ko-
ji vas uvodi u pricu, jako tesko razu-
meti. Da titlovi za ovo mumlanje ni-
su ubaceni ni u remaster, Cini stvar
jos urnebesnijom. Mozda engleski
sada mnogo bolje poznajem nego
pre dvadeset godina, ali Ramzes i
dalje zvuci kao pijani ujka, jutro na-
kon trodnevne svadbe, dok pokusa-
va da se opravda Sefu koji mu u lice
drekom sasipa otkaz.

Elem, kroz igru cete skupljati i de-
love komunikacione opreme ka-
ko biste pozvali spasilacki helikop-
ter, od ¢ega konacno zavisi kakav
kraj igre ¢ete dobiti. A ovde na sce-
nu stupa najlepsi segment igre koji
se ti¢e upravo pomenutog skuplja-
nja. Koliko god izazovno bilo skupiti
ovu opremu, to je samo vrh ledenog
brega. Igra je protkana tajnama koje
je pravo uzivanje pronalaziti.

Sta da kazem kada je original imao
skrivene 23 lutkice sa likom clano-
va razvojnog tima, toliko dobro sa-
krivene da sam sada, pri ponovnom
prelasku kompletne igre pronasao
samo jednu? A taj broj je u remaste-
ru Cak i povecan na 31. | dok je njiho-
vo skupljanje ovde viSe stvar zaba-
ve i prestiza, original je ekskluzivno
na Sega Saturn konzoli u NTSC re-
gionu, otklju¢avao multiplejer igru
sa tenkovima, ukoliko ih sve prona-
dete. Zamislite sad moje razoCare-
nje nakon Sto sam skupio sve lutki-
ce - na PlayStation kecu, ocekujudi
isti tretman.

Endzin igre u vreme izlaska, bio
je pravo malo remek-delo. Sija-
set objekata i eksplozija na ekra-
nu istovremeno kao i brza akcija,
U potpunosti su obelezili ovaj na-
slov. | dok je PlayStation imao po-
vremen pad frejmrejta u visoko ek-
splozivnim scenama, sve ovo je da-
nas naravno sasvim ispeglano.

Za kraj moram dati jedan posled-
nji argument na konto kvaliteta
ove igre. Pre nego s5to je objavljen
Half-Life 2, Exhumed je bila moja
omiljena FPS igra. Sa koli¢inom pr-
vobitnog odusevljenja, moze se me-
riti samo ovo sada, kada pogledam
koliko je samo dobro ostarila. A pro-
pustiti je sada kroz Sake starog za-
ljubljenika, ve¢ okorelog veterana
igracke industrije, dozivljaj je kakvih
nema ni priblizno dovoljno u zivotu.

Sigurno najnezahvalniji momenat u
pisanju ove recenzije, jeste govoriti
0 manama igre. Jer one, iako posto-
je, meni je jako tesko da ih prepo-
znam i imenujem. Evidentno je da
nije U pitanju savrsena igra, ali upe-
riti tacno prst u razlog zasto nije, ni-
malo je lak posao.

Za pocetak, igri bi koristilo da ima
vise raznovrsnih protivnika. | dok se
ovo oslikava i na original i remaster,
novije izdanje svakako obelezava
vremesna grafika u kojoj nece svako
uzivati. A dizajn nivoa koliko god ge-
nijalan za ono vreme, moze da ,za-
Skripi“ pod ostrim okom igraca koji
se do sada nagledao svega i svacega.

ploy:

Moglo bi se rec¢i da igri nedostaje
dubine po pitanju price | gejmple-
ja, ali za ono §to jeste - PowerSla-
ve: Exhumed je perfektan naslov.
Prilika da se iskusi zaboravljeni dra-
gulj na modernim platformama, ne-
Sto je Sto se ne propusta. Devetka je
izuzetno visoka ocena iza koje ov-
de moram samouvereno da stanem.
A na sve to, od starog zaljubljeni-
ka decenijama kasnije, jos jedna de-
cimala gore - u ime legende koja i
dan danas odjekuje.

Ako volite zanr, bez zadrske odmah
nabavite naslov. | ne zaboravite da
nam javite utiske!

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64-bit

CPU: Intel Core i5-2300 2.8 GHz

GPU: Grafika sa DirectX 11

RAM: 4GB

HDD: 5GB

IGRU USTUPIO:
NIGHTDIVE
STUDIOS

PLATFORMA: i RAZVOIJNI TIM:
PC, Xbox ONE/S/X, i Nightdive Studios
PS4/5, Nintendo Switch

: TESTIRANO NA:
i Nintendo Switch

9.1

IZDAVAC:
Nightdive Studios

CENA:
17.72€

OCENA

Prilagodenost klasika
modemim platformama

Apsolumi evergrin
od gejmpleja

Pregrét istrazivanja i
jo8 vise sadrzaja
Zastarela grafika i dizajn ne¢e

prijati svakome

Protivnici bi mogli biti raznovrsniji
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EPSKO FINALE FANTASTICNE TRILOGIJE

osle par odlaganja, Total
War: Warhammer 3 nam je
konacno stigao ovog febru-
ara, da zaokruzi zaista ma-
sivnu Total War: Warhammer trilogi-
ju. Najavljen poCetkom 2021. sa bru-
talnim sinematikom koji nam je ot-
krio bogove haosa i Kisley, trec¢i deo
ove epohalne sage od samog star-
ta je obecavao zatvaranje serije sa
praskom. | u tom kontekstu je apso-
lutno ispunio ocekivanja. Total War:
Warhammer 3 je u pravom smislu
reci zanra kome pripada jedna gran-
diozna strategija epskih proporcija
u kojoj mozete izgubiti stotine sati
igrajuci kampanju i sandbox sa bo-
gato razradenim frakcijama fantazij-
skog sveta Games Workshopa.

Treci deo ove Total War trilogije ni-
je samo puko dodavanje novih ra-
sa i nove kampanje, vec je i pri-
rodni progres usavrsavanja onoga
Sto je pocelo pre skoro Sest godi-
na sa izlaskom prvog dela. | ma-
da je svaka od igara u serijalu do-
stojna hvale, postojale su odrede-
ne decije bolesti i problemi u diza-
jinu kod svake od njih, ali Creative

68 | Review

Assembly nije sedeo skrstenih ru-
ku, vec je pazljivo slusao povratne
informacije igraca.

Dizajn same kampanje je verovatno
nesto najbolje sto je Creative As-
sembly uradio u 20 godina dugoj
istoriji fransize. Bez previse spojlo-
vanja, cela pri¢a je vezana oko Ur-
suna, naslednika Kisleva, koji je kid-
napovan od strane demona Be’la-
kor. On je sada zatoCen u Realm of
Chaos, koji funkcionisu kao zasebna
mapa sveta, i ka kome se povreme-
no otvaraju pukotine koje mozete
da iskoristite za vase pohode u de-
monski svet. Za razliku od standar-
dnih Total War kampanja gde je cil]
uglavnom da se pokori cela mapa,
ovde ne morate to da uradite. Ume-
sto toga, cilj je da iskoristite ove pu-
kotine ka Realm of Chaos i upad-
nete unutra, i tako kroz kampanju
sakupite 4 duse demonskih prince-
va (za svaku frakciju demona po je-
dan). Kada sakupite sve 4, moci ce-
te da oslobodite Ursuna. A za sve
ovo ste vremenski ograniceni, ta-
ko da morate pametno da koristite
sSvVoje vreme i resurse.

Ovo uvodi jednu totalno drugaciju
dinamiku u kampanji za razliku od
Eye of the Vortex kampanje u dvo-
jici, gde ste mogli da igrate pasivno,
bez neke inicijative da ulazite previ-
Se u sukobe. Ovde vas igra primo-
rava na agresiju i povlacenje poteza
kako bi doslo do progresije. Narav-
no, tu je i dalje sve ono §to ocekuje-
te od Total War kampanje, pocev od
razvijanja naselja, istrazivanja teh-
nologija i nadogradnji, sakupljanje
masivnih epskih armija, levelovanje
jedinica, ekspanzija na mapi, itd.

Kada smo kod mape, nemam do-
voljno reci hvale da se izrazim ko-
liko je dobro dizajnirana. Bez prete-
rivanja najlepsSa kampanjska mapa u
bilo kojoj grand ili 4x strategiji koju
sam ikada video. Nivo detalja i pa-
znje koji je ubacen u svaki deo re-
liefa i u svako naselje je nesto sto ce,
nadam se, da postane novi standard
kod ovakvog tipa igara. Kampanjske
mape kod grand strategija su tradi-
cionalno patile od ,suvoce” i manj-
ka nekih oku ugodnih elemenata, a
Total War: Warhammer igre su po-
kazale kako to moze da se uradi na

pravi nacin. Ovo ne samo da estetski
ispunjava igru vec daje i vizualno ja-
snoc¢u dok igrate jer bolje uocavate
stvari na mapi i lakSe se orijentisete.

Sa druge strane, ¢ini mi se da Total
War serijal i dalje pati kada je u pi-
tanju dizajn RTS mapa, odnosno te-
rena na kojima se vode same bitke.
lako se CA trudi da uvodi inovacije
i unapredenja nekih elemenata, taj
aspekt igre je i dalje nekako zaostao
u vremenu i svodi se na pomeranje
odreda armija kroz masivne terene
i gazenje druge strane. Ne oceku-
jem level raznolikosti kao Sto posto-
jiu WarCraft 3 ili StarCraft 2, koji su
stvarno etalon kreativnosti kada je

u pitanju dizajn misija u RTS kam-
panjama, ali se iskreno nadam da ce
Creative Assembly u nekom trenut-
ku da nade nacin da predstavi Sa-
renolikiji dijapazon bitaka u svojim
kampanjama.

Ono sto je pohvalno jeste rework
opsada, kako bi ih ucinio dinamic-
nijim i viseslojnim, posebno iz ugla
odbrane koja sada ima dosta vise
opcija na raspolaganju. Siege bitke
su bile rak rana u dvojci, i Creative
Assembly je ozbiljno pristupio re-
dizajnu ovde. | mozemo reci da su
odradili dobar posao. Novi tip bita-
ka su Survival misije, koje su pove-
zane U kampanji sa vasim pohodi-

CAK IAKO NIJE
SAVRSENA IGRA,
TOTAL WAR:
WARHAMMER 3
JE JAKO BLIZU

ULTIMATIVNOM TOTAL
WAR ISKUSTVU

ma na demonska carstva - Khorne,
Tzeentch, Slaanesh, Nurgle. U prak-
si funkcionisu kao neka vrsta Tower
Defense igre, ali i ovde mislimo da
je CA mogao da uradi bolji posao u
smislu da je dao vise opcija i slobo-
de, odnosno da u potpunosti prigr-
li Tower Defense element, kome je
nekako bojazljivo pristupio.

Ono sto je definitivno glavna zvez-
da igre i Sto ¢e Warhammer fano-
vi ceniti jesu nove frakcije. Najveca
dobit kombinovanja Total War iga-
ra i Warhammer univerzuma je pot-
puna sloboda koju je ovaj fantazij-
ski svet uneo u serijal, i to se vidi
na svakom koraku u dizajnu jedini-
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RAZNOLIKOST
FRAKCIJA, EPSKE
PROPORCIJE
KAMPANJE |
PRIVLACNOST
DEMONSKIH CARSTAVA
CE VAS DRZATI BAREM

STOTINAK SATI

ca i Citavih frakcija. Pomenuta 4 de-
monska carstva su Cisto uzivanje za
igrati i samo zbog njih mozete izgu-
biti stotinak sati dok se ne zasitite.
Svaki Princ donosi jedinstveno isku-
stvo kako sa glavnom temom frakci-
je, tako i sa pojedina¢nim dizajnom
jedinica. To ne znaci da su i osta-
le ,obicne” rase dosadne, naprotiv.

Vec¢ smo pomenuli da je mapa kam-
panje neverovatno detaljna, i taj vi-
zuelni kvalitet si oslikava kroz celu
igru. Ima nekih ne toliko kvalitetnih
momenata tu i tamo ali generalni
utisak je da je su armije estetski sjaj-

70 | Review

ne, dok manu vise vidimo u pome-
nutim bojistima u RTS delu igre koja
umeju da izgledaju isprano i kao da
nekad manjkaju detalja. Nista previ-
Se strasno. Ono sto je trenutno pro-
blem sa igrom, i zbog ¢ega u tre-
nutku pisanja ima ,Mixed” ocenu
na Steamu, je jako loSa optimizaci-
ja $to zaista kvari ukupni utisak. Cak
iako imate apsolutnu zver od masi-
ne, igra ¢e umeti da ima znacajne
padove frejmova i raditi nestabilno.
Ovo jeste nedopustivo i nadamo se
da ce biti sredeno sto pre.

Audio aspekat je bez premca, po-
Cev od fantasticne muzike koja pra-
ti svaku frakciju i daje poseban pe-
¢at atmosferi, preko besprekorne
glasovne glume koja daje i ozbiljan i
komican ton kada je potrebno.

Cak iako nije savréena igra, Total
War: Warhammer 3 je jako blizu ul-
timativhom Total War iskustvu. Ra-
znolikost frakcija, epske proporcije
kampanje i privlacnost demonskih
carstava ce vas drzati barem stoti-
nak sati prikovanih uz stolicu.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64-bit

CPU: Intel i5/Ryzen 5 series

GPU: AMD RX 5600-XT

RAM: 8 GB RAM

HDD: 120 GB

NANNNNNY

IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

PLATFORMA: : RAZVOINI TIM:
PC i Creative Assembly

IZDAVAC: TESTIRANO NA:
SEGA P PC

CENA:
PIA%YS

OCENAS 8.8

Realm of Chaos

Raznolikost frakcija

Dizajn mape kampanije

RTS mape su mogle biti
raznolikije
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ve Sto je dobro, ima svoje

kopije. Tako je i Legenda o

Zeldi, renomirani serijal pre-

poznatljivog zanra, uticao
na nebrojeno mnogo naslova koji bi
ga kopirali. Od mehanika do price,
mnogi su pokusali da imitiraju sa-
stojke uspesne Zelda formule kako
bi svojom igrom replicirali dozivljaj
kakav uglavnom samo ta fransiza
ume da pruzi.

| dok su neki klonovi dobri a neki lo-
Siji, Ocean’s Heart je po tom pita-
nju jedan od pripadnika srednje kla-
se. Igra koja se ne isti¢e narocCito ni
na kom polju, ali opet moze da pru-
Zi dovoljno zabave ukoliko ste glad-
ni ovakvih naslova. Te nakon dese-
tak sati provedenih uz igru, o njoj
vam mogu redi sledece.

Vizuelno, igra je nesumnjivo inspiri-
sana Game Boy Advance naslovom
- The Minish Cap. Od pozicije kame-
re preko polozaja likova pa sve do
izgleda sprajtova, sve jako asocira na
ovaj odli¢ni naslov. No kada je sam
dizajn i raspored nivoa u pitanju, si-
tuacija je malo drugacija. Lokacije su
raznovrsne i paleta boja je odli¢na,
ali kao da sveukupnoj ,arhitekturi”
sveta nedostaje malo viSe mozganja.
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SRCE BEZ DUSE

Okruzenje deluje kao da autor nije
mnogo promislio pri njegovom stva-
ranju, pa se uglavnom sastoji iz ba-
zicnog dizajna ili necega sto lici na
nasumicno postavljanje objekata.
Ukoliko niste narocito zahtevni, ovo
verovatno necete ni primetiti. Ali ako
ocekujete kvalitet naslova kom ovaj
tezi, sigurno Cete biti razocarani.

Kada sam uocio kovaca koji nema
nakovanj, ve¢ oruzje kuje na drve-
nom stolu, bilo mi je ve¢ znatno lak-
Se. Nisam vise nastojao da se uzi-
vim u svet koji se ni ne trudi da bu-
de uverljiv, pa se u sve upustih znat-
no otvorenijeg uma. Ne lezi vraze,
naum mi odmah osporise jos dva
svirepa kandidata - pri¢a i dijalozi.

Ocean’s Heart sam igrao u perio-
du od desetak dana sa jednom du-
7om pauzom. Sta da kazem osim da
sam nakon te pauze, u potpunosti
zaboravio Sta je poenta igre. Prota-
gonistkinja Tilia, krenula je u potra-
gu za svojim ocem Kkoji se kuci nije
vratio vec Sest meseci. A kako prica
vise od pola vremena biva odvuce-
na mnogobrojnim sporednim aktiv-
nostima, dobro da ime svoje nisam
zaboravio. | sve to prozeto lose na-
pisanim dijalozima koji ne samo da

uglavnom nisu zanimljivi ve¢ zvuce
kao ,Google translate” prevod od
pre deset godina...

Okruzenje ima zavidan broj varijaci-
ja te vesto prkosi vizuelnoj monoto-
niji. Dok sve istovremeno pruza i do-
bar broj skrivenih lokacija za istrazi-
ti, nivo satisfakcije u njihovom pro-
nalazenju nije narocito visok. Ovo
se posebno ogleda kroz Cinjenicu
da za Ocean’s Heart necete mora-
ti mnogo da razmisljate. Zagonet-
ke su ili bazi¢ne ili ih nema, a ovo se
narocCito loSe odrazava na borbe sa
,boss” karakterima koje su neinova-
tivne do svake krajnosti.

Kao tajni zacin koji dovrsava har-
moniju vecere iz Pakla, imamo i ne-
kolicinu bagova koji se ticu odziva
kontrola. Nisu retke situacije u ko-
jima cete biti kivni na svoj kontro-
ler jer vas nije poslusao. Zato po-
slusajte mene - nije nista kontroler
kriv, vec los kod. Nesto §to bi prven-
stveno trebalo biti ispeglano zakr-
pom za Kkoju se nadam da je vec u
fazi nastanka.

Kada se ovako sagleda, element po
element, Ocean’s Heart deluje kao
plutajuca katastrofa. Hrpa zacara-

ZAGONETKE SU ILI
BAZICNE ILI IH NEMA,
A OVO SE NAROCITO
LOSE ODRAZAVA NA
BORBE SA ,BOSS"
KARAKTERIMA KOJE
SU NEINOVATIVNE DO

SVAKE KRAJNOSTI

nog starog gvozda koje preti teta-
nusom svakome ko joj se priblizi. Pa
opet, igra ovde nije kriva. Kriv je moj
stil pisanja. Nagrdih je bezrezervno,
kao da joj je jedini kvalitet mogu¢-
nost da je izbegnete. To naravno ni-
je slucaj.

Svako zeljan Zelda formule, bez pa-
metnijeg naslova za igrati, ovde ce
sigurno pronaci zadovoljavajucu
dozu trazenog. Mozda prica nije na-
jintrigantnija, ali na momente popri-
ja mozda nisu deo neke vece slaga-
lice ali nekoliko njih je zabavno ko-
ristiti. Prvenstveno bih istakao me-
haniku koja na trenutak omogucava
da postanete nepobedivi i odbijete
svaki protivnicki napad.

Mnogobrojni l0Si dijalozi takode ima-
ju svoje svetle momente ali kao ap-
solutno najbolji aspekt ove igre, stoji
osnovni gejmplej koji je upravo ona-
kav kakav ste mogli i da ocekujete.
Nema tu mnogo filozofije i uhodava-
nja. Jednostavna mehanika kretanja i
napadanja, sama po sebi stvara do-
voljno upecatljiv utisak pustolovine.

Zakljucak je ve¢ umnogome nago-
vesten, a kao preporuku Ocean’s
Heart upucujem samo fanovima
zanra zeljnim sli¢nih naslova. Ovde
necete pronaci nista novo, sem po-
vremenog Sarmantnog elementa i
nostalgi¢ne vizuelne prezentacije.
Ukoliko su vasi apetiti daleko veci,
svakako pricekajte na nesto kvali-
tetnije.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows” (64bit)

CPU: 2.5 GHz

GPU: OpenCL 3.0

RAM: 4GB

HDD: 250MB

IGRU USTUPIO:
NORD-
CURRENT

: RAZVOINI TIM:

Max Mraz

PLATFORMA:
PC, Nintendo Switch

. TESTIRANO NA:
Ninfendo Switch

IZDAVAC:

Nordcurrent

CENA:
14.99¢€

OCENA: 6

Varijacije u okruzenju

IstraZivanie i
pristupacan gejmple;

Nostalgican i lep vizuelni sil

Nezanimljiva pri¢a i dijalozi

Krajnje baziéne mehanike

Bagovi u kontrolama
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“KOMPLETAN
ZADATAK IGRACA
SASTOJISE 1Z
SIRENJA PUTEVA,

e PLASIRANJA
B ODBRANA |
A GAME BY A.R.MASON ‘
ARl \ UPRAVLJANJA
.
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PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: 2GHz ili brzi

GPU: AMD Radeon Vega 8

ODBRANITE TORANJ KROZ 1000 POKUSAJA

RAM: 4 GB
HDD: 145 MB
/ T = Frtm tmmget =f R bt e b e P \
IGRU USTUPIO:
DGUE TOWE
- Roste TowER DIE OF
- © DEATH
-
! PLATFORMAL: : RAZVOINI TIM:
PC . Die of Death
. : Games
= IZDAVAC: :
N ‘ ) Die of Death . TESTIRANO NA:
L PC
CENA: z
12.49€

oceNnA 8.5

Minimalisticki dizajn
Proceduralna generacija
drzi stvari svezim
Karti¢na progresija

Randomizacija ponekad i nije
najbolja

Pojedine mehanike nisu dobro
pojasnjene
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Besplatni kutak

Autor: Milan Jankovié
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THETAN ARENA

Ovaj put smo za rubriku besplatno pripremili
jedan potpuno zanimljiv naslov koji nudi dosta
zabave tokom igranja, a pritom od toga mo-
zete | zaraditi, posto se radi o NFT igri Play2E-
arn formata.

Thetan Arena je MOBA (Multiplayer Online
Battle Arena): zanr koji i danas osvaja milio-
ne igraca. Thetan Arena je u istom stilu, nudeci
arenu u kojoj se vise igraca takmici jedni pro-
tiv drugih da zauzmu neprijateljsku bazu. Li-
kovi, predmeti i oprema igraca su NFT tokeni,
sa sopstvenom vrednoscu i odredeni se mo-

@

RAZVOJNI TIM:
Wolffun

GDE PREUZET!I:

Hobot Erengy has Dropped!
GO AND TAKE IT!

| Besplatni kutak

gu prodavati sa potencijalnom zaradom za sa-
mog igraca.

Za razliku od mnogih drugih igara iz Play-to-
Earn sfere, Thetan Arena je potpuno besplatna
Za igranje. UceSc¢em u utakmicama i turnirima,
igraci mogu da zarade Thetan Coin (THC). Ovo
se moze koristiti za kupovinu dodatnih NFT-
ova. lli ih igraci prodaju na trzistu.

Igra je dostupna za igranje na Windows racu-
narima, ali i na Android i iOS mobilnim siste-
mima.

A0 12 SN,
o ,,__,,, BC .

https://thetanarena.com

]
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REWARD HUNTERS

Kao jedna od najnovijih play2earn igara na iOS-u i Andro-
id-u, Reward Hunters ima rezim bitke, otvoreni svet, sred-
njovekovno okruzenje i vise avatara. Igraci mogu ucestvo-
vati u bitkama 1 na 1ili igrati igru za osam osoba u kojoj je
pobednik poslednji igrac.

Autor: Milan Jankovié

PLATFORME:
Android, iOS

Ovaj Battle Royale MMORPG planira da u buducnosti, izme- RAZVOINI TIM / 1ZDAVAC:
du ostalog, ukljuci dogadaje kladenja i nedeljna prvenstva. RWT
Korisnici moraju da nabave RHT token da bi ucestvovali jer

ih ¢ini kvalifikovanim za Binance Coin (BNB) nagrade. CENA-

. . . N - Besplatno / mikrotransakeije
Reward Hunters Token je projekat koji ima za cilj da ozivi

Crypto Gaming uz interaktivnu igru i ucesce zajednice. To-
keni nagraduju vlasnike u BNB refleksijama koje ne samo da
sprecavaju nepostene prakse trgovanja, ve¢ omogucavaju
vlasnicima da zarade i pasivan prihod!

TEST UREDA:
Galaxy A50

OCENA( DA
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Autor: Milan Jankovié
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THE BIKINI BOTTOM ], R
MASSACRE
J"r I."l,
19 98X '™ BA s 3
A SPONGEBOB DOOM MOD G lglain HEMLTH ArMS f=d =1 ARMOR sSUpsS AN ano

ko postoji jedna stvar ko-

ja odrzava drevni Doom

naslov u zivotu, osim ne-

davnih reboota, to je po-
svecena modding zajednica koja
zeli samo da oda pocast klasicnom
FPS-u sa novim idejama i prilago-
denim promenama. Modovi rade
razne stvari sa uticajnim naslovom,
ukljucujuci pretvaranje u igru u sti-
lu Ninja-Gaiden pune akcije, ili do-
zvoljavajudi ljudima da iznesu svo-
ju frustraciju tako Sto ¢e pucati u
NFT-ove u paklu. Uz to, nedavni
dodatak preuzima nevini svet Sun-
der Boba Kockalonea i pretvara ga
u nasilnu pucacinu.

Korisnik ContrastSaturation je
predstavio ,The Bikini Bottom Ma-
ssacre”, mod pune konverzije koji

radi kako zvuci, omogucava igraci-
ma Doom-a da se oslobode u sve-
tu gore pomenutog crtanog filma,
gde ¢e preuzeti ulogu Lignjoslava.
Prema objavi, osnovna premisa je
da je Lignjoslav upravo otpusten
Sa SVog veoma omrazenog posla
u Keba Krabi, i pocinje divljanje u
malenom Koralovu.

Nedavni trejler za “The Bikini
Bottom Massacre” prikazuje kom-
binovane ideje voljenog crtanog
filma sa slikovitom perspektivom
iz prvog lica igre developera id
Software. Visokooktanske ludori-
je nasilja iz crtanih filmova, zajed-
Nno sa pratecom numerom iz The
Prodigija, zaista prodaju ideju da
Lignjoslav konacno poludi u svom
rodnom gradu. Naravno, Sunder

Bob Kockalone brendu nisu nepo-
znanica video igre, ali postoji ne-
koliko slucajeva u kojima neko kre-
ira potpuni mod konverzije, a po-
sebno za nesto tako klasicno kao
Sto je Doom.

Kao jedan od najinovativnijin i naj-
uticajnijin FPS naslova ikada na-
pravljenih, Doom je pomogao da
se uvede moderni zanr pucacina u
prvom licu kada je lansiran pre sko-
ro 30 godina. Ono sto ljudi poput
ContrastSaturation nastavljaju da
rade je ne samo da pokazu da ima-
ju vestine i kreativnost, vec i da jos
uvek postoji toliko ljubavi da da-
ju ovo klasi¢no izdanje, odrzavaju-
¢i njegov znacaj tri decenije nakon
sto je lansirano.

AP LT ARms | L FFRLE

Link za preuzimanije - https://www.moddb.com/mods/thebikinibottommassacre
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Autor: Stefan Starovic

re nesto vise od godinu da-

na smo se druzili sa Logi-

tech G733 slusalicama ko-

je su kombinovale Light-
speed tehnologiju bezi¢nog preno-
sa sa ekstremno udobnim dizajnom
i dobrim zvukom. | sve je to lepo, ali
prosecnom igracu poprilicno nedo-
stupno zbog visoke cene. A Sta je sa
slicnim modelom na kabl?

G335
(G335 su nastavak Logitech-ove se-

rije ultra laganih sluSalica koje su
stvarno izuzetno dobre za duze gej-

80 | Hardware

Llagane i pristupacne gejming slusalice

merske sesije. Najpre cele slusalice
teze samo 240 grama - medu zaista
najlaksim ovog standardnog tipa na
trzistu. U potpunosti su izradene od
neke vrste fleksibilne plastike koja s
jedne strane obezbeduje komfor a sa
druge malu tezinu. Pritom je meha-
nizam ,fiksiranja“ na glavu resen sa
fleksibilnim headbandom u vidu tra-
ke slicne onih na skijaskim naocari-
ma - sistem koji sve ¢esce vidamo |
kojim sam iskreno poprilicno fascini-
ran bez obzira od kog proizvodaca
periferija dolazi. Naravno same trake
nude i dodatne mogucnosti perso-
nalizacije pa druge dezene mozete

poruciti sa Logitech sajta. Traku mo-
zete postaviti u dva razli¢ita polozaja
zavisno od veli¢ine glave i koliko zeli-
te da vam jako drzi slusalice. Neki bi
mozda rekli da je ovo premalo pode-
Savanja, ali sam ja na uzorku od ne-
koliko ljudi zakljuCio da vecini apso-
lutno odgovara. Inace G335 dolaze u
tri boje: crnoj, koju smo i imali na te-
stu, beloj i mint zelenoj koja na sli-
kama izgleda vrlo interesantno iako
je licno nisam video uzivo jos uvek.
U kombinaciji sa razli¢itim dezenom
traka to znac¢i da G335 mozete kori-
stiti i kao neku vrstu modnog iskaza
jer su svakako model koji ¢e privuci

VASYASIRN[@

SU UDOBNE |
LAGANE

paznju. Bitno naglasiti u startu jeste
da na ovim slusalicama nema nika-
kvog RGB LED osvetljenja i ja bih re-
kao da je to dobra stvar - dizajner-
ski su malo $aSave ali ne previse i ne
odskacu sljastecim svetlima.

Drugi bitan detalj vezan za udob-
nost slusalica jesu jastucic¢i koji na-

STEREO ZVUK | 3.5MM POVEZIVANJE JE ONO
STO TREBA VECINI IGRACA

lezu na vase usi i to je nesto Cime
me je Logitech kupio jo$ kod G733
modela - presvuceni su najfinijjom
mogucom tkaninom, koja je sa dru-
ge strane nekako ¢udno otporna na
habanje. S druge strane unutra se
nalazi neka vrsta memorijske pene
koja se odlicno prilagodava obliku
vase glave | opet dodaje na udob-

nosti. Sve u svemu izolacija spoljas-
njih zvukova je vrlo efikasna dok je
udobnost na glavi medu najviSima
u celom gejming svetu. Na levoj slu-
Salici se sa zadnje strane nalazi i je-
dan volume tocki¢ koji regulise ja-
¢inu zvuka a sa prednje strane se
nalazi i mikrofon koji se moze sklo-
piti tako da stoji potpuno uz slusa-

Play! #157 | Mart 2022. | www.play.co.rs | 81



» Hardware

MIKROFON SE AUTOMATSKI MUTIRA KADA
SE SKLOPI

licu. Kada mikrofon postavite u gor-
nji polozaj on se automatski i muti-
ra tako da su sve bitne komande re-
Sene vrlo elegantno i jednostavno.

Dodatnu jednostavnost pruza &inje-
nica da su ovo stereo slusalice sa ka-
blom i jednim 3.5mm konektorom -
dakle samo ih ubodete u kontroler
konzole, tablet, telefon, laptop ili bilo
koji drugi uredaj i sve to jednostavno
radi. Ukoliko imate desktop PC racu-
nar koji ima odvojene konektore za
slusalice i mikrofon u paketu se do-
bija i produzni kabl, taman da stigne
do zadnje strane racunara, koji se ra-
¢va na dva dela. Povezivanje je zai-
sta nikad lakse, bez softvera, drajve-
ra i slicnih problematika.

Kvalitet zvuka i utisak u igrama

G335 imaju identicne 40mm neo-
dimijumske drajvere kao i kod do-
sta skupljeg G733 modela sto je vrlo
pohvalno jer je kvalitet zvuka na za-
vidnom nivou. Bilo da ih koristite za

82 | Hardware

chat, slusanje muzike, gledanje fil-
mova ili igranje igara $to im je i os-
novna namena kvalitetom zvuka ce-
te biti zadovoljni. Mikrofon je tako-
de vrlo zadovoljavajudi, s tim da ne-
ma recimo neke one sundere i sli¢-
no u prilogu, pa verovatno ne bi bio
bas idealan u nekim vetrovitim uslo-
vima, ali to mu realno i nije namena.

Zakljucak

Logitech G335 odli¢no nastavljaju
pricu koje su zapocele G733 - izu-
zetno su lagane i udobne za duge
igracke sesije i poseduju zaista od-
lican kvalitet zvuka. S druge stra-
ne zrtvovanje nekih stvari kao sto je
bezi¢na Lightspeed konekcija i RGB
osvetljenje je donelo neke ustede, a
3.5mm konektor donosi stereo zvuk
bez mnogo razmisljanja. Samim tim
im je i cena prakti¢no duplo niZa, pa
iako su skuplje od nekih manje zvuc-
nih konkurenata, rekao bih da ov-
de ima razloga da budete zadovoljni
odnosom ulozenog i dobijenog.

Karakteristike:

Logitech G335

Stereo slusalice

Ultra lagane, fleksibilni head-
band, udobne nausnice od
tkanine, 40mm drajveri
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LIVE LONG AND PROSPER
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ODLAZAK U SVEMIR

SPACEWAR!

B 12 ARKADA U FOTELIE 4

ATARI

Vec¢ 15 godina Vam donosimo Play! Zine, mesecni
casopis u kojem mozete pronaci svasta na temu video
igara, hardvera i najaktuelnijih deSavanja iz sveta
video i1gara. Ove godine smo resili da se dodatno

 aktiviramo sa Play! Retro izdanjem casopisa.

Play! Retro je nas dugorocni projekat u kojem ¢emo
pokrivati put nastanka 1 razvoja industrije video igara
od samih pocetaka pa dodanasnjice. Kao deo ovog
projekta micéemo na kvartalnom i polugodisnjem nivou
1izdavati nove brojeve Play! Retro casopisa ukojem

¢emo pokriti odredenu eru industrije video igara.

Play Retro ¢e biti potpuno besplatan za preuzimanje
u digitalnom formatu, bas kao 1 Play!Zine svih ovih
godina, ali ¢éemo ujedno imati 1 stampano izdanje
koje ¢emo davati nasim pretplatnicima na Patreonu,

partnerima 1 prijateljima.

Ukoliko Vi zelite da podrzite razvoj ovog projekta,
il1 zelite daobezbedite stampano izdanje Play! Retro
casopisa za sebe ili svojukompaniju, koje ¢emo slati na

Vasu adresu, javite nam se.

Pisite na redakcija@play-zine.com
DM na Instagramu - @play_zine
ili nas pozovite na 060 = 55 26 787


https://www.instagram.com/play_zine/

ROG STRIX SCAR 17 G733

Gejming desktop replacement zver

mali smo nedavno prilike da se

druzimo sa Republic of Gamers

laptopom sa kombinacijom AMD

procesora i grafike, ali naravno
ni suprotni tabor ne sedi skrstenih
ruku pa smo odgovor dobili u vidu
racunara sa najjacim Intel proceso-
rom 12. generacije kao i jakom Nvi-
dia grafickom karticom.

ROG Strix Scar 17 G733

Treba malo nauciti i kako se gleda-
ju nove Republic of Gamers serije
laptopova - pa tamo imamo Zep-
hyrus modele koji su sada predvide-
ni za najbolje performanse ali imaju
i specifican napredni dizajn uredaja,
dok su Strix Scar modeli da kaze-
mo vise klasi¢nije konstrukcije koja

84 | Hardware

i dalje omogucava najbolje perfor-
manse, pri ¢emu dodaju i jos jednu
tu dodatnu notu gejmerskog ose-
¢aja kod korisnika. Strix Scar 17 ko-
ji smo sada dobili na test je model
za 2022. godinu i kao sto mu ime i
govori radi se o0 modelu sa 17.3" di-
jagonalom ekrana, odnosno sa ne-
Sto malo vec¢im gabaritima, ali go-
tovo identican model postoji i u 15
varijanti koji je nesto manji. Reklo
bi se da je sa tezinom od 2.9 kilo-
grama i pozamasnim adapterom za
struju snage 280W ova masina ma-
lo manje portabilna od nekih dru-
gih gejming laptopova ali po per-
formansama definitivho predstav-
lja nesto sto ¢e zameniti skoro pa
i najjaci desktop gejming PC racu-
nar. Pritom ako izuzmemo malo ve-

¢u masu same dimenzije uredaja ni-
su bas velike - ja bih rekao da je ovo
15" gejming laptop od pre par go-
dina. Tome svakako doprinose izu-
zetno male ivice oko ekrana (toli-
ko male da se nije naslo mesta ni za
web kameru, Sto ¢e neki uzeti kao
minus), kao i izuzetno mala debljina
od samo 2.83 cm na najSirem delu.
Iskreno nije model koji bih bas oda-
brao za racunar koji ¢u nositi svaki
dan sa sobom, ali ako je namena da
treba da imam jaku gejming masi-
nu koju povremeno treba poneti na
neki skup ili dogadaj svakako ne bih
imao problem s time.

Dizajnerska resenja samog ureda-
ja su malo polarizujuca - ovo je de-
finitivno racunar koji je pravljen da

DIZAJN JE
EKSPLICITNO
GEJMERSKI

ostavi utisak. Sa zadnje strane je
RGB prosvetljen ROG logo, kao |
specijalna ROG plocica koju mozete
izmeniti ili odStampati nesto drugo
na 3D Stampacu kako biste ga do-
datno personalizovali. Oko cele do-
nje strane ide RGB LED traka koja
daj solidno jako osvetljenje, svi ta-
steri se mogu pojedinacno osvetlja-
vati odredenom bojom, a ¢ak i pri-
likom paljenja racunara imate po-
seban zvuk i svetlosne efekte ,ini-
cijalizacije” raCunara ne samo na
ekranu nego i na tastaturi i dru-
gim svetle¢im delovima. Konacno
otprilike jedna trec¢ina dela na ko-
me je tastatura je izradena iz neke
vrste poluprovidne plastike gde vi-
dite deo komponenti unutra sto je
dosta kontraverzno reSenje. Plastika
od koje je uredaj uglavnom izraden
je izuzetno fina na dodir, ali treba
primetiti da vrlo lako skuplja otiske
prstiju sto moze uticati na ukupan
vizuelni dozivljaj. Zanimljivo je pri-
metiti da na ovom modelu vise ne-
ma WASD tastera u drugoj boji sto
je bila praksa kod ROG gejming ra-
cunara u nekoliko prethodnih itera-
cija. Konac¢no utisku doprinosi i ta-
kozvani Keystone kljuc koji se uba-
cuje u poseban port sa strane i sluZi
da odmah aktivira sva vasa podesa-
vanja, Sto je opet propraceno od-
govarajucim svetlosnim i zvuc¢nim
efektima. Cak u kutiji dobijate i po-
seban privezak na kome mozete no-
siti taj klju¢ kao sto nosite i kljuceve
od kuce ili automobila. Nema sum-
nje - Republic of Gamers se svojski
potrudio da dizajn ovog racunara
bude apsolutno gejmerski sto treba

imati u vidu bez obzira da li to bas
tako i volite ili niste toliko naklonje-
Ni OvOmM pravcu.

Jedna od najbitnijih karakteri-
stika svakog laptopa je svakako
ekran, ovde imamo 17.3“ dijagona-
lu sa QHD rezolucijom, odnosno
2560x1440 piksela. Brzina osveza-
vanja je 240Hz, sto bih rekao da je
i viSe nego dovoljno, mada je ovaj
model moguce uzeti i sa 360Hz
ekranom sto mislim da je pretera-
no. Odziv je takode vrlo dobrih 3ms
i koristi Adaptive Sync tehnologiju, s
tim da treba imati u vidu da je ovo
i dalje ,IPS-Level” ekran, tj nije pra-
vi IPS. Medutim boje su apsolutno
i viSe nego zadovoljavajuce, osvet-
ljenost je preko 300 nits, podrzava
100% DCI-P3 standarda za profesi-
onalnu upotrebu tako da bih rekao
da se ekranu nema bas nista zame-
riti, naprotiv odli¢no radi svoj posao.

Ostale periferije tu takode na viso-
kom nivou, tastatura je komforna za
kucanje, ima i numericki deo, dok je
touchpad izrazito veliki ali nema fi-
zicke dugmice. Zvuk koji dolazi iz
laptopa je sasvim zadovoljavajuci ali
naravno nema prejak bas zbog ma-
lih zvucnika. Realno gledano uz ovaj
racunar se i ocekuje da cete za igra-
nje koristiti misa i slusalice, ali su to-
uchpad i zvucnici u skladu sa veci-
nom nekih mainstream laptopova.
Bitna stvar kod gejming laptopo-
va jeste i buka prilikom maksimal-
nog opterecenja kao i zagrevanje -
u oba sluc¢aja sa G733 nisam prime-
tio neki znacajniji problem, prilikom
igranja na maksimalnim podesava-
njima ventilatori su bucni ali nista
strasno, dok su svi delovi racunara
koje dodirujete u najgorem sluca-
ju mlaki, naravno sa strane izlazi vr-
lo topao vazduh. Tu do izrazaja za-
sigurno dolazi i tehnologija tecnog
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hladenja koja je ovde primenjena i
koja temperaturu drzi nesto nizom.

Mora se pohvaliti ROG Armoury
Crate App koji dolazi preinstaliran
na racunaru - tu mozete podesava-
ti rezim rada i birati izmedu Silent,
Performance i Turbo modova, kao i
podesiti sve parametre rucno. Silent
¢e naravno biti neCujan ali ¢e ogra-
niCiti i performanse, Performance je
neki standardni mod, dok je u Turbo
sve otklju¢ano do maksimuma koji
ROG smatra bezbednim - u manual
modu mozete neke parametre pre-
baciti i preko toga, doduse mi smo
za testiranje koristili uvek Turbo. Tu
se podesSava i AuraSync osvetlje-
nje, do nivoa profila u kome moze-
te svaki pojedinacni taster odredi-
ti kako svetli u kojoj situaciji i kako
se menja, mozda malo i preterano.
S druge strane je dobro Sto odrede-
ni profil mozete vezati za odredene
aplikacije pa tako nacelno opredeli-
ti Turbo ili Performance za igre, ali
recimo ako igrate nesto manje za-
htevno onda ostaviti da bude Si-
lent da ne pravi buku bespotrebno.
Zaista nivo podeSavanja je izuzet-
no detaljan. Interesantno je prime-
titi i da je ovo prvi racunar koji sam
imao prilike da testiram sa Windows
11 operativnim sistemom i to ce si-
gurno biti praksa u narednom peri-
odu. Zapravo sa gejming strane se
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nema sta znacajno primetiti, sve ra-
di oCekivano i isto kao na Windows
10 s tim da je korisnicki interfejs ma-
lo promenjen.

Performanse i utisci u radu

Kada pogledamo spisak kompo-
nenti u ovom racunaru vrlo je tes-
ko ostati ravnodusan a sve krece od
srca gde je u pitanju Intel i9-12900H
procesor najnovije, 12. generaci-
je. Intel je oduvek prednjacio u sin-
gle-core performansama, ali ih je u
multi-core u poslednje vreme AMD
ozbiljno ugrozio. Ova generacija bi
trebalo da vrati taj presto Intelu i u
tom domenu i izgleda da se to i de-
silo, makar dok ne budemo vide-
li neki ozbiljan odgovor od AMD-a.
Procesor sada ima ukupno 14 jezga-
ra ali su 6 od njih takozvani ,perfor-
mance cores” koji imaju i mogucéno-
sti hyper-threadinga, dok su 8 ,ef-
ficient cores” koji pretezno sluze za
manje zahtevne zadatke. Sve u sve-
mu procesor moze imati ukupno ak-
tivnih do 20 threadova 5to ga stav-
lja u najmocnije koje smo do sada
ikada videli u laptop racunaru. Per-
formance jezgra mogu dostici brzi-
nu do 5.0GHz u Boost modu, dok
efficient jezgra idu do 3.8GHz. Os-
novna snaga struje koja mu treba
da bi radio je 45W, dok u turbo mo-
du to moze i¢i i do celih 115W. Sve

PROCESOR
NAJNOVIJE

GENERACIJE
DONOSI ODLICNE
PERFORMANSE

to je upareno sa 32GB DDR5 me-
morije koja radi na 4800MHz, i opet
to je prvi put da vidimo u laptop ra-
cunaru DDR5 memoriju. Iskren da
budem s obzirom da je ceo sistem
potpuno nov, tesko je uporediti da
li postoji neki konkretan benefit od
brze memorije, ali sigurno ne mo-
ze da Skodi. Konacno tu je GeForce
RTX 3070 Ti graficka kartica iz naj-
novije serije sa 8GB GDDR6 memo-
rije. Sve to upotpunjuje i vise nego
prostran m.2 NVMe SSD uredaj sa
2TB prostora koji radi po PCle 4.0
specifikaciji koju podrzavaju najno-
viji Intel procesori. Sve u svemu i
na prvo gledanje specifikacije radi
se 0 izuzetno impresivnoj i sposob-
noj masini.

Bitno za performanse u danasnjim
gejming laptopovima jeste i koli-
ko struje i hladenja odredena lap-

top Sasija moze da obezbedi ure-
dajima koji se najvise greju - pro-
cesoru i grafickoj kartici, a koji su
i klju¢ni za performanse u igrama.
U tom smislu Sasija Scar 17 mo-
ze da obezbedi da graficka kar-
tica povuce Cak do 150W snage
Sto je izuzetno visoko za jedan
laptop. Tu je i takozvani MUX pre-
kidac jer svi procesori, ukljucuju-
¢i i one u laptopovima imaju in-
tegrisano graficko reSenje i to se
Cesto koristi da bi se optimizova-
lo koriscenje baterije. MUX swit-
ch omogucava da potpuno isklju-
Cite iz jednacine integrisanu gra-
fiku u procesoru, time smanjujuci
njegov TDP rejting, odnosno po-
trosSnju struje i generisanje toplo-
te, Sto prema tvrdnjama proizvo-
daca moze povecati performanse
¢ak do 9% u nekim igrama, sto ni-
je nimalo zanemarljivo.

MOGUCNOST ISKLJUCIVANJA INTEGRISANE
GRAFIKE DONOSI VISE SNAGE U IGRAMA

Kada pogledamo performanse u
igrama u QHD rezoluciji koju lap-
top i ima vidimo da uglavnom svi
AAA naslovi imaju preko 100fps,
Sto bih rekao da je potpuno u re-
du, u skladu sa Adaptive Sync op-
cijom na ekranu. S druge strane
eSports naslovi vrlo lako mogu
da prebace preko 240Hz na koli-
ko je ekran deklarisan tako da je
i sa tog aspekta ovaj racunar pun
pogodak. Imajuci u vidu sjajne sin-
gle-core performanse i9 proceso-
ra naslovi koji se na to oslanjaju,

kao sto je na primer CS:GO, mo-
gu na trenutke da imaju i po 500-
700 fps, Sto deluje potpuno suma-
nuto, ali sve u svemu apsolutno
omogucava igranje svih vrsta iga-
ra na najvisem nivou. Ako gleda-
mo i neke stvari za produktivnost
kao Sto je editovanje video materi-
jala ili kreiranje nekih 3D vizualiza-
Cija ovaj laptop je u potpunosti u
svom elementu i ima i vise snage
nego sto ce vecina korisnika moci
i da iskoristi u ovom trenutku.
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Jedna zanimljiva stvar kod gejming
laptopova je u meduvremenu po-
stalo i vreme trajanja baterije - bas
zato Sto su nekada bili jako loSi po
tom pitanju. Interesantno je da je
ovde Intel u zaostatku u odnosu
na AMD trenutno ali i dalje moze-
te izvudi recimo nekih 5 sati klasic-
nog surfovanja ili gledanja filmova
na ovom racunaru samo na jednom
punjenju baterije. Ono $to sada po-
staje interesantno jeste da se mo-
zete i igrati na bateriji, nesto sto je
do skora bilo potpuno nezamislivo.
Na primer mozete staviti u Perfor-
mance mod i igrati GTA 5 ili Witc-
hera 3 u nekih 50-60 fps na bateri-
ji, s tim da onda ne treba ocekivati
trajanje baterije vise od recimo sat
vremena. Naravno jasno je da kako
se tehnologija bude dalje unapredi-
vala ¢e i ovaj parametar biti dodat-
no unapreden.

Zakljucak

Republic of Gamers Strix Scar 17 za
ovu godinu je u svakom pogledu
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jedna izuzetno jaka gejming masina.
Ponovo vidimo da je konkurencij
izuzetno dobra za trziSte jer imamo
borbu izmedu AMD-a sa jedne stra-
ne i Intela i Nvidia sa druge strane
oko toga ko ¢e doneti bolje perfor-
manse, bolje trajanje baterije, bo-
lje termalne karakteristike. A imamo
u meduvremenu i modele sa AMD
procesorom i Nvidia grafikom i sli¢-
no sto dodatno povecava i donekle
komplikuje izbor korisnicima. Me-
dutim sada dolazimo do toga da je
dosta tesko da pogresite sa odabi-
rom gejming laptopa. Naravnho mo-
del sa i9 procesorom nikako ne mo-
ze biti jeftin, pa se cena ovog oce-
kuje da bude negde oko 3100 evra,
ali sa druge strane kada pogleda-
mo cene ostalih komponenti, pogo-
tovu tesSkoce oko nabavljanja gra-
fickih kartica, dolazimo do toga da
ni za desktop ne biste platili znacaj-
no manje. U tom smislu Strix Scar
17 je pravi desktop replacement gej-
ming laptop i kao takav ¢e vam do-
neti mnogo sati uzivanja u njegovim
performansama.

Karakteristike:

Testiranje:

ROG Strix Scar 17 (G733)

Intel Core i9-12900H (14-
core/20 Threads)

32GB DDR5 4800MHz

GeForce RTX 3070Ti 8GB
GDDR6

2TB M.2 NVMe PCle 4.0 SSD

Nema

3xUSB 3.2 Genl Type-A, 1x
USB 3.2 Gen2 Type-C Power
delivery, 1xThunderbolt 4
Displayport, IXHDMI 2.1, 1x2.5G
LAN, 3.5mm combo, WiFi 6E,
Bluetooth 5.2

17.3* 2560x1440 240Hz IPS-
Level Adaptive Sync

2.90 kg

2560x1440
(average FPS)

106.2
102.7

821

134.9
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