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Jun_je poceo, dolaze vrucine i sve Sto ih prati, a
sa njima i Morfeus koji nam nudi plavu i crvenu
pilulu, odnosno borbu sa vrucinom, ili uzivanje u
hladu igrajuci video igre.

Predlazemo kombinaciju obe pilule - umereno izl-
aganje suncu kada je ono najbezopasnije, a U Mo-
mentima visokih vrucina vreme ispred racunara
ili konzola.

Ocekuje nas dosta zanimljivih igara u junu, a po
obicaju smo se pozabavili i naslovima koji su izasli
U mesecu za nama. Tu je Apex Legends Mobile,
mozda jedan od najboljih portova sa konzola i
PC-a na mobilne uredaje koji sa sobom nosi i neke
novine.

Igrali smo Trek to Yomi, Sniper Elite 5 i Evil
Dead: The Game, na Sta obavezno treba obratiti
paznju na stranicama pred vama. Ne propustite
ni intervju sa Adamom Mitevicem, jedinstvenim
domacim kreatorom recenzija figura i ostale tek-
stove koje smo pripremili.

Narednih nedelja krec¢u velike najave igara koje c¢e
izaci krajem leta i tokom jeseni, tako da, kao Sto bi
se reklo, stay tuned nasi dragi ¢itaoci!

Zelimo vam sunéan i uzbudljiv gejmerski jun!

Play! #160,| Jun 2022.5| www.play.co.rs |
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STAR WARS JEDI: SURVIROR JE NASTAVAK NA
FALLEN ORDER, NE IZLAZI ZA PS4 | XBOX ONE

Nastavak na Star Wars Jedi: Fallen Or- (~
der je Star Wars Jedi: Survivor, tvrdi se.

Reporter VentureBeat-a Dzef Grub iz-
neo je tvrdnju tokom svoje premium
emisije Giant Bomb Grubbsnax.

Grub je tizovao da mu je naslov nastav-
ka poznat, a nakon sto je ¢lan Ceta po-
godio podnaslov, Grub nije elaborirao
dalje od ovoga.

Ovo je najnovija informacija o predstoje- \_

¢oj igri od Grub-a, koji je ranije ove go-
dine tvrdio da igra dolazi samo na konzole tre-
nutne generacije.

LStar Wars Jedi 2 ¢e isprva biti dostupan samo
na konzolama nove generacije, dakle PS5, Xbox
Series X i S, a kasnije, naravno, i na PC-u“, re-
kao je Grub.

Dodao je i da igra sigurno nece izaci do 2023.
godine.

Drugih detalja trenutno nema, osim potvrde da
EA radi na nastavku. Ove godine se ocekuje na-
java sa sve trejlerom i prikazom gejmpleja.

NINTENDO OCEKUJE SLABIJU PRODAJU
SWITCH KONZOLA OVE GODINE

| Flash vesti

SQUARE ENIX PRODAJE ZAPADNI OGRANAK, SA SVE
STUDIJIMA | DEUS EX | TOMB RAIDER FRANSIZAMA

A Y

BLIZZARD NAJAVIO NOVU MOBILNU IGRU -
WARCRAFT ARCLIGHT RUMBLE

Blizzard je najavio Warcraft Arclight Rumble za
Android i iOS uredaje.

Free-to-play naslov je otkriven 3. maja tokom pre-
nosa uzivo sa Blizzard razvojnim timom.

,Warcraft Arclight Rumble je mobilna strategija
brzog tempa koja ima ogromnu PVE kampanju®,
rekao je pomocnik direktora igre Adam Kugler. ,U
igri ¢ete imati priliku da se oprobate u dungeon
raidovima, a tu su naravno i PvP i co-op modo-
vi - sve Sto biste ocekivali od jedne Warcraft igre
iz Blizzarda.”

,Bili smo super inspirisani igrama tower defense
zanra“, dodao je on. ,Nasa igra zapravo nije tower
defense, ve¢ neka vrsta "tower attack-a.”

'r?&“tiﬁhn
- [ 3

Igra ¢e omoguciti igracima da prikupe preko 60 li-
kova iz celog Warcraft univerzuma, ,,0zivljenih kao
minijature na stolu sa ljubavlju izvajanim".

Zatvorena beta verzija za Warcraft Arclight Rumble

stize u ogranicene regione ,uskoro®, uoci objavljiva-
nja igre kasnije ove godine na odabranim trzistima.

Play! #160 | Jun 2022. | www.play.co.rs |
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NAJISCEKIVANIJA PC IGRA ODLOZENA
ZBOG PRELASKA NA UNREAL 5 ENDZIN

SQUARE ENIX NAVODNO I1ZGUBIO 200 MILIONA DOLARA
ZBOG MARVEL IGARA
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EA RADI NA POTPUNO NOVOJ LORD OF THE RINGS IGRI!

EA je nekada pravio neke od najboljih igara za-
snovanih na fransizi Gospodar prstenova. lz-
davac nije imao licencu vec¢ duze vreme, ali to
se promenilo u drugoj nedelji maja, kada je EA
objavio novi ugovor sa Middle-Earth Enterpri-
ses.

EA ponovo pravi naslove The Lord of the Rings,
iako jos ne treba ocekivati veliko visokobudzet-
no izdanje. Prva igra koja c¢e biti objavljena u
skladu sa ovim novim ugovorom o licenci bice
The Lord of the Rings: Heroes of Middle-Earth,
besplatni ‘collectible RPG’ za mobilne uredaje.
Ovo ¢e gotovo sigurno ukljucivati neki oblik ga-
cha mehanike podrzan premium valutom i mi-
krotransakcijama.

Igra ¢e takode ocigledno sadrzati ,imerzivno
pripovedanje, poteznu borbu i Siroku postavu li-
kova“. Trenutno nema datuma objavljivanja i EA

Electronic Arts >

4

nije podelio dodatne detalje ili prikazao snim-
ke iz igre.

lako ovaj pocetni naslov nije toliko uzbudljiv, on
jo$ jednom otvara vrata za buduce LOTR naslo-
ve od EA, iako u ovom trenutku nisu objavljeni
nikakvi planovi za buduce igre.

PLAYSTATION 5 PRODAT U 19,3 MILIONA PRIMERAKA
DO SADA, ZA 3 MILIONA MANJE OD OCEKIVANOG

| Flash vesti

a

EA | FIFA OKONCALI PARTNERSTVO, FRANSIZA MENJA
IME U EA SPORTS FC! STA CE BITI SA FIFA IGRAMA?

Sta ce biti s
FIFA igrama?

JOS NISMO ZAVRSILI SA ODLAGANJIMA -
POSLEDNJE ZRTVE SU STARFIELD | REDFALL

Bethesda je sa jednim kratkom tvitom ubila dve
muve. Svemirski RPG Starfield, i ko-op pucacina
na kojoj radi Arkane Studios su prebaceni u 2023.
godinu. Lose vesti za mnoge koji su verovali Bet-
hesdi da ¢e njihov novi veliki projekat Starfield
iza¢i ove godine. JoS uvek nismo videli konkre-
tan gejmplej iz igre, tako da ovo mozda i nije ne-
ko iznenadenje.

Mozda nismo dobili gejmplej, ali prethodnih me-
seci su izlazili detalji o odredenim delovima igre,
poput muzike, bez ikakvih znacajnih informacija o
kakvoj se zapravo igri radi. Odlaganje sigurno ne-
¢e ubrzati izbacivanje informacija koje nestrpljivo
ocekujemo, tako da je jedino ostalo da ¢ekamo pr-
vi kvartal 2023.

-
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MAJSTORI AKCIONIH VOZNJI SE UDRUZUJU

NA SLEDECEM NEED FOR SPEED U
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DEAD SPACE REMAKE DOBIO DATUM
IZLASKA, STIZE POCETKOM 2023.

12 | Flashvesti

FALL GUYS POSTAJE BESPLATAN ZA IGRANJE, DOLAZI NA SVE KONZOLE

SILENT HILL SE VRACA NA VELIKA VRATA SA

RIMEJKOM, NOVOM IGROM | EPIZODNIM PRICAMA

Visestruki Silent Hill projekti su trenutno u razvoju u

studijima Sirom sveta i mogli bi da ukljucuju rimejk,
puni nastavak i epizodne serije fokusirane na pricu.

U drugoj nedelji maja pojavila se concept art kolekci-
ja koja je prakticno potvrdila da je novi Silent Hill u ra-

Zvoju, ili je bio u razvoju. Ovo 'e usledilo nakon glasi-
na od proslog februara, u kojoj smo izvestili da Kona-
mi planira da ozivi seriju horor igara koja dugo miruje.

Sada se pojavljuju detalji o tome kako bi neki od tih
projekata mogli da izgledaju. Kao sto su spomenu-
li influencer NateTheHate i novinar Dzef Grub, jedan
od naslova u razvoju mogao bi biti rimejk omiljenog
serijala Silent Hill 2 iz 2001. godine.

Ovo se poklapa sa ranijim glasinama. Tvrdi se da ce ri-
mejk sadrzati preradeni Al, animacije, zagonetke i ne-
koliko novih endinga.

Studio Medium je povezan sa fransizom Silent Hill to-
kom proteklih 18 meseci. Prosle godine je poljski pro-
gramer najavio ,sporazum o strateskoj saradnji” sa

Konamijem, nekoliko meseci nakon sto je Blooberov
izvrsni direktor izjavio da radi na postojecem horor
IP-u ,veoma poznatog izdavaca igara"“.

Ostale glasine ukljucuju nagovestaje o epizodnom
formatu prica iz Silent Hill sveta, kao i potpuno novi
Silent Hill naslov za kojim fanovi ve¢ godinama zude.
Nazalost ovo su samo glasine i u ovom momentu ne-
ma zvanicne potvrde od strane developera.

Kompozitor Silent Hill-a Akira Jamaoka cak je radio
na Blooberovom naslovu The Medium iz 2021. i tizo-
Vao je svoj sledeci projekat igre rekavsi da je to ,,0na;
za koji ste se nadali da cete cuti”.

Play! #160 | Jun 2022. | www.play.co.rs |
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GTA 5 PRODAT U PREKO 165 MILIONA PRIMERAKA

SAUDIJSKI KRALJEVSKI FOND KUPIO
5% UDELA U NINTENDU
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14 | Flash vesti

GREEDFALL DOBIJA NASTAVAK, IZLAZI

2024. GODINE

PO PRVI PUT U 8 GODINA, XBOX SE BOLJE
PRODAJE U JAPANU OD PLAYSTATION KONZOLA

Prema najnovijim izvestajima, Xbox Series S se u
Japanu krajem trece nedelje maja bolje prodao od
PlayStation 5.

Prema podacima o prodaji koje je objavio Famitsu,
Xbox Series S je samostalno (ne ukljucujuci seriju

X) prodao 6.120 jedinica, dok su PS5 i PS5 digitalno
izdanje zajedno prodati u iznosu od 2.693 jedinice.

Poredenja radi, PlayStation 5 je nedelju dana ranije
prodao 49.798 jedinica, dok je Xbox Series S pro-
dao 10,00, sto izgleda sugeriSe da je, kao i u mno-
gim drugim delovima sveta, fluktuacija u prodaji
posledica dostupnosti konzola.

Slicno, Xbox Series X je nedelju dana ranije pro-
dao 3.508 jedinica, u poredenju sa samo 105 na-
redne nedelje.

Ova prekretnica je znacajna zbog cuvene meke
prodaje porodice Xbox kroz generacije u Japanu.

Prema nedavnom izvestaju, od februara, samo 2,3
miliona Xbox jedinica je prodato u Japanu u svim
generacijama od kada je originalna konzola stigla
u zemlju pre 20 godina.

Ogromna vecina njih bila je prodaja Xbox 360, ko-

jih je bilo 1.616.128.

Play! #160 | Jun 2022. | www.play.co.rs | 15
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Cini se da je glumac serije The Walking Dead Norman
Ridus potvrdio da je zapocet razvoj Death Stranding 2.

Govoreci u intervjuu za Leo Edit, Ridus je upitan o
njegovom radu na Death Stranding na Sta je odgo-
vorio: ,Upravo smo zapoceli razvoj nastavka®.

Takode je ispricao kako je slavno dobio ulogu Se-
ma Portera delimicno zahvaljujuci Giljermu Del To-
ru i kako je proveo ,dve ili tri godine“ zavrSavajuci

MO-cap sesije za igru.

Ovo nije prvi put da Ridus govori o nastavku. Jos u
avgustu 2021, Ridus je navodno rekao da je drugi De-
ath Str anding 2,,u fazi pregovora“.

Pre toga, Hideo Kojima je podelio niz tvitova koji su
naizgled sugerisali da se razmislja o nastavku, ali se
mislilo da ¢e ono Sto je on nagovestio verovatno za-
vrsiti u Death Stranding: Director’s Cut.

KAKO JE SPIDER-MAN (2018) ZAVRSIO KAO PS4 EKSKLUZIVA

| Flash vesti
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CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 IZLAZ|

28. OKTOBRA

Activision i Infinity Vard objavili su datum izla-
ska za Call of Duty: Modern Warfare 2 - 28.
oktobar.

Zajedno sa vestima o datumu, objavljen je i ar-
twork koji prikazuje neke od Operatera.

U sledec¢em poglavlju fransize glavnu ulogu
igraju voda tima kapetan Dzon Prajs, narednik
Kajl ,Gaz“ Garik, narednik ,Soap” MekTavis, vuk
samotnjak Sajmon ,Ghost” Rajli i pukovnik Ale-
handro Vargas iz meksickih specijalnih snaga.

Pre svoje prvobitne najave u aprilu, nastavak
reboot-a Modern Warfare je opisan kao ,naj-
naprednije iskustvo u istoriji fransize®, a pove-
zace se sa Warzone koji se gradi ,iz temelja“
zajedno sa glavnhom igrom.

n

CALLDUTY

VIIN

e,

Moguce je da ¢e ovo biti i poslednje vezano go-
disnje izdanje poznate fransize. Ocigledno, “za-
posleni na visokom nivou” u Activision-u na-
vodno razmisljaju o izmenama rasporeda iz-
danja Call of Duty serije, kako bi igre potenci-
jalno ubuduce izlazile svake druge, a ne sva-
ke godine.

Play! #160 | Jun 2022. | www.play.co.rs |
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POTVRDEN DATUM IZLASKA ZA NAREDNU GOD OF WAR, GRAN TURISMO | HORIZON TV
THE LORD OF THE RINGS IGRU! SERIJE SE TRENUTNO SNIMAJU, OTKRIVA SONY
f : - - *’4 #.“{w
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MILIONA IGRACA (carpumy

MOBILE® ==,

Activision je otkrio da je njegova Call of
Duty mobilna igra ostvarila jednak uspeh
kao i igra za PC i konzole, s tim da je mo-
bilni naslov sada dostigao impresivnih 650
miliona preuzimanja.

PS5 EKSKLUZIVA RETURNAL USKORO DOLAZI NA PC

SR s
;'u. r u#ﬁ-r \ :'l.
QETU RNAL

U nedavnom godisnjem izvestaju kompani-
je (preko Charlielntela), Activision je napi-
sao: ,Nastavili smo da demonstriramo po-
tencijal za nase konzole i fransSize za PC na
mobilnim uredajima. Call of Duty Mobile je

18

| Flash vesti

uzivao u rekordnoj godini nakon lansiranja u Kini, sa
godisnjom potrosSnjom na igru znatno iznad 1 mili-
jarde dolara.”

,Preko 650 miliona ljudi je preuzelo Call of Duty
Mobile Sirom sveta, a broj ljudi koji su svakog me-
seca iskusili Call of Duty na mobilnom uredaju sko-

ro se poklapao sa onim koji su igrali na konzoli i ra-
cunaru 2021. Ovo nije loSe s obzirom na uspeh be-
splatnog Warzone iskustva na konzoli i racunaru.”

Developer je istom prilikom napomenuo svoju na-
dolazecu mobilnu igru Warzone, za koju je Acti-
vision ranije rekao da ce biti ,,potpuno novo AAA
iskustvo®.

Play! #160 | Jun 2022. | www.play.co.rs | 19
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Autor: Milan Jankovi¢
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DIABLO IMMORTAL

Ozloglaseni Diablo Immortal kona¢no stize ovog juna, i na sre-
cu, njegov gejmplej je bolje prihvacen od prvobitne najave to-
kom BlizzCon-a. Takode, igra koja ce biti objavljena za Andro-
id i i0S ce takode doci sa beta verzijom za PC, sto ¢e uciniti ne-
potrebnim citavu frku koju je ova igra dozivela tokom svog ra-
zvoja. Blizzard se tvrdoglavo opirao da ovu mobilnu igricu do-
nese na PC do poslednjeg trenutka, i drago nam je da jesu. Cini
se da igra zaista dobro prevodi klasicno Diablo iskustvo na mo-
bilnom uredaju, @ mnogo utisaka pre objavljivanja pokazuje da
je ovo igra koju barem vredi isprobati.

Po obicaju, boricete se protiv drevnog zla i otkriti neispricanu
pricu izmedu Diablo Il i Diablo llI, u kojoj se pojavljuju novi liko-
vi, stvorenja | misterije.

2. JUN - PC, MOBILE

THE QUARRY

The Quarry je interaktivna horor igra koju je razvio Superma-
ssive Games, a objavio 2K Games. Igra prati grupu tinejdze-
ra iz Haketovog kamenoloma koji imaju kamp za sebe za jed-
nu poslednju no¢ - bez pravila, odraslih ili dosadne male dece.
Medutim, njihovi planovi se rasplicu u nepredvidivu no¢ uzasa.

Ova uzbudljiva bioskopska igra ¢e vam dati kontrolu nad sud-
binama svih devet savetnika kampa sa odlukama na zivot ili
smrt na svakom koraku. Izbori koje napravite ¢e odrediti kako
Ce se priCa odvijati, sa 186 razlicitih ishoda. U ovim brojnim is-
hodima, mozete saCuvati sve tinejdzere, zrtvovati pojedine ili
izgubiti sve.

Posto se radi o duhovnom nastavku na Until Dawn, imamo pri-
like da iskusimo izuzetno kvalitetnu interaktivnu igru renomi-
ranog studija Supermassive.

10. JUN - PC, PS5, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S

| Najave meseca

DIABLO

IMM®RTAL

GRE JUNA

MARIO STRIKERS: BATTLE LEAGUE

Mnogo se pricalo o Mario Strikers: Battle League. Ova
igra e definitivno biti jedan od sportskih hitova izne-
nadenja ove godineg, uz Switch Sports. Doduse, to ni-
je tradicionalni sportski naslov, ali mnogi fanovi Nin-
tenda ce sigurno ceniti arkadni fudbal koji ¢e doneti
Mario Strikers. Mario Strikers: Battle League sadrzi le-
gendarne Super Mario likove koji se nadmecu na tere-
nu sa jedinstvenim sposobnostima. Igra je sport slican
fudbalu, 5 na 5 formata, prakti¢no bez pravila, osim
Sto morate postici najvise golova da biste pobedili.

Ozivljavanje ove stare serije moglo bi znaciti da Nin-
tendo uskoro planira da izvadi jo$ knjiga sa svojih
prasnjavih polica. Dakle, nadamo se da ova igra za-
ista moze da uspe, tako da bi jo$ vise klasi¢nih Nin-
tendo naslova moglo da dozivi preporod.

10. JUN - SWITCH

L ?_,.r 5 *-.

STARSHIP TROOPERS: TERRAN COMMAND

Bas kao i Dune iz proslog mese-
ca, Starship Troopers: Terran Com-
mand je takode RTS igra zasnovana
na dugotrajnoj naucno-fantasticnoj
fransizi koja se bavi ljudima i van-
zemaljcima. Terran Command daje
igracima kontrolu nad trupom pesa-
dije koja se bori za opstanak protiv
pretnje paukolikih stvorenja. Buduc-
nost i bezbednost univerzuma lezi u
vasim rukama u ovoj igri, a vase ru-
ke Ce biti veoma zauzete mikrou-
pravljanjem jedinicama, zgradama i
komandama u Terran Command-u.

SuzyiT:
[

/
£S

v

16. JUN - PC

Play! #160 | Jun 2022. | www.play.co.rs |
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REDOUT 2

Posto ne dobijamo nijednu novu Wipeo-
ut igru, nastavicemo da dobijamo nove Re-
dout igre. Redout 2 svoju inspiraciju nosi
kao nacelo, omogucavajuci igracima da br-
Z0 prelaze trkacke staze u arkadnom sti-
lu kroz okruzenja jarkih boja. Igra takode
sadrzi opsezan Carrer rezim koji ¢e igra-
C¢ima omoguciti da napreduju u ovom na-

Mislim da ne postoji entitet u industriji video iga-
ra sa istaknutijim katalogom arkadnih klasika od
kompanije Capcom.

Za sve one koji vole da razmenjuju hadukene,
imamo dobre vesti. Capcom ovog leta planira
da izbaci kolekciju tuca u kojoj se nalaze neki od
najpoznatijih serijala kao Sto su Street Fighter i
Darkstalkers, a na ku¢nim konzolama ¢e se prvi

ucno-fantasticnom futuristickom trkackom
naslovu. Redout 2 tvrdi da je najbrza igra

U univerzumu, a njeni trejleri do sada nisu Kolekcija izlazi 24. juna i za nju ¢ete morati da iz-

mmvallol razocarali. Nadamo se da ce to biti 3 - dvojite 39,99 evra na Steam-u, U zamenu za sle-
sluaj i sa samom igrom! ’ . dece igre:

put pojaviti i Red Earth.

16. JUN - PC, PS5, PS4, XBOX ONE,
XBOX SERIES X/S, SWITCH

- Darkstalkers: The Night Warriors

- Night Warriors: Darkstalkers’ Revenge

- Vampire Savior: The Lord of Vampire

- Vampire Hunter 2: Darkstalkers’ Revenge

- Vampire Savior 2: The Lord of Vampire

- Hyper Street Fighter II: The Anniversary Edition

: ) L . _ , - Super Puzzle Fighter Il Turbo
igre koje su ucinile Sonika poznatim, a mladoj pu- - Super Gem Fighter Mini Mix

) blici dajuci odlicnu priliku za upoznavanje sa Cu- - Cyberbots: Full Metal Madness

Cak i pre objavljivanja, Sonic Origins je ve¢ po-  venim supersonicnim junakom. - Red Earth

stao kontroverzan zbog svojih zbunjujucih bonu-

sa za pretprodaju i DLC paketa. Ipak, ova kolekcija ~ Sa nadogradnjama po strani, ovo je odlican mo- Sve igre se mogu igrati onlajn protiv drugih igra-
klasi¢nih Sonic igara sigurno ¢e oduseviti ljubite-  menat za Sonic kolekciju, posto je fransiza nikad a.
lie plavog jeza Sirom sveta, omogucavajuci dugo-  popularnija zahvaljujuci uspehu prvog i drugog

godisnjim fanovima da ponovo prozive prve Cetiri  filma.

24. JUN - PC, PS4, XBOX ONE, SWITCH

MADISON

Psiholoska horor igra u prvom licu MADISON ce uzasnu-
ti igrace i ugroziti fanove koji se usude da je zaigraju.
MADISON ima za cilj da igracima pruzi grandiozan ose-
¢aj imerzije i atmosfere, tako Sto ¢e im omogucditi da vi-
de svet kroz socivo instant kamere. Izmedu reSavanja mi-
sterija | zagonetki i trazenja nacina da prezive no¢, MADI-
SON od igraca zahteva od igraca da koriste svoju instant
kameru da povezu svet mrtvih i zivih kako bi im pomo-

L i gli u istragama.

23. JUN - PC, PS5, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S, SWITCH 24. JUN - PC, PS5, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X/S, SWITCH
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ARE YOU OUR NEXT

TETRIS PRODUCT OWNER?

DNF DUEL

DNF Duel je najnovija 2.5D borbena igra
koja izlazi iz ARC System Works-a (Guil-
ty Gear, Dragon Ball Fighter Z). Pedigre
ovog studija kaze da ¢e ovo postati jos
jedna redovna tabacina na EVO turniri-
ma i Sire.

U DNF Duel postavi se nalazi 16 vasih omi-
lienih likova iz Dungeon and Fighter fran-
Size, gde svaki poseduje jedinstvene ve-
Stine i sposobnosti. DNF iskustvo staro 17
godina takode je predstavljeno u rezimu
price u igri, koji radnju Arkadnog moda
dovodi u narativni rezim, ispunjen zadiv-
ljuju¢om grafikom i scenskim dizajnom.

28. JUN - PC, PS4, PS5

Vecina ljudi ¢e prepoznati indie
hit Cuphead iz 2017. kao simpa-
ticnu, crtanu igru koja je varlji-
vo teSka na najdemonicniji na-
¢in koji se moze zamisliti. Ako
osecate nostalgiju za starim cr-
tanim filmovima i uiivate u bo-
ss rush modovima, ovo je prava
igra za vas.

The Delicious Last Course pred-
stavlja potpuno novog lika, gos-
podu Chalice, koja moze da pra-
ti Cupheada i Mugmana u njiho-
voj odiseji kroz Inkwell Isle. Ta-
kode nudi novo oruzje, dodatne ,
boss karaktere i Citav niz drugih —
dodataka. Kao konacna avantura W
za ove keramicke ubice, The De-
licious Last Course je ona u kojoj
vredi uzivati.

30. JUN - PC, PS4, XBOX ONE,
SWITCH

PLAVETUDIDS

europe

playstudios.eu ETFF
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HOLIVUD U MALOM

INTERVJU SA ADAMOM MITEVICEM, SUOSNIVACEM
COLLECTORS OF THE UNIVERSE PROJEKTA

anas smo razgovarali sa Adamom Mitevicem, producentom, fo-
tografom i suosnivacem YouTube kanala “Collectors of the Uni-
verse”, koji je posvecen recenzijama minijatura iz sveta popular-
ne kulture. Medutim, ono sto je specificno kod ovih video klipova
jeste da je njihova prezentacija na nivou profesionalne filmske produkcije!

Play!Zine: Pozdrav Adame! Za po-
Cetak nam reci ¢ime se bavis.

Adam: Pozdrav svimal Bavim se
medijskom produkcijom. Nekada
sam kamerman, uvek montazer, a
po potrebi i reditelj. Volim da foto-
grafiSem portrete Zivotinja, malih i
velikih, divljih i domacih. U slobod-
no vreme sam sanjar i kolekcionar
figura.

Play!Zine: Kada si poceo da saku-
pljas figure? Da li je odluka bila sve-
sna, ili si posle nekog vremena shva-
tio, “hej, pa ovo pocinje da li¢i na ja-
ko lepu kolekciju!”

Adam: Kolekcionarstvom sam po-
¢eo da se bavim davne 2006 godi-
ne. To je bila spontana odluka koja
je definisala danasnju kolekciju. Ta-
da zaista nisam bio upoznat sa bi-
lo kojim proizvodacima, niti trendo-
vima. Prva figura koja je sve prome-
nila je bila Frank the Rabbit iz fil-
ma Donnie Darko skale 1/6 od fir-
me Neca.

Play!Zine: Kakav je sadrzaj tvoje
kolekcije? Da li se fokusiras na ne-
ki poseban domen popularne kul-
ture (filmovi, serije, video igre), ili je
malo Sarenija?
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Adam: Veliki sam zaljubljenik filma,
pa samim tim su sve figure u mo-
joj kolekciji iz sveta filma, sa izuzet-
kom figure legendarnog i neponov-
ljivog Dzimija Hendriksa od firme
Blitzway.

Play!Zine: Kada zelis da obogatis
kolekciju, da li ciljas na nekog po-
sebnog proizvodaca ili tip figure (di-
menzije, materijal i slicno)?

Adam: |z godine u godinu, tehnika
izrade i umetnika koji rade na figu-

rama je sve bolja i kvalitetnija. Po
meni, najvaznije je da figura li¢i na
glumca ili heroja filma. Detalji izra-
de kao i farba su presudni. Firme
kao sto su Hot Toys, Queen Studios
I Blitzway imaju izuzetan nivo deta-
lja figura, kvalitet kostima i materi-
jala kao i aksesoara koji su uvek ne-
verovatni.

Play!Zine: Koliko je skupo baviti se
ovim hobijem?

Adam: Trziste figura 1/6 skale je ek-
splodiralo u poslednjih 5-6 godina.

Samim tim se i potraznja povecala
kao i njihove cene. Mislim da je bitno
da znate Sta zelite, da li su to figure
iz sveta filma, serija ili igara. Vazno
je biti strpljiv, ¢ekati pravi momenat
i priliku da dodete do figure koju za-
ista zelite.

Play!Zine: Ako nije tajna, koliko vre-
di tvoja kolekcija? Koja figura je naj-
skuplja?

Adam: Ovo je teSko pitanje, pogo-
tovo za novcanik! Ova vrsta kolek-
cionarstva kao i mnoge druge, ni-
je jeftina. Ali moje odgovor je sle-
deci, kako staviti cenu na emotivnu
vrednost? :)

PIay!Zinve: Da li imas neku omiljenu
figuru? Sta bi sledece zeleo da pri-
druzis kolekciji?

Adam: Sve figure u mojoj kolekci-
ji imaju svoje specificno mesto i zai-
sta je teSko odabrati omiljenu. To se
takode i menja, jer kada stigne nova
figura, ona dobija mozda malo vise
paznje. Ali ako moram da izaberem,
onda neka ovo budu top 5 figura:

- Terminator 2 Battle Damaged DX13
- Samurai Predator

- Captain Jack Sparrow DX06

- Joker Heath Ledger DXI11

- Fight Club Tyler Durden

Figura koju ocekujem da stigne do
leta je niSta manje od ¢uvenog “The
Dude” iz filma The Big Lebowski!

Play!Zine: Posedujes | YouTube ka-
nal koji tvoju kolekciju prikazuje u
najboljem svetlu. Kako je nastao
Collectors of the Universe?

Adam: Collectors of the Univer-
se sam osnovao zajedno sa kole-
gom Markom Radomirovicem. Mar-

D [nferviu  Cum—

A

4

ko i ja smo se upoznali igrom sluca-
ja. Naravno, spojilo nas je to Sto smo
obojica kolekcionari figura, a mozda
jo$ vaznije, veliki ljubitelji filma.

Collectors of the Universe je nastao
tako Sto smo hteli da napravimo ne-
Sto Sto trenutno ne postoji na trzistu
figura. Vecina videa o figurama su u
sustini informativnog karaktera. Na-
Sa zamisao je bila da uradimo nesto
Sto je pre svega kreativno i novo. Mi-
slim da joS uvek eksperimentisemo
sa samim vizuelnim konceptom ali
je cilj da svaki video bude jedan za-

sebni, minijaturni film.

Play!Zine: Prezentacija vasih video
klipova je gotovo filmska i stvarno
je fantasticna, od setova, osvetlje-
nja i montaze, pa do muzike i dru-
gih efekata. Kako tece njihova pro-
dukcija? Objasni nam proces.

Adam: Veliko hvala na tako lepim
recimal

|deja je da figure u nasim klipovi-

ma budu ekstenzije samog filma.
Atmosfera, osvetljenje i celokupna
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produkcija videa mora da odgovara
samom stilu i zanru filma. Mislim da
je to najvaznije, jer je pri kupovini bi-
lo koje figure, kolekcionar pre svega
vezan za glavnog junaka.

Proces snimanja je veoma slican kao
i kod snimanja filma, ili bolje receno
kratkog filma, sto znaci da izisku-
je dosta vremena, izmedu 6-8 sati.

Pre pocetka snimanja pravi se dio-
rama, Sto je u prevodu set. U zavi-
snosti od toga iz kog filma je figu-
ra, zavisi i kompleksnost samog se-
ta. To iziskuje malo proucavanja ka-
ko bi se postigao Sto verodostojniji
set, @ samim tim i vremena u prav-

lienju i farbanju istog.

Snimanje izgleda ovako: prvo po-
stavljamo set, osvetljenje, kamere |
filmsku opremu, a potom snimamo
razliCite kadrove i poziranje figure.
Posle toga dolazi post-produkcija
koja traje “malo” duze, ali je podjed-
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nako, ako ne i vise interesantna od
samog snimanja. To je proces gde
se spaja cela prica, ton i nacin na
koji Zzelimo da predstavimo zavrs-
ni video. Muzika i sound design su
takode veoma vazni jer su kljucni
deo u kreiranju atmosfere iz filma.
Za buduce video radove planiramo
da imamo komponovanu muziku za
svaku figuru!

Ceo video, bas zbog toga sto je kra-
tak, mora da bude upecatljiv i dina-
mican, i mozda najvaznije, da ostavi
gledaoca da Zeli da vidi jos :)

Play!Zine: Da |i mozete da nam da-
tve mali preview za sledeci video?
Sta trenutno snimate?

Adam: Necemo vam puno otkriva-
ti. Mozemo samo da kazemo... I'll be
back!

I?Iay!Zine: Koji je cilj ovog projekta?
Sta vam je u planu na duze staze?

Adam: Cilj od samog pocetka je
bio da pre svega uzivamo u samom
procesu snimanja i kreiranja, kako
mi zovemo “Filmic Reviews” figu-
ra. Ovo je nesto sto volimo da radi-
mo, a samim tim se nadamo da ce
to prepoznati i nasi gledaoci. Plan
na duze staze je da pokusamo da
publici priblizimo jedan drugaciji |
Tek smo na samom pocetku, oce-
kujte neocekivano!

Play!Zine: Da |i kolekciju ubuduce
planiras da prosiris sa figurama iz
sveta video igara ili si za sada foku-
siran samo na filmsku scenu?

Adam: To je inace jedna od bitnih
stvari, kako se odluciti sta je u kolek-
ciji? Da li su to figure iz sveta filma,
video igara, serija ili nesto sasvim
trece. Ako krenete sve da sakup-
ljate, to vrlo brzo postaje rupa bez
dna, za prostor a i za novcéanik. Za
sada se drzim samo filmskih figu-

ra ali moram priznati da sam skoro
nasao kompaniju koja pravi figure iz
GTA: Franklin, Trevor i Michael! Moz-
da samo njih uzmem i to je to, ne-
¢u vie!

Play!Zine: Sta trenutno igras? Da i
imas neku omiljenu igru?

Adam: Veliki sam fan GTA fransize
tako da jos uvek igram GTA V i zelj-
no is¢ekujem novo izdanje! Jedna
od omiljenih igara mi je takode The
Last of Us, koja je ostavila veliki uti-
sak na mene. Vrhunska prica, grafi-
ka i muzika!

Play!Zine: Hvala ti na fantasticnom
intervjuu!

Obavezno bacite pogled na Colle-
ctors of the Universe YouTube ka-
nal i podrzite Adama i Marka! Sigur-
ni smo da vas nece ostaviti ravno-
dusnim.

y
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Interviju

NOTHKE

O RAZVOJNOM PROCESU PODVARKA

obednik ovogodisnjeg Play!Con indie takmi-
cenja, Ilvan “Nothke” Notaros, nam je u ne-
davnom razgovoru dao detaljniji uvid u razvoj
Podvarka, njegovog pobednickog projekta.

Play!Zine: Prosli put smo razgova-
rali o sistemima na ¢&ijim temeljima
je izgraden svet Podvarka. Razvoj
kojeg sistema ti trenutno oduzima
najvise vremena? Koji od sistema ti
je bio najzabavniji za implementa-

ciju?

Nothke: Trenutno radim na dijalozi-
ma izmedu igraca i NPC-eva i odu-
Zzima mi neocekivano puno vreme-
na. Nezgodno je jer ne samo Sto je
potrebna sama logika oko razgovo-
ra, biranje “choiceva” ili cuvanju po-
dataka o progresu dijaloga, nego je
potreban i Ul koji bi izgledao i radio
dobro u igri tako da je u harmoni-
ji sa ostalim interaktivnim elemen-
tima. U stvari, ono sto je produzilo
rad na ovom sistemu je to Sto sam
ukapirao da ono kako sam ga prvo
zamislio nije ispalo bas kao dobro
reSenje, pa sam morao da prodem
kroz nekoliko iteracija.

Verovatno mi je najzabavniji bio si-
stem punjenja flasa i kanistara tec-
nostima. Posto sam hteo da nivo
vode bude vidljiv na samom kani-
stru, pravio sam specijalne Sejdere.
Onda je i bilo logi¢no implementirati
da voda curi samo kada je otvor is-
pod nivoa tecnosti, a da se puni sa-
mo kada mlaz vode iz ¢esme udara
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u otvor. Posle toga je bilo logi¢no i
implementirati da kada obrnes fla-
Su naopacke u zelji da naglo sipas
dobijes onaj “klo klo klo” efekat. Ta-
ko da eto, bilo je zabavno igrati se |
implementirati detalje koji su u ne-
ku ruku potpuno nebitni, ali koji do-
prinose uzitku igre.

Play!Zine: Posto planiras da prosiris
tim, koliko mislis da ce biti tesko da
pronades odgovarajuce ljude za je-
dan vrlo specifican projekat kao Sto
je Podvarak?

Nothke: Kod nas ima dosta talento-
vanih programera i 3D modelera ta-
ko da verujem da ¢e biti kandidata.
Najvaznija je svakako odgovornost,
snalazljivost i zelja za ucenjem, jer
jednostavno svaki projekat donosi
nesto svoje. U mom slucaju imam
gomilu alata koje sam napravio ka-
ko bih lakse pravio igru, tako da bi
svako ko bi radio na igri morao da
nauci da inh koristi, a mozda i napravi
neke svoje kako bi optimizovao svoj
workflow. Naravno bitno je i da je ta
0soba zainteresovana i entuzijastic-
na za samu tematiku igre, ali posto
se jo$ nisam upustio u aktivno tra-
zenje ljudi, ne mogu da kazem ko-
liko sam realan sa ovim zahtevima,
sve zavisi od kandidata.
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Interviju

MILAN BABUSKOV

1Z BIGOSAUR

STUDIJA OTKRIVA

KAKO JE KONKURENCIJA UTICALA NA DINAMIKU
RAZVOJA CRYPTO MINER TYCOON SIMULATORA

anas smo ponovo dobi-

li priliku da procaskamo sa

Milanom Babuskovom iz

domaceg studija Bigosaur,
kreatorom co-op roguelike naslova
Son of a Witch. Danas ¢emo pricati
0 njegovom novom projektu, Cryp-
to Miner Tycoon Simulator, sa fo-
kusom na razvojni proces igre i uti-
caj konkurencije na njen razvoj.

Play!Zine: Dobro dosao nazad Mila-
nel Nismo se Culi od jula prosle go-
dine, kada smo pricali o Son of a
Witch. Cime si se bavio do danas?

Milan: Pozdrav celoj ekipil Nakon
vise od 3 godine Son of a Witch-a,
odluc¢io sam da je taj projekat gotov
i da je vreme da napravim sledecu
“veliku” igru, Sto za mene znaci pro-
jekat duzi od godinu dana. Na kraju
je odluka pala na to da napravim si-
mulator biznisa rudarenja kripto va-
luta. Igra se zove Crypto Miner Ty-
coon Simulator, i nedavno je izasla
na Steamu.

Play!Zine: Kako si dosao na ideju

Crypto Miner Tycoon Simulatora?
Zasto bas kriptovalute?
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SCEEEFTE
-

Milan:; Vec¢ duze vremena sam hteo
da napravim neku menadzersku si-
mulaciju, ali nisam mogao da na-
dem neku zanimljivu temu koja ni-
je vec pokrivena. Dosta simulatora
izlazi koji imaju vrlo plitak gejmplej,
pa sam krenuo u potragu za nec¢im
sa vise dubine. Citao sam neki ¢la-
nak u vezi kripto valuta i pomislih
kako bi tu bilo bas zanimljivih me-
hanika igre. Imamo sastavljanje ra-
c¢unara | pracenje novih komponen-
ti kada izlaze, pa onda sam odabir
crypto valuta za rudarenje i na kraju
trgovina na berzi. Kada dodamo jo$
standardne tycoon mehanike kao
Sto su trazenje zaposlenih, njihova
obuka, zakup poslovnog prostora i
njegovo uredenje, dobija se jedna
prilicno kompleksna igra - Sto je bas

nedostajalo na Steam-u po pitanju
ove tematike.

Play!Zine: Reci nam nesto o gejm-
pleju.

Milan: Igra je slicna klasi¢nim tyco-
on simulacijama sa blagom prime-
som idle igre. Pocinje sa sastavlja-
njem racunara za rudarenje i insta-
liranjem operativnog sistema. U po-
¢etku imamo jednog zaposlenog,
osnivaca firme. U zavisnosti od sce-
narija, on ima razliCite vestine koje
se unapreduju. Na primer, u prvom
scenariju znamo samo da koristimo
Windows, pa moramo da ga obu-
¢imo da koristi Linux koji se ¢esce
koristi za rudarenje. Sledec¢a kom-
ponenta je pokretanje samog ruda-
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renja odabirom zeljenih valuta. Igra
pocinje u 2010. godini kada imamo
samo Bitcoin, ali se vremenom do-
daju Litecoin, Ethereum, Monero |
druge opcije. Za sve njih sam ucitao
tacne podatke o cenama i komplek-
snosti rudarenja, tako da igra¢ mo-
ze da vidi kako bi bilo da se na pri-
mer pre 10 godina poceo baviti ru-
darenjem u stvarnosti.

Nakon ovih prvih koraka, kupujemo
nove masine, radimo overclocking i
ubrzo postaje bitno da se brinemo o
temperaturi i prasini. Menjamo tepi-
he, kupujemo klima uredaje i odrza-
vamo optimalne uslove za rad. Tada
U igru ulazi i buka koja ometa zapo-
slene u radu, tako da kupujemo no-
ve lokacije kako bismo razdvoijili ru-
darenje od istrazivanja novih tehno-
logija. Igra prati istorijsku progresiju
u smislu opreme za rudarenje kao
Sto su FPGA ili ASIC uredaji, ali za-

rada od rudarenja moze da se uloZi
u strucnjake koji otkrivaju tehnolo-
gije pre konkurencije, kako bi se za-
hvatio veci udeo u raspodeli rudar-
skih prihoda.

Kada se vec rudarenje zauka, dobija-
mo cilj svakog scenarija, koji je unika-
tan. Na primer, u Africi treba da na-
pravimo solarne panele i postignemo
nultu potrosnju fosilnih goriva, u Aziji
treba da lansiramo svoju berzu krip-
to valuta, u Australiji ulazemo pare u
trazenje vakcine za virus, u Istocnoj
Evropi pokrecemo svoju kripto va-
lutu | treba da ubedimo vladu da se
koristi za placanje svega, u Zapadnoj
Evropi istrazujemo kvantne kompju-
tere, i tako dalje. Cilj u Severnoj Ame-
rici je misterija koji ¢u ostaviti igraci-
ma da sami otkriju.

Play!Zine: Kako je tekao razvoj

igre? Koliko dugo radis$ na njoj?

Milan: Proveo sam otprilike 6 me-
seci u istrazivanju pre nego sto sam
poceo da pravim igru. O kripto valu-
tama sam imao samo povrsno zna-
nje, tako da je trebalo dosta vreme-
na da se izuci kako sve to funkcio-
nise. Bilo je malo i ucenja fizike, u
smislu formula za potrosnje struje,
distribucije buke i prenosa tempe-
rature.

U martu 2021. sam poceo da pisem
prototip koda koji simulira rudare-
nje, dok je pravi razvoj same igre
krenuo negde u septembru kada
sam vec imao sve komponente si-
stema razradene. Tada sam poceo
da pravim graficki deo igre. Kada
sve sumiramo, moglo bi se reci da
je razvoj trajao nesto vise od godi-
nu dana.

Play!Zine: Koliko je developera i ar-
tista bilo ukljuceno u razvoj?
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Interviju

Milan: Prakticno jedna i po osoba.
Kupio sam neki osnovni izometrij-
ski pixel art asset pack koji je ra-
dio Japanac Mizuko (artist poznat
pod imenom Midaem), i onda sam u
tom njegovom stilu nacrtao svu do-
datnu grafiku koja mi je nedostaja-
la. Uglavnom mi je bio potreban ra-
¢unarski hardver i druga opremu za
rudarenje, mada bilo je tu i custom
grafike za neke od specifi¢nih sce-
narija u igri, tipa za solarne panele,
klima uredaje i masine za proizvod-
nju kvantum kompjutera.

Play!Zine: Pomenuo si nam da si
igru radio u tajnosti. Kolika je bila
konkurencija na trzistu? Da li te je
pritisnula da igru izbacis ranije ne-
go sto si planirao?

Milan: Pre nego §to sam krenuo
sa razvojem, pregledao sam malo
Steam. Bilo je dosta igara na tu te-
mu, ali su uglavhom bile nedovrse-
ni projekti. Svi su imali ono osnovno
rudarenje uradeno, ali niko nije imao
igru sa scenarijima, dugorocnim ci-
lievima za igrace, progresijom po pi-
tanju opreme i slicno. Bilo je tu i ne-
koliko igara koje su najavljene pre
4-5 godina, ali su izgledale kao na-
pusteni projekti. Bojao sam se da se
neko od njih ne aktivira kada vidi da
¢e izaci kompletna igra.

Pridrzavao sam se tajnosti zbog
prethodnog iskustva sa Son of a Wi-
tch koji sam isto krenuo da razvijam
kada nije bilo nijednog “beat’em up
roguelike” naslova na Steam-u. Dok
sam radio na projektu izasli su Ram-
page Knights i Lost Castle. Moja igra
je bila tek treca na trzistu, tako da
se izgubila originalnost te ideje.
Par meseci nakon pocetka razvoja
Crypto Minera, na Steam-u je izas-
la jedna konkurentska igra, uradena
u 3D za mnogo lepSom grafikom od
mog pixel arta. Kao i drugi neuspes-
ni projekti na Steam-u, igra je imala
samo osnovni mining, bez ideja ka-
ko napraviti kompletnu igru od to-
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ga. Tu mi je bio najvedi strah od ot-
krivanja mojih ideja, jer da su oni na-
pravili sve $to ima moja igra, ali sa
3D grafikom, to bi bio hit na nivou
PC Building Simulatora, i onda mo-
ja igra ne bi imala Sta da trazi na tr-
Zistu. Tada sam bio blizu da odusta-
nem od daljeg razvoja, medutim, is-
postavilo se da je taj developer za-
kljucio da tu nema Sta dalje da se
radi i poCeo neki sasvim novi proje-
kat posle toga. Mislim da je razvoj u
tajnosti tu imao bitnu ulogu.

lpak, nije bilo vremena za opustanje,
jer je ubrzo nakon toga jos jedna igra
sa istom temom najavljena za jun ove
godine, tako da sam stvarno bio pod
pritiskom da zavrsim projekat Sto
pre. Prvobitno sam zacrtao rok za
pocetak marta, ali to nije bilo mogu-
¢e postic¢i, tako da sam izlazak po-
merio za kraj aprila. Najvedi problem
ovog brzanja je Sto nisam stigao da
uradim marketing za igru postepeno
kako inace radim, nego je sve radeno
na brzinu, tako da je lansiranje pros-
lo malo losije nego Sto sam ocekivao.

Play!Zine: Crypto Miner Tycoon Si-
mulator je zvanicno izasao 21. aprila.
Kakvi su bili inicijalni utisci?

Milan: Release je prosao ispod oce-
kivanja, narocito kada poredim sa

drugim Steam igrama iz zanra, ali
utisci su ipak na kraju pozitivni. Ovo
mi je najbolji Steam release do sada,
60% vise kopija je prodato u prvom
mesecu u odnosu na Son of a Wi-
tch, i to po punoj ceni, dok je Son
of a Witch imao popust. Dakle, sto
se tice Steam-a, zadovoljan sam, ia-
ko je verovatno moglo sve bolje da
prode da je bilo vise vremena za
marketing aktivnosti. Ukupno gle-
dano, ne mislim da ¢e ovo biti naj-
uspesniji projekat, jer igra verovatno
nece imati release za Nintendo Swi-
tch kao Sto je imao Son of a Witch.
U svakom slucaju, mislim da ce se
ulozeno vreme dugorocno isplatiti.

Play!Zine: Velikom broju igraca se
dopao nivo detalja u igri. Koliki iza-
ZoV je bio sve to osmisliti i povezati
u jedan balansiran sistem?

Milan: Jedan od razloga Sto sam
birao ovu vrstu igre je bas u tome
Sto je moja jaka strana programira-
nje kompleksnih sistema. Sto se ti-
Ce grafike, nisam bas Rembrant, ta-
ko da sam birao igru gde je potreb-
no malo komplikovanije programi-
ranje i gde to moze da se pretvori
u konkurentsku prednost. Recimo,
Za OVU igru sam napisao svoj engi-
ne koji omogucava da na hiljade ko-
mada opreme za rudarenje racunaju

izrudarene koli¢ine kripto valuta bez
ikakvog usporenja racunara.

Ne samo to, nego vreme u igri mo-
zete da ubrzate do 28800 puta, pri
¢emu se simulira 1 dan u igri za sa-
mo 3 sekunde i sve to radi na 60fps
Cak i na slabijim racunarima. Sistem
je bas zakomplikovan zbog tih opti-
mizacija. Cesto sam morao da nacr-
tam grafikon sa po 20-30 povezanih
delova i onda odstampam na papiru
A4 formata da bih mogao da ispra-
tim Sta je povezano za ¢ime. Defi-
nitivno je bilo dana kada sam samo
zurio u takav papir po ceo dan po-
kusavajuci da nadem nacin da nesto
proradi na optimalan nacin.

Play!Zine: Da li ¢e biti nekih prosi-
renja i patcheva za igru?

Milan: Za pocetak ce biti par manjih
patcheva kako bih dodao i ispravio
stvari koje sam planirao, ali nisam
stigao da uradim zbog zurbe da
igra izade. Tu je najbitnija stavka da
se doda “free play scenario” mod,
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gde ¢e igraci moc¢i samo da ruda-
re u beskonacnost, bez ciljeva i vre-
menskih rokova koje diktiraju scena-
riju. Ovo je inace i feature koji je tra-
Zilo najvedi broj igraca koji su pres-
li sve scenarije, za $to je obi¢no po-
trebno oko 20 sati igranja.

Dugoroc¢no, u planu je jedan veliki
update do kraja godine koji ¢e doda-
ti modding. Igraci ¢e moci da ubacu-
ju razne dodatne kripto valute, har-
dver, namestaj, NPC dijaloge i slicno.

Play!Zine: Kakvo je tvoje gene-
ralno misljenje o kriptovalutama i
NFT-evima?

Milan: Mislim da ima puno prodava-
nja magle, narocito kada je u pitanju
NFT. Kripto valute nisu ispunile po-
Cetno obecanje o brzom, jednostav-
nom i jeftinom placanju. Trenutno
kao najveci problem vidim sto po-
pularnost svake pojedinacne krip-
to valute dovodi do prevelikog Spe-
kulisanja sa cenom i nerealnog ra-
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sta traznje, tako da transakcije po-
staju preskupe. Mislim da bi kripto
valute bile vrlo korisne ako bi mogle
stvarno da se koriste za placanje sa
jako niskim provizijama, ali trenutno
ne vidim nijedan projekat koji ¢e bi-
ti dovoljno popularan da ga svi ko-
riste, a opet da cene transakcija bu-
du niske. Trebalo bi da se nade ne-
ki nacin da se razdvoji visina provi-
zije od vrednosti same kripto valute.

Play!Zine: Sta je sledece za Cryp-
to Miner Tycoon Simulator i gene-
ralno Bigosaur studio? Sta su ti sle-
deci planovi?

Milan: Do kraja godine planiram da
nastavim razvoj Crypto Minera, uz
mozda neko eksperimentisanje za
manjim igrama. Nista veliko za sada.

Play!Zine: Hvala ti na izdvojenom
vremenu! Crypto Miner Tycoon Si-
mulator mozete isprobati na Ste-
am-u, a nasu recenziju o igri moze-
te procitati ovde.
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https://store.steampowered.com/app/1859290/Crypto_Miner_Tycoon_Simulator/
https://store.steampowered.com/app/1859290/Crypto_Miner_Tycoon_Simulator/
https://play.co.rs/2022/04/29/majnovanje-u-modernom-izdanju-crypto-miner-tycoon-simulator-recenzija/

BATTLE ROYALE ZA PONETI

izije mnogih nekadasnjih

velikana IT industrije su se

ostvarile. Mobilni telefoni

su zaista postali dzepni ra-
cunari sa mo¢nim hardverom i mo-
guc¢noscu da sa njima Cinite Sta vam
je volja. Sve mocnije specifikacije uz
dobru optimizaciju dozvoljavaju da
se Android i iOS platformama poni-
knu graficki impresivne igre.

Znam da ovo govorim kao da sam
gejming novinar pred penzijom, ali
posto sam neko ko retko igra na
mobilnom telefonu, Apex Legends
Mobile mi je bio pravi $amar koliko
igra moze dobro izgledati na mobil-
nom, gotovo isto kao verzija za dru-
ge platforme. No, grafika nije sve, pa
me je tako odusevio ovaj celokupni
port proslavljene Battle Royale igre
i mogu vam reci da sam prilicno uzi-
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vao igrajuci Apex Legends Mobile.

Apex Legends se pojavio pocetkom
2019. godine, prakti¢no iznenada,
i ubrzo stekao na desetine milio-
na igraca sa velikim brojem pohva-
la. Moja malenkost je imala priliku
da napise recenziju tadasnje verzi-
je igre za PC, kada smo je proglasi-
li igrom meseca. Kao Sto verovatno
vec znate, ovo je Battle Royale na-
slov koji stotinu igraca, podeljenih u
timove ili solo, baca na jednu mapu
u borbu do poslednjeg prezivelog.

Ovo je poznata formula koja je pri-
sutna u svim drugim Battle Royale
igrama, s tim sto je u Apex Legends
svaki karakter jedinstven i nosi sop-
stveni set pasivnih i aktivnih sposob-
nosti, kao i Ultimate mo¢. Ovo da-
je dodatnu kompleksnost gejmpleju

i Cini igru istaknutijom od ostalih, a
ujedno verujem da je to razlog sto se
na mobilni port ¢ekalo pune 3 godi-
ne (a najavljen je prakti¢no odmah).
Drugi konkurenti - Fortnite, PUBG,
CoD Mobile - su vec uveliko prisutni
na mobilnim platformama, ali oni po-
seduju pojednostavljeniji set kontro-
la i na samom pocetku se vidi koliko
se razlikuju od Apex Legends Mobile.

Apex Legends Mobile se ne razliku-
je preterano od svog starijeg bra-
ta po pitanju samih mehanika. | da-
lie su tu omiljene legende igraca, ali
sa brojnim drugim elementima ko-
ji su nekako prenatrpani, sto podse-
¢a na PUBG Mobile. U pogledu mo-
dova igranja tu je sam Battle Roya-
le, Ranked mod i Practice mod. Mo-
bilni port se razlikuje po ponudi he-
roja, posto je u ovoj verziji prisutno

njih 10 - Bloodhound, Gibraltar, Li-
feline, Wraith, Octane, Bangalore,
Caustic, Mirage | Pathfinder, kao |
novi heroj ekskluzivan za mobilne,
dok ¢e ostatak verovatno postepe-
no biti uvoden. Od 4 mape, koliko ih
trenutno ima u ponudi u Apex uni-
verzumu, dve su prisutne u mobil-
noj verziji - Kings Canyon, koji je za
TDM i Arene, kao | World’s Edge ko-
ji je za Ranked. Ove dve mape ima-
ju sve iste lokacije i pokazatelje ret-
ke opreme kao i U originalu.

Gejmplej. Apex Legends Mobile na
pocetku nudi dve opcije za kontro-
le (layoute), kao i opciju za odabir
u odnosu na nacin igre, 3 ili 4 pr-
sta. Predefinisane kontrole nisu ne-
Sto od velike pomodi, te preporucu-
jem da se poigravate i podesite sve

kako vam odgovara i da to isproba-
te u trening modu. Mehanika igra-
nja kao sama nije mMNogo menjana
- imacete osecaj kao da igrate na
PC-u, s tim $to na raspolaganju ima-
te i aim-assist koji uvek dobro dode.
Ping sistem smo prvi put videli
upravo u Apex Legends pre nego
Sto je presao na ostale igre, a on ne
nedostaje ni u mobilnoj verziji. Mo-
zete upozoriti saigrace na neprija-
telje, oruzja, pakete, loot i sli¢no, i
to sa glasom heroja sa kojim igrate,
kao u originalnoj verziji. Ovo je do-
sta zgodna stvar kada igrate na ne-
kom javnom mestu ili (pst) na poslu.

Da se odaljimo od poredenja, jer
Apex Legends Mobile ima da ponu-
di i nesto novo. Kao $to sam pome-
nuo ranije, Fade je trenutno eksklu-

MOBILE VERZIJA IMA POJEDINE RAZLICITOSTI
U ODNOSU NA ORIGINAL

ploy:

zivan za mobilnu verziju. On sa so-
bom nosi boostere i daje ubrzanje,
dok mu Flashback daje sposobnost
da se vrati “nekoliko koraka una-
zad”. Ultimate sposobnost na oko-
linu baca kavez, koji

vam omogucava da igrate do-
sta agresivno, sto Cini iskustvo do-
sta uzbudljivim, a i mozete se izvu-
¢i kada zagusti zahvaljujuci osobina-
ma koje nudi. Dalje, kod heroja novi-
tet je progresija Legendi sa opcijom
odabira loadouta i prilagodavanja
perkova, finisera i sposobnosti. Do-
datne moci se otklju¢avaju tokeni-
ma i mogu se Koristiti u Ranked me-
Cevima.

Mimo problema sa kontrolama i slu-
¢ajnim aktiviranjem Ultimate-a, dru-
gih muka u igranju Apex Legends
Mobile nema. Ako ste pocetnik spre-
mite se da ucite i da se prilagodite
obiljem kontrola, a ukoliko ste Apex
veteran, ne dajte da vas manjak sa-
drzaja odbije jer ima i nekih novite-
ta, a i igra je dosta sli¢cna verzijama
na PC-u i konzolama.

IGRA JE:
BESPLATNA

: RAZVOINI TIM:
: Respawn
Entertainment

PLATFORMA:
Android, iOS

IZDAVAC:

Electronic Arts

© TESTIRANO NA:
L 05 15.4
CENA: :

Besplatno

OCENA

Kvalitet grafike

8

Razlikuje se od originalne igre

Raspored kontrola

Previse kontrola na prvu ruku

Nedostatak sadrzaja
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SAMO ZA EVIL DEAD ZLADOKUSCE

ostoje filmovi u kojima uziva-
mo jer su dobri, zatim oni u
kojima uzivamo jer su losiion-
da je tu Evil Dead - serijal gde
ovo pravilo ne postoji i jednostavno
uzivate a gotovo da ne znate ni zasto.

Ovo je bar slucaj kada je moje li¢-
no iskustvo u pitanju. Od prvog fil-
ma i prve igre sa Evil Dead u naslo-
VU, nepovratno sam postao oboza-
valac ESovih avantura, kojima je du-
Su kroz svoj jako ¢udni ali neospo-
rivi Sarm ulio glumac Brus Kembel.

38 | Review

Autor: Milan Zivkovi¢

REVIEW

S tim u vidu, rekao bih da Evil De-
ad naslovi imaju dve strane - real-
nu i nadrealnu. Prva predstavlja za-
kljuCak na osnovu kvaliteta, od stra-
ne osobe koja na nju posmatra ne-
utralnim ocima. Druga je iskustvo
onoga ko se prepustio i samo uzi-

va u vozniji.

Kao recenzent koji sebe smatra za
objektivnog procenitelja kvaliteta,
dopustite da na trenutak iz ruku is-
pustim Nekronomikon Eks-Mortis,
Knjigu Mrtvih ukoricenu ljudskim

mesom i ispisanu krvlju, pa prozbo-
rim nekoliko realnih utisaka na kon-
to igre koja je pred nama.

Evil Dead: The Game je fenomenal-
na igra! Ne, u stvari sacekajte tre-
nutak, Nekronomikon mi je jo$ uvek
U ruci.

Salu na stranu, kao i svaka igra, tako
i ova ima odreden broj mana i vrli-
na. A ja bih u ovom slucaju najradi-
je krenuo od kvalitetnije strane naj-
novije Evil Dead igre.

Evil Dead: The Game je u najve-
¢oj meri multiplejer iskustvo. To
ne znaci da samostalno ne mozete
uzivati u njoj, ali to iskustvo ce bi-
ti bar tri puta skromnije u odnosu
na ono sto donosi igranje sa pra-
vim ljudima. | dok gejmplej najvi-
Se podseca na ono $to je uveo ne-
sre¢ni Evolve a uobli¢io Dead by
Daylight, slobodno mogu da ka-
zem da je ova igra verovatno naj-
zabavnija od svih ovog tipa koje
sam do sada probao.

lzvodenje je uglavnom iz treceg lica,
prezentovano kroz Unreal endzin
Sto s lakocom iznosi jako kvalitetno
vizuelno iskustvo. Igraci ¢e biti sme-
Steni na nekolicinu poznatih lokacija
iz Evil Dead fransize, a srz gejmpleja
predstavlja okrsaj izmedu ljudi i hor-
di mrtvih odnosno demona.

Dok ljude mogu kontrolisati do Ce-
tiri ljudska igrac¢a istovremeno, ar-
miju mrtvih kontroliSe samo jedan,
pa svaka od ovih strana donosi pot-

EVIL DEAD: THE GAME JE U NAJVECOJ MERI
MULTIPLEJER ISKUSTVO

puno razli¢it dozivljaj. Dok su ljudi
raspolaganju imaju sijaset oruzja i
za cilj da uniste zlu knjigu, dok ar-
mija mrtvih pokusava da knjigu za-
Stiti na svaki moguci nacin, odnosno
unisti sve ljudske likove.

Kontrolisanje zlog prisustva pred-
stavljeno je iz prvog lica, gde po-
put vetra lako prelazite velike raz-
daljine i prepreke a usput postavlja-
te zamke, podizete vojsku iz mrtvih
ili se i sami otelotvorite u obliku ja-
Ceg demona. Cela postavka podse-
¢a na igru macke i misa gde jedna
strana mora da radi dobro kao tim,
dok ih druga sabotira - svojim nat-
prirodnim moc¢ima.

Igranje sa ljudskim timom zasigur-
no predstavlja autenticno Evil De-
ad iskustvo, ali moram priznati da
je igrati kao zlo¢a verovatno najza-
bavniji segment igre. Unistiti protiv-
nicki auto kako bi morali da baulja-
ju po mraku, razdvajati ih i zastra-

Sivati, mozda jeste loSe - ali osecaj
je dobarl!

| dok zabava sa Cetiri drugara de-
finitivno predstavlja najbolji nacin
igranja kao i apsolutnu poslasticu
svakom ljubitelju serijala, ova igra
ima i znacajno mracniju - pardon,
loSiju stranu.

Kao prvo, ukoliko nemate zaintere-
sovano drustvo ili bas ne uzivate u
multiplejeru, igru je moguce igra-
ti i sa botovima. Ali takvo iskustvo
je toliko degradirano u odnosu na
multiplejer, da je to prosto poraza-
vajuce. Botovi ni u kom scenariju ne
mogu da zamene pravog igraca u
jednom ovakvom naslovu.

Samostalni igrac¢i na raspolaganju
imaju i pet misija za preci, ¢ime se
otklju¢avaju novi karakteri i sadrzaj,
ali ukoliko je igranje sa botovima los
izbor, ovo je nesumnjivo jos gori. Li-
nearni sled zadataka u kom izgubiti
znaci krenuti sve ispocetka, izuzet-
no je frustrirajuc¢ i gotovo da nema
nikakav faktor zabave.

Na vrh ove nevesele druzine fru-

stracija, nazalost moram spomenuti
i jos nekoliko problema tehnicke pri-
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IGRANJE SA LJUDSKIM TIMOM ZASIGURNO

PREDSTAVLJA AUTENTICNO EVIL DEAD ISKUSTVO

rode. Igra poseduje zavidan broj ne-
ispoliranih gliceva, gde je vrlo lako
zaglaviti se u izuzetno neravnom i
haoti¢no dizajniranom terenu, a ne-
dostatak skoka u igri sve jos dodat-
no otezava. Videti kuda vozite, ko-
jim putem se provuci, kako se okre-
nuti ka protivniku... sve sugerise na
jako visok nivo neispoliranosti koja
Cesto moze da vas izludi.

Opcija za invertovanje kamere u Y
0si, iako postoji, funkcionise samo
za kontroler ali ne i ukoliko se igra-
te na misu i tastaturi. Mozda nije
u pitanju nesto sto c¢e vecdini igra-
¢a smetati, ali svaki igrac stare skole
¢e bezrezervno izustiti poneku kan-
darijansku kletvu put razvojnog ti-
ma, kako bi Sto pre ovo popravili hit-
nom zakrpom (koje u trenutku pisa-
nja ovog teksta jos uvek nije bilo!).

Konacno, tu je i loSa vest za sve one
koji se igraju na PC konfiguracijama
bliskim minimalnoj za pokretanje
ovog naslova. Igra ¢e u najvecoj me-
ri ignorisati vase graficke postavke,
raditi bolje na visim podeSavanjima,
loSije na nizim, a definitivno najgo-
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re izgledati na maksimalnim. Totalni
haos gde teksture prestaju da budu
teksture i postaju mrlje kojima nije-
dan par ljudskih ociju ne bi smeo da
posvedodi.

Zapravo, ukoliko zelite pravi horor,
izazivam vas da igru probate na kon-
figuraciji starijoj od pet godina. Ali
pre toga bar sklonite sve ostre pred-
mete iz vase neposredne blizine.

Da rezimiramo! Evil Dead: The Ga-
me je iskustvo koje ¢e svakom lju-
bitelju serijala, sa Cetiri istomislje-
nika uza se, pruziti desetine neza-
boravnih, autenti¢nih sati legendar-
nog izvornog materijala u interak-
tivnom izvodenju. Ljubitelji serijala
zeljini samostalnog igranja, dozive-
¢e bar tri puta skromnije iskustvo.
Oni koji nisu ljubitelji,verovatno ce
napraviti popis gliceva i bagova ko-
je samo pravi oboZavaoci mogu da
oproste. A oni koji se odluce da igru
igraju na slabijim PC konfiguracija-
ma... Za vas ¢u se najvise moliti.

Klaatu berada... Ma kao da je vazno!
Odoh ja da odigram jo$ koju partiju.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64 bit

CPU: [7-7700/ Ryzen 2600X

GPU: GTX 1070 Ti/RX 5600 XT

RAM:16GB

HDD: 40GB

IGRU USTUPIO:
HONEST PR

: RAZVOINI TIM:

: Saber Interactive

PLATFORMA:

PC, Xoox ONE/S/X,
PS4/5 :
. i TESTIRANO NA:
IZDAVAC: 1 PC

Saber Interactive

CENA:
39,99€

OCENAE y A

Cotovo usavrsen zanr

Autenti¢no Evil Dead iskustvo

Fenomenalan multiplejer
judskim igracima

Ocaijno iskusivo za
samostalnog igrada

Comile bagova i gliceva

Generalna neispoliranost

www.crazylabs.com/crazyhubs/serbia/novi-sad

Dobro dosli u CrazyHubs

Novi Sad

PRIJAVE ZA TRECI CIKLUS CRAZYHUBS
NOVI SAD SU OTVORENE.
Slededi ciklus pocinje u Junu 2022.

Ako Zelite da napravite uspesnu hyper-casual igru, CrazyHubs
Novi Sad je pravo mesto za vas. PridruZite nam se i naucite
sve o hyper-casual mobilnim igrama i industriji.

Sta su CrazyHubs?

CrazyHubs je akcelerator za pravljenje igara koji nudi
profesionalnu praksu na polju hyper-casual igrica za
mobilne telefone. Nas plan i program je krojen za game
development studije, indie game developere, ili Cak
diplomce gaming Skola.

Zabavno i inspirativno radno okruzenje sa adekvatnim
kancelarijskim prostorm.

Snazan partner - vodedi developer i izdava¢ mobilnih
igara, sa viSe od 5 milijardi download-ova i decenijom
iskustva.

Na$ program obuke podrazumeva direktno vodenje od
strane senior rukovodilaca i mentorske sesije sa
ekspretima iz industrije.

Svi u€esnici koji zavrSe program dobijaju sertifikat -
CrazyHubs Diplomu

Mesecna plata za svakog €lana tima za vreme trajanja
programa.

Plan raspodele profita za najuspesnije igre razvijene u
vreme programa: igre koje ispunjavaju odredene
kriterijume bice kvalifikovane za raspodelu profita
nakon izdavanja za globalno trziste.


https://www.crazylabs.com/crazyhubs/serbia/novi-sad/

Autor: Milan Zivkovi¢
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ekako kao da se doba oset—

Io sa vremenom populan—

zacije ,motion“ kontrola.
Ovom prilikom pozivam na minut
¢utanja svim poginulim LCD televi-
zorima, kojima je u zaru pomahnita-
le borbe, presudio zalutali, greSkom
baceni gejmped.

| dok je ovaj ,pokret” (ha-ha?) imao
svoje svetle momente kada se tek
pojavio, pa | svoje mracnije nekoliko
godina kasnije kada su sve igre ima-
le fokus na njemu hteli mi to ili ne,
sada kada je proslo vise od petnaest
godina od prvog namenskog vitla-
nja kontrolerima, mislim da je ideal-
no vreme da se 0svrnemo na njego-
ve najslavnije dane.

Nintendo Switch Sports se izgleda

sa time slaze, i na Switch konzole do-
nosi neke od najpopularnijih sport-
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TELEVIZORI SU PONOVO U OPASNOSTI!

skih ,motion” igara iz ere Wii kon-
zole. Ovaj put, na raspolaganju ima-
mo 6 probranih sportskih disciplina,
dok is¢ekujemo da se pojavi i sedma
- golf, u ne tako dalekoj buducnosti.

Dok je ove igre naravno moguce
igrati u solo rezimu protiv kompju-
terskih igraca, draz naslova je isklju-
¢ivo u multiplejeru odnosno situaci-
jama gde sobu napunite drustvom,
pa zajedno uz haos i dobro raspolo-
zenje kakvo samo kompetitivni, es-
ports naslovi mogu da iniciraju, de-
molirate - pardon, zajedno uzZivate.

Od ovih Sest igara, neke su losije a
neke bolje, pa bih s tim na umu kre-
nuo od najslabije discipline ka vrhu.
Naravno, redosled zavisi i od vasih
licnih preferencija. Ovo je samo mi-
Slienje prekvalifikovanog, objektiv-
nog, profesionalnog i bolno iskre-
Nog recenzenta.

Salu na stranu - fudball Zamislite
dosta tromiju verziju igre Rocket
League i sve ¢e vam biti jasno. Mak-
simalan broj ljudskih igraca je dvo-
je istovremeno, a mecevi se vode iz-
medu dva igraca ili Cetiri na cCetiri.
Kako likovi nisu automobili vec ima-
ju samo dve noge, vecinu vremena
provodicete trckarajuci preko pro-
stranog terena, Sto i nije tako zabav-
na stvar. Problem bi resilo par raket-
nih patika, ali nazalost Nintendo me
nije kontaktirao u potrazi za saveti-
ma, tako da za sada na raspolaganju
imamo samo ovu verziju.

Nesto prijatnije iskustvo, bilo bi ma-
Cevanje. Dva igraca ukrstaju maceve
U nastojanju da probiju blok suparni-
ka | zadaju udarac. Svaki udarac, na-
vodi protivnika blize ivici kako bi ga
izbacio sa terena i doneo vam po-
bedu. Na raspolaganju imate neko-
liko vrsta maceva ukljucujuci i mo-

f
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guc¢nost da vitlate sa dva istovreme-
no. Svaka opcija nosi svoj set pred-
nosti i mana medutim, dok na kraju
sve zavisi od vasih refleksa i pronala-
ska puta kroz suparnicko blokiranje.

Odbojka sa druge strane, predstav-
lja daleko zabavniju disciplinu, ko-
joj najvec¢a mana lezi u uhodavanju.
Sistem nije sasvim intuitivan i stvari
mogu da postanu haoti¢ne kada va-
Sa uloga na terenu pocne da se zon-
glira izmedu onoga ko prima, doda-
je ili udara loptu. Ali nakon §to po-
hvatate kako stvari funkcionisu, od-
bojka je bez sumnje jedna od kva-
litetnijih disciplina u ovom paketu.

Tenis je upravo ono sto biste mogli i
da ocCekujete i pruza gotovo istovetan
osecaj kao i njegova inicijalna verzi-
ja na Wii konzoli. Nazalost, na raspo-
laganju je jedino igranje dublova, ali
kontrola nad udarcima ,servira“ sa-
tisfakciju pri gotovo svakom od njih.

Kuglanje je mozda i moj li¢ni favo-
rit, Sto mi ponovo ozivljava davno
rodenu sumnju da sam daleki poto-
mak Freda Kremenka. | dok je mo-
ja atletska figura daleko veci povod
za takvu sumnju, probajte da mi ve-
rujete na re¢ kada kazem da - uko-
liko volite kuglanje uzivo, nema san-
se da u njemu necete i ovde uzZiva-
ti. Mozda kada pohvatate sve cake,
postaje nemoguce da ne srusite sve
kegle u jednom potezu, ali set do-
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datnih izazova ipak pomaze da se
razbije i ta neizbezna monotonija.
Jos ukoliko se odlucite na igranje u
Cetvoro istovremeno, nema sanse
da ¢e vam kuglanje ubrzo dosaditi.

Konacno i neocekivano, badminton
predstavlja verovatno najkvalitetnije
iskustvo. Simuliranje fizike udaraca
daje mnogo prostora za detaljisanje |
iskreno me podseca na davno zabo-
ravljenu simulaciju stonog tenisa za
Sonijev ,move” kontroler. Nazalost,
broj igraca je ogranicen na samo dva
istovremeno, ali zato kompletan uti-
sak koji ova disciplina ostavlja jeste
apsolutno neprikosnoven - bar kada
su igre ovog tipa u pitanju.

Zakljucak je ovde isti kao i u uvod-
nom delu. Ukoliko imate raspoloze-
no drustvo a potrebna vam je igra
kojom biste podigli atmosferu u
stanu na par sati, pod uslovom da
imate tolerantne komsije, dugo nij
bilo ovako dinami¢nog paketa igara
sa kontrolama pokretom. Ako ima-
lo volite ovaj tip interaktivne zaba-
ve, posedujete Switch konzolu, ne-
koliko pari JoyCon kontrolera i od-
govarajuce drustvo, ne razmisljajte
mnogo i nabavite Nintendo Swit-
ch Sports za malo nostalgije i puno
dobrog provoda.

| da, obavezno vezite kontrolere za
ruke! Televizori su sve veci, ali nista
manje otporni na zalutale dzojstike.

NIKO NE Bl OCEKIVAO
DA BADMINTON MOZE
DA BUDE TOLIKO

ZABAVAN

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA: i RAZVOINI TIM:
Nintendo Switch ¢ Nintendo

IZDAVAC: { TESTIRANO NA:
Nintendo EPD Nintendo Switch

CENA:
39.99€

OCENAg yA

Sest odlicnih
disciplina za drusivo

Precizne kontrole pokrefom

Nostalgicno i vizuelno prijatno

Switch Lite nazalost neupotrebljivi

Par igara brze dosade

Dodatne discipline bice tek
naknadno uklju¢ene
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niper Elite ove godine pu-
ni tricavih 17 godina po-
stojanja serijala. Kroz ite-
racije, ove AA igre su ima-
le solidnu evoluciju iz line-
arnog dosadnog Sutera iz treceg li-
ca u punokrvno stealth sandbox
iskustvo, sto petica dodatno po-
tvrduje. Vodite Karla Ferburna, ko-
ji igrom slucaja nabasa na tajni na-
cisticki projekat tokom 1944. godi-
ne u Francuskoj, te ¢ete kroz ogro-
mnih osam misija pokusati da spu-
tate ovaj poduhvat pre nego sto

T
-
-
-

bude prekasno za saveznike. Pric¢a
u Sniper Elite 5 se ne odlikuje ne-
kim kvalitetom, mada to nikada ni-
je ni bio fokus SE igara. Ipak, bilo bi
lepo da je Rebellion malo poradio
na ovom segmentu. Kroz misije, do-
bijacete minimalno ekspozicije kako
bi prica imala strukturu i neku ideju
vodilju ka svom zakljuCku. Spored-
ni likovi jesu povremeno intrigantni
sa svojim pricama i poprilicno tvr-
dim skotskim, engleskim i francu-
skim akcentima, ali svakako nema-
ju dovoljno vremena na ekranu ka-

ploy:

ko bi vam ista vise pruzili od daljeg
progresa glavnog narativa.

Sniper Elite 5 ima kampanju sa ogro-
mnih osam mapa po kojima cete u
potpuno sandbox fazonu imati pri-
liku da resite nekoliko vecih zadata-
ka u redosledu i maniru u kojem god
vi pozelite. Ovaj redosled moze Cak
i uticati na pozicioniranje odredenih
meta, medutim to su retki slucajevi
i ovde pocinje da se urusava taj san-
dbox aspekat koji je Rebellion poku-
$ao da ucementira. Primarno, steal-
th nije bio nikad bolji, Sto je zapravo i
uticalo na ovaj problem, s obzirom da
su nivoi nesto losije dizajnirani nego
u prethodniku. Stvara se utisak odvo-
jenih arena po nivou koje su tehnic-
ki mini nivoi, pa uprkos razli¢itim na-
¢inima pristupa, ovi segmenti mapa
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se ponasaju maltene skroz homoge-
no bez nekog uticaja spoljasnjih de-
Savanja na ostatak nivoa.

PucacCka mehanika je dozivela una-
predenje kada ne govorimo o snaj-
perisanju, ali i dalje predstavlja znat-
no losiju opciju od Sunjanja i snajpe-
ra. NiSanjenje i celo iskustvo i dalje
deluju nezgrapno, s obzirom da igra
nije dizajnirana oko tih segmenata.
Karl sada ima i veliki izbor oruzja i
nadogradnji za iste putem nalazenja
radnih stanica po mapama uz ot-
kljucavanje novih opcija. Ove opci-
je solidno uti¢u na ponasanje vaseg
oruzja, pa je svakako i preporucljivo
da se fokusirate na nalazenje nado-
gradnji, uz to Sto ¢e vas igra stvar-
no nagraditi opcijom da se prilago-
dite svom stilu igre.

Ono sto je takode uneto u ovu itera-
ciju serijala jeste i rudimentarni par-
kur koji je preterano ograni¢avajudi i
limitra vas maltene na mesta iskljuci-
VO namenjena za pentranje, dok ce-
te Cesto nailaziti na male zidice i zi-
dine koje okruzuju nivo koje iz nekog
razloga ne mozete preskociti. Pro-
tivnici se znatno prirodnije ponasa-
ju, Sa nesto organizovanijim kreta-
njem, kao i znatno boljom i realistic¢-
nijom linijom vida, pogotovu u verti-

48 | Review

kalnim situacijama, mada i tu postoji
problem gde je Al isprogramiran da
se zalepi za zaklon ¢im pokuSate da
ih poskidate dok drzite dah. lako ovo
ne zvuci toliko problemati¢no, pro-
tivnici su sposobni da se maltene te-
leportuju iza zaklona, te cete iritan-
tno samo gledati u ekran kako naci-
sti magic¢no uspevaju da pobegnu od
vaseg nisana. Igra je sada ustanovila
i konacan broj objekata koje mozete
koristiti za skretanje paznje i lomlje-
nje sijalica po nivoima, pa je rezultat
ovoga i Cest slucaj gde ce vas cilj da
se savrseno prosunjate biti uskracen,
Sto ponovo predstavlja relativho ne-
intuitivno resenje.

Vizuelno, SE5 vas nece oduvati sa
stolice, ali i dalje uspeva da izgle-
da odlicno u vecini slucajeva. Dizajn
nivoa, ako zanemarimo problem sa
gejmplejom, je predivan i sve lokaci-
je su bazirane na istorijskim, i stvar-
no verno prenose Francusku tokom
rata. Glasovna gluma je uglavnom
rudimentarna, s obzirom na to da je
prica ovde u potpuno drugom pla-
nu, dok muzika ne odise necime vi-
Se od klasi¢nih numera vezanih za
zanr i serijal kroz ambijentalne ,,bor-
bene” kompozicije.

Ono $to SE5 donosi jeste koopera-
tivni rezim za kampanju, gde sa dru-

garom mozete prelaziti brojne iza-
Zove, pa je ovo jedan od boljih naci-
na da pronadete sve skrivene stva-
ri po nivoima ili se samo uskladiti sa
nekim za laksi prolaz kampanje. Ni-
je da ¢e vam to biti preterano iza-
zovno, jer je Rebellion iz nekog ra-
zloga dodatno olak$ao igru, uvode-
¢i i Very Easy mod, dok Authentic+
mod iz prethodnika nedostaje, pa
vam ostaje samo klasi¢an Authentic
koji ponovo deluje nesto laksi nego
u prethodniku.

Pored tipicnog co-op rezima, najve-
¢a inovacija jeste Invasion mod koji
dopusta igrac¢ima da upadnu drugi-
ma u igru kao nacistic¢ki snajper i da
se love medusobno po nivou. Naza-
lost, ovo zvuci veoma interesantno
samo Nna papiru, jer ¢e ovi dueli Ce-
sto potrajati predugo, dok je u oci-
glednoj prednosti onaj koji vrsi in-
vaziju na vasu partiju, s obzirom da
ima okvirnu lokaciju gde se nalazi-
te. Ako volite ovu igru macke i mi-
Sa i konstantan strah da ¢e vas ne-
ko skinuti dok provirujete, ovaj mod

je pun pogodak, ali ipak malo raz-
bija tempo, posebno za igru koja se
bazira na stealth sistemima. Oda-
tle Cesto i dolazi inicijativa da poku-
Savate da predete igru Sunjajuci se,
jer ako ste u ¢istom singlplejeru, ¢ak
i da igrate kao Rambo, igra vas ne-
Ce spreciti da protrcite maltene kroz
sve Sto ima da ponudi.

Sto se ti¢e optimizacije, Rebellion
je ovde znatno bolje odradio posao
nego u prethodnicima, makar ka-
da govorimo o konzolnim verzija-
ma. PC verzija je istackana manjim
bagovima koji nece praviti problem,
mada antialiasing ume izgledati lo-
Se na skoro svim platformama zbog
cudnog renderinga koji FSR 1.0 pru-
Za.

Generalno, SE5 je jedno pomesano
iskustvo. Ako ste fan serijala i sand-
box Sunjalica, sigurno cete uzivati u
igri, uprkos svim nedostacima. Ako
pak trazite nesto sirovije i istan¢ani-
je iskustvo, ovde verovatno necete
naci uzitak.

SNIPER ELITE 5
- IGRU USTUPIO:

IRIS MEGA

PLATFORMA: i RAZVOINI TIM:
PC, Xbox ONE/S/X,  : Rebellion
PS4/5 i Developments

IZDAVAC: | TESTIRANO NA:
Rebellion Developments PS5

CENA:
VIORONIS

OCENAg 6.5

Modifikovanie oruzja
je sasvim solidno

Snajperisanje i Sunjanje
najbolie u serijalu do sada

Solidan iskorak u dizajnu

Gomila propusta, pogotovu kada
su nivoi i inferfejs u pitanju

Loda implementacija

novog Invasion moda

Prelaka igra, ¢ak i

na najvisim tezinama
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oba live-action igara je u ne-

koj cudnoj renesansi posled-

njih par godina, s obzirom

da je period kasnih 90-ih i
ranih 2000-ih godina probudio ovaj,
ne toliko zastupljen Zanr, kao jedno
prosirenje tada popularnih klasi¢nih
avantura. Ipak, kako smo u posled-
njih par godina videli neke odli¢ne
naslove poput Her Story, ne ¢udi sto
je Square Enix izbacio nesto kao sto
je Shijima Story. Ovo iskustvo treba
posmatrati kao nesto najslicnije de-
tektivskoj vizuelnoj noveli, osim sto
Cete umesto staticnih anime pane-
la gledati vise nego solidno napisanu
detektivsku seriju.

Protagonista je Haruka Kagami,
uspesna knjizevnica detektivskih no-
vela, gde prilikom davanja autogra-
ma sa svojom urednicom Akari biva-
ju upoznate sa Eidijem, konsultantom
za neke vise naucne aspekte Haruki-
nih spisa. Eidi otkriva da zeli da njih
dve istraze istinu iza ceremonije na-
sledstva njegove porodice, pod okri-

50 | Review
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llem navodne reportaze. Kroz pricu
o legendarnom Vocu Mladosti i ne-
davno otkrivenog kostura u dvoristu
njegovog imanja, polako pocinje da
se razvija pri¢a o ubistvu koje evoci-
ra misteriju staru par vekova. S obzi-
rom da je poenta Shijima Story isklju-
¢ivo narativni aspekat, otkrivanje bi-
lo Cega vise od ovoga bi upropastilo
iskustvo. Ipak, tvrdim da ce svi fano-
vi misterija i vizuelnih novela biti ap-
solutno zaljubljeni u odli¢no kreiranu
pri¢u koja je ovde prezentovana. Ce-
ka vas 15 sati odlicnog scenarija i sjaj-
nog tempa, uz veoma umerenu dozu
ekspozicije, koja je taman dovoljna da
ne dobijete osecaj kao da vam se ap-
solutno sve servira na tanjiru. Ono sto
je jos delimi¢no zasluzno za veoma
zadovoljavajuce iskustvo jesu sami li-
kovi, pogotovu Haruka koja svojom
paralelno ekscentricnom i ljubaznom
prirodom zraci odredenim Sarmom
od pocetka do kraja. Kroz obi¢ne raz-
govore, tonalne promene licnosti kod
Haruke izmedu detektiva i obicne de-
vojke su veoma prirodne i dinamic-

ne, $to se moze odraziti i na jako do-
bre sporedne likove, pogotovu Eidi-
ja i pojedine Clanove njegove porodi-
ce koji su veoma distinktni sa svojim
osobenostima, a ponovo imaju ¢vrstu
karakterizaciju i individualnost.

Gejmplej se odrazava kroz dve faze.
Dok budete gledali klipove za sva-
ki od slucajeva, postepeno cete sa-
kupljati tragove koji koreliraju sa ubi-
stvom koje se odigrava ili se odigralo.
lako Cete tokom scena imati par mo-
menata gde uz jednostavne pritiske
dugmeta mozete pronaci novi trag za
slucaj, ovo je malo vestacki uradeno
jer ¢e vam igra automatski prikupiti
vecinu dokaza i da ih sami niste uze-
li tokom njihovog izvodenja. Nakon
svega, dolazi druga faza gde ulazite
u Harukin kognitivni prostor gde Cete
sve ove tragove i misterije razreSava-
ti na heksagonalnoj tabli. Kao pocet-
no polje, nalazice se uglavnom jed-
nostavno, ali krucijalno pitanje veza-
no za misteriju koju resavate, dok po-
vezivanjem tragova na okolna polja
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sa istim simbolom kao na pocetnom
mozete dovoditi misteriju do njenog
razreSenja. Ova relativno jednostavna
mehanika povezivanja razlicitih obli-
ka izmedu polja dosta pojednostav-
ljuje igru, pa ¢ak i mozda daje previse
plitkosti ovom procesu razreSavanja
misterije, jer ¢e vas Cesto previSe na-
voditi prilikom dedukovanja bez ne-
ke vece inicijative gde sami treba da
mozgate. Naravno, nije da takvih tre-
nutaka ne postoji, ali s obzirom da u
igri ne postoji nacin da pogresno de-
dukujete i ,omasite” slucaj, ovaj aspe-
kat ¢e samo uticati na ocenu koju c¢e-
te dobiti za slucaj na kraju, sto je po-
malo razoCaravajuce, s obzirom na to
koliko igra insistira na igracevom iz-
boru. Neke od ovih dedukcija ¢e bi-
ti ili previse ocigledne ili potpuno ira-

nata, i generalni utisak je sjajan na
svakom koraku. Za ljubitelje engle-
ske sinhronizacije i ona je tu, medu-
tim kako igra bas u srzi sadrzi celo-
kupnu japansku atmosferu, prepo-
rucujem ipak opciju sa titlovima na
japanskom jeziku, prvenstveno jer
su japanski glumci ovde uradili ne-
Sto bolji posao. Uz to, treba pohva-
liti i poprilicno visokobudzetnu pro-
dukciju celokupne scenografije i ko-
stima, kako sa istorijske strane, tako
i U modernijim momentima, gde igra
diSe tradicionalnim i modernim Japa-
nom. Muzic¢ka podloga je veoma di-
namicna, gde je tim dobro izbalansi-
rao da se numere ne ponavljaju pre-
vise i vrhunski ih uklapio u specifi¢-
nim momentima sa vrlo jakom mu-
zickom postavom.

izmedu 720p i 1080p, Sto je poprilic-
no razocaravajuce. Uz to, iako je in-
terfejs uglavnom citak i dobro sadr-
Zi sve neophodne informacije i pod-
setnike prethodnih dogadaja, odlu-
ka da se na konzolama sve selektuje
i prenosi poprilicno sporim kursorom
je veoma neintuitivna i iritirajuca. Sve
u svemu, Shijima Story je veoma pri-
jatno iskustvo koje sa sobom nosi ne-
ke od najboljih narativnih momenata
U ovom zanru uopste. Uprkos poje-
dinim propustima i nedostatku nesto
vece slobode, ovu igru ipak treba po-
smatrati kao odli¢nu interaktivhu TV
seriju. Sve u svemu, ako ste fan zan-
ra misterija i detektivisanja, tesko da
Cete biti razoc¢arani.

cionalne da ce vas Cesto iskustvo Se- PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
tati u oba smera, pa ¢e neki od izbo- Kako je u pitanju vise interaktivni OS: Windows 10 64-bit
ra zavisiti ¢isto i od puke srece ili ve-  film, Shijima Story nije zahtevan, ni- CPU: Intel Core i7-6700 / AMD Ryzen 5
oma suludog toka misli, u slu¢aju da  ti sadrzi mnogo bagova i problema. 1400
ste bas talentovani detektiv. Ono Sto ume malo da upropasti isku- GPU: NVIDIA Geforce GTX 750

stvo jeste Cinjenica da su snimci u 4K Fan DG

= HIRING

HDD: 20 GB

Glumacka ekipa je odli¢na, uprkos
par preterano ekspresivnih mome-

rezoluciji ekskluzivno na PS5, dok ce
PC igraci biti ,poCastvovani” nec¢ime

GLUMACKA EKIPA JE ODLICNA, UPRKOS PAR
PRETERANO EKSPRESIVNIH MOMENATA
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IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

PLATFORMA: : RAZVOINI TIM:
PC, PS4/5, : Square Enix
Nintendo Switch :

. : TESTIRANO NA:
IZDAVAC: PS5

Square Enix

CENA:
49.99€

OCENA: 8

Odlicna prica
Visokobudzetna
gluma i scenografija

Povremeni inferesantni momenti
pri dedukovaniu...

...ali uz previse "drzanija za
ruku” i linearnosti

Inferfejs ume biti iritantan

Nije za svakoga, pogotovu ako
frazite neki aktivniji gejmplej

2D ANIMATOR
VFX ARTIST

ILLUSTRATOR
CONCEPT ARTIST

GRAPHIC DESIGNER

g G U B E www.qube3dstudio.com
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Autor: Nikola Aksentijevic
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e STANLEY PARABLE

ULTRA DELUXE

tanley Parable iliti Stenli Para-

bola je jedno veoma specific-

no, sada gotovo kultno igrac-

ko iskustvo staro ,tricavih® 9
godina. | onda, nakon toliko vremena,
ovo surealno delo dobija neocekivano
prosirenje u vidu ovog Ultra Deluxe iz-
danja. TeSko je recenzirati ovu igru, a
bilo bi visestruko teze i srednjoskol-
skom meni koji je igrao original kada
je izasao. Cak i tada, ova igra je toliko
jednostavno, makar u vecini trenutaka,
pak dovoljno duboko isticala i objas-
njavala odredene probleme igracke in-
dustrije, njenog secanja i iluzije izbo-
ra koja je bacena pred vas kao igraca.

Za one novije igrace ili stariju popu-
laciju koja se pak tek sada prvi put
upusta u ovo - vi ste Stenli. Dobar i
vredan radnik u kompaniji, koji sva-
ki dan Cita instrukcije na ekranu ko-
je dugme da pritisne na tastaturi, ra-
dedi to svakog dana po ceo dan po-
slednjih dvadesetak godina. Medu-
tim, jednog dana se deSava nesto
specificno, s obzirom da Stenli ne
dobija nikakve instrukcije na ekranu
vec sat vremena, dok su sve njegove
kolege misteriozno nestale. | tu poci-
nje vasa prica, sa neizbeznim narato-
rom Koji zapravo iznosi srz ove igre u
simbiozi sa vama kao Stenlijem.

Gejmpleja u ovoj igri ima jako malo,
ali SP je u sustini avantura iz prvog
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lica sa nekim rudimentarnim interak-
cijama sa prostorom. Ako ocekujete
neku vecu akciju, ovo nije igra za vas,
mada svakako nije ni pravljena oko
toga. Naime, Stenli se suocava sa
granajuc¢im putevima price, Cesto se
suocavajuci sa navodnim izborom.
Medutim ¢injenic¢no je stanje da sva-
ki od tih izbora vodi ka odredenom
vec¢ poplo¢anom putu od strane ra-
zvojnog tima, a igra, kao i sam Nara-
tor su pretezno veoma svesni toga,
to jest svoje strukture. Kako je igra
izasla 2013. godine, pojedine teme
kojima se igra bavi, kao i same refe-
rence su ipak nesto sto ¢e, onima ko-
jiigraju prvi put, a nisu bili ve¢ uro-
njeni u scenu od pre 9 godina, de-
lovati nepoznato, ili pak zastarelo. S
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obzirom da je ova tema o memoriji i
iluziji izbora relativno dosta razrade-
na u poslednjoj deceniji, ovakva mo-
gucénost dozivljaja je sasvim logic¢na,
medutim treba ipak napomenuti da
je vec¢ina narativa koji originalni sadr-
zaj SP-a nudi jeste i dalje veoma re-
levantna i aktuelna.

Ono sto Stenli doduse pruza svojim
novim izdanjem jeste maltene mi-
ni-nastavak unutar originalne igre,
sa solidnom kolic¢inom novog sadr-
zaja i podjednako intrigantnim ko-
mentarom na industriju razvoja vi-
deo igara, koji sada ide u skladu sa
modernim tropama, socijalnim nor-
mama i praksama u razvoju. SP se
sad svakako osvrce i na uticaj publi-

ke na razvoj, konstantnu fluktuaciju
sadrzaja video igara, prilagodavanje
trzistu, kao i, ponovno, iluziju izbora
koja se prebacila sa zanra na celo-
kupnu gejming industriju. Ne zelim
nista vise da vam otkrivam, te ¢u se
zadrzati ovde kada je u pitanju po-
enta ove igre, jer je svakako treba
iskusiti naslepo bez ikakvih dodat-
nih informacija.

The Stanley Parable je dobio i vizu-
elno unapredenje, pa te nesto za-
starelije teksture sada deluju sva-
kako ostrije, sa visom rezolucijom |
solidno boljim osvetljenjem, ali sva-
kako ne treba ocekivati neki fotore-
alizam, jer je ¢ar SP-a upravo speci-
fican vizuelni stil kojim samo GMod
estetika moze disati. Tu su sa novim

sadrzajem i novi vrhunski monolozi
Kevana Brajtinga, koji je davao glas
Naratoru i pre devet godina. Pored
njegovog, svakako najupecatljivijeg
prisustva, Stanley Parable ostaje isti,
uz sitne adicije dodatnih lokalizaci-
ja, opcija pristupacnosti i slicno.

Za novajlije, ovo je jedna od najto-
plija preporuka sa moje strane, jer
ako ste iole fan umno provokativnih
iskustava i narativnih avantura, bi-
cete odusSevljeni. Medutim, ako ste
ranije vec¢ igrali SP, u ovom izdanju
mozete ocekivati jo$ odli¢nog sa-
drzaja koji ¢e vas nasmejati, upla-
Siti i ponekad cak i istraumirati. Sve
je bas kao sto se secate, a pravo pi-
tanje je da li se Stenli promenio, ili
smo se ipak mi promenili?

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7 64bit

CPU: Intel Core i3 2 GHz

GPU: NVIDIA GeForce 450

RAM: 4 GB

HDD: 5 GB

 STANLEY PARABL
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IGRU USTUPIO:
CROWS CROWS
CROWS

PLATFORMA: i RAZVOIJNI TIM:
PC, Xbox ONE/S/X, i Crows Crows
PS4/5, Nintendo Switch @ Crows

IZDAVAC: © TESTIRANO NA:
Crows Crows Crows PC

CENA:
PARS

OCENAE 9.3

Nov sadrzaj je
odli¢an i opravdava cenu

Odli¢na, provokativna,
srceparajuca, komicna i jeziva prica

Besprekorna prezentacija
i glasovna gluma

Nije za svakoga

Play! #160 | Jun 2022. | www.play.co.rs | 55



ok je magiju video igara po
svemu sudeci, gotovo ne-
moguce preneti na filmsko
platno, ¢ini se da je obrnut
slu¢aj znatno uspesniji proces. Ovo
ne bi trebalo da ¢udi, s obzirom da
su video igre kombinacija filma, knji-
ge i koncerta pod upravljackom pa-
licom igraca, ali povremeno se poja-
vi I neki naslov koji ovo sprovodi na
nivou nadprosecnog kvaliteta.

Pre nekolicinu godina, PlayStati-
on 4 je dobio neverovatan naslov -
Ghost of Tsushima, igru koja je kroz
prezentaciju epskih razmera simuli-
rala pustolovinu smestenu u drev-
ni Japan. | dok Trek to Yomi sa tom
igrom deli istu tematiku, ne bi ih tre-
balo preterano mnogo porediti. Ovo
je znacajno linearnije iskustvo koje
nepogresivo ,emulira“ dozivljaj po
kom su prepoznatljivi filmovi iz vre-
mena Akire Kurosave.

Grafika je u potpunosti predstavlje-
na bez boje, sa opcionim i preporu-
¢enim filmskim filterom koji gotovo
od svake scene igre stvara auten-
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ticni prizor crno-belog samurajskog
filma. U tom pogledu, igra izgleda
spektakularno. Mozda modeli likova
i animacije po pitanju detalja nisu na
nivou nekog naslova Ciji se budzet
meri milionima dolara, ali usmere-
nom prezentacijom kroz precizan
gejmplej, ovde je postignut apso-
lutno besprekoran graficki prikaz.

Igra predstavlja kombinaciju kreta-
nja kroz 3D i 2D prostor, koji se ne-
primetno smenjuju u zavisnosti od
toga da li istrazujete okolinu ili uce-
stvujete u borbi. | dok je komplet-
na igra izuzetno linearna, postoji si-
jaset skrivenih lokacija koje je lako
preskociti ukoliko niste dovoljno pa-
Zljivi. Te lokacije su u najvecu ruku
bitne jer kriju unapredenja za snagu
glavnog lika ali i povremen komadic¢
price ili isecak iz japanske mitologije.

Protagonista je mladi samuraj koji
dozivljava tragi¢nu sudbinu pa kre-
¢e na put na kom ce birati izme-
du duznosti i ljubavi. | dok pri¢a ni-
je nikakvo remek-delo po pitanju
obrta i iznenadenja, nevideno do-
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bro se uklapa u kompletnu postav-
ku i duh igre.

Borbe sa hordama protivnika mozda
nisu narocito kompleksne, ali su stil-
ski izuzetno dobro izvedene i pru-
zaju poprilicno lepe doze satisfakci-
je onima zeljnim samurajskih borbi.
Glavni lik na raspolaganju ima vise
napadackih kombinacija koje usput
otklju¢ava, a akcija se najvise zasni-
va na dobrom tempiranju blokiranja
i brzim kontranapadima.

Tu je i nekolicina pomocnih alatki kao
Sto su Surikeni ili luk i strele, a ni po-
vremene ,boss” borbe nisu nepo-
znanica i odlicno razbijaju monoto-
niju celog toka igre. No i pored toga
Sto za prelazak igre nije potrebno vi-
Se od nekoliko sati, licno bih prepo-

rucio igranje u dve odvojene sesije.
Ovo naravno zavisi | od toga koliki
ste ljubitelj prezentovanog Stiva, va-
Se vestine ali i nivoa odabrane tezine.

Kao jedan od interesantnijih rezima
igranja, izdvojio bih ,kensei mode®,
odnosno tezinu gde svakog protiv-
nika (osim ,boss” karaktera) moze-
te poraziti jednim udarcem. A ovo
se odnosi i na vas, kako ¢e samo je-

dan udarac biti dovoljan da izgubi-
te. Svakako je u pitanju nesto Sto
preporucujem ukoliko zelite da do-
Zivite realnije iskustvo, ali iskljucivo
ukoliko niste neko ko lako gubi ziv-
ce igrajuci teze igre.

Kao katalizator svemu, igra je pre-
plavljena ¢ekpointima, i osim neko-
licine skrivenih ili loSije postavlje-
nih, ukoliko poginete, jako lako ce-
te se vratiti u akciju bas tamo gde
ste stali. Dok ovo na neki nacin moz-
da i remeti kompletan balans tezine
igre, ja odluku da se status ¢esto ¢u-
va oberucke pozdravljam jer za ova-
kvu igru, oCuvanje tempa i toka pre-
lazenja, jako je vazna stvar.

Trek to Yomi na nekom generalnom
nivou, svojim izvodenjem i snaznom
atmosferom, mozda najvise podse-
¢a na Inside i Limbo naslove. Ali dok
ne sadrzi takve koli¢ine ,vau“ mo-
menata koji pomeraju granice, opet
uspeva da bude izuzetno dobra igra
koju s lakoc¢om mogu da preporu-
¢im svima.

Pomalo simplisticko, repetitivno i
nesto krace, ali bez sumnje - izuzet-
no kvalitetno igracko iskustvo.

USMERENOM
PREZENTACIJOM
KROZ PRECIZAN
GEJMPLEJ, OVDE
JE POSTIGNUT

APSOLUTNO
BESPREKORAN

GRAFICKI
PRIKAZ

PREPORUCENA PC KONFIGURACLJA:
OS: Windows 10

CPU: Intel Core i7-4770S / AMD FX-9590
GPU: adeon RQ 390X (8192 VRAM)

RAM: 8GB

HDD:11GB

IGRU USTUPIO:
DEVOLVER
DIGITAL

PLATFORMA: i RAZVOIJNI TIM:
PC, Xbox ONE/S/X,  : Flying Wild Hog
PS4/5 :

. : TESTIRANO NA:
IZDAVAC: PS5

Devolver Digifal

CENA:
19.99€

OCENA

|zuzetno kvalitetan
vizuelni dizo]n

Fenomenalna otmosfero

Interaktivni filmski dozivijaj

Na momente repetitivno
Moglo je biti duze

Nije za ljubitelje
jednostavnog gejmpleja




Autor: Igor Totic

REVIEW

VAMPIRE

LI 5 B = MASSi_)_UERADE

SWANSOWUG

RULET IDEJA BEZ REALIZACIJE

tari Vampire the Masquera-

de Bloodlines od studija Tro-

ika je jedna od najboljih RPG

igara koje sam igrao do sad.
Nisam jedini u ovom misljenju jer se
nastavak zeljno ocekuje iako je tre-
nutno u razvojnom paklu (iskreno ne
verujem ni da ¢e iz njega ikada iza-
¢i). U meduvremenu smo imali do-
sta World of Darkness igara, za neke
od kojih sam pisao i recenzije, ali ni-
jedna nije uspela da uhvati taj Sarm
i to shvatanje celog WoD setting-a
kao Sto je uspeo Bloodlines. Po na-
javi Swansong-a, imao sam visoka
ocCekivanja jer su prvi trailer i prve
najave bile obecavajuce, ali sad ka-
da sam zapravo imao prilike da pro-
bam igru, i dalje mislim da niko nije
ni blizu prezentovanju vampira kao
Sto je bio Bloodlines.

Swansong je RPG avantura koja je
pokusava da uklopi WoD pravila sa
sve kockicama u sistem igranja ko-

ji to ne podrzava bas najbolje. Pric¢a
pocinje sa ekskluzivom zurkom vi-
soke klase vampira koji pokusava-
ju da naprave pakt sa nizim vam-
pirima kako se bi medusobno po-
bili. Naravno sve krene po zlu i ni-
je bas najjasnije zasto. Igra ima izu-
zetno spor pocetak i dosta joj treba
da dode do poente zasto ste vi tu |
Sta treba zapravo da uradite. Napo-
kon, vasa tri karaktera koje mozete
da menjate tokom igre, dobijaju za-
datak od Princa vampira Bostona
da saznaju sta se zapravo dogodilo.

Sa ova tri lika ulazi i RPG sistem ko-
ji podseca na Bloodlines ili Pen and
Paper World of Darkness igru. Svaki
karakter ima svoje statistike i poene
za svaki skill (Retorika, Ubedivanje,
Dedukcija), koji uticu na fizicke, so-
cijalne i mentalne atribute koje kori-
stite tokom igre za razne probleme
i razgovore sa drugim karakterima.
Takode, svaki lik ima i svoje disci-

pline koje vam dodaju neke pasivne
sposobnosti kao sto je, na primer,
pasivha percepcija.

Posto je ovo socijalna igra, skoro
svaki razgovor vodite kroz mini igre
gde koristite mentalne sposobno-
sti i mentalni fokus likova naspram
sagovornika, pogotovo ako poku-
Savate da izvucete neku informaci-
ju. Ako recimo treba da savladate
Retoriku 3 vaseg protivnika, trose-
njem fokusa dobijate dodatne poe-
ne na ovaj stat i pokusavate da do-
vedete Sansu uspeha na veci nivo
nego protivnik. Ako je nereseno, ba-
ca se kockica da se odredi ko je po-
bedio. Svaki NPC ima svoj pregled
(character sheet) gde mozete do-
biti sve podatke o tom NPC i videti
da li uopste imate, na primer, Sanse
da ga ubedite u nesto. Sto sam za-
lazio dalje, to sam imao bolje i de-
taljnije lokacije, ali jedini razlog za-
Sto sam gurao da zavrsim igru jeste
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ONO STO IDE DODATNO NA STETU IGRI
JE ODVRATNA GLASOVNA GLUMA

jer sam spremao recenziju. Sam po-
Cetak je izuzetno dosadan i prazan,
tako da sam siguran da bi prosecan
igraC odustao mislec¢i da cela igra
ima osecaj nedovrsenosti.

Tokom igranja, poseticete razne lo-
kacije gde su neke interesantne i
pune detalja, dok su druge prazne |
dosadne. Istrazivanje ovih lokacija je
tipicno za avanturisticke igre, ali do-
sta podseca na David Cage avantu-
re (Detroit, Heavy Rain). U zavisno-
sti od vasih izabranih sposobnosti,
sa nekim elementima lokacije cete
moci da manipulisete ili da prona-
lazite stvari koje se ne vide golim
okom, ali | konverzacija sa karakte-
rima na lokacijama ¢e vam biti ne-
ophodna kako biste izvukli sto vise
informacija.

Ono sto je izdvajalo Bloodlines od
svih drugih WoD igara su sjajno na-
pisani likovi i fenomenalna prezen-
tacija. Swansong je prepun razlici-
tih likova ali vec¢ina je zaboravna.
Ono Sto ide dodatno na Stetu igri
je odvratna glasovna gluma. Svi su

plasti¢ni, ravni i bezli¢ni, a za jednu
avanturu to je izuzetno veliki pro-
blem. Svi zvuce kao da Citaju scena-
rio a ne da ga glume. Konverzacije
izmedu likova ne zvuce kao razgo-
VOr nego kao izgovaranje pisanog
teksta. LoSoj glasovnoj glumi ne po-
maze ni izuzetno ¢udan dizajn ka-
raktera. Pored Nosferatu-a koji mo-
raju da budu deformisani, ostali li-
kovi koji bi trebalo da budu oli¢enje
lepote i vampirske harizme izgleda-
ju kao da ih je neko provukao kroz
presu i izgledaju pljosnato sa mno-
go ostrim ivicama.

Na kraju krajeva, bitno je da li je igra
zabavna ili ne. To zavisi iz koje per-
spektive polazite. Ako trazite neku
novu avanturu slicnu Life is Stran-
ge izvodenju, onda je Swansong za
vas. Ako ste fan World of Darkness
a pogotovo Vampira, onda ova igra
moze da zagolica par referenci i da
vas podseti da i dalje Cekate Blood-
lines 2. Swansong je prose¢na avan-
tura sa mnogo mehanika koje se ne
uklapaju uizvodenju i gde se na kra-
ju sve svodi na srecu.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

CPU: Intel Core i5-3470, 3.20 GHz
GPU: GeForce GTX 1070

W
VAMPIRE {Lh

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE/S/X,

PS4/5, Nintendo Switch :

IZDAVAC:

Nocon, BIGBEN! INTER-

ACTIVE

CENA:
50€

OCENA

Svaki karakter u igri

v/ ima svoj detaljni

prikaz (character sheet)

Ceska World of Darkness sviab
koji imamo ve¢ godinama

Clasovna gluma

Mehanike

Uzasni modeli likova

i RAZVOINI TIM:
i Big Bad Wolf

{ TESTIRANO NA:

OS: Windows 10

RAM: 8 GB
HDD: 40 GB
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IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

Studio
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apredak cistokrvnih co-op

igara u dvoje je veoma za-

bavno ispratiti i jos vise odi-

grati, ako imate co-op par-
tnera naravno. We Were Here Fore-
ver je tip igre koji je definitivno za-
bavniji sa bliskim drugarima, tako da
vam ne preporucujem da se upusta-
te u celu pricu sa nekim nasumicnim
ljudima.

Ukoliko niste ispratili plot igre i tek
sad stajete u hodnike Castle Rocka,
mozete pogledati mali serijal videa
na zvanicnom YouTube kanalu de-
velopera. Za sve ostale, vracéamo se
u svet Castle Rocka, i kao zarobljeni
pustolovi ponovo moramo da savla-
damo mnogo teze i kompleksnije za-

REVIEW

gonetke kako bi se mozda ovaj put
izvukli iz Skripca i spasili zivu glavu.

Kao sto smo napomenuli na samom
pocetku, ovo je iskljucivo koopera-
tivna igra. Jos od svoje prve iteraci-
je, We Were Here igre niste mogli da
pikate u solo rezimu, i ukoliko nema-
te sa kime da igrate mozete u startu
zaobici ovaj naslov. Za sve one Kkoji su
ostali, hajde da nastavimo.

We Were Here serijal je divan set ko-
operativnih igara koje su vremenom
dosta napredovale sa novim mehani-
kama i idejama. Kao Sto je vec vide-
no u prethodnom delu, vi i vas paj-
tos cete i ovde delom biti razdvojeni,
a delom na okupu u pokusSaju resa-

vanja raznoraznih zagonetki rasutih
po zamku. Same putanje su general-
no linearne, ali cete se vrlo lako po-
novo razdvajati (ponekada Cak i slu-
Cajno), Cime se pospesuje koriscenje
integralne mehanike koja datira jos iz
prve igre. Ta mehanika je komunika-
cija preko vokitokija.

U prvim igrama je to bilo krucijalno
posto se niste videli sa vasim saigra-
cem, i striktno ste putem komunika-
cije morali da preneste resenja za ra-
zne imaginarne zagonetke. lako je
zadrzao ovu mehaniku u svojoj srzi,
u Forever cete dosta vremena pro-
vesti zajedno, sa fokusom na koor-
dinaciju i saradnju kako biste nesto
aktivirali I napredovali. Inventarni si-
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stem kao i sistem interakcije je fino
sreden u odnosu na prethodne delo-
ve kao i sama stabilnost igre. Mnoge
zagonetke i zadaci c¢e se sada svo-
diti ne samo na prenos informacija
jedno drugom, nego ¢ak i na prenos
I zamenu predmeta. Ipak, od samog
pocetka i do samog kraja komunika-
cija je kljuc, bilo da to ukljucuje dra-
nje, nesporazume i generalnu haotic-
nost u istoj ili ne. Takode, iako neke
zagonetke vuku osnove ili podseca-
ju na neke stare, svaka je u svojoj srzi
potpuno nova i veoma interesantna.

Graficki dizajn igre, likova i zamka
odise duhom neke misteriozne baj-
ke. Animacije su fine i proste bez ne-
kih vecih detalja. Ono Sto ¢e vam de-
finitivno privuci paznju jeste solidna
koli¢ina raznoraznih regija u kojima
Cete se nadi - ne brinite, nece biti sa-
mo dosadnih zamkova!

Muzika je prijatna i fino ¢e pratiti
atmosferu okoline u kojoj se nalazi-
te. Sa vec¢im budzetom i ¢etvrtim de-
lom u serijalu takode je dodata i ve-
lika koli¢ina glasovne glume koja je
prilicno solidna.

Sad, moje zalbe na igru dolaze iz ve-
oma cudnog ugla. Da, provuce se
tu koja greska i ima nekih zagonet-
ki koje su malo previse teske, ali do-
bar deo zamerki ¢e se svoditi na sa-
mu kooperativnost. Okej je koristiti
vokitoki dok ste odvojeni od vaseg
partnera, ali developeri su zaista mo-
gli da implementiraju neki voice chat
baziran na blizini igraca. Drugo, ako
se ipak upustite u solo igranje, mogu
vam odmah reci da c¢e to biti prak-
ticno nemoguce, posto nasumicnih
online soba ima malo, a samim tim i
malo igraca. Cak iako uspete da ude-
te u neku od njih bicete brzo izbace-
ni ili ¢e se drugi igrac drati na vas. Sa-
mim tim mozemo reci da igri fali par
sistema, tako da vas niko nece krivi-
ti ako koristite Discord ili nesto slicno
pri komunikaciji sa vasim saigracem.

Kooperativnih igara je malo na trzistu.
Ako ste fan istih ili redovno obilazite Es-
cape Room sobe, onda je ovo igra ap-
solutno napravljena za vas. Moram ipak
da napomenem da, za razliku od igre
kao Sto je A Way Out, We Were Here
Forever morate kupiti i vi i vas partner
ako zelite zajedno da ga opikate.

GAMING KANAL

KLIPOVI SVAKE SREDE SA VASIM
OMILIJENIM YOUTUBERIMA!

o~ E@UEs IGRU USTUPIO:
0 TOTAL MAY-
el HEM GAMES
PLATFORMA: . RAZVOINI TIM:
PC, Xbox ONE/S/X, i Total Mayhem
PS4/5 Games
IZDAVAC: { TESTIRANO NA:
Total Mayhem Games & PC
CENA: :
17.90€

OCENA

Zabavna avantura

8

Odliéne nove coop zagonetke

Optimizacija i dalje
nije savrsena

3 /TIPSANDTRIKS
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| dalie nema replayability



Besplatni kutak

Autor: Milan Jankovié

MAGIC RAMPAGE
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Magic Rampage je uzbudljiv platformer u kom-
binaciji RPG-a sa brzim akcionim igrama. Igru
karakterise kastomizaciju karaktera i desetine
oruzja koje mozete koristiti, od nozeva do ma-
gi¢nih motki. Svaka tamnica upoznaje igraca sa
novim preprekama, neprijateljima i tajnim obla-
stima koje treba istraziti.

Takode, Magic Rampage ima uzbudljiv takmi-
Carski rezim gde se igraci Sirom sveta nadmecu
U nasumicno generisanim tamnicama, sa jedin-
stvenim boss karakterima, ekskluzivnim novim
predmetima i sadrzajem!

RAZVOJNI TIM:
Asantee Games

| Besplatni kutak

Magic Rampage vraca estetiku i osec¢aj najboljih
klasi¢nih platformera iz 90-ih, uvodeci osvezene
i zanimljive moderne gejmplej mehanike.

Takode moram napomenuti da ovo nije samo
lenji port sa mobilnog telefona na racunar jer je
grafika dosta bolja, ili se meni barem tako cini.

Zato svima toplo preporucujem Magic Rampa-
ge. Zaista pruza pregrst zabave i iskreno, ¢udi
me Sto je besplatna, ali ne skodi igracima. Ako
volite izazov, sakupljanje opreme i "budzenje” li-
kova, onda ovu igru zaista ne smete propustiti.

[ |
I
.."

GDE PREUZETI:
https://store.steampowered.com/app/704920/Magic_ Rampage/

Dungeons of Dreadrock je avanturisticka igra koja uk-
ljuCuje akciju, istrazivanje i borbu, ali se uglavnom fo-
kusira na zagonetke. Igra igrace vodi kroz 100 ruc-
no izradenih nivoa u drevnim dubinama planine Dre-
adrock.

Grafika i pri¢a su bile zaista nostalgicne. Ono Sto se
donekle moze ocekivati, jeste da ¢e kontrole biti fru-
striraju¢e na nekoliko nivoa. Nivoi su vrlo raznovrsni
medutim, Sto garantuje da vam igra gotovo nikada
nece dosaditi.

Dungeons of Dreadrock je dostupan i za PC putem
Steam-a, ali se verzija za mobilne uredaje vise foku-
sira na kratke sesije, koje se mogu pretociti u vise sa-
ti igranja.

Stvarno mi se dopala ova igra. Posle samo nekoliko
nivoa, nastavio sam i platio da uklonim oglase (vredi!).

DUNGEONS OF DREADROCK

Autor: Milan Jankovié

PLATFORME:
Android, iOS, Steam

RAZVOINI TIM / 1IZDAVAC:
Christoph Minnamesier

CENA:
Besplatno / mikrotransakeije

TEST UREDA:
Apple iPhone 13

OCENA( DA
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Vrhunska gejming stolico

ejming je odavno prestao

da bude nesto sto je is-

kljuCivo vezano za racu-

nar ili konzolu pa su se ta-
ko razliCiti proizvodaci dosetili ka-
ko da unaprede to iskustvo, izmedu
ostalog nudedi i namestaj specific-
no za gejmere. | nekoliko relativno
nepoznatih kompanija je tu posti-
glo poprilicno zapazen uspeh, pri-
kljucile su im se i nebrojene iteraci-
je kineskih kopija, ali su u meduvre-
menu uspeli da podstaknu i etabli-
rane proizvodace gejming perife-
rija da ponude svoja resenja. Tako
je do nas na test stigao jedan od
prvin modela gejming stolica koje
potpisuje Razer.
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Razer Iskur

Razer po obicaju sve Sto pravi pravi
sa odredenim premium karakteristi-
kama koje preovladuju i koje moraju
biti vidljive na svakom koraku, a sve
uklopljeno u sada vec prepoznatljiv
Razer dizajn u kome preovladuju cr-
na i zelena. Kod Iskur stolice je to od-
mah vidljivo u pre svega u materijali-
ma od kojih je izradena - u pitanju je
vrlo kvalitetna vestacka koza koja je
mekana na dodir, lepo ispunjena sun-
derom koji daje dobru podrsku i ko-
nacno izvezena zelenim Stepom po
ivicama Kkoji daje zaista lep i vizuel-
ni utisak. Razer logo na vrhu naslona
je posebno istaknut dok se na pred-

njem delu sedalnog dela nalazi Razer
moto ,For Gamers. By Gamers” a ko-
ji ¢e doprineti da se osecate kao deo
celokupne Razer price. Donji deo sto-
lice je izraden od brusenog metala |
na njemu se nalazi pet tockica, sve to
deluje vrlo stabilno i kvalitetno izra-
deno pa se moze ocekivati da stolica
bude poprilicno dugovecna. Takode |
osnova stolice je kombinacija Celika i
drvenih panela pa ni tu ne bi treba-
lo da se deSavaju bilo kakvi problemi
ni na duzi rok, naravno uz iole razu-
mno koriséenje.

Interesantan detalj koji se odmah pri-
mecuje jeste podrska za lumbalni deo
leda koja se nazali u donjem delu na-

slona - s tim da je u ovom slucaju ta
podrska potpuno podesiva. Naime iza
da kazemo jastuka koji sluzi za lum-
balnu podrsku se nalazi jedan pne-
umatski klip koji kontrolisete putem
specijalne poluge ispod sedalnog de-
la kojom odredujete koli¢inu lumbal-
ne podrske, tj koliko je ovaj deo izba-
Cen iz naslona. Ispod sedalnog dela
se naravno nalaze i ostala podesava-
nja za visinu, mogucnost naginjanja
bilo samo naslona, bilo cele stolice, i
slicno. Kada iskombinujete zavaljeni
stav sa vecom lumbalnom podrskom
dobijaju se neki bas interesantni re-
zultati koji vam sigurno mogu pomo-
¢i ako imate problema sa ledima to-
kom dugih sesija sedenja pred racu-
narom. Mogucnosti podeSavanja do-
datno povecavaju odmorista za ruke
koja se mogu pomerati ne samo gore
dole, nego i rotirati oko svoje ose za-
visno od toga sta vam najvise odgo-
vara. Bitno je napomenuti da je sedal-
ni deo jako udoban ali da mozda mo-
Ze biti malo uzi za neke ljude pa se Is-
kur moze potraziti i u takozvanoj XL
veli¢ini gde je samo taj deo nesto Si-
ri. Inace je stolica sertifikovana za do
136 kg teske korisnike tako da obratite
paznju i na tu ¢injenicu. Sam naslon je
dosta visok, Cak i relativno visoki lju-
di nec¢e imati problem sa potporom za
leda i glavu, dok vas bocne ivice ured-
no drze u sredisnjem polozaju poput
kadica u trkackom automobilu.

Ukupno gledano Razer Iskur je jed-
na od najudobnijih stolica u kojoj
smo imali prilike da sedimo, ne veza-
no konkretno samo za gejming stoli-
ce vec i za ostale kancelarijske rad-
ne fotelje. Dobra podrska sundera

i mnostvo podeSavanja u razlicitim
pravcima ¢e omoguciti da lako nade-
te idealnu poziciju za sedenje. S dru-
ge strane materijal od vestacke koze
je vrlo prijatan na dodir, pa ne veru-
jem da bi bilo problema ¢ak i u vrelim
letnjim mesecima, a sunderi kojima
je ispunjen obezbeduju i udobnost |
dobru potporu tamo gde je potreb-
na. Konacno dizajn same stolice mo-
ze nekome biti malo problemati¢an
- za sada dolazi samo u crnoj boji sa
naravno Razer zelenim detaljima, ovo
jeste svedenije od vecine pravih gej-
ming stolica, ali opet odaje jasnu po-
ruku da se tu radi bas o Razer proiz-
vodu, ¢ak i onima koji nisu toliko upo-
znati sa industrijom ¢e na prvi pogled
biti jasno da je nesto bitno u toj zele-
noj i tom logotipu sa zmijama. Iskur
se trenutno u Americi nudi i u spe-
cijalnom izdanju koji je presvucen si-
vom tkaninom i sa svedenijim crnim
logotipom koji bi se verovatno lak-
Se uklopio i u neko strogo poslovno
okruzenje, ali ostaje da vidimo da li
¢e i kada takva opcija postati dostup-

i B

na i za nase trziste. Takode je mogu-
¢e sa njihovog sajta dodatno poruciti
jastuk za glavu posebno, iskreno me-
ni nije delovao da je potreban, ali bi
mozda neko voleo i taj dodatak.

Zakljucak

Razer kao premium gejming brend tu
svoju politiku odrazava i na stolice za
igranje pa je i Iskur pravi predstavnik
te filozofije - udoban, precizno ura-
den, dovoljno istaknut i u potpunosti
spreman za sve izazove koji ga ¢eka-
ju u gejming svetu. Nazalost to sa so-
bom uvek nosi i visoku cenu pa sa ne-
Sto preko 500 evra Iskur spada medu
najskuplje modele na nasem trzistu.
Pojedine kineske gejming stolice mo-
zete kupiti ¢ak i za tri puta nizu cenu
ali naravno to je prosto neuporedivo
sa jednim ovakvim proizvodom. lpak
¢injenica jeste da neke modele $to
gejming, sto ozbiljnih kancelarijskih
stolica, moZete naci jeftinije ali narav-
no ne dobijate taj prepoznatljivi Ra-
zer Smek Kkoji nije nimalo zanemarljiv.
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Autor: MiloS Hetlerovic

Manja mehanika

edragon je brend periferi-

ja koji je kod nas vec dosta

dugo prisutan i generalno

nudi vrlo solidan odnos ulo-
zenog i dobijenog. Interesantno je
ipak da stalno pokusavaju i da ino-
viraju pa smo na test dobili tastatu-
ru koja je negde ni punih dimenzija
a ni bas potpuno skracena.

Redragon Pollux

Redragon Pollux nekako pokuSava
da premosti jaz izmedu dve osnov-
ne kategorije mehanickih gejmer-
skih tastatura - onih standardne ve-
licine, i TKL, odnosno tastatura bez
numerickog dela. U tom smislu ovo
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je vrlo interesantan hibrid koji ima
za cilj da se dobije fizi¢ki sto manja
tastatura ali da se zadrzi deo sa kur-
sorskim strelicama i sa numerickim
delom tastatura. Medutim izbace-
ne su neke stvari kao sto su funkcij-
ski tasteri, onaj sredisnji deo tastera
sa PgUp/Down, Insert, Delete i sli¢-
no i oni se sada svi dobijaju isklju-
Civo kombinacijom sa Fn tasterom.
To znacCi da tastatura ima ukupno
78 tastera u odnosu na uobicajenih
104. Ceo uredaj jeste izuzetno ma-
li i kompaktan, ali je solidno dubok
zahvaljuju¢i mehanickim tasterima
pa nece zauzimati puno mesta na
stolu a sa druge strane ipak imate
osecaj sigurnosti i stabilnosti. Tasta-

tura poseduje potpuno RGB osvet-
lienje i mozete ga menjati u razlici-
tim obrascima, ali je ostatak dizajna,
osim Redragon logotipa sa prednje
strane izuzetno sveden, $to se meni
licno i svidelo.

Ono sto moze biti malo nezgodno
za duze sesije kucanja jeste da su
tasteri vrlo zbijeni medusobno i da
postoje samo izuzetno tanke ivice
uredaja pored tastera Sto zahteva
malo privikavanja. Jo$ jedno intere-
santno reSenje jeste da se tastatu-
ra na racunar povezuje preko stan-
dardnog USB-C kabla ali se konek-
tor nalazi sa leve strane sto je ma-
lo drugacije od uobicajenog, pre bih

MOGUCNOST HOT-
SWAP TASTERA |
KOMPATIBILNOST
SA RAZLICITIM
SVICEVIMA

A

&

ocCekivao da bude sa zadnje strane.
Sam kabl je od lepog gumiranog
materijala i ne¢e vam sigurno sme-
tati, a dodatno lep detalj je i Cicak
traka da mozete da ga odgovara-
juce sklonite kako vam odgovara. U
paketu se jos dobija i alat za skida-
nje kapica tastera, za skidanje samih
tastera i nekoliko rezervnih tastera.

Crveni tasteri

Redragon Pollux standardno dolazi
sa crvenim mehanickim tasterima,
oni su linearni i verovatno ¢e odgo-
varati najvecem broju korisnika za
gejming. Medutim ono sto ovu ta-
staturu Cini posebnom jeste da ta-
stere mozete menjati u hodu, tac-
nije oni su hot-swappable Sto znadi
da ih mozete promeniti ¢ak i kada
je tastatura priklju¢ena na racunar,
Sto je dobro ukoliko zelite da testi-
rate koje vam kombinacije najvise
odgovaraju. Sama Stampana ploca
je tako dizajnirana da prihvata ta-

stere i sa 3 pina ili sa 5 pinova ta-
ko da ne morate traziti po interne-
tu koji su tacno tasteri kompatibilni
sa Pollux jer ¢e ona moci da prihva-
ti prakticno sve kombinacije. Ovo je
idealna situacija za one koji vole da
se igraju sa tipovima tastera na svo-
jim mehanickim tastaturama ali i da
brzo dodu do reSenja koje im najvi-
Se odgovara.

Zakljucak

Redragon Pollux je interesantan
koncept koji nije bas ni tastatura pu-
ne veli¢ine ali opet zadrzava najvedi
deo funkcionalnosti. S druge strane
mogucnost brze promene tastera
otvara opcije za lepo eksperimenti-
sanje sa ovim uredajem ukoliko Ze-
lite time da se bavite. Kona¢no cena
je sasvim prihvatljiva za mehanicku
tastaturu ovih mogucnosti pa je tre-
ba imati u vidu ukoliko Zelite neko
kompaktnije reSenje za sto.

OSVETLJENJE JE
|ZVEDENO VRLO
KOREKTNO

Karakteristike:

™~
Redragon Pollux
Mehanicka tastatura
Linear Red
RGB osvetljenje, hot-swap
tastera

J/
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Autor: Milos Hetlerovic¢

Llagan mis sa gomilom tastera

upicasti misevi definitivno i

dalje nastavljaju trend pa je

SteelSeries odlucio da svoju

gamu ovih uredaja obogati i
verzijom specificno namenjenom za
korisnike MOBA i MMO igara kojima
treba veliki broj tastera na raspola-
ganju odmah ispod palca.

Aerox 9

Aerox 9 je naizgled vrlo slican ostat-
ku Aerox porodice uredaja i prvi uti-
sak jesu velika ,izbuSena” leda ko-
ja mu omogucavaju mnogo manju
tezinu od sli¢nih uredaja. Medutim
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vec i letimi¢an pogled odmah otkri-
va Sumu dugmica koji se nalaze ta-
mo gde vam dolazi palac desne ru-
ke. lako je u teoriji mis skoro pa si-
metrican, levorukim igracima ne Dbi
bilo omoguceno koris¢enje ovih do-
datnih tastera pa samim tim ni ceo
uredaj ne bi imao nikakvog smisla.
Dodatnih dugmica ima ukupno 12,
rasporedeni su u tri reda po cetiri
komada i jasno su obelezeni broje-
vima. Svakom od njih naravno mo-
Zete dodeliti funkcije/makroe kroz
SteelSeries Engine softver i na taj
nacin prilagoditi svoju igru. Posto-
je i predefinisani setovi za najpopu-

larnije igre kao S$to su League of Le-
gends, World of Warcraft, Dota 2 i
slicno, ali verujem da bi svaki kori-
snik ovakvog misa ipak hteo da na-
pravi sopstveni raspored. Pored to-
ga na raspolaganju su i jos sest kla-
sicnih dugmica - dva glavna, toc¢-
ki¢ klik, tocki¢ levo-desno kontrola
i dugme za prebacivanje CPI oset-
ljivosti iznad tockica kome takode
mozete dodeliti i neku drugu funk-
ciju. Glavna odlika ovakvog rupica-
stog dizajna je mala tezina pa je Ae-
rox 9 tezak samo 89 grama ukljucu-
Juci i punjivu bateriju i gomilu du-
gmica. Kroz taj sacasti dizajn leda

prolazi RGB osvetljenje koje moze-
te podesavati, a tockic¢ nije prosvet-
lien. Sa donje strane uredaja se na-
lazi dugme za ukljucivanje i preba-
civanje moda rada, kao i vrlo veliki
PTFE beli klizaci koji Cine da mis za-
ista lepo klizi po podlozi.

Paket za povezivanje je skoro iden-
tican sa drugim novijim SteelSeries
misevima iz Aerox serije pa se do-
bija jedan USB-C kabl preko koga
se mi$ povezuje na racunar i narav-
no i puni, USB-C Wireless adapter
kao i jo$ jedan adapter za taj adap-
ter! Naime wireless adapter je izve-

UREDAJ IMA CAK 12 DODATNIH
TASTERA SA STRANE

den sa USB-C konektorom sto mo-
Ze napraviti malo problema ljudima
koji imaju nesto starija desktop ku-
¢ista koja nemaju ovaj konektor. Za-
to se dobija joS jedan adapter koji sa
obe strane ima USB-C i onda misa
prikljucite prakticno tako sto USB-A
kraj kabla za punjenje stavite u ra-
cunar, a sa obe strane adaptera sta-
vite USB-C. Rekao bih da je samo
reSenje malo komplikovano imaju-
¢i u vidu da svi racunari nemaju jos
uvek USB-C ali je to verovatno ceh
pracenju najmodernijih standarda u
industriji. Druga mala zamerka je-
ste Sto je wireless adapter poprili¢-
no glomazan pa mozete zaboravi-
ti ideju da ga na primer stalno dr-
Zite u laptopu koji nosite sa sobom
jer prosto nije moguce. Ono §to je
dobro kod ovog Aerox serije je sto
se moze birati konekcija - s jedne
strane je Quantum 2.0 wireless koji
omogucava potpuno identi¢ne per-
formanse kao da misa povezujete
preko kabla, i za njega vam treba

prilozeni adapter, a sa druge strane
ga mozete povezati preko Blueto-
oth 5.0 konekcije sa laptopom i na
taj nacCin vam onda adapter nije ni
neophodan ali su i performanse ne-
Sto slabije. To se najvise odnosi na
pooling rate koji je preko Quantum
wireless 1000 Hz, dok je preko Blue-
tooth veze biti samo 125 Hz. Baterija
¢e svakako duze trajati ukoliko ko-
ristite Bluetooth i u tom rezim mo-
ze izdrzati do 180 sati rada, a bitno
je napomenuti i da ¢e vam samo 15
minuta punjenja obezbediti dodat-
nih 40 sati igranja. Naravno mozete
uredaj koristiti normalno i dok je po-
vezan preko kabla. S obzirom da je
kabl od ekstra mekanog Super Me-
sh materijala realno ni igranje sa nji-
me ne predstavlja preveliki problem.
Trajanje baterije zavisi i od toga ko-
liko je upaljeno RGB osvetljenje kao
i koliko je mis aktivan, a to sve mo-
zete podesiti preko SteelSeries En-
gine softvera.
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Performanse i utisci u radu

Aerox 9 koristi TrueMove Air sen-
zor koji je se nalazi i na drugim Ae-
rox misevima a koji je Pixart razvio
ekskluzivno za SteelSeries i on po-
drzava rezoluciju od 18.000 CPI, pri
¢emu nema nikakve hardverske ak-
celeracije a moze ispratiti pokrete
do brzine od 40G. Dva glavna taste-
ra su uradena u najnovijoj generaciji
Golden Mikro mehanickih switcheva
i SteelSeries tvrdi da mogu potraja-
ti 80 miliona klikova, sto zaista zvu-
i jako impresivno.

Ja moram priznati da licno nisam
veliki ljubitelj ogromnog broja taste-
ra na misevima jer vrlo ¢esto zabo-
ravim Sta sam mapirao na koje du-
gme i na kraju koristim opet samo
4-5 funkcija dok se za ostalo vise
oslanjam na tastaturu koja mi je ne-
kako logi¢nija za te stvari. Naravno
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tu mora da postoji i period privika-
vanja, plus ja i nisam bas zagrizeni
igraC ovih tipova igara tako da ce-
nim da bi nekome sasvim moglo da
odgovara ovakvo resenje. Meni li¢-
no je veci problem bio da se setim
Sta sam bese povezao na dugme sa
brojem 7 nego da isto nadem pod
prstima tokom testiranja i to mislim
da je najbitnije

Zakljucak

Aerox 9 je mis koji je namenjen
odredenom, relatlvno uskom kru-
gu igraca. To ne znaci da nece mocdi
da ga Koristi i neko ko igra FPS igre
na primer jer je njegov senzor zai-
sta izuzetan ali prosto to nije uredaj
koji je tome namenjen niti ima smi-
sla ga za to kupovati. Veliki broj du-
gmica doprinosi i nesto visoj ceni u
odnosu na ostale miseve ovog tipa
pa na evropskom trzistu on trenut-

SENZOR JE REZOLUCIJE
18.000 CPI

Karakteristike:

Steelseries Aerox 9 \
Opticki mis

2.4GHz Wireless, Bluetooth
5.0

18.000 CPI

CPI prebacivanje, RGB Os-
vetljenje, Quantum Wireless
2.0, tezina 89 grama, vodoot-
poran, 12 dodatnih tastera /

no kosta 160 evra. Aerox 9 je tako-
de i jedini model koji je meni trenut-
no poznat koji nudi ekstremno malu
tezinu za svoju klasu u kombinaci-
ji sa velikim brojem tastera pa uko-
liko su vam ove dve stavke bitne vr-
lo je izgledno da je bas ovo uredaj
koji trazite.

ATARIJEV og i
PRVENAC

AL

STONI TENIS...
ALI ARKADA!

LIVE LONG AND PROSPER
| ODLAZAK USVEMIR

STAR TREK

! - . STA JE OVO!?
JERCSER.T BROWN BOX
CER 10 KAKO SMO OD CUDSNE
PRVI RACUNAR B0 PLAYSTATION 5

GOSLAVIJE KONZOLE

81 1z ARKADA LI FmELJE b

j ATARIE

ERALY A ADY

Veé¢ vise od 15 godina izdajemo Play!Zine,
mesecni ¢asopis u kojem mozete pronaci svasta
na temu video igara, hardvera 1 najaktuelnijih
desavanja iz sveta gejminga. 2021. godine smo
resili da se dodatno aktiviramo sa Play!Retro

1zdanjem casopisa.

Play!Retro je nas dugoro¢ni projekat koji prati
nastanak 1 razvoj industrije video igara od samih
pocetaka pa do danasnjice. Na kvartalnom 1
polugodisnjem nivou ¢emo izdavati nove brojeve
Play!Retro casopisa u kojima c¢emo pokriti

odredenu eru industrije video igara.

Play!Retro je potpuno besplatan za preuzimanje
u digitalnom formatu bas kao 1 Play!Zine svih
ovih godina, ali tu je 1 stampano izdanje koje
poklanjamo nasim pretplatnicima na Patreonu,

partnerima i prijateljima.

Ukoliko Vi zelite da podrzite razvoj ovog projekta i
obezbedite Stampano izdanje Play!Retro ¢asopisa
za sebe ili svoju kompaniju, javite nam se.
Pisite na redakcija@play-zine.com

DM na Instagramu - @play_zine

ili nas pozovite na 060 = 55 26 787
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Dva ekrana gejming laptopa

epublic of Gamers Zep-

hyrus serija gejming preno-

snih uredaja predstavlja za-

ista sam vrh tehnologije ko-
ju ova kompanija moze da ponudi
ali smo sada imali priliku da se su-
sretnemo sa jednom inovacijom ko-
ju nismo vidali do sada - laptop sa
dva ekrana.

ROG Zephyrus Duo 16

Zephyrus Duo model je vec¢ neko
vreme na trzistu ali se novi model za
2022. godinu odlikuje jos boljim per-
formansama i boljim i ve¢im ekra-
nom (ili u ovom slucaju ekranima)
pa je bilo interesantno videti cemu
to uopste sluzi a i da li radi? Naime
kada je zatvoren, Zephyrus Duo li-
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¢i na bilo koji drugi relativnho kom-
paktan i relativnho lagan 16" laptop,
ali kada ga otvorite desava se ne-
Sto zaista nesvakidasnje. Naime po-
red standardnog ekrana ovaj model
ima u delu ispod i jos jedan dodatni,
duguljasti ekran, prakticno na me-
stu gde se inace nalazi gornji deo
tastature. U tom smislu je i tastatu-
ra pretrpela odredena pomeranja pa
se sada nalazi uz samu ivicu sa do-
nje strane laptopa, dok je touchpad
pomeren sa strane, prakticno tamo
gde bi se nasao numericki deo ta-
stature kod sli¢nih uredaja. Osnovna
stvar ovog resenja jeste vrlo inven-
tivna Sarka ekrana, koja kada otva-
rate ekran i ovaj donji ekran podi-
ze tako da biste dobili odgovarajudi
polozaj, prakti¢no kao da su pove-

N

zani. Ovo i te kako ima smisla kada
vam racunar stoji na stolu jer otva-
ranjem u neku normalnu radnu pozi-
ciju dobijate prakti¢no skoro pa ne-
prekidni ekran sve do vrha tastatu-
re i to je vrlo zanimljivo, a dodatno
je unapredeno u odnosu na proslo-
godisnji model. Pritom je i sam stan-
dardni ekran u proporcijama 16:10,
umesto 16:9 pa i na njemu imate do-
datno prostora, a postoji opcija sa
QHD rezolucijom i osvezavanjem od
165Hz, koju smo | mi imali na testu,
ili sa 4K rezolucijom i 120Hz osveZa-
vanjem. Glavni ekran je ono §to ROG
zove Nebula HDR i sastoji se od mi-
ni-LED zona koje obezbeduju pravi
HDR prikaz sa maksimalnom osvet-
ljenos¢u od ¢ak 1100 nita. Zanimlji-
vo je primetiti da ukoliko se odluci-

te za 4K panel sa 120Hz osvezava-
njem, primenom specijalne tehno-
logije ukoliko se odlucite za igranje
u 1080p rezoluciji mozete ra¢una-
ti na ¢ak 240Hz osvezavanja, dok
je u svim varijantama vreme odzi-
va ekrana 3ms. Dodatni ekran koga
ROG zove Screen Pad je rezolucije
3840x1100 piksela, istog tipa kao i
glavni u smislu boja i prikaza, ali je
i osetljiv na dodir, pa ¢ak podrzava
i korisc¢enje specijalne olovke za ne-
ke dodatne finese. lako sam nacelno
vise pobornik ekrana manje rezolu-
cije na laptop uredajima, jer prosto
ne mozete toliko da primetite razli-
ku izmedu rezolucija a trosi vise ba-
terije i drugih resursa, moram pri-
znati da bih u slu¢aju Zephyrus Duo
pre preporucio 4K ekran - prvo mo-
ze se koristiti u igrama i kao 1080p
a dobiti vece osvezavanje, a drugo
rezolucija je onda ista po Sirini izme-
du osnovnog i dodatnog ekrana 5to
ima prednosti ukoliko ih koristite kao
prirodni nastavak.

Ceo koncept je relativno jednosta-
van, stavite racunar na sto, otvorite
ga i ispred vas se nalazi da kazemo
prosireni desktop koji mozete kom-
binovati po zelji, zapravo po samom
paljenju se na donjem ekranu nade
neka stilizovana animacija ventilato-
ra iz dubine racunara sto izgleda do-
sta interesantno. Ovo je najbitnije za
razli¢ite vrste multitaskinga, bilo da
na gornjem ekranu igrate igru, a do-

SARKA JE REDIZAJNIRANA TAKO DA SADA
IMATE UTISAK KAO DA JE SVE JEDAN EKRAN

le su vam rasporedeni chat prozori,
browser, podesavanje performansi i
slicno. Neke igre, recimo Dying Li-
ght 2, podrzavaju ¢ak da na donjem
ekranu drzite inventar ili mapu, sto
vam moze olaksati i samo igranje.
Druge primene podrazumevaju bi-
lo Sta zasta vam je bio koristan dru-
gi ekran - na primer ukoliko Zelite
nesto da strimujete, a ovaj racunar
je i te kako prilagoden tako necemu
po performansama, mozete igrati na
glavnom ekranu, a na donjem prati-
ti da li je sve okej sa strimom, chat i
slicno. Konac¢no jedna velika prime-
na ovoga ce biti kod razlicitih krea-
tivnih profesionalaca, pa recimo mo-
zete u Adobe Premiere da postavi-
te sliku na gornji ekran, a da vam na

donjem stoji timeline dok montira-
te video za slanje na YouTube i sli¢-
no. Ili recimo u Illustratoru s obzirom
da donji ekran ¢ak podrzava i olov-
ku da ga koristite kao mini tablu za
crtanje, mogucnosti zavise samo od
vase mastovitosti. ROG je i dodatno
softverski podrzao oba ekrana pa ¢e
prilikom prevlacenja prozora sa jed-
nog na drugi izbaciti mogucnosti da
ga lakse smestite gde treba, dodu-
Se treba imati u vidu da neke funk-
cionalnosti zahtevaju da oba ekra-
na budu iste rezolucije, sto opet na-
mece 4K glavni ekran kao bolji izbor.

Naravno stvari nisu nikada bas cr-

no-bele, dodatni ekran ima i svojih
negativnih aspekata, ¢ak | ako izuz-
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memo Vvisu cenu i dodatnu tezinu.
Prvo moj li¢ni utisak je da je laptop
nekako komplikovaniji pa da je te-
7€ ga Setati onako otvorenog ili dr-
zati na krilu, kako bih to inace radio
sa standardnim uredajem, prosto mi
je utisak da je ovo nekako namenje-
no da se koristi na stolu. Iskreno ni-
sam testirao i ROG se vrlo ponosi
dizajnom i izdrzljivoscu Sarke, ali je
makar na prvu loptu utisak u naj-
manju ruku drugaciji nego sa stan-
dardnim laptopom. Dodatno tasta-
tura je pomerena na samu ivicu pa
nemate onaj prirodni podmetac za
dlanove koji inace zapravo pravi ku-
Ciste raCunara. Naravno ROG je to
takode shvatio pa uz racunar dobi-
jate vrlo interesantan gumeni palm
rest koji odraduje svoj posao zaista
dobro. Medutim tu se opet vracamo
na prethodnu stavku a to je da i ovaj
koncept funkcionise samo na rav-
noj povrsini, tj stolu. Konacno tesko
mi je da zamislim nekoga ko bi reci-
mo radio u Adobe Premiere na lap-
topu a bez da iskoristi i neki dodat-
ni ekran u okviru svog radnog okru-
zenja. Ovo moze biti situacija samo
ukoliko ste negde na primer na putu
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u hotelskoj sobi a bas vam je bitno
da izmontirate video ili uradite stre-
am. | u tom slucaju sam poprilicno
siguran da ne postoji bolji uredaj od
Zephyrus Duo.

Kada se malo odmaknemo od glav-
ne teme ovog racunara, $to je do-
datni displej naravno, mozemo za-
kljuciti da je njegov dizajn poprilicno
sveden, nema mnogo Sljastecih RGB
elemenata, ¢ak recimo ni na poklop-
cu, vec je dobijen neki vrlo intere-
santan suptilni utisak tako sto se lo-
go i drugi elementi dizajna preliva-
ju u nekim ¢udnim bojama pod ra-
zli¢itim osvetljenjem, iskreno ovo je
dizajnerski pravac koji se meni vi-
Se svida. Da bi ipak sve bilo malo vi-
Se gejmerski tu je dizajn dela koji se
vidi kada se drugi ekran pomeri na
gore, a koji je uraden u nekom pro-
svetljenom staklu sa sve Republic
of Gamers ili For Those Who Dare
i slicno, nije da smeta ali je po mom

misljenju moglo i bez toga. Tastatura
je vrlo udobna za korisc¢enje, palm-
rest definitivno pomaze za neko du-
Ze kucanje, a tasteri se mogu osvet-
ljavati pojedinacno u bojama RGB
spektra i sinhronizovati sa Aura Sync
uredajima od Asus ili ROG. Sa desne
strane smo vec¢ pomenuli da se na-
lazi touchpad koji je vrlo prijatan na
dodir, a jos interesantnije je Sto se u
njegovom c¢osku nalazi jedno pode-
Savanje - naime kada prst neki duzi
period zadrzite na obelezenom delu
umesto touchpada se pali prosvet-
liena numericka tastatura koja je bas
na idealnoj lokaciji pored fizicke ta-
stature gde bi inace trebalo da se
nalazi. Ukoliko koristite misa, a ve-
¢ina ljudi uz ovakav racunar to ra-
di, prakti¢no imate celokupnu tasta-
turu dostupnu uvek i to je jako do-
bra stvar. Zanimljivo je primetiti da
je ROG ovde ipak ugradio web ka-
meru Sto moze biti interesantno pre
svega onima koji Zele da strimuju sa

KOMPAKTAN | LAGAN ZA 16 GEJMING LAPTOP

ovog racunara, ali je naravno okej i
za video konferencije.

Sam uredaj je poprilicno malih di-
menzija i tezine za jedan 16“ model,
portovi su razumno rasporedeni sa
obe strane, ali i iza ekrana gde imate
mogucénost da povezete HDMI, LAN
i USB-A kabl bez da vam smetaju po
stolu Sto svakako pozdravljam. Ide-
alno bi bilo da moze i okrugli adap-
ter punjaca da se poveze sa zadnje
strane a ne sa leve, ali verovatno ni-
je bilo moguce a i ne smeta prete-
rano. Inace je punjaC snage popri-
licno impresivnin 280W, ali je zato
i dosta glomazan, medutim napuni
bateriju na 50% kapaciteta za samo
30 minuta. Ukoliko ne Zelite da nosi-
te sa sobom veliki punjac, a i nemate
nameru da se igrate, tu je i moguc-
nost punjenja preko USB-C porta do
100W. Baterija nije najbolja u klasi ali
je sasvim dovoljna za jedan gejming
laptop i trajac¢e vam verovatno skoro
celo radno vreme ukoliko se bavite
nekim umerenim poslovima koji ne
zahtevaju previse performansi sto je
poprilicno iznenadujuce u smislu da
dodatni ekran nije drasti¢no uticao
na njeno vreme trajanja.

Performanse
Kada se pogleda spisak komponenti

Zephyrus Duo racunara koji smo ima-
li na testu zaista se ¢ovek zapita da |i

moze nesto jace od ovoga - pre sve-
ga tu je AMD Ryzen 9 6900HX pro-
cesor koji je najjaci u AMD ponudi za
laptopove, uparen sa GeForce RTX
3080Ti grafickom karticom sa cak
16GB memorije. Da sve to lepo radi
se potrudilo i 32GB DDR5 memorije
kao i ultra brzi SSD. Sve to pokrece
sada ve¢ neminovni Windows 11.

Posebno treba naglasiti ono Sto smo
do sada vec nekoliko puta iskusili -
bez obzira na oznaku grafickog Cipa
koji je stavljen u neku laptop konfi-
guraciju njegove performanse ¢esto
zavise od termalnih karakteristika,
odnosno od toga koliko mu je stru-
je dozvoljeno da ,povuce”. U ovom
slu¢aju maksimalno napajanje za
RTX 3080Ti iznosi 165W, dok proce-
sor maksimalno moze da stigne do
80W. To su zaista impresivne cifre
za laptop a mislim da deo toga ima
veze i sa time sto se drugi ekran po-
digne pa oslobodi dodatni prostor
za hladenje. Inace u Performance i
Turbo modovima ovaj racunar ume
da postane poprilicno glasan, dok je
u standardnom modu kada ne radite
nista specijalno prakticno necujan.

RACUNAR JE MALO

CUDAN ZA NOSENJE
UNAOKOLO

B Hordwaore C -

Zakljucak

Zephyrus Duo je zaista ¢udna zver-
ka - s jedne strane imamo praktic-
no jedan od najjacih gejming lapto-
pova sa kojima smo se ikada susre-
li, dok sa druge strane imamo kom-
binaciju dva ekrana koja ¢e nekome
biti fenomenalna, a neko ¢e se zai-
sta teSko na nju navici i naci joj pra-
VU primenu u svom okruzenju. Bilo
kako bilo dobro je sto ROG ima Ze-
lju da eksperimentise sa novim kon-
ceptima jer ¢e to svakako nekome
vec sada i te kako koristiti, a ako ni-
Sta pomerice granice kako razmis-
ljlamo o dizajnu prenosnih racunara.

Karakteristike:

~

ROG Zephyrus Duo 16

AMD Ryzen 9 6900HX
(8-core/16Threads)

32GB DDR5-4800

nVidia GeForce RTX 3080Ti
16GB GDDR6

1TB M.2 PCle 4.0

Nema

2xUSB 3.2 Gen2 Type-A,
1xUSB 3.2 Gen2 Type-C power
delivery/DisplayPort/G-Sync,
1xUSB 3.2 Gen2 Type-C
DisplayPort, 1x HDMI 2.1,
3.5mm combo, 1XLAN, WiFi
6e, Bluetooth 5.2, 720P HD IR
Camera

16“ 2560x1600 IPS-level 165Hz
ROG Nebula Display HDR

ScreenPad Plus 14" 3840 x
1100 IPS-level, touchscreen

Windows 11
2.55 kg
Testiranje:

2560x1600
(average FPS)
ms
96.8
87.9
102.7
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