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NAJAVE MESECA: Top igre septembra

REPORTAZA : GAMESCOM 2022

BETA: Multiversus
BETA: Overwatch 2

Capcom Arcade Stadium 2
Duskdiver 2

F1 22

Live a Live

Lost Ruins

Spider-Man Remastered
Monster Hunter : Rise Sunbreak
Outriders Worldslayer.
Stray
The Last of Us Part 1
Two Point Campus....

REINSTALACIA

BESPLATNI KUTAK
U POKRETU

HARDWARE: Lenovo Yoga 9l
HARDWARE: Redragon Reaping & Inquisitor 2

IGRA MESECA: STRAY

HARDWARE: REDRAGON

REVIEW: MARVEL'S SPIDER-M REAPING | INQUISITOR?2

REMASTERED PC
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FALL GUYS PREMASIO 50 MILIONA
IGRACA PRELASKOM NA FREE2PLAY
Nkon &0 e batle rovale 1z 2020, )

junu, uspeo je da premasi preko 50 mil-
iona igraca za samo dve nedelje.

"Padajuc¢i momci” su doduse imali po-
malo klimav pocetak jer serveri nisu ra-
dili nakon sto je igra presla na free to
play format. Mediatonic je zajednici up-
utio javno izvinjenje, i postalo je prilic-
no jasno da nikada nisu ocekivali da ce

igru zaigrati ovoliki broj igraca. \ j

Samo 48 sati nakon Sto je postao be-

splatan, Fall Guys je prikupio 20 miliona

igraca. Sada, najavljeno preko Fall Guys Twitter nalo- Koliko dugo ¢e Fall Guys drzati ovoliki broj igraca?
ga, igru je zaigralo preko 50 miliona igraca, i to samo  Da li ¢e se istorija ponoviti, ili ¢e situacija biti malo
dve nedelje nakon Sto je postala besplatna. drugacija sada kada je igra besplatna?

ROCKSTAR ODUSTAO | OD NEXT-GEN
APDEJTA ZA RED DEAD REDEMPTION 2

4 )

| Flash vesti

PONOVO ODLOZEN! FORSPOKEN SADA
1IZLAZI 2023. GODINE

-

DIABLO IMMORTAL ZARADUJE PREKO
MILION DOLARA DNEVNO

Sada vec i vrapci na grani znaju da Dia- /
blo fanovi nisu zadovoljni Diablo Immor-
talom. Vecina ljudi to smatra otimanjem
novca, Sto je tesko osporiti s obzirom na
to da mozete potrositi vise od 100 hiljada
dolara da biste maksimalno iskoristili svog
lika. Ipak, ¢ini se da nekim ljudima ne sme-
ta da potrose toliko, jer igra i dalje zaradu-
je preko milion dolara dnevno mesec dana
nakon objavljivanja.

N

J

Prema AppMagic-ovoj analizi, Diablo
Immortal je akumulirao preko 10 miliona
preuzimanja u svom prvom mesecu. Da stvari stavi-
mo u perspektivu, Diablo 3 je bilo potrebno Sest
nedelja da prikupi 10 miliona igraca. lpak, vredi na-
pomenuti da je Diablo Immortal F2P igra dostupna
Zza mnoge platforme, dok je Diablo 3 u pocetku bio
dostupan samo za PC.

Tokom prvog meseca, igra je donela 49 miliona
dolara, sto u proseku znaci 1,63 miliona

dolara dnevno. U ovom trenutku igra ne ostvaruje
toliki prihod, ali i dalje zaraduje preko milion dolara
dnevno. U poredenju sa drugim velikim mobilnim
franSizama kao sto je Apex Legends, Diablo Immor-
tal je zaradio skoro pet puta vise u istom periodu.
Trenutno sa 0,3 Metacritic skorom, Immortal je jed-
na od igara sa najnizim ocenama Korisnika na sajtu.
Medutim, kriticari nisu bili tako strogi, sa ukupnim
skorom od 59.

Play! #162 | Septembar/Oktobar 2022. | www.play.co.rs |
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SONY ZELI DA POSTANE “NIKE” CD PROJEKT VREDI SVEGA CETVRTINU

GEJMING PERIFERIJA ONOGA STO JE VREDEO PRE
Sony se polako sve vise mesa u trziste PC iga- ( CYBERPUNK

ra i periferija, a nedavno je najavio set slusali-
ca i monitora namenjenih PC igra¢ima. Prema / \
proizvodacu konzole, ovo je samo prvi korak da
postane “Nike” perifernih uredaja za igre.
U intervjuu za Nikkei, izvrSni zamenik predsed-
nika kompanije Sony, Kazuo Kii, razgovarao je
o0 novom pristupu proizvodaca konzola prema
trziStu video igara, nakon najave novih slusalica
I monitora kompanije fokusiranih na PC igre.
Razvijen pod novim brendom INZONE, obja-
snio je strategiju kompanije Sony, rekavsi: Jos
uvek nema dominantnog lidera medu pozna-
tim proizvodacima. Trenutna situacija je poput \ )
pejzaza zaracenih drzava. Ovo predstavlja pri-
liku za Sony.” Od kupovine EVO turnira do najnovije najave mnost-
va PC periferija, jasno je da Sony vise nije samo proiz-
Sony je napravio niz velikin poteza poslednjin godina.  vodac konzola.

WINDOWS 12 STIZE VEC 2024. GODINE?

ZENSKI FUDBALER NA OMOTU FIFA 23,
PO PRVI PUT U ISTORIJI FRANSIZE

Electronic Arts je otkrio FIFA 23 Ultimate Edition i
njegove zvezde sa naslovne strane. / \

Na naslovnici Ultimate Edition su zvezda PSZ-a i Fran-
cuske reprezentacije Kilijan Mbape i Zzenski napadac Cel-
sija i Australije Sem Ker.

Pojavljivanje Sem Ker na kutiji oznacava prvi put da je
FIFA igra imala zenskog igraca kao jednu od globalnih
naslovnih zvezdi.

EA planira da objavi viSe detalja o ovogodisnjem nasl-
ovu u serijalu kasnije ove nedelje, a trejler za FIFA 23 bi
takode trebalo da stigneu datom periodu.

Kompanija je u maju potvrdila da ¢e prekinuti partnerst-
vo sa FIFA-om nakon objavljivanja FIFA 23 u svojoj du-
gotrajnoj fudbalskoj seriji. Nakon toga, EA ¢e zapoceti
,Novu eru u julu 2023. godine” uvodenjem fransize EA
Sports FC.

8 | Flash vesti Play! #162 | Septembar/Oktobar 2022. | www.play.co.rs | 9
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SQUARE ENIX PRODAJE NFT UZ FINAL
FANTASY FIGURU

4 )

LORD OF THE RINGS: GOLLUM
PONOVO ODLOZEN, OVOGA PUTA NA
NEODREDPENO

4 N

| Flash vesti

UBISOFT OTKAZAO 4 PROJEKTA, MEDU
KOJIMA SU SPLINTER CELL VR 1 GHOST

RECON FRONTLINE
4 )

EPIC GAMES CE DOZVOLITI NFT IGRE
NA SVOJOJ PLATFORMI

Kreator Minecraft-a Mojang najavio je da igra nece
podrzavati NFT ili blockchain u doglednoj buducno-
sti, dok Epic Games zauzima drugaciji stav i navodi
da nece zabraniti NFT ili blockchain u Epic Store.
Izjava dolazi direktno od izvrsnog direktora Epic
Games-a, Tima Svinija, nakon pitanja o tome da li ¢e
Epic slediti Microsoft-ovo vodstvo. Svini je odgov-
orio sledecom izjavom na svom zvani¢nom Twitter
nalogu:

,Developeri bi trebalo da budu slobodni da odlucu-
ju kako da naprave svoje igre, a vi ste slobodni da
odlucite da li cete ih igrati. Verujem da druge kom-
panije ne bi trebalo da se mesaju nametanjem svo-
jih stavova drugima. Mi definitivho ne¢emo.”

Ovo ipak ne bi trebalo da bude iznenadenje, posto
Epic Games Store vec ima veliki broj video igara zas-
novanih na NFT-u. Gala Games Web3 battle royale
igra Grit je vec dostupna u prodavnici - u stvari, to je
bila prva NFT igra dostupna na Epic-ovoj platformi.

4 )

\_ _/

Jos jedna igra fokusirana na NFT, Blankos Block Par-
ty, takode je dostupna u njihovoj prodavnici.

U meduvremenu, Epic Games-ov rival Valve zabra-
nio je NFT i blockchain na Steam-u jos u oktobru
2021. godine.

Play! #162 | Septembar/Oktobar 2022. | www.play.co.rs | 11
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STRAY JE TRENUTNO NAJBOLJE PS5 PRODAT U GOTOVO 22 MI‘I'.IONA
OCENJENA IGRA 2022. GODINE PRIMERAKA, ALI SONY BELEZI PAD
s ~ ZARADE

4 N

GTA 6 NAS VODI U MAJAMI | IMACE -
ZENSKOG PROTAGONISTU BROJ AKTIVNIH IGRACA U ACTIVISION

IGRAMA SPAO ISPOD 100 MILIONA,
4 ) PRVI PUT OD 2019. GODINE

Po prvi put posle skoro tri godine, Activision f \
Blizzard je potvrdio da je mesecni broj aktivnih
igraca (MAU) znacajno pao ispod 100 miliona.

U poslednjem saopstenju za medije, gde kom-
panija navodi zaradu iz drugog kvartala 2022.
godine, saznajemo da je Activision Blizzard za-
belezio samo 94 miliona aktivnih igraca u junu
mesecu, Sto je manje od prvog kvartala, kada
je zabelezeno 100 miliona aktivnih igraca po
mesecu. Ovo znaci da je u celom drugom kvar- \ j
talu ove godine zabelezeno 361 milion aktivnih

igraca, u poredenju sa 408 miliona aktivnih ig-
raCa u drugom kvartalu 2021. godine.

ove godine, kada c¢e izaci dve najnovije igre u Call of
Duty fransizi.

Od cetvrtog kvartala 2019. godine, Activision Bliz-
zard je izjavio da je mesecni broj aktivnih igraca
uvek bio veci od 100 miliona, naravno ne racunajuci
drugi kvartal ove godine. Medutim, kompanija tvrdi
da ¢e ovaj broj sigurno skociti u cetvrtom kvartalu

Activision Blizzard je u izvestaju otkrio da ¢e du-
goocekivani Call of Duty Modern Warfare 2 izaci 28.
oktobra, dok ¢e Call of Duty: Warzone 2.0 izaci kra-
jem ove godine.

12 | Flashvesti Play! #162 | Septembar/Oktobar 2022. | www.play.co.rs | 13
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SONY PRESTAJE DA IZVESTAVA O
PRODAJI PS4 KONZOLE, KONACNA
CIFRA -117,2
MILIONA PRODATIH UREDAJA

-

~

BEYOND GOOD
AND EVIL 2 JE |
DALJE
GODINAMA
DALEKO OD

IZLASKA \

Proslo je pet godina otkako je Ubisoft prvi put
najavio Beyond Good and Evil 2. Igra je izgubila svog
direktora jos 2020. godine, a sada se prema novim
izvestajima Cini da je razvoj igre ponovo pokrenut
interno.

Novinar Tom Henderson je nedavno otkrio da Ubi-
soft pocinje sa testiranjem za igru. Imao je priliku

da razgovara sa nekim ranim testerima, kao i da vidi
snimke i slike igre. U novom izvestaju, Henderson
tvrdi da igra izgleda dosta drugacije i mnogo nepot-
punije u poredenju sa igrom koju je Ubisoft pokazao

14 | Flash vesti

_/

2018. godine.

Testeri su navodno rekli da igri ,nedostaje pravac” u
svom trenutnom stanju i da je verovatno jos ,, godi-
nama daleko” od zvanic¢nog izlaska. Naravno, takode
je vredno napomenuti da je Beyond Good and Evil 2
nedavno dobio novog glavnog pisca, tako da mozda
joS nema nikakvih elemenata price.

Sa novim vodama projekta, igra bi trebalo da pocne
da se oblikuje u narednih nekoliko godina, pod uslo-
vom da projekat ne bude ukinut.

THQ RADI NA NOVOJ SOUTH PARK IGRI

-

N

SKORO PA DZABE: EA NAKRATKO
PRODAVAO FIFA 23 ZA SAMO 7 DINARA

-

~
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MULTIVERSUS PREMASIO 20 MILIONA
IGRACA ZA MANJE OD MESEC DANA

SLATKA INFLACIJA - PLAYSTATION S5
POSKUPLJUJE ZA 10%

POTVRDPEN DATUM ODRZAVANJA ZA
THE GAME AWARDS 2022

Dodela nagrada The Game Awards 2022 odrzace ( \
se u Cetvrtak, 8. decembra.

Dogadaj ¢e se ponovo odrzati u Microsoft Theatre
u Los Andelesu sa publikom i prenosice se uzivo Si-
rom sveta.

Datum i mesto odrzavanja devetog izdanja godisn-
je dodele nagrada je u ponedeljak objavio produ-

cent dogadaja i voditelj Dzef Kitli. \ j

Ovogodisnji dogadaj ¢e uvesti nagradu za najbolju
adaptaciju, kategoriju za priznanje kreativnog rada
koji autenticno prilagodava fransize video igara dru-
gim medijima.

Game Awards 2021 je bio veliki spektakl, gde smo
imali priliku da gledamo muzicke nastupe, dodele
nagrade, kao i najave igara.

16 | Flash vesti Play! #162 | Septembar/Oktobar 2022. | www.play.co.rs | 17
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UPRKOS POSKUPLJENJU PS5, CENA
XBOX SERIES X/S KONZOLA NECE RASTI
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Najave meseca

Autor : Milan Jankovié

TOP IGRE SEPTEMBRA

THE LAST OF US PART 1

20

Mnogi od vas su vec videli poredenja izmedu starog The Last
of Us i ovog vernog rimejka, kao i procurele iseCke iz nove
verzije. The Last of Us Part 1T dodaje novi nivo ugladenosti
toliko voljenoj pric¢i o Dzoelu i Eli. Za ostale detalje, moracete
samo da saCekate da igra izade u prvoj nedelji septembra.
U poredenju sa ostalim septembarskim izdanjima igara, ovo
je definitivno jedna od najiscekivanijih igara ovog meseca.

The Last of Us Part 1 ¢e imati znatno poboljsanu grafiku i
audio, kao i unapredenu borbenu mehaniku. Igra ¢e imati
brzo ucCitavanje, kao i ostale napredne funkcije koje dolaze
sa PS5 konzolom. Sony ovaj Remake reklamira kao potpuno
novo iskustvo.

Dobra vest za gejmere na PC-u je ta da je u planu da i ovaj
Remake dode na platformu nekoliko meseci nakon izlaska
za PS5.

-

\_

J

2. SEPTEMBAR - PS5

DISNEY DREAMLIGHT VALLEY

Disney Dreamlight Valley je predstojeci hibrid avanturis-
ticke igre i life sima, i izgleda kao da nas ¢eka jedno veoma
magi¢no iskustvo. Uz kuvanje, pecanje, rudarstvo, basto-
vanstvo | joS mnogo toga, poseduje dosta karakteristika
koje nas podsecaju na Stardew Valley, sa mnostvom vol-
jenih Diznijevih i Piksarovih likova sa kojima cete se spri-
jateljiti, za razliku od seljana u Animal Crossingu.

Uz mnostvo opcija, intrigantnu misteriju koju treba razresi-

ti, i joS mnogo toga, postoji pregrst razloga da se radujete
Disney Dreamlight Valley-u.

| Najave meseca

-

J

6. SEPTEMBAR - PC, PS5, XBOX
SERIES X/S, PS4, XONE, SWITCH

NBA 2K23

Ovogodisnje izdanje NBA 2K23, koje je razvio Vi-
sual Concepts, dostupno je za preorder i uskoro ce
stici na virtuelne police. NBA 2K22 je bila jedna od
najpreuzimanijih PlayStation igara 2021. godine, sto
znaci da ¢e NBA 2K23 morati da da svoj maksimum
kako bi ispunio standarde svog prethodnika.

Ogromna detaljna lista svih novina data je na
zvanicnoj NBA 2K stranici, naglasavajuci ciljeve
da se poboljsa ,autenticnost”, obezbedujuci sto j
moguce veci paritet repliciranjem igre na terenu
izmedu obe generacije konzola, i joS mnogo toga.

STEELRISING

Steelrising je alternativno kazivanje istori-
je o dogadajima tokom Francuske revolu-
cije. Umesto da se obic¢an narod pobuni i
ukloni ¢lanove kraljevske porodice sa vlas-
ti, francuski dvor oslobada vojsku robo-
ta da ugusi pobunu. Recimo samo da su
divljacki roboti bili malo previse efikasni,
tako da je na vama da spasete Francu-
sku od njihove tiranije. Zaboravili smo da
pomenemo da je akcija nalik Dark Souls-u.
Ne mozemo traziti vise od toga u jednom
ARPG-u.

9. SEPTEMBAR - PC, PS5, XBOX SERIES X/,
PS4, XONE

8. SEPTEMBAR - PC, PS5, XBOX SERIES X/S
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Najave meseco

Na trzistu nema mnogo igara iz prvog lica zasno-
vanih na ritmu, Sto Cini izdanje Metal: Hellsingera
slede¢eg meseca jos posebnijim. Igra ne samo
da ima odlicne numere, ve¢ ukljucuje i muzicare |
vokaliste iz bendova kao sto je System of a Down.

METAL: HELLSINGER

-

Iskustvo u ovoj ritmickoj pucacini postaje jos bolje
ako imate sluha za ritam i ako mozete da odrzite
korak sa sve tezim numerama, koje prate sve ma-

sivnije i masivnije horde demona. \

Pre samog izlaska na raspolaganju je demo koji
mozete isprobati putem Steam platforme.

N

J

15. SEPTEMBAR - PC, PS5, XBOX SERIES X/S

SOULSTICE

Soulstice je hack-and-slash akcioni RPG koji je solidno in-
spirisan Devil May Cry igrama. Caka ovde je u tome sto
cete morati da kontroliSete obe sestre, Briar i Lute, da biste
u potpunosti iskusili igru. Briar je vise nego sposobna da
unisti demonske neprijatelje, ali joj je potrebna pomoc¢ od
Lute, koja moze da vidi i fizicki povredi mnoge demone koji
pokusSavaju da se provuku neprimeceno. Jedva ¢ekamo da
vidimo Sta nam je Reply Game Studios spremio!

VALKYRIE ELYSIUM

Valkyrie Profile igre su u svoje vreme bile zaista veliki hit.
Medutim, za razliku od prethodnika, klasicnog taktickog
JRPG-a, Valkyrie Elysium se udaljava od svojih korena (nordi-
jska mitologija je i dalje u prici), i postaje akcioni RPG. Takode
smo saznali da pri¢a nece biti povezana sa ostalim igrama u
serijalu. Ipak, nadamo se da ce Valkyrie Elysium postici isti
nivo uspeha kao i originalne igre.

| Najave meseca

PC, PS5, XBOX SERIES X/S
20. SEPTEMBAR

\_

29. SEPTEMBAR - PS4, PS5

SPLATOON 3

Sareni Inklinzi i Octolinzi se vracaju na Nintendo Switch
0OvOg meseca sa Splatoon 3, potpuno novim delom u Nin-
tendo-ovoj seriji pucacina. Kao i njegovi prethodnici, Spla-
toon 3 je 4v4 Suter koja se vrti oko nanosenja mastila na sto
veci deo mape, a ovaj put igra uvodi mnostvo novih modo-
va i mehanika kako bi se iskustvo odrzalo sveze, ukljucujuci

novo specijalno oruzje i prosirenu solo kampanja.

9. SEPTEMBAR - SWITCH

FIFA 23

FIFA 23 ¢e biti poslednja igra koja dolazi iz sarad-
nje organizacije FIFA | Electronic Artsa, a izdavac
nece dozvoliti da kraj partnerstva prode tek tako,
vec ¢e igra imati brojne novitete i unapredenja, to-
liko da EA garantuje da ¢e FIFA 23 “biti najbolja
igra u FIFA serijalu do sada”.

Prvenac za serijal jesu Zenski fudbaler na omotu i
zenski fudbalski klubovi, sa dve lige koje su dos-
tupne na samom pocetku - Barclays Zenska super
liga u Engleskoj i Divizija 1 Arkema u Francuskoj.
Oba takmicenja Svetskog kupa ce takode biti ukl-
ju¢ena u igri, i za muskarce i za zene.

Krosplej ¢e takode biti uveden za svaki vl rezim
u igri, ukljucujuci FIFA Ultimate Team, Online
Seasons i Online Friendlies. EA je saopstila da je
sistem animacije HyperMotion koji je uveden u
proslogodisnjoj FIFI poboljsan, | da se sada naziva
HyperMotion2. Navodno je baziran na ,preko 600

GROUNDED

Konacno. Nakon sto je proveo mesece u early access-u,
Grounded dobija puno izdanje krajem septembra. Za
one koji ne znaju, Grounded je u sustini ,Honey, | Shrunk
the Kids“, ali umesto grupe mladih koji zele da privu-
ku paznju odraslih, ova deca su ostavljena na milost |
nemilost faune njihove baste. Tako je, susrescete se sa

4 )

- 4

23. SEPTEMBAR - PC, PS5, XBOX SERIES X/S,
PS4, XONE

autentic¢nih animacija preuzetih iz miliona kadrova
snimljenih utakmica“.

Dobra vest je da ¢e PC verzija FIFA 23 biti ista kao |
verzije za PlayStation 5, Xbox Series X i S | Google
Stadia. To znaci da FIFA 23 na PC-u ima koristi od
ovih novih tehnologija.

4 )

Ceka nas survival igra sagledana iz potpuno nove per-

paucima, pcelama, bubamarama i drugim insektima. \ /

spektive.

27. SEPTEMBAR - PC, XBOX SERIES X/S,
XONE

Play! #162 | Septembar/Oktobar 2022. | www.play.co.rs |
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Reportaza

rvi Gamescom nakon dvogo-
Pdiﬁnje pauze usled korone,

bio je idealna prilika za mene
da ga posetim po prvi put u zivotu.
Nazalost, ove godine sam mogao da
prisustvujem samo za vikend kada
je odrzavan dogadaj ,Gamescom
awards®, ali i toliko je bilo poucno
iskustvo kako celom sajmu pristupi-
ti narednom prilikom. Iskustvo koje
bih rado podelio i sa vama kojima to
u buducénosti moze biti od koristi.

Na osnovu dosadasnjih informaci-
ja o Gamescom-u, imao sam dosta
ocekivanja, ali dve stvari nikako ni-
sam mogao da pretpostavim dok ih
nisam licno iskusio.

Kao prvo, ceo sajam bi se mogao
zvati I Animecom - ne bi bilo neke
znacajne razlike. Sadrzaju po pitanju
video igara, bez muke parira sve ono
posveceno ljubiteljima japanske ani-
macije i stripa. Stotine ljudi obucenih
kao njihovi omiljeni anime karakteri,
rekao bih nadvladavali su one ma-
skirane u likove iz video igara.

| ne samo to, vec¢ ceo prostor
posvecen razmeni i kupovini stvarci-

24 | Reportaza

Autor: Milan Zivkovié

PLAY!
GAMESCOM 2022

ca, prosto je odisao anime temati-
kom. PliSane igracke, jastuci, sitnice
i figurice, u par sala gotovo da su
dosezale do plafona. Osim Sto sam
ovom prilikom na jednom mestu
mogao da vidim vise ljudi nego
bilo na kom drugom skupu (izuzev
demonstracija i protesta), ovoliku
koli¢inu figura takode nigde pa ni u
pribliznom broju nisam u zivotu vid-
€o.

Kao drugo, bio sam neprijatno
iznenaden poteskocama pri ori-
jentisanju. lako su na svakom kor-
aku izlozene mape sa planom i ra-
sporedom sala, na njima opet nije u
dovoljno dobroj meri opisano Sta se
konkretno gde nalazi. Iz tog razloga
sam propustio i Gamescom awards
0 Cijoj lokaciji onlajn nije mogla da
se pronade bas nikakva informacija.
Uz to, ¢ak i da znate tacno u kojoj
sali se Sta odvija, doc¢i do tog mes-
ta takode moze biti veoma izazov-
no. Sajmom teku reke ljudi i jedini
nacin da se kroz njega krecete, jeste
u jednosmernom toku rulje. Veoma
dobro isplanirajte kuda cete i kako
Cete, ako ne nameravate da se kao
ja potpuno pogubite, dok vam utisci

nadvladavaju sposobnost razmisl-

janja.

Kada se ovako sagleda, Gamescom
deluje kao uzasna stvar za doziveti
uzivo, ali zar je bilo sta lako nakon
Cetiri avionska leta u dva dana? Ga-
mescom je zapravo apsolutno fan-
tastican. Samo ga umoran, u dva
dana obici - nije najpametnija ideja.
Ali ne i neizvodljivo!

Naredna poseta, bice daleko bol-
je isplanirana. Izvidnica analizirana,
satnica nastelovana a koli¢ina en-
ergije u organizmu - preventivho
napunjena do maksimuma.

Ako vas i polovina sajma zanima,
dobro osmisliti i obi¢i upravo toliko,
moze biti idealno iskustvo. Ja c¢u
se definitivno vratiti da popravim
utiske, koje ovogodisnjem Games-
com-u mogu simbolicno da sum-
iram ocenom 7.6/10. | dalje bolje
iskustvo od Super Mario Odyssey.
Da, nikad necu prestati da se salim
na racun te igrel!
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PREOZBILINA KONKURENCIJA ZA SUPER SMASH BROS.

gromna mo¢ koju Smash Bros ima na trzistu bo-
Orilaékih igara je neosporna. Znate, kao sto je to

bilo za Dark Souls sa ,soulslike” ili The Binding
of Isaac sa ,roguelike”, rodenje novog zanra neizbez-
no nosi sa sobom novi fenomen: klonove. Mnoge bo-
rilacke igre su zapravo inspirisane radom velikog Nin-
tenda, na manje ili vise prozdrljive nacine. Zatim, tu su
retkosti: klonovi koji su prokleto dobri, koji se vise ne
mogu definisati kao takvi i koji pokusavaju da odstupe
od formule, testirajuci neke nove i originalne. Mislim da
tu mozemo uklopiti MultiVersus, tabacinu iza koje stoji
WB Games sa svojom celokupnom istorijom medijskih
fransiza.

U osnovi, MultiVersus je borilacka igra u stilu 2D plat-
formera koja, pored podsecanja na gorepomenuti i na-
gradivani Smash Bros, moze da se pohvali klasi¢cnom
formulom freeZplay igre. Prvi sezonski Battle Pass
dostupan je od 9. avgusta, od 1. sezone, sa prilicno raz-
novrsnim i zanimljivim nagradama. Otkljucava se ispun-
javanjem zadataka koji ¢e biti dostupni nakon zavrsSetka
pocetnih misija.

Jednostavno receno, u MultiVersus za cilj imate da iz-
bacite druge igrace iz arene. Ko prvi postigne unapred
odreden broj nokauta, pobeduje. Koncept ne bi trebalo
biti nisSta novo za svakoga ko je ranije igrao slicne igre.
U MultiVersusu, medutim, postoji veci fokus na timskom
radu na nekoliko razli¢itih nacina. Za pocetak, mozete
prilagoditi razliCite likove sa razlicitim sposobnostima

26 | Beta

koje, izmedu ostalog, ¢ine vase napade jacim, omogu-
¢avaju vam da brze izbegavate udarce ili skacete vise.
Postoji nekoliko razli¢itih opcija koje mozete izabrati |
ako vas saigrac primeni iste sposobnosti, one se dodaju

Postava likova je vrlo raznovrsna, i stavlja DC super-
heroje, protagoniste crtaca Adventure Time, Scooby
Doo, Looney Tunes, Rick and Morty i... Ariju Stark na isto
bojno polje. Ovo su samo neki primeri, ali jasno vam je
da je izbor enorman. Svaki lik deluje kao deo iste igre
dok i dalje zadrzava svoj autenti¢an izgled. Boje iskacu,
scena i pozadine izgledaju fantasti¢no, a korisnicki in-
terfejs je jednostavan i elegantan, dajuc¢i MultiVersusu
izgled visokog kvaliteta. Sve u svemu, MultiVersus je u
SV0jOj srzi izuzetno zabavna igra.

Trenutno nas najvise brinu mikrotransakcije, ali na srecu,
¢ini se da mozete uzivati u celoj igri bez trosenja i jedne
pare, sto je pozitivno. Prvi Battle Pass kosta 3 dolara za
15 nivoa na premium odeljku. Pored toga, ako zavrsite
ovih 15 nivoa, osvojic¢ete skinove, tauntove i dodatne na-
grade. Kada ovo uporedimo sa drugim Battle Pass pret-
platama, licno smatram da je ova preskupa.

Jos jedna zanimljivost na koju Zelim da vam skrenem
paznju jesu emote potezi koji zaista previse kostaju. Re-
cimo, Shagagy’s Shirt Rip emote je u alfa verziji bio au-
tomatski otklju¢an. WB sada vrednuje ovaj emote na 5
dolara. Mislim da je to malo mnogo za jednu emote, ali

pretpostavljam da neki mogu da tvrde suprotno. Imamo prezir prema ovakvoj monetizaciji, ali posto ski-
Verovatno ¢e se nasi utisci menjati kako igra bude na- noviidrugi kozmeticki itemi nemaju uticaja na gejmplej,
predovala kroz betu, koja za sada nema planirani kraj. mozda se nasi utisci i ne promene.

“POSTAVA LIKOVA JE VRLO RAZNOVRSNA, | STAVLJA DC SUPERHEROJE,

PROTAGONISTE CRTACA ADVENTURE TIME, SCOOBY DOO, LOONEY TUNES,
RICK AND MORTY I... ARIJU STARK NA ISTO BOJNO POLJE"

PLATFORME: TEST PLATFORMA:
PC, PS4, PS5, Xbox PC
One, Xbox Series X/S RAZVOJNI TIM:

IZDAVAC: Player First Games
Warner Bros. Interactive ~ PLANIRANI DATUM
Entertainment IZLASKA:

Nepoznat
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na provodi kao bos po trnju i uvek nailazi na oprecne

reakcije javnosti za vecinu stvari koje pokusava da
donese pred publiku. Overwatch 2 nije Blizzard igra koja
nema kontroverzi za sobom, iako bi fanovi zeleli da to
nije slucaj. Elem, ovo nije ¢as istorije, ve¢ sam svoj deo
leta posvetio igrajuci Overwatch 2 beta verziju i sada
vam donosim svoje prve utiske.

I sam Blizzard bi se slozio da se ovih proteklih par godi-

Overwatch 2 ¢e nakon valjanog perioda razvoja proze-
tog odlaganjima izac¢i ove jeseni i to sa nekoliko velikih
izmena. Prva je to da ce igra biti free2play sa mikrotran-
sakcijama, a druga je to da u svakom timu postoji jedan
tenk manje, jer je format sa 6v6 smanjen na 5v5.

NajSokantnija promena je upravo to, tenk manje po
timu, posto je Blizzard reSio da se priblizi drugim multi-
plejer igrama na trzistu koje su sve “standardnog” 5v5
formata. Po jedan igraC¢ manje je izuzetno velika prom-
ena za Overwatch i razlika se osetila joS u mojim prvim
mecevima. Uloga tenka je daleko vaznija, i mnogo je
veci pritisak na igraca da odabere pravog heroja kako bi
valjano odradio posao. Blizzard je sa ovom promenom
radio dosta i na rebalansu heroja svih uloga, ne samo
tenkova, u cemu je zapravo do neke mere i uspeo, iako
je potrebno jos prilagodavanja, ali hej, ipak se radi o
beta verziji.

Sa ovom promenom Overwatch je ponovo postao
zabavna igra. Nema sumnje u to - Junker Queen, novi
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BETA

MANJE-VISE ISTO ILI NESTO POTPUNO NOVO?

heroj, je veoma zabavan za igru, kao i cela uloga Tenka
uopste. Zaista se osecate kao da stavljate tim na svoja
leda. Support uloga je takode mnogo kriticnija. Ako ne-
mate oba healera koji rade svoj posao, neprijateljskom
timu e biti vrlo lako da to iskoristi i kazni vaseg usam-
lienog tenka.

Uz novog tenk heroja, imamo i 2 stara koji su pretrpeli
najvece promene u Overwatch 2, a to su Orisa i Doom-
fist. Orisa, nekada najsporiji tenk sa stitom, sada je tenk
bez Stita. Naoruzana kopljem koje moze da odbija pro-
jektile, Orisa u Overwatch 2 nije nimalo nalik na Orisu
koju ste nekada poznavali. Njen rework ima savrsenog
smisla za novi 5 na 5 format.

Doomfist, koji je ranije bio DPS heroj, sada postaje tenk.
Medutim, nemojte da vas zavara njegova nova uloga
- bije isto koliko i ranije - ako ne i viSe. Suocavanje sa
neprijateljskim Doomfistom je no¢na mora, jer moze da
uskoci u borbu, iznabada vas i odskocCi brze nego Sto
mozete da kazete ,Heroes never die”.

Push mod je jos jedna velika novina. Dosta je zabavan
Za igru jer kombinuje neprestanu akciju Control mapa, a
ima raznolikost okruzenja kakva se vida u Escort mapa-
ma.

| dalje ostaje pitanje da li OW2 zasluzuje da bude potpu-
no nova igra ili je sve ovo mogao biti jedan veliki, sezon-
ski, Overwatch update. Jedna velika mana Overwatch 2

“JUNKER QUEEN JE VEOMA ZABAVNA ZA IGRU,
KAO | CELA ULOGA TENKA UOPSTE"

. AN

J

beta testa je to Sto je previse slican originalnoj igri. Ne
deluje toliko kao pravi nastavak koliko kao ekspanzija,
Cak i sa velikim promenama u osnovama Overwatch-a,
kao Sto su smanjenje velicine tima sa 6 na 5 i potpuna
prerada vise likova. Veliki broj mapa je izvucen iz prve
igre i vecinu vremena igraci ¢e provesti igrajuci modove
i mape koje postoje vec poslednjih Sest godina. Doduse,
neke mape sada imaju dnevne i no¢ne varijante, ali su |
dalje iste sa stanovista dizajna.

Vizuelno, Overwatch 2 se jedva razlikuje od origina-
la. Slazem se, stare mape su zaista prelepe i dodato je
par trikova koji ¢ine da okruzenje izgleda jos bolje, ali u
ovom pogledu je kao da se ne radi o nastavku koji izlazi
6-7 godina kasnije. Odredeni heroji su ostali isti, nekima

je odraden “fejslift”, a garantovano ce biti i dosta novih
skinova, uz one iz originala.

JosS uvek je dosta rano da sudim, jer je Overwatch 2
beta bila upravo to - samo obicna beta verzija jedne ne-
dovrsene igre. Ostacu obazrivo optimisti¢an po pitanju
buducnosti Overwatch fransize, ali ¢ini se da Blizzard za

sada ide dobrim putem.
PLATFORME: TEST PLATFORMA:

Nintendo Switch, PS4, PC
PS5, PC, Xbox One, RAZVOJNI TIM:
Xbox Series X/S Blizzard

1ZDAVAC: Entertainment
PLANIRANI DATUM

Blizzard Entertainment ~ 1ZLASKA:
4.Oktobar 2022.
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GUTANJE VIRTUELNIH NOVCICA “VIZUELNI PRIKAZ NUDI DOSTA OPCIJA A TU SU | MODERNA POBOLJSANJA
KAO TO SU PROIZVOLJNE KONTROLE | €UVANJE STATUSA U BILO KOM
TRENUTKU”




“OD NAJNOVIJE CAPCOM ARCADE
KOLEKCIJE MOZETE DA
OCEKUJETE 32 NASLOVA”

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

afi

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORME: TEST PLATFORMA:

Microsoft Wind Playstation 4
CENA:
39,99€

Capcom

IZDAVAC:

Capcom

OCENA

Solidna kolekcija
igara
Pregrst modernih opcija

Odlicno emulirano

Pojedinacno preuzimanije igara
nepotrebno zamorno

Igre su mogle biti malo raznovrsnije

Nedostatak onlajn igranja
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ako se probiti na scenu pored serijala i naslova
Kkao Sto su Final Fantasy, Persona, Tales of, pa
Cak | kao Atelier i Ys? Tako Sto cete pokusati da
modernizujete setting i ugurate Sto vise mehanika bez
nekog realnog balansa i rada na sporednim karakteri-

ma. Dusk Diver nastavlja svoj serijal, ali da li ga dovoljno
unapreduje moze da pozivi jos koju iteraciju?

Sto se price tice, ako tek sada ulazite u ovaj svet mnogo
stvari ¢e vam biti nepojmljivo, ¢ak i sa kratkim introm
vezanim za prethodni deo i velikim lore dumpom dok
budete raditi tutorijal. Najvecu gresku koju igra ovde Cini
jeste to Sto konstantno spominje dogadaje ili likove iz
prethodne igre. Igracete kao Yang Yumo, studentkinja
koja pored dnevnog posla u kaficu mora redovno da se
bije sa Chaos zverima iz druge dimenzije koje pokusa-
vaju da osvoje ceo Tajpej. lako se jos nije oporavila od
incidenta koji se desio pre godinu dana u Youshand-
ing zoni, ponovo ¢e morati da rizikuje svoj zivot kako
bi zastitila ceo grad. Premisa ima veoma slican duh kao
jedna crtana serija, The Life and Times of Juniper Lee,
Samo naravno sa vise anime tropa.

Uvek je dobra ideja kada se uzme neka vec¢ dobro usta-
novljena formula ili osnova, i onda se sa njom uradi nes-
to novo i interesantno. Ovde to nije slucaj. Ukratko, ako
ste se ikad pitali kako bi izgledao miks izmedu Yakuza
i Persona serijala, ovo bi bio najblizi odgovor na to pi-
tanje. Dusk Diver uzima toliko opcija, mehanika i karak-
tera da ih vrlo lako mozete uporediti sa mnogim drugim,
pretezno boljim naslovima. Tutorijal i prvih par sati ce
vam u lice baciti toliko mehanika koje mogu biti osnovne
i vec videne, do onih od kojih ¢ete zuriti u ekran i pita-
ti se zasto su toliko zakomplikovane i kojoj svrsi sluze.

34 | Review

Autor : Stefan Mitov Radoijicic

REVIEW

HAOS U MULTI.... U SVIM DIMENZIJAMA

Posto ne zelim da piSem roman, fokusiracu se samo na
najbitnije stvari.

Za sada od osnova mozete ocekivati menjanje izmedu
likova u grupi, nesto bazicnih elementarnih RPG
preklapanja i veoma prost i svugde viden inventarni
sistem kao i koris¢enje i limitirano noSenje pomocnih
predmeta za leCenje i sopstveno pojacavanje. Napre-
dak kroz igru je ovde malo drugaciji od nekih drugih
akcionih JRPG naslova. Posle svake bitke cete dobiti
XP poene, ali ti ¢e biti vezani za sve likove zajedno. Ovo
znaci da cete morati dobro da razmislite i da se odlucite
u kog lika cete uloziti ove poene. Ovakav sistem na prvi
pogled daje osecaj veoma velike limitiranosti. No, to
mozda nece biti problem kad se opredelite za omiljenog
lika, posto je u vecini slucajeva ostatak grupe apsolutno
beskoristan i jedva prisutan u borbama.

Kad smo vec kod borbe, najveca mana i najveci smor
koji ¢e vas daviti od samog pocetka je da su cak i os-
novni protivnici veoma, veoma tvrdi za razbiti. Ako ne
koristite sve moguce opcije sa sposobnostima, burst
aktivacijom, i generalnim combo stun lock zongliranjem
protivnika, okrSaj ¢e se dosta oduziti. Kako igra bude
napredovala, tako ce biti sve vise i viSe protivnika na
sve strane. | naravno, svaki okrsaj cete vi najvise resavati
dok c¢e Al saborci uglavnom samo ometati protivnike i
biti relativno beskorisni, ukoliko ne preuzmete kontrolu
nad njima.

Za razliku od prethodne igre lokacije i mape po kojima
Cete se kretati su drasticno uvecane i imacete mnogo
vecu slobodu i opciju za istrazivanje. Ovde pretezno
dolaze oni Yakuza elementi posto ¢ete u mnogim zona-

ma imati prilike da radite pregrst
sporednih zadataka, istrazujete
lokacije za skrivene predmete,
i pre svega sakupljate toliko
sporednih stvari da necete znati
gde pre da odete. A da, i hrana je
jako bitna - moracete da pazite
koliko je glavni lik gladan ako
hocete da bijete jako.

Kao Sto je ocekivano, anime stil
je dominantan, doduse lokacije
su sa dosta tamnijim bojama dok
likovi precesto iskacu koliko su
Sareni. Generalno, igra je dobila
mnoga poboljSanja u odnosu na
prethodni deo i to je bar vidljivo.
Problem ovde dolazi kod ani-
macije koja je veoma, veoma min-
imalna i ponekad previse spora,
bar kad niste u borbi.

Glasovna gluma je striktno limiti-
rana na japanski ili kineski jezik,

naravno sa prevodom na engleski.
Ali to bar znaci da ne¢emo videti
engleski dub bar do sledece iter-
acije ili nastavka. Muzika doduse
lepo kopira sta je Persona uradila,
pogotovu Persona 5.

Skoro beskorisni Al saputnici,
previse tvrdi protivnici koje treba
preterano dugo za prebiti, i jako
bolan i dug tajmer za prebacivan-
je izmedu aktivnih likova ¢e vam
veoma brzo i veoma lako uciniti
igru dosadnom.

Za nastavak i igru po ovoj ceni
jedino je mogu preporuciti uko-
liko ste igrali prvi deo i ukoliko
vam bas, bas treba neka akciona
anime brawler igra. U suprotnom
je ili zaobidite, ili probajte prvi deo
pa onda sacekajte da nastavak
dobije neki veci popust.

-
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“SISTEM BORBE JE DOBAR,

SABORCI NISU”

IGRU USTUPIO:
REEF
ENTERTAINMENT
PLATFORME: TEST PLATFORMA:
PC, PS4, PS5, Nintendo Switch
Nintendo Switch CENA:
RAZVOJNI TIM: 49.99£€
WANIN International
IZDAVAC:

|dea Factory

OCENA

Vizuelni upgrade
Zanimljivi likovi

Dobar izbor stilova borbe

Uzasan Al saboraca

Predug tajmer za zamenu
likova

Protivnici sa previse zivotnih
poena
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REVIEW

EA PREUZIMA NAJVECI TRKACKI CIRKUS

jvecih i najpopularnijih proizvodaca trkackih igara

- Codemasters. Ovo je izazvalo veliki strah publike,
s obzirom na prethodni portfolio koji EA nosi sa kupo-
vinom razvojnih studija. Nazalost, strahovi se obistinju-
ju sa izdanjem F1 22, gde se vide ocigledne promene u
fokusu ove igre, koje jedno od najboljih iskustava ovog
sporta u vidu F1 21 uspevaju samo da svedu na beskru-
pulozno izdanje ove fransize.

EAje pre nekih godinu i po dana kupio jedan od na-

Neophodno je napomenuti da su sve stvari koje F1 22
radi dobro uglavhom vec¢ postojale u F1 21. Imacete
sve modove koje ste vec¢ posedovali, bilo singlplejer,
bilo multiplejer - tu su F1 eSports, My Team, My Driver,
Grand Prix i slicni. Karijerni rezimi, pogotovu onaj gde
vodite svoj F1 tim, su gotovo u potpunosti isti, sa par
jedva primetnih promena i dodataka, kao Sto je mo-
gucnost biranja pocetka karijere u vidu resursa, ako ne
zelite da startujete sa dna lestvice razvoja vaseg bolida
i opreme. Ostatak je manje vise isti u svakom pogledu,
od biranja sponzora, kupovine igraca, pa sve do razvoja
bolida i igranja trka. Ovo zapravo vazi za sve modove u
igri, dok je novitet u F1 22 prisustvo superautomobila,
ucesnika poznatih Pirelli Hot Lap-ova, koji se odrzavaju
pred svaku trku. Ove superautomobile (kojih ima svega
desetak i od kojih neke morate da platite pravim nov-
cem), mozete voziti samo u obliku par izazova koji od
vas zahtevaju da se trkate 1 na 1, driftujete, ili odrzavate
prosecnu brzinu dovoljno visokom na odredenom delu
staze. Medutim, glavni problem (pored toga Sto su ovi
izazovi besmisleni, ¢ak i u karijernom modu) jeste sama
voznja, koja je realizovana kao da Codemasters u zivotu
nije napravio trkacku igru, prvenstveno zbog jako velik-
0g osecaja klizavosti po stazi, uzasnog sistema upravl-
janja i jednostavno loSeg osecaja brzine.

Pored vec¢ postojecih modova | apsolutno suvisnih
superautomobila, tu je i F1 Life, glorifikovani nacin da
Jiskusite luksuzni zivot F1 vozacCa van staze®, koji se
svodi na veoma rudimentarno uredivanje vase kuce |

izgleda vaseg vozaca, koji ¢e se videti jedino u meniju
ili eventualno multiplejer lobiju sa ostalim avatarima u
vasoj sobi. Naravno, sve ovo ne sluzi nikakvoj svrsi, i iako
je iskljucivo kozmetickog karaktera, celokupno prisust-
VO vVaseg doma i avatara se gotovo nigde ne oslikava,
0sim naravno u veoma intenzivnim mikrotransakcija-
ma i battle pass sistemu koji su tu da vam donosu nove
odevne predmete, emote-ove, glasovne linije, glupave
dekoracije za stan i nove dizajne za vas F1 bolid.

VR podrska je mozda najdobrodoslija prinova ove go-
dine (tehnicki i jedina zapravo bitna), koja gotovo i da
je u potpuno disfunkcionalnom stanju. F1 22 tehnicki
zahteva bukvalno jedan od najskupljih PC-eva ako zelite
da imate Sanse da poterate F1 u VR-u, a i kada vam to
pode za rukom i zapravo ne dozivite izbacivanje iz igre,
celokupno iskustvo je toliko puno gliceva i losih reakcija
na vase pokrete da cete kroz pola sata videti koliko je
neigrivo. Ova cCinjenica je prosto nedopustiva, i jos vise
spusta rejting ovogodisnjeg izdanja, s obzirom da je za
neke igrace ovo bilo dovoljno da opravda punu cenu
igre. Naravno, kasnije se ispostavilo da ni ovaj jedan novi
dodatak igri ne funkcionise kako treba.

Kada smo vec kod novih pravila i bolida, nove regulacije
F1 u vidu spustanja donje Sasije bolida i promene pred-
njih i zadnjih krila su ta koja donose novi dizajn bolida.
Ostale promene se jedino ogledaju u biranju pneumati-
ka pred trku, gde sada igraci mogu slobodno da odabe-
ru koji god pneumatik zele, dok su preostale promene
tehnickog aspekta i nisu konkretno prenosive i bitne za
igru. Ono sto se ovde ogleda kao jos jedan od noviteta
za gejmplej jeste takozvani prilagodljivi Al, koji je jedan
korak napred i jedan nazad u odnosu na prethodnika.
Na papiru, ovaj Al se prilagodava vasem stilu igranja i
shodno tome se i pona$a, medutim rezultat ovoga je
znatno drugaciji. Generalno, Al je dosta agresivniji, sto
u nekoj meri jeste dobro doslo u poredenju sa proslogo-
disnjim prelakim i pasivnim protivnicima, medutim ova
agresivnost ide u prevelike ekstreme gde protivnici ne

zele ni da popuste kada se posve-
te odredenoj akciji, makar ona bila
samoubilacka. Cesto cete biti Zrtve
ispadanja sa staze jer vas je protivnik
podbocio sa strane, upao vam u pu-
tanju na najopasniji nacin ili jednos-
tavno izazvao sudar sa unutrasnje
strane, bez apsolutno ikakvog obzi-
ra na posledice, te su borbe u guzvi
gotovo zagarantovan haos, najcesce
Za vas, a ne za protivnike.

Graficka podloga je mahom ostala
ista, sa nesto boljim efektima kiSe
i ray tracing-a koji je sada prisutan
unutar same trke. Srecom, zvuk je
doziveo unapredenje, pa se vidi ve-
oma jasna razlika u zvuku motora |
pneumatika po stazi, dok su i same

PREPORUCENA PC KONFIGURACLJA:
OS: Windows 10 64-bit
CPU: Intel Core 159600 / AMD Ryzen 5 2600X

GPU: NVIDIA Geforce RTX 3070 / AMD RX 6800 J

RAM: 16 CGB
HDD: 80 GB

“NOVA PRAVILA,
REGULACIJE |
BOLIDI"

razlike izmedu razlicitih motora
primetne | veoma verne onima iz st-
varnosti. Sto se ti¢e optimizacije, vec
sam pominjao jezivo stanje u kojem
se VR komponenta nalazi, medutim
bagovi i glicevi se mogu uociti i na
dosta drugih mesta u igri, iako je
neke CM dosta brzo reSavao u prvih
nekoliko nedelja nakon izlaska. Kon-
zolne verzije se mogu pohvaliti nes-
to boljim performansama na ovom
planu, kao i poprilicno konstant-
nim frejmrejtima u performansnom
modu, ali je svakako cinjenica da
smo, uprkos malom broju promena,
dobili znatno loSije ispeglanu igru
nego F121.

| ovo predstavlja i finalnu devastira-

IRIS MEGA

jucu stavku u ovogodisnjem izdan-
ju F1, gde, iako nije u potpunosti
jasno koliko je EA kriv za ovakav
kiks Codemastersa, F1 22 odise kao
beskrupulozna krada novca, s obzi-
rom na jako mrsav spektar promena
i noviteta u novom izdanju, dok su
promene koje donosi ili poprilicno
disfunkcionalne, ili se jednostavno
svode na prljavu mikrotransakcionu
taktiku koju EA Kkoristi da bi opra-
vdala onih 1,3 milijarde dolara koje je
dala pri akviziciji Codemastersa. Os-
taje samo nada da CM nece biti jos
jedan od zrtvenih studija ugasenih
zbog losih performansa nakon sto ih
je EA kupio, gde je ocigledno Cija je
krivica bila pri istim.

\ PLATFORME: TEST PLATFORMA:
PC, PS4, PS5, Xbox PS5
One, Xbox Series X/S CENA:
RAZVOJNI TIM: £59,99
Codemasters
IGRU USTUPIO: ) IZDAVAC:

Electronic Arts

OCENA

Nova pravila,

regulacije i bolidi

Zvucna podloga je znatno

bolja

Ono sto je vec postojalo u F1 211 dalje
predstavlja vrhunsku zabavu

UZasna i nefunkcionalna VR podrska

Apsolutno nepotrebna i lose realizo-

vana adicija superautomobila
Mikrotransakcije uzimaju zamaha sve

vise i vise



Autor: Milan Zivkovié¢
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ZIVI O ZIVI

puste Japan. A kada to ucine nakon skoro 30 go-

dina, u obliku rimejka originalnog naslova, shva-
tite zasto prvobitno nisu napustale zemlju izlazeceg
sunca. Ostatak sveta prosto nije bio spreman za Live A
Live.

N eke ptice nikad ne polete a neke igre nikad ne na-

Naravno, ovo je prenaglasena izjava, narocito kada se
JRPG naslov, ma koliko neobican, nade u rukama tvr-
dokornog ljubitelja zanra. Ali igra iz vremena kada se
ovaj tip igara jos uvek oblikovao, pa time vise podsecao
na eksperiment nego finalni proizvod, i dan danas
poseduje sposobnost da vas iznenadi u svakom mo-
guc¢em smislu. Ukratko - veoma neobican ali kvalitetan
naslov.

Razliku u odnosu na originalno izdanje, nenadmasivo
krasi veliki tehnoloski jaz odnosno napredak po pitanju
audio i vizuelne prezentacije. Dok je original naravno bio
predstavljen kroz 2D sprajtove i pozadine, Live A Live
sada krasi ,2.5D“ pikselizovana, retro grafika visokog
kvaliteta, kakvu smo imali priliku da vidimo u naslovima
kao Sto su Octopath Traveler i Triangle Strategy.

Unreal endzin pruza fenomenalan vizuelni dozivljaj. lako
u pikselima, sve je HD kvaliteta a narocito dobar utisak
ostavlja koli¢ina detalja kao i svetlosnih i specijalnih
efekata koji znatno obogacuju svaku scenu. Raznovrsne
lokacije, posebno uzevsi u obzir tematiku igre koja se
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odvija u nekoliko razli¢itin vremenskih razdoblja, poje-
dinacno plene paznju. Jedinu zamerku na konto grafike,
izneo bih po pitanju pozadina koje nekad mogu da iz-
gledaju previse napadno. Da li zbog ostrine, detalja ili
palete boja - tesko je proceniti.

Na raspolaganju imamo sedam likova, svaki sa svojom
odvojenom pricom. Redosled igranja nije bitan a osim
toga $to svi dele identi¢an potezni borbeni sistem, svaki
od likova poseduje i sebi svojstvenu vestinu koja jako
uti¢e na nacin igranja. Tako recimo protagonista iz pra-
istorije moze da Kkoristi visoko razvijeno ¢ulo mirisa kako
bi otkrio ono $to se ne vidi, dok onaj iz bliske buduc¢nosti
moze da Cita misli karaktera na koje naide.

| dok igra deluje gotovo izrezirano, rasporedom borbi
i tezinom koja ne zahteva gotovo nikakvo promisljeno
spremanje i ,,grindanje” radi ojacavanje likova, obrt koji
vam necu pokvariti igru pretvara u njenu potpunu su-
protnost gde c¢ete dosta vremena morati da provedete
na plansko izgradivanje karaktera kako biste mogli da
nastavite sa daljim progresom.

| dok sve ovo zvuci samo delimi¢no eksperimentalno i
ne narocito iznenadujuce, apsolutno najistaknutiji ele-
ment ove igre, za mene je bila pri¢a. | to ne samo prica
u smislu scenarija ili sada u potpunosti sinhronizovane
naracije, ve¢ kompletnog nacina pripovedanja i njene
rezije. Dok jedna pri¢a evocira motive pop kulture ili je

“RAZLIKU U ODNOSU NA ORIGINALNO IZDANJE,
NENADMASIVO KRASI VELIKI TEHNOLOSKI JAZ

ODNOSNO NAPREDAK PO PITANJU AUDIO |

iznenadujuce kratka, treca kao da
od vas ocekuje da sustom intuici-
jom proniknete u ono 5to se od
vas trazi.

Vrlo je tesko prstom uperiti u ra-
zlog, ali dobar deo igre bio sam
zaCaran veoma neobi¢nom at-
mosferom od koje sam bar deset-
inu puta izustio ,kako ¢udna igra“
sebi u bradu. Mislim da bi se sve
najbolje moglo opisati kao osecaj
sputane avanture, nalik momentu
kada su patuljci bauljali Sumom
koja ih je omadijala a Bilbo pri
vrhu krosnji drveca trazio svez
vazduh. U nesvakidasnjoj neverici,
trazila se nit kojom bi pustolovina
mogla da se nastavi. To me nara-
VNO nije zaustavilo, a siguran sam
da nece ni vas.

No, dok neki od ovih elemenata
zaista odiSu eksperimentalnim
duhom gde ne rezultuje bas svaki
pokus uspehom, sijaset odli¢nih
i iznenaduju¢ih momenata igru
bezrezervno podizu u samu Vis-
inu zanra. Obrti, zabavno eksper-
imentisanje vesStinama i naizgled
jednostavnim  borbenim = siste-
mom i likovi koje je lako zavoleti,
sigurno su ono po ¢emu cete Live
A Live pamtiti jos dugo nakon sto
ga predete.

A ja ¢u mozda vise od svega,

VIZUELNE PREZENTACIJE”

pamtiti  fenomenalnu muzicku
podlogu. Teme originala sada su
ponovno aranzirane i snimljene
i apsolutno su fantasti¢ne. Moz-
da nije u pitanju surovi kvalitet
Jbratskog® Octopath  Traveler
naslova, ali u maniru eksperimen-
talne igre koja je ,na sve strane”,
verujte mi na re¢ da je ovde pri-
sutna izuzetno kvalitetna muzika.
Neke od pesama cete sigurno
preslusavati i u slobodno vreme.
Ja znam da ja jesam.

Live A Live je rimejk koji je za-
drzao sustinu. Dok to na papiru
zvUuCi kao isklju¢ivo pozitivha st-
var, rimejk bi trebalo da bude i pri-
lika da se mane originala eliminisu.
Nazalost, konfuzni momenti ili
,grindanjem” razvucenije deonice,
nisu nesto Sto je bas moralo da
ostane prisutno i u ovom izdanju.
Ali ni Cinjenica da su tu, ne moze
da mnogo pokvari konacni utisak
naslova koji je konac¢no napustio
Japan i svima dao do znanja da je
vredelo sacekati ga.

Ukoliko ste JRPG entuzijasta, a ne
plasite se nekolicine nekonven-
cionalnih mehanika i eksperimen-
talnog, tridesetak godina starog
igrackog duha, pod obavezno
nabavite ovaj naslov. Siguran sam
da cete biti i viSe nego zadovoljni.

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORME: TEST PLATFORMA:
Nintendo Switch
CENA:

49,99€

Nintendo Switch

RAZVOJNI TIM:
Square Enix

IZDAVAC:

Square Enix

oceNA 8.4

Sjajno i u audio i vizu-
elnom smislu

Odli¢ni obrti i likovi

Zanimljiv borbeni sistem

Vrlo cudna atmosfera
i pripovedanje
|znenadna promena tempa ne prija
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ODLICNO ZACINJENA ,,METROIDVANIJA*

vako od nas ima neku temu
SVideo igara na koju lako

pada, pa ako je igra poseduje,
novcanici se brzo prazne. Za mene
je to retro, piksel-art vizuelni pri-
kaz koji nostalgi¢no provlaci grafi-
ku juCerasnjice u moderno vreme,
¢inedi da izgleda bolje nego Sto je to
ikada bilo moguce.

Lost Ruins je ba$ idealan primer
ovakvog naslova jer svoju 2D, pik-
selizovanu grafiku prezentuje kroz
sijaset impresivnih modernih odlika.
Fluidne animacije, svetlosni efekti i
jos sijaset neodoljivo kvalitetnih ele-
menata, ¢ine ovu igru izuzetno lep-
om pa je i jako lako pruziti joj Sansu.

Na svu srecu, Lost Ruins ne zavrsava
pricu o svom kvalitetu na grafici. U
pitanju je igra koja i na ostalim pol-
jima poseduje brojne kvalitete, pa
hajde da krenemo redom.

U pitanju je avantura sa ,metroid-
vania“ elementima, ali slobodno se
moze rec¢i nesto vise sofisticirana.
Igra kombinuje elemente koji od ig-
raCa zahtevaju mnogo vise razmisl-
janja ali pruzaju i vecu slobodu pri
igranju. Primera radi, posecivanje
prethodnih lokacija sto je mehani-
ka po kojoj je ,metroidvania“ zanr i

najpoznatiji, ovde je sasvim opciono.
Da, dubljim istrazivanjem mesta koja
su ranije bila nepristupacna, bicete
bogato nagradeni. Ali nije u pitanju
nesto cemu morate da pristupite da
biste napredovali kroz igru.

Pa ni akcioni segment koji je odlic¢an,
nema akcenat na besomucnom
krcenju puta kroz horde protivnika,
vec¢ tempo igre maksimalno uspora-
va u korist planiranja i pazljivog pro-
gresa. U igri je lako poginuti, kako
okolina na razne nacine moze da
uti¢e na vas. Tako struju i vodu nije
dobro mesati, kao ni nekolicinu dru-
gih elemenata koje mozete pronaci
u svom okruzeniju.

Sa druge strane, sve ovo mozete up-
otrebiti i u svoju korist.

Pametno koriS¢enje odgovarajuce
opreme ucini¢e da vas voda rege-
nerise, da ste imuni na opasnosti
trenutnog okruzenja ili pak pruziti
neku drugu vrstu stratesSke pred-
nosti. Tako da racunajte na mnogo
,zongliranja“ raznovrsnom opre-
mom i predmetima, Sto u pocetku
moze delovati naporno ali vremen-
om kada se uvide sve prednosti naci-
na igranja koji igra zahteva, postaje
polovina celokupnog uzivanja.
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Igra poseduje i pricu ali narativ ne igra toliko vaznu
ulogu ovog naslova koji je moguce precii za pet Casova
igranja. Sa druge strane, pripovedanje stvara izuzetno
snaznu atmosferu koja je kompletirana zvu¢nom pod-
logom na koju nemam da iznesem bas nikakvu zamerku.

Prica sa druge strane ima dovoljnu dubinu da pozelite
da je u potpunosti otkrijete, narocito ako uzmemo u ob-
zir da igra ima nekoliko zavrSetaka. A da ne pominjem
da nakon Sto igru predete, otkljuCavate jedan veoma
interesantan rezim igranja koji ne bih zeleo da vam ot-
krivam. Recimo samo da cete zaigrati kao sasvim drugi,
neocekivani likovi.

Lost Ruins poseduje kontrolni sistem koji u pocetku
moze zbuniti igraca usled neobi¢nog rasporeda koman-
di na kontroleru. Ali nakon sto se naviknete na njega
nema sumnji da cete iz igre s lakocom moci da izvucete
sve prednosti zahtevanog zongliranja opremom. Par ko-
mandi za oruzja i par za Carolije, svakako nisu dovoljne
da se na kraj izade sa svim preprekama. Ali povremeni
ulazak u meni i prebiranje po opremi, tacno usporavaju

IGRU USTUPIO:
DANGEN

ENTERTAINMENT

progres dovoljno kako biste posteno razmislili 0 svom
sledec¢em koraku.

Kao paket, Lost Ruins je igra nesumnjivog Sarma.
PrivlaCni ,metroidvania®“ momenti samo su iskoris¢eni
kao sredstvo da se progura odlican strateski element
koji je verovatno i najsjajnija tacka ovog naslova. A zbilja
odli¢cna grafika, atmosfera i dizajn nivoa koji poziva na
istrazivanje ali ga i ne zahteva, stavljaju konacni pecat
kvaliteta na ovo odlicno ostvarenje.

Traziti nedostatke u ovoj igri, znaci osvrnuti se na ne-
dostatak sadrzaja. Koliko god odli¢na, igra bi definitiv-
no bila jos bolja da je duzeg trajanja. Povremeni bagovi
koji umeju da iskoCe u nezgodnom momentu, a naroci-
to pipave kontrole koje pri skakanju iziskuju veliku pre-
ciznost, opet nisu dovoljno iritirajuci da bi znatno srozali
konacni, nadprosecni utisak.

Ako volite zanr a voleli biste da vidite kako je to uliti mu
nov zivot, ili ste pak ljubitelji prethodnih ostvarenja ovog
studija, Lost Ruins je naslov koji ne smete dozvoliti sebi
da propustite.

PREPORUCENA PC

KONFIGURACIJA:

OS: Windows 7

Processor: 2 GHz

Memory: 4 GB RAM
Craphics: 1GB

DirectX: Version 11

Storage: 1 GB available space

PLATFORME: TEST PLATFORMA:

Microsoft Windows, Nintendo Switch
Nintendo Switch, Play- .
Station 4, Xbox One o

RAZVOJNI TIM:
ALTARI GAMES
IZDAVAC:

DANGEN Entertainment

OCENA

Jak vizuelni $arm

19,99€

“PAMETNO KORISCENJE ODGOVARAJUCE Odliéna atmosfera

OPREME, PRETVORICE IGRU 1Z PRETESKE

U - NE TOLIKO TESKU”
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Strateski elementi

Moze biti naporno nestrpljivim
igracima
Slabija pric¢a

Povremeni bagovi
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pajdi je dugo ¢ekao na PC
Sport, preciznije jos od 2018.

godine kada je Insomniac
odusevio PS publiku potencijalno
jednom od najboljih superhero-
jskihiigara, jos od Batman Arkham
serijala. Ako niste Ziveli pod
kamenom poslednje cetiri go-
dine, sigurno ste se vec¢ nagledali
klipova ili iskusili ovo fantasti¢no
ostvarenje na konzolama. Sve u
svemu, Piter Parker se vraca sa
solidno napisanom pricom koja
razvija njegovu fakultetsku per-
sonu | duboko prijateljstvo sa
doktorom Otom Oktavijusom,
koji je kasnije poznat kao Dr. Ok-
topus. Tragi¢nost ovog odnosa,
kao i odnosa sa novim zlikovcem
koji Piter ima, jesu okosnice ove
video igre koja prosto izliva oci-
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glednom pasijom i kvalitetom na
svakom koraku.

Naime, posto ovde govorim
konkretno o PC verziji, napomen-
uo bih i promene koje ona donosi
sa sobom u odnosu na konzolne,
i da li Sonijev marketing zapravo
opravdava punu cenu ove Vvise
godina stare igre. Borbeni sistem
je ostao isti, kao i ¢injenica da je
U pitanju istovetna igra na polju
gejmpleja, osim sto ovde imate
uracunate i relativno zabavne
DLC-eve koji donose solidnih
0Ssam casova igre na vec posto-
jecih petnaestak. Progresija se
svodi na relativno jednostavan
sistem tri iskustvena drveta, koja
¢ete modi vecinski da popunite
kako se budete blizili kraju igre,

gde njihova jednostavnost i pris-
ustvo vise sluzi da doprinese raz-
novrsnosti borbe, umesto odreden-
om RP aspektu. Ipak, Spajdi vuce i
boljke iz originalne verzije, prven-
stveno ogledane u nekim relativno
dosadnim Sunjalackim sekvencama
i pojedinim sporednim aktivnostima
koje se mogu uciniti repetitivnim,
mada sistem kretanja je dovoljno
kvalitetan da apsolutno oduva sve
te probleme u stratosferu. lpak, PC
verzija se ogleda u poboljsanjima
uglavnom na tehnickom planu, tako
da ako ste ocekivali neki dodatan
sadrzaj u odnosu na original ili nove
osobenosti, nazalost to ovde nije
slucaj.

Medutim, sa audio-vizuelne pers-
pektive, Spajdi je doZiveo solidna
poboljsanja i par zackoljica koje
mogu Krasiti generalno igre na PC-u
koje inace kubure sa Nvidia i AMD
drajverima. Senke su znatno pobol-
jSane u odnosu na original, odajuci
vecu ostrinu i na vecim distanca-
ma odrzavajuci detalje i preciznost.

Takode, ray-tracovane refleksije su
ovde vec¢ ekskluzivne za PC, medu-
tim kao i sa senkama ovde se javljaju
problemi na vise polja, konkretno u
vidu performansa i blazih bagova
sa ponekad nerealisti¢nim plasiran-
jem senki i refleksija. Insomniac je
srecom velikom brzinom reagovao
na brojne prijave pre i nakon izlas-
ka igre, te je vec¢ do izlaska izaslo
par zakrpa koje su ove probleme
u velikoj meri ispravile, kao i sam
problem sa performansom Kkoji i
dalje postepeno zjapi. lako Spajdi
generalno nije previse zahtevan na
PC-u, RT to drasticno menja, ¢ak i
pri upotrebi DLSS-a ili FR-a. Kako
je ova igra testirana na maltene kra-
inje jakoj konfiguraciji, ako zelite da
iskusite neke rezolucije kao Sto su
1440p ili 4K, morate biti spremni da
otklju¢ani frejmrejt nece ovde igra-
ti preveliku ulogu, s obzirom da ce
se igra povremeno muciti da odrzi i
konstantnih 60FPS-a, uz periodi¢ne
skokove iznad toga.

lpak, iako ovo sve deluje deprim-

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows 10 64-bit

irajuce, razloga za brigu definitiv-
no nema, jer Spajdermen na PC-u
izgleda ubedljivo najbolje, ¢ak i pri
nesto nizim detaljima. Trodimenzi-
onalni zvuk i njegov dizajn se ovde
jos vise isti¢u, dok dodatne opcije
na vizuelnom planu kao sto je mod-
ifikacija polja preglednosti (to jest
FOV-a), moze dosta uticati na vase
iskustvo. Ne treba zaboraviti da je
Spajdi prezabavan u svakom pogle-
du, ponajvise sa verovatno najboljim
sistemom kretanja u nekoj super-
herojskoj video igri, gde ¢ak i po-
drska za DualSense definitivno do-
prinosi iskustvu, iako se Insomniac
u velikoj meri potrudio da vise nego
solidno adaptira kontrolnu Semu i za
tastaturu i mis.

Zabavne sporedne misije, dinamic-
na borba, solidna pri¢a i generalno
zabavno iskustvo koje vas stvarno
stavlja u ulogu Spajdija je apsolutno
vredno svakog vaseg dinara, dok PC
potencijalno predstavlja najbolji etar
u kojem mozete doziveti avanture
paukolikog ¢oveka.

CPU: Intel Core i5-4670 / AMD Ryzen 5 1600
GPU: NVIDIA GeForce GTX 1060 / AMD Radeon

IGRU USTUPIO:
Radeor PLAYSTATION
RAM: 16 GB
HDD: 75 GB
\ PLATFORME: TEST PLATFORMA:
PC, PS4, PS5 PC
RAZVOJNI TIM: CENA:
€50,99

J

Insomniac Games,
Nixxes Software

IZDAVAC:
Playstation PC LLC

oceNA 8.8

Prezabavno kretanje

Prezentacija i borba

Najbolje vizuelno izdanje Spajdija do
sada

Problemi sa performansama

Sunjalacke sekvence su i dalje jako
dosadne
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oprilicno je nezahvalno pisati
Pna temu ekspanzije za igru kao

Sto je Monster Hunter. Razlog
ovome je Cinjenica da sav sadrzaj
koji ekspanzija donosi, jeste dos-
tupan iskljucivo onima koji su igru
detaljno isprelazili. Time nam preo-
staju samo dve potencijalne grupe
Citalaca ove recenzije - oni koji nisu
presli original pa im o samoj ekspan-
Ziji ne mozete rec¢i mnogo i oni koji
su presli osnovnu igru a ekspanziju
zasigurno zele sami da dozive a ne
da im je neko prepricava.

S tim na umu, govoricu uopsteno.
Bez ,spojlera“ i bez previse teh-
nickih detalja koji novajlijama nece
znaciti bas nista.

Kao Sto rekoh, da bi se pristupi-
lo sadrzaju koji ekspanzija donosi,
morate preci osnovnu igru poprilic-
no detaljno. Tek nakon toga, otvara
se novi segment price gde iz udal-
jene zemlje dobijate poziv da resite
problem vezan za cudovista koja se
otimaju kontroli.

U pogledu price, ovde dobijamo bas
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ono Sto se i moze ocekivati od jed-
nog Monster Hunter naslova - lag-
ani narativ koji daje nekog osnovnog
povoda celom avanturisanju. Nista
spektakularno, ali tako nesSto po
pitanju price nemojte nikada ni da
ocekujete od ovog serijala.

Ono sto jeste znacajno i odmah ev-
identno po pitanju novog sadrzaja,
jesu dve nove lokacije smesStene u
zemlji ka kojoj put vodi. Za razliku
od orijentalno inspirisanog grada iz
osnovne igre, ovde se susrecemo sa
necim vise nalik evropskom sredn-
jovekovnom okruzenju i moram da
priznam da je bas osvezavajuce.

Ne samo to, vec¢ nove lokacije za lov
pruzaju toliku koli¢inu varijacija da
sam uzivao istrazujuci in kako skoro
nisam u jednom Monster Hunter
naslovu. Prasume i lokacije rusevina
zamka, izgledale su poprilicno zivo-
pisno i interesantno. A sve ovo bilo
je izneto na ramenima grafike koja
iz snage Switch konzole sigurno iz-
vlaci maksimum. Bar kada je ovakav
vizuelni stil u pitanju...

Ono sto ¢e biti jos interesantnije tvr-
dokornim igracima, jeste nagli skok
tezine igre. Sav napredak koji ste do
tacke ekspanzije ostvarili, ovde got-
ovo da postaje nebitan jer morate
krenuti u potragu za opremom koja
je za celu jednu klasu iznad svega
Sto ste do tada iskusili. Ovo je svaka-
ko nesto zbog Cega se niko nece
zaliti, jer ulazak na novu teritoriju
bio bi besmislen da sve ide kao po
loju. Medutim, nekima od iskusnijih
igraca bi i ovaj skok u tezini mogao
biti prelak. Ali ne i meni. Meni je ovaj
nivo tezine bio bas taman.

Naravno, suocicete se sa gomilom
novih ¢udovista ali i sa mnogim vec
poznatim. Na svu srecu, te borbe
nece biti reciklirani i dosadni okrsaji
sa predvidivim stvorenjima koja su
samo dozivela ojacanja u pogledu
statistika. Prakticno svako cudoviste
dobilo je i nov set napada koji ce
vas nesumnjivo iznenaditi ukoliko
oCekujete da se ponasaju onako
kako ste do tada navikili.

Osim mnostva opreme sa par novih
funkcija, narocito su interesantne

nove misije u koje sa sobom
vodite i jednog kompjuterski kon-
trolisanog saputnika. Dok se neki-
ma kosa na glavi dize od pomisli
da moraju da ,bebisituju” komp-
juterskog kompanjona, verujte
mi na re¢ da je u pitanju jedna od
najlepse programiranih vestackih
inteligencija koje sam video, kada
SuU u pitanju racunarski saputnici.
Ne samo da s lako¢om idu u korak
s vama i pronalaze put i preko na-
jinezgodnijih terena, vec u odsud-
nim momentima borbi mogu i te
kako da vam spasu glavu.

lgra krije  joS nekolicinu
neocekivanih obrta o kojima necu
uopste govoriti sem da naglasim
da su prisutni i da ¢e vas sigurno
obradovati. A mene je narocito
obradovala i osvezena muzicka
podloga u kojoj sam uzivao koliko
i pri igranju osnovne igre.

Kada se sve karte stave na sto,
zakljucak je veoma jasan. Ovo nije
nova igra niti kakav dodatak koji
¢e u sustini promeniti dosadasnje
iskustvo. Ukoliko volite Monster
Hunter Rise, ovo je samo direk-
tan i izuzetno dobrodos$ao nacin
da se to celo iskustvo nesmetano

nastavi. Ako niste igrali ni original,
igru mozete kupiti u kompletu. A
ako jeste i samo zelite da dodate
ovu ekspanziju u paket, moram
da priznam da me njena cena nije
bas obradovala.

Ja sam imao tu srecu da na te-
stiranje dobijem besplatnu kop-
iju od izdavaca, ali novac koji se
trazi za proSirenje osnovne igre,
po mom misljenju je ipak nes-
to vise nego sto bi to trebalo da
bude. Naravno, to nece zaustaviti
ni jednog pravog Monster Hunter
obozavaoca, tako da ni ova cena
kada se sve stvari sagledaju, ne
predstavlja narocito velik prob-
lem.

Ukoliko ste uzduz i popreko is-
prelazili Monster Hunter Rise
i polovili sve sto mrda, nema
sumnje da ¢e vam ova ekspan-
Zija doneti jo$ vise desetina sati
sjajnog avanturisanja. Sa druge
strane, ukoliko tek planirate da
uplovite u taj svet, preporucujem
vam da nabavite samo osnovnu
igru. Dok je isprelazite i dok se
svi utisci slegnu, ekspanzija ce
nesumnjivo doziveti i neki popust
koji ruku na srce, ipak zasluzuje.

“PRASUME |
LOKACIJE RUSEVINA
ZAMKA, 1ZGLEDALE SU
POPRILICNO ZIVO-

PISNO |
INTERESANTNO"

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA
PLATFORME: TEST PLATFORMA:
Microsoft Windows, ) :
Nintendo Switch Wikl Sulich
CENA:
RAZVOJNI TIM:
39,99€
Capcom
IZDAVAC:
Capcom

ocENA 8.8

Osvezena stara
¢udovista
Jos kvalitetnog gejmpleja

Grafika izvlaci maksimum iz Switch-a

Iskusniji igra¢i bi mozda Zeleli jos veci
izazov
Cena je trebalo da bude niza
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EKSPANZIJA ILI KRADA NOVCA?

utridersi su u osnovnoj ver-
Ziji igre generalno ostavili
pomesana iskustva medu

igraCima. lako su same moci koje
vasa gotovo omnipotentna ubilacka
masina poseduje bile prezabavne za
upotrebu, igra je generalno patila od
poprilicno slabog endgame iskustva
za jedan kooperativni looter shoot-
er. lako ovo na papiru zvuci kao da
nije mnogo veliki problem, ako je
to jedini, nazalost koli¢ina sadrza-
ja koja je pruzena igraCima je bila
premala, i za igru ovakvog tipa koja
mora da ima odrzivi model za svoju
igracku bazu i dugo nakon zavrset-
ka osnovne price, ovo je predstavl-
jao ozbiljan problem za razvojni tim
People Can Fly.

Worldslayer ,ekspanzija“ je donekle
obecavala da c¢e se ova situacija
popraviti, te da ¢e nedostatak ne-
kog varijabilnijeg loota i razlicitijih
iskustava od takozvanih ekspedici-
ja koje igra nudi na kraju biti resen.
To je donekle istina, medutim glavni
problem je koliko novca Worldslayer
iziskuje od svojih igraca. Prvenst-
veno, prica se nadovezuje na pricu
osnovne igre, i zatvara pojedine nar-
ativne niti koje su ostale otvorene.
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Ovde cete ponovo lutati Epoch
planetom u potrazi za na¢inom da
sprecite oluju zvanu Anomalija koja
preti da proguta maltene sav zivot.
Ovde imate i pojedine frakcije ljudi
i njihove vode kao $to je Ereskigal,
koja je umislila da je bog medu sm-
rtnicima, i koja zeli da pusti da oluja
proguta svet. Sve ovo zvuci zaniml-
jivo, s obzirom da se nadovezuje na
originalni zaplet. Medutim, pored
toga Sto ne odise originalnoscu, ove
teme gubitka Covecnosti pri stican-
ju velikih moci su jedva dotaknute
i pisanje ponovo deluje povrsno, i
postoji tehnicki samo da stvori novi
konflikt za igraCe. Najveca travesti-
ja oko ovog segmenta jeste Sto se
prica u Worldslayeru moze efektiv-
no zavrsiti za nesto vise od 2 sata,
Sto je apsolutno neoprostivo za ,.ek-
spanziju“ koja ovoliko kosta.

Sa gejmplej strane, Worldslayer
donosi nova iskustvena drva, kao i
nove nivoe tezine koji bi trebalo da
ohrabre igrace da predu ovaj sadrzaj
vise puta u potrazi za boljim lootom.
Isti se sastoji iz nove apokalipti¢ne
opreme koja ovoga puta donosi tri
mesta za modove koji bitno uticu na
vas stil igre. Nova iskustvena drva ce

navesti igrace na nesto veci fokus
izmedu puskaranja ili  korisc¢enja
anomalijskih moci koje njihovi likovi
poseduju. Tu je i novi Ascension
sistem Kkoji daje nesto dosadnija
mala procentualna unapredenja na
vase sposobnosti i deluje kao nes-
to Sto se moze isplatiti tek na duze
staze, bez satisfaktornije progresije,
s obzirom da Ascension ima Cak
200 nivoa.

Pored ekspedicija, igrac¢i sada imaju
i Tarya Gratar, takozvani novi dun-
geon nivo za igrace Koji jure najjacu
opremu. Ovaj tip tamnice je svakako
dobrodosao, s obzirom da donosi
par novih boss neprijatelja, sa opcio-
nalnim arenama sa strane koje imaju
vecu sansu da donesu igrac¢ima leg-
endarnu opremu, Cak i selektivno u
smislu delova opreme koji im fale.
Nazalost, iako sve ovo zvuci super,
gejmplej petlja u kojoj se igraci nala-
ze kada predu sav sadrzaj je jako
repetitivna i veoma uskogruda sa
raznovrsnoscu koju bi neki koopera-
tivni looter shooter trebalo da nudi.
Konkretno, kada predete ovu jedva
troCasovnu pricu, vas gejmplej ce
se svoditi na igranje ovog jednog
novog dungeona i vec¢ postojecih

(ionako dosadnih) ekspedicija sa inkrementalno vecim
tezinama i brojevima na ekranu, iznova i iznova dok vam
se to ne smuci. lako borba ume biti zabavna i Outriders
ima da ponudi dosta zabavnog loota, konstantno igran-
je kroz iste zone sa nesto jacim protivnicima brzo posta-
je poprilicno naporno.

Nove zone su lepo dizajnirane i Outriders generalno
moze da se pohvali lepim vizuelnim efektima, ali pon-
ovo, njihova ,,otvorena® priroda je narusena Cinjenicom
da su te zone generalno linearne i is¢ickane vestackim
zaklonima iza kojih cete Cesto Cucati i igrati se cover
shootera u stilu Gears of War. Uz to, napomenuo bih i

da je iskustvo na kontroleru nesto loSije u poredenju sa
konkurentskim opcijama kao 5to je na primer Destiny 2,
s obzirom da niSanjenje na pecurci i dalje deluje veoma
cudno, iako je dosta toga bilo popravljano kroz zakrpe
nakon izlaska igre. Kada se sve sabere, Worldslayer nije
nuzno lose iskustvo, ali kolicina sadrzaja koju donosi vec
loSem stanju endgame-a je jako skromna. lako se nakon
ove ekspanzije za igru moze reci da je u boljem stanju
nego na pocetku, nemojte se prevariti i sacekajte znat-
no dublji popust, s obzirom da je Worldslayer u najbol-
jem slucaju trebalo da kosta 5-10 puta manje od onoga
Sto trazi.
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IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA
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\ PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows 10 64-bit
CPU: Intel Core i7-7700K / AMD Ryzen 5 2600X
GPU: NVIDIA GeForce GTX 1070 / AMD Radeon

RX Vega 56
RAM: 16 GB

HDD: 100 GB

PLATFORME: TEST PLATFORMA:

PC, PS4, PS5, Xbox BSH
One, Xbox Series X/S CENA:

RAZVOJNI TIM: €39,99
People Can Fly
IZDAVAG:

Square Enix

_  OCENA

“NAJVECA TRAVESTIJA OKO NARATIVA JESTE STO
SE PRICA U WORLDSLAYERU MOZE EFEKTIVNO
ZAVRSITI ZA NESTO VISE 0D 2 SATA, STO JE
APSOLUTNO NEOPROSTIVO ZA ,EKSPANZIJU"

KOJA OVOLIKO KOSTA"

Nov sadrzaj je
zanimljiv...
Otvara se put za par novih buildova

...ali ga ima premalo

Apsurdna cena za svega par sati
sadrzaja

| dalje jako loSe iskustvo na
kontroleru
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ODMOTAJMO KLUPKO MISTERIJE

vaj tekst posvecen je malom broju ljudi koji Stray
Ojoé uvek nisu zaigrali. A takvi su svakako retki,
kako je ova igra verovatno najigraniji naslov leta.
Jednostavna a nesvakidasnja, Stray je osvojila srca mil-

iona igraca a na meni je pao tezak zadatak ali i zadovol-
jstvo, da pokuSam da objasnim zasto je to tako.

Macke kao protagonisti u video igrama, tom vecito ras-
tucem dijapazonu ideja, svakako nisu nista novo. No ono
Sto Stray stavlja ispred svih drugih naslova sa nasim cCet-
voronoznim prijateljima, jesu atmosfera i realizam.

Nikada do sada nisam zaigrao igru u kojoj se zaista jes-
am osetio kao, pa - jedna od macaka lutalica. Animacija
kretanja kojom je oslikana vecina prepoznatljivih macjih
pokreta, vrSi dobar posao kako biigraca Sto vise ubedila
da je pod njegovom kontrolom stvaran stvor.

Jedina zamerka koju bih ovde stavio a koju mozda ne
biste ocCekivali, jeste na samom modelu macke odnosno
finim detaljima. Kada je malo bolje zagledate, shvaticete
da je ne krasi bas sijaset realisticnih sitnica i da umno-
gome deluje pomalo i crtanoliko. Ovo je velika Steta
narocito kada uzmemo u obzir snagu PS5 konzole ali
i graficki kvalitet ostatka igre. Nije u pitanju neka velika
zamerka, ali $to vise budete zurili u macu lutalicu, to ce
vam vise bosti oci.

Dakle, kada je re¢ o ostatku grafickog prikaza, sve je za
Cistu desetku. Nije bas svaki efekat nepogresiv i savrsen,
ali dizajn sveta koji je u najvecoj meri prezentovan u
vidu futuristickog, postapokalipticnog, zbijenog grada
inspirisanog nekadasnjim Koulunom u Kini - apsolutno
je fenomenalan.
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No nije sve niu sirovom dizajnu, koliko u ostatku ,,graficke
rezije" koja celom svetu uliva dusu. Efekti vode i svet-
losti, animacije pokreta karaktera, doziran zvuk i audio
podloga, pregrst detalja koji pozivaju na istrazivanje -
sve ovo je nesto Sto nazalost ne srecemo dovoljno ¢esto
kada su video igre u pitanju. Jednom kada uronite u svet
igre, tesko da cete je pustiti dok je sasvim ne zavrsite.
Osim ako niste alergic¢ni na macke, naravno.

Osim neposredne misterije gde grad vizuelno poziva na
istrazivanje, tu je i dosta jednostavan a suptilan narativ.
Nasa maca lutalica, zalutala je u ovaj grad malo dublje
nego sto je planirala. A u pokusajima da iz njega izade,
s njom cete uvidati i dublje tajne koje on krije. Naravno,
tu su i neki drugi likovi Cije zelje i planovi odlicno idu pod
ruku s vasim, tako da se kroz ovu pustolovinu preplice i
nekoliko prica.

Sto se samog gejmpleja tice, izvodenje je iz treceg lica i
uglavnom se tice istrazivanja. | pored uglavnom lagan-
0g toka igre, neke deonice su akcione i zahtevaju brze
reflekse i dobru koordinaciju pokreta. Uz to, ocekuje vas
i nekoliko razlicitih mehanika, tako da ne morate da bri-
nete da li ce gejmplej kroz celu igru ostati svez. Hoce.

JosS jednu malu zamerku izneo bih na racun brzine
kretanja mace. Ako ste ikada imali macku, dobro znate
koliko su one brze i okretne. A ova maca, bez obzira na
opasnost u kojoj se moze pronaci, uglavnom izgleda
lezerno i kao da koristi svega polovinu svojih fizickih
kapaciteta. Bilo je tu jos dosta prostora za akrobacije
kakvim macka moze da pristupi, ali avaj, necemo mno-
go da zanovetamo.

“DIZAJN SVETA, INSPIRISAN KOULUN GRADOM U KINI,

APSOLUTNO JE SJAJAN"
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Naravno | ogranicenja pri mo-
gucnostima kakva bi i savrSeno
simulirana macka imala, ¢ine ovu
igru naslovom koji nije za svakoga.
Ukoliko niste ljubitelj istrazivanja i
pomisac da kontroliSete ranjivog
stvora u okrutnom svetu buducno-
sti nije neSto Sto vam deluje kao
dobra zabava, ne mogu reci da vam
preporucujem da zaigrate Stray. Al
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baciti pogled dok je neko drugi igra
- to bar mogu preporuciti bilo kome.

Meni, ovo je bilo jedno opustajuce |
osvezavajuce iskustvo. Kao 5to sam
rekao, sve ovo je nesto Sto nazalost
ne srecemo ni priblizno dovoljno
Cesto. Za svoju duzinu od oko osam
sati igranja, Stray pruza ono sto
bih mogao opisati kao prolongirani
osecaj otvaranja poklona. Kao da

cela igra staje u momenat cepanj
Sarenog celofana, dok nas znatizelja
slatko razdire. Ne, to je to! Ako ste
alergicni na macke i ne volite pok-
lone, ne igrajte Stray.

Svi ostali, ma koliko vas je malo a da
je vec niste zaigrali - dajte igri San-
su. Sve su prilike da cete biti prijatno
iznenadeni.

IGRU USTUPIO:
FORTYSEVENPR

PREPORUCENA PC KONFIGURACUA:

Requires a 64-bit processor and operating system

OS: Windows 10

Processor: Intel Core i5-8400 | AMD Ryzen 5
2600

Memory: 8 GB RAM

Graphics: NVIDIA GeForce GTX 780, 3 GB | AMD

Radeon RQ 290X, 4 GB
DirectX: Version 12

Storage: 10 GB available space

PLATFORME: TEST PLATFORMA:

Microsoft Windows,
PlayStation 4/5

Nintendo Switch
CENA:

RAZVOJNI TIM:

29,99€

BlueTwelve Studio

IZDAVAC:

Annapurna Interactive

OCENA 8 2

Fenomenalna
atmosfera

Sjajan dizajn sveta

Narativ koji poziva na istrazivanje

Lagani i ograniceni tempo igre nije za
svakoga

Maca koliko god sjajna, nekad nije
uverljiva
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aughty Dog i Santa Monica

=2
N Studios su defakto dva studi-
ja koji su zasluzni za uspeh

Sony Playstation 3 i 4. Ekskluzive
kao §to su Uncharted, God of War
pa i Last of Us su ostavile velik pecat
kako na Sony tako i na celu gam-
ing industriju. Ovo su uvek bile vi-
soko budzetne, izuzetno kvalitetne
i zabavne igre koje su retko imale
ocene ispod 9.

The Last of Us je fenomenalna igra
na PS3, jos bolji upgrade na PS4 |
sad smo dobili remake za PS5 kako
bi se izjednacila graficki sa svojim
nastavkom - potpuni promasa;.

Nemojte me shvatiti pogresno, igra
je i dalje u srzi fenomenalna, ali ovaj
remake je potpuno nepotreban.
Posle meSovite ocene nastavka igre,
Last of Us je trebalo da vrati svoj
kamen temeljac nazad u Sony ali
ovaj remake je samo vadipara i nista
vise.

Za one koji ne znaju, The Last of Us
je akciona avantura iz treceg lica
smestena u zombi apokalipsu. Posto
je igra inicijalno izasla za PS3, gam-
iNg nije bio tada prezasicen zombi-
jima i Resident Evil je i dalje bio na
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vrhuncu Zanra. The Last of Us je us-
peo da provuce lagan horor, laganu
survival igru i fenomenalni narativ,
izguravsi se na prvo mesto zombi
igara u tom periodu. Pri¢a prati Jo-
el-a (koga kroz vecinu igre igrate)
koji mora da isprati Ellie od Bostona
do Salt Lake City-a i to sve tokom
zombi apokalipse. Ellie je imuna na
virus koji pretvara ljude u zombije i
postoji samo jedan naucnik u Salt
Lake koji moze da iskoristi Ellie i raz-
vije vakcinu. Sticajem okolnosti nji-
hov put e trajati godinu dana, i mi
kao igra¢ ¢emo pratiti razvoj odnosa
izmedu Joel-a i Ellie koji je stvarno
fenomenalno napisan.

Igra ima odlicno balansiran tempo
ekspozicije price, trazenja resursa,
stelta i akcionih delova. Ni u jednom
trenutku ne osetite da ste se zasitili
necega jer uvek postoji pretnja da
¢e nesto da vas zaskoci. Igra ima
rudimentarni krafting sistem koji,
iako jednostavan, vrlo je neopho-
dan. Ovim sistemom pravite zavoje,
oruzjaibombe, tako da je skupljanje
resursa veoma bitno. Zbog ovih re-
sursa, bicete primorani da istrazite
svaki ¢oSak igre, Sto i nije lose jer je
igra svakako prelepa.

BOTOKS | SILIKONI - BESPOTREBNO

Combat je 10S. Bio je u originalu i
ostao je takav i u rimejku. Oruzja su
neprecizna, oskudna, dosadna, ne-
mate veliku mobilnost i Cesto ce se
bitke svoditi na ili stealth ili pucan-
je iza zaklona. Combat u Part 2 je
mnogo bolje izveden i velika je Ste-
ta Sto nisu uspeli da to primene i na
ovom rimejku. Naughy Dog tvrdi da
je Al sada bolji, ali ja to licno nisam
primetio na normalnoj tezini. Lako
Cete zaobilaziti zombije, jos lakse
ljude. Ako vas kojim slu¢ajem prim-
ete, pozvace pojaCanje i tu mozete
ili da probate da pobegnete ili da
restartujete ¢ekpoint jer ¢e svi da se
sjate na vasu lokaciju. Ne secam se
da li je bilo ovako u originalu.

Grafikaje znatno unapredena, ali ako
dugo niste igrali prvi deo, nece vam
na prvi pogled biti mnogo drugacije.
Ne zato sto nisu uradili dobar posao,
nego zato Sto je original takode bio
vizuelno fantasti¢an, i ovo grafi¢ko
unapredenje, iako prelepo, je pot-
puno nepotrebno. Istina, Joel i Ellie
su u originalu imali mnogo vise ek-
spresija i detalja od drugih NPC-eva,
a u rimejku su svi dobili vise paznje
i animacije su mnogo bolje i realnije.

Ovaj remake je kao devojka koja je
dobra, pametna, lepo vaspitana i
fina, ali je prepuna silikona, botok-
sa i Sminke koja joj samo narusava
prirodnu lepotu.

Sto se tehni¢kih stvari tice, u re-
make su ubacili opciju da unista-
vate pojedine objekte, ali ne sve.
Ovo znali da mozete da unista-
vate zaklone i obliznje predmete,
ali ovo je i dalje vise kozmeticko
nego gameplay unapredenje.
Audio je poboljsan, sto je moralo
da bude, kako bi pokrili Sonijev
3D audio koji guraju u svoje igre
(imam Pulse 3D slusalice, nisam
impresioniran). | DualSense je po-
drzan sa haptickom vibracijom i
adaptivnim trigger-ima koji se na-
jbolje primecuju tokom korisc¢enja
luka i strele.

Igra podrzava dva graficka moda:
nativni 4K sa 30FPS i dinamicni
4K sa 60FPS i mogu da kazem da
je igra stvorena za 60FPS - sve
klizi kao po puteru. Oba moda su
veoma stabilna i lepa ali izrazito je
bolje igrati u 60FPS.

Naughty Dog se di¢i sa preko 60
opcija pristupacnosti i uopste nisu
preterali. Svaka kontrola moze
da se promeni, postoji opcija za
uvecanje slike, oznacavanje nepri-
jatelja, promena velicine HUD-3,
i joS mnogo toga. Postoji i opcija
koja pomaze ljudima koji ima-

ju probleme sa detekcijom boja.
Ovaj spisak je ogroman i stvarno
su se potrudili da igra bude i vise
nego pristupacna.

Sve ovo do sada zvuci sjajno, |
igra stvarno jeste sjajna od pocet-
ka do kraja. Ali, cena koja se trazi
je potpuna pljacka. Sony insistira
da sve njihove igre budu 70 evra
i vise, a ovaj remake definitivho
ne vredi toliko. Ovo je igra koja je
bila lepa na PS3, jos lepSa na PS4,
i ovaj potpuno nepotrebni remake
nema prava da trazi od igraca 70
evra. Ne verujem da postoji igrac
koji voli Sony konzole a da nije ig-
rao ili makar probao The Last of
Us, a i remaster za PS4 je u ponu-
di za PS Plus za dzabe. Nikako,
ali nikako ne preporucujem da se
ovaj remake uzme PO pPunoj ceni
jer ne vredi toliko i ne dodaje to-
liko bitnih promena da moze da je
opravda.

Sada, kako oceniti ovaj remake?
Mnogo volim prvi deo The Last of
Us i sto se mene tiCe igra je Cista
desetka, ali sva ova unapredenja,
iako dobro primenjena, su kom-
pletno nepotrebna za igru koja je
vec bila savrSena i, ponavljam, ne
opravdava trazenu cenu. Sestica
je fer, a bice opet desetka kada
bude bila na besnom popustu, ne
vise od 30 evra.

“GRAFIKA JE ZNATNO

UNAPREDENA"

PLATFORME:

PS5

IGRU USTUPIO:
PLAYSTATION

TEST PLATFORMA:
PS5
CENA:

RAZVOJNI TIM:

70€

Naughty Dog

IZDAVAC:

Sony Interactive
Entertainment

OCENA

60FPS

Otvara se put za par novih
buildova

Opcije pristupacnosti

Sve promene su potpuno
nepotrebne

Preskupo
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Autor : Nikola Aksentijevic

REVIEW

DA LI ZELITE DA BUDETE REKTOR?

akon bolnica, Two Point Studios se seli u drugo
NokruZenje sa svojim veoma simpaticnim me-

nadzerskim simulacijama. lako ovde posedujete
novac kao jednu od dve valute koje vode igru, vas cil]
¢e zapravo biti stvaranje zadovoljnih studenata koji c¢e
izlaziti sa fakulteta sa visokim ocenama, $to malo dru-
gacije navodi pri¢u nego u prethodniku, pogotovu kod
izazova sa kojim ¢e vas Two Point Campus sacekati.

Razlike izmedu samih studenata nisu preterano distink-
tne, iako mogu pripadati razli¢itim grupacijama kao sto
su sportisti ili goticari, ali generalno ¢e njihovi prohtevi
biti medusobno veoma sli¢ni. lpak, razli¢itost u kojoj se
TPC oslikava jeste originalnost izazova koje vam pruza,
bilo da je to izvlacenje najvise iz studenata ili fokus na
razlicite smerove vaseg kampusa. Kada govorimo o
smerovima, oni u velikoj meri funkcionisu sli¢no sto se
tice potreba, to jest bice vam neophodna mesta gde ce
studenti odmarati, vezbati zadatke, zavrsavati iste, kao
i i¢i na predavanja, medutim ono sto ¢e Ciniti Skolu, rec-
imo Spijunaze, drugacijom, jeste to da c¢ete imati krtice
na vasem kampusu. Te iste krtice treba pronaci, sto cete
videti po njihovom ponasanju (na primer stavice prst
na uvo, ili fotografisati po kampusu), te tako spreciti
katastrofe. Svaka od tematskih skola (kojih stvarno ima
dosta, ¢ak i onih fantazijskih kao Sto su viteska ili Skola
magije) ¢e imati razli¢ite izazove, ¢ineci da nijedan od
ovih diferencijala ne postane dosadan i repetitivan.

Ono gde se vidi poboljsanje u odnosu na Two Point
Hospital jeste veStacka inteligencija vasih zaposlen-
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ih, kao i studenata, gde ¢e na primer prilikom bacanja
smeca po fakultetu ¢istaci raditi svoj posao, dok c¢e ¢ak
i sami studenti koji su zadovoljni vasim menadzmen-
tom ¢initi isto. U bolnicama u prethodniku ovo nije bio
sluc¢aj, te su Cuvari, Cistali i lekari generalno bili pasivni
povodom svega osim svojih glavnih poslova, koje nisu
uvek morali obavljati, te su vecinu slobodnog vremena
provodili ne radec¢i prakti¢no nista. Komican faktor ovih
igara je svakako tu, kako sa vizuelnim stilom koji je ostao
u velikoj meri slican onom iz TPH uz nesto vece Sareni-
lo zbog same prirode igre, kako i sa muzikom koja se
savrseno atmosferski uklapa uz odlican zvuk i smesne
opaske sa fakultetskog razglasa ili komentara prilikom
odredenih takmicenja.

Sto se tice samog gejmpleja, on ¢e se najvise svoditi
na to koliko dobro gradite neophodne zgrade i insti-
tucije za vase studente i zaposlene, postavljanje nji-
hovih spavaonica, dekoracija i sporednih aktivnosti,
koje svakako uti¢u na njihovo zadovoljstvo. Ako na sve
to dodate i modifikatore gejmpleja u zavisnosti od iza-
zova, stiete veliku raznovrsnost izmedu svake partije,
dok i sami mozete modifikovati parametre svake partije
u vidu valuta koje posedujete i generalnog okruzenja do
najsitnijin detalja. Broj zgrada i dekoracija nije mali, dok
su njihovo postavljanje i izgradnja veoma dobro imple-
mentirani, bez nekih preterano nezgrapnih selekcija i
problema pri plasiranju. Uz to treba napomenuti da no-
vac nije jedina valuta u igri, ve¢ su tu i takozvani ,Kudos*
novEici koje cete sticati zavrsavanjem zadataka u igri, i
koje ¢ete kasnije Kkoristiti za otklju¢avanje novih zgrada

“SVAKA 0D TEMATSKIH SKOLA CE IMATI RAZLICITE 1ZAZOVE, CINECI DA NIJEDAN
OD OVIH DIFERENCIJALA NE POSTANE DOSADAN
| REPETITIVAN"
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i dekoracija.

Ono na sta se jedino mogu pozaliti u vizuelnom smislu
jeste korisnicki interfejs, gde pojedine statistike mogu
biti ponekad neprecizne, i ¢esto vas mogu navesti na
pogresne odluke. lako je TPC znatno odmakao od onog
mikromenadzmenta u TPH, izuzimajuc¢i taj ,mikro*
aspekat, i dalje c¢ete morati da vodite racuna o bro-
jnim statistikama, pa ovo ume nekad biti frustrirajuce.
Srecom, igra je poprilicno dobro optimizovana, pa cCete
i pri vecem haosu na ekranu, kada malo vise izgradite
vas kampus, imati relativno stabilan performans osim u
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onim najgorim scenarijima.

Treba napomenuti i da TPC nekada ume biti veoma
tezak, ali u takvoj meri da cete intuitivno kroz duze
igranje znati kako da se nosite sa nepredvidenim situ-
acijama, i veoma cesto igrati na “tacki pucanja“ tokom
partija, sto ume uvesti i "adrenalinski faktor” u celo
iskustvo. lako je univerzitetska atmosfera potpuno dru-
gacija od one bolnicke prisutne u Two Point Hospital, to
nije sprecilo razvojni tim da upotrebi sve svoje vestine |
napravi vise nego zabavno iskustvo petljanja oko kam-
pusa i svadanja sa vasim studentima.

IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

PREPORUEENA PC KONFIGURACLJA:

OS: Windows 10 64-bit

CPU: Intel Quad Core 156600 / AMD Ryzen
1600X

GPU: Nvidia GeForce GTX 1060 / AMD RX 580
RAM: 8 GB

HDD: 6 CGB

PLATFORME: TEST PLATFORMA:
PC, PS4, PS5, Xbox PC

One, Xbox Series X/S,

Nintendo Switch CENA:

RAZVOJNI TIM: £39,99
Two Point Studios

IZDAVAC:
SEGA

OCENA 8.

Fenomenalna
atmosfera

Sjajan dizajn sveta

Narativ koji poziva na istrazivanje

Lagani i ograniceni tempo igre nije za
svakoga

Maca koliko god sjajna, nekad nije
uverljiva

Play! #162 | Septembar/Oktobar 2022. | www.play.co.rs |

59



atsune Miku i njeno VO-
HCALOID drustvo su godina-

ma bili na PlayStation konzol-
ama, dok su fanovi Nintendo igara
bili u senci. Par godina nakon izlaska
Nintendo Switch konzole, SEGA je
najzad izbacila igru iz Project DIVA
fransize na Nintendo Switch pod
imenom Mega Mix.

Project Diva igre su poznate po pes-
mama od Hatsune Miku i ostalih VO-
CALOID-a kao Sto su MEIKO, Luka,
Kaito i Kagamine Lin i Ren, sarolikoj
grafici i gejmpleju koji je istovre-
meno namenjen i za pocetnike i za
iskusnije igraCe. Sa preko 100 po-
drazumevanih pesama i jos dodatih
preko placenih dodataka, velike su
Sanse da mozete naci barem jednu
od omiljenih VOCALOID pesama.

Kao i kod prethodnih Project Diva
igara, cilj je da igrac pritisne dugme
koje se pojavi na ekranu u tacnom
trenutku kada se simbol podudara
sa tajmerom koji ima isti oblik kao

60 | Reinstalacija

Autor : Luka Trifunovic

taj simbol. Posto su Project Diva igre
prvo izasle na PlayStation konzola-
ma, moguce je menjati ABXY sim-
bole koji se nalaze na Nintendovim
kontrolerima na krug, krst, kvadrat
i trougao, simbole koji su pozna-
ti svim PlayStation fanovima. Za
ova cCetiri simbola moze se takode
koristiti i D-pad, Sto je takode veo-
ma bitno da se nauci kako bi igrac
mogao da pritisne simbole u brzoj
sekvenci. Osim ova Cetiri dugmeta,
igraC takode mora da prati strelice
koje idu levo ili desno, i one odgo-
varaju pokretima na oba dzojstika ili
pritiskanjem triger ili shoulder dug-
mica. Uz Mega Mix takode dolazi
novi mod, takozvani ,Mix Mode",
gde igra¢ kontrolise Joy-Con kontr-
olere tako Sto ih naginje levo ili des-
no kako bi pomerao kursore koji se
nalaze na ekranu. Ovo nece ubediti
sve veterane da kupe igru samo da
bi igrali Mix Mode, ali ovaj mod je de-
finitivno zabavan i jedinstven nacin
da se uziva u jednoj ritmicnoj igri.

Tokom igre pritiskanje tacnog dug-
meta u ta¢no vreme nagraduje ig-
raCa poenima koji se dodaju u pro-
cenat koji se nalazi na dnu ekrana.
Sto je dugme preciznije pritisnuto,
dobija se viSe poena, a ocene su
COOL, GOOD, SAFE, BAD i MISS.
Ovaj procenat predstavlja ukupan
broj tacno pritisnutih dugmica to-
kom cele pesme | igra se smatra
uspesnom ukoliko igra¢ dostigne
procenat koji prede granicu koja se
nalazi na ,progress bar-u”. Igra se
smatra izgubljenom ukoliko igrac ne
dostigne odredeni procenat ili uko-
liko izgubi sve Zivotne poene, a oni
se gube kada se dobije BAD ili MISS.
Zivotni poeni se mogu vratiti ako se
dobiju COOL ili GOOD ocene. Uko-
liko igraC zeli da odigra celu pesmu,
Cak | kada bi izgubio sve zivotne
poene, moze se odabrati ,No Fail
Mode®, mada se poeni ne Cuvaju.
Za veci izazov postoje modifikatori
koji imaju uticaj na simbole, kao sto
su brze pomeranje simbola, nesta-
janje simbola odmah pre dobrog
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tajminga ili naglo pojavljivanje sim-
bola pre dobrog tajminga. Ukoliko
igraC zeli da samo gleda scenu te
pesme, moze odabrati ,Start Music
Video®. Svaka pesma ima odredene
nivoe tezine, pocevsi od EASY sto
je pogodno za pocetnike, a kada
se uspesno prede pesma na HARD
tezini, moze se otkljucati EXTREME
i ponekad EXTRA EXTREME tezina
za tu pesmu. One su pravi izazov
Cak i za najiskusnije igrace.

Sto se ti¢e podesavanja, ova igraima
iznenadujuce veliki broj opcija. Igrac
moze odabrati ko ¢e biti na sceni
za svaku pesmu i njihove kostime i
dodatke. Neke pesme ¢ak imaju op-
ciju da se promeni glas u zavisnosti
od toga ko stupa na scenu. Sto se
tice kontrola, mogu se menjati raz-
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ni zvucéni efekti tokom pritiskanja
dugmica, Sema na kontroleru, pa
Cak i odabrati makroe gde se priti-
sak jednog dugmeta u igri smatra
kao pritiskanje dva ili vise dugmeta
u isto vreme. Obzirom da Nintendo
Switch ima ekran osetljiv na dodir,
moguce je koristiti , Tap Play” opciju
gde se pritiskom i povlacenjem po
ekranu vrse iste akcije koje se mogu
vrsiti na kontroleru.

Sto se tice vizuelnog aspekta igre,
veliki broj scena u pesmi radi na 60
frejmova u sekundi, dok samo mali
broj radi na 30. Naravno, sam gejm-
plej je uvek na 60fps, tako da igrac
ne mora brinuti o tajmingu. Dok se
kod odredenih pesama definitivho
mogu videti ogranicenja Nintendo
Switch hardvera, kao S$to su nize

rezolucije u odnosu na Project Diva
igre na PS4, one su i dalje zabavne |
Sarolike za gledanje, tako da su ove
mane tokom igranja gotovo nep-
rimetne. Rekao bih da je ovo dobar
kompromis za igrace, koji najzad
dobijaju priliku da zaigraju pravu
Project Diva igru na prenosivom
Nintendo hardveru.

Sve u svemu, ova igra je definitivno
dobar uvod za fanove VOCALOID
pesama i za one koji zele da utonu
u svet ritmi¢nih igara. lako Play-
Station igraci nemaju dobar razlog
da igraju ovu verziju na Switch-u,
ova fransiza nikada nije bila ovoliko
pristupacna. Hatsune Miku Project
DIVA: Mega Mix sa preko 100 pes-
ama i raznih opcija obecava sate i
sate dobre zabave.

GODINA IZLASKA:
2020

RAZVOJNI TIM:

SEGA

IZDAVAC:
SEGA
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Besplatni kutak U pokretu

GUILD WARS 2

Jos 2020. godine, ArenaNet je najavio planove da
konacno donese Guild Wars 2 i njegove ekspanzije na
Steam. Azuriranje je na kraju odlozeno i stvari su utih-
nule. Sada, bas na vreme za desetogodisnjicu MMO-3,
datum lansiranja Steam-a je konacno objavljen.

Guild Wars 2, zajedno sa sadrzajem osnovne igre |
novijim prosirenjima, dostupan je na Steam-u od 23.
avausta. Lansiranje kroz Steam c¢e doneti kompletno
izdanje koje ukljucuje igru i sve njene ekspanzije, kao |
odvojene opcije kupovine za osnovnu igru i prosirenja
pojedinacno.

Prvobitno, Guild Wars 2 je trebalo da stigne na Steam
pre svoje najnovije ekspanzije - End of Dragons. Ne-
jasno je sta je tacno izazvalo tako dugo odlaganje, ali

igra ¢e sada biti dostupna preko Valve-ove platforme
na vreme za cetvrtu ekspanziju igre, koja je trenutno

U razvoju.

Originalni Guild Wars je bio dostupan na Steam-u, a
imao je i sopstveni launcher. Guild Wars 2 je sa druge
strane bio dostupan samo preko svog samostalnog
pokretaca na PC-u od lansiranja. Sa prelaskom na
Steam, igra ¢e potencijalno pronaci milione novih ig-
raca.

Guild Wars 2 je MMORPG sa brzom akcionom borbom,
bogatim univerzumom i pricom, PvP rezimima, i to sve
bez pretplate! Igra se nalazi na brojnim top listama na-
jboljih multiplejer igara, a ako je do sada niste zaigrali,
dolazak GW2 na Steam je odli¢na prilika za to.

OSVEZENA STEAM
APLIKACIJA

Ako do sada niste culi, Steam
dobija novu mobilnu aplikaci-
ju sa mnostvom poboljsanja u
odnosu na originalnu, a sada je
mozete isprobati.

Valve je otkrio da je nova mobil-
na aplikacija Steam usla u beta
verziju. Vredi imati na umu da ce
na iOS biti ograni¢ena na 10.000
testera i da cete prvo morati da
instalirate aplikaciju TestFlight,

Ako ste ikada Kkoristili mobil-
nu aplikaciju Steam, tacno cete
znati da ona izgleda zastarelo,
sto je Valve i sam priznao. Ko-
risnicki interfejs je nikakav, nista
se zaista ne slaze, a aplikacija
je zaista naporna za korisc¢enje
- vecina korisnika ju je potpuno
batalila.

Sa tim na umu, jedva ¢ekamo da
vidimo kako ce izgledati nova
Steam aplikacije za mobilne

Avutor : Milan Jankovic

IGRA DOSTUPNA NA: TEST UREDAJ:

Android, iOS iPhone 13
tako da je bolje da pozurite ako telefone. Valve nije otkrio kada PEA:;:O‘RME_ L:Eri_
RAZVOJNI TIM GDE PREUZETI Zelite da se ukljucite. ¢e nova aplikacija zvani¢no izadi, D '
ArenaNet/NCSoft https://store.steampowered.com/ V. V ) jer je trenutni plan da se nastavi AEIERIeh 1O Besplatno
app/1284210/Guild_Wars_2/ Dakle, sFa je ovq_e tacno novo?  sa beta verzijom na neodredeno IRZ?;\\II%NI TIM/
| dalje cete moci da pretrazu- vreme. " :
alve

jete prodavnicu, dobijate Steam
Guard kodove i potvrdujete tran-
sakcije, uz novu prijavu sa QR
kodom, poboljsanom bibliote-
kom i podrskom za vise naloga.
Valve je takode modernizovao
dizajn citave aplikacije.

oceNA DA
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Hardware

LENOVO YOGA 9I

Autor : MiloS Hetlerovic

2U1 LUKSUZNI RACUNAR ZA

SVAKODNEVNU UPOTREBU

re desetak godina kada su
Ptableti krenuli u ozbilino osva-

janje trzista delovalo je kao da
¢e trajno zameniti laptop racunare i
ostaviti sve nas u nekom Star Trek
univerzumu gde je tablet osnovna
jedinica konzumiranja informacija
sa globalne racunarske mreze. To se
naravno nije desilo, dobrim delom i
zato Sto su se telefoni u meduvre-
menu povecali i preuzeli jedan deo
tog trzista, a dobrim delom i zato
Sto je solidnom broju korisnika za
normalan radi ipak i dalje potrebna
fizicka tastatura, tj forma najsli¢nija
laptop racunarima. | onda smo sved-
oci radanja jednog novog segmenta
hibrida tableta i laptopa, takozvanih
2ul uredaja. Lenovo je sa svojom
Yoga serijom vec¢ duze vremena pri-

sutan u ovom domenu a najnoviji
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Yoga 9i predstavlja zaista vrhunski
luksuzni ra¢unar za razlicite namene.

Yoga 9i

Sam naziv Yoga serije podrazumeva
da ovi racunari imaju specijalizova-
nu Sarku ekrana koja im omogucava
da se isti lako rotira oko svoje ose.
Slicna resenja smo vidali i na dru-
gim racunarima ali je ova izvedba
na Yoga racunaru iz najvise klase
ubedljivo najbolja koju smo do
sada videli. Dodatno cela Sarka je
zapravo jedan veliki zvucnik, kao
mini soundbar ispod ekrana tako
da osim estetske funkcije ima i jako
dobru audio funkciju. S obzirom da
audio sistem potpisuje firma Bow-
ers & Wilkins, ako i da ima jo$ dva
dodatna zvucnika sa strane, dolaz-

imo do zaista jednog od boljih au-
dio ugodaja koje smo uopste videli
na laptopu ove veli¢ine. Sama izra-
da Yoga 9i je zaista na vrhunskom
nivou - ceo je od aluminijuma, koji je
na odredenim delovima u visokom
sjaju dok je na drugim delovima
brusen pa predstavlja zaista intrig-
antnu vizuelnu kombinaciju i nikako
nije dosadan. Model koji je bio kod
nas na testu je u Strom Grey boji
koju bih okarakterisao kao tamno
sivu, dok je jo§ moguce nabaviti i
Oatmeal varijantu koja je vise nesto
bez-braon kombinacija i deluje malo
ekstravagantnije iako samo ime to
bas i ne govori. Ra¢unar je baziran
oko ekrana dijagonale 14" koji prak-
ticno iskoris¢ava skoro u potpunosti
gabarite pa su ivice oko njega jedva
I primetne a sto uredaj ¢ini znacaj-

NO Manjim nego sto bi se oCekivalo. Ne samo to, nego
bih ocekivao da sa deklarisanom tezinom od 1.4kg bude
znacajno tezi za koris¢enje, pogotovu u tablet modu,
ali to nije slucaj. Zahvaljujuci zaobljenim ivicama imate
nekako utisak daje s ovim racunarom sve lagano i da ga
mozete sa sobom poneti gde god da vam zatreba bez
nekog dodatnog opterecenja.

Sa strane se nalaze portovi kojih ima vrlo solidno, tu je
jedan standardni USB, jedan USB-C, dva porta koja su
identi¢na sa USB-C ali podrzavaju i Thunderbolt 4 stan-
dard, jedan kombo dzek za audio, dugme za ukljucivan-
je i dva rupicasta dela za zvucnike sa strane. Kada se
otvori u laptop rezimu vidi se zaista ogroman i jako
udoban za koris¢enje touchpad i vrlo solidna tastatu-
ra. Sa skroz desne strane tastature se nalazi jedan red
specifi¢nih tastera, prvi je prakti¢no ¢itac¢ otiska prsta,
dok su ovi iznad njega namenjeni za brzo podeSavanje
osvetlienja ekrana, funkcije zvuka, veb kamere i perfor-
mansi - iskreno malo ¢udan izbor, ja bih pre stavio neke
uobicajenije tastere, ali dobro, naviknete se brzo. Da je
u potpunosti namenjen modernim komunikacijama sve-
doci i veb kamera u Full HD rezoluciji na vrhu ekrana,
a ako se pazljivo zagledate imate i mali prorez putem
koga mozete da navucete fizicki privacy filter preko nje
ako ste paranoi¢ni da vam neko ne hakuje racunar i prati
vas kroz kameru.

Kao Sto smo vec naveli sama Sarka ekrana je zaista
izuzetno dobro izradena pa je prebacivanje iz razlicitih
rezima rada vrlo elegantno, bez obzira da li hocete da
ga stavite kao Sator, da li u polozaj za prezentacije ili
prosto kao tablet kada je tastatura sa donje strane. Sve
to je odli¢no ispraceno i od strane Windows 11 opera-
tivnog sistema pa se tastatura i touchpad odmah posle
nekog ugla ekrana sami deaktiviraju, ekran rotira po po-
trebi i slicno, samo koriscenje je zaista vrlo intuitivno.

Najimpozantniji deo ovog racunara ipak jeste njegov
ekran dijagonale 14 i to na modelu koji smo mi dobili
na test izraden u OLED tehnologiji. To znaci da su boje
znacajno zivlje ¢ak i nego kod najboljih IPS LCD ekra-
na dok crna boja ima istinsku dubinu koju samo ova
tehnologija moze da ponudi, zaista je milina gledati u
njega i koristiti ga bilo za obi¢ne stvari bilo za neke po-
lu-profesionalne primene i preglede materijala. Ekran je
takode u 16:10 odnosu stranica, tj malo je dublji od stan-
darda sto vam omogucava vise prostora za aplikacije za
produktivnost. Model koji smo mi dobili je imao najjacu
opciju ekrana sa 4Kk, tj 3840x2400 piksela, dok su dve
slabije opcije takode OLED u 2.8k rezoluciji (2880x1800)
ili IPS LED ekran u 1920x1200. lako sam siguran da su |
na druga dva modela ekrani i vise nego solidni, ovaj 4K
OLED je prosto potpuno uzivanje za koriscenje i defin-
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Karakteristike :

Gdel

Procesor
Memorija
Graficka kartica
SSD

Hard disk
Povezivanje

Ekran
oS

@ina

Intel Core i7-1260P (12-core/16 Threads)

1XUSB 3.2 Gen 2 Type-A, 2xThunderbolt 4, 1xUSB 3.2
Gen 2 Type-C, 3.5mm combo, WiFi 6e, Bluetooth 5.2
14“ 3840x2400 IPS 60Hz, touchscreen

Lenovo Yoga 9i Gen7

16GB LPDDR5

Intel Iris Xe Graphics
1TBM.2 PCle 4.0
Nema

Windows 11

itivno predstavlja najjaci adut ovog
inace sjajnog racunara.

Performanse

Lenovo Yoga 9i nije racunar Kkoji
je pravljen da ima ozbiljne perfor-
manse ili za gejming, ali je opet
pravljen tako da na njemu radi sve
solidno. U njemu se nalazi i7 pro-
cesor 12. generacije pod oznakom
1260P ali koji je tako projektovan da
bude maksimalno stedljiv pa ima 8
takozvanih efikasnih jezgara i 4 per-
formance jezgara, sto ukupno dolazi
do 16 threadova. Sve u svemu vero-
vatno nije zgodno da na njemu ra-
dite montazu na primer nekog vid-
eo materijala ali ¢e za svakodnevne
aktivnosti biti i vise nego dovoljan.
Dodajte nato jos 16GB radne memo-
rije i brzi Gen 4 SSD kapaciteta 1TB
i imate vrlo lepo zaokruzenu masinu
solidnih performansi, pogotovu ako
imamo u vidu njenu veli¢inu.

odli¢ne performanse kada je u pitan-
ju trajanje baterije koja traje ¢ak do
13 sati uobicajenim situacijama, bez
obzira na to sto je ekran rezolucije
Cak 4K. Zanimljivo je i da uz njega
ide punjac snage 65W, a da za nje-
ga mozete iskoristiti prakti¢no bilo
koji od USB-C portova, kao i da ce
baterija nakon samo 15 minuta pun-
jenja moci da radi jo$ dva sata Sto je
idealno kada ste u guzvi sa vremen-
om a racunar vam je vec na rezervi.
Zgodna stvar kod USB-C punjaca je
Sto isti mozete Koristiti i za laptop |
za telefon i za druge uredaje koji ko-
riste ovaj standard Sto znac¢i manje
razli¢itih punjaca na putovanjima na
primer sto ume da bude znacajno
olaksanje.

Naravno nismo mogli da odolimo da
ovaj racunar ne probamo i u igrama
i tu ne treba ocekivati neke perfor-
manse jer se sve izvrsava na inte-
grisanoj Intel Iris Xe grafici. Medu-
tim ako pogledamo neke eSports
naslove kao sto su Dota2, World of

“PERFORMANSE SU
IMPRESIVNE ZA OVAKO

MALI UREDAJ"

Tanks ili CS:GO dobili smo u Full HD
rezoluciji na minimalnim podesa-
vanjima negde oko 40-60 fps $to
nije bas odlican rezultat, ali ¢e vam
pruziti malo gejming dozivljaja ako
zagusti. Naravno sve ovo treba
pokuSavati samo kada je racunar
spojen na eksterno napajanje.

Zakljucak

Lenovo Yoga 9i svakako spada u
luksuzniji spektar 2ul racunara i svo-
jim kvalitetom izrade, performans-
ama, a najvise izvanrednim OLED
ekranom opravdava kandidaturu
za jednog od najboljih uredaja ove
vrste. Nazalost te sve stvari uvek
dolaze uz visoku cenu pa zavisno
od konfiguracije ovaj racunar kos-
ta izmedu 1500 i 2000 evropskih
novcanih jedinica, pri ¢emu su OLED
modeli svakako znacajno blizi ovoj
drugoj cifri, ali makar znate da ste
dobili zaista kvalitetan racunar.

“IZUZETNO JE LAK ZA KORISCENJE U SVAKOM REZIMU RADA”
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REDRAGON REAPING
| INQUISITOR2

avikli smo da Redragon u svojim periferijama
N nudi dosta za relativno malo novca pa smo zato
i hteli da proverimo Sta mozemo da dobijemo
ako trazimo povoljan gejming mis. Uzeli smo dva nji-
hova modela, jedan vazi za bas osnovniju varijantu dok

je drugi nesto napredniji sa malom tezinom i sacastom
strukturom skoljke.

Inquisitor2

Pre svega kod svih kineskih proizvodaca se morate
navic¢i na izuzetno bombasti¢ne nazive uredaja pa je
ta situacija i sa Inquisitor misem, tacnije njegovom
sada vec¢ drugom generacijom. Radi se o relativno jed-
nostavnom misu simetricnog oblika koji se na racunar
povezuje preko konc¢anog USB kabla. Mis solidno lezi
U ruci ali se oseca nesto jeftinija plastika nego sto bis-
mo ocekivali na jednom gejming misu. Dugmici i tockic
takode imaju malo jeftiniji osecaj ali su sasvim upotre-
bljivi. Interesantno je da je Redragon dva glavna tastera
misa deklarisao na 5 miliona klikova sto nije previse u
danasnjim standardima ali je ipak impresivno kada gov-
orimo o poprilicno jeftinom uredaju. Naravno sada vec i
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POVOLJINI GEJMING MISEV]

najniza klasa uredaja ima RGB osvetljenje pa je to slucaj
i sa Inquisitor2 modelom koji ima nekoliko prosvetljenih
delova, tocki¢ i Redragon logo na zadnjoj strani u svim
duginim bojama. Preko softvera mozete i regulisati tip
RGB osvetljenja. Tu su i dva dugmeta za promenu DPI
osetljivosti iznad tockica, dok se ispod palca desne ruke
nalaze i dva dodatna tastera kojima mozete dodeliti ra-
zli¢itu ulogu. Sa donje strane se nalaze klizaci od teflona
koji svoju ulogu rade sasvim korektno.

Opticki senzor koji se nalazi ugraden u ovog misa je
deklarisane rezolucije do 7.200 DPI i njegova osetljivost
se moze podesavati u rasponu od 800 do 7.200 DPI ali
samo u predefinisanim koracima, nije moguce to dodat-
no podesiti prema svojim potrebama. Senzor takode
moze da izdrzi do 10G ubrzanja bez da izgubi pracenje
podloge.

Reaping
Redragon Reaping prati trend kreiranja ultra laganih

miseva koji kao svoju osnovnu strukturu imaju sacastu
plastiku koja je tu da bi se odrzala ¢vrstoca dok se is-

Karakteristike :

Redragon Inquisito)

Opticki mis
usB

7.200 DPI

DPI prebacivanje, RGB Osvetljeny

D H ardw o e

Karakteristike :

Model
Tip
Povezivanje

Senzor

Dodatno
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tovremeno Stedi na materijalu, odnosno njegovoj tezini.
| zaista sa deklarisanih 55 grama tezine ovaj mis spada
u lakse ne samo u konkurenciji jeftinih modela negoina
celokupnom gejming trzistu. Plastika je dosta kvalitet-
nija nego kod prethodnog modela a bolji kvalitet izrade
se vidi i po koncanom kablu koji je prijatniji na dodir ali
i laksi nego kod prethodnika. Takode je mnogo lakse
manipulisati s njime po stolu pa ¢e vam sigurno manje
smetati prilikom igranja. Mis bolje lezi u ruci zahvaljujudi
i njegovom obliku ali i teksturiranim povrsinama po stra-
nama koje sprecavaju klizanje iz ruke. Opet se pod prsti-
ma desne ruke nalaze dva dodatna tastera, a sa donje
strane misa se nalazi i taster za promenu rezima osvetl-
jenja. Osvetljenje je RGB tipa i odli¢cno je uradeno jer
dosta toga prolazi kroz sacastu strukturu i kreira zaista
interesantan izgled misa. Sa donje strane se nalaze dva
klizaca koji su nesto bolji nego na Inquisitor? i daju vrlo
konsistentno klizanje po podlozi. Takode primetno je
da su dva glavna tastera na ovom uredaju deklarisana
¢ak na 20 miliona klikova sto je izuzetno visoka cifra
za cenovni rang kome pripada. Glavna prednost ovog
uredaja je ipak njegov senzor koji spada u pravu ge-
jming sferu sa do ¢ak 12.400 DPI a tu je i jedno dugme
za promenu osetljivosti.

e Hardwaore o

Zakljucak

Redragon misevi koje smo imali priliku da probamo
spadaju u red jeftinijih uredaja namenjenih igranju sa
cenama od oko 15 evra za Inquisitor? i oko 25 evra za
Reaping model. S tim cenovnim kategorijama jasno
je da ne mogu bas da konkurisu top gejming modeli-
ma renomiranih proizvodaca koji kostaju i po nekoliko
puta vise. Medutim kao neka ulaznica u svet gejminga
Redragon moze biti odli¢an izbor, pogotovu za mlade
igrace koji nekada svojim temperamentom mogu biti
nepazljivi prema uredajima pa nije strasno ako se nesto
desi jeftinom misu. Takode Redragon je jedan od retkih
proizvodaca koji nudi produzenu garanciju od 3 godine
Sto je zaista retkost, ¢ak i medu mnogo skupljim modeli-
ma, pa sa te strane mozete biti bezbedni da uz normal-
no koris¢enje necete imati nikakvih problema. Ako bih
morao da biram izmedu ova dva konkretna modela ja
bih se ipak sigurno pre opredelio za Reaping jer za nes-
to visu cenu donosi bolji senzor, znac¢ajno manju tezinu
i bolje drzanje u ruci $to sve moze imati uticaja na vasu
igru.
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PODRZI PLAY! RETRO

Veé¢ vise od 15 godina izdajemo Play!Zine,
mesecni ¢casopis u kojem mozete pronaci svasta
na temu video igara, hardvera 1 najaktuelnijih
desavanja 1z sveta gejminga. 2021. godine smo
resili da se dodatno aktiviramo sa Play!Retro

1zdanjem casopisa.

Play!'Retro je nas dugoroc¢ni projekat koji prati
nastanak i1 razvoj industrije video igara od samih
pocetaka pa do danasnjice. Na kvartalnom 1
polugodisnjem nivou ¢emo izdavati nove brojeve
Play!'Retro casopisa u kojima ¢emo pokriti

odredenu eru industrije video igara.

Play!Retro je potpuno besplatan za preuzimanje
u digitalnom formatu bas kao 1 Play!Zine svih
ovih godina, ali tu je 1 stampano i1zdanje koje
poklanjamo nasim pretplatnicima na Patreonu,

partnerima i prijateljima.

Ukoliko Vi zelite da podrzite razvoj ovog projektai
obezbedite Stampano izdanje Play!Retro casopisa
za sebe 1li svoju kompaniju, javite nam se.
Pisite na redakcija@play-zine.com

DM na Instagramu - @play_zine

ili nas pozovite na 060 = 55 26 787
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