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2 | Uvod

DOBRODOSLI

Doslo je vreme da se oprostimo od 2022. godine, prostremo crve-
ni tepih i pripremimo se za dolazak sledece. U recapu za ovogo-
disnju The Game Awards manifestaciju se mozete prisetiti hajlajta
gejmerske 2022-e, a nasi autori su izneli i svoje utiske o najboljim
I najgorim igrama godine. Ne mozemo zauvek ziveti u proslosti
medutim, tako da smo vam spremili listu 25 najiscekivanijih naslo-
va 2023. godine.

Pored recenzija igara i hardvera iz prethodnog perioda, u novo-
godisnjem izdanju Play! casopisa ¢emo zaviriti u domacu gejming
scenu, | to sa prezentacijom nove naucnofantasticne akcione
avanture Scars Above, iza koje stoji studio Mad Head Games. A
Sto se opisaigara tice, najvise nas je odusevio Need for Speed Un-
bound, koji je konacno vratio NFS fransizu na pravi put. Nadamo
se da ¢e odrzati ovaj kurs do daljnjeg!

Mislim da smo vas dovoljno zadrzali, ipak ¢e uskoro ponoc. Ta-
man kada vatrometi i petarde utihnu i kada produ svi praznicni
ruckovi, i mi cemo se vratiti sa novim brojem Play! casopisa.
Srecni vam novogodisnji i bozi¢ni praznici! Vidimo se uskoro!
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Sadrzaj ;

(:? I GRA MESECA: NEED FOR SPEED UNBOUND

HARDWARE: REDRAGON
ZEUS-X
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ZAHVALJUJUCI POVRATNOM
USPEHU CYBERPUNK 2077, CD
PROJEKT RED ZABELEZIO
NAJUSPESNIJI TRECI KVARTAL

Pre lansiranja, Cyberpunk 2077 je imao
milione prednarudzbi i u roku od dve
nedelje od lansiranja igre, prodato je oko
13 miliona primeraka. Naravno, to je bilo
pre nego sto smo svi saznali koliko je
bila losa verzija na izlasku. Zbog toga je
prodaja Cyberpunk 2077 prilicno usporila
2021. godine, do tacke u kojoj je CD Pro-
jekt prestao da deli podatke. To se sada
promenilo sa nedavnim porastom pop-
ularnosti igre.

Jos u septembru, Cyberpunk 2077 se vra-
tio na vrh liste igara, delimi¢no zahvalju-

juc¢i apdejtu 1.6, koje je dodatno ugladilo

igru za konzole trenutne generacije. Ipak,

veliki katalizator je bio Cyberpunk: Edgerunners,
Netflix anime serija bazirana na Cyberpunk univer-
zumu. lako serija nije bila direktno povezana sa ig-
rom, mogu se videti neki prepoznatljivi likovi i nara-
vno, cela stvar se odvija u gradu Night City, tako da
postoji mnogo poznatih pejzaza za one koji su igrali
igru.

Nakon Cyberpunk: Edgerunners, Cyberpunk 2077 je

zabelezio oko dva miliona dodatno prodatih kopija,
¢ime je ukupan broj prodaje igre dostigao 20 mil-

| Flash vesti

iona. Ovo je pomoglo CD Projekt Redu da ostvari

svoj najjaci treci kvartal ikada, generisuci oko 54 mil-
iona dolara prihoda, sa oko 21 milion dolara dobiti.

CD Projekt Red je ovo otkrio u svom najnovijem iz-
vestaju o finansijskoj zaradi, koji pokriva period do
30. septembra. Izvestaj takode ukljucuje pregled on-
0ga na ¢emu razliciti timovi Sirom kompanije rade.
Nije iznenadujuce da predstojeca ekspanzija za Cy-
berpunk, Phantom Liberty, ima najveci tim iza sebe,
a tim koji radi na sledecoj sagi o The Witcher takode
je porastao tokom poslednjeg kvartala.

SUMMER GAME FEST SE VRACA IDUCE
GODINE PRED POCETAK E3 2023

Predstavljen kao ,globalna proslava fanova za
buducnost gejminga“, Summer Game Fest ce se
vratiti cetvrtu godinu zaredom, | to uzivo u Cetvrtak,
8. juna 2023. - manje od nedelju dana pre E3 2023.

Obecavajuce svetske premijere, demo igre i najave,
dogadaj c¢e se odrzati pred publikom uzivo u You-
Tube teatru u Holivud parku u Inglvudu, Kalifornija.

,Jokom protekle tri godine, Summer Game Fest je
stvorio neverovatnu zajednicu Sirom sveta kroz nase
digitalne dogadaje, i odusevljeni smo Sto ce hiljade
fanova licno doziveti SGF Sou po prvi put naredne
godine”, rekao je domacin Dzef Kitli.

Summer Game Fest je ove godine bio poprilicno
mlak, tako da se nadamo da ¢e Dzef | industrija pri-
premiti viSe najava i sadrzaja tokom leta iduce go-
dine.

GRAN TURISMO MOZE BITI SLEDECA

PLAYSTATION FRANSIZA KOJA DOLAZI
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THE WITCHER REMAKE CE IMATI
OTVORENI SVET

CD Projekt Red je naucio mnogo nakon Sto
je napravio prvu igru u The Witcher fransizi,
a ujedno i prvu igru u istoriji studija. lako se
hardkor fanovi sa zadovoljstvom osvrcu na
taj naslov, vecini je nedostupan zbog toga Sto
nikada nije izaSao za konzole, a da ne spomin-
jemo zastarele vizuelne prikaze i gejmple;.
Srecom, rimejk je na putu, a CD Projekt Red je
sada potvrdio da ¢e imati otvoreni svet.

Kao Sto je ranije najavljeno u oktobru, The
Witcher dobija rimejk. Rimejk ce Kkoristiti iste

alate kao i nova Witcher trilogija, koja prelazi

sa Red Engine na Unreal Engine 5. Originalni
Witcher je objavljen 2007. za PC, koristeci stari
Bioware endzin. Borba u igri je zasnovana na
tajmingu, pretvarajuci iskustvo vise u ritmicku igru, a
ne u akcionu igru. Originalna igra je takode imala vise
otvorenih podrucja od The Witcher 2, ali tehnologija u
to vreme nije postojala da se izgradi istinski otvoreni
svet, nesto Sto se sada i te kako promenilo skoro de-
ceniju kasnije.

U svom najnovijem pozivu sa investitorima, izvrsni di-
rektor CD Projekta, Adam Kicinski, potvrdio je da ce
rimejk sadrzati mapu otvorenog sveta, nesto Sto |

kompanija prvi put predstavila sa The Witcher 3. lako

| Flash vesti

je The Witcher sadrzao zone velikog nivoa, to nije bio
pravi otvoreni svet , a sa The Witcher 2, CD Projekt
Red je odlucio da napravi linearniju igru sa boljim bor-
penim sistemom.

lako nije potvrdeno, rimejk ¢e verovatno imati i pot-
puUNO renoviran borbeni sistem, verovatno u skladu
sa svim promenama koje studio planira da uvede za
novu Witcher trilogiju. Sto se ti¢e vremena kada ¢emo
igrati The Witcher remake, igra je jos nekoliko godina
od objavljivanja, tako da je pred nama dugo cekanje.

TOD HAUARD NAVEO PREDNOSTI I
MANE XBOX EKSKLUZIVNOSTI ZA
STARFIELD
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CYBERPUNK 2077 DOBIJA “GAME OF
THE YEAR” IZDANJE
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XBOX OD NAREDNE GODINE PODIZE
CENE IGARA NA 70$%

lako je oko 2 godine odolevao trendu (
poskupljenja igara, Xbox je reSio da se
pridruzi ostalim kompanijama koje svoje
igre naplacuju po ceni od 70%.

Microsoft ¢e povecati cene novih Xbox
Series X/S igara na 70 dolara pocevsi
od 2023. godine. Portparol kompanije je
potvrdio povecanje cene U razgovoru sa
IGN, $to znaci da ¢e Xbox Series X/S igre
kao Sto su Redfall i Starfield biti skuplje
za 10 dolara kada budu lansirane. \

STARFIELD

,Ova cena odrazava sadrzaj, obim i teh-

nicku slozenost ovih naslova“, rekao je portparol Mic-
rosofta. ,Kao i kod svih igara koje su razvili nasi timovi
u Xbox-u, one ce takode biti dostupne uz Game Pass
na danu izlaska”.

Kao Sto portparol napominje, opcija za nastavak ig-
ranja istih igara preko Game Pass-a je vrlo vazna za

| Flash vesti

Xbox igrace. Oni koji se pretplate na uslugu i dal-
je ¢e imati pristup mnogim naslovima pri lansiranj
bez dodatnih troskova. Dakle, dok ¢e povecanje cene
sigurno naterati neke igrace da oklevaju pre nego
Sto kupe sledeci Forza Motorsport ili Halo, desetine
miliona pretplatnika koji vec igraju svoje igre preko
Game Pass servisa za sada nec¢e morati da brinu.

SONY NAREDNE GODINE DONOSI NOVI
PLAYSTATION 5 MODEL SA ODVOJIVIM

CITACEM DISKOVA

Poslednjih meseci sve je veci broj izvestaja o novoj
reviziji PS5, onoj koja bi zamenila trenutne diskove i
digitalne verzije konzole sa jednom, redizajniranom
PS5 konzolom sa odvojivom disk jedinicom. Prema
najnovijim informacijama, tvrdi se da ¢e ova nova
verzija konzole sti¢i u septembru 2023. godine.

Jos ovog septembra, Insider Gaming je izvestio da
Sony planira novu reviziju PS5 sa odvojivim disk
drajvom, koji bi ,potpuno zamenio” disk i digitalne
PS5 konzole koje su lansirane 2020. godine. Umes-
to prodaje odvojenih diskova i digitalnih verzija
konzole, Sony ¢e modi da napravi samo jednu PS5
Sasiju, a zatim korisnici mogu da odluce da pokupe
paket sa disk jedinicom, ili mogu da ustede novac na
pocetnoj kupovini i pokupe disk jedinicu kasnije. U
novembru, The Leak je potvrdio ovaj izvestaj, tvrdeci
da ¢e novi PS5 stic¢i 2023. godine, i iako ¢e biti tan-
ji model, Sony ocigledno ne planira da ga zvanic¢no
nazove ,,PS5 Slim*.

Sada, u novom izvestaju Insider Gaming-a, otkriveno
je da Sony ima za cilj da novi PS5 izda u septembru

4 )
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2023. godine. Takode se tvrdi da ¢e se odvojivi disk
uredaj povezati sa dodatnim USB-C portom koji
Sony postavlja na poledinu konzole.

Ova nova PS5 verzija bi zamenila Sonijev dvosmerni
pristup sa PS5 Disc i Digital verzijama. Umesto da
proizvodi dva SKU-a, Sony ¢e moci da napravi samo
jedan, a zatim da zasebno nabavi disk jedinice. Po
svemu sudeci, Sony ce prestati da proizvodi tre-
nutne disk i digitalne konzole krajem 2023. godine.
Sony jos nije dao nikakvu zvani¢nu izjavu na ovu
temu, ali ako su ovi izvestaji tacni, prve vesti cemo
verovatno dobiti sledece godine.

INSOMNIAC GAMES POTVRDIO DA

SPIDER-MAN 2 IZLAZI NAREDNE JESENI
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MICROSOFT DAO JOS BOLJU PONUDU

ZA CALL OF DUTY NA PLAYSTATION PAYDAY 3 JE | DALJE U PLANU ZA 202s.
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BEYOND GOOD & EVIL 2 JEI DALJE U

RANOJ FAZI RAZVOJA THE LAST OF US 3 NAVODNO U
' ™\ RAZVOJU U NAUGHTY DOG STUDIJU

Pouzdan leaker tvrdi da je The Last of Us 3
(ili The Last of Us Part 3, kako vam je lakse)
usSao u razvoj, i da je kopredsednik renom-
iranog studija Naughty Dog, Neil Druck-
mann, ponovo vodi razvoj igre. Zajednica
igraca mozda nije upoznata sa izvorom
informacija, ViewerAnonom, ali on ima do-
bru reputaciju i iskustvo u filmskoj indus-
triji. Nedavno je otkrio dosta informacija o
predstojecoj The Last of Us HBO seriji, a
sve su se pokazale kao tacne.

Prema ViewerAnonu, Drukmanova sledeca Uncharted dobija reboot u drugom studiju. Sto se

igra je zaista The Last of Us Part 3, i trenutno je u tice The Last of Us multiplejera, ViewerAnon veruje

orodukciji u Naughty Dog-u. lako ne znamo niéta o da dolazi pre Uncharted-a. Medutim, njegov tvit ne

novoj igri u fransizi, potvrdio je nedavne izvestaje da  Pojasnjava da i mozemo oCekivatiigru za vise igraca
pre The Last of Us 3.

12 | Flashvesti Play! #165 | Januar 2023. | www.play.co.rs| 13
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AMAZON DAO ZELENO SVETLO ZA
SNIMANJE GOD OF WAR TV SERIJE

Novi detalji o God of War TV seriji potvrdeni
su nakon Sto je seriju zvanicno narucio Amazon
Prime Video.

Seriju, koja je u razvoju od marta, za TV adap-
tiraju Souraner Rejf Dzadkins (Wheel of Time)
i pisci Mark Fergus i Hok Ostbi (Iron Man, The
Expanse).

Sva trojica su takode izvrsni producenti, kao i
Sef studija Santa Monika Jumi Jang i kreativni
direktor Kori Barlog i Sef PlayStation Produc-
tions Asad Kizilbas.

Prema zvani¢nom opisu serije, izgleda da ce se
pratiti prica reboota God of War iz 2018. godine, koja
je nastavljena u nedavno objavljenom nastavku God
of War Ragnarok.

Za razliku od prethodnih unosa u seriji, koji su inspiri-
sani grckom mitologijom, poslednje dve igre God of

War su zasnovane na nordijskoj mitologiji. Radnja se
nastavlja nakon smrti Kratosove zene, gde on nas-
tavlja putovanje sa svojim sinom Atreusom.

Serija je u koprodukciji Amazon Studios i Sony Pic-
tures Television u saradnji sa PlayStation Productions.

NOVA TOMB RAIDER IGRA CE BITI
IZDATA OD STRANE AMAZON GAMES

| Flash vesti

RESIDENT EVIL 1 CE DOBITI ZASLUZENO

REMAKE IZDANJE?

Capcom je bio vise nego konzistentan sa rimejkovi-
ma svoje Resident Evil franSize, sa izdavanjem Resi-
dent Evil 21 3 Remake-a 2019. i 2020. godine.

Studio je izgradio pozitivan imidz u ovoj nisi i doka-
zao je fanovima da mogu da isporuce odlicne rime-
jkove svojih igara, zadrzavajuci sustinu originalne
igre | koristeci najnoviji hardver i tehnologiju kako bi
fanovima pruzili impresivnije iskustvo.

Dok ¢e Resident Evil 4 biti najnoviji I najiscekivani-
ji unos u sagi remake izdanja, dva nova trejdmarka
kompanije Capcom nagovestavaju Remake Resi-
dent Evil Director’s Cut izdanja.

Kao Sto je primetio korisnik Twittera @Tippy_Power,
Capcom je nedavno podneo zahtev za zastitni znak
termina; STA.R.S. DEP RACCOON POLICE i Resi-
dent Evil Director’s Cut.

Datumi podnosenja oba “Ziga” su 7. i 8. decembar
2022. godine. Interesantna stvar koju treba primetiti
je to da je Capcom vec registrovao ove zigove jos
1997. godine pre nego Sto je Resident Evil Director’s

4 N

o J

Cut izasao 1998. godine.

Medutim, trademark za ove termine je ponisten
2012. godine zbog politike koju je sprovodilo regula-
torno telo da se zasticeni termini zadrze u upotrebi.
Stoga, njihova nedavna registracija ukazuje da Cap-
com planira da ih ponovo koristi.

Imajuci na umu rezultate studija sa cestim rimejkov-
ima igara Resident Evil u poslednje vreme, ne bi tre-
balo da bude iznenadenje ako Capcom u buducno-
sti najavi remake Resident Evil Director’s Cut, taman
kako bi se Citav serijal objedinio.

Play! #165 | Januar 2023. | www.play.co.rs |
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STEAM PONOVO POSTAVIO NOVI
REKORD PO BROJU ISTOVREMENIH

KORISNIKA

| Flash vesti
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THE GAME AWARDS 2022 ZABELEZIO
REKORDNU GLEDANOST

Dzef Kitli ¢e u narednom periodu piti Sam-
panjac, posto je upravo objavljeno da je Game
Awards jos jednom oborio svoje rekorde gle-
danosti. Devetu godinu zaredom, sjajna cer-
emonija dodele nagrada privukla je sve vise
ljudi na malim ekranima, a emisija iz 2022. je
definitivno bila najveca do sada.

Ogromnih 103 miliona gledalaca je pratilo
manifestaciju preko strima uzivo, sto je pov-
ecanje od priblizno 20 odsto u odnosu na broj
iz 2021. godine. Ovaj ukupni iznos dosao je sa
vise od 30 razli¢itih platformi za striming, gde

su glavni bili YouTube i Twitch koji su ocekiva- \

N

AWARDS

%

no privukli najvecu publiku.

Na YouTube-u, najveci broj od 1,33 miliona ljudi je gle-
dalo dodelu nagrada na razlicitim kanalima, a zvanicni
fid je dostigao rekordnu istovremenu gledanost od
604.000. U meduvremenu, Twitch kanali su gle-
danost doveli do vrhunca od 1,9 miliona, a zvanicni
kanal je dostigao 571.000 istovremenih gledalaca.

Fascinantno je videti rast ceremonije The Game
Awards od njenog osnivanja 2014. godine. U svom
prvom izdanju dostigla je 1,9 miliona gledalaca, a taj
broj je rastao svake godine.

DOBIJAMO DEATH STRANDING FILM

Jedan od ciljeva Hidea Kojime sa stvaranjem Kojima
Productions bio je da se na kraju prosiri izvan sveta
igara i na druge medije kao $to su filmovi i TV. Cini
se da je Kojimina zelja ispunjena, jer je film Death
Stranding zvani¢no najavljen.

Kako prenosi Deadline, Kojima Productions je u
partnerstvu sa Hammerstone Studios (poznatim po
Bill & Ted Face the Music, Kung Fury, Barbarian i jos
mnogo toga) kako bi jedinstveni svet Death Strand-
inga doveo na bioskopsko platno.

Trenutno je nepoznato ko je na Celu rezije i scenarije
ali je potvrdeno da c¢e Kojima biti barem producent
filma. Nije iznenadujuce da se zaplet trenutno drzi u
tajnosti, ali znamo da ce film navodno ,uvesti nove
elemente i likove u Death Stranding univerzum®.

Govoreci o najavi filma, Kojima je rekao: ,Ne mogu
biti vise uzbuden zbog novog partnerstva sa Ham-
merstone Studios. Ovo je kljucni trenutak za fransizu i

4 )
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zaista se radujem dovodenju DEATH STRANDING-a
na veliko platno.”

Death Stranding nije kratka igra, pri ¢emu je sam
epilog dugacak kao ceo film. Posto je uklju¢eno jo$
viSe likova i elemenata, bi¢e zanimljivo videti kako
se kompleksne teme igre prevode u film. Stavise, sa
igrom koja koristi slicnost i performanse glumaca iz
stvarnog sveta, nadamo se da ¢e i Norman Ridus,
Lea Sejdu, Giljermo del Toro i Margaret Kejli ponovo
igrati svoje uloge.

Play! #165 | Januar 2023. | www.play.co.rs |
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HIGH ON LIFE, IGRA KREATORA SERIJE
RICK & MORTY, BELEZI OGROMAN
USPEH NA STEAM | GAME PASS
PLATFORMAMA

18 | Flashvesti

FIFA IGRE 4 PUTA TACNO PREDVIDELE
POBEDNIKE FIFA SVETSKOG
PRVENSTVA, UKLJUCUJUCI I

OVOGODISNJEG

EA Sports je sa FIFA 23 jos jednom tacno pred-
video pobednika Svetskog prvenstva, Cetvrti
put zaredom!

Pre turnira, koriste¢i namenske rang-liste
Svetskog kupa u novoobjavljenim rezimima za &
pocCetak Svetskog prvenstva i turnir u FIFA 23, |
predvidelo se da ¢e Argentina osvojiti titulu. "
Posle finalne utakmice bogate preokretima, |

4-2 na penale, posle utakmice koja je zavrsena
rezultatom 3-3.

Argentina je porazila Francusku, pobedivsi sa SIS &
A l“é.,\\

N f
¥

Medutim, druga predvidanja EA, kao Sto je
kada ¢e Engleska napustiti turnir i ko ¢e osvojiti zlatnu
kopacku, bila su netac¢na. Francuski napadac Kilijan
Mbape zakljucio je turnir kao najbolji strelac.

EA Sports je 2018. tacno predvideo da ¢e Francuska
pobediti na turniru, a Nemacka 2014. godine. Takode
je ta¢no pogodio 2010. da ¢e Spanija prvi put u svojoj
istoriji osvojiti Svetsko prvenstvo.

Sa druge strane, EA ima malo manje uspeha kada
predvida pobednike drugih velikih sportskih turni-
ra. lzdavac je dao predvidanja za poslednjih 11 Super
Bowlova koristeci svoje Madden igre, i samo pet ih je
bilo tacno.

MICROSOFT PLANIRA JEFTINLJI PAKET
PRETPLATE ZA XBOX GAME PASS

Play! #165 | Januar 2023. | www.play.co.rs| 19
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WB GAMES MONTREAL NAVODNO
RAZVIJA SUPERMAN IGR
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GRAND THEFT AUTO: THE TRILOGY -
DEFINITIVE EDITION USKORO DOLAZI

NA STEAM

Kada je Grand Theft Auto: The Trilogy - The Defin-
itive Edition prvi put lansiran krajem 2021. godine,
naisao je na velike kritike zbog mnostva bagova i u
oc¢ima nekih, skrnavljenog vizuelnog stila. Igra je od
tada imala viSe zakrpa, a nesto vise od godinu dana
nakon prvobitnog izdavanja, izgleda da ce trilogija
doci u Steam.

Kako je otkrio Twitter nalog ,VideoTech *, fokusir-
an na Rockstar Games, novi kod u okviru apdejta
za Rockstar Games Launcher izgleda sugeriSe da ce
Grand Theft Auto: Trilogy - Definitive Edition uskoro
napustiti okvire developerovog prilagodenog PC Kli-
jenta i da ¢e doci u Epic Games Store i Steam.

JoS ne znamo kada, ali kada stigne, ,VideoTech “
veruje da c¢e ga pratiti neka vrsta velikog peca. Kao

20 | Flashvesti

4 )

- 4

Sto je pomenuto, u godini od lansiranja, Grand Theft
Auto: The Trilogy - The Definitive Edition je dobio
viSestruke apdejte, i dok je igra trenutno u mnogo
boljem stanju nego sto je bila na izlasku, remaster-
ovani paket bi svakako mogao da doprinese daljim
poboljSanja i nadamo se da je to zaista tako. Morace-
mo da sacekamo i da vidimo.

FALLOUT 76 IMA PREKO 13,5 MILIONA

IGRACA

-

Fallut
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Autor : Milan Jankovié

TOP 25 IGARA

2023. GODINE

FORSPOKEN

Forspoken li¢i na Square Enix igru uzduz i popreko.
lako nas dijalog nije odusevio od svih snimaka koje
smo odgledali pre glavne najave, fokus na “tecno”
kretanje kroz veliki otvoreni svet i impresivni vizuelni
efekti su ono sto c¢e bez sumnje zadovoljiti one koji
vole Final Fantasy i njima slicne igre.

Forspoken je trebalo da izade 2022. godine, ali je na-
kon par odlaganja ipak odlu¢eno da se datum izlaska
pomeri za pocetak nove godine, i nadamo se da c¢e

ovaj januarski datum izlaska opstati. 24. JANUAR - PC, PS5

DEAD SPACE REMAKE

Dead Space Remake - rimejk originalne Dead Space
igre iz 2008. godine bi trebalo da izade u januaru
2023, 5to je, nadamo se, konacni datum izlaska na-
kon kraceg odlaganja.

Hibridna igra istrazivanja svemira i horora je prosla
kroz potpuni redizajn, kako bi se Sto bolje iskoris-
tile nove tehnologije modernih igara. Insajderski iz-
vestaji nam govore da ¢e azurirana igra biti veoma
impresivna, sadrzati razvijeniju pricu i napredniju
mehaniku. Naravno, ostaje da sve to iskusimo, i to

vrlo uskoro.
27. JANUAR - PC, PS5, XBOX SERIES X/S

22 | Najave meseca

HOGWARTS LEGACY

Hogwarts Legacy je nadolazeci “simulator carobn-
jackog sveta” koji su mnogi prizeljkivali godinama,
iako je mozda vec prekasno za dugogodisnje ljubi-
telje fransize, koji polako pocinju da se obracuna-
vaju sa Stetnim, pogrdnim komentarima autora
Harry Potter knjiga, J.K. Rowling.

Sa trejlerima koji prikazuju prelepe magicne pre-
dele za istrazivanje i bica sa kojima se treba spri-
jateljiti, ¢ini se da ce ovaj naslov ukljuciti najbolje
delove fransize o Hariju Poteru za potpuno novu
pricu smestenu u nekada voljeni svet, iako se u

samoj igri nece pojaviti “decak koji je preziveo™ i 10. FEBRUAR - PC, PS5, XBOX SERIES X/S
svi njegovi drugari.

WILD HEARTS

Ako se Monster Hunter Rise ¢&ini kao Switch igra
koja je nadogradena na moderne konzole sledece
generacije, onda ¢e Wild Hearts definitivho za-
dovoljiti vasu zelju za lovom na ¢udovista. Igra iz-
gleda predivno i ima nekoliko zaokreta u gejmpleju
koji je izdvajaju od ostalih u Zanru. Najveca prome-
na je ukljucivanje brzog craftovanja i zamki.

Sa jo$ dva igraca mozete udruziti snage kako biste
uhodili cudovista, lovili ih i lootovali njihove leseve.
Cudovista su “zla”, tako da “nasilje nad zivotinja-
ma” u izvornom smislu nije prisutno u igri.
17. FEBRUAR - PC, PS5, XBOX SERIES X/S
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ATOMIC HEART

Atomic Heart od Mundfish Studiosa je smesten u
Rusiji u alternativnom univerzumu, gde su igraci
baceni u borbu protiv robota koji su se otrgli kon- . \
troli. Pored toga, tesko je opisati Atomic Heart jer ) I, ' ‘
poseduje elemente iz ogromnog broja igara, kao sto P % n
su Bioshock, Doom, Fallout, pa ¢ak i Half-Life-a. Ali ATOFV Ie _ “ STAR WARS JEDI' SURVIVOR
ono 5to je sigurno, jeste da igra zaista izgleda zapan- HEA? ‘
jujuce. W Za mnoge fanove, ultimativna fantazija u bilo kojoj
t -~ (A Star Wars igri je da rukuju lajtsejberom kao Dzedaj,
Igraci ce preuzeti ulogu agenta koji ima tehnoloski $to je bila najveca “navilakusa” za Star Wars Jedi:
naprednu rukavicu koja moze da zamrzne, omami | Fallen Order iz 2019. godine, ¢ak iako se Cinilo da
povuce neprijatelje. Roboti takode dolaze u velikom 21. FEBRUAR - PC, PS4, PS5, XBOX je “pozajmio” neke elemente iz Uncharted i Sekiro.
broju, tako da cete morati da iskoristite sve Sto vam ONE, XBOX SERIES X/S
je na raspolaganju kako biste ih eliminisali.
koji joS | ednom prati Kala Kestisa pet godlna kasm—
je. lako nam se obecava neka evolucija u borbi, uk-
ljucujuci nove poteze, najvise smo uzbudeni zbog
novih nacina putovanja po svetu, poput mogucno-

SKU LL AN D BON Es sti da pripitomimo i jasemo divljé Zivotinje.

17. MART - PC, PS5, XBOX SERIES X/S

Dugoocekivani piratski simulator Skull and Bones ce
konacno biti lansiran u martu 2023. godine. Na svom . , ,
putovanju pokusacete da osvojite otvoreno more kao i : AR - EIRETAITO MEEIGHI O]

lukavi gusar, skupliaju¢i sve $to mozete kako biste . T B ‘ SKULL RESIDENT EVIL 4 REMAKE

izgradili svoj brod, posadu i blago.

'y ; AN[!
lako smo dugo ¢ekali kako bismo vise saznalio ovoj © & PS5 DNES Nakon sto je unapredio Resident Evil 2 i 3 za mod-
avanturi, uz nekoliko odlaganja na svom putu (ovo je o e . WA b, UBISOFT ORIGINAL erne platforme, Capcom radi na rimejku igre koja
najvise odlagana igra na ovoj listi), postoji nadada ce  .# ; i LS 2 _’ N ne samo da je transformisala fransizu, vec je i bila
se Ubisoft drzati datuma izlaska u martu 2023. go- i3t F ¥ RS et ; pionir over-the-shoulder perspektive koja je uticala
dine. Spremite se da podignete crnu zastavu i isplo- : : - na sve pucacine iz treceg lica tog vremena, poput

vite. 9. MART - PC, PS5, XBOX SERIES X/S Gears i War. Utom sm|.s|u,“ReIS|dent EV|I 4 seidal-
je smatra jednom od najboljih igara svih vremena.

S obzirom da se originalni Resident Evil 4 i joS uvek
moze nasSiroko igrati na skoro svakoj modernoj
platformii da se joS uvek dobro drzi, bas zato je sve
veci pritisak na ono sto ovaj rimejk moze da ponudi
osim bolje grafike.

Ova izjava kompanije Capcom nas uverava da je

pred nama jos jedan odlican rimejk: “Resident Evil

4 Cuva sustinu originalne igre, ali uvodi modernizo- 24. MART - PC, PS5, XBOX SERIES X/S
vani gejmplej, ponovo osmisljenu pricu i Zzivopisno

detaljnu grafiku kako bi ovaj rimejk ucinila najmod-

ernijom survival horror igrom u kojoj se zivot i smrt,

teror i katarza ukrstaju
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DEAD ISLAND 2

Dead Island 2 se vratio iz (ne)mrtvih sa novim de-
veloperom i sada konacnim datumom izlaska. lako
poseduje slican gejmplej kao original, nastavak od
igracCa trazi da ,napadaju, a ne samo da prezive” u
Los Andelesu prepunom zombija. Sa Sest heroja za
igru, od kojih svaki ima svoje jedinstvene vestine |
imunost na zombi virus (naravno), pratimo pricu
koja za sada deluje prilicno zabavno. Postoje i razlici-
ti tipovi zombija sa kojima se treba uhvatiti u kostac,
a sa borbom koja bukvalno bukti od krvi, sve ¢e vrlo
brzo postati poprilicno crveno.

28. APRIL - PC, PS4, PS5, XBOX ONE,
XBOX SERIES X/S

THE LEGEND OF ZELDA: TEARS OF
THE KINGDOM

Verovatno najhajpovanija igra u 2023. godini, Tears of
the Kingdom dolazi Sest godina nakon Switch-ovog
neprikosnovenog naslova, Breath of the Wild. Nin-
tendo je ponudio prilicno skromne poglede na ovaj
nastavak, sa nagovestajima likova i okruzenija, ali sig-
urno postoji joS mnogo iznenadenja i tajni koje tek
treba da otkrijemo kada igra izade u maju. Prica se da
bi Tears of the Kingdom ¢ak mogao doci uparen sa
novom i azuriranom Switch konzolom koja podrzava

moderniju grafiku.

| Najave meseca

12. MAJ - NINTENDO SWITCH

SUICIDE SQUAD: KILL THE JUSTICE
LEAGUE

Suicide Squad: Kill the Justice League je odlozen
pocetkom 2022. godine. Vesti 0 naslovu su kasnije
utihnule, ali sada znamo da je igra spremna za lan-
siranje u maju 2023. godine. Suicide Squad: Kill the
Justice League je opisan kao avantura sa otvoren-
im svetom, zasnovana na naraciji u kojoj igrate
kao razliCiti ¢lanovi jedinice Suicide Squad (Harli
Kvin, King Shark, Deadshot, Kapetan Bumerang) u
misiji spasavanja planete od zlikovca koji poseduje
sposobnost kontrole uma - Brainiac.

Posto Brainiac kontrolise ¢lanove jedinice Justice
League, moracete da ulovite likove poput Flasha,
Wonder Woman i Supermena. U ovoj igri ¢e posto-
jati co-op mod, ali se takode moze igrati potpuno
solo, gde mozete menjati karaktere po zelji. Bez
obzira kojeg anti-heroja izaberete, igra bi trebalo
da bude izuzetno zabavna.

26. MAJ - PC, PS5, XBOX SERIES X/S

STREET FIGHTER 6

BorilaCke igre, kako mi jo$ volimo da ih zovemo ta-
bacine, izgledaju kao specijalna i ugrozena vrsta, ali
ako ce nesto da ozivi zanr, onda je to Street Fighter 6.

Sa smelim hiper-realisticnim stilom i pristupacni-
jom opcijom kontrola, rane verzije igre vec otkriva-
ju vrhunsko ugladenu borbu sa uzbudljivim novim
sistemima. Ali sposobnost da kreirate sopstvenog
borca i unapredeni onlajn sistem je ono Sto c¢e bez
sumnje izgraditi novu platformu kako za veterane bo-
rilackih igara tako i za novu generaciju igraca. Postava
boraca ¢e biti bogatija u odnosu na prethodnika, gde
¢e se poznatim ¢lanovima pridruziti i novi, to jest oni
koji su u prethodnim igrama bili “na pauzi”.

2. JUN - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX
SERIES X/S
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DIABLO 4

Svi smo navikli na zarazno grindanje kroz “tamnice”

i sakupljanje loota kako bismo postali joS mocniji,

sukobili se sa jos mocnijim neprijateljima, i na kraju

dobili jos bolji plen. Posle notornog "Do You Guys

Not Have Phones?” incidenta, konacno ¢emo dobiti

dugoocekivani nastavak popularne Diablo fransize.

Diablo IV je povratak korenima dungeon-crawlinga

U izometricnoj perspektivi, ali sada sa otvorenim

dizajnom sveta. Grafika izgleda sjajno, pogotovu u

filmskim scenama, koje zaista oduzimaju dah. Ta ista

paznja je posvecena i detaljima u gejmpleju, tako da

se nadamo da Blizzard ovoga puta nece razocarati. 6. JUN - PC, PS4, PS5, XBOX ONE,

XBOX SERIES X/S

FINAL FANTASY 16

2023. ¢e biti velika godina za Final Fantasy fanove, jer
nas Square Enix ¢asti sa ¢ak dva naslova iz ovog slav-
nog serijala, ukljucujuci Final Fantasy VII Rebirth. Al
za potpuno novo iskustvo, Final Fantasy XVI je igra
koju definitivno vise iSCekujemo.

lako ¢e posedovati zreliji ton inspirisan zapadnjac-
kom fantazijom kao Sto su The Witcher ili God of War,
verujemo da ce Sesnaestica u svojoj srzi ostati dobri
stari FF koji svi obozavamo.

Protagonistu Klajva ce i dalje pratiti saveznici tokom
njegovog putovanja, ali ¢e FFXVI pretezno biti naslov
za jednog igraca, koji ¢e biti primarno orijentisan na
akciju u realnom vremenu. Ali kada je combat diza- 22. JUN - PS5
jiner neko ko je radio na Devil May Cry i potcenjenom
Dragon’s Dogma, znate da ce Sesnaestica biti dobra.

| Najave meseca

HOLLOW KNIGHT: SILKSONG

Dizajniran od strane tima sacinjenog od samo tri
osobe, Hollow Knight je indie metroidvania koja je
brzo dobila status kultne igre od svog prvog izdan-
ja 2017. godine. Zato nas nimalo ne iznenaduje ko-
liko fanovi zeljno iS¢ekuju njegov nastavak - Silk-
song.

Smesteni u ukletom svetu buba koga krasi prekras-
ni stil ru¢no radene grafike, igrate kao okretni Hor-
net koji je bio jedan od zlikovaca u originalnoj igri,
suocCavajuci se sa potpuno novim neprijateljima i
izazovima dok pokuSavate da pronadete svoj put
do vrha kraljevstva u kojem je protagonista bio za-
tocen.

JoS uvek ne znamo tacno kada ce Silksong biti
objavljen, i da li ¢e ga Team Cherry jednostavno
izbaciti kao grom iz vedra neba, ali barem tokom
ovog mucnog ¢ekanja, znamo da ce biti izdat za
svaku glavnu platformu, ukljucujuc¢i Game Pass od
prvog dana izlaska.

2023 - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX
SERIES X/S

HADES 2

Hades je jedan od najboljih roguelike/lite naslova
svih vremena, tako da nas ne cudi Sto developer
Supergiant naporno radi na njegovom nastavku.
Hades 2 c¢e izaci u early access 2023. godine i omo-
guci¢e nam da izademo iz podzemlja kako bismo
se suocili sa zlokobnim Titanom vremena. Medu-
tim, ovoga puta ne¢emo igrati kao Zagreus, vec
kao njegova sestra - Melinoe, princeza podzemlja
Hades 2 bi mogla biti jedna od najvecih igara 2023.
godine.

Pre samog izlaska, nadamo se da c¢e Supergiant
otkriti neke novine o igri, posto je najava na The
Game Awards bila prilicno slaba sa detaljima.

X e
'N{O\ . N
(P \‘ \(

] i

HADES.J ¥

2023 - PC
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REDFALL

Posle velikog uspeha inovativne timeloop pucacine

Deathloop, sprema se jos jedno jedinstveno ostva- —

renje developera Arkane, ovoga puta iz njihovog f L

studija u Ostinu. Redfall je ime grada u Masacusetsu / = E“’" lf_; i ¥

koji je preplavila legija vampira stvorenih iz nauc¢nog il ,ﬁ 1 { :é =

espermenta o posz0 o 21 L i s AVATAR FRONTIERS OF PANDORA

Igrajuci kao grupa prezivelih, ovo nije samo Left 4 '

Dead sa krvopijama. Redfall zapravo ima potpuno ot- N ‘ , . . _ .

voreno okruzenje koje igraci mogu da istrazuju u sin- 2= Retka Zverka u svetu wdep [9ard je Avatar Fron
. : . o tiers of Pandora, adaptacija otvorenog sveta leg-

glplejer modu i kooperativnom multiplejeru. Pored ; : s N

eksperimentisanja sa raznim oruzjem i opremom endarnog univerzuma koga je osmislio reditel]

: Dzejms Kameron. Ova igra je najavljena 2017. go-

upoznacemo se sa vrlo bogatim svetom i njegovim Sl & reEEmEr MESSvE Eeralimat i@ e
fiSotig=h W AMAUTel Cllaiteilcleialiehlseles ol ROZZLRCIXBOXSERIESIX/S javio adaptaciju nakon vesti o Cetiri glavna nastav-

TS ER NS B e} ka za filmsku fransizu. Nakon toliko dugog perioda
igraci su poceli da sumnjaju da ¢e se igra uopste
pojaviti - ali 2021. godine su konacno otkriveni prvi

Cajni uvidi u gejmplej.
STARFIELD ZNnacajnl uvl

U ovom naslovu, igraci ¢e preuzeti ulogu Na'vi rat-
Pred nama je Bethesdina prva nova fransiza u pos- nika koji ¢e se otisnuti na putovanje do regiona koji
lednjih 25 godina. Starfield je RPG otvorenog sveta nikada ranije nisu videni u svetu Avatara. 2023 - PC, PS5, XBOX SERIES X/S
smesten u svemir, na kome Bethesda radi godina-
ma. Sa preko 1000 planeta za istrazivanje, kako god | Od svih igara sa ove liste, najvedi je rizik da ¢e bas
kada god zelite, Starfield vam daje Sansu da putujete ova biti pomerena za 2024. godinu, s obzirom na
svemirom kao deo istrazivacke grupe Constellation, a informacije iz kompanije Ubisoft da razvoj bas ne
izmedu ostalog bice i prilike za istrazivanje Suncevog napreduje kako je planirano.
sistema. Sa najdetaljnijim opcijama za jednu Bethes-
da igru do sada, moci cete da napravite sopstvenog
lika, bazu i brod.

To nije sve, jer smo saznali i da je Starfield igra sa PAYDAY 3

ogromnom kolicinom dijaloga, koga ima prakticno

duplo vise nego u prethodnim Bethesda igrama. : . . e
& DU = Dve godine nakon Sto se proculo da se radi na igri,

Payday 3 ce biti objavljen 2023. godine. Akciona
igra iz prvog lica ima za cilj da napravi veliki kor-
ak za fransizu, nakon velike popularnosti svog pre-
thodnika Payday 2.

2023 - PC, XBOX SERIES X/S

Radnja treceg dela serijala o okorelim pljackasima
odvija se u Njujorku, i bice smesStena nekoliko godi-
na nakon Payday 2. Originalna banda Dallas, Hox-
ton, Chains i Wolf ¢e se ponovo pojaviti, koji izlaze

iz penzije zbog “velikog posla” u Njujorku.
2023 - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX
SERIES X/S
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ASSASSIN’S CREED MIRAGE

Assassin’s Creed Mirage ¢e nas odvesti u Bagdad i
smestiti u ulogu Basima iz Assassin’s Creed Valhal-
la. Manji po obimu od RPG-a otvorenog sveta koji je
bio prisutan u prethodne tri AC igre, Mirage ce biti
akciona avantura vodena naracijom koja zeli da oda
pocast originalnom iskustvu prvog Assassin’s Creed
naslova, samo sa modernim karakteristikama i me-
hanikom.

Moramo priznati da je ovo pravo osvezenje za starije
fanove Assassin’s Creed igara, kojima Origins, Odys-
sey i Valhalla nisu legli sa preteranom dozom sadrza-
ja i ogromnim otvorenim svetom. 2023 - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX

SERIES X/S

STALKER 2

Stalker 2: Heart of Chernobyl vodi nas u, pogodili ste,
srce Cernobila. Ovo podru¢je nije lako za navigaciju,
sa dzepovima intenzivne radijacije, lutaju¢im mu-
tantima, opasnim anomalijama, pa Cak i zaracenim
frakcijama prezivelih. Reaktor je pogoden drugom
eksplozijom, pojacavajuci zracenje i vase probleme.

Vodeni originalom, verovatno znate da je Stalker
2 survival igra iz prvog lica. Ako ste ljubitelj Stalker
serijala, bice vam drago da vidite kako je svet koji je
stvorio GSC Game World do¢aran na modernim plat-
formama.
2023 - PC, XBOX SERIES X/S

ALAN WAKE 2

Alan Wake 2, dugoocekivani nastavak Alan Wake-a
iz 2010-¢, bi navodno trebalo da izade 2023. godine.
Kazemo “navodno”, imajuci u vidu sam obim plan-
iranog nastavka. Remedy tim iza sebe ima fenom-
enalan repertoar igara - ukljucujuci naslove kao sto
su Max Payne i Control - tako da od Alan Wake 2
ocekujemo dosta.

Za sada znamo da je predstojeca igra vise inspirisa-
na survival horror zanrom nego originalom. Sa horor
elementima pojacanim do maksimuma, ocekujte da

¢e Alan Wake 2 biti veliko, sablasno iznenadenje. 2023 - PC, PS5, XBOX SERIES X/S

| Najave meseca

THE WOLF AMONG US 2

Dugoocekivani nastavak Telltaleovog Wolf Among
Us planiran je za 2023. godinu, ali bez konkretnog
datuma izlaska. Za sada znamo da ¢e se u nas-
tavku vratiti Bigby Wolf i Snow White, koji su nam
se jako dopali u prethodniku. Pred njima ce biti joS
jedna velika misterija koju ¢e morati da rese.

Za sada ne znamo previse detalja o igri, ali se na-
damo zanimljivim zapletima, urnebesnim likovima,

sjagjnom atmosferom i prepoznatljivom grafikom
koji su krasili original.

2023 - PC, PS4, PS5, XBOX ONE, XBOX
SERIES X/S

MARVEL’S SPIDER-MAN 2

Nastavak Marvel’s Spider-Man-a, jedne od naji-
granijih PlayStation ekskluziva ikada sa jednim od
najpopularnijih superheroja, bio je nesporan i bilo je
samo pitanje vremena kada ¢e biti najavljen. Nakon
pozitivnih utisaka o ekspanziji Miles Morales, stize
nam nova avantura Pitera Parkera, gde ¢e se igraci
suociti sa novim zlikovcima, Kraven the Hunter i
fanovima omiljenim Venomom.

Do sada je otkriveno jako malo detalja, ali smo
ubedeni da ¢e ovo biti najbolja igra o Spajdiju do
sada. Sa Spider-Man: Across the Spider-Verse koji
takode dolazi u bioskope u junu, 2023. izgleda kao
sjajna godina za fanove Spajdermena.

2023 - PS5
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NAJVAZNIJE NAJAVE SA REKORDNOG
THE GAME AWARDS 2022 DOGADAJA

ao krunisanje zavrsSetka
Kjoé jedne gejmerske go-

dine, pocetak decembra
je obelezio dogadaj The Game
Awards, ovoga puta konac¢no i
u “zivom” formatu, gde su do-
bitnici nagrada za najuspesnije
video igre 2022. godine preu-
zeli u Los Andelesu.

Najbolja igra ove godine je
ubedljivo bila Elden Ring, koji
je osvojio Game of the Year
nagradu, joS jednu u nizu za
studio FromSoftware. Ovo je
nekako bilo i ocekivano, pogot-
ovu kada se uzme u obzir da
je jedina ozbiljna konkurencija
bio God of War Ragnarok, koji
je osvojio gomilu nagrada, ali
ne i najvazniju.

Osim GOTY, Elden Ring je uzeo
i nagrade u kategorijama za
“Best Game Direction”, “Best
Art Direction” i “Best Role
Playing Game”. God of War je
bio nominovan za 11 kategorija
i bio je najbolji u ¢ak 6, uzevsi
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nagrade za “Best Narrative”,
“Best Score and Music”, “Best
Audio Design”, “Best Perfor-
mance (Christopher Judge u
ulozi Kratosa)”, ‘Innovation in
Accessibility, i na kraju, ali ne i
najmanje vazno, “Best Action/
Adventure Game”.

Sto se ti¢e drugih igara sa vise
od jedne nagrade, Stray i Fi-
nal Fantasy XIV osvojili su po
dve nagrade, pri ¢emu je prva
odnela kuc¢i “Best Indepen-
dent Game” i “Best Debut In-
die Game“. FFXIV je u medu-
vremenu nagraden kao “Best
Community Support® i “Best
Ongoing Game*.

Kao i joS 103 miliona drugih
gledalaca (Sto je ujedno nova
rekordna gledanost), veceri
9. decembra ostali smo budni
cele nodi, ne samo kako bismo
ispratili dodelu nagrada, vec i
zbog najava igara za narednu
godinu i kasnije.

Horizon Forbidden West u
aprilu dobija masivni DLC

Najavljena je prva DLC ek-
spanzija za Horizon Forbidden
West, nazvana Burning Shores,
o kojoj smo pisali ranije na os-
novu unapred procurelih infor-
macija. DLC, koji se odvija u
Kaliforniji, prati¢e protagonist-
kinju Aloy u borbi protiv zveri
koja je skrivena unutar holivud-
skog znaka.

Horizon Forbidden  West:
Burning Shores c¢e biti objavl-
jen 19. aprila 2023. godine.

Novi detalji za Cyberpunk
2077: Phantom Liberty

Dobili smo novi trejler za
Phantom Liberty DLC koji ot-
kriva detalje potpuno nove
price. Trejlerom je potvrdeno
da ée u predstojecem DLC-u
za Cyberpunk 2077 glumiti
Idris Elba. Proslavljeni glumac
igrace Solomona Rida, agenta

FIA za Nove Sjedinjene Americke Drzave.

Zvani¢na najava za DLC glasi: "Spremite se za
Phantom Liberty - ekspanziju Spijunskog trilera
za Cyberpunk 2077 koja se nalazi u potpuno
novom okrugu grada Night City. Phantom Lib-
erty stize 2023. godine na PC, PS5 i Xbox Series
X|S.”

Ranije je najavljeno da ¢e Sasa Grej takode glu-
miti u DLC-u. Tumacic¢e ulogu Ash, potpuno no-
vog lika u Cyberpunk 2077 univerzumul.

Objavljen datum izlaska za Final Fantasy 16

Proslo je vise od 6 godina od objavljivanja Final
Fantasy XV, i iako smo ve¢ neko vreme znali da
je njegov dugo ocekivani nastavak planiran za
leto 2023. godine, nije naveden tac¢an datum.
Medutim, na kraju, Square Enix je najavio da c¢e
Final Fantasy XVI doc¢i na PlayStation 5 krajem
juna.

Kao i sa svim prethodnim trejlerima za Final
Fantasy XVI, ulozi su visoki, a akcija bombastic-
na. Medutim, za razliku od prethodnih trejlera,
ovaj je zavrsen ¢vrstim datumom objavljivanja:
22. jun 2023. godine.

Nazalost, oni koji ne poseduju PS5 konzolu
morace da sacekaju jos neko vreme, jer je ra-
nije potvrdeno da ¢e FFXVI biti ekskluzivan za
Sonijevu masinu trenutne generacije najmanje
6 meseci. Imajudi to u vidu, za one koji posedu-
ju PlayStation 5, Final Fantasy XVI ¢e biti jedno

Splash Damage predstavio Transformers: Re-

activate, kooperativnu akcionu igru

Transformers: Reactivate, akciona multiplejer
igra za 1-4 igraCa otkrivena je na The Game
Awards, gde smo saznali da ¢e biti dostupna
za PC i konzole. Razvija ga i objavljuje Splash
Damage, londonski studio koji stoji iza Gears
Tactics, Wolfenstein: Enemy Territory i Dirty
Bomb, a zatvorena beta je zakazana za 2023.
godinu.

Transformers: Reactivate ¢e pri¢ati originalnu
pricu u kojoj igrac¢i preuzimaju kontrolu nad
“omiljenim likovima iz sveta Transformersa”.

Souls-like avantura Remnant: From the Ashes
dobija nastavak

U iznenadujucoj najavi, otkriveno je da ¢e Rem-
nant From the Ashes, souls-like iz 2019. godine
dobiti punokrvni nastavak.

Nadovezujuc¢i se na Cvrste osnove prve igre,
Remnant 2 se razvija iskljuivo za sisteme tre-
nutne generacije (plus PC) i ,suprotstavlja
prezivelo Covecanstvo protiv novih smrtonos-
nih stvorenja i bogolikih bosseva u zastrasu-
juéim svetovima, u kojima mozete igrati solo ili
zajedno sa joS dva prijatelja, kako biste istrazili
dubine nepoznatog i spasili svet od unistenja”.

ako je prva igra bila zabavna sama po sebi,
Remnant 2 c¢e dalje poboljsati formuKao
Krunisanje zavrSetka joS jedne gejmerske go-
dine, pocetak decembra je obelezio dogadaj
The Game Awards, ovoga puta konacno i u
“Zivom” formatu, gde su dobitnici nagrada za
najuspesnije video igre 2022. godine preuzeli u
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Los Andelesu.

Najbolja igra ove godine je ubedljivo bila Elden
Ring, koji je osvojio Game of the Year nagradu,
joS jednu u nizu za studio FromSoftware. Ovo
je nekako bilo i o¢ekivano, pogotovu kada se
uzme u obzir da je jedina ozbiljna konkurencija
bio God of War Ragnarok, koji je osvojio gomilu
nagrada, ali ne i najvazniju.

Osim GOTY, Elden Ring je uzeo i nagrade u kat-
egorijama za “Best Game Direction”, “Best Art
Direction” i “Best Role Playing Game”. God of
War je bio nominovan za 11 kategorija i bio je
najbolji u ¢ak 6, uzevsi nagrade za “Best Narra-
tive”, “Best Score and Music”, “Best Audio De-
sign”, “Best Performance (Christopher Judge u
ulozi Kratosa)”, ‘Innovation in Accessibility, i na
kraju, ali ne i najmanje vazno, “Best Action/Ad-
venture Game”.

Sto se ti¢e drugih igara sa vise od jedne na-
grade, Stray i Final Fantasy XIV osvojili su po
dve nagrade, pri c¢emu je prva odnela kuci “Best
Independent Game” i “Best Debut Indie Game*.
FFEXIV je u meduvremenu nagraden kao “Best
Community Support”i “Best Ongoing Game*.

Kao i joS 103 miliona drugih gledalaca (Sto je
ujedno nova rekordna gledanost), veceri 9. de-
cembra ostali smo budni cele nodi, ne samo
kako bismo ispratili dodelu nagrada, vec i zbog
najava igara za narednu godinu i kasnije.

Horizon Forbidden West u aprilu dobija ma-
sivni DLC

Najavljena je prva DLC ekspanzija za Horizon
Forbidden West, nazvana Burning Shores, o
kojoj smo pisali ranije na osnovu unapred pro-
curelih informacija. DLC, koji se odvija u Kali-
forniji, pratice protagonistkinju Aloy u borbi
protiv zveri koja je skrivena unutar holivudskog
znaka.

Horizon Forbidden West: Burning Shores ce
biti objavljen 19. aprila 2023. godine.

Novi detalji za Cyberpunk 2077: Phantom Lib-
erty

Dobili smo novi trejler za Phantom Liberty DLC
koji otkriva detalje potpuno nove price. Tre-
jlerom je potvrdeno da ¢e u predstoje¢cem DLC-u
za Cyberpunk 2077 glumiti Idris Elba. Proslavl-
jeni glumac igra¢e Solomona Rida, agenta FIA
za Nove Sjedinjene Americke Drzave.

Zvanic¢na najava za DLC glasi: "Spremite se za
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Phantom Liberty - ekspanziju Spijunskog trilera
za Cyberpunk 2077 koja se nalazi u potpuno
novom okrugu grada Night City. Phantom Lib-
erty stize 2023. godine na PC, PS5 i Xbox Series
X|S.”

Ranije je najavljeno da ¢e Sasa Grej takode glu-
miti u DLC-u. Tumacic¢e ulogu Ash, potpuno no-
vog lika u Cyberpunk 2077 univerzumu.

Objavljen datum izlaska za Final Fantasy 16
Proslo je vise od 6 godina od objavljivanja Final
Fantasy XV, i iako smo veé¢ neko vreme znali da
je njegov dugo ocekivani nastavak planiran za
leto 2023. godine, nije naveden tac¢an datum.
Medutim, na kraju, Square Enix je najavio da c¢e
Final Fantasy XVI doc¢i na PlayStation 5 krajem
juna.

Kao i sa svim prethodnim trejlerima za Final
Fantasy XVI, ulozi su visoki, a akcija bombastic-
na. Medutim, za razliku od prethodnih trejlera,
ovaj je zavrsen ¢vrstim datumom objavljivanja:
22. jun 2023. godine.

Nazalost, oni koji ne poseduju PS5 konzolu
morace da sacekaju joS neko vreme, jer je ra-
nije potvrdeno da ¢e FFXVI biti ekskluzivan za
Sonijevu masinu trenutne generacije najmanje
6 meseci. Imajudi to u vidu, za one koji posedu-
ju PlayStation 5, Final Fantasy XVI ¢e biti jedno

Splash Damage predstavio Transformers: Re-
activate, kooperativnu akcionu igru

Transformers: Reactivate, akciona multiplejer
igra za 1-4 igraCa otkrivena je na The Game
Awards, gde smo saznali da ¢e biti dostupna
za PC i konzole. Razvija ga i objavljuje Splash
Damage, londonski studio koji stoji iza Gears
Tactics, Wolfenstein: Enemy Territory i Dirty
Bomb, a zatvorena beta je zakazana za 2023.
godinu.

Transformers: Reactivate ¢e pri¢ati originalnu
pricu u kojoj igraci preuzimaju kontrolu nad
“omiljenim likovima iz sveta Transformersa”.

Souls-like avantura Remnant: From the Ashes
dobija nastavak

U iznenadujucoj najavi, otkriveno je da ¢e Rem-
nant From the Ashes, souls-like iz 2019. godine
dobiti punokrvni nastavak.

Nadovezujucéi se na Cvrste osnove prve igre,
Remnant 2 se razvija iskljuCivo za sisteme tre-

nutne generacije (plus PC) i ,suprotstavlja
prezivelo ¢ovecanstvo protiv novih smrtonos-
nih stvorenja i bogolikih bosseva u zastrasu-
juéim svetovima, u kojima mozete igrati solo ili
zajedno sa jos dva prijatelja, kako biste istrazili
dubine nepoznatog i spasili svet od unistenja”.

lako je prva igra bila zabavna sama po sebi,
Remnant 2 de dalje poboljsati formulu, sa
,prosSirenim sistemom koji igraCima pruza je-
dinstvene pasivne bonuse i zapanjuju¢e mocdi“.

Najavljena naredna igra studija Kojima Pro-
ductions - Death Stranding 2

Kada je re€¢ o najavama za njegovu narednu
igru, Hideo Kojima je definitivho otisao u kra-
jnost. Bilo je gomila tizera i sitnica, ali za bilo
Sta konkretno morali smo da sacekamo bas
ovaj trenutak - The Game Awards 2022.

Doti¢na igra je konacno najavljena trejlerom, i
na nase (ne)iznenadenje radi se o Death Strand-
ing 2! Kao i u prvom delu, igru ¢e krasiti bogata
glumacka postava, na ¢elu sa Normanom Ridu-
som. Trejler je prilicno detaljan, tako da moze-
mo da oc¢ekujemo poprilicno dramati¢an razvoj
radnje u DS svetu.

Datum izlaska trenutno nije poznat.

Konac¢no novi trejler i datum izlaska za Star
Wars Jedi: Survivor

Nakon dosta ¢ekanja i niza glasina, dosSao je i taj
c¢as - imamo novi trejler sa insertima gejmpleja
za Star Wars Jedi: Survivor. U trejleru mozemo
videti znatno napredniju grafiku od one u orig-
inalu, novog saborca u borbi protiv imperije,
kao i dosta osvezeni set poteza u combatu i is-
trazivanju.

Star Wars Jedi: Survivor izlazi 17. marta.

Returnal zvani¢no najavljen za PC

Vedé se nanizao poprilicno veliki broj igara koje
su sa PlayStation konzola dosle pravo na PC, a
stalno rastucoj listi se sada pridruzuje i nauc-
no-fantasti¢ni horor Returnal.

O dolasku Returnal na PC smo pisali u vise
navrata, ali je Sony ¢ekao The Game Awards
ceremoniju kako bi najavio novu verziju. Sto
se tice povlastica za PC igrace u odnosu na
konzolne, Returnal ¢e nositi otkljuc¢ani frejm-
rejt i dosta dodatnih opcija za prilagodavanje
grafike.

Developer ¢e otkriti nove detalje kako se datum
izlaska bude priblizavao.

Supergiant predstavio Hades 2

Supergiant Games, proslavljeni studio koji je
postao joS zapazeniji kada je objavio Hades,
iskoristio je The Game Awards 2022 kako bi
predstavio svoj slededi projekat.

Radi se Hades 2 koji nas upoznaje sa novom ju-
nakinjom, i izgleda joS spektakularnije od orig-
inala (ako je to ikako moguce), sto se i te kako
dopalo fanovima prisutnim na ceremoniji.

Hades 2 joS uvek nema datum izlaska, ali zna-
mo da ée izaci kroz Early Access, kao i prvi deo.

Dobili smo datum izlaska i novi trejler za Scars
Above, domadéu AA igru studija Mad Head
Games

The Game Awards 2022 je bio krcat sa obja-
vama, a medu njima se nasao i nadolazedi hit
domaceg studija Mad Head Games.

Dobili smo novi trejler za Scars Above u kojem
smo konac¢no imali priliku da vidimo gejmplej iz
ove naucnofantastic¢ne singlplejer avanture. Uz
trejler je pristigao i datum izlaska, zakazan za
28. februar, sto znaci da igra stize za manje od
2 meseca.

Najavljen Post Trauma - horor koji izuzetno
podseca na Silent Hill

U moru najava naslo se i dosta igara koje su
zamalo ostale neprimecene na globalnoj ge-
jming sceni. Jedna od tih igara je horor po
imenu Post Trauma. Igra po trejleru neodoljivo
podseca na Silent Hill naslove i verujemo da zeli
da ugrabi deo slave cuvene horor fransize.

|za Post Trauma stoji studio Raw Fury, a datum
izlaska igre nam trenutno nije poznat.

The Last of Us Part 1 na PC dolazi 3. marta

Ve¢ smo imali najavu da Returnal dobija PC
port, a kasnije tokom svecCane ceremonije ot-
kriveno je i kada The Last of Us Part 1 dolazi na
racunare.

Nema Sta mnogo da se kaze ovde, ali imajte na
umu da je ovo velika stvar jer joS jedna ogrom-
na PlayStation ekskluziva dolazi na PC, i to vec
3. marta.
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larnije popriste razvoja igara sa kvalite-

tom koji parira Zapadu i privlaci paznju
tamosnjih zahtevnih potrosaca. Najbolji primeri
su Scorn kao nedavno objavljena uspesna igra,
a imamo i nadolazedi Scars Above sa obeda-
vaju¢im AA kvalitetom. Jos jedan pokazatelj je
i interesovanje stranih gejming kompanija za
otvaranje studija u nasoj zemlji.

N esumnjivo je da Srbija postaje sve popu-

Wargaming je jedna takva kompanija. Ovaj gi-
gant koji iza sebe ima trilogiju igara World of
Tanks, World of Warships i World of Warpla-
nes, reSio je da pored 16 studija Sirom sveta
otvori jos jedan i to upravo u Beogradu.

Wargaming Belgrade je otvoren u julu ove go-
dine i ved sada broji gotovo 300 zaposlenih. O
dolasku kompanije koja nam je donela “tenki-
¢e” se proteklih meseci dosta pricalo, a Play! je
dobio priliku da obide sam studio u Blue House
biznis centru, gde smo saznali ka ¢emu ce bi-
ti usmeren fokus ovog novootvorenog studija.

Studio je kroz par meseci rastao ogromnom
brzinom, uglavnom kroz relokacije developera
iz studija Sirom Evrope, a medu zaposlenima
se mogu naravno ubrojati i radnici sa ovih pro-
stora. Na zaposljavanju novih kadrova se dosta
aktivno radi, posto je trenutno otvoreno preko
70 pozicija.

lgra World of Warships ¢e biti glavni fokus
ovog studija, a ¢elnici su se pohvalili “da je Sr-
bija novo popriste razvoja igre” i “da se sva
magija iza epskih pomorskih bitki sada odvija
u Beogradu”. Takode, bitno je napomenuti da
je jedan od timova posvecen razvoju World of
Tanks, najpoznatijoj igri ove kompanije. U slu-
¢aju da niste upoznati sa WoWs, u pitanju je
simulacija pomorskih timskih bitaka sa istorij-
ski tacnim brodovima (preko 600), koji su po-
deljeni po drzavama i u nekoliko klasa, a odne-
davno su u ponudi i podmornice. Igra je pro-
slavila svoj 7. rodendan i ne pokazuje znake
slabljenja, ni na PC-u, a ni na konzolama. Do-
madu zajednicu igraca oko ove igre ¢e poseb-
no obradovati vest da ¢e se u igri uskoro naci
i brod Kraljevine Jugoslavije JRM Split (1941).
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WG Belgrade ¢e nastaviti sa mesecnim azuri-
ranjem World of Warships i dodavanjem novog
sadrzaja, poput brodova, flota i privremenih
modova igre. Ono Sto je Play! otkrio jeste da
tim uveliko radi na pripremi brodova evropskih
i juznoamerickih nacija. Pored same PC verzije,
studio paralelno odrzava WoWs: Legends, ver-
ziju za aktuelne konzole i pritom razvija mo-
bilnu verziju koja ¢e sa konzolnom imati omo-
gucenu paralelnu progresiju. Ovo je jedna od
retkih igara koja ¢e omoguditi da napredak
sa mobilnog telefona prenesete na kauc¢ kada
sednete pred konzolu. Spremaju se razna par-
tnerstva sa drugim brendovima, poput War-
hammer 40k, Transformers, Godzilla vs. Kong i
drugim prepoznatljivim fransizama.

Naravno, pored toga sto ¢e WG Belgrade bi-
ti samo popriste razvoja za World of Warships,
studio ¢e raditi na tome da prosiri svoje vidi-
ke izvan trilogije, ali i da nesto doprinese game
dev sceni u Srbiji. U skladu sa time imali smo
prezentaciju fokusiranu na Wargaming Forge.
Ova svojstvena “kovacnica” je program koji za
cilj ima edukaciju naredne generacije profesi-
onalaca industrije kroz partnerstva sa doma-
¢im Skolama i fakultetima, ali i besplatnim tre-
ning kursevima koji se mogu pretoditi u place-
nu struc¢nu praksu, a potencijalno i u full time
posao. Preko 90% pripravnika je kasnije dobilo
posao u Wargamingu.

Wargaming Forge se pokazao izuzetno uspes-
nim u Pragu, Vilnjusu i Nikoziji, dok ¢e u Srbi-
ji zapoceti svoj program vec pocetkom 2023.
godine. Prvi deo ukljucivac¢e onlajn kurs u tra-
janju od 2 do 3 meseca, dok bi nakon selekcije
pocela stru¢na praksa u kojoj bi kroz period od
3 do 6 meseci kandidati radili u samom Warga-
mingu, rame uz rame sa profesionalcima.

Prisustvo ove kompanije u Srbiji i te kako nago-
vesStava svetli period po pitanju razvoja igara,
i verujemo da ¢emo od Wargaminga vidati sa-
mo benefite. Iskustvo developera koji ima de-
setine i desetine miliona aktivnih igraca u svo-
jim igrama nije zanemarljivo!

———

AMID
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Igra godine - Elden Ring

O Elden Ring-u se tokom 2022. godine toliko pricalo, da je uopste pominjati je u ovoj kate-
goriji postao tezak kliSe. Ali bez obzira na nagrade i priznanja koje je igra pokupila, na horde
zaljubljenika u zanr kao i otvoren ,,The Lands Between svet - preko dvesta visoko atmos-
fericnih, duboko imerzivnih, mistikom i epikom natopljenih sati, dovoljno me ohrabruju da
izjavim da je Elden Ring ne samo igra godine, vec i najbolja igra u poslednjih nekoliko. Nema
te igracke duse kojoj ovaj sjajni naslov ne bih mogao da srda¢no preporucim.

Iznenadenje godine - Sonic Frontiers

Kada od nekog serijala prestanem da o¢ekujem mnogo a on me totalno raspameti i navede
da zelim da ga igram dok mi se ne smuci, kako da ne bude najvece iznenadenje godine za
mene? Sonic Frontiers pocinje oCekivano bledo ali kako igra napreduje, kroz ovaj haotic¢ni,
glicevima ispunjen eksperiment, prestaje da postoji i pojam o vremenu. Jedino brze od Son-
ika za mene bili su sati provedeni uz igru. Neoc¢ekivano zarazna i nesvakidasnje zabavna,
Frontiers je igra koja me je najviSe iznenadila ove godine.

Razocaranje godine - God of War Ragnaroék

Kako je God of War za mene bio najvece razocarenje 2018. godine, veoma otrcano c¢u
postaviti i njegov nastavak u istu kategoriju za ovu godinu. Razlozi se gotovo istovetni.
Nasuprot kvalitetu koji God of War Ragnarok nesumnjivo poseduje, ¢injenici da je u pitanju
neverovatno dostignuce sa tehnicke strane kao i impresivnoj veli¢ini sveta koji prosto guta
prethodnika svojom grandioznoscu, i od ovog nastavka sam ocekivao mnogo vise. PreviSe
pazljivo dozirana akcija, narativ po uzoru na TV sapunice i dosta praznog hoda, zabavili su
milione obozavalaca Sirom sveta. Ali ja i ove godine nastavljam da ¢eznem za prenaglasen-
im avanturama i onim starim, grlatim i nepopravljivim Spartancem, kom ni nebo nije bilo
granica.

| Editorijal

IGOR TOTIC

Igra godine - God of War Ragnardk

Vec¢ sam spomenuo da mi je God of War igra decenije u jednom momentu, pa nije iznenaden-
je da mi je Ragnarok igra godine 2022. Da, izasao je i Elden Ring koji je fenomenalan i koji
sam tehnicki vise i duze igrao od God of War, ali su Kratos, Atreus, Sindri, Brock i Freya
ostavili mnogo vedi pecat ove godine. lako je gameplay dosta slican prethodnom izdanju,
Ragnarok dosta stvari radi bolje i Siri ve¢ postoje¢e mehanike i sve Sto God of War ¢ini do-
brim. Prica je malo prepakovana i vidi se da su zrtvovali neke momente zbog vremenskog
ograni¢enja, ali to nije ni toliko bitno jer je prica odlicno zaokruzena i zavrSena... za sada.
Cela Ragnarok avantura me je zasmejavala, dovodila do suza, a neki bosovi i do ludila, zbog
¢ega kompletno God of War Ragnarok iskustvo zasluzuje titulu igre godine.

Iznenadenje godine - Vampire Survivors

Nisam siguran kako da pretocim Vampire Survivors iskustvo kroz jednostavan tekst. Mogu
samo da kazem: probajte igru, skoro je dzabe. Kada je izasla u Early Access, video sam da
skoro svi pri¢aju o ovoj igri i strimeri nisu mogli da prestanu da je igraju. Na prvi pogled
nisam kapirao kako funkcionise niti Sta je tu zabavno - dok je nisam probao. Ako Civ igre
imaju moto “josS samo jedan potez”, Vampire Survivors imaju “joS samo jedan pokusaj”. Igra
je izuzetno zabavna i zarazna (a i besplatna na Android telefonima) i jednostavno ne postoji
razlog da je ne probate. Birajte svog 8-bitnog karaktera, birajte svoju mapu i krenite u istre-
bljivanje svega ¢udovisnog i natprirodnog, sa samo 4 dugmeta na tastaturi.

Razocaranje godine - The Callisto Protocol

Mislim da ¢e se ova igra pronaci na dosta spiskova mojih starijih kolega, jer smo svi ocekivali
novi spiritualni nastavak Dead Space-a, ali smo zapravo dobili igru ispod proseka koja zeli
da bude horor ali je na kraju Just Dance sa brutalnim animacijama smrti. Gameplay loop je
los i dosadan, prica dobija poentu tek pri kraju igre i joS nas ostavlja na cliff hanger-u koji
je bespotreban za nov IP. Igra je izuzetno linearna bez previse mozgalica i na kraju se svodi
na dodge, dodge, udarac gameplay i visSe vuce na vrlo sveden shooter nego na horor igru.
Performanse na PC-u su bile katastrofalne pri izlasku igre (sada je relativho ok), toliko da
su vam kratka seckanja uvek nagovestavala kada ¢e da se desi neki horor element. Grafika i
detalji u igri su besprekorni, ali odelo ne Cini Coveka, pa ni grafika ne ¢ini igru. Ocekivao sam
mnogo vise od Callisto Protocol, i kada su je najavili bilo mi je zao Dead Space rimejka koji
bi pao u senku superiornijoj novoj igri, ali sada samo jedva ¢ekam kraj januara da ponovo
rokam Necromorphe.
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NIKOLA AKSENTIJEVIC

Igra godine - Elden Ring

Verovatno i vrapci na grani znaju za Elden Ring do sada, i jedna je velika Steta za GoW:
Ragnarok sto mora iste godine da se bije oko ove titule sa Elden Ringom. lpak, Elden Ring je
odradio jedan znatno vedi evolutivni skok za Soulslike zanr, i ko ¢e bolje to da odradi nego
sami kreatori zanra. Medutim, ako na to dodate i fascinantan dizajn sveta i potencijalno
postavljanje novih granica u industriji za isti, The Lands Between predstavljaju epitom iza-
zova za umove i vestinu igraca, u jednom grandioznom ruhu koje ¢e sigurno ostati sa vama
jako dugo ako mu date Sansu.

Iznenadenje godine - NFS Unbound

Pre nego Sto krenete da me gadate paradajzom Sto ovde stoji jedna EA igra, i to ni manje
ni vise NFS, morate priznati da je Criterion definitivho nesto naucio, makar morali na svakih
deset godina izbaciti po jedan dobar NFS. Arkadne voznje su malo zapale u drugi plan u
poslednjih par godina, pa mi je prosto neverovatno da joS od Hot Pursuita iz 2010. uzivam u
NFS-u, koji se vrac¢a korenima i konac¢no eliminise neophodnu potrebu za glupavim i nereal-
isticho efikasnim, dosadnim driftom. Ovo je kulminacija novih sistema koji su krenuli joS od
2010. godine i onog zabavnog osecaja brzine i vrlo intuitivhe progresije koju je uspostavio
legendarni Most Wanted. JoS ako na to dodate najoriginalniji vizuelni dizajn koji je jedna
trkacka igra imala u prethodnih deceniju i viSe, nema Sta viSe pricati.

Razocaranje godine - The Callisto Protocol

Zamislite kada kreirate Dead Space serijal i 14 godina kasnije izbacite nesto gotovo iden-
ticno, samo u svakom smislu losije. Callisto Protocol je napravio par koraka unazad sa vec
poznatom gejmplej formulom, prebacujuci fokus na borbu izbliza koja ne samo da je jako
nezgrapna, vec je i nefunkcionalna i jako ogranicavajuca za slobodu onoga Sto mozete da
radite. Ako na to dodate jako neintuitivno napisanu pricu, sa joS manje dopadljivim likovima,
ostaje samo onaj gorak osecaj “Sta bi bilo, kad bi bilo da je TCP dobra video igra”.

| Editorijal

MILAN JANKOVIC

Igra godine - Overwatch 2

Dosta sam se upustio u multiplejer vode, i to mnogo vise nego Sto sam zeleo ove godine, pa
je na kraju i moja igra godine ona koju sam najvise igrao proteklih meseci. Overwatch 2 je
malo bolje apdejtovani original koji je pritom i besplatan za igranje. Ono Sto je igru nacinilo
da obelezi moju godinu jeste oduzimanje po jednog tenka iz tima, Sto je zajedno sa drugim
sitnijim promenama brzinu meceva i igranja podiglo na oktanski maksimum. Sve je brze,
zahtevnije i zanimljivije, sve moze biti odlucuju¢i momenat i taj adrenalin koji dvojka pruza
ume biti dosta primamljiv. Naravno, tu je i nada da ¢e Blizzard dodati novog sadrzaja i time
opravdati ovu dvojku u naslovu.

Iznenadenje godine - Stray

Stray je jedna od retkih igara koja je opravdala hajp iza nje, mada to i nije bilo toliko tesko.
Developer BlueTwelve nije obecavao kule i gradove, ve¢ nam je ponudio da se nademo u
ulozi macke i za vedinu fanova je to bilo vise nego dovoljno. Salu na stranu, radi se o odli¢noj
avanturi iz treceg lica sa postapokalipti¢nim okruzenjem. Igra nudi dobre mehanike igranija,
zanimljivu pricu i zagonetke za reSavanje. Ali ima i neCega u tome sto mozete Cuti macku
kako lepo prede u jednoj video igri.

Razocaranje godine - Poskupljenje igara i konzola

Trend koji je polako uzimao zalet proSle godine sada je tu punom parom. Prakticno su svi
izdavaci cene igara podigli za 10 dolara, ¢ak i oni koji su se kleli da to nece uciniti. Da stvar
bude jos tragicnija, Sony je reSio da ove godine cenu PlayStation 5 konzole podigne za 50
dolara, $to ne vazi za trziSte Severne Amerike. Za nas znaci da ¢e PS5 biti jos skuplji, kao
da je uopste i lako doci do same konzole. Microsoft je odolevao pritiscima pa je poklekao
krajem godine i najavio poskupljenje svojih igara na, sada standardnih 70 dolara. Cena Xbox
konzola trenutno ostaje nepromenjena, ali to nije neéto §to ¢e se odrzati bas dugo. Sto se
igara tice, razoCarao me je Saints Row reboot. Jako loS povratak za franSizu sa ogromnim
potencijalom. Oh well...
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STEFAN MITOV RADOJICIC

Igra godine - Citizen Sleeper

Prica mi je uvek najbitnija stavka kod svake igre koju igram. Ali cak i sa time redak je bbroj
igara koji uspe emotivno da me pogodi sa istom. Citizen Sleeper sa svojim pisanjem, zanim-
ljiivim i predivno predstavljenim likovima to uspeva da ucini bez mnogo muke. Nacin na koji
je pric¢a napisana kao i vas uticaj na istu je divan i drzace vas jace nego neki spektakularan
roman.

Iznenadenje godine - Signalis

Povratak nekom retro Resident Evil stilu igara je uveliko viden. No prijatno je iznenadenje
kada neka igra uspe da Cak i tom zZanru pridoda nesto novo i zanimljivo. Pri¢a i misterija
pretezno guraju ovaj naslov, ali pregrst zanimljivih mehanika i funkcija je takode drzi na uz-
viSenom nivou i kao obavezno Stivo za bilo kog survivor horror fana.

Razocaranje godine - The Callisto Protocol

Kad smo vecé kod survivor horror naslova, nije da samo njih igram ove godine. Ali za neki
naslov koji se hvali da je duhovni nastavak na Dead Space ovde ne uspeva to da postigne.
Pored vrhunskog nivoa vizualnog prikaza, The Callisto Protocol nije niSta drugo nego losa
ritmicka igra sa iritantnim mehanikama. Cak i kad sam video gejmplej demo i pri¢ao sa
developerima na Gamescom 2022 konvenciji, bilo mi je jasno da ¢e me razocarati. No igra
je jos vise uspela da me razocara kada je pored svega toga bila i uzasno optimizovana na
samom izlasku.

NIKOLA SAVIC

Igra godine - Elden Ring

Bez mnogo rasprave - Elden Ring. Nije toliko ni bitno Sta mislite o igri niti da li je mozda bilo
boljih igara, ovde govorimo o igri kao o fenomenu. A Elden Ring je jednostavno fenomen
koji ¢e uticati na brojne nadolazece igre koje ¢e zeleti da kopiraju taj tip FromSoftware
open-worlda. Prema zvani¢nim brojkama ovo je medijski najpropracenija igra ove decenije.
Takode, za prvih Sest meseci prodala je vise kopija nego Dark Souls Il i Sekiro kombinovano
do sada. Tako da jednostavno - ubedljivo najbitnija igra godine.

Iznenadenje godine - Disney Dreamlight Valley

Disney Dreamlight Valley nije moj tip igre, ali moram da priznam da sam izuzetno iznenaden
uspehom ovog naslova. Mislio sam da ¢e igra biti samo neuspesni, jeftini Animal Crossing
klon, medutim ispostavilo se da je to odradeno kako treba i zato je igra brzo dobila ogroman
broj fanova koji je igraju i dan danas. Po svemu Sto sam video, developeri su uspeli da done-
su bas ono sto su ljudi i zeleli od igre i nastavljaju da redovno dodaju nov sadrzaj.

Razocaranje godine - Gotham Knights

lako su svi znaci bili tu da postoji puno problema sa igrom, ipak sam se i dalje nekako na-
dao da ¢e Gotham Knights da bude dobra igra. Nazalost, to se nije desilo. Dosadna borba,
repetativne misije, nepotreban grajnd, vizuelno zastarela, neoptimizovana... Sve deluje kao
da je igra originalno napravljena da bude “live service”, ali se onda odustalo i ostali su iza
samo aseti.

| Editorijal




Autor: Bozidar Radovanovié

MOZGALICA NA KVADRAT

ilan Babuskov iz Bigosaur studija se vec
M uveliko odomacio kod nas u Play! reda-

kciji. U prethodnim brojevima ste imali
priliku da procitate opise njegovih igara Son of
a Witch i Crypto Miner Tycoon Simulator, koje
su nam se jako dopale. Interesantno je da oba
ova naslova poseduju element “mozgalice”, u
smislu da morate malo da “razmrdate vijuge”
kako biste postigli najbolje rezultate. E pa, Mi-
lan je sa svojim slede¢im projektom izgurao
ovaj koncept do kraja, i napravio jednu od na-
jizazovnijih puzzle igara koju mozete igrati na
Steamu - Block Buster Billy.

Pre svega bismo hteli da se zahvalimo izvesnim
vanzemaljskim roditeljima, koji su u zurbi zab-
oravili igracke, ta¢nije kocke svog sina, jer bez
njih ova igra ne bi postojala. Billy pronalazi ove
kocke i radi ono Sto bi uradio bilo koji decak
njegovih godina - pocinje da ih slaze. Sjajna
postavka za jednu logi¢ku puzlu ako mene pi-
tate.

Kada je reC¢ o gejmpleju, cilj svakog nivoa je da
naslazete kocke na adekvatan nacin, ispomer-
ate ih i na kraju dodete do kovéega. Kako bis-
mo vam Sto bolje docarali gejmplej, BBB ¢emo
uporediti sa Baba is You, igrom koja je notorna
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po svojoj tezini. Ono Sto BBB cini jedinstven-
im medutim, jeste to Sto se, umesto reci, slazu
blokovi sa brojevima i matematickim operacija-
ma. lako ovo mozda zvuci pomalo zastrasujuce,
pogotovo za "matematikomrzce”, u pitanju su
samo osnovne operacije sa malim brojevima.

Ovaj koncept nam se jako dopao (ne zato Sto
preterano volimo matematiku), ve¢ zato Sto ga
je Milan sjajno uklopio u dizajn svakog nivoa. lako
su pojedini difficulty spikovi pomalo preostri,
mehanike, to jest operacije, se uvode jako lep-
im tempom, tako da morate da iskoristite sve
Sto ste naucili u prethodnim nivoima kako biste
presli slededi. Drugim recima, Milan je sa BBB
pokazao da sa vrlo jednostavnim konceptima
mozete da napravite zanimljivu i izazovnu igru
koja ¢e vam drzati paznju i interesovanje sve do
poslednjeg nivoa, bez dodavanja gomile komp-
likovanih mehanika, ¢ime se cesto postize kon-
traefekat.

Da li vam je poznat onaj osecaj kada u nekoj igri
predete tesku deonicu, resite izazovni puzzle,
ili smislite kreativan nacin da pobedite nepri-
jatelje? E pa ovaj osecaj je upravo srz Block
Buster Bilija. Prosto i jednostavno, BBB je puzla
koja zahteva strpljenje i dosta razmisljanja, a ne

neka mobile-tier igra koju ¢ete iskoristiti da ubi-
jete vreme dok cekate red u banci. Kao sSto je
Milan rekao: “Neki nivoi ¢e vam na prvi pogled
delovati lako, ali vam je ocigledan put do resSen-
ja ¢esto blokiran na neki suptilan nacin”.

Grafika i audio podloga su vrlo jednostavne, ali
prikladne za ovaj tip igre, tako da mislim da je
developer napravio odlican izbor - tu su samo
da upotpune dozivljaj jedne izazovne puzzle
igre.

BBB bih preporucio svakome, ali ¢injenica je da
¢e se verovatno vise dopasti igracima koji imaju
afinitet ka logickim puzlama. Ima sasvim soli-
dan broj nivoa za jednu beta verziju, a u gotovoj
igri ¢e ih naravno biti jos viSe. BBB bi trebalo da
izade u januaru sledece godine, sa verzijama za
Steam i Nintendo Switch.

BBB JE PUZLA KOJA ZAHTEVA STRPLJENJE
| DOSTA RAZMISLJANJA, A NE NEKA MOBILE-
TIER IGRA KOJU CETE ISKORISTITI DA UBIJETE

VREME DOK CEKATE RED U BANCI

RAZVOIJNI TIM: PLATFORME:

BIGOSAUR PC, NINTENDO

IZDAVAC : SWITCH
BIGOSAUR TEST PLATFORMA:

PC

PLANIRANI DATUM IZLASKA:
JANUAR 2023.
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skom sajtu, ugledao sam nekoliko animi-

ranih ,,gif“ slicica iz igre u nastanku i u pot-
punosti se odusevio. Nepoznati studio spremao
se da izrodi igru veoma originalnog dizajna ali
josS vise neverovatnog gejmpleja koji je od jed-
nostavnog 2D izvodenja pravio nesto sto vise
lici na animaciju nego na igru u realnom vre-
menu. U pitanju je bila igra ,Limbo", &ijem sam
nastanku posvedocio davno pre nego Sto je
zasluzeno stekla kultni status a zatim utabala
put joS neverovatnijem naslovu ,,Inside”.

Pre skoro 15 godina, na malenom i amater-

No, jedan od dvojice osnivacastudija,Playdead”,
nezadovoljan ¢injenicom da je pomenuti izdao
tek dve igre za vise od decenije postojanja, na-
pustio je ,gnezdo” i osnovao ,Jumpship“ stu-
dio sa namerom da se stvari ubrzaju i kvalitetni
naslovi ¢esce izbacuju. Uveren da bi njegovo
vodstvo ovo s lakocom omogudilo, ,,.Jumpship*
izdaje Somerville - igru koja je pred nama. Da li
su uspeli da ostanu na stazi slave prethodnika
ili su obedanja bila samo prazne price? Hajde
da zajedno saznamo.

Ne skacite pravo da proverite ocenu! Pa gde je
tu zabava? Ostanite malo uz mene, obec¢avam
da necu dugo gnjaviti ovaj put.
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NA TRAGU SVOJIH PRETHODNIKA

Recenzijom ¢u nezaobilazno morati da
pravim povremena poredenja sa prve dve igre
,Playdead” studija i ve¢ u samom startu, uoca-
va se razlika na koji nacin ulazimo u pri¢u. Dok
Limbo i Inside nemaju gotovo nikakve uvodne
sekvence, Somerville ¢ak nekoliko minuta gradi
atmosferu muzikom i scenom voznje automo-
bila ka kuci iz pti¢je perspektive. Drugacdije ali
ne i lose, narocito ukoliko ne zurite da odmah
skocite u akciju.

Vizuelni stil je srce igre i dok pomalo podseca
na proslogodisnji i nesvakidasnji naslov ,,12 min-
utes”, moram reci da ga u celosti obozavam.
Povremene animacije prosto zadivljuju a nema
tog kadra koji na slici ne izgleda odli¢no. Ved
pri samom pocetku igranja, bio sam izuzetno
zadovoljan vizuelnim kvalitetom igre i ovo se
zadrzalo sve do samog epiloga.

Pri¢a je intrigantna kao Sto se moglo i o¢ekivati
ali za razliku od prethodnih igara, ne ide joj sas-
vim u korist manjak pojasnjenja po pitanju nar-
ativa. Postavka i sam zaplet odaju utisak jasno
definisane price, ali nemojte se zacuditi ukoliko
sve napravi nagli zaokret u apstraktno i neob-
jasnjivo. Zapravo, slobodno se zacudite. To je
sasvim prirodna i ljudska reakcija...

Sve pomenuto, razlikovalo se ili bilo slicho ig-
rama sa kojima poredimo Somerville, nesto je
Sto bih nazvao pozitivhim karakteristikama ove
igre, odnosno jeste sve ono sto je dobro u vezi
nje. Ostatak, a to nesumnjivo nije tako malo st-
vari, manje je kvalitetno a povremeno i joS man-
je od toga.

Intuitivni gejmplej na kakav smo navikli, ovde
je samo odjek u odnosu na oc¢ekivano. Previse
je stvari koje deluju kao da su moguce za iz-
vesti a nisu bile ni u fazi ideje razvojnom timu.
Prevelika ucestalost ovakvih momenata ume
da rezultuje suptilnim razocarenjem, sto je onaj
mali, tihi i turobni osecaj koji svaki gejmer oseti
u stomaku kada stvari ne idu po planu, vec¢ vas

SOMERVILLE OBILUJE PRAZNIM

HODOM, | MOMENTIMA KOJI NE VODE
NIKUDA

igra konstantno podseca na to da ste samo ig-
rac¢ i da igrate po njenim pravilima.

Kretanje karaktera kao i sveukupne animacije
bez obzira na kvalitet, ¢esto umeju da deluju
neprirodno. Narocito ukoliko proletite kroz neki
objekat ili interakcija sa okolinom ne izgleda
precizno koliko bi to trebalo da bude. Upravo
su ovo neke od kljuénih tac¢aka gde su Limbo
i Inside briljirali nesvakidasnjom ispoliranosc¢u
svojih mehanika i igrivosti. Nekako tuzno deluje
kada igra od koje ocekujete da se ponasa na isti
nacin, po¢ne da se ponasa kao da ste je pro-
pustili kroz nedovrSen emulator sistema za koji
je namenjena.
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Muzika iako retko prisutna, na momente
izuzetno prijatno iznenaduje gradenjem atmos-
fere, ali za to plac¢a cenu svim momentima gde
nedostaje, ¢inec¢i da ostatak igre deluje daleko
viSe isprazno nego Sto je to moralo biti. Ovo
samo dodatno ¢ini da joS viSe cenim audio diza-
jn prethodnih igara koje su idealnim doziranjem
ceo posao besprekorno zavrsavale.

Kao najveci greh koji je ova igra morala da pocdi-
ni, moram da istaknem nesto u vidu spojlera
za sva ocekivanja. Somerville obiluje praznim
hodom. Momentima koji nikuda ne vode. Sve
jeste povezano, zaista, i sve sekvence, od poc-
etka do kraja, Cine jednu veliku celinu. Ali barem
polovina igre odaje utisak gledanja reklama.
PreviSe je deonica gde igru igrate samo zarad
igranja, Sto za naslov koji ne traje duze od 6 sati
predstavlja bukvalno smrtnu presudu.

Kao penu za brijanje u vidu Slaga na torti, tu su

zaista fascinantni glicevi koji dolaze u vise var-
ijanti i ukusa a licno omiljeni mi je jedan kojim
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slu¢ajno mozete da preskocite celo prvo po-
glavlje i zaplet igre. Da stvar bude lepsa, vise
od mesec dana nakon zvani¢nog izlaska igre,
situacija nije nista bolja i ovo je joS uvek pri-
sutno. Tako da, nemojte da se zacudite uko-
liko apsolutno neoc¢ekivane stvari po¢nu da se
deSavaju i igra ispreskace samu sebe. Zapravo,
slobodno se zacudite. To je sasvim prirodna i
ljudska reakcija...

Somerville je iskustvo koje bi uz dobro brusen-
je, Smirglanje i poliranje moglo da bude dale-
ko bolje, a kvalitetnijom rezijom i smanjivanjem
bespotrebnih momenata, ¢ak jedno od najbol-
jih igrackih iskustava godine. Nasuprot sve-
mu, ja sam posteno uspeo da uzivam u onome
Sto je igra imala da ponudi. Ali kao preporuku,
Somerville mogu da pomenem samo kao
naslov kom mozete pruziti priliku. Bez obzira
na sve njegove sulude nedostatke, joS uvek je
u pitanju nesvakidasnja igra. A takvih bih licnho
voleo da imamo mnogo vise u nasSim igrackim
bibliotekama.

PREPORUCENA PC KONFIGURACUJA: ,

OS: Windows 10 (64-bit OS required)
Processor: Intel i7 920 @ 2.7 GHz, AMD Phen-
om Il 945 @ 3.0 GHz

Memory: 8 GB RAM

Graphics: NVIDIA GTX 660, Radeon R9-270

IGRU USTUPIO:

PLAN OF ATTACK

PLATFORMA: i RAZVOINI TIM:
PC, Xbox One/Series X/S Jumpship

IZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Jumpship ¢ PC

CENA:
24,50€

OCENAg 6.5

Intrigantno

Prelep vizuelni stil

Nekolicina izuzetno snaznih
momenata

Pregrst praznog hoda

Neispoliranost kvari utisak

Gli¢evi svih vrsta bombarduju igru
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Autor: Stefan Mitov Radojiéi¢

eveloper Firaxis se i te kako proslavio sa
Dserijalom XCOM igara, ali ako mislite da
Marvel’s Midnight Suns ide u identi¢nom
pravcu, onda se varate. lako obe igre dele neke

sisteme, ovo ce ipak pruziti potpuno novo
iskustvo.

Da se odmah bacimo na pricu - odredeni
ogranak Hidre ponovo planira da osvoji svet
(zamislite), a ovoga puta na dnevnom redu je
ozivljavanje mrtve majke demona Lilith. Hero-
ji ubrzo primecduju da se nesto mucka, doduse
poprilicno kasno. Tu vi stupate na scenu. Igrate
ulogu Huntera, heroja koji je prethodno porazio
Lilith ali pao zajedno sa njom. Sada je na vama
da povratite svoju snagu, sakupite sto je mo-
guce viSe heroja, sastavite tim i porazite Hidru
i Lilith.

Vedina ljudi ¢e gejmplej verovatno odmah up-
orediti sa onim iz novih XCOM igara, ali moram
odmah da naglasim da je daleko sli¢niji nekom
JRPG naslovu kao sto je Like A Dragon ili Edge
of Eternity, samo sa dodatnim karti¢nim ele-
mentima. Borbe ¢e se odvijati na malim mapa-
ma iliarenama, a ne na velikim otvorenim prede-
lima kao u XCOM-u. Combat je dosta fokusiran
na taktiku, i voden je ograni¢enim opcijama
kretanja samo jednog lika po potezu i kartama
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O MOJE SUNASCE,

REVIEW

HEROJSKO SUNASCE

koje cete izvlaciti kao u nekoj tipicnoj karticnoj
igri. Set karata koji mozete da povucete se pra-
vi od karata sposobnosti svakog lika kojeg pov-
edete u trenutnu misiju. Za razliku od relativno
proste taktike pomeranja likova i pucanja sa ko-
jom se sre¢emo u XCOM-u, ovde je ona drastic¢-
no komplikovanija.

Mozete odigrati samo tri karte po potezu, osim
ako nisu quick efekti, a pored toga mozete pon-
ovo da povucete i zamenite dve karte po po-
tezu. Koje karte izvlacite, a koje mozete isko-
ristiti u datom trenutku, bi¢e u rukama random
Isusa. Na sve ovo dodajte Heroic poene koji se
skupljaju igranjem karata, kako biste aktivira-
li joS jace karte ili kako biste povecali broj do-
datnih akcija. Levelovanje likova zavisi od toga
koliko karata aktiviraju po potezu, a same karte
mozete unaprediti kombinovanjem njihovih
kopija. Znam, znam, sistem deluje previse kom-
plikovano i nekompatibilno sa standardnim tak-
tickim squad igrama. Naravno, sve je to daleko
zabavnije kada igra zapravo radi kako treba i
kada vam se potrefe karte. Ako iole volite TCG
igre kao sto su Yu-Gi-Oh! ili Pokemoni, Midnight
Suns ¢e vam se verovatno dopasti.

Kada se radi o pozicioniranju sposobnosti ili in-
terakcijama sa mapom, distanca od protivnika

nije toliko bitna jer uvek mogu
da vas dohvate. Heroji ¢e se
dosta kretati tokom borbe, a
svemu ovome doprinosi to sto
Cete se Cesto makljati sa gomi-
lom protivnika, tako da ¢e u
borbi konstantno vladati haos.
Sve ovo combat Cini neizmer-
no zabavnim i veoma super-
herojskim - kao da gledate
neku epizodu crtanog filma.
Bez sumnje mogu da kazem
da je Firaxis odli¢no dizajnirao
sistem borbe u Midnight Suns.

Drugi deo gejmpleja se svodi
na neku vrstu Dragon Age ili
Mass Effect bleje sa herojima
u hub zoni, iliti crkvici zvanoj
Abbey. Ne samo da éete prica-
ti sa herojima koje ste odabrali
za vas tim, nego i pronalazi-

ti gomilu skrivenih predmeta,
otkljucavati dodatne zone,
reSavati zagonetke, otvara-
ti kovéege i joS mnogo toga.
Ovaj deo igre deluje zanimlji-
vo, ali je nekako ipak pretrpan
i nabacan, kao da je develo-
perima bio u potpuno drugom
planu pri razvoju. | opet, slicho
nekom kvalitethom JRPG-u,
sistemiiopcije koje imate u Ab-
bey ¢e vam se polako, veoma
polako otklju¢avati kroz igru.
Medutim dosta stvari je lako
propustiti ako samo hocete da
se tabate sa zlikovcima, ali ako
volite da istrazujete nacdi cete
dosta zanimljivosti.

Vizuelni prikaz opet pati od
onog pomalo ¢udnog super-
herojskog stila koji “krasi”’ Mar-

vel’'s Avengers igru. Nije sve
tako crno, posto se u Midnight
Suns ne pojavljuje toliko likova
sa kojima se stalno sre¢emo
u Marvel igrama. Najzabavniji
deo ovoga je da svaki heroj i
svaka njihova sposobnost ima
posebnu animaciju tokom ak-
tiviranja odredene karte. Grafi-
ka je vrlo stripska, ali sa real-
istichom paletom boja, sto joj
daje interesantan Smek.

Za razliku od novog Pokemon
naslova koji ne moze da pla-
ti glasovne glumce, ovde su
ih izgleda preplatili viSe nego
Sto bi iko ocekivao. Svaki heroj
ukljucujuci i vaseg posebno
napravljenog heroja konstant-
no nesto prica i komentarise,
Sto delimi¢no vazii za protivni-

“VIDI SE DA FIRAXIS
ZNA STA RADI, BAREM

KADA JE GEJMPLEJ U
PITANJU”
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ke. Vas tim heroja ¢ete vise Cuti
nego kad bi blejali na Norman-
dy i slusali Sta posada govori. |
pisci su odlicno docarali licno-
sti svakog heroja, od mrac¢nog
Blejda do mladih tinejdzera i
njihovih modernih fora. Jedini
koji ovde definitivho pada na
ispitu je Tony Stark, koji vise
zvuci kao zec na 10 Soljica kafe
nego na ozbiljnog i podjedna-
ko zabavnog Tonya koga poz-
najemo. Muzika ¢e vas udariti
svojom bombasticnos¢u od
prvog momenta kad upalite
igru, a taj kvalitet uspeva da
odrzi do kraja.

Mana nazalost ima mnogo.
Najvedi problem je Sto je igra
uzasno, bolno, ocajno opti-
mizovana. Ukoliko nemate
zver od racunara, ne racu-
najte da dete modi da igrate
Midnight Suns ni na super low
podesavanjima - i tada ¢e igra
seckati u sinematicima, tokom
razgovora i tokom Setnje po
slobodnoj zoni. Tu su raznora-
zne greske i ¢ak izbacivanje na
desktop i kompletno pucanje
igre, ili njeno zamrzavanje dok
se nesSto ne ucita. Ali najveca
uvreda igraCima je odvajanje
heroja i njihovih misija za se-
zonsku propusnicu i ubacivan-
je mikrotransakcija i kupovine
posebne valute sa pravim nov-
cem. Ovo je tako odvratno,
masno i potpuno nepotrebno
za ovakav tip igre da se svuda
vide otisci prljavih prstiju koje
je 2K ostavio.
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Superherojske igara u pos-
lednje vreme ne blistaju po
kvalitetu. Ne radi se samo o
Marvel igrama, ali hajde da
nam to bude fokus za sada.
lako Midnight Suns ima veoma
dubok i zanimljiv sistem borbe,
taj isti ¢e iz takta definitivno iz-
baciti one kojima se ne svidaju
karti¢ne igre. Drugi deo gejm-
pleja, koji je vise kao Persona
ili Fire Emblem, ¢e verovatno
odbiti tip igrac¢a koji je ovde
radi strategijskinh okrSaja. Igra
je zaista sjajna, ali predlozio
bih da sacekate da je razvojni
tim joS malo ispolira i recimo
izda neku kompletnu verziju
sa svim upakovanim DLC do-
dacima - sa trenutnom cen-
om, sama DLC sezona je skupa
skoro kao i sama igra. Ako pak
ne mozete da salekate i sve
Sto smo pomenuli vam budi
zelju za igrom, samo izvolite.
Svakako ¢e vam pruzati dosta
zabave ukoliko imate dovoljno
jaku masinu da je pokrenete.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64bit

CPU: AMD Ryzen 5-2600X ili Intel Core i7-
6700

GPU: AMD RX 5700 ili GeForce GTX 1070
RAM: 16 GB

HDD: 60 GB

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA: : RAZVOINI TIM:

PC, PS4, PS5, Nintendo @ Firaxis Games

Switch, Xbox One, Xbox

Series X/S i TESTIRANO NA:
e

IZDAVAC: :

2K

CENA:
59.99€

OCENA y 4

Odli¢an gejmplej

Veliki izbor likova

Zanimljiv takticki sistem
Lo$a optimizacija
Veoma spor napredak

Mikrotransakcije, Season Pass
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Autor: Milan Zivkovi¢

15 GODINA MATURE

erovatnih 15 godina za prenosivu Sonijevu

konzolu PSP. U pitanju je igra koja je sluzi-
la kao prednastavak tada deset godina starom
i do dana danasnjeg kultnom Final Fantasy VII,
pa opet nije posrnula pod teretom ocekivan-
ja naspram svoje slavne, sestrinske igre. Crisis
Core je jedna od najboljih igara za PSP i naslov
u kom sam svojevremeno toliko uzivao da bih
ga bez greske ocenio najviSom ocenom koju
mogu da dam nekoj igri.

Prvobitni Crisis Core, objavljen je pre nev-

Kako je i prvobitni Final Fantasy VII po¢eo da
dozivljava reizdanja u obliku rimejka, prvog za
sada objavljenog pre dve godine i ujedno ig-
rom koja me je takode odusevila, i Crisis Core
je zasluzeno dobio reizdanje u obliku remastera
na granici punokrvnog rimejka. | dok sva ova
reizdanja mogu da zvuce konfuzno kada neko
pokusava da ih hronoloski i po pitanju izmena
stavi na papir, hajde da se pozabavimo samo
temom ove recenzije.

Crisis Core: Final Fantasy VIl Reunion je remas-
ter originala u toj meri, da prosto ne pada na
pamet nista vise sto bi moglo biti modernizova-
no a da se igra sustinski ne izmeni u smeru pot-
puno novog naslova. Igra koristi Unreal endzin
4 i po pitanju grafike donosi u potpunosti novo
iskustvo. Efekti osvetljenja i specijalnih efekata
izgledaju izuzetno lepo, na prvi pogled u rangu
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sa rimejkom glavne igre od pre dve godine. Ali
nakon nekoliko minuta, postaje jasno da nije u
pitanju naslov tog kalibra po pitanju budzeta
odnosno grafickog potencijala.

Ako bih morao na sto da iznesem liche pref-
erencije, rekao bih da uprkos evidentno supe-
riornijoj grafici remastera, mnogo vise volim
izgled originalne igre, narocito kada je u pitan-
ju dizajn ljudskih karaktera. Nekako, kao da je
vise duha bilo uliveno u svakog od njih, pa su
i emocije koje su pokazivali izrazima lica bile
daleko upecatljivije. Zapravo, ceo prvobitni stil
podseca na Kingdom Hearts serijal po pitanju
izgleda likova. Pa bez obzira na daleko skrom-
niju grafiku, karakteri originala kao da ,bolje
glume®”.

No ovo morate shvatiti kao li¢ni utisak i proiz-
vod sopstvenih preferencija koje neretko volim
da potenciram kroz recenzije. Objektivno sto-
ji da igra vizuelno izgleda neuporedivo bolje u
odnosu na original, Sto se najvise i oseca upra-
vo U onom delu igre koji ¢e se najcesce i prika-
zivati na ekranu - akciji i istrazivanju nivoa.

Najlepsi redizajn, doziveo je upravo akcioni as-
pekt igre. Kako se Crisis Core viSe ne igra na
prenosivoj konzoli sa ograni¢enim brojem dug-
mica, tako sada na raspolaganju imate daleko
vecu slobodu pri kontrolisanju protagoniste.

Mozda podrazumevana kontrolna Sema i nije
tako idealna i tesko je naviéi se na nju, ali na
srec¢u kontrole je moguce i izmeniti sto znatno
popravlja celo iskustvo.

Naravno, ovo se prenosi i na samo izvodenje pa
je borba sada daleko fluidnija i brza. Napadi su
mnogo dinamicniji i cela akcija vise podseca na
onu iz Final Fantasy VII Remake, sto daleko vise
pristaje modernim naslovima i nesto je sto ce
vecini igraca nesumnjivo odgovarati.

Brojne CGI sekvence, remasterovane su samo
po pitanju poboljSanja kontrasta i podizan-
ja rezolucije, ali neke od njih su i u potpunos-
ti remasterovane. Ovim prvenstveno mislim na
,2summon“ animacije koje sada izgledaju apso-
lutno besprekorno, pa ¢ine da vam bude krivo
Sto i ostale nisu dozivele istu koli¢inu paznje pri
reizdavanju.

Kako je Final Fantasy VII Remake na sto izneo
neke neocekivane promene i iznenadenja po
pitanju price u odnosu na original, oekivao
sam da c¢e i Crisis Core imati par slicnih kece-
va u rukavu. Medutim, po pitanju pri¢e, Reunion
je u potpunosti ista igra kao Sto je to original
bio pre 15 godina. Iznenaden nedostatkom
iznenadenja shvatio sam da je iznenadenje ipak
postojalo - tako Sto nije postojalo. U redu, ¢as
filozofije je zavrsen...

Glavni meni, mogudénost iskljucivanja titlova,
automatsko skrolovanje teksta - sijaset sitnica
dozivelo je modernizaciju i sada je igra po tom
pitanju daleko igrivija. Medutim, Reunion je igra
izgradena u celosti na 15 godina starom naslovu
za portabilnu konzolu. Vremesni dizajn njene
sustine kao i dizajn prilagoden konzoli koju ig-
rate u pokretu, joS uvek su nesto sto lako moze
da ispliva na povrsinu.
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Brojne sporedne misije koje su prisutne sa
portabilnim igranjem na umu, gde igri mozete
posvetiti par desetina minuta paznje kad za to
nadete vremena, ne pronalaze se bas najbolje u
jednom naslovu za modernu platformu. A takve
naznake su prisutne i u pogledu brojnih eleme-
nata koji nisu mogli nestati obi¢nim remaster-
izovanjem. Ali s obzirom da nije u pitanju pravi
rimejk, ovo je gotovo idealan remaster i knjiski
primer kako treba postupati sa igrama kada je
remasterizovanje u pitanju.

lako remasterizovanje i sa ovom koli¢inom truda

nije dovoljno da od 15 godina stare igre nacine
impresivan naslov kakav je u svoje vreme bio,
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opet je u pitanju najbolji nacin da iskusite Cri-
sis Core. Naravno, pod uslovom da niste osoba
vrlo istanc¢anog ukusa, pa iz nostalgi¢nih ili vrlo
specificnih razloga preferirate originalni PSP
naslov koji igrate na uvek voljenoj i jedino od
strane Sonija zaboravljenoj Vita konzoli.

Ne, zaista. Ukoliko ste propustili originalni Crisis
Core, ovo je i viSe nego idealna prilika da zai-
grate ovu odli¢nu igru. Zastareli elementi jesu
tu, ali ukoliko niste neko ko mrko gleda na star-
ije igre a ume da ceni unapredenja i kvalitet-
Nnu modernizaciju, siguran sam da dete u igri
posteno uzivati.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows® 10 / Windows® 11 64-bit
Processor: AMD Ryzen™ 3 1200 / Intel®
Core™ i5-6500

Memory: 8 GB RAM

Graphics: AMD Radeon™ RX 5500 XT / Intel®
Arc™ A750 / NVIDIA® GeForce® GTX 1060
(VRAM 3GB)

Storage: 30 GB

IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA

PLATFORMA: : RAZVOINI TIM:
PS4, PS5, Nintendo Switch,: Tose
PC, Xbox One/Series X/S :

i TESTIRANO NA:
IZDAVAC: ¢ PlayStation 5
Square Enix 8

CENA:
59.99€

ocenae 8.2

Znatno dinami¢nije

Kompletna vizuelna restauracija

Sijaset modernizovanih elemenata

Ostaci vremesnog dizajna

Identi¢an koncept misija
karakteristi¢an za prenosivu
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Autor: Nikola Aksentijevi¢

FS je serijal koji poslednjih nekoliko go-
N dina ne uspeva da izvuce neku dobitnu

formulu arkadnih trkacina po kojima je
postao poznat tokom 2000-tih godina. Medu-
tim, konac¢no je doslo vreme da fransiza makar
krene u pravom smeru, dok je Unbound zacet-
nik mozda necega novog i boljeg ka ¢emu ce
se Criterion nadam se osvrtati sve vise u kas-
nijim iteracijama. Naime, ovo je najbolji NFS,
verovatno u poslednjih desetak godina, osim
ako niste fan relativno neslavnog drift siste-
ma koji je debitovao u odlicnom Hot Pursuitu
2010. godine. Potom je usledila (de)evolucija
kroz naredne delove, gde konkretno mislim na
blagi ribut fransSize 2015. godine, koji se vratio
ulicnim trkama u potpunosti, Sto serijalu na kra-
ju ipak nije mnogo pomoglo.

NFS Unbound preuzima pojedine elemente iz
svog prethodnika Heat-a, poput sistema dana
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REVIEW

NFS SE VRACA U IGRU

i noci, gde je uveo nove rizike i tezinu. Naime,
ako vas policija uhvati preko dana i noci, gu-
bite sav novac koji ste zaradili. Medutim, ovoga
puta se nivo Heat-a, to jest koliko ste trazeni od
strane sila reda i zakona, prenosi u noc¢ni seg-
ment i resetuje tek kada krene novi dan.

Prica je iznenadujuc¢e zanimljiva - predstavlja
jednostavnu premisu sa pristojnim zapletom,
gde vas lik i njegov izuzetno dopadljivi mentor
Tajrel ostaju bez gotovo svega. Dve godine kas-
nije stiglo je vreme za osvetu i iskupljenje, pa
Cete se kroz cetiri nedelje trkati za ultimativnu
nagradu u trci zvanoj The Grand. Jednostavno
i predvidljivo ali zabavno, gde su i likovi i prica
sasvim solidno odradeni, uprkos brojnim fora-
ma i dijalozima koji ¢e vam c¢esto izazvati trans-
fer blama.

Ovaj smisao ogranicenog vremena, gde za pos-

lednju trku morate da skupite Cetiri automobila
iz Cetiri razli¢ite kategorije unosi odredeni nivo
tenzije, mogucnost neuspeha i potpuno menja
atmosferu igre i dodatno donosi znacaj nov-
cu koji zaradujete i koji mozete izgubiti u bilo
kom trenutku. Ipak, ono sto Unbound menja
u odnosu na prethodnike, jeste sistem vozn-
je koiji, iako i dalje sadrzi ono nesatisfaktorno
driftovanje i pri najostrijim uglovima i najvec¢im
brzinama, vraca citanje trkackih linija i voznju
sa prijanjanjem uz podlogu bez proklizavanja.
Automobile je sada kona¢no mogucde voziti na
ovaj, da kazemo ,standardan” nacin, a da ne
izgubite od drifterskih monstruma kao u pos-
lednjih par igara.

Problemi nazalost i dalje postoje, s obzirom
da drift joS uvek ne briljira svojom realizaci-
jom. Broj staza je takode relativno slab, pa
cete vec¢ kroz prve dve nedelje videti vecinu
staza koje igra ima da ponudi, ali ono sto ide u
prilog jeste to da su mapa i same staze znatno

zabavnije i intuitivnije nego ranije. Cesto dete
imati brojne skokove, zanimljive kanjon deon-
ice, ulice sa precicama, petljama i slicno, ¢ime
se odrzava neka dinamika arkadnih trka, ¢ak i
uz ponavljanje pomenutih staza. Glavni prob-
lem jeste Al i takozvani ,rubberbanding”, koji
je nekako postao i obelezje NFS igara, pa cete
cesto videti kako vas igra favorizuje ili potpu-
no ukopava u zemlju u zavisnosti od toga gde
¢e instancirati Al-a, teleportovati ih ili vas pus-
titi uz neke sre¢ne sudare i slicno.

Dodatni dogadaji su takode prisutni, bilo da su
jednostavni vremenski izazovi ili beg od polici-
je u odredenom automobilu. Za pohvalu su i
povremene voznje nekog od vasih rivala, sto
dodatno docarava njihov karakter. Ovi rivali
sada svi imaju licne biografije, Sto je lep detalj
i ume da da dodatni kontekst i tezinu nekim
trkama, pogotovu uz dodatne recenice dijalo-
ga i prozivke koje ¢ete dobijati tokom istih.

JEDNOSTAVNO | PREDVIDLJIVO
ALI ZABAVNO, GDE SU | LIKOVI |
PRICA SASVIM SOLIDNO ODRABENI,

UPRKOS BROJNIM FORAMA |
DIJALOZIMA K0JI CE VAM CESTO
IZAZVATI TRANSFER BLAMA
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Naravno, i u Unbound mozete standardno
budziti vas automobil, i taj aspekat je i dalje
jako dobar, dopustaju¢i vam da menjate brojne
tacke na vasem vozilu, bilo da su spojleri, brani-
ci, blatobrani, svetla, auspuh i slicno, ali i dalje
postoje blage limitacije za odredene modele u
vidu selekcije ovih komponenti ili pomeranja
visine automobila i slicno. Selekcija automobila
je sasvim solidna sa 140 razlicitih modela i 20
custom varijanti, sto skupa generalno pokriva
sve klasicne arhetipove uli¢nih trkaca i vozila,
tako da cete sigurno pronac¢i nesto Sto vam
odgovara.

Unboundov najveci adut nije samo nesto bol-
ji vozacki sistem i zanimljiva kampanja, nego i
odlican vizuelni dizajn, koji ne obuhvata samo
grad Lakeshore i njegovu okolinu, veé¢ i veoma
originalan i fascinantno uklopljiv stripski Smek
koji krasi igru. Ovaj cell-shaded pristup koji Un-
bound zauzima se odli¢no integriSe sa inace
realisticnim okruzenjima i vozilima, dodajuci
brojne efekte kada koristite vas nitro pogon ili
driftujete, tako da je bilo koji aspekat dima i su-
dara ukrasen divnim neonskim linijama i oblaci-
ma. Ovo daje jedan veoma originalan pecat igri,
uspesno se diferencirajuc¢i od svih trkacina i to
u najpozitivnijem smislu. U sluc¢aju da ipak vo-
lite relativno sterilnu voznju, mozete ugasiti ove
efekte, ostavljajuci samo likove kao jedini aspe-
kat ovog stripskog dizajna.

“UNBOUNDOV NAJVECI ADUT
NIJE SAMO NESTO BOLJI VOZACKI
SISTEM | ZANIMLJIVA KAMPANJA,
VEC | ODLICAN VIZUELNI DIZAJN”
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Na to treba dodati da je ovde i poznati reper
ASAP Rocky, koji iz nekog razloga voli da koris-
ti gaserski Mercedes 190e iz devedesetih godi-
na proslog veka, sto ¢e nekim fanovima mod-
ernog trepa biti sigurno od znacaja, ali svakako
se i ovaj vajb i kultura nekako ¢udno i zanimljivo
uklapaju u moderne uli¢ne trke. Audio dizajn je
solidan, ali muzi¢koj podlozi ipak fali nesto vise
zanrovske raznovrsnosti, jer Cisto sumnjam da
¢e se svakome svideti uskogruda selekcija trep
i DNB numera. Glasovni glumci nemaju ¢ega da
se stide, ¢ak i kada izgovaraju neke recenice od
kojih bi vam se prevrnuo stomak, jer su likovi
generalno i dalje uverljivi i odaju utisak pravih
ljudi, Sto je Cesto bio problem za NFS igre.

Optimizacija i performans su viSe nego za-
dovoljavajudi. Igra zapravo jako dobro radi u
singlplejeru i ispunjava neke moderne vizuelne
kriterijume, radeci u 60 FPS-a na PS5.

Sve u svemu, iako prepun mana, Unbound je
konac¢no nesto Sto daje veru da se NFS moze
vratiti na one slavne staze iz Most Wanted ere,
a do tada, ovo je najbolji moderni NFS koji sebi
mozete priustiti. Mene je definitivho prijatno
iznenadio!

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10

CPU: Intel Core i7-8700 / AMD Ryzen 5 3600
GPU: NVIDIA GeForce GTX 2070 / AMD

Raden RX5700 (8GB)
RAM: 16 GB
HDD: 50 GB

IGRU USTUPIO:
IRIS MEGA
PLATFORMA: : RAZVOINI TIM:
PC, Xbox Series X/S, PS5 Criterion Games
IZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Electronic Arts PS5
CENA: '
€69,99

SCENA 8

~ Zanimljiva kampanja

Zabavna voznja i odli¢an
osecaj brzine

v Naiboliji vizuelni dizajn koji je NFS
ikada imao

Mali broj razli¢itih staza

Driftovanie je i dalje irititantno i
dosadno

Favorizovanie, 1o jest takozvani

»rubberbanding” je i dalje veoma
| |
prisutan
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meni licno nazire na horizontu jeste onaj

kreativne prirode. U svet video igara sam
usao kao klinac, i sada sa stazom od 5+ godina
rada na casopisu, primetno mi je da je sve vise i
viSe igara koje lice jedna na drugu i tesko je nadi
neku koja se moze nazvati pravim osvezenjem.
To je bas osetno u svetu AAA igara i u odreden-
im zanrovima, dok je kod indie igara situacija
nesto blaza.

'edan problem sa video igrama koji se

Out of Bounds je upravo igra koja se ne vodi
zacrtanim normama vec nastoji da se sama izd-
voji svojim kreativnim idejama i karakteristika-
ma koje je odlikuju. Originalno nastala kao ideja
na jednom game jam dogadaju, developer To-
bias Rusjan je reSio da proces pravljenja video
igre predstavi u jednom zanimljivom formatu i
to u vidu pucacine iz prvog lica. Out of Bounds
je FPS igra sa prostom premisom - develop-
er, inaCe protagonista igre, prenatrpan pos-
lom biva uvucen u digitalni svet u kojem mora
nastaviti svoju misiju, da kreira igru radeci na
zvuku, grafici i reSetanju bagova (bukvalnih), ali
ne kroz linije koda vecé tréanjem po nivoima i sa
puskom u rukama.
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REVIEW

RAZVOJ IGRE | ISPRAVKE BAGOVA NIKADA NISU BILI ZANIMLJIVIJI

Imate odredeno vreme tokom kojeg je potreb-
no da sakupljate predmete u vidu blueprintova,
Sejdera i zvucnih efekata, a usput se pojavljuju
i Cudovista u svojstvu bagova koje je potrebno
unistiti. Tu se javlja element reSavanja zagon-
etki, jer do tih stvari nije bas lako doci i njiho-
va pozicija se uvek smenjuje. Naravno, to nije
bas tako jednostavno jer dalje kroz igru tezi-
na postaje sve ozbiljnija a gejmplej daleko brzi.
Dobar element gejmpleja je to Sto se vasim na-
pretkom kroz igru nivoi Sire, dobijaju na konk-
retnom izgledu i pocinju da lice na “zavrSen
proizvod”. Poclinjete sa oStrim ivicama i “golim”
teksturama, a tokom igranja nivoi dobijaju na
detaljima sa viSe poligona i sve bogatijim efek-
tima. Time se vidi direktna progresija i kako sve
postaje produkt vaseg igranja.

Smrt nije permanentna vec¢ se nakon stradan-
ja vracate na pocetak istog zadatka. Takode,
postoje vockice i sendvici koji se mogu sakupiti
kako bi se protagonista regenerisao, a tu su i
bonusi, u vidu kafe koja dodaje na brzini, inver-
zije nivoa i sli¢nih stvarcica.

Sa tehnicke strane, prisutni su bagovi zbog ko-
jih se deSava da igra “pukne” i da se time malo

.

\_

J

\_

MAPE KOJE SE NALAZE

U IGRI SU INSPIRISANE
STVARNIM GRADOVIMA

J

J
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poremeti progresija, ali sem toga, drugih prob-
lema nema. Graficka i audio komponenta su
skromne, Sto se i o¢ekuje od igre koja kosSta sve-
ga 5 evra, ali to nimalo ne kvari ugodaj igranja.
Igra je dosta kratka i moze se preci vrlo brzo, ali
s druge strane ima veliki replay value. Neko ko
zaista zeli dobru poziciju na leaderboardu mora
da ulozi mnogo vremena u Out of Bounds.

Iskreno, od igre bih voleo da vidim jos vise, nes-
to kao level editor ili samo viSe nivoa uopste.
Out of Bounds je i dalje dobra osnova za neku
vecu igru, tako da jedva ¢ekam da vidim Sta ce
developer sledede uraditi.

4 N

Out of Bounds je stvarno jedinstvena igra sa
odlicnom idejom koja osvezava FPS zanr, koji je
pomalo u¢mao ovih dana. Ako trazite pucacinu
koja donosi nesto drugacije i pritom zelite do-
bru zabavu, onda Out of Bounds ne smete pro-
pustiti.

IGRA MAKSIMALNO IZLAZI U SUSRET

SA MODOM ZA DALTONISTE | ONE SA
OSTELJIVIM OCIMA

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10
CPU: Core i5 / AMD FX 2.4Ghz

Y4

GPU: NVIDIA GeForce GTX 480 / AMD Rade-
on HD 5970

RAM: 2 GB

HDD: 750 MB

IGRU USTUPIO:
KEYMAILER
PLATFORMA: : RAZVOIJNI TIM:
PC Tobias Rusjan
IZDAVAC: TESTIRANO NA:
Saibot Studios PC
CENA: '

.

ocena 8.5

Brz gejmplej

Odli¢na varijacija na FPS Zanr

Zanimljiv na¢in da se predstavi
razvoj jedne video igre

Sitni bagovi

Dosta kratko
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BOZICNA ATMOSFERA U PROSTOM FORMATU

ozi¢na i novogodisnja atmosfera je uve-
Bliko prisutna, tako da je red da se zaigraju

i neke igre u tom maniru dok se u poza-
dini Cuje prigodna praznicna muzika ili zvuci
pucketanja kamina, bilo uzivo ili desetocasovna
verzija sa Jutjuba.
Umesto vracanja starijim igrama, u skladu sa
doc¢ekom Nove godine, bilo je red zaigrati i nes-
to potpuno novo. Generalno nema nesto preter-
ano visokobudzetnih bozi¢nih igara, te je uvek
prisutna nostalgija za onim starijim naslovima
koje je vecina nas i igrala. Tako je i sada sa sveze
objavljenom igrom zvanom Santa’s Gifts.

Santa’s Gifts je jako skromna igra u vidu zagon-
etalice gde je potrebno koristiti samo jedan klik
kako biste razbili ledene blokove i omogucili da
poklon u vidu lopte dopre u ruke Deda Mraza.
Naravno, nije sve tako prosto, vec je potrebno
omoguciti da se lopta otkotrlja do dekice. Po-
trebno je takticki razbiti ledenu prepreku kako
bi neka lopta pogurala glavnu, napraviti padinu
ili oboriti drvenu podlogu kako bi se stekli uslovi
da poklon zavrsi gde treba. Usput, potrebno je
sakupiti sve tri zvezdice, Sto je glavni pokaza-
telj uspesnosti u prelazenju nivoa, obzirom da
je vreme za razmisljanje neogranic¢eno. Takode,
zvezdice nisu stati¢ne, vec se konstantno krecu
u smerovima gore-dole ili levo-desno, pa je po-
trebno imati i dobar tajming kako bi se sakupile
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dok se poklon krece ka cilju.

Tezina raste sa svakim nivoom, kojih ima svega
15, ali ¢e vas izazovna fizika naterati da dobro
mucnete glavom da biste svaki nivo uspesno
presli i sakupili sve zvezdice. | to je u sustini to -
Santa’s Gifts je jako kratko i minijaturno iskust-
vo koje ne donosi preterano puno sadrzaja, ali
ipak taman dovoljno da osetite tu toplu atmos-
feru novogodisnjeg perioda.

Za to su zasluzne i skladne muzicke numere
koje se smenjuju u pozadini, Sto je lepa stvar i
daje igri na finom Smeku. Graficki stil je prijatan,
ali niSta preterano, tako da cete igru verovat-
no brzo zaboraviti kao i docek Nove godine,
pogotovu ako prebrzo punite ¢asicu.

Igra nije nista specijalno, vec je obic¢an naslov
da se upotpuni slobodno vreme i zadovolji
zelja za nostalgijom. Igra to dobro radi ali sa
jako malo nivoa i sadrzaja. A i grafika je prilicno
zastarela s obzirom da ulazimo u 2023. godinu,
sa i te kako lako dostupnim modernim besplat-
nim alatima za izradu video igara.

Ako zelite da ubijete vreme ili da date klincima
da se mlate sa zagonetkama baziranim na fizici,
isprobajte Santa’s Gifts - igra kosta samo 3 evra
na Steamu.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10

CPU: Intel Dual Core

GPU: Shader Model 4.0

RAM: 4 GB

HDD: 60 MB

IGRU USTUPIO:
KEYMAILER

PLATFORMA: i RAZVOINI TIM:
PC : Atomic Fabrik,

i Cristian Manolachi
IZDAVAC: :
Atomic Fabrik, Cristian i TESTIRANO NA:
Manolachi 1

CENA:
3€

OCENA

Zagonetke

Atmosfera praznika

Uzasno kratko

Previse prosta grafika
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jom, moram napomenuti da se radi o igri

koja se pojavila na Steamu 2021. godine.
Sada je objavljen i DLC, ¢ime imamo GRIME:
Colors of Rot, pa tako sleduje opis kompletne
igre sa prate¢im DLC dodatkom.

Pre nego sto po¢nem sa samom recenzi-

GRIME: Colors of Rot dolazi od developera Clo-
ver Bite i izdavaca Akupara Games, i radi se o
mesavini zanrova. Nije to nista neobi¢no, vero-
vatno mislite u sebi, medutim, kada su igre koje
Su inspiracija za nastanak ovog naslova cuveni
Hollow Knight i Dark Souls, ulozi se malo pov-
ecavaju.

GRIME-ova borba je zamrSena i uzbudljiva ko-
liko bi fanovi zanra ocekivali. Dato vam je viSe
od desetak oruzja za pocetak, od kojih su neka
Ziva, i znacajno se razlikuju u pogledu dometa
i brzine napada. GRIME zaokruzuje ovo nasil-
NO naoruzanje sa brojnim predmetima i pobol-
jSanjima, iako vas najkorisniji napad uopste nije
napad, vec¢ pariranje udaraca neprijatelja koji
vam daje dah (Breath) - resurs koji se koristi za
leCenje — kao i masu (mass) — valutu igre. Da-
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DLC KOJI UPOTPUNJUJE IZAZOVNI SOULS RPG

kle, Sto viSe parirate neprijateljima dobijacete
vise mase, ali koga mi zavaravamo? Ova igra
nikada ne prestaje da vas gazi svojom tezinom.

Mozda me ovo ¢ini mazohistom, ali sam potpu-
no uzivao u GRIME-ovoj intenzivnoj borbi, c¢ak
iako su me neki okrsaji iscrpeli do iznemoglosti.
U meduvremenu, platformerski delovi bez bor-
be predstavljaju lepu promenu tempa, mada to
ne znaci da su jednostavni - daleko od toga, jer
¢e ove sekvence zahtevati sve vise od vas kako
stalno dobijate nove “movement sposobnosti”
- klasi¢ni metroidvania fazon. Kako? Ubijanjem
boss karaktera, naravno! GRIME ima neke od
najboljih i najtezih boss borbi koje sam ikada
video u jednoj 2D igri—njihov dizajn je intrig-
antan, njihovi potezi su zastrasujuci, a savlada-
vanje svakog od njih je izuzetno satisfaktorno
iskustvo.

Prava je Steta Sto GRIME-ov nezgrapni ko-
risni¢ki interfejs i gejmplej protkan bagovima
cesto pokvare zabavu. Cinjenica da igra i dalje
ponekad ne ocita vas potez, apsurdno kaznja-
vajuci elementi koji obeshrabruju eksperimen-

BRUTALNE BITKE, PRELEP DIZAJN SVETA, EGZISTENCIJALNI | POVREMENO

SMESNI DIJALOZI... GRIME JE SAM PO SEBI FASCINANTAN!
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tisanje i povremeni bagovi koji crashuju igru su
sve stvari koje sam ocekivao da ¢e biti ispravl-
jene u izdanju Colors of Rot. Uz to, zloslutna
nova oblast DLC-a, Childbed, je neprimetno in-
tegrisana u pri¢u i svet glavne igre. lpak, doda-
je nekoliko sati gejmpleja naslovu koji se vec
prodaje po razumnoj ceni, a da ne spominje-
mo da daje igracima mogucénost da se bore sa
starim boss karakterima kada predu igru. Dru-
gim re¢ima, i kada se svi ovi propusti uzmu u
obzir, nikada nije bilo bolje vreme za GRIME.

Na pocetku nisam bio sasvim siguran Sta se
dodavola deSava u GRIME-ovom narativu. Prica
igre i njeno nadrealno okruzenje bi se najbolje
mogli opisati kao jedan uznemirujuci san. Dopa-
da mi se Sto neprijatelji nisu generi¢ni fantasy
monstrumi, poput dzinovskih pauka i kostura,
a NPC-ovi su takode ¢udni i vizuelno privilacni.
Sve u svemu, vizuelni elementi koje GRIME ima
da ponudi su jedan od njegovih najjacih aduta.
Upareni sa sjajnim umetnickim stilom su diza-
jn zvuka i muzika koji su neverovatno efikas-
ni. Za DLC, kompozitor Aleks Ro je obogatio
soundtrack koji je veé vazio za jedan od najbol-
jih u akcionim RPG igrama 2021. godine.
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Brutalne bitke, prelep dizajn sveta, egzistenci-
jalni i povremeno smesni dijalozi... GRIME je
prosto fascinantan, i predstavlja svetionik u
moru igara koje cCesto bezuspesno kombinu-
ju souls i metroidvania zanrove. GRIME nas je
odusevio kada je bio lansiran u avgustu prosle
godine, a sada je joS potpuniji sa besplatnim
DLC dodatkom.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: Intel i5 3470 ili AMD ekvivalent

GPU: nVidia GeForce 960 ili AMD ekvivalent

RAM: 4 GB
HDD: 10 GB
IGRU USTUPIO:
KEYMAILER
PLATFORMA: i RAZVOINI TIM:
PC, PS4, PS5, Xbox One, : Clover Bite
Xbox Series X/S :

] | TESTIRANO NA:
IZDAVAC: e
Akupara Games :

CENA:
21€

OCENA

lzazovni gejmplej

Jezivo dobra grafika

Generalni problemi koji prate



I Besplatni

Autor: Milan Jankovié

kutak

NAJBOLJA BESPLATNA IGRA
2022. GODINE - OVERWATCH 2

Pod-zanr herojskih pucacina (he-
ro shooter) svoje pocetke vida tek
tokom prve decenije ovog veka, sa
Team Fortress igrama, prvenstveno
Team Fortress 2, Valve-ovim ostva-
renjem koje i dan danas uziva solid-
nu popularnost medu fanovima pu-
cacina. Ova vrsta igara je pravi pro-
cvat i ulazak u ozbiljnije vode dozi-
vela 2016. godine, kada je Blizzard
objavio Overwatch.

Za razliku od tretmana koji dobija-
ju suparnici (TF2, Paladins), prven-
stveno u smislu azuriranja sadrza-
ja, Blizzard je odlucio da original-
ni Overwatch, nakon sto je dozvo-
lio da polako utihne, posalje na du-
briste istorije i donese Overwatch 2
sa inovacijama, izmenama i free-to-
play modelom, sa njemu skladnom
monetizacijom.

Overwatch 2 i dalje prati istu formu-
lu koja ja originalnu igru nacinila po-
pularnom, s tim Sto ju je Blizzard u
nastavku podigao na jos visi nivo.
To je i dalje ona oktanski brza tim-
ska pucacina sa mecevima proze-
tim neizvesnoScu do samog kraja i
herojima koji imaju svoje specific-
ne osobine, modi i Ultimate sposob-
nost, s tim Sto je zahvaljujuci izme-
nama sada gejmplej joS brzi nego
Sto je ikada bio. Svaki heroj je pot-

RAZVOJNI TIM:
Blizzard
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puno razlicit od drugog i daje lep
osecaj tokom igranja, pogotovu ka-
da igrac savlada kontrolu nad hero-
jima koji imaju najkompleksniji set
kontrola. Sa te strane, deluje kao
da je Blizzard preminulom originalu
dao dah zivota i podigao ga iz gro-
ba kao potpuno novu igru.

Definitivno najveca promena u od-
nosu na Overwatch, pored free2play
modela na koji smo navikli u dvojci,
jeste ukidanje po jedne tank uloge
u oba tima. Na taj nacin, Overwat-
ch viSe nema 6v6 sukoba heroja,
po dva iz svake klase, vec¢ se pres-
lo na “esports pogodniji” 5v5 for-
mat. Tank je sam u svojoj roli, dok
po timu idu i po 2 assault i support
heroja.

Cilj je bio i ostao da Sto brze elimini-
Sete protivnicki tim i da se posvetite
objektivu. To odli¢no funkcionise i sa
5v5 formatom i nema tu preteranog
“plesa” oko objektiva, jer nikuda ne
vodi - tenk pada toliko brzo koliko
se nije prilagodio ovom nacinu igre.

Doduse, moram priznati da u toku
Overwatch 2 bete nisam imao isto
mislienje. Tek sada kada sam dosta
dublje zasao u igru mogu reci da je
ovaj nacin igre i 5v5 format daleko
bolji.

Druga velika prekretnica za OW2 je upravo prelazak
na free2play model. Umesto cene od 60% za konzole
i 40%$ za PC, nastavak je sada potpuno besplatan na
svim platformama, ali Blizzard je naravno morao une-
ti neke sisteme monetizacije.

Overwatch 2 poprilicno solidno funkcionise sam na
svom, bez nekih prevelikinh trzavica, ali i dalje nekako
ne deluje kao nova igra, ¢ak i sa prelaskom na 5v5,
free2play formatom i novim herojima. Ovo sve vise
dode kao jedan bogatiji apdejt sa opseznim rebalan-
som za igru koja publici zeli da pruzi novo osvezenje.
Ovde nema razlika kao $to su one recimo izmedu Ca-
Il of Duty igara koje izlaze svake godine.

Krajnji sud je da je Blizzard trebalo vise da se potrudi
kako bi ovaj nastavak ponosno nosio broj “2” u svom
nazivu. Verujemo da ¢e se situacija promeniti sa na-
rednim dodavanjem sadrzaja i balansiranjem heroja,
tako da se na ovu trenutnu verziju moze gledati kao
na igru u tranziciji. Najvise nade svi verovatno polazu
u PVE mod, koji bi trebalo da izade naredne godine.

GDE PREUZETI:
https://overwatch.blizzard.com/en-us/

Autor: Milan Jankovié

PLATFORME:
Android, iOS

RAZVOJINI TIM / 1IZDAVAC:
Second Dinner

CENA:
Besplatno

IGRA DOSTUPNA NA:
Android, iOS

TEST UREDAJ:
lphone 13

OCENA




Autor: Milos Hetlerovi¢

Odli¢ne povoljne slusalice

Redragon je pre nekoliko godina izbacio svoj Ze-
us model slusalica koji je ponudio izuzetan kvali-
tet i dugotrajnost po dosta pristojnoj ceni. Zeus-X
model koji nam je sada stigao na test nastavlja tu
tradiciju, ali donosi i neka znacajna poboljsanja.

Redragon Zeus-X

Redragon Zeus slusalice su veé neko vreme pri-
sutne na nasem trzistu i po odnosu cene i kvali-
teta i bez problema mogu da pariraju ,,zvucnijim*
imenima iz industrije gejming periferija. Model
Zeus-X se oslanja na jako kvalitetnu izradu sa he-
adbandom od metala i odliCan zvuk koji dolazi iz
drajvera precnika 53mm. Ovakvo reSenje sa jed-
ne strane znaci da je podeSavanje slusalica u od-
nosu na veli¢inu glave klasi¢nog tipa sa izvlace-
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njem, ali sa druge strane obezbeduje izuzetno ve-
liku robusnost i dugotrajnost koriséenja, sto je za
sluSalice izuzetno bitno. Dizajn je dosta sveden,
Sto ¢e vedini prijati i za neka ozbiljnija okruzenja,
ali model X donosi i RGB osvetljenje koje moze
uneti malo leprSavosti u vas izgled dok igrate, ta-
ko da na lep nac¢in kombinuje mogucénost i sve-
denog izgleda i Sljaste¢eg gejmerskog stila, sta je
nekome dosta bitno. Zeus-X odlikuje Cinjenica da
su sada kontaktne povrsine, nausnice i donji deo
headbanda, izradene od fine tkanine koja omogu-
¢ava izuzetno visoku udobnost prilikom koris¢e-
nja, pogotovu Sto se ispod nje nalazi neka vrsta
mekane memorijske pene. Ovo Cini da su slusali-
ce izuzetno udobne za duze gejmerske sesije, Cak
i u uslovima povisene spoljne temperature, Sto je
nesto sto ja licno zaista volim.
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Zvuk

Zeus-X donosi i poboljSanje po pitanju zvuka -
sada je on u izvedbi 7.1 surround sistema i na ra-
¢unar se povezuju preko USB porta. Negde na
pola izuzetno finog kon€anog kabla se nalaze i
kontrole jadine zvuka kao i RGB osvetljenja, a to
je zapravo i mini zvuc¢na kartica koja definise po-
zicije zvuka unutar slusalica za surround efekat.

Zvuk koji dolazi iz sluSalica je kvalitetan i preci-
zan, iako mozda malo vise naginje na gejmerski
jake baseve u eksplozijama, Sto je i za ocCekiva-
ti imajuéi u vidu njihovu namenu. Interesantno je
primetiti da je sada ¢ak i po pitanju kvaliteta zvu-
ka sve teze napraviti razliku izmedu velikih pro-
izvodaca i konkurencije koja sve viSe napreduje.
Sa strane se nalazi i mikrofon koji se moze skinu-
ti pri c¢emu je vrlo fleksibilan, gde se na njegovom
kraju nalazi sunderci¢ koji upija sve Sumove, pa je
komunikacija jasna i Cista zahvaljujudi i ugradenoj
noise-cancellation tehnologiji.

Karakteristike:

Zakljucak

Kada pogledamo ukupan spisak specifikacija Re-
dragon Zeus-X modela, prakti¢no ne mozemo da
nademo bilo Sta Sto bi danas nedostajalo na mo-
dernim zi¢nim gejmerskim slusalicama. Na to tre-
ba dodati i izuzetnu udobnost prilikom koriséenja
i jasno je da imamo zaista lepo zaokruzen proi-
zvod. Na to sve treba dodati i ¢injenicu da su sa
cenom tu negde u rangu ulaznih modela renomi-
ranih proizvodaca, Sto je zaista izuzetno povoljno
imajuci u vidu Sta nude. Treba naglasiti i da Re-
dragon c¢esto ima akcije sa produzenom garanci-
jom od 3 godine, sto je vrlo dobro za trziste koje
inaCe pravi proizvode koji su Cesto previSe oset-
ljivi za svoju namenu.

Aluminijumski okvir, mekani kozni
jastucici sa memorijskom penom,

Redragon Zeus-X

7.1 surround slusalice

fleksibilni headband
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PODRZI

PLAY! RETRO

Ve¢ vise od 15 godina izdajemo Play!Zine,
mesecni casopis u kojem mozete pronaci
svasta na temu video igara, hardvera i
najaktuelnijih desavanja iz sveta gejminga.
2021. godine smo resili da se dodatno
aktiviramosaPlay!Retroizdanjem casopisa.

Play!Retro je nas dugoroc¢ni projekat koji
prati nastanak i razvoj industrije video
igara od samih pocetaka pa do danasnjice.
Na kvartalnom i polugodiSnjem nivou
¢emo izdavati nove brojeve Play!Retro
casopisa u kojima ¢emo pokriti odredenu

eru industrije video igara.

Play!Retro je potpuno besplatan za
preuzimanje u digitalnom formatu bas
kao i Play!Zine svih ovih godina, ali tu je
i Stampano izdanje koje poklanjamo nasim
pretplatnicima na Patreonu, partnerima i

prijateljima.

Ukoliko Vi Zelite da podrzite razvoj ovog
projekta i obezbedite Stampano izdanje
Play!Retro casopisa za sebe ili svoju

kompaniju, javite nam se.

PisSite na redakcija@play-zine.com
DM na Instagramu - @play_zine
ili nas pozovite na 060 - 55 26 787
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https://www.facebook.com/PlayZine/
https://twitter.com/play_zine
https://www.youtube.com/@Play_Zine
https://www.instagram.com/play_zine/?hl=en

