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DOBRODOSLI

Ko bi rekao da bi od jednog tutorijala nastala kompletna,
a pritom fenomenalna video igra, i to deset godina kas-
nije? Posle nekoliko uvertira koje su delimicno sluzile kao
demonstracija DualSense PS kontrolera, Astro Bot robot-
ic nas je odveo na uzbudljivu avanturu koju cemo zauvek
pamtiti i koja Ce posluziti za primer svim buducim 3D plat-
formerima.

Nakon sto smo mu pomogli da sklopi njegov svemirski
brod, nas veseli drugar nas je odbacio do druzine Space
Marinaca kako bismo im se pridruzili u opasnoj operaciji
“detiranizacije”, a u povratku smo isporucili zalutalu posil-
jku sa simpaticnom ekipom svemirskih kamiondzija (uz
pomoc dispecera naravno). Posle rutinske inspekcije nase
fabrike i zaposlenih koji su odradili i viSe nego zadovoljava-
juci posao, zatekli smo Zemlju u totalnom haosu. Pih, da-
nas ne mozes da odes na poslovni put a da se cela planeta
ne pretvori u zaledenu pustinju...

Posto je sezona grejanja pocela malo ranije, u prijatnoj at-
mosferi naseg toplog doma smoisprobalidemoverzijuigre
Heretical od domaceg Three Swords Studija, koja je nedav-
no osvanula na Steam-u. Mozete je isprobati vec sada, ana
narednim stranicama mozete procitati i nase utiske o igri!
Kad smo kod domace scene, ispratili smo Gamescom fes-
tival u Kelnu, koji je ove godine imao rekordnu posecenost.
Pod okriljem Srpske Gejming Asocijacije (SGA), svoje pro-
jekte su predstavili i nasi znacajni studiji, ukljucujuci Tri-
coman, Bohemian Pulp i Shosha Games. Ako vas zanima
esports, u istoimenoj rubrici cete pronaci reportaze sa dva
dogadaja, medu kojima je i Nations Cup gde je Srbija osvo-
jila srebrnu medalju.

To bi bilo to za nas “demo” broja 183. Uzivajte u full verziji!
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UGASEN CONCORD, SONY VRATIO NOVAC KUPCIMA
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EVO STA SIGERU MIJAMOTO MISLI 0
VESTACKOJ INTELIGENCIII

Otac Super Maria i Zelde, Sigeru Mijamoto, izjavio je
da Nintendo ima drugaciji pristup od ostatka gejming
industrije kada je Al u pitanju, rekavsi da bi se radije sluzio
drugacijim metodama u odnosu na njegove kolege iz
drugih AAA kompanija. Nasuprot tome, izvrsni direktor
EA je rekao da se "Al nalazi u samoj srzi poslovanja
kompanije”.

VeStacka inteligencija za svrhu generisanja sadrzaja
je jedna od najaktuelnijih tema u svim kreativnim
industrijama, ukljucujuci gejming. Pored problema sa
autorskim pravima i etickih implikacija, mnogi umetnici
strahuju da ce ih Al jednog dana u potpunosti zameniti,
zbog Cega zahtevaju rigorozniju kontrolu i zastitu od ove
vrste tehnologije.

BLIZZARD IZGLEDA RAZVIJA FPS RPG U
STARCRAFT UNIVERZUMU

HBO je predstavio prvi trejler za drugu sezonu The Last
of Us serije, koji nas polako uvodi u sledece poglavlje u
avanturi Joela i Eli. U klipu mozemo da vidimo likove koji
su dobro poznati onima koji su igrali Part II, ukljucujuci
Abby Ciju ulogu tumaci Kejtlin Dever. The Last of Us
sezona 2 izlazi 2025. godine i bice emitovana na HBO
platformi. Tacan datum izlaska nam jos nije poznat.
Prva sezona je dobila hvalospeve kako od strane
kriticara, tako i od publike, a mnogi su je cak nazvali
jednom od najboljih TV adaptacija jedne video igre. Ako
ste igrali original iz 2013. godine, a kasnije nastavak i
sve remastere, jasno vam je koliko je ovo tezak podvig s
obzirom na njihov kvalitet.
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Blizzard Entertainment je i dalje na udaru zbog veoma
prosecnog Overwatch 2, ali se cini da aktivno rade na
svom sledecem projektu, koji ¢e navodno biti FPS RPG
u StarCraft univerzumu. Informacije o ovom projektu
su se pojavile na Linkedin profilu Krisa Mekabea, viseg
direktora prodaje u kompaniji.

Profil ne otkriva mnogo osim da je igra u razvoju od aprila
i da ce biti dostupna za PCi konzole. Medutim, s obzirom
na to da je Xbox ranije nagovestavao povratak StarCraft
serijala, fanovi spekulisu da Blizzard mozda planira da
ga vrati u zivot. Medutim, neki igraci su ipak skepticni
posto je Blizzard ranije otkazao dva StarCraft shootera,
StarCraft Ghost (2014) i Project Ares (2019).

O

Skromno je reci da je live-service multiplayer hero
shooter Concord jedan od najvecih first-party neuspeha
u istoriji PlayStation platforme. Nakon zastrasujuce
niskog broja igraca i slabe prodaje koja se procenjuje na
25.000 kopija, Sony je brzo sasekao problem u korenu -
povukao je igru iz prodaje i vratio novac svim kupcima.
Kompanija je obecala pune i automatske povracaje za
sve koji su kupiliigru, bez obzira na platformu.

Sony je izjavio da je "brzo uvideo da mnogi aspekti igre
u praksi nisu funkcionisali”. Prilicno je iznenadujuce
videti da Sony prizna svoje neuspehe tako brzo nakon
lansiranja igre. Bice zanimljivo videti ako se Concord
kasnije vrati kao free-to-play naslov.

NINTENDO SWITCH 2 USAO U PROIZVODNIU

Nintendo Switch 2 i Sonijev PS5 Pro se trenutno
isticu kao najis€ekivanije konzole medu gejmerima, ali
Nintendo mozda ima malu prednost s obzirom da je
originalni Switch izasao pre vise od sedam godina, tako
da je hajp izrazeniji.

Mnogi izveStaji potvrduju datum izlaska za 2025.
godinu, ali nema tacnih informacija o mesecu. Konzola je
uveliko usla u masovnu proizvodnju, a spekuliSe se da ce
biti pustena u prodaju oko marta ili aprila, 5to zavisi od
zarade kompanije u tekucoj fiskalnoj godini.

Osim glasina o datumu izlaska, vecina specifikacija
uredaja je veC procurila, ukljucujuci PS4 Pro-like
performanse. Ovo bi trebalo da bude ogromna
nadogradnja za fanove Nintendo ekosistema.

ASSASSIN'S CREED SHADOWS ODLOZEN ZA 2025. GODINU

Prvobitno planirano za 12. novembar 2024. godine, novo
poglavlje u Assassin's Creed serijalu je sada odlozeno
za 14. februar 2025. godine. Developeri su izjavili da im
je potrebno viSe vremena da “ispoliraju igru i usavrse
nekoliko kljucnih detalja”.

U istoj najavi, Ubisoft je potvrdio da ce igra biti dostupna
na Steam-u na dan izlaska, za razliku od PC verzije
njihovog poslednjeg ostvarenja, Star Wars Outlaws.
Ubisoft je naveo da je ACS "tehnicki spreman za release”,
ali da ih je trenutna situacija navela da uloze dodatno
vreme kako bi “ispeglali igru do savrsenstva”

Ove vesti nam dolaze u prilicno teSkom periodu za
Ubisoft, tokom koga je vrednost akcija kompanije
drasticno opala.
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IVANICNO PREDSTAVLIEN PLAYSTATION 5 PRO -
IZLAZ]I U NOVEMBRU SA GENOM 0D 799¢

Skoro Cetiri godine nakon originala, Sony je konacno
predstavio PlayStation 5 Pro. U prodavnicama ce
se pojaviti 7. novembra i kostace paprenih 799 €.
Tokom tehnicke prezentacije, Sony je otkrio kljucne
karakteristike nove konzole, ukljucujuci poboljsan GPU,
napredan ray tracing i Al upscaling. Imace 2TB SSD i
bezicni DualSense kontroler, ali e se prodavati bez disk
drajva.

Treba istaci da ce sve igre za PS5 biti dostupne na
PlayStation 5 Pro. Igara koje ce najbolje iskoristiti
poboljsanja PS5 Pro konzole su Alan Wake 2, Assassin’s
Creed: Shadows, Demon's Souls, Hogwarts Legacy,
Horizon Forbidden West, Marvel's Spider-Man 2, The
Last of Us Part 2 Remastered i mnoge druge.

DRUGA SEZONA SERIJE ARCANE KONACNO DOBILA
DATUM IZLASKA!

Netflix je zvani¢no otkrio datum izlaska dugoocekivane
druge sezone Arcane-a, serije bazirane na League of
Legends univerzumu. Za manje od dva meseca, stize
nam poslednje poglavlje price o Vii Jinx, koju pratimo jos
od 2021. godine.

Kao i prva, i ova sezona ce biti podeljena na tri acta koji
Ce izlaziti na nedeljnom nivou, svake srede. Za sada
pretpostavljamo da Ce se svaki act sastojatiiz tri epizode,
tako da ponovo ocekujemo devet epizoda. Prvi act izlazi
9. novembra, drugi 16. novembra, a treci 23. novembra.
Uz ovu najavu, Netflix je predstavio josS jedan odlican
trejler. U klipu cete videti skoro neprepoznatljivu Vi, koja
se bori za zivot u ringu duboko u podzemlju Zauna.

8 | Flash vesti

Iz Ubisoftovog novog finansijskog izvestaja saznajemo
da je kompanijaiviSe nego svesna da Star Wars Outlaws
nije ispunio ocekivanja. Ovu izjavu prati i najava izdanja
igre za Steam, koje izlazi 21. novembra. Ubrzo nakon
izlaska igre 26. avgusta, Ubisoftove akcije su dostigle
najnizu vrednost u poslednjih deset godina.

Ubisoft je saopstio da je pocetna prodaja Star Wars
Outlaws-a bila slabija od ocekivane, uprkos solidnim
ocenama kriticara i igraca. Kao odgovor na kritike,
Ubisoft je sada prebacio fokus na ispravke i apdejte kako
bi poboljsao iskustvoigraca i privukao Siru publiku tokom
praznine sezone, u nadi da ce se Star Wars Outlaws
dugorocno pokazati kao "uspesna igra”

USPESNO ODRZANA NEDELJA SRPSKIH IGARA
NA STEAMU

0d 19.do 26. septembra odrzan je Serbian Games Week,
specijalna Steam promocija igara iz srpske gejming
industrije. Steam je opisao ovu nedeljnu rasprodaju
kao ,creme de la creme” srpskog game developmenta,
sa ponudom brojnih popusta na igre, kao i promocijom
nadolazecih naslova. Igre koje su bile na celu SGW-a su
Scorn, Going Medieval, UnderRail, Scars Above, Tavern
Master, ali i mnoge druge.

Serbian Games Week je organizovan u saradnji Srpske
Gejming Asocijacije (SGA) i kompanije Valve. Jako nas
raduje kada vidimo ovakvu lepo organizovanu saradnju
i rasprodaju igara domacih developera, koji su imali
priliku da predstave svoje projekte desetinama miliona
korisnika Steam platforme.

RISK OF RAIN DEVELOPERI PRESLI U VALVE,
POTENCIJALNO ZA NOVI HALF-LIFE

Valve je zaposlio developere u Hopoo Games, tim iza
Risk of Rain serijala, pre nego sto je IP kupljen od strane
Gearboxa. U izjavi, Hopoo Games je potvrdio da ce sa
svojim developerima koji se sele u Valve-ove kancelarije

| poceti da radi na raznim in-development projektima

kompaniji.

. Zanimljivo je da ovaj potez dolazi odmah nakon Sto su

datamineri otkrili da Valve radi na novoj single-player
Half-Life igri. Situacija je sva vrlo slicna Valve-ovoj
akviziciji Campo Santo joS 2018. godine, nakon Sto su
se ti developeri preselili u Valve-ovu kancelariju. Tada su
odbacili svoje planove za najavljenu igru, Valley of the
Gods, i umesto toga poceli da rade na Half-Life: Alyx.

NAJAVLIEN GHOST OF YOTEIL 1ZLAZI 2025. GODINE
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Tokom State of Play prezentacije smo konacno saznali
Sta se to krckalo u Sucker Punch kuhinji od izlaska
njihovog cuvenog hita, Ghost of Tsushima. Na nase
odusevljenje, najavljen je nastavak Ghost of Yotei,
planiran za 2025. godinu.

Treba istaci da ovo nije direktan nastavak na Ghost of
Tsushima. Kako je prica o Jin Sakaiju zavrSena u prvom
delu, Sucker Punch nas ovom prilikom vodi nekoliko
vekova u buduénost, u 1603. godinu. U ovoj avanturi
cemo igrati kao samuraj ratnica Atsu koja je odbegla
od grupe ronina na planinu Yotei. Studio je takode
nagovestio nove mehanike i vrste oruzja ali osim trejlera
nismo dobili nikakve konkretne informacije, Sto je i
ocekivano za prvu najavu.
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SHOSHA GAMES - WATER ME & YOU

Osnovan 2022. godine, Shosha Games je relativno
mlad studio, ali je stvaralastvo njegovih ¢lanova poce-
lo mnogo ranije. Oplemenjeni ranijim iskustvima sa
novim fokusom na video igre, Shosha Games ekipa je
predstavila Water Me & You, simpati¢nu co-op avan-
turu/platformer sa veoma dirljivom pricom, ali i vrlo
znacajnom porukom. Na prvi pogled, Water Me & You
je Cekirao sve stavke kada je ovakav zanr u pitanju, a
prvenstveno mislimo na elemente zbog kojih su mnogi
inicijalno zavoleli video igre — prijateljstvo i zabavu.

Ocekuje se da ce Water Me & You izaci krajem 2025.
godine.

TRICOMAN STUDIOS - GODFORGED:
ORIGINS OF OZGALOR

Zamisljen kao izometrijski akcioni RPG, Godforged: Or-
igins of Ozgalor nam isprva deluje kao najambiciozniji
projekat na ovoj listi, kako u pogledu gejmpleja, tako i
u pogledu sveta igre. Sa mehanikama koje kombinuju
nekoliko Zzanrova, mozete ocekivati unikatan combat
sistem i kompleksnu klasnu progresiju, Sto ce fanovi
ARPG-ova oberucke pozdraviti. Posebno moramo da
naglasimo koliko truda i ljubavi je ekipa iz Tricomana
ulozila u lore i istoriju samog sveta u kom se radnja igre
odigrava.

W TN N o

Swords and Hexes je jedinstveni i Sarmantni hibrid iga-
ra sa elementima strategije, razgradnje, menadzmenta
resursa i klasicnih card game mehanika. Sa stilizova-
nom grafikom i postavkom koja podseca na drustvene
igre, Swords and Hexes je prava poslastica za ljubitelje
poteznih PvP strategija... i heksagona! Studio BEDEM
je nedavno predstavio i trejler za Swords and Hexes,
koji nas na veoma saljiv i simpati¢an nacin uvodi u svet
igre.

Na celu sa Pordem i Jasminom Markovi¢, Bohemian
Pulp je 30. aprila 2024. godine gamerima Sirom sve-
ta predstavio svoj prvi projekat — Let Bions be By-
gones. U pitanju je point-and-click, narativna avantura
smestena u distopijsku buducnosti planete Terrahive
koja odiSe neonskom cyberpunk estetikom. Zajedno sa
prelepim pixel-art stilom, detaljno razvijenim likovima,
atmosfericnim okruzenjima i kompleksnim narativom
nalik na detektivske noir romane, Let Bions be Bygones
je privukao paznju ne samo fanova Zanra, vec i Sire
gaming zajednice.
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Kao jedan od vodecih srpskih studija koji se bave
razvojem mobilnih igara, OOX Limited je na Games-
com 2024 sajmu predstavio svoj portfolio, ukljucu-
juci nekoliko prototipa novih igara. Ono sto 00X
Limited izdvaja od drugih studija je njegova samo-
stalnost — od same ideje pa do gotovog proizvo-
da, svaki aspekt razvoja se obavlja unutar tima koji
samostalno razvija i izdaje igre, zadrzavajuci punu
kontrolu nad svakim projektom, zadrzavajuci veo-
ma visoke standarde uspostavljene unutar studija.
Moramo da pohvalimo ovaj metod rada, posebno u
industriji mobilnih igara koja evoluira iz dana u dan.

ALLCORRECT

Kao internacionalna kompanija sa Cetiri kancelarije,
ukljuc€ujuci jednu u Novom Sadu, Allcorrect pruza
usluge lokalizacije, QA testiranja i mnogih drugih
aspekata razvoja jedne video igre, kako bi pomog-
li studijima Sirom sveta da brzo i efikasno izdaju
svoje igre i da ih prilagode razli¢itim trzistima. Sa
kompanija sa dugogodisnjim iskustvom u indus-
triji, Allcorrect je u saradnji sa gaming studijima, i
malim i velikim, u€estvovao u razvoju preko 1000
projekata.
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UTICAJ | POTENCIJAL SRPSKE
GAMING
INDUSTRIJE

Kako broj talentovanih stru¢njaka i kreativnih gaming studija iz nase zemlje raste, verujemo da
Ce prisustvo i uticaj Srbije na narednim izdanjima Gamescom sajma postati sve jaci i jaci. Srbija je
tokom godina postala jedan od glavnih gaming centara u Evropi, a uz podrsku SGA, sigurni smo
da e se nasa pozicija na ovom planu dodatno poboljsati. Jedva cekamo da vidimo Sta ¢e domaci

gaming studiji spremiti za Gamescom 2025!

BELGRADE GAMES AND POP CULTURE FESTIVAL

22-24.
NOVEMBAR

HANGAR
LUKA BEOGRAD



Domada scena

PLAY! BIRA:

IGRE KOJE SU NAS
ZESTOKO NAMUCILE

Kako bismo definisali tezinu? Da li je teska igra diza-
jnirana da bude teska ili mi jednostavno ne lezi? Sa
pretpostavkom da je igra fer i bez bagova, svaka moze
da se prede i savlada.

To bi onda znacilo da su najteze igre iz moje perspek-
tive PvP igre. Bilo da je to DOTA, LoL, Overwatch, WoW
PvP, ili bilo koja druga kompetitivna igra, ove igre su iz
mog iskustva ubedljivo najteze. Ono Sto PvP najvise
razlikuje od PvE igre je nepredvidivost zbog drugih
zivih protivnika.

Iz licnog primera mogu da spomenem tezinu WoW
Arene. Svakodnevno treniranje, taktike, razumevanje
drugih klasa i kompozicija kao i odlicna komunikacija

Bez da previse lomim glavu, idem sa prvom igrom
koja mi je pala na pamet kada sam video ovo pi-
tanje, a to je Crash Bandicoot. Koliko sam samo
zivaca izgubio igrajuci originalni Crash. Igra zbog
koje skvicis od besa u nemoci.

Svaki pogresan korak zivot manje, a svaki Zivot
manje korak blize ka resetovanju nivoa. Malcice
pogresan tajming — poginuo si. LosSa percepcija
dubine prostora — poginuo si. LoSa procena gde
ce platforma da zavrsi — skaces u bezdan. Skok na
neprijatelja u pogresnom trenutku — poginuo si.

14 | Domaca scena

sa drugim clanom ekipe je bilo neophodno i oduzimalo
je vremena koliko i energije — Sto mi je danas nepojm-
liivo s obzirom na sve obaveze koje imamo u zivotu.

Zacarani krug nestrpljenja i zivciranja, pa onda re-
jdZzkvit, pa onda opet Jovo nanovo.

Kada se kaze "game difficulty”, jasno je da se govori o
delu kada ulazimo u podeSavanja igre ne bi li izabrali
najpodobniju tezinu za sebe.

Ali kako u zivotu nekada nije moguce birati tezinu,
tako i neke igre, Sto bi se reklo po defaultu obecavaju
dosta aritmija i tahikardija kao i znojenja dlanova, ur-
lika a ponekad i poneki polomljeni predmet. Jedna od
takvih igara je Black Myth: Wukong, koga sam licno
nedavno uspeo da predem. Kako? E pa ne lako, ali uz
obilje gore navedenih simptoma i situacija.

Neke boss borbe su lakse od drugih ali garantujem
vam da cete bar nekoliko njih proklinjati iz dubine
duse jer su vam zadale toliko muka da ste u nekom

Tezina u video igrama moze biti vestacka, koja ce sa
svakim nivoom samo povecavati Stetu i snagu nepri-
jatelja, nepotrebno razvlacedi igru i iziskujuci vece
strpljenje. Postoji i prava tezina, koja ce uciniti Al pro-
tivnike pametnijim ali koja pritom ne sputava vase
delanje u odnosu na nize nivoe.

U svetu teskih igara, retko Sta me je pomucilo kao
Dead Cells. Naspram nekih igara koje mogu da , kli-
knu” u odredenom trenutku (npr. souls-like igre),
Dead Cells naivno krene sa lakSe strane, gde tezina
veoma brzo skace sa svakim sledecim prelazom.

Sa svakim prelazom otkljuavate novu boss celiju
koja ume da zakuva ne samo obic¢ne protivnike, vec

Kada iza sebe imate hiljade odigranihigara, jako je tesko
izdvojiti neku po bilo kom kriterijumu. Sa tim u vidu,
ipak sam iskusio nekoliko naslova koji su me slomili
na najlepSi moguci nacin. Kao jedno od svezijih secanja
namece mi se Super Meat Boy, jedan od sinonima za
tezinu u video igrama.

Provodio sam sate pokusavajuci da predem pojedine
nivoe i zbilja umeju da budu uzasno teski. Ali kao razlog
zasto ovu igru pominjem kao mozda i najtezu koju sam
ikada zaigrao, namece se nivo nakon sto predete glavnu
pricu. Jedan nivo, koji u celosti staje na ekran, igrao sam
satima. Nekako uvek nadomak kraju ali uvek nedostaje
taj delic osecaja kako bi se uopste pojmio nacin kako da

momentu pomislili da odustanete. Skromno je reci da
je Black Myth: Wukong testirao moje granice do ap-
solutnog maksimuma.

i bossove protiv kojih cete se boriti. Ali taman kada
mislite da ste naucili igru, sledeca boss celija ce se
potruditi da vam tu kulu srusi.

OO

se provuces kroz tri smrtonosna piksela.

A zatim prelazak! Ne bih li samo uvideo da je ovo tek prvi
od desetinu nivoa, gde je vec drugi bio duplo tezi. Volim
meso u svim oblicima, ali Meat Boy-e, ovo je bio trenu-
tak za uninstall i zbogom.
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U subotu, 21. septembra okupili smo se uzivo u
prostorijama Srpskog Saveza Elektronskih Sporto-
va i Esportova (SESE) kako bismo ispratili veliku LAN
zavrsnicu 2. sezone RUR BLAZE KUPA powered by
Lenovo, gde su se najbolji Counter-Strike igraci sa
nasih prostora borili za titulu Sampiona i novcanu
nagradu od 1500 €. Kroz dva kvalifikaciona turnira,
za LAN finale su se plasirali timovi Topola Raptors,
Team Secret, Built Different i Baklava Gaming.

¥ Sey

| W~ ¥
[/ 1 i ¥
\ 7

Py A

N

. ‘:N;:A-"

RV’

r——

16 | Esports

Finalnu fazu turnira otvorili su Baklava Gaming i To-
pola Raptors sa veoma uzbudljivim mecom. Ekipe su
u vecini meca bile izjednacene, ali su momci iz Bakla-
va Gaminga ipak bili spremniji. Sa 2-0 pobedom (13-
9; 13-11), obezbedili su plasman u veliko finale.

Jos zescu borbu smo gledali u drugom polufinalnom
okrSaju izmedu timova Build Different i Team Secret.
Ovaj mec se oduzio do trece mape, na kojoj je trijum-

fovao Build Different (9-13; 13-6; 13:8).

Usledilo je veliko finale i borba za titulu Sampiona
2. sezone RUR BLAZE KUPA. Bilo je jasno da gleda-
mo najbolje ekipe na turniru, posto su nam Baklava
Gaming i Built Different priredili zaista fenomenalan
kanter. Sa 1-1 rezultatom, sve se svelo na odlucu-
jucu mapu, dobri stari Dust 2.

Nakon prvog i jedinog produzetka na turniru i final-
nog rezultata 16-14, Baklava Gaming je osvojio tit-
ulu Sampiona 2. sezone RUR BLAZE KUPA i novcanu
nagradu od 1000 €. Drugoplasirani Built Different je
osvojio novéanu nagradu od 500€. Cestitamo!

RUR bi zeleo da se zahvali svim ekipama i gledaoc-

ima koji su podrzali nase najbolje kanterase. Vidimo
se na sledecem BLAZE KUPU!

Ako ste propustili prenos turnira, sve meceve LAN
zavrsnice mozete pogledati OVDE!

DESPOT " " STOJANOVIC
MIRO” ” MARJANOVIC
STEFAN " " UASILIEVIC
VLADIMIR” " STANKOVIC
NIKOLA” " TOMAN

’ F
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https://youtu.be/WKsIOuSVsvU
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SREBIJA OSVOJILA SREBRNU MEDALJU NA
NATIONS CUP TURNIRU NR JAHORINII

Tokom vikenda 21. i 22. septembra, na Jahorini je
odrzan Nations Cup turnir u igri EA FC 24, pod okril-
jem eAdriaticLeague (EAL), koju podrzava i Evrops-
ka Esports Federacija (EEF). Turnir je okupio najbolje
esportiste iz vise zemalja, a Srbiju su predstavljali
Nemanja Pejovic i Igor Dordevic.

Srpski tim je nastupio u izuzetno teskoj grupi sa
reprezentacijama Turske, Slovenije i Bugarske. U
neizvesnoj zavrsnici, Pejovic i Dordevic su uspeli da
obezbede prolaz u narednu fazu, nakon cega su nas-
tavili niz sjajnih partija. U nokaut fazi, savladali su
Gruziju i Luksemburg, oba puta ubedljivim rezulta-
tom 3-0, ¢ime su obezbedili mesto u Cetvrtfinalu.

U finalu ih je docekala reprezentacija Bosne i Her-
cegovine, koja je pokazala odlicnu pripremljenost i
vrhunski nivo igre. | pored odlicnih sansi i nekoliko

cn‘y\lﬂ .

O <
Wik 1'4
[

a

izvanrednih golova srpskog tima, protivnici su uspeli
da osvoje pobedu sa 3-1. lako ostaje zal nakon fina-
la, ponosni smo na nase momke koji su pokazali da
imaju svetlu buduénost kada je u pitanju EA FC!

EA FC Nations Cup je bio uspesno organizovan od
strane eAdriatic League, uz podrsku Evropske Es-
ports Federacije (EEF). Ovaj dogadaj mozZe posluziti
kao odlican temelj za buduce turnire, sa nadom da
Ce ovakva esports takmicenja postati sve cesca u re-
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Za Heretical sam sasvim slucajno ¢uo tokom As-
mongoldovog strima, kada je developerima iz
srpskog Three Swords Studija dodelio 3000 dolara
za nastavak razvoja igre. Posto sam veliki ljubitelj
ARPG-ova, Heretical mi se dopao na prvi pogled, ali
tokom igre se pokazalo da je igra mnogo drugacija
nego Sto izgleda.

Heretical jako li¢i na standardan izometrijski ARPG,
ali se vec na pocetku vide elementi igara kao sto su
Hades, Halls of Torment i Death Must Die. Jako lepa
mesavina zanrova koja nagraduje upornost i pre-
ciznost ali zahteva i malu dozu srece. Vas prvi lik (a

20 | Prviutisci

KAO DOBRA SARMA,
MORA JOS DA SE KUVA

otkljucavacete ih nekoliko tokom igre) je standardni
ratnik sa macem i stitom, sa kojim se WASD kon-
trolama krecete kroz voxel dizajniranu mapu koja
jako podseca na stari Souls dizajn. Uz to da je stil
gotska fantazija, atmosfera u igri je komplementa-
rna dizajnu i jako lepo izgleda.

VVas obican napad se kontrolise levim klikom misa
dok se magije ispaljuju automatski na neprijatel-
je. Kako neprijatelji umiru, tako skupljate opremu i
nove magije. U datom trenutku mozete da nosite
dva oruzja koje menjate kad god zelite, ali Cete uvek
imati dostupan samo jedan tip oklopa. U tom smislu
ne postoji inventar u kom skupljate raznu opremu,
nego tokom igre birate da li cete zameniti to Sto
trenutno nosite sa necim boljim ili loSijim. Magije

I
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ispadaju kako dobijete level, sa tri nasumicna izbora
koje uklapate u svoj build. Kasnije otkljucavate nove
magije i svaka se unapreduje kroz igru po sistemu
slicnim Vampire Survivors i Halls of Torment.

Igra je poprilicno izazovna i pocetak ce biti vrlo spor
dok ne otklju¢ate neka neophodna unapredenja.
Progres se vrti oko Predskazanja — vrsta misija koje
Cete ispunjavati tokom svakog pokusaja. Ispunja-
vanjem Predskazanja, otklju¢avace vam se nove
magije i oruzja koje mogu da ispadnu od neprijatel-
ja. Pored Predskazanja, igra ima i skill tree koji je
vrlo Sirok i kompleksan, ali za njegovo popunjavan-
je po mapama morate da trazite (ponekad dobro
skrivene) fragmente koji vam daju poene za trosen-
je. Posto ovi pasivni elementi nisu nebitni, pametno
je sto bolje istraziti svaki cosak.

Kao Sto sam spomenuo, dizajn mapa je slican Souls
igrama. Posle par prolazaka osnovnim putem koji
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je repetitivan, otkljucavaju se precice koje vas vode
dalje kroz mapu i cime preskacete pocetnu lokaciju.
Na vama je da odlucite da li Cete da grindate pocet-
nu zonu ili da krenete odmah dalje medu teze nepri-
jatelje.

lako je combat simplistican, ono Sto mi trenutno
mnogo smeta je sam osecaj oruzja i napada. Bilo da
linosite mac i stit, luk i strelu ili mocni magicni Stap,
oruzja zvuce kao da neprijatelje udaram jastucima.
Mnogo malo povratne informacije ima sem brojeva
koji iskacu i vizualnog HP-a protivnika. Ambijental-
ni zvuk je vrlo atmosferican ali su oruzja i povratne

,,,,,,,,,,,
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informacije borbe jako slabe.

Postoji i nivo korupcije koji se akumulira kako ubijate pro-
tivnike. Kada predete odredenu kolicinu, igra vas baca u mini
boss arenu gde se bijete protiv nekih Cthulhu pipaka koji
postaju sve tezi sa vecom korupcijom. Nisam siguran da li je
ovo dizajnirano da razbije standardan loop, poveca tezinu ili
da vas namerno vraca na pocetak igre ako vam ide previse
dobro, ali mislim da svakako mora malo viSe da se izbalan-
sira, pogotovo u pocetku.

Svakako, Heretical je zabavnaigra i ova beta mi je dala nade
da moze da postane lider u Zanru. Ima poznate elemente iz
drugih priznatih igara, ali ubacuje dovoljno licnog identiteta
da bi se izdvojio od ostalih. Mada, igra mora jos da se kuva i
ocekujemo uskoro izbacivanje igre u Early Access. Nastavicu
da pratim progres i jedva cekam da vidim finalno izdanje.

HERETICAL JE ZABAVNA IGRA | OVA
BETA MI JE DALA NADE DA MOZE DA
POSTANE LIDER U ZANRU

Husk Beggor

Inquisitor: Hush Beggar
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BOGOVI SU NAM USLISILI ZELJU

Tinejdzersku verziju mene je ranih dvehiljaditih potpu-
no hipnotisao jedan tada veoma popularan zanr video
igara - strategije u realnom vremenu, poznatije sk-
raceno kao RTS igre. Kada sam prvi put u PC igraonica-
ma video starije momke kako na ekranima manevrisu
grupama jedinica, prave baze i razvijaju strategije kako
bi pobedili suparnicku stranu, momentalno sam bio
ocaran konceptom takve igre pa sam i sam poceo da
istrazujem zanr.

| tako sam se sa odusevljenjem upoznao sa takvim
remek-delima epohe kao sto su StarCraft, Age of Em-
pires Ili Red Alert 2, kulminirajuci kasnije sa Warcraft 3,
igrom kojoj sam ostavio srednjoskolske dane, i koja je
na mnoge nacine (verujte mi da ne preterujem) defini-
sala moj zivot. U tom moru RTS igara koje sam igrao
nasao se i Age of Mythology, mitoloska verzija Age
of Empires igara, izasla 2002. godine, svega nekoliko

24 | Review

meseci nakon Warcraft lll: Reign of Chaos.

| sada, 22 godine kasnije, pred nama je rimejk origi-
nalne igre. Age of Mythology: Retold je napravljen od
nule u novom endzinu, onom koji je koriscen za Age
of Empires IV, i mada dolazi sa znacajnom listom un-
apredenja i promena, cilj nije bio da se napravi nova
igra, vec da se original Sto je moguce vernije dovede u
moderno dobra. Developeri su pazljivo izvagali Sta je u
redu menjati, a Sta zadrzati isto.

Naravno, glavna novina i nesto o cemu treba prvo
pricati jeste osvezeno vizuelno ruho. | mogu da kazem
da su ovde uspeli da odrade vrhunski posao. Retold je
igra koja izgleda jako lepo i moderno, a pri tome je za-
drzala sav Smek originalne igre. Okruzenja na mapama
su poprilicno detaljna i Zivopisna, pocev od veoma din-
amicnih i realisticnih vodenih povrsina, preko sumskih
oblasti koje izgledaju zivo i veoma prijatno, do pustin-
ja, planina i snegom zavejanih prevoja. Tim zaduzen za
level dizajn je kreirao raskosSne mape bogate detaljima,
koje pri tome ne staju na put dizajnu nivoa u gejmplej

Ista stvar se moze reci i za gradevine svih frakcija. Sve
su to one iste zgrade koje prepoznajete iz originalne
igre, ali sada sa milion puta vise detalja na njimai prava
je milina gledati vasa naselja kako se grade i Sire. Zah-
valjujuci opcijama zumiranja i rotacije kamere, mozete
da uzivate u gomili sitnih elemenata na objektima koji
mozda nisu toliko vazni, ali daju jednu dodatnu dimen-
ziju imerzije u svet igre.

| novi modeli jedinica su fantastic¢ni. Ovde su develo-
peri uspeli da naprave dobar balans izmedu potreba
RTS igre i zelje za detaljima. Kao Sto svaki ljubitelj RTS
igara zna, strategije u realnom vremenu su veoma o0s-
etljive na takozvanu ,vizuelnu buku®, odnosno kada se
previse stvari desava na ekranu, sto igracu otezava
preglednost i mogucnost da jasno i momentalno vidi i
razume Sta se odigrava na mapi. Zato je uvek potreb-
no napraviti dobar balans izmedu realisticnosti i lakoce
citanja desavanja.

To vizuelno ,kodiranje” deSavanja je ovde odlicno
uradeno, i veoma brzo sam se uhodao i navikao ruke i
oci na razaznavanje desavanja, jedinica i objekata. Ovo
je nesto Sto zaista zelim da naglasim, jer je neverovat-
no bitno za dobro i glatko iskustvo igranja RTS igara.

Ukoliko igrac ima problema da cita deSavanja na ekra-
nu, niste uradili dobar posao kao dizajner RTS igre.

Sa druge strane, Sto se tiCe animacija jedinica, one iz-
gledaju donekle kruto, ali mi se Cini kao da je ovo urade-

no namerno, jer upravo zbog te specificne animacije
kretanja i borbe jedinica sam imao osecaj kao da igram
autenticni Age of Mythology, a ne neku potpuno novu
igru. Da se razumemo, animacije nikako nisu loSe,
daleko od toga, ali imaju taj specificni ukoceni osecaj
koji je karakteristican za starije Age of igre, Sto meni
licno nije mana, jer je time zadrzan vajb originalne igre.

Sto se gejmpleja tice, jednostavno re¢eno — ukoliko
ste voleli originalnu igru, apsolutno cete uzivati i ovde.
Developeri su napravili minimalne izmene, koje, po
mom misljenju, dodatno unapreduju iskustvo. Bozan-
ske moci su sada neSto 5to mozete koristiti vise puta
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u partiji (imaju tajmer i kostaju solidno puno Favor),
tako da sada imaju mnogo vecu stratesku ulogu nego
u originalu. Moja licno omiljena promena je sto je lim-
it populacije podignut na 160, sto je skoro duplo vise
nego u originalu (100). Ovo je promena koja otvara vra-
ta za potencijalne epske bitke sa ogromnim armijama.

Jos jedna novina je uvodenje Wonder doba. Original iz
2002. godine je imao cetiri doba: Archaic, Classical, He-
roic i Mythic. Wonder je end-game doba, koje znacajno
ojacava mitoloske jedinice, i Ciji je cilj da prirodno prive-
de partiju kraju. Po pitanju ostalih gejmplej elemenata,
ne bih se tu previSe zadrzavao jer su isti kao i u origi-
nalnu, osim da jednostavno potvrdim da je Age of My-
thology jos uvek neverovatno zabavna strateska igra.

Sto se muzike tice, onog trenutka kada sam prvi put
upalio igru me je udario tezak nalet nostalgije, one na-
jlepse iz detinjstva, kada sam cuo glavnu temu igre.
Ukoliko ste uzivali u numerama iz originalna (nemate
ukusa ako niste!), bicete odusevljeni kada cujete da je
simfonijski orkestar sada snimio uzivo svaku numeru
za potrebe Retold, pa sada mozemo da uzivamo u ovim
epskim trakama uz neverovatno bogat i kristalno Cist
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zvuk.

Glasovna gluma je definitivno nesto sto je podelilo
fanove. Developeri su Zeleli da podignu kvalitet pro-
dukcije i po ovom pitanju, ali kako nisu svi originalni
glasovni glumci bili dostupni, za neke stvari su morali
da unajme nove. Meni licho ovo nije smetalo, makar ja
nisam osetio u igranju, ali neki fanovi su ljuti zbog ovo-
ga. Ostavicu na vama da procenite da li su vam novi
glumci dobri ili ne. Ti novi glumci su iskljucivo za potre-
be glavnih likova u kampanji, ne i za same jedinice.

Kada smo kod kampanje, osnovna verzija igre sadrzi tri
kampanje na koje mozete potrositi dobrih 70-80 sati
ukoliko igrate sporo (volite da se izgradite, sto bi lju-
bitelji strategija rekli) i mucite se na tezim nivoima kao
ja. Prica i misije su identicne kao u originalnoj igri, te je
i dalje pravo uzivanje prelaziti kampanju. Kampanje nas
vode kroz mitove i legendarne lokacije trenutno dos-
tupnih frakcija u igri — Egipat, Stara Grcka i Skandina-
vija - gde pratimo nase heroje na epskim putovanjima.

Ukoliko volite tradicionalne tipove misija za RTS igre i
prosto uzivate u istrazivanju novih lokacija koje vam se
otvaraju kroz misije, onda je Retold prava igra za vas.
Istina, zbog toga mozda kampanja nekome moze da iz-
gleda donekle zastarelo, ali imajte na umu da je to i bio
cilj, da se autenticno iskustvo verno prenese u moder-
no okruzenje. Treba napomenuti da su ove tri kampanje

samo pocetak, i da e buduce ekspanzije dodati nove civilizacije,
sa novim kampanjama.

Od negativnih stvari pomenuo bih pre svega pathfinding, nesto
Sto je krucijalni aspekt svake dobre RTS igre. Nazalost, jedinice
Cesto umeju da se pogube i da koriste ne bas optimalne putanje
od tacke A do tacke B, te Cete Cesto morati da drzite oci na nji-
ma. Neretko nece ni znati kako tacno da dodu to krajnje lokacije,
a desSavalo mi se i da se zaglave izmedu drveca. Sve ovo ume
da bude jako frustrirajuce, ali su developeri svesni tih problema i
rade na popravkama.

Druga frustrirajuca stvar jeste ponasanje radnika koji cesto nisu
sigurni gde trebaju da isporuce resurse, pa se Setkaju kao mravi
do drugog dela mape umesto do mlina ili rudnika koji se nalaze
odmah pored njih. Moguénost automatizacije sakupljanja resur-
sa na osnovu predefinisanih potreba je u praksi veoma korisna
stvar, ali u teoriji Cesto ne radi kako treba i ume da dodatno zbuni
ionako pogubljene radnike.

Na kraju, sistem Cuvanja je mogao biti unapreden stvarima kao
sto su ,Quick Save’, ,Continue” i svrstavanje sejv fajlova po vre-
menu/datumu, a ne samo po imenu. Nedostatak ovih stvari mi
je ucinio sejvovanje u kampaniji jako napornim, i voleo bih kada
bi developeri implementirali ove funkcije koje su vec decenijama
standard u industriji.

| tu bi se otprilike zavrsila moja lista stvari kojima nisam zadovol-
jan. Za sve ljubitelje Age of fransize i strategija u realnom vre-
menu, mislim da nema potrebe da vam uopste govorim da mor-
ate igrati ovu igru. Sve Sto ste voleli pre dvadeset i kusur godina
je jos uvek tu, samo modernizovano i obuceno u prelepo odelo
moderne grafike sa zadivljuju¢im detaljima.

PLATFORME:
PC, Xbox Series X/S

RAZVOJNI TIM:
Forgotten Empires,
World’'s Edge

IZDAVAC:
Xbox Game Studios

CENA:29,99€

« Vizuelno savrSen rimejk

« Minimalne, ali pametne
gejmplej izmene

« JoS uvek vrhunska strategija
Pathfinding ume da bude loS

Radnici umeju da skroz zabaguju

Igru ustupio:
Autor

TEST PLATFORMA:
PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10
0S: Windows 10 64-bit

CPU: 3.6 Ghz i5 / slican AMD

GPU: GTX 970 / AMD Radeon RX 570
RAM: 16 GB

HDD: 25 GB
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Review

NASTAVAK ILI ODLICAN
RIMEIIK?

| Autor: Igor Toti¢

Eksplozije i buka prevazilaze sve ostalo u pocetnom
sinematiku igre. Siluete Space Marinaca nam jas-
no stavljaju do znanja da ce njihov Thunderhawk brod
biti napadnut, ali niko na brodu ne pokazuje ni trunku
straha. Ovi hrabri ¢lanovi Deathwatch odreda Inkvizici-
je imaju zadatak da urade samo jedno — da istrebe sve
sto nije ljudsko. Rampa Thunderhawk-a se kida i gomi-
la tiranidskih Gargojela napada Marince i upada u brod.
Jedan hrabri marinac uspeva da se izbori i iskoci iz broda
i padajuci ubije gomilu Xeno bagre. Marinac je preziveo
pad i sada ima zadatak da se pronade ostatak odreda
i aktivira bio-bombu koja ce istrebiti prljave Tiranide. U
tom momentuy, igrac dobija kontrolu nad hodajucim ten-
ku zvanom Space Marine. Igra nas baca u prelepu dzun-
glu koja je prepuna Tiranida, imamo mac, Bolt pistol; i
vekove iskustva za nama — kreci u istrebljavanje.

To je to, 10/10, igra godine. Nek neko javi Dzefu Kiliju
da ne mora da organizuje VGA ove godine, jer vec zna-
mo pobednika iz samo ove intro scene. Ja znojav od
uzbudenja briSem ruke i kontroler i nastavljam dalje sa
svojim Deathwatch Space Marincem.

Kroz intro nivo upoznajemo se sa osnovnim elementima
igre i saznajemo da je nas Deathwatch Marinac zapra-
vo Demetrian Titus, protagonista prvog dela. Titus je u
prethodnom delu nepravedno optuzen za jeres i sada se
dokazuje u Inkvizitorskom odredu Deathwatch gde ga
salju na nemoguce misije. Ali, ovo je izgleda poslednja
jer uprkos truda, gubi bitku od ogromnog Carnifex Ti-
ranida. Srecom, njegova Ultramarine braca ga spasava-
ju i podlezu ga specijalnoj proceduri koja ga pretvara u
Rubicon Primarisa (generalno jaca verzija Marinca).
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lako se vratio svojim voljenim Ultramarincima, Titus
i dalje ne moze da se otarasi sumnje da je potpao pod
jereticki uticaj i svi ¢lanovi ga drze pod oStrim okom. Na
Titusu je sada da verno sluzi Imperatoru i dokaze svoju
nevinost kroz sluzbu, €ast i bratstvo.

Sad kad sam sve ovako nahajpovao, hajde pre sve ga
porazgovaramo o prici. Nazalost, prica je poprilicno is-
kopirana iz prvog dela sa malim promenama. Umesto
Orkova, sad su Tiranidi ali ostalo je manje vise isto. Prica
se i dalje vrti oko istog artefakta (koji bi trebalo da je vec
unisten), Armije Haosa koja pokusava da se domogne
artefakta, vrlo oCiglednih izdajnika i obrta u prici. Pos-
lednje poglavlje se znatno istice od ostatka price gde
ima mnogo iznenadujucih momenata na koje e fanovi
fransSize vrisStati od srece. Na kraju, otkrivaju se neke ta-
jne i ostavlja se mesto za nastavak. Iz tog razloga, Space
Marine 2 iz moje perspektive vise podseca na rimejk pr-
vog dela nego na nastavak. Ne pomaze to Sto kampanja
traje otprilike 10 sati bez sporednih misija (sa njima oko
16). To ne znaci da se nisam zabavio, naprotiv, samo bih
voleo da je zabava duze trajala.

Tokom kampanje, Titus na raspolaganju ima bogat ar-
senal sa kojim resava sve svoje probleme. Od oruzja,
pokriveni su svi bitni tipovi. Od bolta, preko melte i pla-
zme do najjacih laserskih oruzja. Svaki deo opreme zvuci
izuzetno autenticno i unikatno, Sto je izazovno za buk-
valno preko 10 razlicitih bolt tipova. Tokom misija cete
na svakom ¢osku imati razni izbor oruzja tako da vas igra
ne tera da se pridrzavate jednog tipa. Ono Sto ¢e vam
igra nuditi su situaciona oruzja, na primer snajpere ako
ulazite u deo mape koji ima protivnicke snajpere.

Od hladnog oruzja kampanja nudi identican izbor kao u
prvom delu, mada se izbor siri u Operacijama o kojima cu
pricati kasnije. Pored standardnog noza, vrlo brzo cete

otkljucati chainsword koji tako lepo kida i cepa da cete
retko menjati na bilo Sta drugo. Kasnije se otkljucava i
Power Sword kao i Thunder Hammer i tada igra postaje
apsolutni genocid. Pored glavnog i hladnog oruzja imate
razne tipove granata i mogucnost da privremeno nos-
ite trece, tesko, oruzje koje koristite dok ima municije.
Multi-melta ili Heavy Bolter apsolutno cepaju sve pred
sobom i koristio sam ih kad god ih mi je igra ponudila.
Titus opet ima jednu specijalnu sposobnost koja mu
povecava Stetu koju cini i regeneriSe ga kada je aktivira.
Steta $to nisam mogao da je menjam ili da na bilo koji
nacin unapredim Titusa tokom kampanje, ali tome sluze
Operacije.

Gejmplej je samim tim poprilicno jednostavan ali dovolj-
no izazovan. lako imate ogroman arsenal naoruzanja na
raspolaganju, protivnika je daleko vise pa cete morati
pametno da balansirate koriscenje hladnog i vatrenog
oruzja. Melee ima malu prednost jer vam dozvoljava
parry mehanike kao i stagger koji otvara protivnika za
brutalnu egzekuciju koja vam vraca potroseni oklop.
Osecaj igre me je dosta podsetio na Gears of War jer je
pristup jako slican. Marinci imaju osecaj tezine i svaki
zamah macem se oseca kako kroz kontroler tako i kroz
zvucne i vizualne efekte. Apsolutni balet krvoprolica.

Verodostojnost 40k univerzumu je ogroman fokus u
ovoj igri. Od detalja na oklopima, preko mapa i datasle-

GEJMPLEJ JE POPRILICNO JEDNOSTAVAN ALI DOVOLJNO
IZAZOVAN
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jtova koje nalazite tokom kampanje, imacete utisak da je
ovaj univerzum mnogo veci nego Sto se prikazuje u igri
— a i jeste. Developeri su obratili paznju na detalje tako
da na primer ¢lanovi Aedeptus Mechanicus-a ce razgo-
varati na binarnom, drugi Ultramarinci €e praviti bdenja i
oltare svojoj paloj braci a servitori e se Setkati unaoko-
lo i raditi svoje zadatke. Svaki momenat u HUB delu je
prepun ovakvih detalja koji doprinose atmosferi koju ce
prosecni igraci primetiti, ali i pokazuju poznavanje 40k
univerzuma koje ce fanovi ceniti.

Mape su odlican primer za ovo. Kroz celu igru sam imao

VERODOSTOJNOST 40K
UNIVERZUMU JE OGROMAN
FOKUS U OVOJ IGRI

treba mu distrakcija pa mora da posalje trojicu marinaca
da mu obezbede istu. To otvara Operaciju gde tri na-
sumic¢na marinca moraju da ispune zadatak da bi Titus
nastavio misiju. Tokom kampanje, ne morate da radite
ove sporedne misije i igra podrazumeva da je operacija
uspesna (to se i komunicira tokom misije). Ali ono Sto
razlikuje Operacije od kampanje je odabir klase. Tactical,
Assault, Vanguard, Bulwark, Sniper i Heavy su trenutno
dostupne klase i svaka ima svoj kit i skup naoruzanja.
Na primer, Bulwark ima stit, Assault ima jetpack a Heavy
nosi tesko naoruzanje. Svaka klasa moze da se dodat-
no nadograduje sa perkovima koje otkljucavate tako Sto
uspesno prelazite Operacije i mozete da pravite neke
rudimentarne build-ove za vasu odabranu klasu. Pored
perkova, oruzja koja koristite mogu da se dodatno un-
apreduju pasivnim sposobnostima sto ih cini znatno
jacim.

Trenutno ima Sest Operacija, 5to je okej za pocetak ali
Ce ubrzo postati vrlo repetativno. | Operacije i kampanja

PRICA JE VEOMA SLICNA PRVOM DELU, SAMO SU ORKOVI
ZAMENIJENI TIRANIDIMA

osecaj da su sve lokacije, od ljigave mocvare do goticar-
skih katedrala prvo dizajnirane od poda do plafona a
onda rucno urusene. Pod ovim mislim da su developeri
imali gotove prelepe lokacije a onda su primenili premisu
da u mracnoj buducnosti 41. milenijuma postoji samo
rat i time su pobacali gomilu bombi svuda. Svaka mapa
ima neki glavni put koji vodi negde i sve ima smisla, ali je
na primer most urusen Sto vas primorava da idete zao-
bilaznom putanjom. Nisam primetio mnogo onih ,gam-
ing" vodenih mapa koje nemaju smisla u svetu ali imaju
smisla u igri. Space Marine 2 radi obe stvari — ima smisla
u svetu ali ima smisla i u igri, Sto je vrlo osvezavajuce.
Kao Sto rekoh, osnovna kampanja je kraca nego Sto sam
ocekivao, ali tokom igre se otvaraju sporedne misije ili
Operacije.

Operacije su prikazane vrlo lepo u smislu da se deSavaju
paralelno sa kampanjom. Na primer, Titus ide na misiju i
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mogu da se igraju u 3 igraca co-op, 5to je moja preporu-
ka jer je A.l. na losijoj strani. Operacije dosta produza-
vaju vreme igranja, ali samo ako vam ne smeta grind sa
prijateljima. Kozmetika se takode otkljucava preko Op-
eracija ali na vrlo cudan nacin. Na primer, ako pobedite
sedam operacija, otkljucavate boju za jedan Marinacki
odred, a ako pobedite osam onda otklju¢avate emblem
za drugi. Jako je konfuzno i nepotrebno jer na sve to

imate neke poene koje mozete da trosSite na kozmetiku. Mislim
da moraju da smisle malo bolji sistem nagrade umesto “samo vrti
misije ad infinitum”.

Pored operacija, Space Marine 2 ima i PvP. Nazalost tokom review
perioda, bilo mi je vrlo tesko da pronadem partiju jer nije mnogo
ljudiigralo u vreme kad i ja. U sustini, PvP ima tri moda (Hardpoint,
Domination i TDM) i koristi iste klase. Generalno, Imperijalni Lojal-
isti se bore protiv Haos Izdajnika i par puta kad sam uspeo da up-
adnem bilo mi je mnogo zabavno. Arene su zanimljive i pametno
dizajnirane i TTK nije ni predugacak ni prekratak, bas je kako treba.
Ali ja generalno nisam ni u prvom delu igrao mnogo PvP-a jer mi
ubija imerziju. Svakako, PvP je dostupan svima po izlasku igre.

Igru sam testirao na PS5 i performanse nisu bile najbolje. Licno
uvek biram Performance mod u svakoj igri jer mi vise znaci frejm-
rejt nego RayTracing. Medutim, FPS je bio vrlo nestabilan tokom
cele igre. Ono Sto sam primetio je da je bio nepravilno nestabi-
lan, u smislu ako me napadne horda Tiranida, igra je zakucana na
60FPS ali ¢cim izadem na neki otvoreni deo mape gde ima dosta
gradevina u pozadini, FPS opadne ispod 40, a nekad ode i do 20.
Malo pre early access perioda je izaSao patch i nisam siguran da
li je placebo efekat ili je FPS malo poboljsan. Svakako, ako vam
ne smetaju FPS fluktuacije, ili volite da igrate na 30FPS, ovo vam
nece uticati na kupovinu.

Na kraju, Space Marine 2 ipak nije 10/10 ali mislim da je jako blizu.
lako sam imao osecaj da je cela igra jedan ozbiljni rimejk prethod-
nog dela, iznenadila me je svojom prezentacijom, izvodenjem
i postovanjem prema 40k univerzumu. Nadam se da je ovo pri-
prema za treci deo jer kraj igre nema cliffhanger (Sto je popularno
u modernim igrama). Space Marine 2 je omaz Xbox 360 gaming
periodu koji je pretocen u moderne sisteme, ali je zadrzao dusu
originala i igara te generacije. Sto se mene tice, ova igra od mene
ima ogromnu preporuku — u ime Imperatora.

PLATFORME: RAZVOJNI TIM:
PC, PS5, Xbox Series  Saber Interactive
X/S .
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Focus Entertainment
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Kada pomislite na koSarkasku simulaciju u bilo
kom obliku, nekako je nemoguce a da vam na
pamet ne padne izdavacka kuca 2K i njen ljubi-
mac 2K NBA, kojeg pod svojim krilima a bogme i
na njima nosijos od davne 1999. godine. Tada je
objavljena prvaiteracija ove legendarne fransize
pod nazivom “SEGA Sports NBA 2K".

Kvalitet koji je nametnut od starta je nekako
sistematski potisnuo EA-ovu kosarkasku sim-
ulaciju koja je nesto ranije pocela svoju odiseju.
Preciznije od oktobra 1994. godine, kada je i iz-
bacila svoj prvi naslov pod imenom “NBA Live
95" i do neke sredine 2000-tih godina u pot-
punosti drzala primat.

Totalna dominacija 2K nad konkurentom iz EA
je dovela do niza nezeljenih dogadaja za ljude
iz EA-a. Prvo je NBA live 13 otkazan. Takode,
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2K | DALJE GURA JAKO
ALI | SKUPO

2016. godine nije ni izaslo valjano izdanje nego
je postojala samo verzija za mobilne telefone. |
na kraju dolazimo do 2019. godine i otkazivanja
NBA live 20 kao i svih nastavaka do dana da-
nasnjeg.

Sa ovakvim uvodom nedvosmisleno se vidi da
se radi o najboljoj kosSarkaskoj simulaciji na
trzistu, sto je svakako velika titula, ali ta titula
sa sobom nosii odredenu odgovornost. Opste je
poznato da je put do vrha tezak ali ono Sto je jos

teZe je zadrzati se na vrhu, a kako se sa tim iza-
zovom nosi nas danasnji “kandidat”, pokusace-
mo da odgonetnemo u nastavku teksta.

Na prvu loptu (kosarkasku naravno), reklo bi
se da najupecatljivija stvar koja prva upada u
oko je unapredenje pokreta igraca na terenu i
dodavanje niza novih animacija koje doprinose
potpunijem koSarkaskom iskustvu. Svi driblinzi
i pokreti su nekako usporeniji, ali ujedno deluju
realisticnije. Sa ovim novim dodacima Jokicev
“Sombor Shuffle” sija u punom sjaju kao i njego-
va, iz nama nepoznatih razloga, podmladena
faca. Jokic izgleda bar pet godina mlade bez i
jedne dlacice na licu, kao da se nije onomad na
olimpijskim igrama pojavio sa nekim pokusSajem
musketarske bradice koja je na odredenim de-
lovima lica nicala na mahove.

Ako zanemarimo njegov izgled, pokreti izgle-
daju zaista realisticno a i vredi pomenuti da je
i ove godine Joki¢ najbolje ocenjeni koSarkas,
iako je u ukupnom rejtingu izgubio jednu ocenu
u odnosu na proslu godinu — sa 98 je pao na
97. Rame uz rame sa njim na vrhu liste su Luka
Doncic i Janis Adetokumbo.

Osim Jokica pomenucemo i ostale srpske igrace
koji se nalaze u ovom izdanju igre, a koji su po
nasem skromnom misljenju pomalo i potcenje-
ni. Tu je naravno Bogdan Bogdanovic, as Atlan-
tinih sokola iliti Atlanta Hawks-a i kapiten nase
reprezentacije koji ove godine ima rejting od
skromnih 79, Vasilije Micic 75, Nikola Jovic 76,
Nikola Topic 72, Tristan Vukcevi¢ 70 i posledniji,

GOVERNOR : RON HOLLIS

we
l,ﬁ as possible How many do you think you
Lod.. cangetinthe nexttiree years?

iako bez kluba, Boban Marjanovic sa rejtingom
72. Ako smo nekoga izostavili neka prasta nasu
povrsnost. Dakle buducnost srpske kosSarke u
kontekstu ove igre nije bas sjajna.

A kada vec govorimo o nasim koSarkasima zeleli
bismo i da ukazemo na to da daje opsti utisak da
u 2K nemaju nameru da igracima priblize malo i
evropsku kosarku koja je iz godine u godinu sve
jaca i koja definitivno zasluzuje vise paznje.

U 2K su se samo jednom opredelili da sklope
dogovor sa celnicima Evrolige i da ovo prestizno
takmicenje ubace u svoju igru. To je bilo 2017.
godine i po nama, to je bio pun pogodak ali po
ljudima iz 2K izgleda nije, jer je Evroliga vec
sledece godine izbacena. Da ne pominjemo kako
se 0 reprezentativnim evropskim i svetskim
takmicenjima ni ne razmislja, a ni o Olimpijadi
koju Ameri ipak toliko cene. Ostaje samo nada
da ce se neko iz 2K "smilovati” i ponovo uzeti u
razmatranje kosarku i sa ove polovine Zemljine
kugle.
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Sto se ti¢e glavnih modova u igri, oni su isti kao i progle go-
dine. Ako zelite da dozivite sve Sto igra pruza u punom sjaju,
bice vam potreban debeli novcanik - dosta sadrzaja u igri
mozete, ili je pozeljno kupiti. Posebno tu mislimo na kartice
igraca u myTeam modu igranja.

Izbornici i prozori u igri su redizajnirani a dodate su i neke
promene na terenima u vidu printova i kozmetickih detalja.
Ali uzimajuci sve u obzir, nekako deluje da je svako novo
izdanje ove igre samo azurirana verzija prethodnog. Kad vec
igraci trose tolike pare na kupovinu sadrzaja u igri, NBA2K bi
opusteno mogao da postane “free to play” kao Sto je to pre
koju godinu uradio Konami sa svojom fudbalskom simulaci-
jom. Znamo da se to verovatno nece desiti sada a ni u skorije
vreme, ali svakako verujemo da bi tako bilo najpostenije.

Da rezimiramo. Ovo izdanje NBA2K je dozivelo neka un-
apredenja koja ga i dalje drze na vrhu kada su u pitan-
ju kosarkaske simulacije (ruku na srce nemaju ni neku
konkurenciju), ali sve te promene iz godine u godinu deluju
vise kao sezonska unapredenja nego kao nova izdanja. Ako
vam nije problem da izdvojite odredenu svotu novca i kupite
ovu igru a onda potroSite jos novca ne bi li je bolje doziveli,
onda svakako samo napred! Ova igra ¢e vam pruziti sve sto
vam je potrebno, pogotovo ako ste kosarkaski zaljubljenik.
U suprotnom, ako vam koSarka nije omiljeni sport i zelite
samo ponekad da odigrate mec sa vasim prijateljima, onda
vam savetujemo da se zadrzite na prethodnom izdanju i ne
trosSite dodatni novac. Stvarno nema velike potrebe...
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PAJA | JARE

U SVEM

Avutor: Stefan Mitov Radoji¢i¢

Posle decenija voznje kamiona po Evropi i Am-
erici, konacno je doslo vreme da krenemo u novu

pustolovinu, i to komplet van atmosfere planete
Zemlje. Prosto mi je toplo oko srca kada zamislim
sastanak razvojnog tima na kom neki developer
predlozi ideju simulacije voznje kamiona, ali u sve-
miru, i kako ostali samo klimaju glavom, razmislja-
juci kako bi sve to izgledalo i funkcionisalo.

Ovakav tip igara, bar sto se zemaljskih verzija tice,
obi¢no nema razvijenu pricu, ako je ima uopste.
Medutim, u Star Trucker je situacija malo drugacija.
Vasa avantura pocinje nakon katastrofalnog suda-

ra sa svemirskim dubretom, usled Cega cete mora-
ti da popravite svoj kamion i zavrSite isporuku. No
tu su druge kamiondzije koje ce vas navoditi preko
radija, a kako vasa karijera napreduje, davace vam
i sporedne poslice koji skupa zapravo predstavljaju
glavnu pricu igre.

Kolicina posvecenosti razvojnog tima da napra-
vi pravu simulaciju voznje transportnog vozila
kroz svemir se primecuje od prvog momenta kada
uskocite u vas kamion. Gravitacija, inercija i brzi-
na Ce i te kako imati uticaja prilikom voznje, kao
i gomila prepreka i neprilika sa kojima se mozete
susresti samo u svemiru. Postoji opcija da iskl-
ju€ite pomocne auto-ziroskope i nivelaciju kako
biste ustedeli energiju, ali u tom slucaju slobod-

KOLICINA POSVECENOSTI RAZVOJNOG TIMA SE
PRIMECUJE OD PRVOG MOMENTA KADA USKOCITE U VAS
SVEMIRSKI KAMION

| Review

SVAKI SOLARNI SISTEM
KOJI CETE POSETITI JE
JEDINSTVEN NA NEKI SVOJ
NACIN

no mozete da se oprobate u voznji pravog spejs
Satla posto je manevrisanje svemirskog kamiona
sa tovarom izuzetno tesko. Sam tovar je bitan u
stavkama koje se svode na to Sta prevozite i ko-
liko brzo morate da prevezete isti na drugu lokaci-
ju. Opasnije, skuplje, lomljivije i vece tovare otkl-
jucavate sa skill poenima kako napredujete kroz
igru. Imacete priliku da unapredite svoju licencu
iliti svog lika i da na taj nacin otkljucate bonuse,

delove price i pristup novom tovaru.

Drugi tip poboljSanja se odnosi na sam kamion, na
kom cete unapredivati brzinu, izdrzljivost, efikas-
nost i otpornost na razne efekte. Nazalost za sada
ne postoji izbor drugacijeg dizajna vaseg kamio-
na - jedina karakteristika po kojoj se razlikuje od
drugih na "svemirskim auto-putevima" je boja. | vi
cete moci da ofarbate svoj kamion i da ga doterate
posle odredenog momenta u prici.

Za razliku od mnogih simulatora ovog tipa, moci
Cete da ustanete iz sediSta i da se proSetate po
kamionu. Sam enterijer nije preterano veliki ali
nudi dosta aktivnosti, kao Sto su sredivanje pred-

meta koje pronadete na vasem putovanju, zame-
na baterija, mikro ploca i filtera za vazduh, koji su
neophodni za prezivljavanje u hladnim dubinama
svemira. Tu su i sistemi za reciklazu vazduha, pun-
jenje zastitnog odela i slicno.

Ono Sto takode morate imati u vidu jeste gomila
svemirskog smeca koje pluta van glavnih putan-
ja, kao i da kretanje izmedu solarnih sistema trosi
veliku koli¢inu vremena. U prosecnoj "kamiondzija
igri" Cete se samo voziti, ponekad nesto poprauviti
ili platiti kaznu za brzu voznju. Ovde Cete nasuprot
toga manje putovati izmedu lokacija koje bi mogle
da se okarakterisu kao gradovi u drugim igrama, ali
Cete se mnogo vise kretati po samim lokacijama, u
potpunosti u 3D ravni gde mozete da radite sva-
kojake akrobacije tokom letenja. Cak je parkiranje
prikolice lakSe kada imate komplet veliku povrsinu
u sve tri ravni.

Uprkos prelepoj grafici, Star Trucker nije preterano
zahtevan. Efekti na koje budete naletali u kasnijim
sektorima mogu biti Sljasteci, ali vecina igre je ve-
oma prosto dizajnirana i sa taman dovoljnom ko-
licinom detalja. No to ne znaci da svemir i lokacije
koje budete obilazili nece izgledati zadivljujuce.
Zapravo, svaki solarni sistem koji cete posetiti je
jedinstven na neki svoj nacin.

Muzika u igri je odlicna i budi taj efekat "svemir-
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skog kamiondzije" sa svojim ""space country” numerama.
Problem je sto imate pristup samo jednoj radio stanici koja
Ce posle sat, dva da vam se skroz izvrti, zbog cega bih voleo
da razvojni tim ubuduce doda jos pesama ili mozda cak neki
podcast.

el
- Yo, ’

pct project

Glasovna gluma je takode sjajna. Preko vaseg radija mozete

veoma opusteno razgovarati sa drugim vozacima, ali samo PLATFORME: RAZVOJNI TIM: ﬁ
tokom price. Bilo bi lepo da mozete da se javite kamiondzi- ;/CS,XboxSeries Monster and Monster /
jama u prolazu i da ih pitate gde ima guzve ili nepogoda ili IZDAVAC: /
samo da ¢ujete neku glasinu. Raw Fury /
CENA:24,50€ /‘

1

Najveca mana igre je sistem resursa i koliko se brzo trose
tokom voznje. Ako ne koristite sitne trikove gde cete gasiti

odredene sisteme po kamionu ili €ak svetla kako biste ust-
edeli energiju, imacete veoma loSe iskustvo. U tom slucaju
Cete se istrosSiti kupovinom baterija, goriva i mikro ploca,
pa ce vam preostati veoma malo novca za bilo sta drugo.

3 o g - Pregr3t novina za Zanr
Druga mana, na kojoj tim developera vec radi je slobodno 4 :
menjanje kontrola. « MenadZment sporednih
sistema

lako igra ima neke iritantne mane, one mogu da se korigu- - Tmeizl

ju sa Custom modom za tezinu u kome mozete iskljuciti ili Energija i drugi resursi se
modifikovati pregrit opcija, uklju€ujuéi potrosnju resursa i previSe brzo trose
koli¢inu para koju zaradujete po poslu. Naravno, iskusni ig- Pocetak igre je dosta spor
raCi ovakvih igara Ce igrati po osnovnim podesavanjima ili

cak na vecim tezinama, ali je bitno da postoji ovakva opcija

za one koji traze opustenije iskustvo.

ANNNANNN\ R

Igru ustupio:
Ako ste dugogodignji vozat i ljubitelj ovakvog tipa igarai | Raw Fury

hocete da probate nesto novo i ludo, onda vam toplo pre- N\\\\\\\\\
porucujem da isprobate Star Trucker. Ako vam je voznja po °©

zemlji dosadna ili ste igrali Elite Dangerous ili slicne igre,

onda je ovo odlicna nova prilika da istrazite nove granice TEST PLATFORMA:
svemira. PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

4
VOZNJA BEZ SISTEMA AUTOMATSKE 0S: Windows 10
CPU:i7 /R 7
ASISTENCIJE JE Apso LUTNI GPU: Nvidia RTX 3060 / IRX Gggce)nXT '
w RAM: 16 GB
KOSMAR HDD; 5 GB :

o
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Ukoliko neki brend ima pristojno dugu tradiciju, obic-
no ima i maskotu koja vas odmah asocira na njega. U
industriji video igara, ovo je Cini se decenijama duga
praksa.

Sega je imala Sonika, Nintendo Marija, Xbox Mastera
Cifa, a Soni... Kre3a? Ne, ¢ekajte, zmaja Spajra? U st-
vari Sekboj. Ne, ne... Izgleda da je, kada je Soni u pi-
tanju, situacija sa maskotama malo haoti¢na. Japanska
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kompanija €ini se tu voli da menja stvari, s vremena na
vreme.

No, ¢im je PlayStation 5 usao u nase domove, sa,

sobom je uneo i besplatnu igru koja je kroz promociju
svih noviteta konzole promovisala i jace ustolicila pos-
lednju u nizu PlayStation maskota — Astro Bota. Prvo
pojavljivanje simpaticnih robotica, bilo je u sjajnoj VR
igri iz 2018. godine da bi nam najnovije i ujedno trece
izdanje doslo u vidu upravo ove, najgrandioznije do
sada. Avanture koja nosi jednostavno ime — ime svog
protagoniste.

Da je u pitanju aktuelna Sonijeva maskota, lako je
uociti igrajuci ovu igru. Hrpa PlayStation elemenata i

kultnih likova su predvodeni upravo Astro Botom, kao
nekakvim mesijom koji PlayStation vodi u jos svetliju
buduénost.

Za pocetak, vazno je napomenuti da je ova igra 3D plat-
forma. Pripadnik zanra koji je izgubio na popularnosti
proteklih deceniju i po, ali i te kako zasluzuje da se vra-
ti u punoj slavi. Sa zadovoljstvom mogu da izjavim da
je Astro Bot savrsen primer i obrazlozenje zasto je to
apsolutna istina. Ovo je jedna od najlepsih iteracija 3D
platformera na modernoj pozornici.

Premisa" igre je veoma jednostavna. DZzangrizavi
aljac je ukrao jezgro svemirskog broda kojim
tici putovali kroz kosmos. Ovo je ucinilo da se
spadne na sastavne delove, posada rasturi po

mnogim svetovima a Astro Bot dobije za zadatak da

sve y{ati u prvobitno stanje i usput se osveti zelenom
napasniku.

Kroz igru, spasavacete clanove posade dok je glavna
nagrada svakog od svetova, neki od centralnih delova
srusenog svemirskog broda. Brod je zapravo u obliku
PS5 konzole, a delovi su procesor, graficka jedinica i
ostali hardver. Vrlo domisljato, linearno, a vise od
svega zabavno!

Pronaci sve clanove, povod je za detaljno istrazivanje.
A svetovi su dusu dali za velike koli¢ine zavirivanja u
svaku pukotinu i razmatranje mogucih skrovista i zag-
onetki. Medu ovim roboticima, nalaze se i VIP clanovi,
odnosno robotizovane verzije nekih od najznacajnijih
likova bogate PlayStation istorije. Kratos, Nejtan Dre-
jk pa i Bloodborne lovac, samo su neki od njih. A dok
vecinu samo spasavate, neke od njih mozete i da kon-
troliSete u specijalnim nivoima!

Astro Bot je bukvalno Super Mario na Sonijev nacin.
Kontrole su utegnute, nacini za pobediti protivnike
mastoviti i raznovrsni a pivoi spektakularno dizajnirani.
Specijalne alatke koje(d&l' te u pojedinim misijama,
svaki put su uspevale da mi izmame osmeh na lice, ali
kada pogledam igru u globalu — a Sta nije? Kompletno
iskustvo je jedno intenzivno i osvezavajuce krstarenje™
i evociranje ne samo na neke davne igre, vec i na sam
osecaj kako je to bilo iskusiti Cari interaktivne zabave
po prvi put.

Mozda i najveca zvezda igre, jeste iskustvo koje pruza
DualSense kontroler. Nesumnjivo smo se do sada na-
vikli na njegove mogucnosti — prvenstveno HD vibracije
i-trigere koji pruzaju otpor pri pritiskanju. Ali bas kako
e toi ASTRO's playroom po pojavljivanju PlayStation 5
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konzole ucinio, Astro Bot kao da je usavrsio.

Svaki korak, udarac, skok, zapljuskivanje vode, prolazak
kroz lisce, Srafove, prepreke — sve cete osetiti kroz kon-
troler. Verovatno najzabavniji momenti ovog tipa, bili
su mi trenuci kada vracate svemirski brod u prvobitni
oblik. Instaliranje hardvera sa sve zavrtanjem Srafova,
uglavljivanjem delica i pranjem i glacanjem sasije, nes-
to su Sto zelim da demonstriram celoj familiji, prvom
prilikom kada mi dodu u goste. Da, igra €ini da malo po-
detinjis!

Vizuelno, Astro Bot gotovo da nema nikakvu manu. Ja
sam konstantno imao utisak da je rezolucija varirala, pa
je povremeno padala ispod 4K kako performanse ne bi
trpele. To mi je bila i jedina zamerka, jer sam imao ne-
odoljivu potrebu da prikaz slike bude Sto ostriji.

Sto se modela, efekata i generalnog dizajna tice, tu je
sve apsolutno savrSeno. Da ne pominjem animacije,
koje su toliko simpatitne da ne mogu da se setim kada
sam poslednji put uz igru bio toliko oaran njenim sim-
pati¢nim Sarmom i humorom.

Ovo pocinje da se istice narocCito kada uspete da povra-
tite odreden broj izgubljene posade. Sto ih je vise, to

pre———

mar
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jate brod, mozete i istrazivati okolinu za sta je potreb-
no da imate i sto vecu posadu. A kada ona pocne da
broji i nekoliko stotina robotica koji haoticno u maniru
Pikmina prate vodu i zajednickim naporima premoscu-
ju prepreke, nema tog igraca koji se bar na tren nece
ponovo osetiti kao da kontroler drzi po prvi put u Zivotu,
odusSevljen onim Sto vidi.

Sarm se naravno ne zaustavlja na gejmpleju i vizuel-
nom utisku, vec je u potpunosti kompletiran audio pod-
logom. Osim Sto cete iz kontrolera cuti sijaset zvukova
kako biste se Sto dublje uziveli, pozadinska muzika je
ocekivano zarazna i nece vam dosaditi. Varijacije tema
iz prethodih naslova i neke nove, stavljaju konacni
pecat na celu atmosferu. Ako nista, poslusajte nume-
ru pod imenom Tite Mites (Crystal Cave) i kazite mi da
nije u pitanju nesto Sto biste kriSom i sa zadovoljstvom
slusali!

Celokupna avantura traje desetak sati, ali ovo e varirati

u zavisnosti od toga koliko ste detaljni. Ukoliko zelite da pronadete
bas svakog robotica i otkljucate svaki skriveni nivo, broj sati bez
problema moze da se duplira nakon prvog prelaska glavne price.
Pre nekoliko dana me je drugarica pitala kakva je Astro Bot igra,
na sta sam joj odgovorio da je to nemoguce opisati i da e morati
sama da je isproba. Svega par sekundi nakon toga, uvideo sam da
zapravo moj posao i jeste da igru opiSem i da me pisanje recen-
zije ceka ovog popodneva. Ovo je iskreno ucinilo da se uspanicim
na trenutak! A sada gledajuci na upravo otkucan tekst, vidim da
je razlog za strah bio delimi¢no opravdan. Gotovo je nemoguce
iskustvo igranja ove igre preneti na papir!

Jedino Sto mi je preostalo, jeste da docaram svoje odusSevljenje
igrom, a ono je rekao bih bilo dosta evidentno u onome Sto ste
upravo imali priliku da procitate. Ako volite 3D platforme ili bar
igre prozete decijom energijom, neoprostivo bi bilo da ovoj ne date

da ga propustite! a_

‘r\g

PLATFORME:
PlayStation 5

RAZVOJNI TIM:
Team Asobi

IZDAVAC:
Sony Interactive
Entertainment
CENA:69,99€

Neverovatno imerzivno
i Sarmantno iskustvo

Dizajn nivoa, likova i de3a-
VELIE!

Audio-vizuelna harmonija

Povremeni skok teZzine ¢e
smetati mladim igrac¢ima

Dinamjcka rezolucija nije do-
brodosla!

Igru ustupio:

PlayStation

WA M;i”
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TESTVOZNJA JEBILA
NEUSPESNA

Avutor: Nikola Aksentijevié

Test Drive je jedna od najstarijih trkackih fransiza
i nakon prvog ozivljavanja tokom 2000-ih, zbog
propasti Atarija, TDU je zamro na duze vreme.
Nakon 13 ,tricavih” godina, docekali smo i nas-
tavak, koji nazalost, ne samo da ne obuhvata ono
sto je TDU cinilo originalnim i drugacijim od osta-
lih trkackih igara, vec i manjka na drugim, nekim
znatno osnovnijim poljima koja ¢ine neku igru do-
brom i zabavnom.

Al PROTIVNICI SU PREJAKI |
CESTO VARAJU U TRKAMA SA
OCIGLEDNOM MEHANIKOM
SUSTIZANJA

Prvo Sto sam iskusio je jeziv broj neuspelih log-
in pokusaja kako bih uopste zapoceo TDU Solar
Crown, novo Celjade KT Racing-a, poznatog po
relativno mediokritetnim WRC igrama. To vam vec
govori da ova singlplejer igra zahteva konstantnu
onlajn konekciju, sto se u proslosti ve¢ pokaza-
lo kao loSa praksa u brojnim slucajevima. Kada

konacno dodete do igre i kreirate svog karaktera,
bivate regrutovani za visokoprestizno takmicenje
Solar Crown koje se odrzava na Hong Kong ostr-
vu. U stilu prethodnih TDU naslova, ovde socijalni
aspekt igra znatno vecu ulogu, u vidu posecivan-
ja virtuelnih kazina, kupovine stanova i kuca, pa i
odece za vaseg lika. Solar Crown je uspeo da up-
rosti sve ove elemente, c¢ineci ih jezivo bazi¢nim
i oduzimajuci ono malo licnosti TDU-a koju je
ova igra mogla da zadrzi. Stavise, moze se re€i
da je skoro svaki aspekat TDU 2 doziveo ozbilj-
no unazadivanje od strane naslednika. Stanovi se
ne kupuju, vec cete vas apartman nadogradiva-
ti kako budete levelovali vaseg karaktera, dok je
garaza limitirana drasti¢no sa brojem automobila
koje mozete izlagati. Odeca je tu, ali vas karakter
nazalost nece imati mnogo lokacija niti prilika da
se pokaze drugim igracima, sto u vizuelnom, Sto
u socijalnom smislu, pa ostaje da se zapitamo -
koja je poenta ovog dela igre uopste?

Hong Kong je odli¢na lokacija za trkacku igru sa
otvorenim svetom, a sama lepota ovog ostrva,
makar sa verne rekreacije nekih lokacija stvar-
no ume da bude prava poslastica za igrace, ali
nazalost ovaj potencijal je ostao veoma neisko-
riscen. Otvoreni svet je izostavio ljude, tako da
osecaj nekog urbanog epicentra potpuno izosta-
je, gde i najveci delovi metropole izgledaju prazno

OSECAJ NEKOG URBANOG EPICENTRA POTPUNO IZOSTAIJE,
GDE 1 NAJVECI DELOVI METROPOLE IZGLEDAJU PRAZNO |

MRTVO, UPRKOS SVOJOJ VELICINI | VELELEPNOSTI
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SOLAR kOJCROWN

i mrtvo, uprkos svojoj veliCini i velelepnosti. El-
evacije i brda po ostrvu su takode verno prikaza-
na, ali i one pate od istog problema gde jednos-
tavno nemate osecaj kao da je ovo svet u kojem
se zivi, @ ne samo vozi. Kada to uparite sa svega
par tipova trka u vidu tipi¢nih sprintova, offroad
trka i kruznih voznji, ostaje iskustvo koje brzo
postane repetitivno i dosadno.

Moram pohvaliti doduSe samu voznju automobi-
la koja ponovo ovde balansira izmedu neke pot-
pune arkade i takozvane simkade, gde se i au-
tomobili ipak solidno razlikuju medu sobom. Da,
tu su i klanovi, to jest klanovske trke koje su iste
kao i obicne, osim Sto donosite poene i prevlast
jednom od dva sukobljena klana koje cete bira-
ti u ranoj fazi igre. Uz repetitivne trke, koje se
nazalost razvlace kroz par istih formata, javlja se
i drugi problem - Al protivnici. Protivnici ne samo
da su prejaki i ¢esto varaju u trkama sa ocigled-

nom mehanikom sustizanja i apsolutno suludih
skretanja i brzina, ve€ ne mozete ni birati njihov
nivo tezine koji ¢e igra automatski odredivati u
skladu sa vasim nivoom. Kao neko ko igra trkacke
igre godinama i to generalno na najvecim tezina-
ma, bilo da su potpune arkade i simulacije, nikada
nisam imao vecih problema sa protivnicima koji
su apsurdno nerealni, pored svoje velike tezine.

Na lansiranju, TDU Solar Crown dolazi sa jedva
100 automobila, Sto je poprilicno razocaravajuce
za danasnje standarde. Ima joS manje automobi-
la iz ove decenije, plus uz to ako ste fan azijskih
automobila, na njih potpuno mozete zaborauviti.
TDU je nesSto Skrtiji sa davanjem automobila be-
splatno, te ce ovde progresija zahtevati veci gra-
jnd, medutim ovo i nije toliko uzasavajuce za neke
pristupacnije, a ipak mocne automobile jer daje
bolji osecaj progresije nego a primer Forza ili The
Crew. Ipak, kada su skuplji egzotici u pitanju, kad-
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TDU SOLAR CROWN DOLAZI SA
JEDVA 100 AUTOMOBILA, STO JE
POPRILIENO RAZOCARAVAJUCE ZA
DANASNJE STANDARDE

PLATFORME: RAZVOJNI TIM:

PC, PS5, Xbox KT Racing

3 . . L . .. . Series X/S, Nin- .
tad Cete udariti u zid koji Ce delovati kao vestacka barijera | SEEREIEY IZDAVAC:

kako biste se igrali Sto duze. acon
CENA:49,99€

lako sam napomenuo da je Hong Kong odlicna lokacija za

trkanje, makar sa strane dizajna i verno prenesenih puteva,

pored svog mrtvila TDU pati i od ozbiljno zastarele grafike

u vecini slucajeva. Ovo se odrazava ne samo na vizuale '

okoline vec i na izgled automobila i karaktera koji deluju

kao da kasne par generacija. Uprkos tome, igra ima ozbiljne
optimizacione probleme i van logeg serverskog koda. Cesti
padovi u frejmrejtu, bagovi i cudno osvetljenje su prisutni
na svakom koraku.

Kao veliki fan ove fransize, jako mi je tesko i krivo Sto je ova
igra dozivela ovako loS razvoj i tesko mi je da budem opti-
mistican za njen dalji put. lako se ispod svega ovoga krije
jedna zabavna trkacina, problemi na skoro svakom koraku
cine je jednom od najgorih trkackih naslova u poslednjih
par godina.
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Solidan i zabavan sistem
voznje

Hong Kong je odli¢na lokaci-
IERZRICENI]

Apsolutno sve ostalo

Igru ustupio:
Iris Mega

TEST PLATFORMA:
PS5

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10

CPU: Intel Core i7-11700K / AMD Ryzen
7 3700X

GPU: NVIDIA GeForce RTX 2080 / AMD
Radeon RX 6650

RAM: 12 GB

HDD: 50 GB
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.+ 7 kako bi tamo ziveli, te povezivati te gradove u
jednu ogromnu mrezu za razmenu resursa.

* lako i dalje postoje specijalne oluje koje uzrokuju

' § ’ - ida ljudi nece moci da rade i svodeci se na jed-
Yy »
’ . _— _ nostavno korisCenje resursa koje ste do tada pri-,
& < H =) (= o - . .
] nesto siru sliku. " kupili, sama hladnoéa predstavlja znatno manju

. «Ova narativha promena je uklopljena i sa me-.

‘ J A “4 Thanitke strane, te ako ste ogekivali istu ili sli€nu narativnog smisla, ali ume malo da oduzme na
’ 7 . . ¥« igrukao prvi Frostpunk, prevarili ste se. Igra se MOHOJ tenziji koju je prvi deo tako uspe&no napravio.

P"* Trideset godina nakon dogadaja u originalnom fokusira na nesto vise politicki aspekat, pon- ' . "Tu je i gradski savet u kojem par frakcija ulazi u
Frostpunk-u, svet je i dalje u jezivoj ledari, dok je ovo dajuci veliki broj izbora igrau, najvise kroz igru, gde svaka frakcija ima svoje Zelje i ideje za

| drustvo i dalje u haosu. Lokacijaje ista - Novilon- syoj ogromni, petnaestotasovni tutorijal u vidu . buduénost grada, kreirajuéi medusobni konflikt.
don, ali ovoga puta sa mnogo vetim i sirim foku- glavne kampanje koji vas priprema za Utopia * ' Navama je da balansirate izmedu ovih frakcija |

o o Igraci preuzimaju ulogu Stjuarda, osobe za- Builder mod koji je fakticki beskonaéni city build- LA tehni¢ki da pregovarate sa njima donoseéi raz-

« duzenedadrzigradisveunjemu zivimizdravim. = . . o N _ -

lako je ova premisa slicna prvoj igri, kako igraci
budu gradili grad, nadogradivali puteve i petljali
sa uvek manjkavim resursima, skoro svaki aspe-
kat originalne igre je prosiren ili pak izmenjen, u,
dobrom, i loSem smislu. Grad je mnogo veci nego,,
pre, pa posto sada ne radite sa stotinama ljudi,
veC sa hiljadama, pa i desetinama hiljada, fokus|
sa individualnih prica i mikrokozma koji je vasi¥®
grad u prethoanJ igri predstavIJao je presao nai“:

Y 4, ‘ i'_...

-

- )
. ‘er. Jedan od fokusa ovog nastavka jesu kolonije, -
'\, gde mozete slati svoje gradane u nove kolonije

" ‘opasnost nego u prethodniku. Ovo ima moida;‘q‘prve igre. Nazalost, u procesu se delimi¢no gubi

. W i
norazne zakone. Kako vreme bude prolazilo i vi

" budete donosili razne odluke ili istrazivali nove -

puteve razvoja, nove frakcije e se pojavljivati un-"

oseci sve vecu pometnju u politicki sistem Novog

Londona. Igra ce vas naterati da vrlo lako pogazite
svoja moralna nacela, a da ni ne primetite da ste
to uradili, Cesto zahtevajuci kompromis, nikad ne
dostavljajuci sve na tacni. ~

U Frostpunk 2 Cete umesto puteva praviti cele
Cetvrti koje ce gostiti hiljade ljudi. Umesto sati ':“J
dana, cele nedelje e prolaziti kroz par sekundi. Na
vizuelnom nivou ovo je takode izrazeno, gde igra
zadrzava svoj distinktni stil dizelpanka, ali meg-
alomanski povecava celokupnu skalu naspram /

osecaj da ste vi izgradili taj grad, s obzirom da ‘"
vreme i individualne gradevine viSe ne zahtevaju
vas nadzor, malo oduzimajuci i od osecaja da se R
u tom gradu zapravo zivi, uprkos fascinantnom |
broju detalja kada zumirate do najmanje razmere.

- Ovde i dalje postoji doza mikromenadzmenta,

gde Cete morati da Saljete brojne masine u tundre*‘j&},
B ]

- -
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IGRA CE VAS NATERATI DA VRLO LAKO
POGAZITE SVOJA MORALNA NACELA,
A DA NI NE PRIMETITE DA STE TO

URADILI

b
kako biste prikupili resurse, kao i raznorazni bonusi i kazne
od odredenih rasporeda Cetvrti, Sto vertikalno, Sto horizon-
talno. Ovo ukljuCuje zagadenje, kao i brojne druge aspekte.
\ViSe necete moci da podeSavate radnike odredenim zgrad-
‘ama, vec cete kontrolisati proizvodnju celih Cetvrti koja ce

odredivati koji procenat radnika ce se zaposliti i baratati rad-

nicima izmedu razlicitih distrikta.

Frostpunk 2 je cudnaigrainece se svakome svideti, pogotovu
fanovima prve igre koji su ocekivali nesto slicno u nastavku.
Razmera igre je porasla, ali briga o svakom gradaninu i gen-
eralni city builder aspekat igre su opali. Ipak su se okolnosti

promenile, pa i ne zameram na porastu drustvenih aspekata,

i smanjenju individualnosti, jer kako se drustvo menja i raste
u velikoj meri, tako se i manje brine o svakom pojedinacnom

" k
coveku. Mislim da Frostpunk 2 to i pokusava da kaze svo—‘\/‘ .
\.r"

jom otudenoscu od gradana o kojima brinete. Igra ima i svo-
je optimizacione probleme, mada ne u nekoj vecoj meri koja
bi prouzrokovala nezadovoljavajuce iskustvo. Svakako, topla
preporuka, pogotovu ako ste spremi da dovedete sopstveni
moral i licnost u pitanje.

f
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PLATFORME: RAZVOJNI TIM: /
PC, PS5, Xbox Series 11 Bit Studios
X/S 5 :
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Zanimljiva prica

Stresno okruZenje uz pregrst
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Vizuelni stil i prezentacija

Manji fokus na izgradnju gra-
da, vedi na politiku

Gubitak karaktera i brige
vasim gradina, naspram prve

=
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Igru ustupio:
Terminals

TEST PLATFORMA:
PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows 10/ 11
CPU: Intel Core i7 2.8 GHz / AMD Ryzen

7

GPU: NVIDIA GeForce RTX 2060 Super /
AMD Radeon RX 5700

RAM: 16 GB
HDD: 30 GB
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Harry Potter Quidditch Champions je intere-
santno iskustvo, primarno namenjeno fanovima
megapopularnog serijala o nesto manje pop-
ularnom izmisljenom magicnom sportu - kvid-
iCu. Kako je u pitanju sport izmisljen radi nara-
tivnog aspekta u knjigama, sam koncept kvidica
je ostao poprilicno nebalansiran i nedoraden,
sto je moglo vrlo lako da se uoci i u prethod-
noj (sada vec 20 godina staroj), kvidic igri Quid-
ditch World Cup. Ovde, Unbroken Studios bas
iz tog razloga malo menja formulu, oslabljujuci
poziciju tragaca i formirajuci nesto balansiranije
iskustvo koje ima vise smisla igrati u multiple-
jeru.

P

REVIENW
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Naime, kvidi¢ se sastoji iz Cetiri pozicije - go-
nica, razbijaca, golmana i tragaca. Gonicima je
cilj da crvenu loptu ubace kroz jedan od tri pro-
tivnicka gola (prstena), dok razbijaci, koristeci
dve celicne omadijane lopte, €uvaju svoj tim od
istih ili napadaju protivnike. Golmani cuvaju ove
golove, sve dok tragac pokusava da uhvati malu

zlatnu skrivalicu, lopticu sa krilima koja se po-
javi nakon nekog vremena, u ovom slucaju kada
se odredeni metar pri vrhu napuni do kraja.

Ovo je generalno na papiru jako zabavan sport, i
uvek sam voleo te sekvence sto u knjigama, Sto
u filmovima i igrama. Nazalost, kada se opro-
bate malo duze u kvidicu, shvatate koliko je ovo
zapravo glup sport, uprkos solidnim pokusaji-
ma Unbroken Studiosa da ga izbalansira. Ovde
su tragaci i dalje previse bitni, noseci 30 poena
za svaku uhvacenu skrivalicu. Svaki mec traje
sedam fiksnih minuta, te ko ima viSe poena na
kraju pobeduje. Problem ovde jeste Sto sve ig-
race kontroliSete VI, te cete tokom meca uvek
imati opciju da se prebacite na jednu od tri
preostale uloge, gde ce se odraditi kratka jed-

nosekundna tranzicija na datu poziciju.

DodusSe, ovo unosi pometnju u tempo igre, up-
rkos veoma sposobnom Al-ju koji kontrolise
preostalih sest saboraca u vasem timu. S ob-
zirom da se mnogo stvari na terenu paralelno
deSava, nikada necete biti u kontroli u potpuno-
sti, uprkos viSecasovnim sesijama vezbanja.
Golmani na primer mogu postavljati svetlece
prstenove za svoje saigrace, iscrtavajuci plan




igre koji im daje dodatno ubrzanje pri leten-
ju kroz iste. Ipak, u singlplejer modu, gonici su
ubedljivo najbitniji i jedini vredni igranja ak-
tivnije, s obzirom da cete najvise poena posti-
zati pomocu njih, s vremena na vreme se pre-
- bacujuci na tragaca radi hvatanja skrivalice. Ovu
pometnju je teSko kontrolisati, te sam otkrio da
je najbolje jednostavno ignorisati uloge golma-
na i razbijaca, primarno jer perspektiva kamere
i opsti haes na terenu ne dozvoljavaju previse
kontrole u ovom aspektu.

Sam gejmplej je veoma responzivan, i uprkos
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svojoj arkadnosti, ume biti veoma zabavan u
odredenim momentima ili modovima (primarno
u multiplejeru). Singlplejer karijera nudi put od
imanja Vizlijevih i treninga, preko ¢arobnjackih
turnira u Hogvortsu i trocarobnjackog turnira
izmedu skola, pa sve do svetskog prvenstva
koje nudi izbor izmedu 20 razlicitih zemalja.
Nazalost, ovde nema preterano velike razlike
izmedu timova u stilu igre, ali je svakako lepo
imati selekciju za koga Zelite da igrate. Kreirate
karaktera za svaku poziciju koju igrate, pa im
kroz levelovanje istih dodeljujete iskustvene
poene koji ce poboljSavati njihove sposobnos-
ti, Sto u vidu mobilnosti, Sto u vidu preciznosti
ili snage, mada ovaj sistem ne ostavlja previse
mesta za manevrisanje. Igra ima vrlo dopadl-
jiv vizuelni stil koji je malo odmakao od realiz-
ma i lepo doprinosi i vizuelnoj preglednosti na
terenu.

Ova igra je sa druge strane znacajno bolja u
multiplejeru, za koji je primarno i napravljena.
Nazalost, trenutno postoji samo 3 na 3 opcija,
gde svaki igrac kontrolise gonic¢a i po jednu od
preostale tri uloge. Ipak, zahvaljujuéi ovome,

haos na terenu je znatno manji (ili veci, u zavisnosti
od vasih saigraca i protivnika), ali je gejmplej znatno
koherentniji i vise sklon kontroli i strategiji, s obzirom
da viSe ne kontroliSete Sest likova odjednom. Uz to je i
planiran 6 na 6 mod koji mislim da ce mnogo doprineti
igri i njenom potencijalu u multiplejer smislu.

lgra nema mikrotransakcije i otkljucavacete brojni
kozmeticki sadrzaj jednostavnim igranjem i resavan-
jem raznih izazova i progresiranjem karijere. Nazalost,
sadrzaja ovde i dalje ima u premaloj meri rekao bih, jer
igra poseduje svega Sest arena sa blagim razlikama u
vidu vremenskih prilika. Kroz par sati cete iskusiti sve
Sto ima da se vidi i uradi, te ostaje nada da ce dodatak
novog sadrzaja biti konzistentan i da necemo dugo
morati da cekamo na neke nove multiplejer modove.

Quidditch Champions je odlicno optimizovana igra u
svakom smislu, bez bagova, problema sa frejmrejtom
i serverskim kodom, te su bilo kakva pucanja u multi-
plejeruivan njega apsolutna retkost i za svaku pohvalu
u vremenu veoma neispeglanih naslova. Igra svakako
ima potencijala da bude zabavna sa svojim kratkim
mecevima i interesantnim konceptom, uprkos svojim
problemima u singlplejeru koji su vise problemi kvidic
sporta nego same igre.
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vizuelni stil

« Tehnicki najispeglanija igra u
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Premalo sadrzaja
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OS: Windows 10/ 11
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FLY BETTER

FUDBALSKO RECIKLIRANIJE
U VIRTUELNOM OBLIKU

Avutor: Milos Zivkovié

Doba je godine kada sportske simulacije izlaze jedna za
drugom a samim tim i nase vreme a i posao da vam ih
opisemo i predstavimo na najbolji moguci nacin. Danas
je, Sto bi se reklo na tapetu, EA SPORTS FC 25. ,Zlatha
koka” kompanije Electronic Arts iliti EA... Sta nam ona
ove godine donosi a Sta nam ne donosi, probacemo da
vam docaramo u nastavku teksta.

Odmah na startu mozemo da kazemo da nas kompani-
ja EA ni ove godine nije iznenadila, jer se opet opre-
delila da svog ljubimca prodaje po ne tako niskoj ceni.
Bez obzira 5to su se neki od konkurenata odlucili na, po
nasem misljenju posteniji potez, a to je da svoju igru
ucine besplatnom. Odnosno u prenesenom znacen-
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ju da za igranje iste ne traze ni dinara a da eventual-
ni profit pokusaju da ostvare kroz kupovinu virtualnih
novcica koje e igraci kasnije moci da trose u igri, ne bi
li kupovali kartice igraca i kozmeticke detalje.

Cena bi doduSe i mogla da se opravda ukoliko bi na-
predak iz godine u godinu bio toliko znacajan da imate
utisak da zaista kupujete nesto novo, a ne da iz go-
dine u godinu dobijate Sminku najvise klase koja vesto
prikriva sve bore na licu ove, ne zlatne vec stare koke.
Sminka koja poku$ava da vam skrene misli sa ¢injenice
da ta koka viSe ne leZe jaja, ni zlatna ni obicna. Koka je u
poznim godinama i potreban joj je dostojan naslednik.
Ovaj tip poslovanja igracima Sirom sveta polako pocin-
je da stvara gadenje u gusi svaki put kada se pomene
FIFA. Istina, igra se vise ne zove tako zvanicno, ali je
ovo i dalje naziv koji igraci obozavaju da s gadenjem
upotrebljavaju. Ili bar tako kazu pticice na grani...

S

Podsetimo, EA od skoro vise ne polaze prava na ko-
riScenje imena svetske fudbalske federacije (FIFA).
Pretpostavljamo da se od nas igraca ocekuje da
zazmurimo i na tu cinjenicu kao i na ¢injenicu da skoro
svake godine ova igra gubi i pojedinacne licence za
fudbalske klubove. Retko se koja vrati kao 5to je ove
godine slucaj sa fudbalskim klubom AS ROMA koja je
posle duze pauze ponovo u igri sa punom licencom.

ligama? Tek tu i tamo blesne neki klub i detalj koji bi
mogao da nam pomogne da se dodatno uzivimo. Sve
ovo ne govorimo bez razloga, jer se iza ovoga svaka-
ko krije Cinjenica da najvece pare zapravo i donosi ta
Premier Liga i da ovo nije slu¢ajno kao ni Cinjenica da je
za ovu igru i ove godine potrebno izdvojiti ne tako mali
novac. Rekli bismo bez ikakvog ustrucavanja da su se

ljudi iz EA precenili, da su postali previSe pohlepni i da

CENA Bl MOGLA DA SE OPRAVDA UKOLIKO Bl NAPREDAK BIO
TOLIKO ZNACAJAN DA IMATE UTISAK DA ZAISTA KUPUJETE NES-
TO NOVO

A kada smo se vec dohvatili Rome koja se vraca u ovu
igru, reci cemo da je i tu odraden traljav posao, bar za
sada. Jer domaci dresovi uopste ni nemaju tacnu nijan-
su boje koju u pravom zivotu ovaj klub ima. A da ni ne
spominjemo cinjenicu da dugogodisnji igrac Rome, El
Saravi i dalje ima istu facu i frizuru kao $to je imao i u
FIFI 14. Hej, deset godina kasnije isti covek! Pa nije li
to sindrom neobicnog slu¢aja Bendzamina Batona na-
pao jadnog Stefana El Saravija?! Ili su prosto u EA toliko
lenji i toliko malo posStuju sve druge lige osim Premier
Lige pa im ovako nesto nije bitno...

Kad vec pomenusmo Premier Ligu, ona je zaista pred-
stavljena na zavidnom nivou. Od dresova, stadiona i
navijackih pesama, sve do grafike meceva, faca i frizura
igraca, tetovaza... Sve to zaista li¢i na realisticnu Pre-
mier Ligu. | to je za svaku pohvalu. Ali sta je sa ostalim

ih je novac zaslepio. Nesto slicno kao patuljke u Moriji...
Ovakav vid poslovanja im ocigledno za sada donosi
profit ali da li Ce to tako biti i kada se novi konkurenti
ukljuce u igru za fudbalsku simulaciju, to éemo videti.
Konami ocCigledno nema vise toliku moc da se bori sa
EA-om ali glasine kruze da su iz 2K stavili Sapu na FIFA
licencu i da planiraju da lansiraju svoju fudbalsku sim-
ulaciju. Ova vest je nesto Sto mora da obraduje svakog
istinskog zaljubljenika u fudbalsku vestinu, jer cak iako
ste fan FC-a, zdrave konkurencije nikad dosta!

Do sada ste sigurno primetili da jos nismo ni jednu rec
pomenuli 0 samom gejmpleju, verovatno vam je jasno
i zasto. Ali ako nije, re¢i cemo samo da je recikliranje
odlicna stvar i da time cuvamo nasu zivotnu sredinu
ali recikliranje u gejming svetu je nesto sasvim drugo i
nikako nije pozeljno. A izgleda da se iz EA-a prave ludi
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DOK JE PREMIER LIGA

URADENA VRHUNSKI, OSTALE
SU DALEKO LOSIJEG KVALITETA

i da iz godine u godinu nastavljaju da recikliraju svoju
fudbalsku simulaciju. Mozemo je slobodno zvati Green
FC, koliko je samo virtuelnog otpada ovde dobrano is-
korisceno...

Dakle recimo da je igra u sustini ista kao i prosle godine
uz neke manje promene taktickog tipa, odnosno neke
nove opcije u pogledu taktickih zamisli. Ove godine je
fokus ocigledno na taktici, cak i FC ambasador koji u
samom intro-u pokusava to da nam docara. A on je ni
manje ni viSe nego Zinedin Zidan, proslavljeni francus-
ki fudbaler alzirskog porekla. Ali dzaba Zinedine, nismo
dosli na trenersku akademiju, zelimo samo dobru fud-
balsku simulaciju i to za poStenu cenu!

Ipak ova igra donosi i nesto dobro a to dobro je novi
sistem igranja odnosno novi mod za igranje koji se zove
RUSH mode, a predstavlja fudbal na skracenom terenu
gde igraju 4+1 igraca na obe strane, dakle 4 igraca plus
golman. Ovo najvise li¢i na proslogodisnji mod malog
fudbala, koji je pritom i ove godine prisutan ali samo u
formatu 3 na 3. lako podseca na mali fudbal ovo je ipak
nesto sasvim novo i moglo bi vam pruziti dosta zabave
pogotovo ako ovaj mod budete eksploatisali sa vasim
prijateljima na vikend druzenjima uz neki rostilj ili pivo -
ko Sta voli. Moze i smoki i gusti sok ako ste decko-devo-
jéica! Salu na stranu, $ta god vas €ini sreénim.

A kada vec pomenusmo decake i devojcice, i ove godine
mozete da mesSate ova dva pola u vasoj ekipi u Ulti-
mate team modu. Pitamo se Sta je sledece, da li e biti i
non-binary osoba samo da bi se danasnji svet zadovol-
jio i da bi se islo u korak sa vremenom koje nam, reklo
bi se polako istice.

Osim svega Sto smo vec gore naveli, moramo napome-

IGRA JE OVE GODINE NAZALOST PUNA BAGOVA SVIH VRSTA
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nuti da je igra ove godine puna bagova. | to bagovi tipa: igrac krene
po loptu da izvede aut i zaglavi se u reklamama ili udete u replay
da vidite neki detalj iz akcije koju ste upravo odigrali i slika krene da
vam se duplira. DeSava se i da ne mozete da locirate igraca i pustite
replay. Ono 5to jeisto primetno je da je kretanje kursorom kroz meni
nekako usporeno, pogotovo u UT modu. Ovo bi ipak okarakterisali
kao hronicni problem koji ve€ godinama nije ispravljen, prisutan tek
nesto krace nego nesrecna frizura jadnog i ve€ pomenutog Stefana
El Saravija. A ako volite izazove dacemo vam i jedan mini zadatak,
da otkrijete ko je to joS ostao zaustavljen u vremenu, jer nazalost
Stefan nije jedini ali jeste najekstremniji primer.

Osim RUSH moda za igranje za pohvalu su i vizuelni detalji u igri
kao i statistika koju je moguce pratiti tokom i posle meca. | koja je
veoma podrobna. Sam osecaj u igri je okej ali gotovo identican kao
i u prethodnim delovima. Muzika je u istom stilu i ritmu kao i pre a
izbornici gotovo identicni.

Dakle! Ukoliko volite fudbal ne preporucujemo vam da se latite
novcanika i kupite ovu igru. Slobodno ostanite na proslogodisnjem
izdanju ili ako imate opciju da sa nekim drugarom podelite pare (jos
bolje ako vas je vise) i kupite ovu igru. Ako nista drugo, zbog RUSH
moda i azuriranih postava timova i podataka.

U suprotnom mozete i sacekati da se 2K ukljuci u igru i nadamo
se malo prodrma ljude iz EA i podseti ih da se pare zaista moraju
i zaraditi i da recikliranje u gejming svetu ne sme da bude praksa.
Ovaj vid poslovanja nije odrziv na duze staze i da konacno mora da
zavrsi u regularnoj kanti za smece, a ne u onoj za reciklazu.

@ Fr25

PLATFORME:
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Xbox One,
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TEST PLATFORMA:
PlayStation 5

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
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HDD: 100 GB
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strane vaseg Al Sefa, primarno vam govoreci kako
Ce vas projekat spasiti univerzum. Prica ostaje rel-
ativno interesantna, ali irelevantna jer generalno i
nema neku veliku poentu u ovakvoj igri.

Satisfactory daje osecaj grandioznosti bolje nego
bilo koja igra o automatizaciji, cak i naspram Dys-
on Sphere Programa koji smo takode recenzirali u
nasem casopisu. Ovome upravo doprinosi taj po-
gled iz prvog lica, gde mozete prosetati izmedu
vasih rafinerija i pojasa, koji ¢e vam uporno prou-
zrokovati probleme preglednosti dok ne otkljucate
raznorazna oruda koja vam daju da prkosite grav-
itaciji. Ovde cete raditi dosta matematike od koje ce
vam se nekada zavrteti u glavi ¢isto kao posledica
ogromnog broja razlicitih resursa i materijala koji-
ma cete baratati, iako je prilicno jednostavna. Igra
ce doduSe uspesno prihvatiti i pedantnije igrace i
one haoticne kada je organizacija u pitanju, dajuci
opcije za precizno postavljanje vasih struktura. In-
teresantno je Sto pored novih tehnologija koje 1.0
donosi, vas novi Al Sef e Cesto komentarisati vase
organizacione vestine sa vrlo €esto cinicnim to-
nom. Da napomenem, postoji i jos jedan mracniji
narativ ispod svega koji ukljucuje krv i hramove, ali
to Cu ostaviti za vas da sami otkrijete.

DOVOLIAVAIUCE
.; ~
USTVO

automatizacije, otkricete koliko je sve istovremeno
teZe i bolje kada se prebacite u nesto prisniji pogled
iz prvog lica naspram slicnih igara kao Sto je Facto-
rio. Glad, beskonacna glad, koja vuce da pravite jos
samo ovaj materijal i joS samo ovaj pojas, ce pojesti
brojne i brojne sate logistike i petljanja. Sami ste
na planeti ciji minerali se moraju izrudariti u ime
humane i “totalno” ne-eskploatativhe kompanije.
Najveci dodatak 1.0 verzije jeste zapravo prica, po-
suta u mrvama kroz vas progres i dostavljena od

Kretanje je ovde predivho odradeno, gde Satisfac-
tory sa svojom kombinacijom dzetpeka, ludog uk-
lizavanja, pa i robotskih nogu koje vam daju vecu
brzinu tr¢anja i kuke za hvatanje kojom se mozete
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e Besplatni kutak — U pokretu

INTOXICATED DRIVER

Kao Sto njen naziv sugerise, Intoxicated Driver je
indie igra koja je izazvala kontroverzu zbog svoje
tematike koja se vrti oko pijane voznje. U osnovi
je trkacka/vehicular combat igra, s tim Sto simuli-
ra simptome teskog pijanstva, kao Sto su dupli i
zamagljen vid, oslabljena motorika i dezorijentaci-
ja. Sa ovim efektima u prici, igra nije nimalo laka!

Kao co-op trkacina, Intoxicated Driver poseduje
ogroman broj game modova koji su karakteristicni
za zanr, kao 5to su race i capture the flag. Tu je
i nekoliko unikatnih modova, ukljucujuci little VS
big, bombs, deadly lines, hot potato i cop chase,
u kom morate da pobegnete od policijske patrole.

Pored toga Sto igrate ulogu pijanog vozaca, imamo
utisak kao da je Intoxicated Driver predviden da se
igra kao drinking game u drustvu. Posle nekoliko
casica, efektivno cete igrati u stanju "duplog pi-
janstva', pokusavajuci da pobedite u mini igrama
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koje mogu biti teSke cak iako ste trezni. Develo-
peri su se bas potrudili da nas napiju!

Ako su vam dosadile klasicne trkacke igre ili pros-
to Zelite da se zabavite i ubijete vreme sa drugari-
ma, isprobajte nekoliko kratkih sesija Intoxicated
Drivera. Naravno, nikako nemojte “igrati" ovu igru
u stvarnom Zzivotu!

7
P ST

/2 P

OVERBOSS

Baziran na popularnoj drustvenoj igri Boss Monster iz 2013.
godine, Overboss je prava poslastica za ljubitelje strategija,
ali pre svega za one kojima je dosadilo da budu dobri momci
i koji zele da predu na stranu zlikovaca. U ulozi ultimativnog
Overbossa, igraci imaju zadatak da izgrade najmocniju teri-
toriju koristeci se terenskim ploc¢icama, monster tokenima i
drugim gradevinama koje donose poene.

U svakoj rundi, igraCi naizmenicno postavljaju terenske
ploCice i zetone na tablu. Svaka vrsta terena, kao Sto su
sume, mocvare, pecine i groblja, donosi specificne bonuse
u kombinaciji sa zlikovcima koje igraci takode postavljaju.
Pored toga, razliciti tipovi zlikovaca donose dodatne poene,
u zavisnosti od toga kako su postavljeni u odnosu na teren i
druge zlikovce.

Overboss mozete igrati i kao pravu, fizicku drustvenu igru,
ali je GoblinzPublishing veoma uspesno preneo ovo unikatno
iskustvo i u digitalnu verziju, koja je zadrzala karakteristican,
pikselizovani retro stil.

Mi smo isprobali mobilnu verziju igre, ali na Steamu takode
mozete pronaci izdanje za PC. Nismo sigurni kakva je situ-
acija u ovom trenutku, ali je Steam verzija na izlasku dobila
ogroman broj negativnih komentara i recenzija na racun ba-
gova i tehnickih problema.

Autor: Milan Jankovi¢

PLATFORME:
Android

RAZVOJNI TIM/IZDAVAC
GoblinzPublishing

CENA:
349 dinara

IGRA DOSTUPNA NA:
Android, IOS

TEST UREDA:
iPhone 13 Pro

ocena DA
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CRNE OVCE U SVETU
PC PERIFERLJA

NAJBIZARNIJI MISEVI U ISTORIJI RACUNARA

U svetu racunarskih miSeva, inovacije cesto prelaze granice prakticnosti. Ove neobicne ideje predstavljaju fascinantne
pokusaje da se redefiniSe nacin na koji “komuniciramo” sa nasim racunarima, ali, o€ekivano, nisu svi u tome uspesni.
Neki od ovih kreativnih izuma su se na trziStu pokazali kao posebno beskorisni i nepotrebni, ali ako nista drugo, dali su
nam ideju za tekst koji upravo Citate!

MONSTERGECKO PISTOL MOUSE

Haos, adrenalin, tenzija i uzbudenje - svi ovi pojmovi
su sinonim za dobru pucacinu iz prvog lica, posebno za
one kompetitivnog tipa. Nema boljeg osecaja nego kada
napravite dobar clutch ili uzmete ace. Medutim, nekim ig-
racima ovaj osecaj nije bio dovoljan, zbog Cega se pojavila
potraznja za necim Sto Ce imerziju u FPS igrama dovesti
do maksimuma.

Tu na scenu stupa MonsterGecko Pistol Mouse, zicni USB
misS sa 800 DPI i velikim plasti¢nim pistoljem pricvrscen-
im na vrh, gde okidac ima funkciju levog klika (naravno).
Kao nesto Sto je mozda zvucalo dobro na papiru, Cudne
kontrole i bizarna ergonomija cine MonsterGecko Pistol
Mouse prakticno neupotrebljivim. A i nece vam pomoci da
postanete bolji u pucacinama.

......

su danas skoro potpuno zasenili mobilne telefone, ali to
nije uvek bio slucaj. Jedan od najuvrnutijih koraka u ovoj
tranziciji pojavio se 2007. godine u vidu misa po imenu
Jela Skype Mouse Phone.

Sa ekranom od 1,3 in¢a i numerickom tastaturom, mozete
ga prikljuciti na racunar i koristiti kao telefonsku slusali-
cu tokom vasih Skype poziva, a kada zavrsite razgovor,
mozete ga sklopiti poput Transformersa i potom koris-
titi kao standardnog misa. Naravno, ne moze da obavlja
obe funkcije istovremeno, ali covek bi pomislio da bi posle
skoro 20 godina neki tech zaludenik pronasao resenje
ovog problema. Ko zna, mozda za par godina dobijemo
Discord Mouse Phone, ali cemo se do tada svakako drzati
slusalica i klasicnog misa.
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THANKO ELECTRODE MOUSE

Pri kupovini misa, prosec¢na osoba verovatno nema neke
sulude zahteve, osim da uredaj dobro lezi u ruci i da pre
svega radi. Scroll tockic i nekoliko dodatnih tastera su uvek
dobrodosli, Cisto da bismo sebi olaksali neke specificne
taskove. Japanskoj kompaniji Thanko to nije bilo dovol-
jno, zbog cega je sredinom 2000-ih predstavila mis koji,
pored gorepomenutih funkcija, korisnicima omogucava da
"vezbaju misice” slanjem elektroSokova. Na kabl misa se
prikljucuje uticnica koja povezuje Cetiri elektrostimulaci-
one elektrode koje korisnici mogu da prikace bilo gde na
svom telu (...). Posebnim tasterima sa strane misa, Thanko
Electrode Mouse vam omogucava da Saljete elektrostim-
ulacione impulse za toniranje misica dok igrate igre ili ra-
dite izvestaj za posao. Zvuci kao nesto Sto vam totalno ne
bi odvlacilo paznju!

ROLLERMOUSE 3

Podrzavamo ljude sklone inovacijama i one koji pokusavaju
da se udalje od ustaljenih normi, ali ne podrzavamo ideje
koje nemaju nikakvog prakticnog smislai koje postoje samo
da bi bile drugacije. Ovom prilikom govorimo o RollerMouse
3, koji u odnosu na druge primere sa ove liste verovatno
najmanje lici na misa.

Kao glorifikovani oslonac za Sake, RollerMouse 3 se
pricvrscuje za donji deo tastature. Osnovna ideja ovog
"misa” je mogucnost upravljanja kursora bez pomeranja
ruku sa tastature. Umesto pokreta po standardnoj, ravnoj
podlozi, kretanje se kontroliSe valjkom koji se pomera le-
vo-desno za svrhu horizontalnog pomeranja kursora, dok
se vertikalno pomeranje kursora kontrolise rotacijom valjka
oko svoje ose. PokusSajte da igrate FPS igre na ovom cudu!

Touchpad tehnologija je opstala jer je u odredenim aspek-
tima prosto bolja od standardnih miseva. Ali Sta bi se do-
godilo kada bismo spajili ove dve tehnologije? Odgovor na
ovo pitanje nam je 2010. godine dala kineska kompanija
Hanwang sa svojim “revolucionarnim” izumom T&Mouse.
Na prvi pogled, oblik podseca na tradicionalni mis tog vre-
mena, ali na mestu gde ljudi inace stavljaju Sake (najcesce)
desne ruke, nalazi se veliko udubljenje. U tom udubljenju
nalazi se ekran osetljiv na dodir, a sa strane misa je sty-
lus olovcica koja je smeStena u poseban Zleb. MiS potom
mozete koristiti kao klasican touchscreen Sto zvuci veoma
neprakticno, Sto zbog ogranicenog prostora, 5to zbog Cin-
jenice da konstantno morate da pazite da se sam mis ne
pomera dok crtate, piSete ili obavljate druge zadatke koji
zahtevaju visoku preciznost i stabilnost.
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GLORIOUS MODEL O

SIMBOL MODERNE GENERACIJE GEJMING PERIFERIJA

Avutor: Milos Hetlerovié¢

Kada se prvi put pojavio, ovaj mis je uneo jednu od pos-
lednjih revolucija, odnosno korenitih promena koje smo
videli na trzistu igrackih periferija u poslednjoj deceniji.
Kompanija Glorious je slusala sta igracCi zele i na taj nacin
napravila proizvod koji e kasnije i veliki proizvodaci kopi-
rati — u prvom trenutku je to bio mis Sto je moguce manje
tezine.

Iz ove perspektive deluje mozda cudno, ali kada se orig-
inalni Glorious Model O pojavio na trziStu jos 2019. go-
dine, bio je zaista pravo iznenadenje, kako za igrace, tako
i za konkurenciju. Glorious je hteo da napravi sto laksi
mis, Sto je i prvi pokusao sa konceptom sacastih rupica
na zadnjoj i donjoj strani misa koje, kao Sto danas zna-
mo, znacajno smanjuju tezinu a pritom ne Skode perfor-
mansama. Ono Sto je meni prvo zapalo za oko jeste da se
kod manjih brendova cesto moze videti neka usteda malo
na pakovanju, malo na kvalitetu materijala i slicno. Ipak,
sama filozofija kompanije Glorious je potpuno suprotna
— pocev od kutije, dizajna, preko dodataka pa do samog
uredaja, sve Sto smo otvorili u paketu je apsolutno premi-
um kvaliteta. | to se poklapa sa njihovim poslovnim slo-
ganom PC Gaming Race koji definitivno u prvi plan stavlja
one kojima su mis i tastatura prioritet u igranju.
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Kada uzmete sam Model O u ruku, prvi utisak je da je
zaista lagan, mada u danasnjim okvirima to vise i nije tako
revolucionarno jer je i konkurencija sustigla na tom polju,
ali nivo detalja kojim su se bavili je zaista spektakularan.
Prvo, USB kabl kojim se povezuje na racunar je izuzetno
lagan i fleksibilan, rekli bismo korak ispred svega sa ¢im
smo se do sada susreli, ali tek najbolji utisak ostavlja kada
misa uzmete u ruku. Materijali su izuzetno prefinjenii oci-
gledno se radi o najkvalitetnijoj plastici koja bas lepo lezi u
ruci, iako je sam mis relativno standardnog oblika.

Treba napomenuti da je simetri¢an, iako se dva dugmeta
sa strane nalaze na mestu gde bi doSao palac desne ruke,
ali to je nesto Sto je danas vec dosta Cesta pojava medu
misevima. Mali detalji kao sto je diskretan logo kompani-
je u jednom cosku ili ispis Glorious u drugom poprilicno
dodaju na vizuelnom utisku. Jos jedna stvar koju retko
hvalim jeste kvalitet RGB osvetljenja — retko se nalaze
uredaji koji izgledaju elegantno dok svetle u svim bojama
spektra - obicno je utisak da je to kic, ali ovde je to neka-
ko izuzetno lepo uklopljeno i na tome im se mora odati
priznanje.

Sam mis je klasicnog rasporeda sa dva glavna dugmeta,

MODEL O JE PRVI UVEO SACASTU

STRUKTURU LEPA | DONJEG
DELA MISA

tockicem izmedu, dugmetom za promenu DPI osetljivo-
sti iznad, i dva pomocna dugmeta sa strane. Sve ovo se
naravno moze podesiti kroz odgovarajuci softver kao sto
je danas i uobicajeno. Dodatni naglasak na kvalitetu su
izuzetno dobri PTFE klizaci, a nesto s ¢ime se ne susrece-
mo tako Cesto jeste da su klizaci inicijalno bili zasticeni
folijom kako se ne biizgrebali u transportu, Sto je svakako
za pohvalu.

Ono Sto mi je bilo malo ¢udno jeste da sa donje strane
misa postoji DPI indikator, mala LED dioda koja vam bo-
jom pokazuje u kom od Cetiri moda osetljivosti se uredaj
trenutno nalazi. Ovo je sasvim u redu — ali ko ce da okrece
mis na leda da bi proverio DPI? Eventualno neko da ga
malo nagne na stranu pa da vidi, ali mi opet to deluje pre-
vise komplikovano i mislim da bi mnogo bolje resenje bilo
da je ovaj indikator negde sa gornje strane gde se odmah
uocava jer ovako malo gubi na funkcionalnosti.

Treba imati u vidu da je ovo prva iteracija Model O misa
koja poseduje Pixart PMW-3360 senzor osetljivosti
12.000 DPI, Sto je za najveci broj primena i vise nego ko-
rektno, ali su se u meduvremenu pojavile i novije verzi-
je Model O sa boljim senzorima. To takode znaci da ovaj
model mozete naci nesto povoljnije a objektivno je i dalje
i viSe nego konkurentan na trzistu.

Glorious zaista donosi jedan novi kvalitet i nivo paznje

prema detaljima i na nase trziste, i samim tim s nestr-
plienjem ocekujemo jos vise novih proizvoda. Za sada
mozemo konstatovati da je kvalitet njihovih periferija
na najvisem nivou a da se obracaju bas onima koji su i te
kako entuzijasti za video igre i to nam se jako svida.

DPI INDIKATOR NA MISU JE NA
MALO CUDNOM MESTU
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MALA | NISKA
TASTATURA

Avutor: Milos Hetlerovié¢

Mehanicke tastature su jako kul za ljude koji se na-
viknu na njih, ali prosto postoje ljudi kojima ti duboki
tasteri nikako ne odgovaraju, a i realno nekako deluju
staromodno na standardnom stolu. Zato su proiz-
vodaci krenuli sve viSe da izbacuju mehanicke tastat-
ure sa low-profile tasterima koji nude i veci deo per-
formanse ali i vizuelno i taktilno utisak mnogo blizi
nekom modernom vremenu.

Na test smo dobili novu Logitech gejming tastaturu
sa low-profile mehanickim tasterima i na prvi pogled
izgleda zaista zanimljivo i diskretno u klasicnoj crnoj
boji. Tastatura je skoro potpuno crna osim jedne
gornje trake koja je u sivoj boji a na kojoj se nalaze
neki dodatni tasteri, neki indikatori i vrlo verovatno
baterija s obzirom da je toliko tanka da sigurno nije
u kucistu ispod tastera. Sa gornje strane se nalazi i
USB-C ulaz preko koga se uredaj napaja ili povezuje
ukoliko to ne Zelite da radite bezi¢no. Sa donje strane
imamo klasicne stopice koje se vrlo dobro drze na
stolu, kao i nogice koje omogucavaju dva nivoa po-
dizanja.

S obzirom da je tastatura zaista jako tanka — 22mm

LOW-PROFILE TASTERI SU
VRLO UDOBNI ZA KUCANJE

u najvisem delu, meni je nekako prijalo da koristim
najvisi nivo nagiba uredaja, ali je to sve naravno in-
dividualno. Ono Sto joS upada u oci na prvi pogled je
takozvani Tenkeyless format - ova tastatura nema
numericki deo ali ima deo sa strelicama i pripada-
jucim tasterima iznad njih. Na gornjoj traci se nalaze
tasteri gde birate nacin povezivanja, da li je to preko
Lightspeed USB adaptera ili preko Bluetooth-a, kao i
taster za aktivaciju game moda koji po automatizmu
iskljucuje windows tastere i slicno, ali sve to mozete
prilagoditi iz G-HUB softvera.

Lightspeed vam donosi apsolutno identi¢nu brzinu i
ucestalost prenosa podataka kao i preko kabla, dok
vam Bluetooth omogucava povezivanje sa vecim
brojem uredaja kao Sto su i tableti, televizori i slic-
no. Interesantno je primetiti da ova generacija Light-
speed adaptera omogucava i povezivanje odredenih
Logitech miSeva na isti adapter samo to morate da
uradite iz softvera, ali se negde tamo navodi sitnim
slovima da perfomanse mogu opasti, pa ukoliko vam
je svaki delic milisekunde bitan onda to nemojte radi-
ti. Takode, podrzani su samo neki Lightspeed miseuvi,
ne svi, tako da konkretno nismo imali uredaj s ko-
jim bismo istestirali ovu funkcionalnost. Zasto je to
tako nismo sigurni, ali je verovatno problem u kolicini
protoka podataka. Interesantno je da, iako Logitech
ima i Lightspeed slusalice u ponudi, one se ne mogu
uparivati na ovaj nacin, pretpostavljamo opet zbog
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koli¢ine podataka koju je potrebno progurati kroz
jedan mali adapter. Inace sama baterija u tastaturi
je deklarisana na do 36 sati neprestanog kucanja, ali
pretpostavljamo da se to odnosi na Bluetooth konek-
Ciju - u praksi cete tastaturu puniti cak iako je vrlo in-
tenzivno koristite verovatno najvise jednom nedeljno
ili jednom u dve nedelje, ali to svakako nije problem
jer se koristi standardni USB-C kabl a mozete je i ko-
ristiti tokom punjenja.

Konacno dolazimo i do srzi svake mehanicke tastat-
ure a to su tasteri — u pitanju su GL mehanicki pre-
kidaci koji imaju tacku aktuacije od samo 1.3mm, Sto
je idealno za ljude koji vole tastature sa malo hoda.
Moram priznati da, kada se skine vrlo kvalitetna PBT
kapica, otkriva se dosta cudan okrugli taster oblika
sa kojim se do sada nisam susretao. Nas model na
testu je bio opremljen tactile, to jest braon svicevi-
ma, dok je druga opcija prilikom kupovine linearni,
crveni svicevi, pa mozete izabrati Sta vam se vise
svida. Inace tastatura poseduje i full RGB osvetljenje
koje zaista izgleda prelepo i daje bas finu notu ele-
gancije bez preterane gejmerske estetike, pa u tom
smislu deluje da je Logitech napravio idealan balans.
Osecaj prilikom kucanja je stvarno jako zadovoljava-
ju€iijalicno moram priznati da mi se ove low-profile

CELA TASTATURA JE VISINE
SAMO 22MM U NAJDEBLJEM
DELU

mehanicke tastature cak i viSe svidaju od onih stan-
dardne dubine. Jedina zamerka koju bih uputio jeste
da ne postoji tockic za kontrolu jacine zvuka, to je
nesto sto je uvek dobrodosSlo na bilo kojoj tastaturi.

Logitech je sa G515 TKL modelom napravio vrlo lep i
elegantan proizvod s tim da ostaje malo pitanje kako
se odnosi prema drugim uredajima iz njihovog asorti-
mana — recimo G915 TKL je vrlo slicna ako izuzmemo
to Sto ima volume tockic i vise media tastera i sto
je nekoliko desetina evra skuplja. Na kraju se izbor
verovatno svodi na to koja vam se estetika za nijansu
vise dopadne, a ja bih rekao da G515 TKL tu ima dos-
ta jake argumente.

G515 TKL IMA VRLO
ELEGANTAN DIZAJN
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