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DOOM: The Dark Ages nas je razocarao. Razocarao
je mozda prejaka re¢ s obzirom da je dobio veoma
pristojnu ocenu, ali definitivno nije na istom nivou
kao prethodna reboot izdanja koja su vratila ceo
serijal na mapu. The Dark Ages se nasao u senci jos
jedne srednjovekovne avanture, stvorene za ljubitelje
klasicnih zapadnih RPG igara. Pronadite Tainted Grail:
The Fall of Avalon na narednim stranicama i bice vam
jasno zasto...

Maj mesec je bio bogat po pitanju dogadaja sa domace
scene. Posetili smo prvi Belgrade ThrillerFest,
festival posvecen trileru i srodnim zanrovima u svetu
knjizevnosti, filma, stripa i video igara. U sklopu
festivala odrzao se i Play!Con Spring 2025, nas
sezonski skup gde smo ugostili istaknute licnosti sa
domace gejming scene, ali i sve posetioce festivala
koji su zeleli da saznaju kako su igre pozicionirane
u zanru trilera. 1z tog razloga, ali i opste tematike
festivala, predavanja na Play!Con Spring 2025 su bila
primarno fokusirana na narativhu komponentu igara
i njenu ulogu u izgradnji tenzije kod igraca, dok su
pojedini predavaci, kao knjizevnici i filmski reditelji,
takode otkrili kako su video igre uticale na njihovo
stvaralastvo. Kako tradicija nalaze, i ovo izdanje
Play!Con konferencije ce uskoro biti dostupno na
nasem YouTube kanalu.

Za kraj bismo zeleli da vam predstavimo novu
rubriku, koju mozete pronaci na samom kraju broja
191 - Play!Vremeplov. Kako samo ime kaze, sa ovom
rubrikom se vracamo u prosSlost Play! casopisa,
otkrivajuci naslovnice ranijih izdanja u datom mesecu.
Da li vi se secate kako je Play! izgledao pre 5, 10i 15
godina?
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B Flash vesti G

HORIZON 3 MOZDA 1ZLAZI VEC
2027. GODINE

BANDAI NAMCO ZVANICNO NAJAVIO
ELDEN RING FILM

Kako prenosi insajder TCMF Games, Guerrilla Games
punom parom radi na tre¢oj Horizon igri koja potencijal-
no izlazi 2027. godine, dok bi novi multiplejer naslov u
istom univerzumu trebalo da izade ranije.

lako su ranije postojale glasine da je ova multiplejer igra
otkazana, ispostavilo se da to nije tacno. Razvoj ocigled-
no napreduje, a Horizon 3 bi mogao da stigne nakon
toga, Cime bi Guerrilla Games zaokruzio serijal kao kom-
pletnu trilogiju.

Pored informacije da je Horizon 3 u aktivnhom razvoju,
TCMF Games je otkrio da Ce se prica fokusirati na Neme-
sis Al. Na kraju objave je istakao da postoji mogucnost da
¢e Horizon 3 biti jedna od prvih igara za PlayStation 6, a
ujedno i cross gen naslov.

RONALDINJO POSTAO AMBASADOR

FUDBALSKE IGRE REMATCH

\RFM 4TC H
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Slavni brazilski fudbaler Ronaldinjo je novo zastitno lice
sportske igre Rematch, objavio je developer Sloclap, stu-
dio poznat po uspeSnom akcionom naslovu Sifu. Uz ovu
najavu, otkriveno je i da ¢e u igri biti prisutne zvezde iz
klubova Barselone i Mancester Junajteda - golman Mark
Andre ter Stegen i talentovani veznjak Kobi Mejnu. Nakon
uspesne zatvorene bete, najavljena je jos jedna beta pre
zvani¢nog izlaska igre koji je zakazan za 19. jun.

U promotivhom videu, Ronaldinjo posecuje studio Slo-
clap, upoznaje se sa procesom razvoja igre i njegovog 3D
modela. Njegovo prisustvo u startnoj postavi dodatno
naglasava ambicije studija da spoji fudbalsku kulturu sa
modernim esports pristupom.

POSLEDNJA EPIZODA 2. THE LAST OF US
SEZONE BELEZI OGROMAN PAD GLEDANOSTI

Elden Ring je nesumnjivo jedno od najvecih ostvarenja
kompanije FromSoftware, a uskoro ¢e imati priliku da os-
voji publiku i na velikom platnu. Naime, izdavac Bandai
Namco i renomirani filmski studio A24, zvanic¢no su na-
javili filmsku adaptaciju ovog remek-dela.

Bandai Namco naZalost nije otkrio okviran datum izlas-
ka, niti ko ¢e glumiti u filmu. Jedino $to znamo jeste da
Ce Aleks Garland reZirati i pisati scenario, sto je prilicno
ohrabrujuce s obzirom na uspeh njegovih ranijih projeka-
ta, ukljucujuci Ex Machina, 28 Days Lateri 28 Weeks Later.

Ako A24 i Garland planiraju da prenesu atmosferu i gran-
dioznost sveta igre, onda smo sigurni da ¢e ovom projek-
tu biti potrebno dosta vremena.

MK1 VISE NECE DOBIJATI NOV SADRZAJ,
NETHERREALM PRELAZI NA SLEDECI PROJEKAT

NetherRealm Studios je potvrdio da Mortal Kombat 1
viSe nece dobijati dodatni sadrzaj u vidu DLC-ova, novih
poglavlja price i slicnih apdejta.

Medutim, to ne znaci da je NetherRealm u potpunosti
ugasio podrsku za igru. Studio je istakao da i dalje pom-
no prati komentare igraca, tako da ¢e nastaviti da radi
na balance pecevima i ispravkama tehnicke prirode. Za
kraj, razvojni tim je otkrio da je ovaj potez bio neopho-
dan, poSto mora da preusmeri fokus na naredni projekat.
Ovaj potez je bio ocekivan nakon Sto su Kombat Pack 2 i
ekspanzija Khaos Reigns zabeleZili slabu prodaju. Kada
je najavljeno da e igra dobiti Definitive Edition, koji je
nedavno i izasao, postalo je jasno da je kraj neminovan.

GERALT O WITCHER 4: "AKO PROCITATE KNJIGE,
UVERICETE SE DA IGRA NIJE NIMALO WOKE”

Poslednja epizoda druge sezone serije The Last of Us
emitovana je uz znacajno manju gledanost u poreden-
ju sa krajem prve sezone, koja je premijerno prikazana
2023. godine. Zabelezen je pad gledanosti od 55% za
sedmu epizodu druge sezone, Sto predstavlja razliku od
vise od 4,5 miliona gledalaca.

Pretpostavlja se da je praznicni vikend mogao uticati na
niZu gledanost, ali postoji moguénost i da druga sezona
prosto nije naisla na dobar prijem kod fanova. Part Il je u
startu podelio publiku, ali ¢ini se da ¢ak ni ljubitelji dru-
gog dela nisu zadovoljni pravcem kojim je otisla druga
sezona serije.

Ocekuje se da treca sezona stize 2027. godine i da e pri-
kazati dogadaje iz druge polovine Part Il.

6 | Flash vesti

The Witcher 3: Wild Hunt je nedavno proslavio deseti
rodendan. Povodom ovog jubileja, legendarni glumac
Dag Kokl, glas Geralta od Rivije, protekli period je proveo
na mini-turneji tokom koje je ucestvovao u mnostvu in-
tervjua.

Kokl se dotakao slede¢eg Witcher nastavka, kojeg su
mnogi kritikovali zbog izbora glavne junakinje, Ciri i
njenog izgleda. Kao neko ko odli¢no poznaje opus Andze-
ja Sapkovskog i neko ko je udahnuo Zivot jednom od na-
jpoznatijih junaka u fantasy Zanru, Kokl je objasnio zasto
ove kritike nemaju nikakvu osnovu, rekavsi da ¢etvorka
pomno prati izvorni materijal i da nije nimalo “woke”.
CD Projekt je ranije potvrdio da e se Geralt verovatno po-
javiti u The Witcher 4.

Play! #191 | Jun 2025. | www.play.co.rs | 7



CYBERPUNK 2 ULAZI U FAZU

PRETPRODUKCIJE

D Flash vesti G

NAJAVLJENA TRECA SEZONA
FALLOUT SERIJE

U finansijskom izvestaju za prvi kvartal 2025. godine, CD
Projekt Red je zvanicno objavio da je Cyberpunk 2, takode
poznat kao Project Orion, usao u fazu pretprodukcije.

CDPR je deo izvestaja podelio i na drustvenim mreZama,
ali o okvirnom datumu izlaska nema ni traga ni glasa.
Pretprodukcija je tek pocetni korak, a do ulaska u glavnu
fazu razvoja bi moglo da prode i nekoliko godina.

CDPR je takode objavio grafikon koji prikazuje kako su
razvojni timovi podeljeni po projektima. Krajem aprila,
kompanija je imala ukupno 730 developera, a najvedi
broj, ¢ak 422, trenutno radi na Witcher 4. Slededi pro-
jekat po velicini tima je upravo nastavak Cyberpunka, na
kojem je angazovano 96 ljudi.

IZGLEDA DA JE STELLAR BLADE
NASTAVAK VEC U RAZVOJU

Amazon je zvani¢no najavio trecu sezonu Fallout serije
pre izlaska druge, koja je zakazana za 2025. godinu. Pro-
dukcija druge sezone je nedavno zavriena, a kasnije je
potvrdeno da Ce biti dostupna za Amazon Prime pret-
platnike od decembra.

Jo$ uvek ne znamo mnogo o drugoj sezoni, ali pret-
postavljamo da Ce klasi¢ne frakcije poput Cezarove legi-
je igrati znacajniju ulogu u prici. Volton Gogins, glumac
koji tumaci ulogu misterioznog Ghoula, porucio je da ce
druga sezona “totalno nadmasiti” prvu.

Prva sezona Fallout serije debitovala je 10. aprila 2024.
godine. Kritike su bile vecinski pozitivne, sa pohvalama
na racun autenti¢nosti serije i glumaca koji su savrseno
odigrali svoje uloge.

INSAJDER TVRDI DA GTA 4 REMASTER
1ZLAZI KRAJEM 2025. GODINE

Nova prezentacija kompanije Shift Up nam je dala uvid u
njene finansijske rezultate. U izvestaju se nalazi i zanimljiv
grafikon koji prikazuje planove za buduce igre, kao i Stel-
lar Blade.

Detaljnijim pregledom segmenta koji se odnosi na Stellar
Blade, mozemo videti planiranu ,ekspanziju platformi“
(verovatno se misli naizdanje za PC), kao i ,nastavak®. Sve
ovo je planirano pre 2027. godine, Sto znaci da bi Stellar
Blade 2 mogao da se pojavi do kraja 2026.

Planovi se, naravno, mogu promeniti. Kasnjenja i nepre-
dvidene okolnosti mogu pomeriti planirani datum izlaska
za Stellar Blade 2, ali ako uzmemo u obzir finansijski uspeh
originala, verujemo da ¢e Shift Up uspeti da odrZi tempo.

RDR 2 OVE GODINE NAVODNO DOBLJA
NEXT-GEN APDEJT 1 VERZIJU ZA SWITCH 2

Tez2, jedan od najpouzdanijih insajdera sa fokusom na
GTA serijal, tvrdi da je Grand Theft Auto IV Remaster tre-
nutno u razvoju, a potencijalno e izaci vec ove godine.

U diskusiji o najnovijem GTA 6 trejleru, Tez2 je otkrio da
je remaster ve¢ vise od godinu dana u razvoju i da Ce iza-
¢i mozda ¢ak 2025. Na kraju komentara je dodao da Ce se
Rockstar fokusirati na Max Payne 3 port nakon izlaska GTA
IV, uz pretpostavku da ¢e izaci kao Definitive izdanje zajed-
no sa Max Payne 1 & 2 rimejkovima - mozZda nesto slicno
kao Grand Theft Auto: The Trilogy - The Definitive Edition.

Kada veé govorimo o ovoj trilogiji, dugogodisnji fanovi su s
pravom zabrinuti u kakvom stanju ¢e izaéi GTA IV remaster.

TITAN QUEST 11 ULAZI U
EARLY ACCESS OVOG LETA

Rockstar ove godine navodno planira da dovede Red Dead
Redemption 2 na Nintendo Switch 2, zajedno sa next-gen
pecom za PlayStation 5 i Xbox Series X/S.

U aktuelnim izveStajima se navodi da Rockstar aktivno
radi na Switch 2 izdanju, koje bi trebalo da se pojavi tokom
2025. godine. Switch 2 port bi trebalo da bude objavljen
paralelno sa pe¢om za novu generaciju konzola, odnosno
PS5 i Xbox Series X/S.

U sklopu poslednjeg finansijskog izvestaja, Take-Two je
takode izjavio da planira da plasira vise igara za Switch 2,
tako da je pretpostavka da bi RDR 2 mogao biti jedan od tih
naslova i te kako logi¢na. S druge strane, bice vrlo zanim-
ljivo videti kako e izgledati taj famozni next-gen apdejt.

8 | Flash vesti

U eri kada ARPG igre jo$ nisu doZivele svoj pravi procvat,
originalni Titan Quest iz 2006. godine, zajedno sa Immor-
tal Throne ekspanzijom, istakao se kao jedna od najbol-
jih alternativa za Diablo Il, koji je tada dominirao Zanrom.
Sada, skoro 20 godina kasnije, kona¢no dobijamo nas-
tavak ove epske avanture.

Prvi put najavljen u avgustu 2023. godine, TQ2 je prvo-
bitno bio planiran za zimu 2024/2025 godine. Medutim,
zbog ogromne konkurencije u ARPG Zanru (Path of Exile
1), razvojni tim Grimlore Games je odlucio da odlozi igru
za leto ove godine, sto je razumljivo. Studio je izjavio da
veruje da je TQ2 viSe nego spreman za ulazak u early ac-
cess fazu, ali da je odlaganje vaZan strateski potez.

Play! #191 | Jun 2025. | www.play.co.rs | 9



Domaca scen

ZAVRSEN
PLAY!CC

PRVI PUT NA E

THRILLE

Tokom vikenda 17. i 18. maja odrzao se Play!Con Spring
2025, deveto izdanje naSe konferencije posvecene
domacoj gejming industriji i video igrama. Pored potpu-
no nove postave predavaca, Play!Con se po prvi odrzao
u Domu omladine, i to u sklopu Belgrade ThrillerFesta,
multimedijalnog festivala koji je posvecen trileru i krim-
inalistickom zanru u razli¢itim vrstama umetnosti, uk-
ljuCujuci knjizevnost, filmove, stripove i video igre. Za
Play!Con Spring 2025 smo pripremili ukupno osam pre-
davanja, po Cetiri za oba dana konferencije, a celokupan
program je tradicionalno vodio Aleksandar Manja.

Program prethodnih Play!Con konferencija je uvek bio
izuzetno Saren. Isto vaZi i za Play!Con Spring 2025 (nis-
mo ubacili nase goste u time loop jednog predavanja),
ali smo se, shodno tematici festivala, ovom prilikom pri-

10 | Domaca scena
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PROMOCIJA KNJIGE

sz g o

PRVI BELGRADE
THRILLERFEST

OSVOJIO BEOGRAD: PREKO 3000 POSETILACA
I
REGIONALNA SARADNJA U ZNAKU TRILERA!

12 | Domaca scena

Prvi Belgrade ThrillerFest, odrzan od 16. do 18.
maja u Domu omladine Beograda, zavrsen je
u pravoj trilerskoj euforiji, okupivsi preko 3000
posetilaca i postavivsi temelje za novu tradici-
ju u regionu. Ovaj jedinstveni festival posveéen
triler i krimi Zanru doveo je svetske i regionalne
zvezde knjizevnosti, filma i serija, odusevivsi
publiku raznovrsnim programom, premijerama
i nezaboravnim susretima sa autorima.

Prvi dan festivala (16. maj) obelezila je promo-
cija bestselera srpskog pisca Miodraga Majica
u Sali Amerikana, gde su posetioci culi autora,
scenaristkinju Katarinu Mitrovi¢ i reditelja Iva-
na Stefanovica o stvaranju knjige i serije Deca
zla, koja razotkriva mracne strane pravosuda.
Maji¢ je potpisivao knjige, a festival je svecano
otvorio skandinavski pisac Arne Dahl, uz pro-
jekciju Svedskog trilera Sinovi i izlozbu ,lzmedu
redova“ posvecenu Svedskoj noar knjizevnosti.

Drugidan (17. maj) doneo je senzaciju sa gosto-
vanjem norveske zvezde trilera Ju Nesbea, koji
je ocCarao vise od 1500 posetilaca na promociji
svog novog romana Minesota u izdanju Lagune.
Sala Doma omladine bila je ispunjena do pos-

lednjeg mesta, a Nesbe je podelio pricu o svom
prvom dolasku u Beograd, kada je slucajno
zavrsio u gradu zbog pogresnog voza. Publiku
je odusevio ekskluzivnim vestima o snimanju
serijala o Hariju Huleu za Netflix i radu na no-
vom romanu, dok je vece zavrsio potpisivanjem
knjiga i srdacnim fotografisanjem sa obozavao-
cima. Istog dana, Arne Dahl i Svedska autorka
Malin Sten promovisali su svoje romane i ucest-
vovali u ,Svedskoj triler veceri“, dodatno obog-

ativsi program.

"‘r:\. .

y GLUMA U TRILER ZANRL:
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Treci dan (18. maj) kulminirao je dodelom prvih
regionalnih nagrada za ,,Najbolji triler roman*
i ,Najbolji scenario za TV seriju“ na podrucju
bivSe Jugoslavije, u organizaciji UdruZenja pi-
saca trilera ,UPIT“ koje okuplja preko 40 auto-
ra iz regiona. Nagradu za najbolji roman li¢no je
urucio Ju Nesbe, dok je publika uzivala u pro-
mociji stvaralastva Vanje Bulica, veceri slove-
nackog trilera sa Masom JeluSi¢ i Teodorom
Lorenci¢em, koji su predstavili svoje romane i
najavili prvi slovenacki Krimifest. Mladi autori
Lazar Jovanovi¢, Marko Sredanovié i Milan Miki
Andelkovi¢ odusSevili su prisutne svojim pro-
mocijama, dok je filmski maraton sa reprizama
Svedskog trilera Sinovi, Spanskog Pada kralja,
premijerom francuskog filma Sindikalista sa
Isabelle Huppert i projekcijom dansko-srpske
serije Otmica zaokruzio festivalski program.

14 | Domaca scena
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Festival je imao sSta da ponudi i najmladoj pub-
lici kroz radionicu o Citanju za decu od 9 do 13
godina, u organizaciji sajta NajboljaMamaN-
aSvetu.comi Skole brzog ¢itanjai mudrog ucen-
ja. Deca su ucila sta je triler i zajedno dovrsav-
ala izmastanu pricu sa elementima misterije i
trilera, pokazavsi izuzetnu aktivnost. Ova prak-
sa bice zadrzana na bududim festivalima, jer se
i Citaoci i pisci grade od malena.

»Sa preko 3000 posetilaca, Belgrade Thriller-
Fest je premasio sva nasa ocekivanja i pokazao
ogromnu glad publike za Zanrom trilera. Ovo je
veliki uspeh za nas i motivacija da festival ucini-
mo godiSnjom tradicijom. Posebne pohvale idu
celom timu i volonterima cCiji su trud i energi-
ja ucinili ovaj dogadaj nezaboravnim®, izjavio
je Milan Duki¢, direktor Hero Advertisinga, za-

duZen za organizaciju festivala.

I Domaca sceha @ plagsn

Marko Popovic¢, programski direktor festi-
vala, dodao je: ,Okupljanje tolikog broja
vrhunskih pisaca trilera, od svetskih zvez-
da poput Ju Nesbea do naSih regionalnih
talenata, pravi je razlog za ponos. Posebno
smo zadovoljni uspostavljanjem regionalne
saradnje kroz nagrade ‘UPiT’-a, Sto daje novi

zamabh triler sceni u celom regionu.”

Festival je ponudio i mini-sajam knjiga sa po-

pustima izdavaca poput Lagune, Vulkana i
Carobne knjige, kao i strip izdava¢a Darkwood
i System Comics, dok su posetioci uzivali u ra-
dionicama, panelima i ekskluzivnim premijera-
ma. Knjige svih gostujucih autora dostupne su

u svim veéim knjizarama.

Za vise informacija o festivalu, posetite

ili kontaktirajte
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scenad

GEJMING U SRBLJI TREBA
CUVATI | NEGOVATI!

U okviru naseg Play!Cast podkasta razgovarali smo sa Petrom Gnipom iz novosadskog Foxy Voxel
studija o igri Going Medieval, koja je osvanula na Steamu pre tac¢no Cetiri godine. U pitanju je city
builder/colony sim naslov u kojem gradite i upravljajte sopstvenom civilizacijom na zemlji koju je
divljina ponovo osvojila, a posle dugogodiSnje early access faze, Petar nam je nasiroko objasnio
kako je u ovom periodu napredovao razvoj igre. Pored toga, dotakli smo se indie gejming scene u
Srbiji i Petrovog celokupnog iskustva rada u game devu.

€ao Petre! Play! je pre oko Eetiri godine imao
priliku da poprica sa ekipom iz Foxy Voxe-
la. Da li moZes da predstavis tvoj tim nasim
novim cCitaocima?

Petar: Foxy Voxel jeindie studioizNovog Sada,
koji trenutno broji 11 zaposlenih, vedinom
programera. Nas jedini cilj je da pravimo igre
oko kojih ¢emo svi biti uzbudeni, a da usput
ostanemo u poslu.

| Review

Na proslogodisnjoj Play!Con Winter konferenci-
ji razgovarali smo sa Vladimirom Zivkoviéem o
vasem projektu Going Medieval. Kako bi ti opisao
ovuigru?

Petar: Going Medieval je colony sim igra u kojoj
Cete upravljati saCicom seljana pokusavajudi
da napravite naselje iz svojih snova dok uzga-
jate stoku, sadite useve i preZivljavate napade
i opsade.

Cime si se konkretno ti pozabavio na toj igri,
developmentom, artom ili ne¢im tre¢im?

Petar: U firmu sam dosao kao jack of all trades
s obzirom na moju Sarenoliku poslovnu istori-
ju, ali primarno kao QA. Ta uloga se razvila u
vise neki QA automation / dev ops / community
helper. Ali bih sebe najpre opisao kao game de-
velopera.

Sta se konkretno promenilo u va3oj igri od tog
razgovora?

Petar: Svasta! Aktivno radimo na igri i na brdu
novih feature-a i sistema. Dodata je vatra, zat-
vorenici, prinudni rad, nove uloge za seljane,
dogadaji koje igra¢i mogu da organizuju, poput
pri¢e$ca ili veSanja. Tu je i redizajn Al-ja tokom
borbe, opsadna oruzja, podrska za modding
i joS mnogo toga. Trenutno aktivno radimo na
optimizaciji i joS par sistema. Uvek imamo par
ljudi koji rade na trenutnom apdejtu i par ljudi
koji rade na nekim vecéim sistemima. Takode, ja
sam se u slobodno vreme bavio lokalizacijom
igre na srpski jezik, pajeito trenutno lajv, u vidu
moda. Na Cirilici i latinici!

Kako ste uspeli da izbalansirate i prilagodite
izazovizabavu uigri?

Petar: Nema tu neke teSke matematike, posto
se dosta toga radi na osecaj. Ako nesto deluje
u redu, najcesce Ce tako isprva otiéi na experi-
mental bransu. Oko 4% nasih igraca bira daigra
experimental igru, gde bududi apdeijti prvo iza-
du, iigraci nam tu pomaZzu da istestiramo stvari
pre nego sto ode na default bransu. U tom smis-
lu, dosta stvari je podloZno rebalansiranju.

IzineJ

Kakav je bio proces dizajniranja borbenog
sistema? Kako ste odlucili da balansirate bor-
bu sa strateskim elementima izgradnje nasel-
IEY

Petar: Da ja vodim projekat, to ne bi ovako izgle-
dalo. Ne u smislu da se ne slazem sa pravcem u
kojem projekat ide, nego ja nemam tu sposob-
nost koju na$ glavni dizajner Vladimir Zivkovié
ima, a to je da prioritizuje stvari i odluci Sta je
zapravo bitno, a Sta nebitno i da sagleda Siru sli-
ku. S tim u vezi, mi smo primarno building igra,
a combat je tu do skoro bio samo da sluZi svr-
si. Nije bilo previse bitno da bude upeglan i da
bude privlacan. Tu je da stvori pritisak i da bude
neprilika. Sa novim apdejtom, koji je trenutno na
experimentalu, to se malo izmenilo i dosta je oz-
biljnije. Neprijatelj je sada znatno pametniji i zna
da gradi i smislja taktiku.

Koje faktore ste smatrali kljucnim u prenosen-
ju atmosfere srednjeg veka?

Petar: Pored toga Sto smo svi veliki fanovi sred-
njovekovne istorije i stvarno volimo da ostane-
mo autentic¢ni na Sto viSe nac¢ina mozemo, neke
se Zrtve moraju napraviti. Bitnije nam je da igra
bude zabavna i da se oseca tema, nego da bude
rigorozno istorijski ta¢na. Na nekoliko smo woke
game lista iz razloga Sto imamo tamnopute sel-
jane u srednjovekovnoj Engleskoj. Imajte na
umu da je nasa igra smestena u alternativnu is-
toriju srednjovekovne Engleske.
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Na koji nacin se svet menja u zavisnosti od odlu-
ka koje igrac donosi?

Petar: U igri trenutno ne postoje neke ekstremno
dalekosezne posledice. Poput Sims 1, odluke koje
donosis i stvari koje radiS imaju uticaj na tvoju
mapu, tvoje naselje i na tvoje seljane, u zavisnosti
od osobenosti koje imaju. Recimo seljani postaju
ljubomorni zato Sto imaju goru sobu, ljute se ako
nisu igrali drustvene igre ili se pomolili Gospodu.
Imaju reakcije na to kako je neko proizveo neki
predmet,ilijelo, pozitivneili negativne, ljubomorne
ili prijateljske, Sto utice na njihovo raspoloZenje.
Tako da je bitno da organizujes da se te stvari iz-
begnu i da budes jedan dobar HR i znas ko sta voli,
i sa kime voli. Seljani takode imaju preferencije u
vezi poslova koje vole ili ne vole da obavljaju, Sto
takode ima svoje posledice.

Pored svega toga,imamo sistem odnosa sa ekstern-
im frakcijama, pa u zavisnosti od toga kako tretiras
ljude van tvog sela, dobijaces povoljnije ili nepo-
voljnije cene odredenih dobara, ljudi iz odredenih
frakcija ¢e te napadati i opsedati i sli¢no.

" Ml
//////////

Koja metoda promocije igre vam se do sada
pokazala kao najuspesnija?

Petar: Mislim da smo zapravo uboli Zanr koji
nije sveprisutan na Steamu a koji ima potenci-
jal da zaradi mnogo, i upravo je to ono sto nas
je najviSe poguralo. Sam algoritam Steama nam
je bio najbolja metoda promocije. Najbitnije za
Steam igrice je broj wishlista, a mi smo, kada
smo potpisali ugovor sa publisherom, vec tada
imali prilicno zdrav i nenormalan broj dnevnih
wishlista + ukupnih wishlista. Dosta korisnih in-
formacija o ovome se moZe pronadi na sajtu i
Discordu izvesnog Chris Zukowskog.

| Review

]

Kakvi su komentari gejming zajednice i kolega?
Na koji nacin je feedback igraca uticao na dalji
razvojigre?

Petar: Going Medieval je prilicno uspesna igra.
Sa moje tacke glediSta ovo je najbolji proizvod i
najbolja firma u kojoj sam radio. A radio sam i na
svom proizvodu svojevremeno. Sto se tie feed-
back-a zajednice, opservacijom smo dosli do zak-
ljucka da nam se igraci dele na nekoliko tabora;
graditelje (one koji uZivaju da naprave najlepsi
mogudi zamak, naselje, selo), simulacioniste (lju-
de koji uzivaju u interakcijama izmedu seljana, u
emergent gejmpleju, stvarima koje nisu predvi-
dive i zacrtane) i borce (ovi igraci uzivaju u borbi
nase igre i u namestanju savrsenih zamki za nepri-
jatelje). Prviigraci su se ispostavili kao najbrojniji i
shvatili smo da moZemo najvise da im ponudimo.
Tako se nas development najvise fokusira na stvari
koje unapreduju izgradnju.

Koji su kljucni faktori koji doprinose uspehu
jedne takve igre na trzistu?

Petar: Steam je promenio svoj algoritam pre neko-
liko godina. Ono Sto se trenutno desava je da se
uspesne igre prodaju mnogo bolje nego sto su se
ikada prodavale, ali donjih 30% se prodaje gore

>

nego ikada. Ovo je bilo u cilju da se shovelware
zakopa joS dublje, a da bolje igre isplivaju na
povrsinu. To znaci da je cilj svake igre koja izade
na Steamu da probije ovih 30%.

Prva i najbitnija odluka koju moZes doneti je iz-
bor Zanra. Ako ne pravis igru iskljucivo za svoju
dusu i zarad umetnosti, nemoj da pravis plat-
former. Platformera, nazalost ima mnogo na
Steamu, a i ne prodaju se toliko dobro. To ne
znaci da te igre ne mogu da budu uspesne, ali
tebi, kao nekome ko Zeli da probije donjih 30%
treba da bude cilj da povecas Sanse za to. Odabi-
rom ucestalog Zanra, koji ljudi bas i ne kupuiju,
samo sebi pucas u nogu.

Zatim, wishliste. Kada tvoja igra izade i kada je
na rasprodaji od preko 20%, Steam tom korisni-
ku posalje mejl. Ovo je najmocniji marketinski
alat u arsenalu game deva. Konverzija ovih me-
jlova je 20%. Znaci 20% ljudi koji dobiju ovaj
mejl ¢e potencijalno kupiti tvoju igru. Vas cilj, da
biste probili ovih donjih 30%, jeste da napravite
barem 7.000 wishlista. (takmici$ se sa drugim ig-
rama za mesto na top wishlisted games). Imajte
na umu da je ovo maraton i da e prikupljanje
wishlista trajati. Ekstremno popularni strimeri
¢e vam doneti nekoliko hiljada wishlista.
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Takode, obic¢no oko 30.000 ljudi vidi tvoju igru
na dnevnom nivou (tvoju kapsulu). Ako uspes
barem malo da povecas koliko tih ljudi otvori tvo-
ju stranicu i koliko tih ljudi wishlist-uje, imajudi u
vidu da je ovo gore maraton, to su ogromni uspe-
si takode.

Uclestvuj u svim moguéim promocijama koje
Steam nudi. Cak i kada samo grani¢no misli$ da
moze$ da pripadas festivalu, bolje je da aplici-
ras iz razloga Sto Steam nekad nema dovoljno
ucesnika, pa ce te ugurati. Fun fact: Valheim-ov
announce tvit je dobio 12 lajkova. Valheim je
imao 1.700 pratilaca na dan izlaska. Valheim je
imao 160.000 wishlista na dan izlaska i 16.000
Steam followera.

Kako se borite sa konkurencijom i sta je ono sto
izdvaja vasu igru na trzistu?

Petar: Steam je ogromna platforma i ne tu¢emo
se ni sa kim. Na nasoj Steam stranici Cete videti
da imamo bundle-ove sa igrama slicnog Zanra.
Mantra je da ako se nasa igra prodaje, prodavace
se i njihova, i obrnuto. Ima mesta za sve. Cak i da
imamo identi¢nu ideju, svaki umetnik je jedinst-
ven i egzekucija, intuitivnost i vizija ¢e presuditi
igri. Jedino mesto gde je konkurencija zapravo
bitna, jeste plan kada ¢e igra izaci. Drugim redi-
ma, vazno je da se ne poklapa sadrugomigromiili
necim Sto ¢e nama direktno jesti sales tog dana.

Da li okvirno moze$ da nam kaZe$ kada ce Go-
ing Medieval izadi iz early access faze?

Petar: Za sada smo imali samo interne diskusije
na ovu temu, ali se nadam da ¢u uskoro modi da
vam dam konkretniji odgovor na ovo pitanje.

AN
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Domaca scena

Koje su prednosti i mane rada u indie studiju u
poredenju sa velikim studijima?

Petar: Manje procesa, jedan sastanak nedeljno,
brze resavanje problema, brze dolaZenje do odlu-
ka, lakSe implementacije promena i slicno. Ne
Zelim vise nikad da planiram sprint-ove i pricam u
prazno.

Da li sada sa ovim iskustvom imas neki savet za
mlade developere koji Zele da se bave razvojem
video igara?

Petar: Ja sam u industriju usao prilicno mlad (20
godina sam imao) i tada je bilo mnogo povoljnije
generalno. Poc¢eo sam raditi u Eipixu sa nula iskust-
va i usput sam ucio sve $to se moglo nauciti. Danas
tih prilika bas i nema. Tako da ne znam ni kako bih
ljude posavetovao da se uvuku u industriju. Ali ono,
svima bih preporucio da samo krenu da se bave
game devom. Ako nista za svoju dusu, ako imaju te
ambicije. Sada je znanje pristupacnije nego ikad, a
i alati. Nista nije tesko, nista nije bauk, ja sam ucio
vecinu stvari sam, posle posla, u svojoj sobi, radeci
na mini passion prototipovima.

| Review

Sta misli$ o trenutnoj indie gejming sceni u
Srbiji?

Petar: Jako volim gejming u Srbiji. lako bih
voleo da vidim viSe premium i Steam igara,
drago mi je da postoji i da smo toliki. Medutim,
moglo bi to sve biti mnogo bolje i povoljnije.
Pre neki dan sam gledao na Pinku 1000 uspeha
naseg predsednika, i jedna od pomenutih stavki
je bio uspeh gejming industrije u Srbiji. | ja sedim
i razmisljam, pa kako je drzava za to odgovorna?
Iskreno govoredi, u tom smislu nismo u bas u
najpovoljnijoj situaciji. Imamo duple poreze na
Steam igre, a Steam uzima svoj deo i onda ima-
mo joS jedan porez na to, Sto znaci da umesto
oko 60-70%, zapravo dobijamo blizu samo 30%
ukupne zarade - mada ni ovo nije bas toooliko
crno. Ima nacina da se to izbegne ako ti je pub-
lisheriz zemlje koja nema dupli porezi odnosi se
generalno samo na igre prodate u Ameriku, koja
za Steam svejedno predstavlja najvece trZiste.
Uvoz dev konzola u Srbiju je takode prakti¢no
nemogud. Drago mi je da postoji SGA, da se radi
na gejmingu i da u zajednici postoji mnogo pa-
sioniranih ljudi svih uzrasta.

KROZ
ISTORIJU
VIDEO IGARA

Redakcija Play!Zine magazina vam ponosno predstavlja Vodi¢ kroz istoriju video igara,
zbirku prva cetiri izdanja Play!Retro specijala. Pridruzite nam se na ovom uzbudljivom
putovanju dok istrazujemo korene gejminga, uspon industrije video igara i njen uticaj na
razvoj tehnologije i kulture.

Vodi¢ kroz istoriju video igara pokriva Eetiri jedinstvena razdoblja. Prvo ¢emo posetiti Staro
doba (1940-1976), period kada su raéunari tek bili u povoju, a koncept video igara i dalje
neistrazen. Upoznacemo se prvom komercijalnom kuénom konzolom i mnogim arkadama,
ukljuéujuci Atarijev Pong.

Nasa sledeéa stanica je Zlatna era (1977-1983), vazna prekretnica za industriju video igara i
epoha koja je iznedrila neke od najvecih velikana gejminga, kao s§to su Space Invaders,
Pac-Man, Atari 2600, Commodore 64 i mnogi drugi. Nakon sumraka Zlatne ere i velikog
kraha koji je doveo gejming do ivice propasti, industrija je dozivela potpuni oporavak u
periodu koji je usledio - Gejming renesansi (1984-1989). Za ovaj oporavak je dobrim delom
zasluzna kompanija Nintendo, njena nova konzola i naravno Super Mario, koji su osvojili srca

gejmera Sirom sveta.

Nasa pustolovina se zavrsava sredinom devedesetih godina u Eri inovacija (1990-1995),
kada su video igre prelazile iz 2D u 3D svetove, otvarajuci vrata za potpuno nove avanture.
Zahvaljujuci razvoju revolucionarnih tehnologija, u ovom periodu su nastali novi, do tada
nevideni Zanrovi u svetu gejminga, dok su mnoge legendarne fransize ugledale svetlost
dana, ukljuéujuéi Doom, Sonic the Hedgehog, WarCraft i druge. Ne smemo da zaboravimo
na kompanije koje su nastale u ovo vreme, zahvaljujuéi kojima su video igre postale jedan od
najpopularnijih, ali i najprofitabilnijih medija na celom svetu.

Ovaj vodié nije obiéno nostalgiéno putovanje u proslost, ve¢ podsetnik na to koliko su video
igre uticale na svet oko nas.

Vodié kroz istoriju video igara mozete poruéiti putem Rekt Shop prodavnice.

i ! .
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TOP IGRE LETA

MARIO KART WORLD - 5. JUN

Tokom zvani¢nog prikaza svoje nove konzole, Nintendo je
predstavio i prvu pravu ekskluzivu za Switch 2. Mario Kart
World, deveti i dosad najveci nastavak popularnog trkackog
serijala, stupa na scenu ¢ak 11 godina nakon Mario Kart 8.

Po prvi put u serijalu, igradi ¢e imati priliku da istraZuju
masivan otvoren svet. Zasebne staze Ce biti prirodno inte-
grisane u svet, dok ¢emo putem free roam moda moci slo-
bodno da se vozikamo po mapi u pauzama od napetih trka.

Pored novih likova, staza, gejmplej mehanika, modova
i kozmetike, Mario Kart World poseduje jo$ jednu bitnu
novinu - bi¢e dostupan za ¢ak 24 igraca istovremeno, $to
je duplo vise od svih prethodnih naslova u serijalu!

Dune: Awakening ce biti dostupan za PC, PlayStation 5,
Xbox Series X/S i Xbox One.

Mario Kart World ce biti dostupan za Nintendo Switch 2.

DUNE: AWAKENING - 10. JUN

Posle dva fantasticna filma u reziji Denija Vilneva, ovog
juna nam stiZe nova adaptacija kultnog dela Franka Her-
berta u ruhu survival MMO igre.

Dune: Awakening se odvija u alternativnoj istoriji u ko-
joj su svi Fremeni icCezli, dok Paul Atreides nikada nije
roden. U trejlerima smo ve¢ mogli da vidimo kljucne ele-
mente serijala - politicke intrige, sukob za prevlast i bor-
bu za opstanak u surovoj pustinji Arakisa.

Sa tim u vidu, survival elementi ce biti klju¢ni. Morace-
mo da nosimo Stillsuit kako bismo odrZzali zalihe vode i
zastitili se od pescanih oluja, ali Cini se da ¢e pescani crvi
biti najopasnija pretnja - developeri su ranije otkrili da ce
ova stvorenja moci da ubiju igrace za tren oka!

REMATCH - 19. JUN

Starijim generacijama poznati kao FIFA i PES, EA Sports
FC i eFootball ve¢ decenijama vladaju virtuelnim teren-
om, ali sada nam stiZe nesto potpuno drugacije. Sloclap,
Studio poznat po akcionom hitu Sifu, ovog leta stupa na
scenu sa jedinstvenom fudbalskom igrom po imenu Re-
match.

Sloclap nije izmislio toplu vodu sa ovim naslovom - i dal-
je je u pitanju fudbal, ali za razliku od FIFE i PES-a koji su
u odredenim aspektima imali manje-vise slican pristup,
Rematch se isti¢e po svom posebnom gejmpleju. Naime,
u pitanju je timska igra u 5v5 i 4v4 formatima, koja vise
naginje na arkadnu akciju nego na realisticnu simulaci-
ju - klju€na razlika lezi u tome da svakog fudbalera kon-
troliSe zaseban igrac!

22 | Topigre

Rematch ce biti dostupan za PC, PlayStation 5 i Xbox
Series X/S.

WD Top igre G Py

DEATH STRANDING 2: ON THE BEACH - 26. JUN

Death Stranding 2: On the Beach, nastavak KodZimi-
nog kultnog ostvarenja iz 2019. godine, uskoro ce
ugledati svetlost dana kao PS5 ekskluziva. Ponovo
pratimo avanturu Sema Portera koga tumaci Norman
Ridus, ali u potpuno drugacijem okruzenju.

U nastavku nas ocekuju novi likovi, jos sloZeniji odno-
si i zapanjujuce lokacije, ali posto je prica fokus, Ko-
dZima je oCekivano izostavio detalje. Videli smo ne-
koliko scena koje neodoljivo podsecaju na jos jedan
KodZimin serijal igara, Metal Gear, a najvise paznje je
privukao misteriozni Neil koji izgleda kao Snake.

U svakom slucaju, sigurni smo da ¢e On The Beach
biti biti jednako emotivan i originalan kao i njegov
prethodnik.

Death Stranding 2: On the Beach Ce biti dostupan za
PlayStation 5.

MAFIA: THE OLD COUNTRY - 8. AVGUST
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Mafia: The Old Country ée biti dostupan za PC,
PlayStation 5 i Xbox Series X/S.

Nakon osam godina pauze, Mafia serijal se vrada sa
novim naslovom koji nas vodi u brutalni svet sicilijansk-
og kriminala s pocetka 20. veka. Upoznacemo se potpu-
no novom postavom likova koji ¢e verno prikazati razvoj
organizovanog kriminala na Siciliji, konkretno u izmisl-
jenom gradu San Celeste, prethodno prikazanom u Ma-
fia Il. Preuze¢emo ulogu Enza, mladica koji se pridruzuje
porodici Dona Torisija, hjegovog novog mentora.

Za razliku od prethodnog dela, Mafia Ill, koji je imao
otvoreni svet, The Old Country ce se vratiti korenima
serijala sa linearnim gejmplejom i pricom. Dodatna
zanimljivost je Sto e igra biti potpuno sinhronizo-
vana na sicilijanski jezik, Sto ¢e je naciniti posebno
autenti¢cnom.

METAL GEAR SOLID DELTA: SNAKE EATER - 26. AVGUST

Kao poslednje letnje izdanje za ovu godinu izdva-
jamo jos jedno KodzZimino ostvarenje. Na pragu je-
senje sezone ponovo ¢emo zaigrati kao Snake, i to u
rimejku legendarnog Metal Gear Solid 3 - Metal Gear
Solid Delta: Snake Eater. Odlicna prilika za mlade
generacije da iskuse ovaj klasik!

Osim modernizovane grafike, animacija i drugih vizu-
elnih poboljSanja, MGS Delta donosi i novi sistem
kontrola, ukljucujudi pravi pogled iz treceg lica, dok
e fanovi originala moci da igraju u Legacy stilu, koji
¢e nuditi iskustvo sli¢no originalu iz 2004. godine.
Kamuflazu ¢emo modi da podesavamo u hodu preko
brzog menija, bez potrebe za ulaskom u start meni,
dok ée prica i originalna postavka ostati netaknuti.

Metal Gear Solid Delta: Snake Eater ce biti dostupan za
PC, PlayStation 5 i Xbox Series X/S.
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Jos jedan Next Fest i josS jedna igra koja se pojavljuje
niotkuda i demo koji mi ostavlja lep utisak. The Pre-
cinct (Stanica u daljem tekstu) se odlagao par puta
jer su videli da su vrlo dobro prosli na demo festu.
Cupkao sam lagano dok sam iscekivao izlazak ove
igre da bih na kraju bio... pa ravnodusan.

IAKO JE PATROLA MENI BILA
NAJZANIMLJIVIJI MOMENAT
U IGRI, IMA DOSTA PROBLEMA
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OBRNUTI GTA
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Stanica je bukvalno obrnuti GTA. Vi ste u ulozi
policajca Nika Kordela, gustera koji dolazi u grad
Averno, prateci stope svog oca koji je bio legendar-
ni policajac ali je umro u nepoznatim okolnostima
u ovom gradu punom kriminala. Ali, Nik ne moze
samo da bude detektiv nego mora da prode kroz
sve korake kao mladi policajac sto pokriva sve od
pisanja prekrSaja za parking do pilotiranjem he-
likoptera i infiltriranja sa SWAT jedinicama. Cela
radnja se odvija 80-ih godina Sto dodaje dodat-
nu zanimljivu estetiku starih pandurskih filmova i
serija kao Sto su Magnum PI, A-Team i Knight Rider.

Igra poseduje polu-pticiju perspektivu Sto pod-
seca na GTA 2 dane i sli¢ne igre (da li se mozda
neko seca Future Cop: L.A.P.D.?), Sto znadi da
kamera nije direktno iznad glavnog lika, nego
je spustena malo iza leda. Ovim je em nostalgija
em lep pregled cele situacije, bilo da se jurite sa
lopovima ili ste usred neke vatrene bitke. Voznja
bi po svim ovim pravilima trebalo da bude super
jednostavna, ali se automobili ponasaju ¢udno i
na momente vijugaju, a na druge su jako tromi sto
mi je predstavljalo najveci problem tokom jurnja-
va. Problem je taj Sto kad jurite nekoga, ako malo
zakacite ivi¢njak, moZete da izletite sa puta ili
kompletno da se okrenete - nema nijansi.

B offenses
Attempted Assault

Vandalism

© Probable Cause for Arrest

Check ID

Resolve

Pocetak igre je meni bio najzanimljiviji jer ste buk-
valno obican policajac koji se sa svojim partnerom
Seta i trazi kriminalce. Za sve ovo imate ,radno
vreme“ koje vam otkucava sa strane tako da imate
samo odredeni deo dana da uradite Sta Zelite (ovo
malo ko i igru u pocetku).

PrekrSaja ima dosta, a igra vam nudi priru¢nik sa
pozamasnom listom istih. Jako tesko je u pocetku
skapirati sve Sto se nudi ali vremenom, kao pravi
policajac, naucicete sva pravila napamet i necete
viSe morati da koristite priru¢nik. Na primer, ako ju-
rite prekrsaje za parking, morate da obratite paznju
da li je automobilu isteklo vreme parkiranja, da li je
parkirao pored hidranta, da li je parkirao naivi¢njak
i u odnosu na to piSete kazne. Pored ovoga juricete
crtace grafita, pijanice, spreCavadete tuce, krade
i druge sitne prekrsaje. Na sve ovo postoje razne
bande koje morate da srusite tako Sto cete skupljati
dokazeiici od nizih rangova kriminalaca u bandi sve
do voda kada organizujete raciju da uhvatite vodu.

TRAINING, VANDALISM
Location: Litchfield

Q@ Arrest the VANDAL

& No Force

Search for Items

Cancel
—a
_@\

6/30"

lako je patrola meni bila najzanimljiviji momenat u igri,
ima dosta problema. Naime sa vama ide partner koji nije
bas najsposobniji. Ako na primer naletite na dvojicu koji se
tuku, jednog uhvatite a drugi krene da bezi. Ako ste vezali
prvogikrenulidajurite drugog, prvi ¢e u nekom momentu
pobeci. Ako pustite partnera da juri drugog u 90% sluca-
jeva ga nece uhvatiti i samim tim necete dobiti najbolju
ocenu za kraj dana. A ocene su bitne jer sa njima skupljate
poene sa kojim otkljucavate nova oruzja i mehanike.

Kada uhvatite kriminalca, mozZete da ga optuZite za razne
kriminalne aktivnosti u odnosu na to Sta se desilo, aliigra
ima jako predefinisanu skriptu Sta to tacno moze biti. Na
primer, ako sam jurio lopova koji beZi od mene, uhvatim
ga,onseotimaijagasavladam. Mogu da gavezemidaga
optuzim za kradu, a ako ga pretresem i pronadem neku
drogu, eto jos jedne optuzbe. Medutim ako izaberem da
ga optuzim i za napad na policajca, igra to ne dozvoljava
jertaj NPC nije predefinisan za to (iako me je napao) i do-
bi¢u negativne poene jer sam ga optuZio. Ovo me je mno-
go smaralo tokom igre jer mi se svida mehanika da mogu
da ga pogresno optuzim (Sto se desava i u realnom Zivo-
tu), ali ako znam da sam u pravu, ne mogu protiv skripte
sameigre.

THE PRECINCT DOSTA PODSECA
NA STARE PANDURSKE FILMOVE

1 SERIJE KAO STO SU MAGNUM
Pl, A-TEAM | KNIGHT RIDER
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Kelly: Ahhh, tube steak. Breakfast of champions. How d'ya take yours, kid?

Na sve ovo kuca sat i morate da donesete odluku da li ¢ete
sami voditi kriminalca u Stanicu ili ete zvati podrsku. Ako
izaberete sami, to vam oduzima vreme ali je lep roleplay
momenat i dobijate dodatne poene. Ako pozovete podrsku,
policajac koji dode ce se 100% zaglaviti u saobradaju i NPC
nece modci da pronade putanju do vas sem ako ne pregazi
pola grada, Sto vam ne oduzima poene ve¢ mnogo vremena.

Zakljucak bi bio da je Al najvedi problem ove igre i to se da
popraviti. Ve su krenule da izlaze zakrpe ali nije jos ni blizu
necega naprednijeg od obicnih skripti.

Na sve ovo postoji i prica gde Nik mora da prati naredbe
Sefa Stanice (grupa Models, cca. 1997), narednika i partnera.
Prica sluzi da vas em uvede u svet policije, ali i da vas uputi
na reSavanje smrti Nikovog oca. Igra ima i glasovnu glumu,
ali mislim da je bolje da su ostavili samo tekst jer iako ima
par izuzetaka, gluma je katastrofalno losa. Opet, radi se o in-
dieigri i ne mogu puno da zamerim ali ima toliko indie igara
koje imaju barem kompetentnu glasovnu glumu.

Ovaj tekst zvuci bas kriti¢no, jeri jeste, ali na sve ovo meni je
The Precincti dalje igra koju redovno palim na Steam Deck-u
(odliéno radi, 30FPS bez modifikacija). Same patrole su su-
per zabavne, delovi sa pucanjem su bazi¢ni ali sluze svrsi i
igra vas stvarno navodi da se osecate kao pravi americki pol-
icajac iz 80-ih.

The Precinct ima moju generalnu preporuku, ali bih sacekao
da izade joS mnogo zakrpa pre nego Sto se kupi jer mora jos
malo da se kuva.

Al JE NAJVECI PROBLEM OVE
IGRE 1 TO SE DA POPRAVITI

26 | Review

RAZVOJNI TIM: PLATFORME:
Fallen Tree Games Ltd PS5, PC,
. Xbox Series X/S

IZDAVAC:
Kwalee CENA:
29,99€

1,5

« Osecaj da ste pravi policajac iz
80-ih

« Zabavne patrole

Nekonzistentnost pravila
hapsSenja

Al

Kontrola vozila je u najmanju
ruku izazovna

Igru ustupio:
Kwalee

TEST PLATFORMA:
PC/Steam Deck
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Review

Setnjom kroz ponoé, nailazi¢ete na nekolicinu
sporednih prica koje boje ovaj svet svojim depre-
sivnim tonovima. A nacin na koji ¢ete doZiveti i
primiti svaku od njih, nesumnjivo zavisi od vaseg
trenutnog raspoloZenja. Za sebe mogu slobodno
da kazem da mi je raspoloZenje variralo od slabog
do nikakvog za ovakvu vrstu narativa, tako da
osim na par momenata, i nisam najvise uzivao u
prici koju je igra tako ponosito predstavljala.

Iskustvu nije pomogla ni ¢injenica da kroz vecinu
igre samo koracate i otvarate put dalje. Retki su
momenti kada Cete se skrivati od neprijatelja ili
ispaljivati Sibice u smeru dalekih sveca, ne biste
li resili zagonetku ili dve. Pa bez obzira Sto ovi
momenti razbijaju monotoniju, opet uspevaju da
deluju nekako suviSno i nespretno.

| Review

NAJVECI ADUTI IGRE
JESU IZUZETNO LEPA

VIZUELNA PREZENTACLJA
1 ODLICNO IZREZIRAN
ZVUK

Cinjenica da je u pitanju kratka igra, ovde na neki
nacin predstavlja i plus. Duzi naslov ovog tipa,
nesumnjivo bi prerastao u agoniju, osim ukoliko
se apsolutno ne zaljubite u njegov sadrzaj. Pa
iako je tako nesto tesko postici, nije kao da ovde
ne postoji i par stvari koje su zaista sjajne.

CELO ISKUSTVO
VISE DELUJE KAO

SETNJA KROZ
MUZEJ NEGO
PRAVA IGRA

CINJENICA DA JE U
PITANJU KRATKA IGRA,
OVDE NA NEKI NACIN
PREDSTAVLJA | PLUS

Kao prvo, dizajn zvuka je odlic¢an. lako polovina liko-
va zvuci kao ja dok sam pre 30 godina glumio gremlina,
audio efekti su odli¢ni. Da, gluma je neujednacena i Strci
na sve strane, ali ukoliko zatvorite oci i stavite slusalice,
“binauralni” zvuk ce vas instant teleportovati u svet igre.
A vredi napomenuti i da je ovo naslov koji podrzava VR
tehnologiju koju nazalost ovom prilikom nisam mogao da
isprobam.

Sigurno najveci adut igre jeste vizuelna prezentacija. Kom-
pletan svet je mastovito osmisljen i docaran kroz “stop
motion” animacije i izvajane figure. Dok u nekim naslovi-
ma ova vrsta tehnike moZe da deluje kao da vam graficka
kartica trokira, ovde to nije bio slucaj. Igra je zaista lepa,
a kada se oslikana pozadina, osvetljenje i prisutni likovi
uklope na pravi nacin, posvedocicete jednoj od najlepsih
igara “timbartonovskog” tipa.

Pa i price koje su glavno stivo ponocne Setnje, prezento-
vane su pomalo usiljeno. Kao da je sav taj teatralni ton
naratora i Skripavi glasovi ostatka postave tu samo da bi
vas prevarili da je pred vama jedna prava bajka. Nekako
sve deluje naopako. Kao kada Zelite da napiSete tuznu
pesmu. Poezija ne funkcioniSe tako. 1z tuge proizilazi tuz-
na pesma, a ne obrnuto. Tako ne funkcionisu nivideo igre.

No evidentno je da je u stvaranje ovog naslova ulozeno
dosta truda i ljubavi. NajviSe po pitanju vizuelne prezent-
acije koja je trebalo daispri¢a dublju pri¢u. Medutim, kada
se glasovi trapavo potiru, pri¢a prekida ili pocinje prera-
no, skrece paznju sa ostalog toka igre ili jos gore - smara!
To su momenti kada je najbolje prekinuti igranje i dati igri
drugu Sansu nekog drugog dana. Potrefiti raspolozenje i
momenat kada je zaigrati, jedina je dobitna kombinacija.

Nemam sumnje da ¢e neki igraci u ovom naslovu videti
remek-delo. Ali prosecan igrac, a prosek je zakon, sigurno
nece uvideti viziju onako kako je razvojni tim naumio. St-
varno Steta, jer ispod trapavog izvodenja stoji ipak nesto
Sto ne vidamo tako Cesto. Jedan poseban naslov koji ¢e
stati neshvacen, sem nekolicini sre¢nih pojedinaca koji-
cu poceti da zavidim na tri, ¢e '
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CAROBNJACKI UNIVERZITET

Cetiri godine nakon $to je izaao Spellcaster Uni-
versity, stigao je i PS5 Port! Tada je o igri pisao
kolega Nikola Aksentijevi¢, a sada sam i ja dobio
zadatak da isprobam simpati¢ni Hogwarts simula-
tor, samo umesto tastature i miSa, morao sam to
da izvedem sa dZojstikom u rukama.

Spellcaster University spada u jednu od onih igara
koja vas ne osvoji na prvu loptu, ali znatizeljom i
cudnim Sarmom mozZe da uvuce svakog u svoj svet.
Sadajeigrastiglaina PlayStation 5, i iako je osnov-
na struktura ostala ista, zapitao sam se - Da li je in-
terpretacija ove igre dovoljno zanimljiva da zadrZi
paznju i na konzoli?

o 4 rr b o PR o xix <2

Vear: 7 Fal & T ® & (s
=2k
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OD SADA I NA PS5?

U osnovi, igra je ostala ono $to je uvek bila. Mesavi-
na business simulatora sa pojednostavljenim
city-builder sistemom. Vizuelno igra me podseca
najviSe na Fallout Shelter, ali bih rekao sa po
samom gameplay-u nema previse slicnosti. Vi ste
dekan carobnjacke akademije koja se trudi da op-
stane uprkos stalnoj pretnji od invazije Gospodara
Zla. Tokom kampanje se selite sa lokacije na lokaci-
ju, pokusavajuci da razvijete skolu, izgradite nove
ucionice, postavite profesore i usmerite studente
ka odredenim Skolama magije.

Igra koristi “drugaciji” sistem gradnje baziran na
karticama, Sto znaci da nemate slobodu da gradite
vasu Skolu bas kako vi poZelite, ve¢ ¢e se o tome
postarati stari-dobri RNG. lako postoje razliciti Spi-
lovi vezani za razlicite timove mana i Skola magija,
strategije u rasporedu prostorija i medusobnih sin-
ergija €ini da sve brzo prede u rutinu.

IGRA JE ISPUNJENA
HUMORISTICNIM
INTERAKCIJAMA

Sa tehnicke strane, PS5 verzija je funkcionalna, ali ne dono-
si nista posebno u pogledu unapredenja - vizuali su rekao bih
identicni kao i ranije. Kontrole su solidno prilagodene dZojstiku,
ali nije teSko osetiti da je igra ipak dizajnirana primarno za mis
i tastaturu.

Najveci izazov Spellcaster University-ja po meni je tempo igre.
lako deluje kao da vas ocekuje dubok menadZment sistem, u
praksi se vedina odluka svodi na pasivno posmatranje. izgradi-
li ste ucionice, rasporedili ucenike, i sada uglavnom cekate da
se dogodi sledeéi dogadaij, ili da sakupite dovoljno resursa za
slededu karticu. Kada se pojavi neki zanimljiv event, to zaista ume
da razbije monotoniju, ali takvi trenuci nisu Cesti. Jednostavno
mi se Cini da vecina odluka na neku ruku nema nikakav uticaj na
konacan rezultat igre, vec jednostavno postoji zarad spoljne lep-
ote. Mozda zvuci malo previse grubo, ali imam utisak da je dosta
elemenata igre docarano da izgleda lepo spolja, dok je u samoj
sustini prazno. Primera radi, svi studenti imaju svoje neke mane
i vrline, koje su lepo prikazane, ali ni u jednom trenutku nisam
osetio kao da je to vazan faktor za ukupan rezultat igre.

S druge strane, postoji Sarm u celokupnom tonu igre. Igra je is-
punjena humoristi¢nim interakcijama, studentima koje krase
D&D alignmentimi, pa i zanimljivim profesorima. Ima tu neceg
toplog i simpati¢nog, Sto moZe da vas zadrzi u igri duze nego Sto
biste ocekivali. Ipak, ukoliko niste posebno raspolozeni za ,lag-
ani building vibe“, postoji realna Sansa da Cete izgubiti interes
pre nego Sto dodete do konacne borbe protiv Gospodara Zla.
Da sam pre Cetiri godin

e sedeo za tastaturom kao moj kolega koji je tada pisao orig-
inalnu recenziju, mozda bih i ja bio malo darezljiviji ocenom,
posebno jer smatram da je ova igra ipak bolje prilagodena misu
i tastaturi. Ne Zelim da kritikujem PS5 port, jer smatram da je
studio odradio odli¢an posao sa prebacivanjem kontrola, mis$
vam jednostavno pruza vecu i brzu kontrolu, Sto iako nije mno-
go vazno za ovakav naslov, Cini iskustvo malo prijatnijim.

Spellcaster University nije loSa igra, naprotiv, moze da bude
prilicno opustajuca i ¢ak simpaticna, ali po meni fali ono nesto
Sto bi je izdvojilo iz mora sli¢nih indie naslova.

RAZVOJNI TIM: PLATFORME:
Sneaky Yak Studio PS5, PS4, PC, Ninten-

. do Switch, Xbox One,
IZDAVAC: Xbox Series X/S
Red Art Games

CENA:
19,99€

+ Opustajudi ritam igre

« Prijatan vizuelni stil

PovrSni menadZment sistemi

Repetitivan gejmplej nakon
duZeg igranja

Igru ustupio:
Red Art Games

TEST PLATFORMA:
PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
CPU: Intel i3-2100 / AMD A8-5600k
GPU: GeForce GTX 630 / Radeon HD 6570

RAM: 4 GB
HDD/SSD: 5 GB

Play! #191 | Jun 2025. | www.play.co.rs | 33



Review

g ,
s aalBE dall -4
YamuUuralls

Avutor: Milan Zivkovié

Kada se govori o klasi¢nim “hack and slash” naslovima,
igraci ¢e se prvo uhvatiti za God of War serijal ili jo$
bolje kultni Devil May Cry. Malo ko pomisli na igru koja
je takode jedan od zacetnika pravca koji je ovaj zanr
pocetkom ovog veka masovno popularizovao. Onimusha
je popriliéno nepravedno zaboravljena fransiza.

Istina, sledece godine nas ocekuje nastavak na koji se
cekalo prakticno 20 godina, a do tada imamo priliku
da ponovo iskusimo verovatno najbolji deo serijala u
njegovojremasterizovanojverziji.Onimusha2: Samurai’s
Destiny, preleteo je nekoliko generacija konzola i sleteo
na nasSe SvicCeve, PlejstejSne, tostere ili na cemu se vec
danas masovno igramo, ne uvidajuéi koliko smo kao
gejmeri blagosloveni.

34 | Review

Elem, ukoliko ste Citali prve utiske za ovu igru u proSlom
broju naseg i vaseg Casopisa, videli ste da je u pitanju
izdanje koje se zapravo i ne trudi da Bog zna Sta unapre-
di u odnosu na originalni naslov. Ovo je projekat koji se
trudi da ocuva ono sto je nekada bilo, ali tako Sto ¢e mu
udahnuti nov Zivot tek toliko da se malo modernizuje.
Sustina ostaje u tome da se sacuva autenti¢nost i iskust-
vo igranja kao pre 25 godina.

Radnjaigre je smesStena u feudalni Japan i prati samura-
jakojisevracausvojeseloizatice ga potpuno unistenog.
Krivac? Demonska vojska Genma, predvodena oZivljen-
im Nobunagom Odom. Na samuraju je da otkrije svo-
je polu-demonsko poreklo, osveti selo i zastiti buduce
narastaje uz pomo¢ pet Oni kugli, za koje se veruje da
mogu pomodi ljudima u borbi protivdemona.

Remaster omogucava pokretanje igre u daleko visoj
rezoluciji nego Sto je to original mogao, sa opcijom za
“widescreen” prikaz. S obzirom da se igra sastoji od
mnostva prerenderovanih pozadina, ovo je postignuto
zumiranjem i pomeranjem kamere, odnosno fokusiran-
jem na samo jedan deo originalne slike.

Ovo je naravno bilo neophodno s obzirom da pozadine
nisu ponovo radene od nule, vec su iskoris¢ene stare. Ali
naravno sada izgledaju dosta jasnije nego Sto je to rani-
je bio slucaj. Sustinski, poboljSanja po pitanju tekstura i
osvetljenja Cine da kompletan prikaz sada bude znatno
jasniji u odnosu na original.

|

|zine!

Ovakav pristup smo mogli da vidimo i ranije, recimo pri
remasterizovanju avanture Grim Fandango. Samo bez
koris¢enja metode pomeranja kamere kako bi se zadrZzao
odnos stranica ekrana. U svakom slucaju, rezultat je jako
dobar za jedan projekat koji nastoji da o¢uva kompletan
utisak prvobitneigre.

¥

Tu su i izmene tehnicko-funkcionalne prirode, gde je
sada moguce koristiti ozloglasene “tank” kontrole ali i
daleko prirodnije upravljanje, gde karakter ide tamo gde
ga usmerite. Ukoliko niste uli za “tank” kontrole, one su
iz nepoznatog razloga bile pravi bum pocetkom dvehil-
jaditih godina i sve igre su Zelele da ih inkorporiraju. Ali
sada iz ovog ugla kad pomislimo da se karakterima up-
ravljalo tako Sto pritiskom na gore on uvek ide napred,
ana levo i desno ga rotirate u mestu kao pravi tenk, ne
mogu a da se ne zapitam - o ¢emu su dizajneri tog vre-
mena uopste razmisljali?!

Igra je ispeglana i na drugim poljima. Tako je sada re-
cimo moguce brzo menjati opremljeno oruzje, jed-
nim pritiskom dugmeta. A tu su i poboljSanja na polju
grafickog interfejsa, pa je sve znatno preglednije. Nema
sumnje da nam neke od retro karakteristika sigurno
nece nedostajati...
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Tu su i razliciti nivoi teZine, pa osim originalnih postoji i ekstremni iza-
zov gde ginete pri prvom primljenom udarcu. A tu su i nesto blaze vari-
jante visih izazova, koje e stare oboZavaoce sigurno obradovati.

Prisutne su i mini-igre koje je posedovao original, samo Sto ih sada nije
potrebno otkljucavati vec su dostupne od starta. MoZda malo neobicna
izmena, ali Sta je tu je.

Dakle da sumiramo - bolja rezolucija, prilagodenost modernim ekr-
anima, bolje kontrole i interfejs, viSe izazova, otklju¢ane mini-igre i da
jos jednom ne zaboravim, izvodenje u stabilnih 60 slicica u sekundi.
Restauracija uspesna!
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Ukoliko ste voleli original i niste ga dugo igrali, nema sumnji da Ce vas
pojavljivanje remastera koji nastoji da ocuva originalno iskustvo, i te
kako obradovati. No ako ste se nadali nekom novom sadrzaju, osim
“preorder” kostima, bojim se da Cete ostati uskraceni. Za to izgleda ipak
treba sacekati 2026. godinu i najnoviji nastavak.

A ostali igraci, Zeljni da iskuse jednu od igara zacetnika Zanra, moderno
a opet kao nekad - ovo je vasa najbolja opcija.
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PLATFORME: RAZVOJNI TIM: /

Nintendo Switch,  Capcom Production

PS4, Xbox One, PC Studio 2

CENA: IZDAVAC: /

39,99€ Capcom /
1

OCENA @y M-

« Graficka unapredenja

+/ Modernizovane kontrole i
interfejs

+ Novi izazovi

Neki elementi su zastareli

Glasovna gluma danas zvudi
smesno

DuZina igre je kratka za
danasnje standarde
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TEST PLATFORMA:
Nintendo Switch

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10 / 11 64-bit

CPU: Intel Core Core i3 8350k / AMD
Ryzen3 3200G

GPU: NVIDIA GeForce GTX 1060 / AMD
Radeon RX570

RAM: 16 GB

HDD/SSD: 25 GB
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DANI PROLAZE,
REMASTERI NADOLAZE

Proslo je pet godina od izlaska originalnog Days Gone,
igre koja je unela odredene novitete u svet survival
horora i donekle prodrmala uspavanog dzZina gejming
Zanrova. Nakon sto je The Last of Us postavio visoke
standarde, svaki pokusaj da se krene tim putem pred-
stavljao bi veliki izazov, a samo su se najsmeliji usudili
dato i pokusaju.

Upravo je Days Gone krenuo tim putem. lako nije uspeo
da zaseni svog duhovnog prethodnika, ipak je doneo
nesto novo i uzbudljivo. Verovatno najveéi problem ove
franSize jeste to Sto je The Last of Us imao svoj najvedi
adut u prici, dok Days Gone tu, nazalost, nije ni priblizno
parirao.

U PRVIH NEKOLIKO SATI
IGRANJA NISAM DOZIVEO
NI JEDAN JEDINI BAG

38 | Review

Y7 FIGHT T0 YOUR BIKE

Prica je prilicno neuverljiva i gotovo je izvesno da ce
igraci imati problema da se povezu sa glavnim likom i
dozive emotivnu dubinu narativa. Ako izuzmemo plitku
pricu, veliki plus ove igre jeste atmosfera - zaista impre-
sivna, uz odlican soundtrack i kvalitetne zvuc¢ne efekte.

Igra je prvobitno bila ekskluziva za PlayStation, ali je
2021. godine portovana i za PC. A sada, 2025. godine,
dobili smo i prvi remaster, koji ¢emo pokusati da ocen-
imo Sto objektivnije i prenesemo vam sve prednosti i
mane koje on donosi, kao i koliko je doprineo celokup-
nom osecaju i uzitku u igri. Dakle da po¢nemo!

Ved na prvi pogled pri igranju ove igre odmah se prime-
ti koliko su rezolucija i teksture objekata i okruzZenja u
igri kvalitetniji nego u originalu, a ono Sto je svakako jo$
primetnije i za svaku pohvalu jeste da u prvih nekoliko
sati nismo doziveli nijedan bag, Sto definitivno nije bio
slucaj sa originalom gde su bagovi strcali i “izbijali” oci
na sve strane.

ODMAH SE PRIMECUJE
KOLIKO SU REZOLUCUJA |
TEKSTURE OBJEKATA |
OKRUZENJA U IGRI
KVALITETNLJI NEGO U
ORIGINALU
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Nivo bagova u igri je minimalizovan, a ono §to smo mi nekako
odmah uvideli a Sto nije bilo prisutno u originalnom izdanju, jeste
da je ovoga puta lampa na grudima naseg protagoniste Dikona
vidljiva i nema vise potrebe za nagadanjem odakle se pojavljuje ta
misteriozna svetlost.

@ | 400,00(
UU:Ul:44’

Y/ FIGHT TO YOUR BIKE 32,000 :

00:02:32

Takode ono Sto je i dalje primetno, vas motor ¢e “srkati” gorivo
kao daima 1000 konjskih snaga, a verujte nam nije tako. Pogotovo
ne u pocetku igre... U odredenim momentima cak i kada “nagarite
. . . N . na max”, utisak je nekako da i dalje idete sporo. A to posebno vazi
Dakle vizuelno igra je definitivno unapredena iako za prvu polovinu igre. Zasto? E pa ukoliko jo$ niste zaigrali ni orig-

nejiclikoldrasticnasalifopetidorolinojdalpoboli=ajces OVOGA PUTA éE VAgA inal, to ostavljamo vama da saznate.

lokupan utisak. Ali ono Sto dodatno diZe utisak jesu

novi dodatni modovi kao Sto su Survive Horde As- LAMPA ZAISTA BI'I'IV
sault Mode, Race Against the Clock in Speedrun Mode VIDLJIVA - NEMA VISE

i konacno ultimativni survival izazov (Permadeath

Mode), gde imate samo jedan Zivot i kad umrete to MISTERIOZNE SVETLOSTI!

je to. Dakle ovo je mod za najspretnije i najhrabrije! Pe | ORME: o2 il T
Svi ovi nabrojani modovi su svakako dobar dodatak '

i mogu vam pruziti dodatnu zabavu, posebno Horde el 4 CENA: IZDAVAC:
c > o[> ' 49,99€ Sony Interactive

Entertainment

Ako izuzmemo dodatne modove i fokusiramo se na
glavnu igru, ona je kao i pre ostala veoma zanimlji-

va. Naravno necemo ni ovaj put propustiti priliku da i \ - N T
posebno pohvalimo napade hordi zombija koje iz- . : - Lo AN §
gledaju fantasti¢no i podiZzu nivo adrenalina u krvi! - W4 ;A — : A

Ali eto, u ovom izdanju éete zbog novih modova koje

smo ve¢ pomenuli, modi i dodatno da uZivate u nji-

ma. Jedan brzi savet kad su horde u pitanju - verujte g ;
vasim nogama jer ¢e vam one nekada biti jedina op- > /. Rt | 3 = slelnll el @ik | myelde
cija. Nije sramota pobedi kad te juri stotine zombija! : : | N podloga

Misije su ponekad repetitivne Sto ume malo da zas-
meta, aliima i zanimljivih koje ¢e to nekako nadomes- ; ' T - 4 :
titi. No ipak to ostaje kao mali minus. S = ‘ oy Slaba prica definitivno nije re-

Novi modovi igranja

Mnogo manje bagova nego pre

Repetitivne misije
masterizovana

E : Dakle, u remasteru je dosta toga ispravljeno i igra je zaista
AKO IZUZMEMO PLITKU ispeglanija. A sada koliko je ovaj remaster bio neophodan, ostaje
PR'CU, VELIKI PLUS OVE IGRE veliko pitanje. Kada je vec tu mi ga svakako preporucujemo svima Igrv usiupio:

a posebno onima koji ovu igru jos nisu ni igrali. MoZe vam pruZiti

JESTE NJENA ATMOSFERA zadovoljavajuéu koli¢inu zabave, $to u danasnjem gejming svetu i PlayStation

trzistu ipak nije nesto Sto se uvek podrazumeva.
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ZATVORI IGRAONICU,
CAPCOM OTVORI

KOLEKCLIJU

Reizdanje neke igre, posebno u vidu kolekcije, moze
biti ili super stvar ili potpuni promasaj. Ovo su mo-
menti kada nije vazan samo kvalitet igara nego i
nacin na koji su upakovane i prezentovane, pa i da li
donose bilo kakva poboljsanja u odnosu na original-
na izdanja.

Kada je ova kolekcija u pitanju, prvo poboljsanje tice
se dostupnosti, jer pred nama je osam igara u obliku
koji je bio dostupan samo na arkadnim uredajima.
To ih Cini daleko pristupacnijim nego da idete u Cika
Bobijevu podzemnu igraonicu da vidite da li joS uvek
radi. Spojler alert: Ne, ne radi ve¢ decenijama.

Ovo ne da su samo preslikane i sazete kopije svojih
arkadnih originala, nego je u pitanju i osam zaista do-
brih naslova koji su u svoje vreme Zarili, palilii novcic¢a
se najeli. Draz dZepova koji se postepeno prazne je
deo vremena kojih vise nema - stiglo je vreme dZepo-
va koji se prazne instant. No kao Sto kaZu, svako
vreme nosi svoj dzep. A ova kolekcija ne spada medu
one najskuplje, tako da je to definitivno plus.

CAPCOM
FIGHTING COLLECTION 2
CINI ODI.ICAN PAKET OD

CETIRI 2D 1 CETIRI 3D IGRE

Na Celu kolekcije,imamo Capcom vs. SNK: Millen-
nium Fight 2000, koji je ako se ne varam, prva igra
koja je kombinovala likove iz Capcom i SNK uni-
verzuma. A zatim odmah za njim, kolekciju krasi i
Capcom vs. SNK 2: Mark of the Millennium 2001,
koji je proSireni nastavak sa cak 48 likova Sto je
za ono vreme predstavljalo poprilicno dobar kat-
alog.

Poslednji naslov “crossover” tabacina jeste Cap-
com Fighting Evolution, koji objedinjuje karaktere
iz Street Fighter-a, kao i likove Darkstalkers i Red
Earth univerzuma. Svaka od igara je u prepoznat-
ljivom 2D izvodenju, i sa pravim retro Smekom,
naroCito ukoliko podeSavanja grafike propisno
postavite, o ¢emu ¢u vam reci nesto malo kasnije.

Tu je i fantasti¢ni Street Fighter Alpha 3, koji je
pre pojavljivanja mlade brace u 2.5D izvodenju
bio zasigurno najatraktivnija igra franSize. Ovde
je prisutna Upper verzija, koja je zapravo prvo
globalno poboljsanje koje je uvelo dodatne likove
i napravilo bolji balans izmedu njih.

Plasma Sword: Nightmare of Bilstein je josS jedan
odli¢an naslov. U pitanju je nastavak na Star
Gladiator iz 1998. godine i 3D tuca gde ne koris-
tite samo pesnice vec i naoruzanje. Ali kada su u
pitanju 3D tuce, najzabavniji deo paketa je vero-
vatno Power Stone.

CEO PAKET JE KONCIPIRAN TAKO DA
1Z GLAVNOG MENILJA BIRATE I IGRU
I REZIM U KOJI ODMAH ULAZITE,
BILO DA IGRATE SAMI, PROTIV
PRIJATELJA ILI SAMO VEZBATE

Ova igra stiZe u oba svoja nastavka, gde haos prvog
nadmasuje samo drugi deo. Atmosfera i generalni
utisak Smash Bros. serijala, samo u potpunom 3D
izvodenju. Ako Zelite da sa drugarima zaigrate nesto
Sto Ce ih naterati da o¢ima po ekranu traze svog lika
kao u tri no¢u komarca na zidu, Power Stone 2 je de-
finitivno naslov koji moZe da postigne takav efekat.

Osmi i poslednji naslov kolekcije, jeste Project Jus-
tice odnosno drugi nastavak Rival Schools. Znate
ve¢ kako to ide, atmosfera azijskih srednjoskol-
skih obracuna, preneta u 3D tabacinu za sve uz-
raste. Nema greske! Bio je to pocetak milenijuma,
nestasne godine, timski mecevi i $kolske price. Sto
bi rekli, i da niste Ziveli u to vreme - da vas podide
nostalgija.

Zajedno, ovih osam naslova ¢ine odlican paket
od Cetiri 2D i Cetiri 3D igre. Svaki od ovih dragulja
moguce je dodano izbrusiti nekolicinom grafi¢kih
podesSavanja. Za pocetak, tu je veli¢ina slike. Imamo
fullscreen sa razvucenim proporcijama ali i “pixel

perfect” veli¢inu ekrana za originalno iskustvo. Nar-
avno i filteri koje mozete primeniti doprinose dozivl-
jaju pa tako igru moZzete srediti da prakticno izgleda
kao na ekranu arkadne masine, sto je sjajna stvar.
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Reviey

Tu je i mogucnost da duplirate internu rezoluciju renderovanja,
od Cega koristimaju 3D naslovi pa izgledaju daleko ostrije. Mada
je moguce ovo primeniti i na 2D igre, benefit je gotovo beznaca-
jan. Osim ako razvojni tim ne uzme pa ponovo nacrta sve spra-
jtove u duplo visoj rezoluciji, nema ni logike da postoji magicno
dugme koje duplira rezoluciju u 2D naslovima.
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Ceo paket je koncipiran tako da iz glavnog menija birateiigru
i rezim u koji odmah ulazite, bilo da igrate sami, protiv pri-
jatelja ili samo vezbate. Dostupna je i galerija sa muzickim
plejerom, prepuna konceptualnih slicica, biografija likova i
zvani¢ne muzike za svaku od igara.

OlakSice poput jednostavnog izvodenja specijalnih napa-
da takode su prisutne, ali i prilagodavanje tezine u nekoliko
nivoa. Opcija koja svakako nije bila prisutna na arkadnim
aparatima, jer u tom slucaju verovatno ne bi pojeli ni treéinu
novcica kako je to nekada davno bio slucaj.

Vredni su pomena i onlajn rezimi koji imaju solidan netkod
sa smanjenom latencijom, dobre servere i fine algoritme za
uparivanje u mecevima. Pa ko voli onlajn, nek’ izvoli... onlajn.

Ova kolekcija mozda nema 10 naslova kao Sto je to bio
slucaj u prvom izdanju, ali nesumnjivo predstavlja sveo-
buhvatnu kompilaciju nekih od klju¢nih borilackih klasika
iz kasnih devedesetih i ranih dvehiljaditih godina. Naravno
prilagodeno danasnjim standardima, koliko je god to mo-
guce uz pazljivo restauriranje originalnog materijala, bez
direktnog uvodenja noviteta.

U pitanju je preporuka koja svoju snagu gradi na sirovom
kvalitetu igara koje sadrzZi a zatim je cementira prezentaci-
jom. A ona je ovde stvarno na izuzetno visokom nivou. Uko-
liko ste ljubitelj starih tabacina i trazite jednu dobru kolekciju
- ne trazite dalje. Na pravom ste mestu.

PLATFORME: RAZVOJNI TIM:
Nintendo Switch, Capcom
PS4, PC, Xbox One

IZDAVAC:
CENA: Capcom
39,99€

OCENA 8

+« Dobro upakovane i
raznovrsne igre

+ Vizuelna i zvu€na unapredenja
+/ Kvalitetan onlajn
Neke igre su jednostavno
zastarele

Odredenim naslovima nedostaje
dodatni sadrzaj

“Crossplatform” multiplejer ne
postoji

Igru ustupio: "
CD Media

TEST PLATFORMA:
Nintendo Switch

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10 / 11 64-bit

CPU: Intel Core i5-4460 / AMD FX-8300
GPU: NVIDIA: GeForce GTX 970 / AMD:
Radeon RX480

RAM: 4 GB

HDD/SDD: 4 GB
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KO ME TERO’ OVDE DA
SE ZAPOSLIM?

Empyreal moZemo opisati na sledeéi nacin: Sta ako
Remnant ali bez puSaka? Pa, skoro bez pusaka. Medu-
tim, da li je Silent Games uspeo da uzme taj isti proce-
duralni stil kreiranja sveta i pri¢e i napravi nesto novo
i zanimljivo?

U ovoj igri, vi ste obican placenik koga zaposljava gru-
pa koja ve¢ decenijama pokusava da odgonetne ta-
jne misterioznog monolita sa udaljene planete. Kada
udete u ovaj monolit, on vas Salje na nasumicnu i
naizgled beskrajnu dimenziju, a na vama je da neka-
ko dodete do samog centra i vidite Sta se tamo nalazi.
Premisa moZe biti bazi¢na i previSe prosta, ali ¢e vam
veoma realno napisani likovi znacajno docarati pricu i
sam setting.

46 | Review

Gejmplej loop igre se pretezno svodi na ulazak u mono-
lit, odnosno neki novi zanimljiv svet, gde potom morate
da prezivite, pokupite Sto viSe resursa i na kraju pobe-
dite glavno cudoviSte u tamnici. Slican sistem smo
vidali u drugim hack-and-slash naslovima kao Diablo ili
igrama iz treceg lica kao Sto je Remnant, ali Empyreal
na neki nacin uspeva da kombinuje oba principa.

IAKO IGRA NEMA
MULTIPLEJER, | DALIJE
MOZETE IMATI INDIREKTNU
INTERAKCIJU SA DRUGIM
IGRACIMA

Osnova borbi i kretanja ¢e biti iz treceg lica, dok
¢e sam combat zavisiti od jednog od tri oruzja koje
ponesete na ekspediciju. Na raspolaganju éete imati
glejv koji omogudéava veoma brze napade i kretan-
je. Stit i mac ée vas pretvoriti u mobilnu tvrdavu ali
zahteva da savrseno parirate ili blokirate napade. Na
kraju tu je i prenosivi masinski top koji ¢e vam dati
mogucénost da menjate tip municije tokom okrsaja
putem aktivne mini-igre.

Moci ¢ete da birate solidnu koli¢inu klasa, ali ¢e
ovaj izbor uticati samo na vasu pocetnu sposobnost

MNOGE MEHANIKE
MOGU IZAZVATI
FRUSTRACIJU KOD
PROSECNOG IGRACA

i opremu. Jedino Sto znadajno utice na igru jeste izbor
porekla karaktera, pretezno u smislu opcija u dijalogu.
Kasnije ¢ete imati priliku da otkljucate sve ostale sposob-
nosti i promenite opremu u koju god vi Zelite. Naravno,
menjanje opreme nece biti moguée tokom avanture u
monolitu nego iskljucivo pred pocetak svake ekspedicije.

ISTRAZIVANJE |
PRONALAZENJE NOVE
OPREME JE SRZ OVE IGRE

Sam monolit je podeljen na Cetiri kvadranta, gde Cete
pronalaziti kartograme iliti mape koje éete spajati i ko-
ristiti da efektivno napravite nivo koji hocete da igrate.
Neki mogu biti instant smrtonosni dok ¢e drugi biti
prepuni opreme i resursa koji su vam potrebni. Doduse
nasumicnost je i dalje prisutna, tako da sa kreiranim kar-
togramom moZda ne pronadete bas ono po Sta ste dosli.
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Glavni deo igre je naravno loot koji ¢e ispadati od jacih protivni-
ka i boss ¢udovista u svakom kartogramu. Ali posto je ovo delom
i looter igra, sve Sto ispadne od opreme ce biti totalno nasum-
i¢no Sto se tiCe statistika i bonus efekata. Kasnije ¢ete ponovo
moci da bacite kocku sa nadom da dobijete bolji efekat, ali ¢e ta
jurnjava za boljom opremom i dalje ostati.

lako igra nema direktan multiplejer, Sto je pomalo razocarava-
juce, i dalje moZete imatiindirektnu interakciju sa drugim igraci-
ma. Ako vidite palog pladenika u tamnici moZete im predati deo
svojih resursa za prezZivljavanje, sto ¢e ih mozda spasiti. Druga
opcija je da na kraju tamnice predate neki nasumican predmet
koji ¢e otic¢i nekom drugom igracu, ali u pojacanom izdanju.

Empyreal poseduje zaista predivne krajolike. Medutim, uprkos
tome Sto se svaki kvadrant drasti¢no razlikuje po dizajnu, vrlo
brzo éete videti sve Sto igra ima da ponudi. Dizajn opreme, liko-
va i protivnika je takode odli¢an, kao i njihove animacije tokom
borbe. Glasovna gluma je na solidnom nivou i likovi sa kojima
Cete pricati u pocetnom gradicu ¢e biti najbitniji za celu pricu.
Muzika i efekti su Cisto osrednjeg kvaliteta i prili¢cno su nezanim-
jivi.

Najveda mana igre je njen balans koji je totalno na sve strane.
Oprema, protivnici, nefer taktike, stunlock i mnogo toga drugog
moZze izazvati frustraciju kod prosecnog igraca. S druge strane,
optimizacija i generalna stabilnost igre je na sasvim solidnom
nivou.

Koktel mehanika, opcija, tipova borbe i nasumicnih nivoa je nes-
to Sto Cete ili obozavatiili ¢e vasiznervirati do te mere da éete ug-
asiti igru. Empyreal moZe biti prezabavan looter hack-and-slash
naslov sa kojim éete provesti sate pravedi najbolju kombinaciju
opreme i testirati sebe sa najveCom teZinom nivoa i najboljim
nagradama, ali takode moZze biti frustrirajuée i obeshrabrujuce
ako samo Zelite da predete igru. Empyreal je super ako hocete
da testirate svoje vestine, ali ostalima preporucujem da saceka-
ju da razvojni tim poradi na balansu.
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RAZVOJNI TIM: PLATFORME:
Silent Games PC

IZDAVAC: CENA:
Secret Mode 29,99¢€

OCENA 6

Mogucnost kreiranja i podesSa-
vanja tamnica

PregrSt opcija za kombinovanje
opreme

Neki okrSaji prosto nisu fer

Stunlock

TEST PLATFORMA:
PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10 64-bit

CPU: 5600X

GPU: Nvidia RTX 3060 / Intel Arc 8580
RAM: 8 GB

HDD: 32 GB
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DA JE OVA IGRA NESTO SLATKO,

BILA Bl JABUKA...

DOOM rimejk je postavio pravila, DOOM Eternal
ih je razbio i predstavio potpuno nova, ali bolja. A
onda je DOOM: The Dark Ages pokusao isto, samo
vrlo neuspesno. Id Software developeri su tokom
promocije govorili kako je Slayer u Eternal bio bor-
beni avion, a da je u Dark Ages postao tenk. Ovo
je tacno na papiru i verovatno u marketinsSkom
materijalu, ali igra uopste ne ume da se odluci sta
oCekuje od vas.

EE

PORED ORUZJA,
SLAYER OVOGA PUTA
IMA 1 STIT SA
MOTORNOM TESTEROM

DOOM TDA je i dalje FPS pomesSan sa starim Hex-
en-om i posoljen retro DOOM nostalgijom. To znaci
da se kombat dosta fokusira na borbu prsa-u-prsa u
odnosu na prethodne delove gde se sve vrtelo oko
oruZja. Na primer, u Eternal, na veéim tezinama je
vrlo bitno da izaberete pravo oruzje u pravom tre-
nutku protiv pravog neprijatelja. U TDA, igra vas
nasilno tera da viSe koristite prvo pesnicu, pa kas-
nijebuzdovan kako biste odrzavali municiju i Zivot.
Ako se secate, u prethodnim delovima, kada nacinite
dovoljno Stete neprijatelju, oni krenu da trepere pla-
vom bojom i to vam govori da su spremni za takoz-
vani Glory Kill. Ovo su kratke animacije brutalnog

nasilja gde imate priliku da kompletno unistite nepri-
jatelja na groteskne nacine i time dobijate municiju i
HP. U TDA, ovo je bitno raditi vise nego ranije jer cete
vecinu vremena provesti usred neprijateljskih redo-
va a ne izvan. Ono sto je OGROMAN problem i veliki
trn u, barem mom oku, jeste da su u vecini slucajeva
izbacili Glory Kill momente. Besnu animaciju moZzete
da dobijete samo u specijalnim okolnostima, ali sam
tokom igranja mislio da su ovo totalno nasumicni
momenti. NaZalost, u 95% slucajeva, svaki Glory Kill
je jednostavna animacija Sutiranja neprijatelja (vise
izgleda da Slayer Sutira vazduh) i protivnik se tada
raspadne na delove. Ovo sam primetio jos u prvim
trejlerima i nije mi jasno zasto niko (ili retko ko) ne
spominje ovo. MoZda je nebitno, ali je meni licno ovo
mnogo unazadilo uZivanje (sadista?).

Znadci, vedina fokusa je na hladnim oruzjima.
Prvo krecdete sa pesnicom (tj. rukavicom) koja
brzo biva zamenjena buzdovanom koji ste sig-
urno videli po trejlerima. Ovo ¢e vam vrlo dugo
biti glavno oruzje kako za napad tako i za sk-
upljanje municije, jer municija ispada najviSe
kada koristite buzdovan. E sad, kadazamahnete
buzdovanom, on se lepi za neprijatelja i udara
ga jednom. Vreme usporava, ispada municija
i imate prostora za sledeéi napad. U pocetku
moZete da veZete do tri napada i na manjim
teZinama je to sasvim dovoljno da ubijete bilo
koga. Ja sam igrao na Nightmare i buzdovan
sam uglavnom koristio ili da vratim municiju ili
da uradim Glory Kill da vratim HP. Dva proble-
ma sam primetio sa ovolikim fokusom na pr-
sa-u-prsa. Prvo, igra vas zakljuca u animaciju i
ne mozete da se izvucete iz iste ako zamahnete
buzdovanom. Posto igra ima automatsko zak-
ljucavanje na neprijatelje, pre svakog napada
sam morao da se pomolim da nema nikoga
iza moje mete i da slucajno ne naniSanim na
jedan piksel ispod pazuha koji ¢e me lansirati
iza moje namenjene mete. Ovo mi se nije retko
deSavalo i to mi je uglavnom kvarilo flow, koji
je izuzetno bitan na vedim teZinama.

Pored oruzja, Slayer ovoga puta ima i Stit oko koga
se vrti motorna testera. Stit je jako bitan jer vam
je to em najbolji nacin za brzo kretanje, em jedina
zastita od napada. Posto je igra generalno sporija od
Eternal, Slayer moZe da iskoristi stit da se instantno
zaleti na izabranog neprijatelja i ovaj osedaj je jako
lep. Slabiji neprijatelji ginu odmah, dok vece na ovaj
nacin brzo upoznajete sa vaSom sa¢marom. Pored
toga, Stit moZe da se baci i da pokosi slabije nepri-
jatelje ili da onesposobi vece Sto vam kupuje vreme.
Stit je zapravo najbitnija alatka za parry mehaniku.
Zelene napade protivnika, ako pogodite tajming,
mozZete kompletno da ponistite. Ne samo to, nego
i zelene projektile moZete da vratite nazad u nepri-
jatelje, Sto je takode korisno. Sam stit mozZete dodat-
no unaprediti kako Ce se ponasati kad uradite parry,
na primer da li ¢e slati magi¢ne bodeZe ka neprijatel-
jimaili aktivirati top koji vam stoji na ramenu.

Sto se oruZja tice, tu mi je misljenje pome3ano.
Igra krece sa vrlo efektivnom saémarom i lagano se
Siri na vedi arsenal. Ono Sto Ce igraci prepoznati su
saC¢mara i dvocevka, dva tipa plazme i dva tipa rake-
ta. Pored ovoga, DOOM TDA nudi nova oruZzja koja
pokuSavaju da se uklope u igru i ja sam ih koristio
samo - iskljucivo samo - kad sam ih dobio i nikada
viSe. Mitraljez, puska-kolac (kao u Painkiller) i loban-
jo-mlin su nebitni za igru. Lobanjo-mlin je zapravo i
najinteresantnije oruzje ali je toliko slabo i neefikas-
no da sam totalno odustao od korisc¢enja istog. Sve
Sto vam je potrebno jesu dvocevka i roket, ostalo je
fileri sad ¢u vam objasniti kombat loop.
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STIT JE NAJBITNUJA
ALATKA ZA PARRY
MEHANIKU

Prvo dolazite do crvene zone na mapi gde su nepri-
jatelji, onda ili bacite Stit da pokosite slabice ili se
zaletite u njih da ih raznesete samo svojim dolas-
kom. Onda skenirate za vece mete i zalecete se na
istu, Sotka u glavu, melee, Sotka u glavu, glory kill,
menjaj metu. Ako vas napadne nesto Sto zahteva
malo da drzite distancu, onda dve, tri rakete, zale-
tite se, Sotka u facu, melee, Sotka u facu, glory kill,
menjaj metu. Ova taktika me je drzala do krajaigre,
sem sa nekim specifi¢nim protivnicima ili bossovi-
ma koji su zahtevali malu promenu, ali je princip
isti. Igra je time bila trivijalna, sem u momentima
kada vam se neprijatelji bez upozorenja stvore di-
rektno iza leda i skinu vam 70% HP-a i Stita na vrlo
nefer nacin. Svaki fajt je vrlo haoti¢an a vr.emenom
sve brzi. Samim tim, muzika mora da se adaptira,
prilagodi deSavanju i da vam bude dodatan motiva-
tor i tvorac adrenalina. Muzika u DOOM TDA je kao
tinejdzerski seks - traje minut i po, nije bas najbolje
ali nakon dva minuta moze da krene opet.

By
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Oseca se ogromna rupa koju je Mik Gordon ostavio
za sobom. Muzika nije ni blizu niti kvaliteta niti slusl-
jivosti koje su imali DOOM i DOOM Eternal. Ne bih da
budem previse ostar, ali OST je jedan od najbitnijih
aspekata koji je vratio DOOM na mapu. Muzika u TDA
je bukvalno najbazi¢niji ,,dent“ gde se nule i jedinice
(ko svira, razumece) vrte u krug bez ikakvog kon-
teksta. ,Ali Igore, i Mik je svirao dent u prethodnim

GLORY KILL
MOMENTI SU IZBACENI U
VECINI SLUCAJEVA

EE

delovima“. Da, ali Mick je davao kontekst svakom delu
pesme i savrSeno se uklapalo u sve Sto se deSavalo na
ekranu. Ovde, muzika postoji i to je to.

Ovoga puta su resili da nam daju poluotvoreni svet
koji se isto prikazivao po trejlerima. Ovo je, po mom
misljenju, neistina. Ove mape su samo ogromne ali
jako linearne. | dalje idete od tacke A do tacke B kako
biste napredovali, ali sada samo mnogo vise Setate.
Pogotovo to Sto su tajne, zlato, igracke i skinovi ra-
zbacani po mapi ali jasno oznaceni gde se nalaze i
Cesto Cete se posle bitke vradati nazad da pronadete
skrivene stvari a onda opet napred u borbu. To tréan-
je okolo i traZenje tajni je bilo zabavno u prethodnim
delovima jer su nekako pomalo razbijale Cetvrti zid.
Ovoga puta je sve ozbiljno i bitno, kao da vas igra tera
da morate da pronadete sve na mapi.

Dizajn mapa je poprili¢cno dosadan i neuvredljiv kako
bi se reklo. Prva polovina igre su zamkovi, Sume i
kameniti delovi, dok se druga polovima igre pretvara
u Cthulhu no¢nu moru, sto je za pohvalu. Ali, sada
da mi neko preti pistoljem, mogao bih da se setim
dva nivoa koja su mi ostavili neki utisak ili da sam ih
uopste zapamtio. Ono Sto jesam zapamtio, a bolje da
nisam, su nivoi sa letenjem i robotom.

Robot je manje kritiCan jer su te misije jako kratke,
jednostavne i ne smetaju mnogo. Naime tu i tamo
ulazite u dZinovskog robota i hodate unaokolo i bijete
dve vrste neprijatelja. Levim klikom bijete, na space
se sklanjate od napada i desni klik je snazniji udarac.

| to je to, to je ceo gejmplej, nema nista specificnije od toga.
Letenje je dodusSe potpuno gubljenje vremena i ne razumem
zasto su dodali ovaj mod. Slayer, kako se ispostavilo, ima svog
zmaja ljubimca koga mozZe da jase. Nazalost, svi kul momenti
jahanja su potpuno zaslepljeni glupavim pristupom borbe.

Dok letite imate dva moda: letenje i lebdenje. Letenje nije
toliko loSe jer je upravljanje zmajem precizno i zanimljivo,
ali moZete da radite samo to, letite. Tu i tamo se pojavi neki
neprijatelj koga moZete da jurite i upucate da biste dobili malo
zlata (za unapredenja) ali to je to. Na lebdeniju je fokus - kada
naletite na neprijatelje, koji ¢e uvek biti stati¢ni, igra vas ubaci
u mod lebdenja gde se fokusirate na metu. Onda drzite levi
klik i izbegavate zelene napade da bi vam levi klik bio jaci. Ig-
rate bukvalno Dance Dance Revolution dok ste na kul i bes-
nom zmaju koji na sebi ima montirane mitraljeze. Ja ne znam
ko je doSao na ovu ideju i kako mu se nisu u lice smejali.

Generalno, DOOM: The Dark Ages se trudi da bude drugaciji ali
vrlo igra na sigurno. Zanr nije pomeren dalje niti unapreden.
To Sto su dodali pricu koju sam prespavao ne znaci da je igra
sada bolja - ¢ek bih i argumentovao da dodavanje sinematika
i price igri viSe oduzima nego Sto dodaje. | DOOM i DOOM Eter-
nal su imale minimalisticku pricu koja se pricala kroz okruzen-
je ili kroz codex zapise. U TDA ima i jednog i drugog i treceg,
previse je i ubija imerziju jer su se u prethodnim igrama stvari
deSavale oko Slayer-a koji je svojim akcijama pasivno uticao
na pricu, dok se u TDA direktno sve vrti oko njega.

DOOM: The Dark Ages nije loSa igra, samo je veliko razocaran-
je i korak unazad u odnosu na prethodnike. Istina, bilo mi je
zabavno od momenta do momenta, ali mi je ovo prvi DOOM
na koji sam morao da se teram da igram. Izazov Eternala me je
uvek zvao nazad, dok me je TDA podsedao da izazova nema. A
na sve ovo da ne spominjem cenu od 80 evra za igru od 15-ak
sati (ako ste dobri). TDA nema ni multiplejer mod ali obeéava
DLC koje cete morati da doplatite. Izbegnite DOOM: The Dark
Ages za sada, nemojte Microsoftu dati 80 evra na osrednju
igru. Ako vam se bas igra, Game Pass je resenje ili sacekajte
da bude na besnom popustu - a pretpostavljam da necemo
morati dugo da ¢ekamo.
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RAZVOJNI TIM: PLATFORME:
id Software PC, PS5, Xbox Series

y X/S
IZDAVAC: CENA:
Bethesda Softworks 79,99€
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+ DOOM DNK je i dalje tu

« Gejmplej je zabavan od momen-
ta do momenta
Prelako
Muzika je znatno slabija

Prevelik fokus na borbu prsa
u prsa

ANNNNNNNN\\ N

TEST PLATFORMA:
PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10/11 64-bit

CPU: AMD Zen 3/ Intel 12th Generation
CPU @3.2Ghz

GPU: NVIDIA / AMD w/ Raytracing + 10 GB
VRAM

RAM: 32 GB

SSD/HDD: 100
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DRIFTOVANIJE | TOGE
KONACNO U PRVOM PLANU!

JDM definitivno razume potrebe igraca za nostalgi¢nim
tipom igara kao $to je bio NFS, fokusirajudi se iskljucivo
na drift, ali ne samo kao trkacku vestinu, nego i kao bi-
tan deo japanske trkacke kulture. Ambicije ove igre jesu
znacajno vise u tom smislu, gde se celokupna igra rotira
oko driftovanja sa ociglednim omazima poznatom Initial
D manga serijalu koji je popularizovao japanski ulicni
drift na Zapadu u poslednjih par decenija.

NA RASPOLAGANJU CETE IMATI
SOLIDNU POSTAVU LICENCIRANIH
VOZILA, PRIMARNO SA JAPANSKOG
PODNEBLJA
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Imacete otvoreni svet pred sobom sa mnoStvom NPC-
eva koji ¢e imati svoje price, kao i solidnu postavu licen-
ciranih vozila, primarno sa japanskog podneblja, sa ne-
koliko nelicenciranih zamena koje pokrivaju nedostatak
Tojote i Micubisija cije licence nisu u igri. Vi ste mladic iz
Poljske koji pokuSava da se uklopi u ruralnu japansku
sredinu, i cela ova prica je predstavljena kroz manga pan-
ele koji nisu najbolje nacrtani. Medutim, uprkos tome,
prezentacija ove igre je definitivno uspela da mi izazove
licnu investiciju u likove i ovo drift igraliSte nego mnoge
druge igre koje su u poslednje vreme izgubile taj aspekat.

JDM JE PROZET OMAZIMA POZNATOM
INITIAL D MANGA SERIJALU

Model voznje je krucijalan ovde, ne samo jer treba da ucini driftovanje
zabavnim, vec i autenti¢nim i donekle bliskim simulaciji, makar u sim-
cade podesavanju. NaZalost, JDM nije dovoljno svestran. Bilo da koristite
arkadno ili simulaciono podesavanie fizike, driftovanje i kontrola vaseg
automobila ¢e uvek imati neki cudan osecaj, pogotovu u trkama, uprkos
tome Sto je sama fizika drifta poprilicno dobro pokrivena. U isto vreme,
igra se ne trudi da vas natera da se ,trkate“ u konvencionalnom smislu,
vec vise podseca na nesto kao Sto su Tony Hawk igre, gde je prevashodno
bitno i u kakvom stilu Cete sve svoje lude drift vratolomije odraditi. Tu
dolazi do izraZaja taj osecaj zadovoljstva kada savrSeno provucete ugao
drifta u uskim prostorima. Retko koja igra ¢e ponuditi baratanje kvacilom
kako biste dodatno zaneli automobil, te se svaki aspekat JDM-a savrSeno
rotira kako bi vas doveo do tog osecaja. U tome se i vidi da je ova igra i
delom projekat Ciste strasti, jer se li¢ni dodir oseca na svakom koraku.

Kao i svaki projekat strasti, uvek ¢e biti nekih ne tako ispoliranih ivica.
Pored brojnih gresaka u prevodu na engleski, tu je i mnostvo problema
u optimizaciji, gde ¢e vam biti potreban solidan hardver kako biste igrali
na maksimalnim detaljima, Sto i ne bi bio problem da JDM byiljira svojom
vizuelnom prezentacijom, medutim to mu definitivno nije jaca strana.
Ucitavanja ima viSe nego Sto bi trebalo i generalno, korisnicki interfejs
ne deluje responzivno i esto ¢e vam traiti vreme. Pored ovih tehnickih
problema, tu je i nezgodan Al koji nazalost stvarno mora biti konzistent-
niji. Cesto sam naletao na velike skokove i padove u teZini, ak i unutar
istih trka gde bi pri ponovnom prelazu neke trke od istog protivnika koji
me je namucio prevashodno, imao gotovo nikakav otpor.

Igra je vrlo dareZljiva Sto se tice nagrada i stvarno Zeli da otkljucate sve
Sto ima da ponudi i da svaki automobil doterate do nekog subjektivnog
savrSenstva. Audio-vizuelna podloga ne briljira preterano, iako je Japan
sam po sebi prelep. Sa strane dizajna mapa je odlicna, iako je ne krasi
neka briljantna grafika. Muzika pruza plejadu opcija po par popularnih
Zanrova, od kojih mi je svakako omiljeni eurobeat, kao omaz kulturi
JDM-a iz 90-ih.

Nekako, celo iskustvo ostavlja utisak da se ispod svega krije jedna bril-
jantna igra koja jos nije dostigla svoje finalno obli¢je. Medutim, ovo nije
early access naslov, uprkos tome $to je razvojni tim za narednu godinu
najavio pregrst unapredenja i poliranja, te ne mogu ga kotirati kao proiz-
vod u razvoju. Odatle, i dalje toplo preporucujem JDM onima koji vape za
trkama u Japanu, driftom i generalno tim ,,oldskul“ trkackim gejmingom
koji ova igra definitivno uspeva da realizuje.

| )

RAZVOJNI TIM: PLATFORME:
Gaming Factory P!

IZDAVAC: CENA:
Gaming Factory 34,99€

/
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+ Solidan fizi¢ki model
«/ Zabavan dizajn staza i mape

« Muzika

Lo3a oEtimizacija i prevod na
engleski

Jako nekonzistentan Al

Pomalo zastarela grafika
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TEST PLATFORMA:
PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10/ 11 (64-bit)

CPU: Intel i7 11700k / AMD Ryzen 5 7600
GPU: NVIDIA GeForce RTX 3060Ti / AMD
6700

RAM: 32 GB

HDD: 18 GB

Play! #191 | Jun 2025. | www.play.co.rs | 55



JAINTED GRAIL

@x Avutor: Igor Totié

e

THE 4

BETHESDA,

HVATA]J BELESKE

Kada je izasao Oblivion remaster, secam se da sam rekao
da mi ne bi smetalo ako bi Elder Scrolls 6 izgledao sli¢no.
Ne samo po izgledu veé i po gejmpleju, posto je Oblivion
remaster po meni nadmasio i Avowed i Starfield, koje su
novije i modernije igre. Bas sam bio veseo jer sam imao
priliku da se vratim nazad u dobre stare dane ,,zapadnih®
RPG igara i ponovo dozivim iskustvo kada sam prvi put
upalio Skyrim ili Dragon Age svojevremeno. A onda je
Tainted Grail izasao iz early access.

Tainted Grail: The Fall of Avalon je proveo malo manje
od dve godine u early access fazi i nisam bas pomno pra-
tio razvoj ove igre. Znam da mi je bila dugo na wishlisti
ali sam takode znao da ovom tipu igre treba vremena
da se skuva. Naravno, probao sam demo ¢im je izasao
da vidim Sta me ceka i ostao sam odusevljen. Demo se,
na srecu, vremenski poklopio sa izlaskom Avowed i bio
sam iznenaden koliko je tehnicki ova indie igra superi-
ornija u odnosu na veliki Microsoftov studio Obsidian,
koji iza sebe ima pozamasan portfolio. Bukvalno sam se
odusevljavao sto mogu (ponovo) da u ovakvoj igri pok-
upim Solju sa stola ili kaSiku iz tanjira. Brzo sam obrisao
demo i Cekao izlazak 1.0 verzije kako bih igrao gotov
proizvod. | mogu vam redi, Cekanje se isplatilo.
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FALL OF AVALON

l_iGRA POCINJE
I SKORO SVAKI
BETHESDIN RPG

T_@ - U ZATVORU J

Pocetak ovog RPG-a iz prvog lica, pocinje kao i skoro
svaki Bethesdin RPG - u zatvoru. Ovo je sjajan omaz
Bethesdinim klasicima ali se i jako lepo uklapa u pricu
igre. Elem, vas lik koga ste prethodno napravili se budi
u celiji. Strazar vas kinji i zapitkuje, gde mozZete da
odredite pocetne dodatne poene za atribute i da izabe-
rete klasu (koja nije klasa ve¢ samo usmerenje, moZete
da igrate kako hocete). Neka misteriozna licnost vas
spasava i pusta iz Celije i sada je na vama da pronadete
izlaz napolje.

Ovaj misteriozni NPC vam kaZe da idete levo ¢im iza-
dete iz Celije, a ja sam naravno odmah otiSao desno.
Igra vrlo lepo pric¢a pricu kroz okruzenje, toliko dobro
da ne mora neki NPC da mi stalno govori Sta se desa-
va. Na primer, kada sam otiSao desno, video sam da je
pomenuti NPC dosSao kroz vrata, ubio jednog strazara a
drugog pogodio strelom u glavu. A kako su pozicionira-

|(A0}¢>_‘L .

ni, drugi strazar bi ga sigurno video kako ubija prvog
i podigao alarm ili barem reagovao. Ali, drugi strazar
je bio zauzet jer vidimo da sedi u stolici, ruka mu je za
pojasem a ispred njega na stolu je erotska novela. Tac-
no znamo S$ta je ovom strazaru skrenulo paznju i kako
je nas spasilac uspeo nezapazeno da ih sve pobije. Ja
sam bio odusevljen ovim detaljima a nisu ni prvi ni
poslednji na koje sam naletao tokom igranja ove igre.

Ceo ovaj segment sa zatvorom je znatno proSiren u
odnosu na demo, $to je za veliku pohvalu jer sam imao
osecaj da igram nesto novo. Pri kraju ovog, realno,
tutorijala, nailazite na misterioznu licnost koja ¢e vas
pratiti kroz celu igru (ne¢u da spojlujem), a za koju
niste sigurni da li vam je prijatelj ili neprijatelj. Po bek-
stvu iz zatvora, igra vas pusta u segmentirani otvoreni
svet i haos moze da pocne.
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Glavham oveigre je Legenda o Kralju Arturu, Sto
znacdida @EVu'éi mnogo iz vremena vitezova okru-
glog stola, samo $to je ovde sve to.pomesano sa el-
dri¢ hororom i ponegde i H.R Giger stilom umetnosti
i dizajna. Imacete interakcije sa vitezovima kao $to
su legendarni Galahad i Lanselot, samo Sto su ovde
ubaceni u svet gde najja€i opstaju i gde svaku ne-
suglasicu samo krv moze da spere. Neprijatelja ima
od obi¢nih vukova, kestura i zombija do a‘ﬁTénskih,
nordijskih i keltskih ¢udovista iz folklora kao $to su
Drijade i Nuklavi (groteskna meSavina ¢oveka, konja
i drugih Zivotinja).-Nisam ocekivao ovoliku koli¢inu
raznovrsnih neprijatelja za jednu indie igru. Pri kraju
se neki dizajn zapravo ponavlja, ali svakako ih ima
dovoljno da vas Cesto iznenade. Na sve to, nocu se
Siri. Wyrdness, zla magi¢na magla koja donosi jos
cudovista i jaca sve Sto Zeli da cini zlo. Put nocu je
riziCan, jer uvek moze da vas uhvati neSto u magli,
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‘neprijatelji imaju speci-
eralno unapredivan-
eprijatelja iza svakog
‘ako dizajn otvorenog
pricu i istraZivanje.

Avalon je pun prijatel
ka, ali ton ‘

prvi HUB i to je to - vrlo malo vas drzi za ruku i pusta
vas da sami istraZujete svet. Svaki kvest, svaki pred-
met, nagrada, sve moZe da se promasi ili preskoci
tako da morate da vodite racuna Sta prodajete ven-
dorima, §ta pri¢ate ljudima, koje tajne delite aStakri-
jete i kako se postavljate prema ljudima. Po ovome
$to sam video do sada, ishoda ima mnogo, mada
mozda ne toliko kao u Baldur’s Gate 3, ali svakako
utiete na svet. Na primer, jedan strazar u prvom
gradu me je zamolio da odnesem cvele jednoj Zeni
koja Zivi u selu za izbeglice. lako se na prvu ruku Cini-
lo kao lep gest, shvatio sam da je to cvece zapravo
po sujeverju jako loSe i da ako se da nekome, taj ¢e
imati nesre¢u. Shodno tome, Zena me izvredala ni
krivog ni duznog ali sa pravom. Vratio sam se da se
suprotstavim strazaru da bi mi on rekao kako su sve
izbeglice kancer njegovog grada i da im svima Zeli
samo zlo. S obzirom da sam imao dodatni kontekst
kroz Sta su sve jadne izbeglice prosle, vrlo rado sam
izvukao svoje maceve i posekao strazara. Rado sam
otiSao u zatvor zbog toga, gad je zasluZio.

Poenta cele ove price je, kao i u Skyrimu, da vam
Tainted Grail dozvoljava da pravite svoj narativ. A
da bi ovo uopste bilo moguce, igra mora da bude
dovoljno otvorena da vam dozvoli da se igrate na
ovaj nacin. Isto ovo se odnosi i na istraZivanje, koje
nije zanemareno. lako su zone manje vertikalne od

[ ]

na primer Skyrima, ne postoji ¢oSak koji ne krije nes-
to, pogotovo u prvoj zoni. Najbolji primer je mom-
enat kad sam naleteo na statuu koja je na malom
ostrvcetu usred jezera od krvi. Interakcija sa ovom
statuom mi je dala magiju koja crpi krv iz neprijatelja
i le¢i me tim putem.

Are you really the All-Mother?

What happened in this Temple?

‘ | \¥

B gAre you here as my savior? Or have you come to seek mother'stembrace?
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VELIKI ADUT IGRE
JE MUZIKA KOJA JE
KOMBINACIJA
KELTSKE, SLOVENSKE
I NORDIJSKE

Ali, bio sam radoznao $ta je na dnu ovog jezera i zas-
to je od krvi. Kratkim ronjenjem, pronasao sam tajna
vrata i saznao da se iza krije skrivena druidska basta
koja nosi svoje tajne. Ovakvih momenata ima mnogo
i to je veliki plus za igru. Druga zona je dosta veca od
prve ali i plica, pa sam tu osetio da su malo posustali
sa sadrzajemiisli na veli¢inu mape. Isto vazii za trecu
zonu, kao da su mnogo vremena pridodali prvoj zoni
tokom early access faze a zapostavili druge dve.

DIZAJN OTVORENOG
SVETA JE SJAJAN |
LEPO SE NASLANJA

NA PRICU
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Kao sto sam spomenuo, Tainted Grail nema klase,
vec¢ sami moZete da se fokusirate na neki vid igre u
zavisnosti od toga Sta vam se igra. Postoje atributi
kao Sto su Strength, Dexterity, Endurance i

drugi koji vas navode na nacin igre. Sva-

ki od ovih atributa ima svoje dodatno

drvo koje pospesuje smer u kom ste

krenuli. Od arsenala moZete da se *

fokusirate najednorucniilidvorucni

mac, bodeze, magi¢ne Stapove

kao i sirove magije, jako slicno kao

u Oblivionu i Skyrimu. Generalno

imate Cetiri slota gde moZete da stavite

po dva oruZja. Na primer, u prvom slotu,

u levoj ruci vam stoji vatra dok vam je u des-

noj mac i ovo se bira pritiskom broja ,,1¢ na ta-
staturi. A na broj ,,2“ moZete da stavite dvorucni-mac
dok na ,,3“ moZete da stavite luk i strelusBas mozete
da eksperimentiSete sa raznim opcijama, ali veéina
oruZja i opreme zahteva neke predispozicije, kao
na primer ne mozete da nosite dvorucne maceve
ili da koristite specijalnu sposobnost istog ako ne-
mate ,x“ snage i Endurance. Respec nije dostupan,
ve¢ morate da pronadete specijalne napitke koji ¢e
vas respekovati, tako da je preporuka da pronadete
stil igre, barem za pocetak dok ne sakupite viSe ovih
napitaka. Svakako mid i late game Ce vas zasuti opr-
emom i oruzjima tako da Cete imati prostora za eks-
perimentisanje.

Ono sto nikada nije krasilo Bethesda igre je sam kom-
bat koji je viSe nego trapav. Tainted Grail izlazi malo iz
tog kalupa jer je osedaj znatno bolji, manje je trapav
i povratne informacije mnogo prijaju. Posto ja igram
build sa dva magi¢na maca i napadam teskim napad-
ima, uvek imam osecaj da sam odvalio protivnika
kroz zvuk i kretanje kamere. | ostala oruzja nisu nista
loSije prosla, ¢ak ni magije. Sve je jako unikatno i za
sada nisam naleteo ni na sta da mi izgleda bazi¢no ili
nedovrseno. Ovo ne znam da li je namerno ili ne, ali

kao u Bethesda igrama desilo mi se viSe puta da se leSevi nepri-

jatelja lansiraju u stratosferu kad ih udarim malo jace. Svakako,

ovo je uvek zabavno kad se desi iako Cesto ostanem bez
leSa da orobim.

Jos jedan veliki adut igre je muzika koja je
mes3avina keltske, slavske i nordijske. Ces-
to sam ¢uo muziku koja tematski podseda

—— na Witcher serijal ali i na seriju Vikinzi.
Sk Primetio sam i da je za intro muziku ko-
Q“f‘b/"f v o s c

b e risSCena pesma Ymir od benda Danheim &

Gealdyr i bas se lepo uklapa u celu pricu.
Ambijentalna muzika vas motivise da is-
traZujete, borbena muzika vas motivise da izu-
P SN jete neprijatelje iz ga¢a a muzika koja ide tokom
sinematika i pric¢e vas ubacuje u jo$ dublju imerziju.

Iz graficke perspektive, Tainted Grail nije tech demo i ¢esto sam
video precice na mestima gde developeri ne ocekuju da ce igraci
otiéi (ne potcenjujte igrace). Igra nije ruzna, daleko od toga. Lica
svakog NPC-a su mnogo bolja nego originalni Oblivion i generalne
teksture su ostre, ali jako skromne. Bez obzira na to, sam diza-
jn koji mesa fantaziju, Gigera i eldri¢ horor apsolutno stoji ovom
endzinu i slabija grafika mi ni u jednom momentu nije smetala niti
ubila imerziju.

Tainted Grail: The Fall of Avalon je sjajan moderni RPG koji mno-
go vuce inspiraciju iz Bethesdinih korena. Ali ono sto modernije i
skuplje igre ne uspevaju, pa cak ni Bethesda, jeste da uhvate Sarm
i osecaj ovih igara. Nagradivanje radoznalosti, vrlo malo kontrole
nad igracem, sjajna duboka pricaiinteresantni sporedni momenti
su samo delovi koji su ovaj zanr Cinili velikim. Tainted Grail ovo
vrlo dobro shvata i uspeva sve da strpa u jednu skromnu indie igru
sa vrlo skromnom cenom. Tainted Grail je meni odmah skocio u
kandidata za igru godine i pored Ekspedicije 33 i Split Fiction (sjaj-
na godina, zar ne?). Za svakog ljubitelja zapadnih RPGigara, Taint-
ed Grail je velika preporuka.

RAZVOJNI TIM: PLATFORME:
Awaken Realms, PC, PS5, Xbox Series
Questline X/S

IZDAVAC:
Awaken Realms

CENA:
43,99€

AANNNNT

« Sjajno prenesen osecaj starih
Bethesda RPG igara

« Igra nagraduje istrazivanje

+ Legenda o Kralju Arturu

Druge dve zone su vece ali
praznije od prve

Ne postoji klasi¢an respec

ANNANNNNN\ |

TEST PLATFORMA:
PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10/11 64-bit

CPU: 7 13th gen

GPU: RTX 2070 Super / ekvivalent
RAM: 16 GB

SSD: 31 GB
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Kako to da svi privatni detektivi zavrSe na ivici bankro-
ta iako imaju uspesne karijere u reSavanju najcudnijih
i najkomplikovanijih slu¢ajeva? Mozda ¢emo saznati
nesto visSe na ovu temu u Kathy Rain 2: Soothsayer,
novoj pikselizovanoj avanturi studija Clifftop Games.

Vradamo se u Cizme Kathy Rain koja je uspela da
napravi sopstvenu detektivsku agenciju, ali je isto
tako oterala skoro sve prijatelje. U potrazi za novim
poslom, saznaje da gradom hara misteriozni serijski
ubica po imenu Soothsayer, koji je toliko opasan da su
vlasti ponudile lepu nagradu za njegovo privodenje.
Kathy tu pronalazi Sansu ne samo da se opet dokaze
kao odlican detektiv nego i da sasvim fino zaradi.

SOOTHSAYER

'\

Gejmplej prati klasi¢nu avanturisticku point-and-click
formulu - sakupljadete predmete, spajati ih i koristiti za
kojekakve zagonetke. Glavna karakteristika ovog naslo-
va je njegova velika posvecenost detektivskom radu, ali
bez prenatrpanih “umnih palata” i tabli sa isprepletanim
koncima koji povezuju likove, lokacije i objekte. Ovde
Cete se i dalje sluZiti detektivskim metodama ali poprilic-
no linearno. Kada naletite na zagonetku, vecinski cete
prvo otiéi po potrebne podatke i dokaze, resiti je i potom
nastaviti dalje.

Sama prica i deSavanja Ce se razvijati bez potrebe za do-
datnim povezivanjem i uporedivanjem dokaza i drugim
komplikacijama. Naravno, i dalje Cete morati da sakupljate
informacije, bilo ispitivanjem pravih ljudi, bilo ¢itanjem i
izvlaCenjem krucijalnih detalja iz pronadenih podataka.
Ekstremno je bitno da detaljno pratite sve dijaloge, jer ce
vec pocetne zagonetke od vas zahtevati dobro snalaZenje
sa informacijama, ¢ak viSe nego sa random predmetima.

Kathy ¢e sve podatke zavoditi u svojoj maloj svesci i moci ¢ete
da se pozovete na brda bitnih informacija, lokacija i imena,
kao i na brojeve telefona - sve ovo ¢e vam biti potrebno kako
biste pronasli glavnog zlikovca. Igra takode uvodi nekoliko bit-
nih scena gde ¢ete morati da pobegnete, da se sakrijete ili brzo
reagujete kako biste zapravo prezZiveli. Save sistem radi posao,
tako da necete imati problema na ovom planu.

Vizuelno, razvojni tim sve viSe unapreduje i pegla svoj piksel-
izovani art stil. lako rezolucija odredenih objekata i scena moze
izgledati ¢udno, igra i dalje izgleda prelepo. Glasovna gluma je
savrSenaiodli¢no prenosi sve tipove likova koje ¢e Kathy sresti,
dok je muzika takode na visokom nivou.

Najveca mana igre je to Sto zahteva da ispratite bukvalno svaki
razgovor do najsitnijih detalja. Ako slu¢ajno preskocite neki di-
jalog ili previse brzo klikéete, taj dijalog ¢e zauvek nestati. Dru-
gim recima, ne postoji nikakav log ili moguénost da pogledate
prethodne razgovore u tekstualnoj formi.

Ako ste igrali bilo koju igru iz Clifftop Games kuhinje ili pre-
thodni deo ovog serijala, onda Soothsayer definitivho morate
nabaviti. Ako ste ljubitelj avanturistickih igara u globalu, nedete
se pokajati.
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Besplatni kutak

Avutor: Bogdan Dikli¢

VIA N

Na prvi pogled Iron Mandate izgleda kao kompletna
igra, ima zanimljive menije, kvalitetnu grafiku (u skladu
sa tipom igre), solidan soundtrack, fluidne animacije.
Deluje i kompletno zavrSena. Medutim, iza svega toga
stoji prica jednog developera, Emerik Gibsona, koji
je inspiraciju za Iron Mandate nasao u uvodnoj sceni
DUNE filma. | potom je to pretocio u roguelike u kojem
kao crni crv sa naoruzanjem (nema veze sa Wormsima)
pokusavate da se vratite na nepravdom oduzeti presto.

lako u razvoju dugi niz godina, sve do relativno skoro
naslov je “Cucao” u early access fazi da bi, nakon sto
je Steam obeleZio kao “sumnjivu” igru koja nije dobila
update preko godinu dana, Emerik je odlucio da je izda
i to — potpuno besplatno!

Igri zapravo nista ne fali - ona je kompletna, ima svoj
pocetak i kraj pa Cak i izazove koje moZete zavrSavati
nevezano od “price”. | zapravo je interesantna! Pre-
poruka je da svakako koristite gamepad jer su kon-
trole na tastaturi pomalo nezgrapne. lako je roguelike,

DATE
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uz lagani soundtrack i relativnho sporo izvodenje, Iron
Mandate zahteva viSe taktiziranja i smisljanja plana
nego brzih refleksa.

No, najpozitivnija stvar je sto je Emerik bio iskren i izneo
sve ove komentare u svom blog postu, a zatim izbacio
igru i okrenuo se svom narednom projektu. Bez obzira
na njene mane, igra je zabavna i fino tece. Grafika jeste
specifi¢na ali nikako losa i sve Sto je zapravo potrebno
jeste da se naviknete na kontrole u prvih nekoliko misija.

RAZVOJNI TIM/IZDAVAC:

GDE PREUZETI:
\ EMERICK GIBSON https://store.steampowered.com/app/2198030/Iron_Mandate/ j
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U pokretu

|Q Dungeon 2

- Inherited Light -

lako je mobilno trziste prezasiceno i vrvi od naslova koji se isticu
po svemu, samo ne po kvalitetu i zabavi koju nude, katkad se
pojavi igra koja je vredna vase paZnje. Jedna takva igra je Sar-
mantna mozgalica IQ Dungeon 2 od japanskog studija Hirameku.

Sliéno svom prethodniku (kada kazem slicno mislim bukvalno
isto), IQ Dungeon 2 je podeljen na nivoe koji prate klasi¢nu pricu
o borbi dobra i zla. Da biste napredovali i presli na slededi, po-
trebno je da reSite jednu ili viSe zagonetki u datom nivou. Za-
nimljiva stvar kod 1Q Dungeon igara je specijalna skala koja pri-
kazuje preporucen pristup svakom nivou - u nekima ¢ete morati
da primenite Cistu logiku (recimo sliding puzzle), dok je za neke
druge potreban kreativniji pristup. Na primer, da biste savladali
veceg neprijatelja, potrebno je da zaokrenete vas telefon kako
bi stena pala sa litice i spljeskala ga. U kasnijem nivou, da biste
se proSunjali pored strazara, morate da ugasite zvuk igre “da
vas ne bi ¢uo”.

U tom smislu, zagonetke su veoma raznovrsne i mastovite, Sto je
glavni adut ovih igara. Vizuelni stil je jako prijatan takode, dok je
prica, iako bazi¢na, dovoljno zanimljiva da vam odrzi motivaciju
da nastavite sa igrom.

Ako vam se dopao IQ Dungeon, nastavak se nekako podrazume-
va. Pored nekoliko novih zagonetki, mnoge su reciklirane verzije
iz originala, Sto i nije tako loSa stvar - dvojka ¢e dobijati dodatni
sadrzaj u vidu novih nivoa, kao i kec. Obe 1Q Dungeon igre su
besplatne, sa opcijom doplate za uklanjanje reklama.

PLATFORME:
Android/iOS

RAZVOJNI TIM/IZDAVAC

CENA:
Besplatno/IAP

IGRA DOSTUPNA NA:
Android, iOS

TEST UREDAJ:
iPhone 13 Pro
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Hirameku g
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Avutor: Milos Hetlerovi¢

Cesto govorimo o tome kako je napredak tehnologije
poslednjih par godina omogucio da gejming laptopovi
budu prakti¢no na vrlo slicnom nivou performansi kao
i do skora neprikosnoveni desktop PC racunari. Medu-
tim Sta se desi kada uzmemo jedan sasvim prenosni
racunar, tj. prakticno kombinaciju tableta i laptopa, a
pokusamo na njemu i malo da se poigramo? Upravo
smo takav jedan eksperiment sproveli sa modelom koji
dolazi iz Lenova!

Yoga 9 2in1 Gen9
Iza ovog malo kripticnog naziva se zapravo krije

racunar iz Lenovo Yoga 9 serije, koja je ujedno i njiho-
va najjaca Yoga serija. Ovaj model ima moguénost da

radi kao obican laptop, ali i da prakti¢no postane tablet

kada se njegov ekran zakrene za 360 stepeni. Radi se o
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racunaru sa 14“ ekranom, $to znaci da je vrlo kompak-
tnih dimenzija i sa teZinom od samo 1.35 kg zaista je i
izuzetno lako prenosan ali i sasvim upotrebljiv kao tab-
let, doduse ipak nesto teZi od uredaja koji imaju samo
tu funkciju. Sarka koja drZi ekran ra¢unaru omogudava
da se konvertuje u tablet - izuzetno je kvalitetna i ekran
drZi prakticno u bilo kom polozZaju koji odaberete.

SARKA OMOGUCAVA
LAKO PRETVARANJE
U TABLET MOD

racunaru sa 14“ ekranom, Sto znaci da je vrlo kompak-
tnih dimenzija i sa teZinom od samo 1.35 kg zaista je i
izuzetno lako prenosan ali i sasvim upotrebljiv kao tab-
let, doduse ipak neSto teZi od uredaja koji imaju samo
tu funkciju. Sarka koja drZi ekran ra¢unaru omogudava
da se konvertuje u tablet - izuzetno je kvalitetna i ekran
drzi prakti¢no u bilo kom poloZaju koji odaberete.

Konkretno, nas model je Aura Edition i izraden je od
neke prelepe legure metala u teget boji finisa koja zais-
ta daje impresivan utisak na prvi pogled. Malo manje
impresivno je to Sto ovakav tip zavrSne obrade sakuplja
otiske prstiju neverovatnom brzinom. Ubrzo nakon sto
ga prebrisete, vec Cete primetiti nove otiske i mrlje od
prstiju Sto moZe biti problem ako puno paznje prida-
jete takvim detaljima, ali moram priznati da meni to ne
smeta. Uredaj je dosta tanak, pa je utisak da je polovi-
na debljine ekran, a polovina ostatak racunara, Sto
daje vrlo lep odnos i kada ga koristite u tablet modu.
Inace, samo prebacivanje u tablet mod je reSeno zaista
odlicno sa Windows 11 operativnim sistemom, prili-
kom koga se touchpad i tastatura automatski zakljuca-
ju (o ¢emu dobijete vizuelnu indikaciju na ekranu), a
potom moZete da nastavite sa koriSéenjem samo ekra-
na osetljivog na dodir bez bilo kakvih problema.

OLED EKRAN JE

NAJUPECATLJIVLJI

DEO OVOG
RACUNARA
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S obzirom na to koliko je tanak, nije bilo previse pros-
tora za mnogo portova za prosirenje - sa jedne strane
je dugme za paljenje, jedan USB-C port i jedan 3.5mm
kombinovani dzZek za slusalice sa mikrofonom dok je
sa druge strane jedan USB-A i dva USB-C porta koja
podrzavaju i Thunderbolt. To znaci da ¢e vam ipak biti
potreban neki dongle ukoliko Zelite da ga povezete na
eksterni monitor preko HDMI ili DP kabla.

Tastatura je standardnog rasporeda bez numerickog
dela dok sa desne strane postoji jos jedan red dodat-
nih tastera za razlicite funkcije, a jedan od njih je i ¢itac
otiska prsta ukoliko Zelite na taj nacin da se logujete na
racunar. Tasteri na tastaturi su precizni i dovoljno do-
brog hoda za vrlo udobno kucanje, ali na neki ¢udan
nacin ¢ak i na njima ostaju otisci prstiju! To nam se do
sada nije deSavalo, ali Cisto da imate u vidu. Zanimljivo
je da postoji poseban taster za Lenovo Al asistenta, ali
i shodno novijim Microsoft smernicama poseban taster
za Copilot pomoé. MoZda malo preteruju sa forsiran-
jem Al inovacija? Druga opcija logovanja je prepozna-
vanje lica preko ugradene web kamere koju posebno
moramo da pohvalimo jer je na ovom modelu zaista iz-
vanrednog kvaliteta. Tome doprinosi i mala infracrvena
kamera pored glavnog sociva koja omogucava da uvek

= ‘z = - .
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budete u kadru i fokusu. Tu je i mali prekida¢ kojim
moZete zatvoriti soCivo kamere ukoliko ste zabrinu-
ti za privatnost. Od periferija, postoji i izuzetno veliki
touchpad kojim cete vrlo lako navigirati kroz operativni
sistem ukoliko vam je komplikovano da za to koristite
ekran osetljiv na dodir, a za neke stvari je ¢ak i lakSe
kombinovati ove dve metoda. Konacno, audio sistem
upotpunjava odli¢an ugradeni mikrofon kao i zvucnici
koje potpisuje Bowers & Wilkins i koji su Dolby Atmos
sertifikovani.

-

Konacno dolazimoido onoga Sto bih ja nazvao biserom
ovog racunara a to je OLED ekran od 14“ sa PureSight
tehnologijom koji zaista izgleda neverovatno. Na konk-
retnom modelu je upotrebljena opcija rezolucije 2.8K,
tacnije 2880 x 1800 piksela, ali zato sa moguénoscu os-
vezavanja do 120Hz. Postoji i opcija sa ekranom rezolu-
cije 4K ali je njegovo osvezavanje ograni¢eno na 60Hz.
Moja preporuka je ipak opcija niZe rezolucije jer je zais-
ta tesko primetiti neku pikselizaciju ovog dosta malog
ekrana, a sa druge strane veca brzina osvezavanja daje
bolji utisak u radu.

AKO HOCETE DA
IGRATE NAJNOVILJE
AAA IGRE, ZA TO
IPAK MORATE
UZETI TEZI

GEJMING LAPTOP

Performanse

Lenovo Yoga 9 koji smo imali na testu poseduje Core
Ultra 7 258V procesor, ali je na osnovu najnovije Intel
nomenklature bas tesko zakljuciti Sta to tacno znaci.
Medutim, on ima 4 jezgra za performanse, kao i 4 Stedl-
jiva low power jezgra za ukupno 8 istovremenih proce-
sa, gde je maksimalni klok za performanse jezgra 4.8,
dok je za low power 3.7GHz. U sebi ima integrisanu Intel
Arc 140V graficku karticu koja podrzava DirectX 12.2 i
koja moZe da zauzme do 16 GB radne memorije.

Sto se ostatka radunara, tu su jo$ i 32 GB DDR5 memo-
rije, kao i 1TB SSD disk u PCle Gen4 standardu. Sve u
svemu, za standardne zadatke surfovanja po internetu
i osnovnih poslovnih aplikacija to radi izuzetno dobro
- racunar je brzog odziva, a nismo naisli ni na jedan za-
datak koji nije lako obavio. S obzirom da se radi o ,,st-
edljivijem“ procesoru, Cak i uz jako svetao i dobar ekran
ovaj raunar moze da izdrzi oko 9-10 sati na jednom
punjenju baterije uz neko normalno koriséenje, sto je
sasvim dobar rezultat. S druge strane, napaja se od
obi¢nog 65W punjaca koji se povezuje na USB-C sto je
izuzetno prakticno jer isti moZete koristiti i za punjenje
mobilnog telefona dok putujete na primer, ili obratno -
mozete koristiti jaCi punjac od mobilnog i za racunar §to
znacajno olakSava pakovanje.

Medutim, mi smo morali malo da vidimo kako se na-
jnovije integrisane Intel Arc graficke kartice ponasa-
ju i uigrama. | tu situacija naravno nije bas sjajna,
iako smo svesni da ovaj raCunar sustinski tome nije
ni namenjen. Naime, kada smo pokusali da startuje-
mo Doom: The Dark Ages, samo nas je sacekao ekran
sa greSkom. Okej, to je mozda bilo previse ambicioz-
no, ali ako govorimo o tehnicki manje zahtevnim
naslovima, poput World of Tanks, situacija je mnogo
bolja - igra je radila na preko 100 fps-a u native 2.8K
rezoluciji ekrana, naravno na low podeSavanjima.
Sli¢na situacija je bila i sa Fortnite kao i drugim es-
ports naslovima poput LoL-a ili Dote 2 - uz nesto niza
podesavanja igre rade sasvim okej u native rezoluciji
ili eventualno ako se obori na Full HD, ali je sve igri-
vo. Naravno i drugi naslovi poput Minecraft ili Balatro
se ponasaju sasvim adekvatno. Dakle zakljucak: Ako
hodete da igrate najnovije AAA igre, za to ipak morate
uzeti vedi i teZi gejming laptop, ali ako Zelite da odi-
grate nesto sa drugarima ili decom, varijanta sa inter-
nom grafikom je sasvim korektna.

MATERLJAL JE
POSEBNO OSETLJIV
NA OTISKE PRSTLJU

Zakljucak

Lenovo Yoga 9 2inl Gen 9 pokazuje da je moguce
napraviti kompaktan, izuzetno upotrebljiv i dopadljiv
racunar koji ipak ima dovoljno dobre performanse za
igranje igara, ukoliko vam je to bas neophodno. Nara-
vno treba imati u vidu da je namena ovog racunara pre
svega poslovna i da je prema tome najviSe i usmeren,
pa u tom smislu materijali, kvalitet i performanse jesu
na zavidnom nivou ali je i cena nesto viSa nego Sto bi
prosecan kuéni korisnik moZda voleo.
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ATONIUM PRO

BEZICNA POVOLJNA MEHANIKA

Kako su se tehnologije bezi¢nog povezivanja periferi-
ja na racunar unapredivale, susreCemo se sa sve viSe
modela koji nude stabilnu i dovoljno brzu konekciju za
potrebe gejminga, ¢ak i u niZim cenovnim rangovima.
Upravo jedan takav model nam je stigao na test od Re-
dragona.

POVEZIVANJE SE VRSI
PREKO KABLA,

2.4GHZ WIRELESS ILI
BLUETOOTH

Svaki put se iznenadimo ¢udnim nazivima modela Re-
dragon uredaja pa je tako i ovaj opravdao to ocekivan-
je, ali u lepo dizajniranoj kutiji se dobija zaista puno
stvari - kabl za povezivanje preko USB-C konekcije
sa racunarom, alat za skidanje tastera, kao i nekoliko
rezervnih tastera. Atonium Pro predstavlja 80% ta-
staturu, tacnije ima 87 tastera pune velicine, odnos-
no prakti¢no samo joj fali numericki deo u odnosu na
standardne modele. Tastatura je u potpunosti izrade-
na od plastike, ali je ona jako visokog kvaliteta tako da
odaje utisak pouzdanosti. Okviri oko tastera su dosta
tanki pa sam uredaj nede zauzeti previSe mesta, a ne-
dostatak numerickog dela vam ostavlja viSe prostora
za manipulaciju misem.

70 | Review

Cak su i lampice koje pokazuju status Num Lock i dru-
gih modova stavljene na mali prostor izmedu tastera
da ne bi zauzimale previse mesta. Svi tasteri su RGB
osvetljeni, a zanimljivo je i $to iznad kursorskih strel-
ica postoji nekakva RGB traka koja moZze svetleti u ra-
zli¢itim bojama i na taj nacin malo doprinositi opStem
vizuelnom utisku. Inace su kapice tastera uradene u tri
razlicite nijanse plave boje, zajedno sa glavnim delom
gde su bele, pa u odnosu na belo telo tastature odaju
neki retro utisak. Sa donje strane se nalaze nozice koje
uredaj sasvim lepo drZe na stolu i tokom najjacih ge-
jming sesija.

ATONIUM PRO
PRAVI MANJE BUKE
OD OSTALIH

MEHANICKIH
MODELA

Redragon se di¢i time da su na Atonium Pro modelu
primenili novi sistem spajanja gornjeg i donjeg dela
tastature sa Zabicama umesto sa Srafovima, sto do-
prinosi smanjenju buke tastera. | to je zapravo jedan
od motiva ovog modela - ubacena je i pena koja ap-
sorbuje zvuk, a i sami tasteri su custom Redragon
linearni koji opet prave nesto manje buke od stan-
dardnih crvenih. Sve to doprinosi znatno tiSem radu,
ali treba imati u vidu da je utisak prilikom kliktanja
nesto malo viSe sunderast nego kod klasi¢nih crvenih
tastera, Sto se nekome mozda nece svideti. Meni je
to naprotiv bas bio veliki plus za ovu tastaturu jer mi
je osedaj pri kucanju bio meksi nego inace, sto mi se
jako svidelo. Interesantno je i da su tasteri, iako su
linearni, zapravo ofarbani u neku sivu boju.

DIZAJN TASTATURE
JE VRLO
KOMPAKTAN

KVALITET IZRADE JE
NA ZAVIDNOM NIVOU

Konacno dolazimo i do povezivanja - tastatura nudi
mogucnost povezivanja preko kabla, kada se i puni
interna baterija ili preko Bluetooth ili 2.4GHz wire-
less konekcije. Zanimljivo je da kabl ima USB-A na
onom kraju koji ulazi u racunar, ali i adapter na USB-C
konekciju pa mozZete izabrati Sta vam viSe odgovara.
Bluetooth se kaci vrlo jednostavno na laptopove i slic-
no, a 2.4GHz wireless omogudava najbolje gejming
performanse. U prvom momentu nisam shvatio gde
je sam USB adapter za beZicno povezivanje, ali sam
onda skapirao da postoji rupa sa desne strane tastat-
ure u koju se on vrlo lepo sakrije kada nije potreban.
Jedino Sto nismo uspeli da nademo kao podatak jeste
koliko tacno traje ugradena baterija zavisno od tipa
beZi¢nog povezivanja, ali bismo rekli da je sasvim sol-
idno - samo desetak minuta punjenja je bilo dovoljno
da tastaturu koristimo nekoliko dana tokom testiranja
sa sve uklju¢enim pozadinskim osvetljenjem. A Cak i
da ostanete bez baterije tu je uvek vrlo diskretni kabl,
ili cak i bilo koji USB-C punjac od telefona i slicno, tako
da zaista nije nikakav problem.

Redragon Atonium Pro predstavlja odlicnu mehanicku
tastaturu za one koji Zele bezi¢no povezivanje i nema-
ju potrebu za numerickim delom pri emu se ista zaista
i manje Cuje od vecine konkurentnih modela. Posebno
naglaSsavamo da Redragon sada za mehanicke tastat-
ure daje ¢ak 5 godina garancije Sto je zaista opcija ko-
joj mislim da nema ravne na trzistu kod nas trenutno.
Pri tome je i osnovna cena ovog modela od nekih 65
evra izuzetno povoljna kada imamo u vidu kako se in-
ace kre¢u mehanicke tastature, a pogotovu beZi¢ne.
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